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Introducción

El presente trabajo tiene como tema las potencialidades de la internet como un medio 
��=���
�����������
����������	�	��������	����	���
	�����������C��	�	���)��
��������	�5�
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��������	���	���
�'	�������
���������	���	�QU=
���	�'�
��	����
día de muertos”.
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de ellos era el aprovechar las circunstancias tecnológicas que se presentan al momento de 
�	��
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personales que tenía respecto al día de muertos, tema en el que encuentro mucha poten-
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internet.
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�	��	�	���	��������!���
embargo, de este punto se une con lo cultural.  Entender el día de muertos como una mani-
=���	��0�������
���	����������	�����3	��
��������������	���	�����	���	��=���	�������=�-
�0
��	����	
������	��������	�=����'��	����`�	�'���������	�	��=
���	������	�������
���������
objeto de estudio se analiza desde la problemática del diseño: ver cuál es la necesidad real 
de diseño elaborar una planeación para poderla llevar a cabo.  Finalmente se retoma a la 
��=�
	������0���	����	���	����	

�	����
���������	�������	���'�����	��0�f���������������
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internet.
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La metodología utilizada se basa en el modelo general del proceso de diseño, el cual es em-
��	�������=������������+��	
�	���������%�����	�����
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miten una menor posibilidad de error y por lo tanto una optimización de recursos.
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del día de muertos.  Se encontraron muchos sitios cuya temática se centra en el día de muer-
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embargo no usan los elementos adecuados:  los colores no son los usados convencionalmen-
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tes de la propuesta hizo que se pudiera realizar el proyecto.   Sin embargo durante el desa-


����������������'����
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pudiera tener más alcance óptimo mayor, considerado el número de usuarios.  

Así mismo, se elaboró además un concurso de calaveras escritas como publicidad, ya que se 
��������0����	�
����������#����
�	�*�

k	���	������	��0��$�C��	�	�����
	�	��
��������-
nes respaldaron este proyecto y contribuyeron con los premios del concurso.
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El documento aquí presente contiene a manera de testimonio y manual los pasos que se 
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1.1. Concepción de internet como

 herramienta digital y virtual

Para el presente trabajo es importante aclarar que el internet es visto como una herra-
�����	���	
	�����	���������	
����
����	
��������
����5

`����N�����	��
	���	������� =	����	
� 	� 
�	��	��0�������	� �	
�	����)���	�����
requiere de una aplicación correcta de energía […] Las herramientas se diseñan y 
=	�
��	���	
	������
��������)���
��0��������������������
�����������	
��=	�����
������	�=����0��������	��}~��$��3	��3�

	�����	�����
��������	�������������	-
ciones de máquinas simples que proporcionan una ventaja mecánica (Wikipedia, 
<II75�3���5]]�3���5]]���\�x�����	��
�]\�x�]2�

	�����	[��

/	�0���	�����	��������������	�3�

	�����	���
�	�����������������������	
��=	�����������	-
mos  para la elaboración del proyecto aquí presentado, que incluye desde lápiz y hojas para 
�����	
�	�	�������	��
	��������
	�����	����������
��
	�	���������������	�'��������
��-
�����	���	����������3���)��	������	�������
���
��	�3�

	�����	��������������	��
	'���
�����	�����
����'��	��
	����0�����	��=
���	������	�������
�������	�����������������
una metonimia.

^%�)����������'�������������
�����	�������
�������	�3�

	�����	��	
	��'	
�	��	���	�

�	��	��0�����	��=
���	�'�
��	_

Por dos de las posibilidades que nos permite trabajar este medio: la interactividad y lo vir-
tual.

#�����
�'���	�����	��	���
	�2�
�����	�%	����N�=	�������	

��������
����������	����+�!%��
`H�$�����������������
	
�������
	���'��������Q��������
�����������
�	��������	��������
en ambos lados […], es que nosotros hacemos algo y obtenemos una respuesta”.  El inter-
�����������
	���'�����������������	��	������	��N	�3���
'�������W�������[�����	��	
�������
���k��������'	��	���	��)���	����'	���������	���	����	�=����0����%�����	
	���
�����	��
se puede mencionar que lo interactivo en el ciberespacio es de respuesta inmediata y que 
generalmente puede contribuir a una retroalimentación.

"	�)����������	�����
�	��������
��
������
����W<II9�[�
�=�
�����	�	����
�	�����3��������
se pueden considerar tres niveles de interactividad entre los seres humanos:

	[��&���
	���0���	
	�	��	
	�����������)�����
��������	�������	
�������������������	����



15

�[��&���
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������0�����)�����	
	������
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���	������������
������
�����������������
���	���

�[��%�	��Z����
	���0������	�	��������������	
�	�	�	���
��
���0���������������������������
)�
��
������
���	��������	N���

De estas tres interacciones la segunda y la tercera son aplicables al internet.  Por ejemplo 
cada vez que envía un correo electrónico aplica la interacción mediada, ya que tanto el emi-
��
��������
������
����	
)�����	
	���������������������	������#�����	������	��=
���	�����
se plantea en este documento, pertenece a la acción cuasi-interacción mediada, ya que se 
������������������
)������	
�����	���	���������������
���	����
	�����	����	�	���������
����
������=
���	�

#����	����	���'�
��	����������
����	
�	��������0���	��N	�	���
�	��	���
	�2�
�����	�
%	��5�Q��
��	����������������
	
�	��������C��������������������	�����	
����	���	��	-
��
	f���
��N������������	��0����	����3	�	����������	�	�'�
��	��������������������
genera por medio de herramientas de cómputo para simular que el alumno está en aula”.   
!������
	
��������
�	����	�����������=��������*	
	�	�+����
	�$	
�3	������

��������������
'�
����������������5�Q/	�'�
��	��	������������'�
����������������������������	
�	������	��
tenemos que percibir con todos los sentidos directamente”.

/	�'�
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'�
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����	�����Q���3	��'�������
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�������������
�	�	��
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Este proyecto pretende pues crear un espacio virtual e interactivo donde sea posible crear 
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1.2.  Internet como medio de 

difusión cultural
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Actualmente lo que está pasando con su uso es lo que pasa con muchos de las aportaciones 
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Estos museos son de distintas naturalezas:  públicos, privados, de artes plásticas (en su 
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mación más detallada de las obras que contiene y sus autores.
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el museo del Louvre que  cuenta en su sitio con recorridos virtuales, donde  hay muestras de 
algunas de las salas, simulando estar dentro y poderse desplazar de una manera muy simu-
lar a un recorrido presencial.
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Al igual que los museos, muchos artistas y galerías utilizan sus sitios para dar a conocer 
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nuevo meta-medio y posiblemente un nuevo papel para el arte…”.
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El primero es www.visualchaos.org.  Éste es un sitio con imágenes simples de contenido 
artístico cuya temática se centra en el juego de imágenes citadinas combinadas con tipogra-
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es que cuenta con una interactividad no esperada.  Al dar clic a la primer imagen que apa-
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ventanas de actividad inesperada:   alargadas y con movimiento interno, nuevamente de 
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1
El sitio visualchaos.com muestra 

una serie de ventanas interactivas 
con las que interactúa el usuario 

cojuntamente.
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El tercer ejemplo se llama Einstein´s Monster creado por el artista británico canadiense 
de nombre artístico Babel.  Este proyecto propone la creación de un rostro a partir de que 
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será un rostro con movimiento propio y único para cada usuario.  En cualquier momento es 
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y dinámico. 

2
Interfaz del proyecto oooxxxooo
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para todos nosotros- consiste en reconciliar la capacidad cuantitativa de la tecnología con 
los deseos cualitativos de la humanidad [...]  si no lo hacemos el arte se volverá meramente 
����
	��'���W��	��������877K5�9;[���#������
���������������	
�	�������	��
	������	�=�
�	�
����'	��
	����C���	
�����������	����������	
��������������������������������	���)��-
��������C����N��

3 y 4
Estas dos imágenes muestran dos momen-
tos del resultado del producto que puede 

generar el usuario al personalizar el rostro 
que genera
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2.1.  Planteamiento

El propósito de esta investigación es  que basados en las posibilidades de la internet 
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nología PHP y Java.  Lo único que necesitará el usuario es ingresar a la página y realizar su 
imagen , sin algún costo para el mismo.  

Además se incluye una sección para la creación de calaveras escritas que tiene la intención 
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mo se ha elaborado un concurso a votación donde las diez mejores participaciones, pasan 
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El internet en el año 2010, en México Distrito Federal, es un medio para difundir una 
ofrenda virtual del día de muertos interactiva.

Y de ahí una segunda enunciación:
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una ofrenda vritual interactiva del día de muertos” que resuelve con programas de diseño.
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2.2.  Antecedentes

%uando se realizan búsquedas del tema de día de muertos nos encontramos tres tipos 
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Los dos resultados principales que aparecen a la búsqueda del concepto día de muertos son 
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visión de lo que es el día de muertos.  El sitio contiene además poemas y recetas de cocina.
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más pertinente con el manejo del tema, con respecto al caso anteriormente comentado.
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5
Interfaz para crear una ofrenda interactiva dedicada a la Virgen del 

Pilar de Zaragoza, España.
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6
Dedicatoria del sitio eladios.com.ar, donde se pueden 

dedicar palabras a los conocidos difuntos.
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7
Interfaz de bienvenida para crear una ofrenda virtual del sitio aldiatx.

8
Pantalla para crear la ofrenda donde el usuario escoje sus elementos.
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El primero de ellos es http://www.magorium.com/toycreator/, el cual es el sitio promo-
cional de la película Magorium.  La página concretamente nos permite elaborar un juguete 
basado en elementos que nos proporcionan, como bocas, ojos, partes del cuerpo, etc.  La 
imagen que se genera se puede guardar, enviar o imprimir y queda además en una base de 
datos.  
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en una base de datos, pero sí se puede enviar a un correo.

9
Interfaz para crear la imagen de un juguete personalizado del sitio de 

la película Magorium.
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lícula Coraline.
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2.3. Consideraciones de diseño

La planeación y desarrollo de este proyecto se cimienta en cuatro ejes del diseño, 
los cuales eran enseñados por el maestro Alejandro Rodríguez, investigador de la 
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Las imágenes se retomaron de fotografías, de las cuales se recortaron 
los elementos con los que se trabajaron

11

12
13
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b)  Colores
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En cuanto a los elementos como botones, recuadros y cintillas se usaron los siguientes colo-
res por sus asociaciones con elementos de esta tradición:

Amarillo y naranja:  el cempasúchil

Rojo:  la sangre

Morado:  lo eclesiástico luctuoso

H��
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Azul:  el paraíso

Blanco:  huesos, calaveras y cráneos 
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destacar los otros colores

14 15 16

Composiciones elaboradas por José G. Posada
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Por su parte, los ajustes de luces y color, se recortaron los elementos requeridos y se les hizo 
retoque de luces y corrección de color para homogenizar su apariencia, más sin embargo en 
la mayoría de los casos se dejó el matiz original para que no tuvieran alteración con respecto 
a los objetos reales.

c)  Tipografía
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cionar la que resultara más adecuada.

Se buscaron distintas opciones de fuentes que se 
compararon para elegir las más adecuadas.
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18
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Mesquite Std

Holtzschue Regular

Viva Std

Honey Script 

Geneva

Myriad Pro

Georgia 
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Esta división sirvió para colocar los elementos, si bien no todos, sí la mayoría y así mismo 
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d)   Composición
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20

Imágenes del libro de Pablo Tosto.  De la 20 se retoma la inferior de-
recha para la composición de la ofrenda y de la interfaz general
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21

22

Aplicación de la sección áurea a 
la interfaz de la ofrenda.

Adaptación de los tamaños de 
los elementos en base a las altu-
ras generadas por las líneas de 

la composición áurea raíz de dos.
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2.4. Análisis de contenido
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Aplicado a la propuesta de este proyecto podemos tener las siguientes respuestas:
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colocación de los elementos.  
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Además es el nivel semántico es dado por el uso de los colores vistos como un código.  
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Rojo:  sangre y vida.

Morado:  lo místico y la idea del más allá

Azul:  la idea del paraíso.

*�
�����	
����������
���	��������������	����
�����������	��������������	��=
�������-
���������������
	�
���
�	��������	���=
���	����������
��)���	��=���	������������
�	��
�������
�	����U�
�������������)��	����	���������
��
�������������
�������	����������
���
�����	��������
	���5��	
	�N	����
��	����C��	�������
������
��5�����������������	�
vida y la muerte.
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3.1.  Antecedentes prehispánicos
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El otro elemento de importancia es el uso de los colores primarios, recordando que la uti-
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3.2.  Antecedentes en la Nueva España
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Todo esto llegó con los españoles al continente americano, pero aún más, llegaron costum-
bres que se heredaron a las nuevas generaciones mestizas:
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3.3. Antecedentes de la Independencia al 

Porfiriato
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3.4.  Manifestaciones artísticas 
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prehispánicas y coloniales en diversas partes del país, donde los ritos indígenas con-

servan gran parte de la esencia de los rituales de sus antepasados.
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representa algunas regiones sin menospreciar a las no mencionadas, ya que en realidad sólo 
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En todos los casos mencionados encontramos muchas similitudes como lo mencionan los au-
tores de La Festividad indígena dedicada a los muertos en México W<III5�;?[�: 
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ya que se empiezan a hacer preparativos.  Esto se debe en gran parte a los calendarios 
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Generalmente los preparativos se realizan un mes o una semana antes.  Aunque en la mayo-
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tomar para regresar al más allá. 

La celebración contrario a lo que se suele creer, empieza desde la mañana y no sólo en la no-
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bebidas alcohólicas.

Finalmente a partir del mediodía del dos de noviembre, se dan campanadas para indicar 
que los muertos regresan de donde vinieron.  Es desde entonces junto con el día tres cuan-
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noviembre.  De esta manera hay gente que suele pernoctar en los cementerios donde colo-
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Sin embargo, no se debe pasar por alto que cada región y cada poblado tiene sus variantes.   
Por mencionar algunas de ellas, hay días anteriores o posteriores en los que se celebran a 
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caras y bastones.  Esta danza intenta presentar el ciclo vital: nacimiento-reproducción-muerte” 
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muertos. 
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olores.
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convertido en lugares de atracción turística para gente que no es de la región, incluyendo 
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la muerte: al no poderla entenderla y para dominar el miedo que le causa, juega con ella y 
se burla de la misma.

De esta manera se hacen representaciones de calaveras que van desde cráneos bellamente 
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objetos como representaciones de comida: mole, arroz, pescado, el mismo pan de muertos, 
etc.

Los materiales que se usan son diversos.  Los más comunes son el papel para hacer los judas 
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periódico los cuales se adornan con pintura y diamantina.

Los manteles de papel de china son otra derivación del uso de este material y consisten en 
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Virgen de Guadalupe, calaveras al estilo Posada o copias de las que hizo el mismo autor, 
concretamente con la temática del día de muertos. Se representan a las calaveras como mo-
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neralmente con ojos de lentejuelas y que son adornadas con colores vegetales y papeles de 
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que son las calaveras de chocolate.  Actualmente las hay de chocolate blanco y oscuro y se 
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representaciones de calaveras que llevan o comen este pan o bien invitan a los consumido-
res a comprarlo.
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zos de coco en representación de acciones de la vida cotidiana y de diversión
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Así mismo, no podemos dejar de mencionar todos los objetos que se hacen especialmente 
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bien son culturales, las incluyo como populares, considerando que popular quiere decir del 
pueblo.

La primera de ella son las calaveras editoriales que se publican en diarios y revistas, reto-
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es otro ejemplo de lo mismo:  publica, a manera de antaño, un número especial de puras 
calaveras donde critica además a personajes internacionales, como presidentes de otros paí-
ses, y donde hace intervenciones de imágenes pero con temas actuales (como calaveras de 
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73
Ofrenda Anahuacalli 2007.

Foto

74
Ofrenda de casa abierta al público 

2005.

Foto

75
Ofrenda de la Academia de San 
Carlos 2008.

Foto



74

76
Mega ofrenda de Ciudad Universitaria 

2008.

Foto

77
Ofrenda dedicada a la Familia Burrón en 
la mega ofrenda del Zócalo (DF), 2008

Foto

78
Nacho Rodríguez Bach, Ofrenda dedi-

cada a Xochipilli, Mega ofrenda Zócalo 
(DF), instalación, 2008

Foto
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79
Ofrenda casera del DF 2008

Foto

80
Portada de Crónicas y Leyendas 
mexicanas, octubre 2004 (La ima-
gen es de José Reyes Meza, Día de 
muertos, 1998).
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81
Reforma, sección Gente!, Viernes 02 de 
Noviembre de 2007, Calavera escrita a 
Juan Gabriel, 2007

82
Machetearte, calaveras 2006, Calave-
ra dedicada al empresario Carlos Slim, 
2006
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3.6. La ofrenda del día de muertos
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tivas de esta celebración  siendo tal vez la más destacada por ser la más visible y palpable.  
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concretamente la concebida en España.  Por mencionar un ejemplo, la colocación del pan 
ante las tumbas es de este origen así como la presencia de santos y cruces religiosas.  De 
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Actualmente se acostumbra celebrarla el día uno y dos de cada mes de noviembre de cada 
	�����	
	�3��
	
�	����������=	����������
���
���	���������������	������=������	���������-


���������������	�=��3	��	������������	�
���	���+�����	��	��
	�	�����	��0�����	��=
��-
da según la región, se prepara desde los últimos días de octubre y llega a culminar hasta el 
8I������'����
�������
	��

*	
	�0N��	������	��=
���	������	�������
����
�k����	
	���
�����	��
������	�������������-
������������	�	��	�	�'�����	�������������������	�����	���
������/	�4����'��	���������	�
�����	�	�	�������
�������$�C����W<III5�;?[5

%���
������ ��������� ����N	����� 	� ��� ���� ��� ���
�	�� 	� ��� �	����� �	�0�����
��
	����	���	��
����	������������	��w�
����	��'�	���������	����
���	������
�����
	�� ��������� ����	
��� 	� ��� ���� ��� �=
����� 	� 	�� ��'����	���� '�
�)��	���
��������� 	�������	���� ���	��������}~��/	��w�
���� 	��'�	���������	��������
�=��������	���������������=
�����	�����	�������
	����	��=����'��	�����������	��
�����Q�	��
����	���������	�	������
	������	��	�����	�
�������	��������	��

#����	����	��������	��0��=����	��	��=
���	����k����������)��������	
����	��	�	�������	-
do a honrar a los santos, siendo generalmente el salón más grande de la casa como la sala 
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de la vida más alla de la muerte, porque básicamente es la idea de que los muer-
tos regresan bajo ciertas condiciones, no para dañar a los vivos, si no más bien 
�	
	�����
����'�'�
����������������	�=�
�	�	
������	�������	�=�
�	�=	���	
���
������N�
�������	�=�
�	�=	���	
���������	���������������������������������
2	���������	�������������	�������������	�=�
�	�'�'	����3	����N�
�=�
�	����	�
�-
�
�����	�����=	���	
�������	�������������N���	��	�����
����	������	�=	���	����
N���	�	�����
�����	����0��=	���	
�����'�'����3	�	�������)����	���N�
�=�
�	����
����
��
�����������������
���������	�=	����
�������
����	�������������	�=�
�	�
���	��=
���	�����������������	�����������������
��
���������
	���������
����
'�'��������	�=�
�	�������'�'����	�����	���	������������	�=�
�	�=	���	
�

Estructuralmente, la altares típicos suelen colocarse en tres o siete niveles ascendentes que 
en muchos casos van desde el piso.  Para el primer caso se consideran los tres niveles en el 
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representa el mundo de los vivos.  Pueblos como los huaves de San Mateo del Mar utilizan 
esta estructura.
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de este tipo de altar podemos mencionar a los colocados por los zapotecos.

Sin embargo, de región a región y sobre todo el ámbito, si es rural o urbano, la estructura y 
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algo poco común.
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los muertos salen del mundo donde habitan para visitar el lugar en la tierra donde vivieron 
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vivos.
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por ejemplo en las escuelas se regalan a los niños los dulces, panes y calaveras para que los 
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Elementos básicos de una ofrenda

1. Platillos preparados
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de los que destaca el mole, generalmente de guajolote.  Esto obedece a que en las regiones 
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2. Bebidas

!������	����'	�������	��	���
	��	
	��	��	
�	���������	��	����������=��������	�����������
���������������
��	��	
	�	�N	
�	�����	�������
�������#���������
	�	��������	�=���������
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adultos, bebidas alcohólicas como pulque, cervezas, tequila y mezcal.

3. Pan de muertos
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harina de trigo, huevos, levadura, azúcar y mantequilla y se caracteriza por que está espol-
voreado de azúcar o ajonjolí.
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4. Calaveras de azúcar y dulces
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5. Frutas
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6. Flores
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bien para hacer arcos decorativos.

7. Velas, veladoras y cirios

Las velas se usaban por igual en las culturas prehispánicas y en la española y se pone una 
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8. Copal e incienso

El copal y el incienso se utilizaban desde los tiempos prehispánicos para crear la ambien-
tación adecuada para ritos religiosos, ya que se consideraba que con su humo se lograba 
la comunicación con los dioses.  El copal además, por ser una resina, se le asociaba con la 
sangre, por lo que era importante su relación con los ritos mortuorios.  Actualmente esto 
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9. Papel picado
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Su temática es principalmente de calaveras, dentro de las que destacan reproducciones de 
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10.  Muñecos de papel 
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11. Fotos
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12. Elementos religiosos
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todo de la Virgen.  Pueden ser retratos pequeños o bien pósters de tamaño grande.
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13. Pertenencias del difunto

Para el caso de los niños muertos se colocan juguetes, en especial los que usaba el niño 
cuando vivía.  Para el caso de los adultos se ponen cosas que usaban como sus herramientas 
de trabajo, así como objetos que gustaban usar dentro de los que se consideran los cigarros 
y puros.
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Los elementos más típicos de la ofrenda:  velas, papel picado, calaveras (de azúcar 
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4.1.  Planeación del proyecto

*	
	� 	� 
�	��	��0�� ��� 	� �=
���	� '�
��	� ��� 3	� �����	��� �� ������ ����
	� ��� �
���-
����������������������������������������	�/������%	
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Metodología del Diseño, sus pasos son:
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mientos del problema.
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En el ������/��������������'��������������	�=����0������'	
�	��)���	������������

�����-
������f�	���)����������	�	����������������
	��k	�����	���	�������	�	k��������������	�	-
rece en el centro, ya que en su estado sobre se abre el ataúd y se asoma una calavera de azúcar.

95
Esquema general del sitio.
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Sección para crear la ofrenda

Este es la sección principal del sitio.  Está dividida en los elementos que se muestran en la 
���77���!����	
�������5

8��#��������Z��%����	������	���
���������������	
	�������
�	��	����
�	���������������������
pueden colocar.   Sólo el primer botón sirve para desplegar las instrucciones.

<��!�����0��������������Z��+��	��	����
�	���������������������	����	�	
���
)��	�������
objetos con los que cuenta y que pueden ser elegidos por el usuario.

96
Interfaz del index.html

97 y 98
Muestra del botón del index.html en su estado reposo (izaquierda) y sobre (derecha)
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9��*	��		�Z��#�����������'	�	�����	
�������������������	��������)
�	���������������#�
objeto  posicionado  aquí se puede mover libremente por el área de la pantalla.

;��4����Z��#�����)
�	�����	�
����	�'���	�	����	���	�������
)�����	
���	���	�����	
	����-
carla como retrato.

?��+����	��
�	���������������
)������C�����������	
)����	��=
���	����	�������
��
�������
-
do en la pantalla.

>��"�����������	'��	��0����%�����������������	
	��
	�	N	
�����	��=
���	���
��
��	
�	���-
��C�3��

Elementos

#��)����=�
�	�����
�89�������������	�	�	
�����	�������	������
�������������
�������������	-
dos sobre cambia a color.  Las categorías son las que se mencionan a continuación:

8���Instrucciones.

   

99
Partes de la sección Crear ofrenda.

100 y 101
Botón para instrucciones en estado reposo y sobre.
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/������������������������

���������	��������������������=�
�	��	��=
���	f�	��������-
narlos aparecen desplegados como opción en la ventana de elementos que se encuentra en 
	��	
�����=�
��
������������	��0����������	�����������5

<���Fondo

 

!���9���)����������	����������
����������������
��5��
�N���	�������
	��������������
)��
����
�	���	
������)
�	����	��	��		����	��=
���	�

9���Manteles

 

102
Instrucciones.

103
Mesas.

104
Manteles.
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!���?���)����������	������	�����������'���
�	����	����	���	�������
������������������-
�	���	�����
	�������������
	���������)�����������
���
���	=	��	
	������
'	
�	��
	���	-
rencia.

;��Calaveras

!���8I���)����������		'�
	�����	�k�	
�������������������������
������	�	����

?��Calaveritas�W������������	��[

!���?�������������	����	�3������=�
�	�����		'�
	�����	���'��	�������=����'��	�5�������-
do, bailando, tocando música y descansando.

 

>���Flores

&������	��w�
��������	�������	�	�����	���=
���	������������������
�������
���>���)������
distintas.

105
Calaveras de
azúcar.

106
Calaveras de
papel.

107
Flores.
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�@���Comida

Aquí se incluyen imágenes de pollo con mole con arroz rojo, tortillas, pescado, tamales y 
dulce de calabaza.

K���Bebidas

!������������)���������	��	���	=�����
'��	������	�������	�����������3���	���

�7���Panes

���������������
	�����������	��������
�������������������
	��	��
����0
��	��

 

108
Comida.

109
Bebidas.

110
Panes.
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8I���Fruta

Se incluyen imágenes de manzana, mandarina, cacahuates, guayabas, tunas y una cesta con 
=
��	��'	
�	�	��

88���Velas

Son en total seis imágenes que incluyen velas, veladoras, cirios y velas artesanales.

�8<���Ahumadores y otros elementos

#��	������0������	��N0������	��������������C�
	����������������	3��	��
�����=��0���
���	

������	�������
	����C��������������	����%�3�	������

 

111
Fruta.

112
Velas.

113
Sahumadores 
y otros.
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89���Cruces

&������?���)����������
�������������������������

 

Área de selección de elementos

En esta parte aparecen las imágenes a colocar en miniaturas una vez seleccionada la catego-
ría de los botones que se encuentran en la izquierda, para que aparezcan todas sus opciones 
W	���������	�	��	���
��
�����[��%	�	���	�����	����)�������
	�	������������0��

Pantalla

Es el área donde se colocarán los elementos seleccionados y que cuenta con una imagen de 
=����������	�3	���	��0��'	��	�������	����	����	��	
	�
�����
����������������	��=
���	���
*	
	�	��������0��������	���	�������3������	������0��=����
)��	���������������0���	����	�
���9���'����������	���	�
�N	�����	��������=����������	�����
���	�������	��	
��������
��
�

Aquí es donde van a aparecer los objetos que sean seleccionados del área de elementos.   
La instancia que aparezca deberá estar centrada dentro de la misma y deberá permanecer 
como una instancia independiente, la cual se pueda reposicionar en cualquier ubicación 
dándole un clic sostenido y soltando.

/���k�����������������������	���N���������������0���������������

���������	�=�������	�
��������9����	�����������������	
����	�����	�������0��

114
Cruces.

115
Área para
elementos.



99

Foto

+��������	�)
�	����'	�	�����
�����	
���	���	����N��������
�	�?II�������#�)
�	�����	�	
����
���	�����
=	��������������0�����������	�������������������<����	���5

   

Al darle clic  deberá aparecer una ventana emergente en la que aparecerá una ventana emer-
gente para buscar la imagen y cambiarle el tamaño.

%����	��������������	
	���

	
�	�'���	�	����
�����������	
�	���	�������������
]	����-
�	
�	���	������������	�	�����	����������	
	�

116
Fondo.

117 y 118
Área para subir
foto.
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Escribir dedicatoria

+��������	��	
��������	
������
)����
���
���	������	��
�	����3	��	�9I��	
	���
�����

   

���
�����	
������0��%���	
��������
)�����	
�����C�������	�=�������2����!�
����W������
/��3�[������	N��9I�����
�====���W	�	
����	
�[��������)��������8?��
	�������
��	�������	�
superior izquierda.  

 

119
Interfaz para 
subir foto.

120 y 121
Área de dedicatoria.

122
Dedicatoria colocada.
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Botones de Navegación

+��	�����
��3��������
	����������������	
	�����
	���	
�����������5��
������	
�	��=
���	���
guardar o regresar al inicio.
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	����	������������������
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�����������

���������	��������	������)������	������������=�
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Parte de autor

8���H���
��

 

%������	�����0��������
)����
���
��������
����	��������������3	��	��
	��� 	��=
���	���
����
)���	����������)C��	����9I��	
	���
���

<���������

%������	�����0��������
)�����	
�����

������	���
���	�����	�����
0���!����������������9I�
caracteres.

123
Guardar ofrenda.

124
Nombre.

125
Apellido.
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%���������k�������	���������
)�������
������	����	������	�����	�����

>���#��	��

!�	�������	
	����	������$�C�����������
)������	����	
	��'	
����
�����
��������'����	�����
nacionales.

% k �  �

126
Título.

127
Correo.

128
País.

129
Estado.
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Ofrenda terminada

 

Partes:

Pantalla.  En este caso es la parte central y aquí se colocará la imagen generada.

H��
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#�������������	���������������	���
����	��=
���	������	�	
�	����	�	���

130
Interfaz para 
ofrenda terminada.

131
Número de 
ofrenda.

132
Datos de la 
ofrenda.
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Botones:

Guardar.-

   

%�����������0������������	
�	
�	���	��������
	�	���/����������������	
�	
�������	���	�
���
���0������	��		����	�����
=	������=
���	��
���	�	�

Enviar.-

   

Desde aquí se abre una nueva ventana emergente con los siguientes datos:

 

133 y 134
Botón guardar en estado reposo
y sobre

135 y 136
Botón enviar en estado reposo
y sobre

137
Interfaz para enviar
la ofrenda terminada.
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H���
�������������'�	5��*	
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�������	�������/�����������
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����)C�����9I�
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�������	�����

������������
������

Asunto: Para que el usuario ponga un Subject.

$���	N���������������	����
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#�'�	
�Z��*	
	���'�	
�	���	��������=
���	�W���	�	��	��		�������
���0������	��		[�	����
datos que se hayan ingresado.

&��
���
�Z� � �� �
�����	
� ����� ���0�� ����
)� �	��	
��� ���
���
� �� ���� ��� ����� '������ ���
pantalla.

%
�	
��		'�
	�Z��+�������������0���������
)�	�
�
����	�����	�'���	�	�_parent�	�����
=	��
para crear una calavera escrita.

&������Z����	
������	�������
��
��	�	�����C�3���

 

 

138
Muestra de 
ofrenda
terminada.
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Buscar ofrenda

#��	������0��	�
��	��	
��������������C��	����0��"���	
�U=
���	����+�����	�����������	
)��
	���=
���	���	��	��
	�	������������	
������	��	�������	������*����������	
�����
�9�	�-
pectos:

Hk��
������=
���	���������������0�
�����
	��5

  

O bien por el autor y o correo:

Por el título que se le  haya colocado :

 

139
Interfaz para 
buscar una 
ofrenda.

140
Número.

141, 142 y 143
Nombre, apellido y correo.

144
Título de ofrenda.
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%����	�����������0���	
	���������'��	��	���	��k�����	���	�'�����	���	�����������
parámetros.

     

Ventana de error 

De no encontrar en la búsqueda resultados que coincidan con los parámetros mencionados 
aparecerá la siguiente imagen en una ventana emergente:

 

%����	�����<���������������	
	���

	
�	�'���	�	���
��
��	
���'�
����������
����	������	�
generados.

Resultado de ofrendas

#��	������0��	�
��	��	
��������������C��	����0��"���	
�U=
���	��������������
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�	��=
���	�

�%�����������
����	�����
���	������
��k��
��������	����	���)����	���
����������������	�
�=
���	������
	����?���
��)���	��=������	������������'�������	
	��
�	�
����	�����

��-
pondiente. 

 

145 y 146
Botón buscar en sus dos estados.

147
Pantalla de error.
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%	�	�
����	���	�	
����
���	�����
����	��
����������������
	�5

 

%����	�������������������������������	��	
�����=�
��
5

Botón para retroceder una página de resultados

   

Botón para avanzar una página de resultados

   

Botón para

148
Interfaz de resulta-
dos de ofrendas.

149
Cintilla con datos.

150
Botón para retroceder.

151
Botón para avanzar.
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!�������	
���	��)���	���������	����
����	����������������k��
������)���	������	����
	����	�&
�

 

   

%
�	��		'�
	�����
�����'����	�

Esta sección permite al usuario escribir una calavera o un mensaje como dedicatoria, el cual 
quedará grabado en una base de datos para ser mostrado cuando se le busque.

#��	�����
=	�������	����9��	
������

*	
���8���	
	�����	
��	����

 

 

  � �

152
Buscar resultado por página.

153
Interfaz para libro de 
visitas.

154
Primera parte: datos.
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�Z� ������������
)�����	
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�����������
�	��	� 	��		'�
	�� �%����	�������	�
���������)C��	����9I��	
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���Z��*	
	�����
�����

������������
�	��	�	������	��
�	�

País/Estado.-  Para poner el lugar donde se realiza la calavera o dedicatoria.

Dedicatoria.-  Área para colocar a quien se le dirige la calavera o comentario.

Mensaje.-  Área donde el público escribirá su calavera  o una dedicatoria más amplia.
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imagen en grande que está ya cortada como imagen png dentro de la librería.

*	
���9����
���	��	��0�����	��		'�
	����	�k�	
�

 Desde aquí se le va a poder colocar un nombre en el área de etiqueta que tiene cada calavera 
���	�=
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	����������	
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�	�����
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��W�99IIII[��

155
Parte 2:  selección de calavera.

156, 157, 158, 159 y 160
Cinco opciones de elección para la imagen de calaverita.
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Resultado libro de visitas

#��	������0�����	����������	�	
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����	������0��	���-
rior.

 

161
Parte 3:
Colocación de
un nombre
para la 
calaverita.

162
Muestra de un
nombre
ya colocado.

163
Interfaz de una 
dedicatoria o 
calavera escrita 
ya terminada.
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Sus partes son:

Hk��
���
�	���	��
������	�������k��
����������������	�
�����
	�	�	��=
���	�

Barra superior que contiene la dedicatoria, el lugar puestas en crearcalaverasylibrodevisita.
w	��	��������	�=��3	����	���������
�0���%����	�	���)���������	��
�������
��	����������-
�����
	����	���
�
�	��	N��������
��	��
����
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����������������������������$�'���%���

%		'�
	���
���	��	�	���+����	�	
���
����	���������
����������
����	������	���	�������
calavera que se seleccionó en la sección anterior con el nombre que se le puso.

Del lado derecho aparecerá la calavera escrita o dedicatoria entre los dos adornos

Además cuenta con la posibilidad de enviar una invitación de correo electrónico para que 
'���������
����	������������5

 Al darle clic se abre una ventana emergente (que es la misma de invitación a correo para 
'�
��=
���	[5

����
5��*	
	����������	
�����������������
�������	�������/������������	
	���
����)C�����
9I�

%�

��5��*	
	����������	
�������	�����

���	�����������'�	

Asunto: Para que el usuario ponga un Subject.
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4.2.  Trabajo con programas.

Para la elaboración de este sitio se ha utilizado un equipo Apple sistema operativo 
$	��U!���'�
��0��8I�;�88����������
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�<�8>��2��&����%�
��<�+���������
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�	�*%��������
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UNAM – Dirección General de Bibliotecas 

Tesis Digitales 

Restricciones de uso 
  

DERECHOS RESERVADOS © 

PROHIBIDA SU REPRODUCCIÓN TOTAL O PARCIAL 
  

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal 
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México). 

El uso de imágenes, fragmentos de videos, y demás material que sea 
objeto de protección de los derechos de autor, será exclusivamente para 
fines educativos e informativos y deberá citar la fuente donde la obtuvo 
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro, 
reproducción, edición o modificación, será perseguido y sancionado por el 
respectivo titular de los Derechos de Autor. 
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4.4.1.  Trabajo con Adobe Photoshop

L	�'�
��0������
��
	�	����� 	�������� �
	�	N	�������
����������������*3����3���%!9����
Este programa se utilizó para:

Recortar las imágenes

Equilibrar color y luz

��	��
��=������

*
�'�	���������3	��	���������������)������W	�
�C��	�	������8�III[����������	������	�
������
������	��=
���	���!��
��	������	������	��
0���	�������0�����	���������=�
�	��
���������������	��=
���	���*	
	�
���
�	
	����������	�	�������	����
���
������
=����������
�
	�	����W�	�3�[����H����������	�'	
��	��)���	�W�	����\	������[��������k����������	�����	�
que son herramientas que dejan bordes mordidos y hacen que el recorte no sea parejo.

Los pasos para aplicar esta herramienta son los siguientes:

8�������	�3�

	�����	�����	�   y de un clic inicial (recomendado:  en la parte supe-

��
�������
�	[�

<��+�����������������������������	����
	�������	��	�������5�

 a. Si es una recta simplemente de otro clic

� ���!�������	���
'	���������������������������������
	
������	���
'	���������	�=�
�	
�

9��*	
	�����
	
�����
��
����������'������������
������������������3	��
��	�	f����'������������
curvo tiene que matar el punto dando Alt más clic izquierdo al mismo tiempo en el punto 
	���
��
�W�������������������	�����	������
�	��
	�[f�����������	���	����	�����	��	
�	��
�����	��������������������=������0�

;�������	����	���<���9�3	��	�������	
�������
	�W�����	�	�	
������������0[��������
�������
si no ve puede bajar la opacidad de la capa o bien cambiarle el color dándole doble clic al 
cuadro de color de la capa.

?����
	�	�'���	�	�����
	�	����W�	�3�[�

>��!�������������
��
����������������
�	�	���
��3	����	�����	�'���	�	���������
�	�����0��
para convertir trazados en selecciones .

@�����
����	��	�	��
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164

Esquema que sintetiza en tres momentos las acciones de recorte con trazados.
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Retoque de luz

#�
������������������	�=����
	=�	����3	����N����	���������	����&�	���]�N�����]/�����
W&�	��]��N��������]/�'��[��%������ 	�	
���
)���	��
)��	����������
	� 	� �	����	�����
luces y sombras que posee su imagen o selección.

#�� ���	� �
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)� ��'�
� ��� �	
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	�������������������������������`�	�'���
����������	�������������
�������Ux��	
	���������=���k�������	����������H�����'	����
	��	
�����=�
��
�����	
)���
������	��	

	����H�'��������	��	�WU�������'��[���	���������
ellos convertirá su imagen totalmente en blanco o negro, pero no le ayudará para corregir 
las luces.
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luces.
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Retoque de color

Es muy común, dada la naturaleza de las imágenes (poca cantidad de iluminación y muchas 
����	��=����������
�	�[�����������
������	�=��������	�	����������	��
	������������3	��	�
algún tono en particular.   Para corregirlo como paso inicial lo que debe hacer, es cambiar 
las luces como se muestra en el apartado anterior.  Lo segundo es usar cualquiera de las dos 
������	��	��������
	�	���	
	���

���
�������
����	�

/	� �
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� ������	� ��� 	���	���� �� ���	���� &�	���]�N�����]#�����
��� ��� ���
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��N��������]%��
��		���[���%���������	�
�
)���	�'���	�	����������	
)�	��'	
�	�����3	-
cia las que puede ajustar los tonos, teniendo del lado izquierdo los colores pigmento cian, 
�	����	���	�	
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�����	��������
���������	���	��������

Para mejores resultados es apropiado  usar la teoría del color, aplicando el complementario 
directo del color que predomina.  Por ejemplo si su imagen es rojiza, puede contrarrestarlo 
����������'�
������U�������	����������������
�������
������������=�
�	������������	���
	���W�������'	
�	������	�[���	�	
���������	
��	����������������
	
���	��������������-
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���������������������
������"����������
������
������������%$6����������
�������������������������	��5

cian o azul = azul

magenta o rojo = rojo.

+���	��	��
	���������	�	���	
�	�������	�������������	
�����
�������'�������������	-
rámetros, pero considerándolos ambos como uno solo.
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poner un toque del color original o bien alguno otro que no hayamos usado, pero en peque-
ña proporción.  
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	��W!3	��\�[����������	����	��	��	�
circular y ajuste el color como sea conveniente a su imagen.   Lo que no sugiero es ajustar los 
�������	
	������W��3��[��������k���	�����	������0��3	
)����������	����������
��C����	���
se queme.
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Retoque de color con variaciones

/	�������	��	��
	������	��������������0��	
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�	�������W&�	��]��N��������]�	
�	�����[�� �%������	�	
�-
cerá un cuadro de diálogo  que le mostrará lo que pasa con la tonalidad si la aplica ya que el 
mismo botón para contrarrestar el color es a la vez una previsualización del resultado que 
obtendrá.  En esencia esta ventana le indica los mismos valores de tonos cian, magenta, 
	�	
����
�N���'�
�����	�������	�����0��������
���������
����
�������	�=�
�	�'���	���

166

Retoque de color cambiando las variaciones sobre los medios tonos.
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Antes de empezar a trabajar tome en cuenta que hay otros botones que no se encuentran 
���	�������	�	���
��
���#��
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����*��x[�����������������
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����	���	���	��
�����-
tivamente.  Muestra actual, se encuentra dos veces en la parte superior y en la parte central 
donde están las variaciones por color.   Además del lado derecho cuenta con la opción para 
	�	
	
�W/��3��
[�������
���
�W+	
x�
[������������	�	��
�	��'	�	���

���
�	�������������'�-
les.  

Para trabajar con esta ventana, simplemente ponga el color opuesto a la tendencia de tono 
de la imagen.  Puede hacerlo dando varios clics ya que no queda en un solo clic.  Si se llega 
a pasar de tono y desea volver a la imagen original sin cancelar, simplemente seleccione 
Original en la parte superior izquierda para que vuelva a su estado anterior.   Puede a la vez 
aclararla y oscurecer con las opciones ya mencionadas. 

Al igual que ajustes de color, está manejando sólo los medio tonos, por lo que pude mejorar-
	�	k���)������	������3	��	�'	
�	�������������
����
��	������
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��3	�� �H�� �� 
����������3	��
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Usando variaciones en su estado anterior y posterior, podemos ver como la imagen 
se corrige.  Aquí se le agregó más cian y azul y se aclaró con la opción Lighter.
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Cambio de tono-saturación
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bio toda la capa o lo seleccionado a un tono, por lo que solamente le servirá cuando quiera 
�	���	
������N������������	������
��	
�N�����*	
	����	�������
������������	������=���������
������	������	���	�	�9�������������������

%�	����������
	�	N	������������	�
�������)����
����
�������
��	���	���%��
�	
�������	�
�
�'�	�W%��
������*
�'��\[���	
	�'�
�����	�����������
	���	���������'	�
��f���	
	����
�����������	

)��
��������
�)���������	�	
��������	�	������������'	�
�����������W3��[�
�	�����������
�������
	������!	��
	��0��W!	��
	����[�3	��������
��)���������������	-
'	���W�	���������
�[����/	�����0��/��������	��W��3�����[�������������3	�	���	���	�����
�0������
	��	�	���	�������'�
������	�����	���������
����/��
�������	���������'�
������
valor.
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milla de la parte a cambiar y que se encuentre en una capa separada del resto.
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Con tono y saturación cambia el color parejo de un objeto.

168
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Aplicación de efectos

+����������������
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los siguientes pasos:
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cortada y ajustada en luces y color.
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Imagen en su estado original.

170

Aplicación de la sombra exterior.
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;��+�����k�	��
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	�
generar una sombra que estará dentro del objeto pero en sentido contrario de la sombra 
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	�	�����
	��C��
��
�������)���������	�-
biar el color de la sombra dando clic en el recuadro negro que aparece y seleccionando otro 
tono.  
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Aplicación de la sombra interna.

172

Al terminar verá que aparecen las capas especiales de efecto en cada capa donde la haya 
colocado.

171
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 4.4.2.  Trabajo con Illustrator
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Elaboración del título principal
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parece de tela y que está en la parte posterior.  Ésta se saco de una galería de vectores de 
imágenes antiguas.  Sin embargo para poderla trabajar se necesito ponerle un relleno ya que 
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Logotipo general completo.

174

Base del logotipo.
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te con la cintilla que se quedó atrás. 
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mentar la composición.

   

 

   

176 

Texto para el logo antes y después del curveado.

177

Composición de la parte de la fecha del logotipo:  se conforma de 3 partes que se unen.

175

Cuadro de diálogo para colocar 
el resplandor exterior.
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Elaboración de los elementos de la interfaz
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Pantalla

Para la generación de esta pantalla se utilizó un rectángulo normal, sólo que de borde se 
le puso un pincel especial de los que vienen en las categorías de Window/Brush libraries/
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178

Marco para la pantalla 
de la ofrenda.

179

Ventana de pinceles 
con el estilo de marco 
usado para la pantalla.
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Área de elementos

�#��	��	
����	����������
	�	N0�	��	
��
�������
���)������������
����	���������������������
���������������f��������������
	
��������
���������	
����N����	���������	���������\]
"
��3���
	
���]"�
��
�]"�
��
������
	��'��

 

181

}������
����
����~��
���
��~�����

182

Área de selección de elementos.

180

Adornos usados para las esquinas de la pantalla.
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Sin embargo el borde original se encuentra en color negro, por lo que se debe ejecutar un 
comando especial para cambiarlo de color.   Los pasos son:
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color y automáticamente cambiarla el borde.

 

183

Ventana de pinceles donde se 
selecciona el tipo de borde.

184

Ventana para cambiar el color 
(tint) a los bordes un un pincel 
aplicado.
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Elaboración de botones

�����������������=��
����
�	�����
)��	���������&���
	��
�����	�'�����
���	��������'	-

���	�4	�3��	
	��
�	
������������������/���9��������
�����	����������������������
�	
���
=��
��5

+����������� �Z� � �!��
���
���	� ������������	
	���������	
� ������������������������� 	�
�=
���	�

 

#�� 
�	��	�� ����� ����� ��� �������� ���)�� =�
�	���� ��
� 9� �	
���5� � ��� 
���)����� ��� ����	��

������	�	������	��
����	��
	�������������
	����'����
�	���������C�������
��
���#���C���
������'�
��0������
'	���	
	����=)����	��N��������������
����	�=����������	����	����������
tuviera que trabajar en otro equipo.
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Muestras de botón de selección de elementos.

186

Elementos que conforman el botón: 
marco, adornos y texto.

187

Botón de navegación del menú.
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Adornos
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lavera escrita.  Para generarlos, se retomó una imagen de adorno y a partir de duplicar, 
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tinuación, además de que se le agregó una línea. 
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Ejemplo de botón secundario.

189

Adorno para los resultados y el libro de visitas.
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4.3.  Programación y musicalización
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se debe a que únicamente desde el área de diseño, no se hubieran podido realizar, ya que son 
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principalmente a que son tecnologías gratuitas y que cuentan con un soporte generalizado 
a nivel mundial.

A continuación se describen brevemente cada una de estas tecnologías.
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dose en su interacción y cálculos matemáticos. 

PHP es un lenguaje de programación interpretado, diseñado originalmente para la crea-
ción de páginas web dinámicas. Es usado principalmente en interpretación del lado del 
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Otra de sus características es que puede ser usado prácticamente en cualquier sistema ope-
rativo y no se requieren implementaciones especiales, ya que suele insertarse como lenguaje 
html tradicional.

Para trabajarlo se usa el block de notas clásico, sólo que todos los archivos deberán ser guar-
dados con la terminación php.
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ya que tiene que ver con los acomodos de los elementos y  con lo que interactúa el usuario”. 
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a su vez los elementos se encuentran por categorías. Dicho de una manera sencilla es como 
un archivero con sus respectivos archivos”.
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4.4.  Publicación
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El lugar donde quedarán almacenados los archivos enviados se conoce como Servidor FTP, 
los cuales no suelen ser computadoras personales si no que son supercomputadoras de gran 
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pueda acceder a los archivos desde un navegador como una página web.
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programador trabaja en ambiente Windows y la labor de diseño se trabajó desde una Mac, 
teniendo que actualizar archivos desde ambas partes.
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4.5.  Difusión y promoción
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Patrocinadores.
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191

Captura de pantalla no. 1 del promo-
cional subido al sitio.

192

Captura de pantalla no. 2 del pro-
mocional subido al sitio.

193

Captura de pantalla no. 3 del pro-
mocional subido al sitio.

194

Captura de pantalla no. 4 del pro-
mocional subido al sitio.
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4.6.  Resultados
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En cuanto al número de visitas se utilizó la herramienta Google Analytics, con la cual se 
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Resultados estadísticos reportado por Google Analytics.
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196

Resultados estadísticos referentes al país del visitante.
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El internet en el año 2010, en México Distrito Federal, es un medio para difundir una 
ofrenda virtual del día de muertos interactiva.

Y de ahí una segunda enunciación:
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Entrevista al arqueólogo Cutberto Enríquez Pineda
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Enríquez Pineda.
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que te especializaste.
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seriales, pena de muerte, brujería, etc.

E- Muy apropiado para esta investigación.
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Y la siguiente pregunta es: ¿Dentro de dicha cultura cómo se concebía el culto a la muerte y 
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c- Todas son representativas, más bien aquí el problema que vemos son dos cuestiones:
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y conviven con ellos, una vez que los lavan y demás, pasa el tiempo y los vuelven a enterrar 

#Z�/	��=
���	������	�����������	����������	�����������������+���
����4���
	���

��-
������	���	�
��
�����	��0��=��������	������������	�	��	��
��
�����	��0���
���	�������
estados que se encuentran colindantes con el Distrito Federal 

%Z�!�

^+���
�����$�C�������	������	���0���=�����������
	��=�
�0�����������
�3���)��������	�
muerte?

%Z�����������������
���������	�����������N���=
	�����	��������N�����
���	
���������)��
����'����
��������	�=�
�	��0��=��
���������������������	��	�������������	���������

	
�
���	����	���
�����	�������	�����	����3��	�	��	�	�	�����������0�	�=�
�	
���������
�	���
����
������������������=��0���������
	���������������
	��=�
�	����	��������������
�	��
	������'��
����	����
	��������	��	����������	�����������=
	����������	
�������	
����	��
creencias, quitando las deidades prehispánicas por santos y por dioses cristianos sin embar-
����������	��������	�������������'���
	����w�����	�	�	
���������
�3���)����������	�3�����
3	�	��������	
����������������
���
����������=����	
��������	�#��	�	��	���������	���	��
media, que si bien es una España de oro es una España totalmente de mentalidad medieval.

 Retomando otras ideas, vemos que la edad media no muere con el renacimiento, el renaci-
miento es artístico, no hay un renacimiento social, un cambio sociológico o cultural y lo que 
hay es solamente un renacimiento artístico y no un renacimiento como tal. Retomando es-
tas ideas de Lucier Fer Mark Block y otros veríamos que la mentalidad medieval impera en 
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del mismo esa mentalidad venia con la idea de la muerte medieval con estas partes maca-
bras estas ideas representativas, así como los libros del buen morir, que estos libros para el 
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del buen morir es básicamente.
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en el altiplano las actividad del día de muertos eran en agosto, no eran en octubre, ya por 
cuestiones de índole religiosa estas se cambiaron para octubre y noviembre, pero no tienen 
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ambiente cultural no tan institucionalizado.
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de día de muertos actual?
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o del ideal, de la permanencia de la vida más allá de la muerte, porque básicamente es la 
idea de que los muertos regresan bajo ciertas condiciones, no para dañar a los vivos, sino 
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E- Dentro de lo mismo ¿cuáles serian los elementos que considera esenciales en una coloca-
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allá de su representación que puede ser en el caso del altiplano con un altar como en el caso 
de Sinaloa un petate colgado de cuatro hilos o en el caso de Yucatán sacando los huesos de 
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agua, el viento y la tierra, eso representado con lo que sería la sal, el agua, el incienso y el 
papel picado, cada uno representa una aspecto de simbólico desde el aspecto prehispánico 
como el aspecto colonial, el incienso o copal son esas reminiscencias del espíritu, la sal la 
pureza, el agua como consumo, retomando esta idea de que los muertos como espíritus re-
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películas, bustos, gustos, etc.,  tomando en cuenta que tiene la presencia y la validez católica, 
es precisamente la necesidad de esta representación icónica de santos o de la deidad mis-
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va a ser lo que es alimento per se, como el pan de muerto o sus variantes como, en el caso 
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esa permanencia del alimento que tiene sus propias variantes en cada región o cada estado 
de la república.

E- Aquí mismo que papel juagarían las calaveritas de azúcar o las calaveras que se hacen 
como muñecos con papel periódico.
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sino es la interpretación propia de la muerte en sí.
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E- Damos por concluida la entrevista y agradecemos la participación del Antropólogo 
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Entrevista a la maestra Hortensia Cano
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mente, pueden llegar en varios idiomas, se pueden distribuir muchos contenidos, no sola-
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por ejemplo en educación cuando hablamos de un aula virtual es un medio que se genera 
��
����������3�

	�����	������0�������	
	�����	
�������	��������)����	�	���H��3	��
����	0������3	��������	

0����!������	
���3	����
���������f���
��N�����3	������������
discusión para transmitir por medio de chat se puede platicar, o el correo electrónico. Hay 
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que se trata de hacer para que se parezca a la realidad.  
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las cuestiones educativas o culturales es de mucha utilidad.  Si alguien que vive lejos necesi-
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en otras ocasiones. Hay muchos actrices, actores, cantantes que ponen ya sus producciones 
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cuando lo pueden ver directamente en internet en el momento en que lo están haciendo.

;��^%0�������������
�����Q����
	���'��_

Es algo que permite inter-actuar, algo que permite el intercambio de acciones en ambos la-
dos.  En el caso, por ejemplo de interactivo es que nosotros hacemos algo y obtenemos una 
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respuesta.  Eso sería interactivo.
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Pues lo potencia mucho porque no solamente estamos ya trabajando con la máquina.  Al ser 
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mos trabajando y nos están contestando al mismo tiempo.  Estamos realizando una anima-
ción y nos da una retroalimentación.  Estamos tomando un curso y nos da la indicación si la 
respuesta es correcta o no.  Apoya muchísimo, ya sea en la educación o en el medio cultural.  
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idea que tenía era la idea del mariachi de Hollywood: el mariachi con tremendo sombrero y  
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aclarar lo que se sabe, lo que se dice, los mitos acerca de lo que son esos tipos de tradiciones.   
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Entrevista a la Doctora Martha Gutiérrez
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Sí, siempre y cuando se le vea como eso, como una herramienta que permite una entrada a 
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internet es la educación y parte de educar es llevar la cultura a todos lados.  Si tiene ventaja 
la posibilidad de transmitir a todos lados.
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Puede concebirse como antónimo de lo real. La virtualidad tiene que ver con cuestiones que 
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tecnología que a partir de un código, de un protocolo  logra hacer representaciones que in-
����������������C����
����
��N������������	��������	���#���	������	���������������)�
�
�������� 	����� ���� �������� ������� ������ 	� ��	���	��0�� �������
�� ��� ���)� �
������f�
hay virtualidades para cada persona o una realidad o aparente realidad virtual porque está 
constituida por un código y un protocolo.
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entornos, espacio, objetos, personajes, etc, que muchas veces no se pudieran representar.  
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es semejante en muchas condiciones.  Tiene que ver con mecanismos que se desarrollan a 
partir de una máquina o dispositivo que bajo ciertas órdenes puede responder. Es la capaci-
dad que tiene un medio o soporte de que la máquina responda
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La ventaja de lo interactivo le permite, según el nombre, que hay respuesta.  Yo creo que 
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máquina o con un entorno que le está representando una realidad que no es necesariamente 
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que tiene el medio de responder y además de transmitir y enlazar con otros de su misma 
especie.

?��^/������
	���'����������	��
	��������	�	���
�����	�����������
��������������������-
��
	���	�	������_

Bueno, yo creo que cualquier tipo de representación. En este caso la representación que tie-
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varias cosas, todas las personas creemos en algo o en muchas cosas, donde no tenemos un 
culto particular a la muerte, tenemos muy inculcado el día de muertos , donde encontramos 
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al tema. Y que los jóvenes y las nuevas generaciones están menos interesados en ver esos 
���	�f��
���
���'�
�
���������	��������	��
�	����	����������
������	����6���
����������
�C���	��������������3����������������	��
�	��������������N0'������������3	��	���
����������
sitios, los aleja de los sitios con contenidos culturales.  El problema es que la gente que hace 
contenidos culturales tiene resistencia, se desmotivan más porque a los chavos no necesa-
riamente les gusta ver ese tipo de material.
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