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INTRODUCCION

El presente trabajo se basa en el Diplomado “Disefio de Sistemas en WEB” 62
generacion, impartido en la FES Aragon; y se enfoca en la implementacion del Sistema
de Evaluaciéon para la materia Cibernética y Computacion en el CCH Oriente,
considerando todos los aprendizajes obtenidos; se utiliza para el andlisis y disefio, el
lenguaje unificado de modelado (UML) que permite crear el analisis y disefio orientado
a objetos; para el desarrollo se emplea el lenguaje de programacion Java; para la capa
de usuario, se utilizan algunas de las herramientas que se dieron a conocer para que el
entorno sea amigable, en este caso se aplican las hojas de estilo en cascada (CSS);
para la capa de datos se hace uso del SMBD MySq|, se trabaja con un acceso a datos
con java (JDBC) y un patron de acceso a datos en java (DAO); para las regla del
negocio, se manejan servlets y JSP’s formando paginas WEB de forma dindmica; todo
esto en conjunto sera utilizado para llevar acabo dicho sistema

El desarrollo del siguiente trabajo se presenta de la siguiente forma:

En el primer capitulo, se hace una breve descripcion de las tecnologias para el
desarrollo de sistemas en WEB, esto es, navegadores, servidores, lenguajes de

programacion, sistemas manejadores de bases de datos y el acceso a base de datos.

El segundo capitulo, trata sobre las plataformas eLearning de licencia publica, en donde
se proporcionan algunas de las caracteristicas de Atutor, Claroline y Moodle, asimismo

se realiza una comparacion entre ellas.

En el tercer capitulo, se expone el analisis y disefio del sistema a realizar, dando a
conocer la organizacion del proyecto, requerimientos minimos, casos de uso, narrativas,

mapas del sitio, y mapa conceptual.



En el cuarto capitulo, se da a conocer el desarrollo e implementacion del sistema,

mostrando las pantallas resultantes del proyecto y codigo que se utilizd para lograrlo.

Después de lo anterior se dan a conocer las conclusiones obtenidas del resultado.



CAPITULO 1

INTRODUCCION A LAS TECNOLOGIAS EN
DESARROLLO WEB
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INTRODUCCION A LAS TECNOLOGIAS EN DESARROLLO WEB

1.1 NAVEGADORES

Un navegador es un intérprete de HTML?, es un programa generalmente gratuito, que
instalados en el ordenador permiten ver documentos almacenados en el disco duro,
usb, cd’s, o através de Internet, acceder a documentos alojados en servidores Web.
Existe una variedad de navegadores, los cuales comparten caracteristicas, funcionesy
prestaciones fundamentales. Contienen una barra de direcciones para escribir la
direccién de la pagina Web (URL)? y una serie de botones béasicos para ir hacia
adelante, hacia atrds, actualizar la pagina, etc. También todos incluyen gestion de
'Favoritos' y del 'Historial'.

Los navegadores son utilizados para moverse por Internet, con los que se pueden ver

los documentos (normalmente paginas en HTML) de los sitios Web.

Entre los diferentes navegadores se encuentran: Internet Explorer® (IE) de Microsoft y
esta integrado en el sistema operativo Windows; Firefox*, el navegador de software libre
de la Fundacién Mozilla; Opera, Netscape®. Dependiendo del sistema operativo, el

usuario puede elegir entre los navegadores.

Sin duda, lo fundamental es que el navegador sea capaz de cargar cualquier tipo de
pagina Web sin problemas. Los navegadores importantes estan adaptados a los
estdndares mas comunes, algunas paginas disefiadas sélo para IE presentan

L HTML- HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto. Lenguaje de programacion
para la creacion de paginas Web

URL - Uniform Resource Locator (Localizador Uniforme de Recurso). Direccién del recurso (pagina,
imagen, etc.) en Internet.
® Internet Explorer. http://www.microsoft.com/spain/windows/products/winfamily/ie/default.mspx
* FireFox. http://www.mozilla-europe.org/es/firefox/
® Netscape. http://browser.netscape.com/releases
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problemas al cargarse en un navegador distinto. Sin embargo, aunque en ocasiones no
vengan integrados, los navegadores estan preparados para afadir los plug-ins
(accesorios) necesarios para visualizar casi cualquier tipo de péagina (en Flash, PDF,
Java, etc.).
Algunas de las prestaciones mas interesantes que incluyen los navegadores:

« Navegacion con pestafas.

+ Publicidad.

« Buscadores.

« Personalizacion (afiadir nuevos botones o barras de herramientas).

+ Gestor de descargas.

+ Seguridad y Privacidad (Gestionar contrasefias).
Todos los navegadores estan preparados para visualizar paginas Web seguras,
aguellas que protegen los datos enviados a través de Internet (utilizadas en compras y

transacciones electrénicas).

1.2 SERVIDORES WEB

Un servidor Web es un programa que se ejecuta de forma continua en una
computadora, manteniéndose a la espera de peticiones por parte de un cliente (un
navegador de Internet) y que contesta a estas peticiones de forma adecuada, sirviendo
una pagina Web que sera mostrada en el navegador o mostrando el mensaje

correspondiente si se detecto algun error.

Un servidor Web basico cuenta con un esquema de funcionamiento muy simple, basado
en ejecutar infinitamente el siguiente bucle:
1. Espera peticiones en el puerto TCP® indicado (el estandar por defecto para
HTTP' es el 80).

® TCP - Transmission Control Protocol (Protocolo de Control de Transmisién). El protocolo garantiza que
los datos seran entregados en su destino sin errores y en el mismo orden en que se transmitieron
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Recibe una peticion.

2

3. Busca el recurso.

4. Envia el recurso utilizando la misma conexién por la que recibio peticion.
5

Vuelve al segundo punto.

Un servidor Web que siga el esquema anterior cumplira todos los requisitos basicos de
los servidores HTTP, aunque sélo podra proporcionar archivos estaticos.
Entre los servidores Web mas utilizados se incluyen Microsoft Internet Information

Server (11S%), Apache® HTTP Server, Tomcat™, entre otros.

1.2.1Servidor HTTP IS

Internet Information Server (11S), es una serie de servicios para los ordenadores que

funcionan con Windows.

Este servicio convierte a una computadora en un servidor de Internet o Intranet, es
decir, que en las computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar

paginas Web tanto local como remotamente.

IIS es el servidor de paginas Web avanzado de la plataforma Windows. Se distribuye
gratuitamente junto con las versiones de Windows basadas en NT, como pueden ser
Windows 2000 Profesional o Windows 2000 Server, asi como Windows XP, también en

sus versiones Profesional y Server.

El servidor Web se basa en varios modulos que le dan capacidad para procesar

distintos tipos de péaginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages

"HTTP - HyperText Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de HiperTexto). Es el protocolo usado
en cada transaccion de la Web WWW.

® Servidor ISS. http://www.microsoft.com/DOWNLOADS/details.aspx?familyid=9EC9DBB9-82AD-4D34-
9267-76A0126A8F18&displaylang=en

® Servidor Apache. http://www.apache.org/dyn/closer.cgi

1% Servidor Tomcat. http:/tomcat.apache.org/

10
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(ASP) y ASP.NET. También pueden ser incluidos los de otros fabricantes, como PHP o
Perl.
1.2.3 Servidor WEB Apache

Apache es uno de los servidores Web mas populares del mercado, y el mas utilizado

actualmente, de cddigo abierto y gratuito, disponible para Windows y Linux, entre otros.

El servidor Apache es un software que esta estructurado en médulos. La configuracion
de cada modulo se hace mediante la configuracion de las directivas que estan
contenidas dentro del moédulo. Los médulos del Apache se pueden clasificar en tres
categorias:

« Modulos Base: Modulo con las funciones basicas del Apache.

+ Mobdulos Multiproceso: son los responsables de la union con los puertos de la
maquina, aceptando las peticiones y enviando a los hijos a atender a las
peticiones.

« Mobdulos Adicionales: Cualquier otro médulo que le afiada una funcionalidad al
servidor.

Las funcionalidades mas elementales se encuentran en el modulo base, siendo
necesario un médulo multiproceso para manejar las peticiones. Se han disefiado varios
modulos multiproceso para cada uno de los sistemas operativos sobre los que se

ejecuta el Apache, optimizando el rendimiento y rapidez del cédigo.

El resto de funcionalidades del servidor se consiguen por medio de médulos adicionales
gue se pueden cargar. Para afiadir un conjunto de utilidades al servidor, simplemente
hay que afadirle un médulo, de forma que no es necesario volver a instalar el software.

Este servidor sirve solo para paginas de hipertexto (paginas estaticas).

11
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1.2.4 Servidor de Aplicaciéon Tomcat

Tomcat puede funcionar como un servidor independiente o como un pluggin*' de
Apache por medio de conectores.

Este servidor es util para las paginas dinamicas.

Utilizando la potencia del Servidor Apache y Tomcat como contenedor Web para la
generacion de paginas Web dinamicas, se obtiene una mejor optimizacion; para esto
se afladen multiples instancias de Tomcat para dotar de alta disponibilidad al servidor
de aplicaciones, haciendo uso del conector mod_jk** como balanceador de carga y
failover,

En este caso, tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o Apache Tomcat) funciona
como un contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache
Software Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de

JavaServer Pages (JSP) de Sun Microsystems.

1.3 LENGUAJES DE PROGRAMACION EN WEB

1.3.1 PHP - Hyper Text Pre-Prosessor

PHP es un lenguaje de programacion usado normalmente para la creacion de paginas
Web dinamicas, que significa "PHP Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP Tools,
0, Personal Home Page Tools), y se trata de un lenguaje interpretado. Ultimamente
también puede ser utilizado para la creacién de otro tipo de programas incluyendo
aplicaciones con interfaz grafica usando las librerias Qt o GTK+.

No es un lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o WML. Esta mas cercano a

JavaScript o a C, pero a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el

1 Pluggin. Pequefio programa que afiade alguna funcién a otro programa. Son utilizados en los

rogramas navegadores para ampliar sus funcionalidades
2 Mod_jk. Modulo utilizado por Apache para comunicarse con Tomcat.
http://tomcat.apache.org/connectors-doc/
'3 Failover. Rescate de la conexion. Realiza conexion de emergencia después de una falla.

12
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navegador, PHP se ejecuta en el servidor, por eso nos permite acceder a los recursos

gue tenga el servidor.

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su navegador
lo soporte, es independiente del navegador, sin embargo para que sus paginas PHP

funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar PHP.

1.3.2 Active Server Pages — ASP

Active Server Pages (ASP) es una tecnologia del lado servidor de Microsoft para
paginas Web generadas dindmicamente. La tecnologia ASP esta estrechamente
relacionada con el modelo tecnoldgico de su fabricante. Intenta ser solucion para un
modelo de programacion rapida ASP, con limitaciones ya que es una plataforma que

no se ha desarrollado como lo esperaba Microsoft.

ASP, tiene objetos integrados disponibles para el programador, Application, ASPError,
Request, Response, Server y Session. Cada objeto tiene un grupo de funcionalidades

frecuentemente usadas y Utiles para crear paginas Web dinamicas.

Las paginas pueden ser generadas mezclando cédigo de scripts del lado del servidor

(incluyendo acceso a base de datos) con HTML.

1.3.3 JavaServer Pages — JSP

JavaServer Pages (JSP) es una tecnologia Java'® que permite generar contenido

dinamico para Web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.

Esta tecnologia es un desarrollo de la compafiia Sun Microsystems.

4 Java. http://www.java.com/es/download/manual.jsp

13
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Las JSP's permiten la utilizacion de codigo Java mediante scriptlets. Ademas es posible
utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Estas etiquetas pueden
ser enriquecidas mediante la utilizacibn de Librerias de Etiquetas (TagLibs o Tag
Libraries) externas e incluso personalizadas.

Microsoft, la mas directa competencia de Sun, ha visto en esta estrategia una amenaza,
lo que le ha llevado a que su plataforma .NET incluya su lenguaje de scriptlets
ASP.NET que permite ser integrado con clases .NET (ya estén hechas en C++,

VisualBasic o C#) del mismo modo que JSP se integra con clases Java.

1.3.4 Servlets

La palabra servlet deriva de otra anterior, applet, que se referia a pequefios programas
escritos en Java que se ejecutan en el contexto de un navegador Web. Por

contraposicion, un servlet es un programa que se ejecuta en un servidor.

Los servlets son objetos que corren dentro del contexto de un contenedor de servlets
(ej: Tomcat) y extienden su funcionalidad. También podrian correr dentro de un servidor
de aplicaciones que ademas de contenedor para servlet tendra contenedor para objetos
mas avanzados (ej. OC4J Oracle) como son los EJB™ (Tomcat sélo es un contenedor

de servlets).

El uso mas comun de los servlets es generar paginas Web de forma dinamica a partir

de los parametros de la peticién que envie el navegador Web.

Un servlet es un objeto que se ejecuta en un servidor o contenedor J2EE (Java
Enterprise Edition), fue especialmente disefiado para ofrecer contenido dinamico desde

un servidor Web, generalmente es HTML.

> EJB. Enterprise Java Bean. Agrupa funcionalidades para una aplicacién, en un ambiente de
ejecucion.

14
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Los servlets forman parte de J2EE, que es una ampliacion de JSE (Java Standard
Edition).

Un servlet es un objeto Java que implementa la interfaz javax.servlet.Servlet o hereda
alguna de las clases mas convenientes para un protocolo especifico (ej.
javax.servlet.HttpServiet). Al implementar esta interfaz el servlet es capaz de interpretar
los objetos de tipo HttpServletRequest y HttpServietResponse quienes contienen la

informacion de la pagina que invoco al servlet.

Entre el servidor de aplicaciones (0 Web content) y el servlet existe un contrato que
determina cémo han de interactuar. La especificacién de éste se encuentra en los JSR
(Java Specification Requests) del JCP (Java Community Process).

1.3.5 ASP .NET

Es una plataforma de desarrollo de software con énfasis en transparencia de redes, con
independencia de plataforma y que permita un rapido desarrollo de aplicaciones.
Basado en esta plataforma, Microsoft intenta desarrollar una estrategia horizontal que
integre todos sus productos, desde el Sistema Operativo hasta las herramientas de

mercado.

NET*® podria considerarse una respuesta de Microsoft al creciente mercado de los
negocios en entornos Web, como competencia a la plataforma Java de Sun

Microsystems.

La plataforma .NET pretende proveer un conjunto unico y expandible con facilidad, de
bloques interconectados, disefiados de forma uniforme y bien documentados, que
permitan a los desarrolladores tener a mano todo lo que necesitan para producir
aplicaciones soélidas.

® NET. http://www.microsoft.com/NET/
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Con esta plataforma Microsoft incursiona de lleno en el campo de los Servicios Web y
establece el XML como norma en el transporte de informacion en sus productos y lo

promociona como tal en los sistemas desarrollados utilizando sus herramientas.

.NET intenta ofrecer una manera rapida y econdmica pero a la vez segura y robusta de
desarrollar aplicaciones - o como la misma plataforma las denomina, soluciones -
permitiendo a su vez una integracion mas rapida y agil entre empresas y un acceso mas

simple y universal a todo tipo de informacion desde cualquier tipo de dispositivo.

1.4 SISTEMAS MANEJADORES DE BASES DE DATOS (SMBD)

Una base de datos es un conjunto de datos organizados, estructurados y relacionados
entre si, con el objetivo de estar disponibles para ser consultados. Ademas proporciona
la infraestructura requerida para los sistemas de apoyo a la toma de decisiones, y a los

usuarios una vision abstracta de los datos.

Un SMBD es Conjunto de programas organizados cuyo objetivo principal es apoyar a la
creacion, manipulacion y recuperacion de bases de datos, de una manera practica y

eficiente. Este abstrae la capa fisica.

1.4.1 PostgreSQL

PostgreSQL'" es un servidor de base de datos objeto relacional libre, liberado bajo la
licencia BSD'. Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de
PostgreSQL no es manejado por una sola compafiia sino que es dirigido por una

comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales las cuales trabajan en su

" PostgreSQL. http://www.postgresql.org/
'8 Licencia BSD. Berkeley System Distribution (Distribucién del Sistema Berkeley).
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desarrollo, dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global
Development Group).
A continuacién se enumeran las principales caracteristicas de este gestor de bases de
datos:
» Aproxima los datos a un modelo objeto-relacional, y es capaz de manejar
complejas rutinas y reglas.
e Soporta operadores, funciona métodos de acceso y tipos de datos
definidos por el usuario.
» Soporta la especificacion SQL99 e incluye caracteristicas avanzadas tales
como las uniones (joins) SQL92.
» Soporta integridad referencial, la cual es utilizada para garantizar la
validez de los datos de la base de datos.
* Usa una arquitectura proceso-por-usuario cliente/servidor. Esta es similar
al método del Apache 1.3.x para manejar procesos. Hay un proceso
maestro que se ramifica para proporcionar conexiones adicionales para

cada cliente que intente conectar a PostgreSQL.

La caracteristica de PostgreSQL conocida como Write Ahead Logging (Escribir delante
del registro) incrementa la dependencia de la base de datos al registro de cambios
antes de que estos sean escritos en la base de datos. Esto garantiza que en el
hipotético caso de que la base de datos se caiga, existira un registro de las

transacciones a partir del cual podra restaurar la base de datos.

1.4.2 MICROSOFT SQL SERVER

Microsoft SQL Server’® es un sistema de gestién de bases de datos relacionales
(SGBD) basado en el lenguaje Transact-SQL, capaz de poner a disposicion de muchos
usuarios grandes cantidades de datos de manera simultdnea. Asi de tener unas

ventajas que a continuacion se pueden describir.

9 http://www.microsoft.com/sglserver/2008/en/us/default.aspx
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Entre sus caracteristicas figuran:

Escalabilidad, estabilidad y seguridad.

Soporta procedimientos almacenados.

Incluye también un potente entorno grafico de administracién, que permite

el uso de comandos DDL y DML gréficamente.

Permite trabajar en modo cliente-servidor donde la informacion y datos se

alojan en el servidor y las terminales o clientes de la red sélo acceden a la

informacion.

Ademas permite administrar informacion de otros servidores de datos.

1.4.3 MySql

MySQL? es un sistema de gestién de base de datos relacional, multihilo y multiusuario.

MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Esta desarrollado

en su mayor parte en lenguaje C.

Al contrario de proyectos como el Apache, donde el software es desarrollado por una

comunidad publica, y el copyright del codigo esta en poder del autor individual, MySQL

es propiedad y esta patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de la

mayor parte del codigo.

Entre sus caracteristicas figuran:

Portable gracias a su codigo.
Administracion de usuarios
Soporta hasta 32 indices por tabla.
Soporta varios tipos de datos.

Soporta SQL Standard (parcialmente)

% MySql. http://www.mysgl.com/
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1.4.4 Oracle

Oracle es un sistema de gestion de base de datos relacional (0 RDBGS por el acronimo
en inglés de Relational Data Base Management System), fabricado por Oracle
Corporation.

Se considera a Oracle como uno de los sistemas de bases de datos mas completos,
destacando las siguientes caracteristicas:

* Soporte de transacciones.

» Estabilidad.

» Escalabilidad.

* Es multiplataforma.

Las desventajas que tiene es su precio, la seguridad de la plataforma vy las politicas
de suministro de parches de seguridad, que incrementan el nivel de exposicion de los

usuarios.

Oracle, sufre la competencia del Microsoft SQL Server de Microsoft y de la oferta de
otros SGBD con licencia libre como PostgreSQL o MySqgl. Las ultimas versiones de
Oracle han sido certificadas para poder trabajar bajo Linux.

1.4.5 SQL

El Lenguaje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es un lenguaje
declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite especificar diversos
tipos de operaciones sobre las mismas. Una de sus caracteristicas es el manejo del
algebra y el célculo relacional permitiendo lanzar consultas con el fin de recuperar

informacion de interés de una base de datos, de una forma sencilla.
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El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos
normalizado, utilizado por el motor de base de datos de Microsoft Jet. SQL se utiliza
para crear objetos QueryDef, como el argumento de origen del método OpenRecordSet
y como la propiedad RecordSource del control de datos. También se puede utilizar con
el método Execute para crear y manipular directamente las bases de datos Jet y crear
consultas SQL de paso a través para manipular bases de datos remotas cliente -

servidor.

Las sentencias SQL pertenecen a dos categorias principales: Lenguaje de Definicion de
Datos, DDL y Lenguaje de Manipulacion de Datos, DML. Estos dos lenguajes no son
lenguajes en si mismos, sino que es una forma de clasificar las sentencias de lenguaje
SQL en funcién de su cometido. La diferencia principal reside en que el DDL crea
objetos en la base de datos y sus efectos se pueden ver en el diccionario de la base de
datos; mientras que el DML es el que permite consultar, insertar, modificar y eliminar la

informacion almacenada en los objetos de la base de datos.

Cuando se ejecutan las sentencias DDL de SQL, el SGBD confirma la transaccion
actual antes y después de cada una de las sentencias DDL. En cambio, las sentencias
DML no llevan implicito el commit y se pueden deshacer. Existe un problema al
mezclar sentencias DML con DDL, ya que estas Ultimas pueden confirmar las primeras

de manera involuntaria e implicita.

A continuacién se presenta una tabla con las sentencias SQL mas comunes,

clasificadas segun el lenguaje al que pertenecen.
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Sentencia
DDL

Alter
procedure

Alter Table
Analyze

Create Table

Create Index
Drop Table
Drop Index
Grant
Truncate
Revoke

Sentencia
DML

Insert
Delete
Update
Select
Commit

Rollback

Objetivo

Recompilar un procedimiento almacenado.

Afadir o redefinir una columna, modificar la asignacion de
almacenamiento.

Recoger estadisticas de rendimiento sobre los objetos de la BD
para utilizarlas en el optimizador basado en costos.

Crear una tabla.

Crear un indice.

Eliminar una tabla.

Eliminar un indice.

Conceder privilegios o papeles, roles, a un usuario o a otro rol.
Eliminar todas las filas de una tabla.

Retirar los privilegios de un usuario o rol de la base de datos.
Tabla 1.4.1 Sentencias DDL

Objetivo

Afnadir filas de datos a una tabla.

Eliminar filas de datos de una tabla.

Modificar los datos de una tabla.

Recuperar datos de una tabla.

Confirmar como permanentes las modificaciones realizadas.

Deshacer todas las modificaciones realizadas desde la ultima
confirmacion.

Tabla 1.4.2 Sentencias DML
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1.5 Acceso A BD coN JAVA (JDBC).

La conectividad de la base de datos de Java (JDBC , Java Database Connectivity) es
un marco de programacion para los desarrolladores de Java en los programas que
tienen acceso a la informacion guardada en bases de datos, hojas de calculo, y
archivos "planos". JDBC se utiliza comunmente para conectar un programa del usuario
con una base de datos por “detrds de la escena”, sin importar qué software de
administracion o manejo de base de datos se utilice para controlarlo. De esta manera,

JDBC es una plataforma-cruzada.

JDBC es un conjunto de interfaces Java que estandarizan:
* Una forma de obtener conexion a la base de datos.
» Una aproximacion a consultas SQL.
» Métodos para crear consultas parametrizadas.

» Estructuras de datos para los resultados de las consultas (Metadatos).

Clases de JDBC

Clase/Interface Descripcién

Driver Permite conectarse a una base de datos: cada gestor de base
de datos requiere un driver distinto.

DriverManager Permite gestionar todos los drivers instalados en el sistema.

DriverPropertylnfo  Pfoporciona diversa informacién acerca de un driver.

Connection Representa una conexion con una base de datos. Unal
aplicacion puede tener mas de una conexion a mas de una

base de datos.

DatabaseMetadata  [Proporciona informacion acerca de una Base de Datos, como

las tablas que contiene, etc.

Statement Permite ejecutar sentencias SQL sin parametros.
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Clase/Interface Descripcién

PreparedStatement [Permite ejecutar sentencias SQL con parametros de entrada.

CallableStatement Permite ejecutar sentencias SQL con parametros de entradal

y salida, tipicamente procedimientos almacenados.

ResultSet Contiene las filas o registros obtenidos al ejecutar un
SELECT.

ResultSetMetadata |Permite obtener informaciéon sobre un ResultSet, como el

numero de columnas, sus nombres, etc.

Tabla 1.5.3 Clases JDBC
Métodos mas usados:

1. deregisterDriver(Driver driver):  elimina un driver de la lista de registros.
2. registerDriver(Driver driver):  Registra un diver.
3. getConnection(String url):  Trata de establecer una conexiéon a URL, login y
password.
4. getConnection(String url, Properties info): URL y la clase Property info que
nos empaqueta la informacion de usuario.
5. getDriver(String url): Busca un driver en una URL especifica.
6. getDrivers(): Regresa un enumerado de los drivers registrados.
7. Connection()
v' Representa la conexion con la base de datos.
v Es el objeto que permite realizar las consultas SQL y obtener los resultados
de dichas consultas
v' Es el objeto base para la creacién de los objetos de acceso a la base de
datos.
v' Permite crear objetos de las clases: Statement, PreparedStatement vy
CallableStatement para ejecutar consultas.

v" Controla las transacciones.

(\

Nos permite obtener Meta informacion con la clase DatabaseMetaData.
v Ayuda a cerrar una conexion y a averiguar el estado de la misma

Connection.isClosed() y Connection.close().

23



Capitulo 1. Introduccién a las tecnologias para el
desarrollo de sistemas WEB.
Ll L.

1.6 PATRON DE ACCESO A DATOS.

DAO (Data Access Object). Es una solucion al problema diferencial impedancia entre un
programa de aplicacién orientado a objetos y una base de datos relacional, empleando
Gnicamente la interfaz de programacion (API) nativa del manejador de la base de datos,

o algtin otro sustituto como el ODBC?!, DBI, etc.

El DAO maneja la conexidon con la fuente de datos para obtener y almacenar datos.
El uso de este patrén ofrece varios beneficios para la persistencia de datos:
» Sirve para separar el acceso a datos de la légica de negocio. Recomendable en
sistemas medianos o grandes, 0 que manejen logica de negocio compleja.
* Encapsula la fuente de datos. Esto es beneficioso en sistemas con acceso a
multiples entradas.
« Oculta la API* con la que se accede a los datos.

» Centraliza todos los accesos a datos en una capa independiente.

Cuando se trabaja con el patron DAO, los datos se deben persistir en objetos.
Por lo tanto, cuando piden realizar una operacion, se abre la conexion a la base, se
ejecuta el comando, si es una operaciéon de lectura, se vuelca el contenido hacia una

estructura de datos y se cierra la conexion.
1.6.1 Transacciones

Existen 2 modelos diferentes que aplican segun la necesidad de la operacion
transaccional que se va a efectuar.
Uno hace al objeto DAO responsable de la transaccion, el otro desplaza la transaccion

al objeto que esta llamando el método DAO.

1 ODBC - Open Database Conectivity. Estandar de acceso a base de datos.
22 API - Application Programming Interface (Interfaz de programacion de aplicaciones).
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1.6.2 Diagrama de clases del patron DAO

.y Utiliza . Encapsula
Aplicacion Objeto de Acceso a Datos £

Fuente de Datos

Crea / Utilizam

\

Objeto de Transferencia de Datos

Obtiene/Moldificad

Fig. 1.6.2 Diagrama de clases DAO

La primera clase que se observa es Aplicacidén, es la clase cliente que necesita los
datos almacenados en la fuente de datos para lograr su objetivo. Hay que hacer notar
que ésta no le pide los datos directamente a la fuente de datos, sino que lo hace a
través de un tercer objeto (el de acceso a datos), utilizando un cuarto objeto (el de
transporte de datos) quien almacenara todos los datos que intercambiaran la aplicacion
con la fuente datos.

Luego esta el Objeto de Acceso a datos, quien se encargara de conectarse
directamente con la fuente de datos utilizando su API nativa y ejecutara las
transacciones necesarias sobre ella. Por ejemplo, si la operacién es una consulta, el
objeto hara la transaccion indicada y devolvera a la aplicacion un conjunto de objetos
de transporte de datos conteniendo el resultado; por otro lado, si la transaccién es una
insercion, entonces la aplicaciébn pasara como parametro un objeto de transporte de
datos que sera almacenada en la fuente de datos, y asi con las demas tareas como
borrado y actualizacion.

El Objeto de Transferencia de Datos encapsula todos los datos que contiene operacion

sobre la fuente de datos. Podemos pensar en €l como la representacion de un registro
(fila) de una tabla en una base de datos relacional.
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Por dltimo esta la fuente de datos, es quien almacena los datos con los que se va a
trabajar. Puede ser la interfaz de programacién de un manejador de base datos, de un
servidor de LDAP?, de un servicio Web de datos, etcétera.

El propésito del patron DAO es, abstraer y encapsular todos los accesos a la fuente de
datos. Con esto se obtiene varias ventajas:
1. Se tiene un paliativo al problema del diferencial de impedancia (transparencia).
2. Se baja en nivel de acoplamiento entre clases, reduciendo la complejidad de
realizar cambios.
3. Se aislan las conexiones a la fuente de datos en una capa facilmente
identificable y mantenible.

%3 LDAP - Lightweight Directory Access Protocol (Protocolo Ligero de Acceso a Directorios).
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2. ANALISIS DE SISTEMAS DE ADMINISTRACION ESCOLAR

2.1 EDUCACION EN LA WEB

El sector educativo ha encontrado en la Web diferentes procesos de ensefanza-
aprendizaje, lo que ha permitido un desarrollo rapido y consistente. Como medio para la
difusién de informacion ha facilitado la creacion y el acceso a mas contenidos y como
infraestructura para impartir educacion a distancia, la Web ha dado origen a un modelo
conocido como e-learning,

La Web se ha introducido rapidamente como un recurso de apoyo, de extension o de
sustitucion a los esquemas tradicionales de ensefianza presencial o a distancia. La
aplicacién de las tecnologias Web ha dado origen incluso a aplicaciones dinamicas que
permiten la generacion de cursos apegados a las necesidades particulares de cada
estudiante y a las posibilidades tecnolégicas y de contenidos de la Web. Existen tres

formas en las que la Web patrticipa en un proceso de ensefanza-aprendizaje:

1. Web para el almacenamiento, diseminacion y recuperacién de informacién. La
Web es un importante apoyo para el acceso a contenidos de los sistemas de
ensefianza tradicional. Los alumnos pueden consultar informacion o tener
acceso a los contenidos de clase en la Web aunque toda la instruccion se lleva a
cabo de manera presencial.

2. Web para enseflanza en dos medios (mixta). Muchas instituciones educativas
estan optando por impartir una parte de la instruccion presencial y otra parte a
través de la Web, esto es lo que se conoce como aprendizaje mixto (blended
learning).

3. Aprendizaje Basado en Web. Consiste en llevar a cabo todo el proceso educativo
a través de la Web, prescindiendo por completo de cualquier componente de la

ensefianza presencial tradicional.
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Con mayor o menor penetracion en cada uno de los modelos, la tecnologia Web se
impone como la tendencia en el desarrollo de sistemas educativos apoyados por las
TIC.

E-learning ( electronic learning): Término que cubre un amplio grupo de aplicaciones y
procesos, tales como aprendizaje basado en Web, aprendizaje basado en
computadora, aulas virtuales y colaboracién digital. Incluye entrega de contenidos via
Internet, intranet/extranet, audio y videograbaciones, transmisiones satelitales, TV
interactiva, CD-ROM y mas.

Esta es una definicion que abre el rango del e-learning practicamente a cualquier
proceso relacionado con educacién y tecnologias. Sin embargo, hay autores que acotan
mas el alcance del e-learning reduciéndolo exclusivamente al &mbito de Internet, como
Rosenberg que lo define como:

“... el uso de tecnologias Internet para la entrega de un amplio rango de soluciones que
mejoran el conocimiento y el rendimiento. Esta basado en tres criterios fundamentales:

» El e-Learning trabaja en red, lo que lo hace capaz de ser instantdneamente
actualizado, almacenado, recuperado, distribuido y permite compartir instruccion o
informacion.

» Es entregado al usuario final a través del uso de ordenadores utilizando tecnologia
estandar de Internet.

» Se enfoca en la visibn mas amplia del aprendizaje que van mas alla de los
paradigmas tradicionales de capacitacion”.

En la practica, para llevar a cabo un programa de formacion basado en e-learning, se
hace uso de plataformas o sistemas de software que permiten la comunicacion e
interaccion entre profesores, alumnos y contenidos. Se tienen principalmente dos tipos
de plataformas: las que se utilizan para impartir y dar seguimiento administrativo a los
cursos en linea y, por otro lado, las que se utilizan para la gestién de los contenidos
digitales.
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2.1.1 Sistemas de Administracion de Aprendizaje

Entre las herramientas mas utilizadas para los ambientes o sistemas e-learning estan
los Sistemas de Administracion de Aprendizaje o LMS (Learning Management
Systems), también ampliamente conocidos como plataformas de aprendizaje. Un LMS
es un software basado en un servidor Web que provee médulos para los procesos
administrativos y de seguimiento que se requieren para un sistema de ensefianza-
aprendizaje, simplificando el control de estas tareas. Se distinguen como grupos
funcionales de los sistemas de aprendizaje: gestidbn de cursos, gestion de clases,
herramientas de comunicacién, herramientas para los estudiantes, gestion del

contenido, herramientas de evaluacion y gestion de institucion educativa.

En los LMS los modulos con funciones administrativas permiten, por ejemplo, configurar
cursos, matricular alumnos, registrar profesores, asignar cursos a un alumno, llevar
reportes de progreso y calificaciones. Los LMS también facilitan el aprendizaje
distribuido y colaborativo a partir de actividades y contenidos pre-elaborados, de forma
sincrona o asincrona, utilizando los servicios de comunicacion de Internet como el

correo, los foros, las videoconferencias y el chat.

La complejidad y las capacidades de las plataformas varian de un sistema a otro, pero
en general todas cuentan con funciones basicas como las que se han mencionado. Es
importante resaltar que un LMS no se involucra con la creacién, reutilizacion,
administracion o mantenimiento de los contenidos. Entre las plataformas comerciales
mas comunes se encuentran Blackboard, WebCT, EduStance de software libre las mas

reconocidas son Moodle, Atutor y Claroline.

2.1.2 Sistemas de administracion de contenidos de aprendizaje

Los Sistemas de Administracion de Contenidos de Aprendizaje o LCMS (Learning

Content Management Systems) tienen su origen en los CMS (Content Management
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System) cuyo objetivo es simplificar la creacién y la administracién de los contenidos en
linea, y han sido utilizados principalmente en publicaciones periddicas (articulos,
informes, fotografias, etcétera). En la mayoria de los casos lo que hacen los CMS es
separar los contenidos de su presentacion o estilo en pantalla y también facilitar un
mecanismo de trabajo para la gestion de una publicacion web. Los LCMS siguen el
concepto basico de los CMS, que es la administracion de contenidos, pero enfocados al
ambito educativo, administrando y concentrando Unicamente recursos educativos y no

todo tipo de informacion.

Se define un LCMS como un sistema basado en web que es utilizado para crear,
aprobar, publicar, administrar y almacenar recursos educativos (como los objetos de

aprendizaje) y cursos en linea.

El mercado de los LCMS es mucho mas reducido que el de los LMS, entre los
productos mas comunes se encuentra ATutor, distribuido como software libre y
compatible con estandares e-learning para la exportacion e importacién de contenidos

con otras plataformas y con Repositorios de Objetos de Aprendizaje.

Principales caracteristicas de una plataforma e-learning

* Interfaz sencilla e intuitiva.

* Registro y seguimiento completo de los accesos del alumno.

e« Completo el sistema de evaluaciébn y seguimiento. Dispone de informe de
actividades de cada estudiante con graficos y detalles sobre su paso por cada
modulo.

» Permite mostrar cualquier contenido digital, Word, pdf, powerpoint, flash, video,
sonidos, etc.
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2.1.3 Estandares en E-learning
Un estandar es un patron, una tipificacion o una norma sobre cémo realizar algo; hay
de dos tipos: estandares de jure?*, los que provienen de una organizacién acreditada
que certifica una especificacion, y estandares de facto®, cuando la especificaciéon se
adopta por un grupo mayoritario de individuos. Entonces, un estandar regularmente
proviene de una especificacion, esto es, de un conjunto de declaraciones detalladas y
exactas de los requisitos funcionales y particularidades de algo que quiere construirse,

instalarse o manufacturarse.

En el area educativa, las especificaciones son formalmente remitidas al LTSC (Learning
Technology Standards Committe), Comité especializado en e-learning del IEEE, Unica
organizacion acreditada de estandarizaciéon. Hasta el momento, el Unico estandar
emitido es LOM (Learning Object Metadata), un esquema de metadatos para la
descripcion de recursos educativos.

Existen diferentes organismos que trabajan en el desarrollo de propuestas para la
estandarizacion del e-learning, entre las cuales se encuentran y describen a
continuacion:

e AICC (Aviation Industry Computer-Based Training Comitee). Es una asociacion
de entrenamiento profesional basado en tecnologia. Se reconoce como una de
las precursoras de la estandarizacion de materiales para entrenamiento
profesional.

e IMS Global Consortium Inc. Cuenta con miembros de organizaciones
comerciales, educativas y gubernamentales dedicadas a definir y distribuir
arquitecturas abiertas para actividades de educacion en linea. Uno de sus
resultados es lo que se conoce como el estandar IMS.

* ADL (Advanced Distributed Learning). La mision de ADL es la de proveer acceso

de la mas alta calidad en educacion y entrenamiento, en cualquier lugar y

24 . . / e s . . T
Estandar de jure. Es un estadndar formal, legitimizado por organizaciones especializadas.

* Estandar de facto. Estandar no legitimado. Norma aceptada y utilizada por un gran nimero de interesados.
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momento, para lo cual crean el modelo SCORM (Shareable Content Object
Referente Model).

* ARIADNE (Alliance of Remote Instructional Authoring and Distribution Networks
for Europe). Patrocinado por la Union Europea, este proyecto esta enfocado al
desarrollo de herramientas y metodologias para producir, administrar y reutilizar
elementos pedagdgicos basados en computadora, asi como la curricula de
entrenamiento a distancia.

« |EEE/LTSC (Institute of Electrical and Electronics Engineers/Learning Technology
Standards Committee). Es una asociacion internacional que dentro de su
organizacion cuenta con el Comité de Estandares para Tecnologia del
Aprendizaje o LTSC, encargado de desarrollar estandares técnicos,
recomendaciones y guias para la tecnologia educativa.

« W3C. (World Wide Web Consortium). Se encarga del desarrollo de tecnologias
interoperables (especificaciones, normas, software y herramientas) para
aprovechar todo el potencial del web. Aunque no esta directamente vinculado
con el desarrollo del e-learning es importante mencionarlo, ya que de la
interoperabilidad de la web dependen muchas de las funciones de la educacion
en linea.

De estos grupos de desarrollo, las propuestas mas ampliamente adoptadas, en gran
namero de herramientas, han sido las de IMS Learning Consortium y la de ADL, que
han tenido como resultado las especificaciones IMS y el modelo SCORM%,
respectivamente.
2.1.4 Ventajas del uso de estandares

Los estandares han sido un elemento indispensable para la masificacion de cualquier
tecnologia, puesto que favorecen el crecimiento, la expansion y la generalizacion. En el
campo del e-learning estan en proceso de comprension y de adopcion, y conforme se
vayan introduciendo cada vez més, habra beneficios en interoperabilidad, reutilizacion,
manejabilidad, accesibilidad, durabilidad, escalabilidad y confiabilidad, tanto en

contenidos como en infraestructura y funcionalidad.

** SCORM. Es una especificacion que permite crear objetos pedagdgicos estructurados
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La utilizacion de estandares amplia las opciones de los usuarios finales y reduce las
restricciones de los sistemas propietarios y de soluciones aisladas. Las instituciones, los
docentes, los estudiantes y los proveedores se veran beneficiados al contar con
contenidos flexibles, plataformas homogéneas y bases de datos compartidas y
distribuidas.

2.2. PLATAFORMAS E-LEARNING DE LICENCIA PUBLICA
Existen diversas plataformas E-Learning de Licencia Publica, como: Atutor?’, Moodle?®,

Claroline?®, Dokeos®*, MIT doLRN, llias, entre otras; a continuacién se muestra una
grafica comparativa en el uso de las plataformas de licencia publica, que da a conocer
la comunidad eLearning - eLearning WORKSHOPS especializada en la medida del

uso de estas plataformas

FEf eLearning Beaminidad

WORKSHOPS~ Fieisisssiing

éCual es la mejor plataforma LMS Libre?

Atutor ——— 7Z.41% [11580]
Macdle ] 17 .42% (2T786)

Claroline B 1.58% (268)

Dokeos D ST (411)

MIT dotLR N B 0.75% (120)

Tlias . 0.54% (£7)
Fla3 | 0,295 (47)
Legicampus B8 0,35% (58)
Bazaar | 0.25% (42)
Chef 1010 [306)
Otras B 1,500 (228)

Votoz Totales: 15993

[ Sala de Waotacion | Otraz Encuestas |

Fig. 2.2.1 Estadisticas de plataformas eLearning

Por la grafica anterior, en este documento se contempla evaluar las tres primeras.

7 Atutor. http://www.atutor.ca/

% Moodle. http://moodle.org/login/index.php
* Claroline. http://www.claroline.net/

*® Dokoes. http://www.dokeos.com/es
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2.2.1 Atutor

El proyecto Atutor inici6 como un producto de Adaptive Technology Resource Centre
(ATRC) de la Toronto University, el proyecto se mantiene en constante desarrollo
gracias a los aportes de programadores principalmente de PHP y donaciones de
organizaciones externas.

El codigo fuente de Atutor y se mantiene con Subversion, sistema de control de
versiones. La ultima versién es ATutor 1.6.2 (11 de Diciembre de 2008); trabaja sobre
las plataformas Windows, Unix, Linux y Solaris; se encuentra en 32 idiomas entre ellos
el espariol.

ATutor es un Sistema de Gestion de Contenidos de Aprendizaje, Learning Content
Management System de Cdodigo abierto basado en la Web y disefiado con el objetivo de
lograr accesibilidad y adaptabilidad.

m-l'mrH Learning Content Management System

| Enp SEarch

ETe ATitar Bierve
=E ATutar 1.8.2 Inatructod Deomis
- h il bt s chrres ol A8 1 g ane Hha ke i pooma to logn jkeginnme; e ] panend !, ox o

By o acoou of you men geng e Seme Al Begmiion Mo sratrecior inoh s ialss unden the eeege Tale Sop the Cangel ogra

Y LS — ATutor 1 6.2 Insanector Dame

el
b

Fig. 2.2.2 Entorno de la plataforma Atutor
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Especificaciones técnicas
En términos de arquitectura, Atutor es una aplicacibn web que se ejecuta sin

modificaciones solo en Linux, y Windows.

ATutor es un programa disefiado en PHP, Apache, MySQL, contiene herramienta de
Gerencia y administra alumnos, tutores, cursos y evaluaciones en linea, herramienta de
Autoria incorporada, herramienta de Colaboracion incorporada. La incorporacion de las
especificaciones de empaquetado de contenido IMS/SCORM, permitiendo que los
disefiadores de contenidos creen contenido reutilizable que se puede intercambiar entre

diversos sistemas de aprendizaje.

Caracteristicas de Atutor
* Los administradores pueden instalar o actualizar ATutor en poco tiempo.
 Los educadores pueden rapidamente ensamblar, empaquetar y redistribuir
contenido educativo, y llevar a cabo sus clases online.

* Los estudiantes pueden aprender en un entorno de aprendizaje adaptativo.

ATutor es el primer LCMS completamente conforme a las especificaciones de la
accesibilidad, permitiendo el acceso a todos los estudiantes potenciales, instructores, y
administradores, incluyendo a esos con problemas de acceso usando tecnologias
asistidas. La conformidad con especificaciones de W3C (World Wide Web Consortium)
XHTML 1.0 se asegura de que ATutor esté presentado constantemente en cualquier

tecnologia compatible con los estandares.
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2.2.2 Claroline

Claroline es un groupware® asincrono y colaborativo, considerado por sus
caracteristicas un sistema de gestion de contenidos (CMS). Proyecto de software libre
que se distribuye con licencia GNU/GPL*. Est4 escrito en el lenguaje de programacion
PHP, utiliza como SGBD, MySQL. Sigue las especificaciones de SCORM e IMS. Esta
disponible para plataformas (Linux) y navegadores libres (Mozilla, Netscape), y
plataformas (Unix, Mac OS X y Windows) y navegadores propietarios (Internet

Explorer).

Demo Claroline 1.8 Claroline.net

7 - x Authentication
Warning ! Demo courses ¢an be deleted without hotice. If you are

looking fer hosting services of Claroline courses, Contact us

Totest Claroling as & professaor Pazsword
-
® click on "Create user account”, Enter
= gelect "Create course websites” on the account creation page,

= and follow the track

User name

Lost passward
Yisit the Claroline Documentation Weh Site to find help on the tools if needed
Create user account

——
—

T,

» Platform Courses

Categories

w English (22)

= French 13)

u Arabic (1)

= Chinese (m

w Outch (2)

= German (1)

m [talian (1)

= Spanish t9)

w Others Languages (2)

Search from keyword ;

Search

Administrator for Demo Claroline 1.8 © Mathieu Laurent
Powered by Claroline @ 2007 - 2006

Fig. 2.2.3 Entorno de la plataforma Claroline

*! Groupware. Software de aplicacién construido con programacién que permite a un grupo de personas,
desde lugares geograficos distantes, trabajar conjuntamente en una tarea colectiva, para satisfacer
necesidades de organizacion, comunicacion, coordinacion y flujos de trabajo de un equipo.
* GNU/GPL. Licencia Publica General de GNU. Licencia creada por la Free Software Foundation
orientada principalmente a proteger la libre distribucion, modificacion y uso de software. Licencia de
software libre.
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La dltima version disponible estable es: Clarolinel1.8.11 (23 de Julio 2008) y esta
disponible en espafiol, permitiendo:

» Publicar documentos en cualquier formato: Word, pdf, html, video, etc.

* Administrar foros de discusion tanto publicos como privados.

* Administrar listas de enlaces.

* Crear grupos de estudiantes.

» Confeccionar ejercicios.

« Estructurar una agenda con tareas y plazos.

» Hacer anuncios, via correo electronico por ejemplo.

» Gestionar los envios de los estudiantes: documentos, tareas, trabajos, etc.

« Editor WYSIWYG>®

o Con manejo de notacién matematica.

* Zona de comunicacion asincrona (foro) y sincrona (chat).

» Posibilidad de almacenar archivos.

» Editor de lecciones.

» Posibilidad de crear pruebas de opcion mdltiple, relacion y llenado de espacio en

blanco.
* Agenda de eventos y notificacion .

+ Escalable.

Sobre las evaluaciones:

1) Posibilidad de crear preguntas de desarrollo

2) Posibilidad de restringir el acceso a los exdmenes online por la IP del computador del
cliente.

3) Tener preguntas al azar desde un banco de preguntas.

4) Preguntas calculadas (un tipo especial de preguntas)

* WYSIWYG. What You See Is What You Get (Lo que ves es lo que obtienes). Editor que permite ingresar un
documento, y al mismo tiempo visualizar el resultado final de vista o impresidn.
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5) Posibilidad de integrarse con un Editor de Ecuaciones para la creacion de preguntas

matematicas.

En el proyecto Claroline, ademas de un area de descargas actualizada cada noche, se
utiliza el sistema de control de versiones (CVS - Concurrent Versions System), el correo

electronico y foros para hacer sugerencias e informar sobre los errores encontrados.

2.2.3 Moodle

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, basé su disefio en las ideas del
constructivismo en pedagogia que afirma que el conocimiento se construye en la mente
del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o0 ensefianzas y
en el aprendizaje colaborativo; la plataforma se considera un Sistema de Administraciéon
de cursos (LMS).

La primera version de la herramienta aparecio el 20 de agosto de 2002 y, a partir de alli
han aparecido nuevas versiones de forma regular. Hasta julio de 2008, ultima version
1.9.3+ (11 de julio 2008), es multiplataforma y esta traducido en mas de 75 idiomas,

entre ellos el espafiol.

Abtei? = Kawe T - Sapporl * Coamundy = Duvaldgmenl = Coardasds = BedCh sl e

Ercra
LM T svtsds

5, ayioene 3 srira

Cortwesn ahvpl B Credevia Uil Cumids

Fig. 2.2.3 Entorno de la plataforma Moodle
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Especificaciones técnicas
En términos de arquitectura, Moodle es una aplicacion web que se ejecuta sin
modificaciones en Unix, Linux, FreeBSD, Windows, Mac OS X, NetWare y otros
sistemas que soportan PHP, incluyendo la mayoria de proveedores de hosting web.
Administracion del sitio
Las caracteristicas de administracion que ofrece Moodle son:
* Administracion general por un usuario administrador, definido durante la
instalacion.
* Personalizacion del sitio utilizando "temas" que redefinen los estilos, los colores
del sitio, la tipografia, presentacion, etc.
* Pueden afadirse nuevos modulos de actividades a los ya instalados en Moodle.
 Los pagquetes de idiomas permiten una localizacibn completa de cualquier
idioma. Estos paquetes pueden editarse usando un editor integrado. Actualmente
hay paquetes de idiomas para 35 idiomas.

* El cddigo estéa escrito en PHP bajo GNU GPL.

Administracion de los usuarios

Moodle soporta un rango de mecanismos de autenticacién a través de mdédulos, que
permiten una integracion sencilla con los sistemas existentes.

Las caracteristicas principales incluyen:

* Método estandar de alta por correo electrénico: los estudiantes pueden crear sus
propias cuentas de acceso. La direccion de correo electronico se verifica
mediante confirmacion.

« Base de datos externa. Cualquier base de datos que contenga al menos dos
campos puede usarse como fuente externa de autenticacion.

» Cada persona necesita s6lo una cuenta para todo el servidor. Por otra parte,
cada cuenta puede tener diferentes tipos de acceso. Con una cuenta de
administrador que controla la creacion de cursos y determina los profesores,

asignando usuarios a los cursos.
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Seguridad: los profesores pueden afiadir una "clave de acceso" para sus cursos,
con el fin de impedir el acceso de quienes no sean sus estudiantes. Pueden
transmitir esta clave personalmente o a través del correo electronico personal,
etc. Los profesores pueden dar de baja a los estudiantes manualmente si lo
desean, aunque también existe una forma automética de dar de baja a los
estudiantes que permanezcan inactivos durante un determinado periodo de

tiempo (establecido por el administrador).

Modulo Cuestionario

Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran ser
reutilizadas en diferentes cuestionarios.

Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de facil acceso, y estas
categorias pueden ser "publicadas" para hacerlas accesibles desde cualquier
curso del sitio.

Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados si se
modifican las preguntas.

Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no estaran
disponibles.

El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos varias
veces y si se mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios

Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas
(aleatoriamente) para disminuir las copias entre los alumnos.

Las preguntas pueden crearse en HTML y con imagenes.

Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto externos.

Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos de captura.

Interoperabilidad

Hay muchas dimensiones de interoperabilidad para sistemas de aprendizaje

electronico. Las caracteristicas de interoperabilidad de Moodle incluyen:
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« Autenticacion, usando LDAP3**, Shibboleth®, o varios métodos estandar.

* Inscripcion, usando IMS Enterprise entre otros métodos, o por interaccion directa
con una base de datos externa.

* Recursos, usando IMS Content Packaging, SCORM, AICC, LAMS.

* Moodle también tiene caracteristicas de importacion para uso con otros sistemas

especificos, como la importacidon de preguntas o cursos enteros.

2.3 EVALUACION DE PLATAFORMAS E-LEARNING DE LICENCIA PUBLICA

2.3.1 Evaluacion nivel administrador.

En la siguiente tabla se muestra servicios que brindan las plataformas en forma

general:
Plataforma Interfaz Autentificacién | Usuarios Registro
ATutor Sencilla Ante la BD Modificar Por curso
) ) Crear,
Claroline Amigable Ante la BD N Por curso
Modificar

_ Multiple Crear, Siempre

Moodle Sencilla ) - )

meétodo Modificar activo

Tabla 2.3.1 Comparacion nivel administrador — Plataformas eLearning

Sobre la interfaz: La interfaz de acceso para las tres plataformas es similar, sin embargo
en su navegacion de cada uno hay diferencias; Atutor, muestra una interfaz sencilla por
la cual el usuario puede navegar sin mayor dificultad; en la interfaz de Claroline se
puede navegar de manera natural, por esto se considera que es amigable; en cambio

la interfaz de Moodle para su navegacion es rebuscada para los servicios.

** LDAP - Lightweight Directory Access Protocol (Protocolo Ligero de Acceso a Directorios). Protocolo a
nivel de aplicacion que permite el acceso a un servicio de directorio ordenado y distribuido para buscar
diversa informacion en un entorno de red.
** Shibboleth. Software pare inicio de sesién en una aplicacién Web.
http://shibboleth.internet2.edu/shib-which-version.html.
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En la autentificacion: Atutor y Claroline, s6lo se puede realizar ante la base de datos
para cualquier tipo de usuario, en cambio Moodle realiza la autentificacion de manera
diversa, en uso especifico de un servidor, correo electronico, ante la base de datos,
entre otros.

En la administracién de usuarios, Claroline y Moodle permiten crear y modificar los
tipos de usuario, mientras que Atutor solo permite modificar.

Para el registro de usuarios, Atutor y Claroline solo lo permiten realizar mientras el
curso este activo, y en Moodle el usuario se puede registrar en cualquier momento.

Por lo anterior se considera mejor Moodle a nivel administrador.

2.3.2 Evaluacion tipos de reactivos.
Las diferentes plataformas permiten, utilizar diferentes modalidades para obtener

diversos tipos de reactivos, se consideran los tipos que se utilizan mas:

Plataforma Opcion Relacionar | Respuesta corta | Palabras
multiple columnas ocultas
Moodle X X X X
Claroline X X
ATutor X X

Tabla 2.3.2 Comparacion tipos de reactivos — Plataformas elLearning

Como se muestra en la tabla, Moodle ofrece mas diversos tipos de reactivos, sin
embargo no son del todo funcionales, por ejemplo, Moodle y Claroline, ofrecen el tipo
de pregunta relacionar columnas, en las cuales de un lado se muestra el concepto y se
tiene que seleccionar la respuesta de una lista desplegable (select list) y no permite
ingresar imagen; con la respuesta corta se deben considerar todas las posibilidades de

ingreso de respuesta, y Moodle limita.
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2.3.3 Administracion de reactivos

En la siguiente tabla se sefala, que plataformas nos permiten cambiar el orden de
preguntas y respuestas, para que se presenten de forma aleatoria cada vez que se

tenga acceso a resolver un examen.

Barajar Barajar
Plataforma
preguntas respuestas
Moodle X X
Claroline X X
Atutor X

Tabla 2.3.3 Comparacion administracion de reactivos — Plataformas eLearning

2.3.4 Abstraccion de datos

Abstraccion de
Plataforma
datos
Moodle X
Claroline
Atutor

Tabla 2.3.4 Comparacion Abstraccién de datos — Plataformas eLearning

La plataforma que permite la abstraccion de datos es Moodle, la puede devolver en
general del curso o por cuestionario, sin embargo no es suficiente, pues no es la
esperada y necesaria, para analizar la calidad de reactivos. Por ejemplo, solo devuelve
si la respuesta del alumno es buena o mala, y ademas se requiere la opcién que eligio,

para evaluar la calidad de los distractores.
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2.3.5 Tipos de Cuestionarios

En las tres plataformas se hace una autoevaluacion, sin embargo, en cualquiera de
ellas, al mezclar varios tipos de preguntas, la evaluacion que devuelve del cuestionario
no es correcta, no importando la ponderacion que se le ponga al reactivo, en algunos

casos los toma por cuestionarios separados.

2.3.6 Conclusion.

Después de las comparaciones de diferentes plataformas de administracion escolar, se
concluye; realizar un nuevo sistema de evaluacion, para satisfacer las necesidades de
la materia; en nuestro caso se requieren varios tipos de preguntas, con evaluacién
correcta; con una adecuada abstraccion de datos, general, por grupos, por turnos, por
profesor, para que sea manejable la informacion y asi procesarla por los diferentes
programas de estadisticas, obteniendo los resultados convenientes. Ademas de
considerar que es mas barato, que agregar o modificar médulos a cualquiera de las

plataformas, por capacitacion y tiempo.
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3. ANALISIS Y PLANTEAMIENTO DEL SISTEMA

3.1 Acta de Proyecto

3.1.1 Objetivo del Proyecto

Implementar una herramienta que sirva para una evaluacion automatica de los
alumnos de la materia de Cibernética y Computaciéon del Colegio de Ciencias y
Humanidades Plantel Oriente, para proporcionar al profesor, fluidez en los datos, e
identificar el nivel de aprendizaje de cada alumno en el plan de estudios de la materia y

asi realizar, cambiar o modificar las estrategias de ensefianza.

3.1.2 Breve Descripcion del Proyecto

Desarrollar un sistema de evaluacién automatica para los alumnos, en el que puedan
acceder a través de su numero de cuenta y contrasefia, obteniendo asi un examen, el
cual contaré con distinta maneras de resolver cada segmento, al finalizar las respuestas
dadas se cotejaran con las respuestas correctas y asi se podra asignar una calificaciéon
al alumno en la base de datos. Con la evaluaciéon del examen el profesor podra
observar el aprendizaje de los alumnos en cada tema y asi saber cuales estrategias de

ensefanza continuar, modificar o cambiar.

3.1.3 Alcance

Establecer un sistema de evaluacion automatica para los alumnos, con el fin de que el
profesor integre la herramienta, y asi evidenciar los aprendizajes obtenidos, lo cual le
ayudara a saber cuales son las estrategias de enseflanza que deben continuar,

modificar o cambiar.
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Las herramientas constarian de los siguientes médulos:
* Pantalla de inicio.
* Mddulo de autentificacion. Se pide el usuario y la contrasefia para identificar el
rol y los permisos.
* Mobdulo de administracion. Solo el administrador tiene acceso.
» Submddulo administracion de usuarios. Administrador, profesor, y
alumno.
= Submddulo de importacién y exportacion. Captura de preguntas y

respuestas. Generacién de examen.

e Modulo de publicacion del examen. Pantalla en donde se podra visualizar y
responder el examen dado.

* Mobdulo de validacién. Se hara la correspondencia de respuesta correcta con la
respuesta usuario, para saber el numero de reactivos que contestd
correctamente.

e Modulo de almacenamiento de datos. Se tomara el numero de aciertos
obtenidos del usuario y se almacenaran en la base de datos para que quede
registrado.

e Mobdulo de publicacion de resultados. Al finalizar el almacenamiento se le

indicara al alumno su niumero de aciertos, asi como su calificacion.

3.2 Desarrollo

3.2.1 Consideraciones

» Se recomienda generar una serie de lineamientos para establecer cuales serian
los criterios para aplicar un examen.
> Indicar el perfil para el profesor para la aportacién de preguntas, y asi se evalle

con un examen de buena calidad.
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3.2.2 Necesidades que se Plantean Cubrir con la Adquisicion del Software

AN NNV N N NN

Mejor control en su evaluacion.

Evaluacion de estrategias de aprendizajes.

Contar con evaluaciones al término del examen.

Reducir el nUmero de reuniones, en donde se ponen en consideracion reactivos.
Disminuir el tiempo en reuniones generales.

Rendicién de bitacoras.

Eliminar captura de respuestas.

Analisis de datos.

3.2.3 Consideraciones Normativas

La herramienta no sustituye ningun procedimiento generado, por alguna otra
instancia.

Se debe tener en cuenta que sélo es una evaluacién parcial y no final.

La pagina de inicio podra ser cambiada o modificada segun las necesidades de
la dependencia.

La instalacion, personalizacion, mantenimiento, operacion y administracion de la

herramienta sera responsabilidad de la dependencia que la ocupe.

3.2.4 Definicion de Requerimientos

El sistema que se quiere realizar es para contar con una evaluacion automatica, por lo

que se solicita:

1.

En el sistema podran ingresar: el administrador y usuarios (alumnos vy
profesores).
El administrador, tiene que contar con su numero de trabajador, RFC, un

nombre de usuario y contrasefia, para ingresar al sistema.
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3. El profesor debe estar en servicio en la especialidad, contar con su numero de
trabajador, RFC, nombre de usuario y contrasefia, para que el administrador lo
de alta en el sistema.

4. El alumno debe contar con No. de cuenta, hombre de usuario y contrasefa,
ademas de estar inscrito en la materia para poder ser registrado.

5. El administrador podra dar de alta, modificar y eliminar, registros de usuarios.
El profesor podra agregar, modificar y eliminar preguntas, para la elaboracion del
examen.

7. El administrador realizara el examen de acuerdo al programa de estudios de la
materia, ademas hara uso de las preguntas que ingresen los profesores.

8. El profesor podra consultar el examen propuesto por el administrador y si lo
requiere imprimir.

9. El alumno, podré solucionar el examen y consultar resultados.

10.El administrador realizard una distribucion de resultados, generando bitacoras
de actividades de los profesores, reporte de resultados de los examenes y

estadisticas de ello.

Es indispensable que en el sistema exista una administracion de usuarios, para
controlar accesos y modificaciones de cada uno de ellos.

Administrador — Administrar alumnos.

Administrador — Administrar profesores.
Para dar inicio a la elaboracion del examen se necesita que se vayan integrando
reactivos, al mismo tiempo revisando las preguntas existentes.

Profesor — Administrar preguntas.
Se requiere ademas que alguien observe y verifique la informacién que se va
generando, para que se vaya construyendo el examen, asi como dar el visto bueno de
el.

Administrador — Elaborar examen.

Profesor — Consultar examen.
Ahora, con el examen elaborado, es necesario que se publique y resuelva.

Administrador — Publicacion de examen.
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Alumno — Resolver examen.
Después, de haber contestado el examen, debe ser evaluado, asi el alumno podra
consultar los resultados y éstos enviados a los profesores.

Evaluar examen.

Alumno — Consultar resultados.

Administrador — Distribuir resultados.
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3.3 Definicién de Audiencia (Niveles de Usuario)

La audiencia en el sistema se estima que sera fluida de acuerdo al nUmero de grupos
que haya inscritos en la materia.

El sistema que evaluara parcialmente la materia, requiere tres niveles de usuarios, los
cuales son el administrador de cuentas y resultados, administrador de examen, los
profesores y los alumnos.

El administrador de examen, se encargara de la consulta de preguntas, realizacion de
examen y publicacion de examen.

El profesor, se encargara de la administracién de preguntas y realizacion del examen
como también consulta de resultados.

Los alumnos, ocuparan el sistema para resolver el examen y consultar sus resultados.

Cruce entre Requerimientos funcionales y Audiencia (Niveles de Usuario)

Permitir

Gestionar Distribuir

denegar

el resultados | Consultar | Realizar | Publicacién | Resolver | Evaluar | Consultar

Nivel de acceso el

registro a y Generar | preguntas | Examen | de Examen | Examen | Examen | resultados

acceso a

usuarios informes

usuarios

Acceso
Administrador

Acceso

Administrativo

Acceso
Usuario

Profesor

Acceso
Usuario

Alumno

Tabla 3.3.5 Cruce de requerimientos funcionales y audiencia
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3.4 Seguridad

Elemento

Certificado digital

Humancheck

Validacion de

formularios.

Descripcion Necesario

Documento digital
mediante el cual un
tercero confiable (una
autoridad de
- e - En

certificacion) garantiza la ) .

_ y consideracion
vinculacion entre la
identidad de un sujeto o
entidad y su clave

publica.

Caodigo de proteccion
para registros y evitar No
robots.

Requerimientos de datos Si
[
e informacion necesaria.

Tabla 3.3.6 Elementos de seguridad

¢Por qué?

Para que se haga

mas confiable

Har4 la gestion de
registros unicamente
el administrador del
sistema apoyandose
de los usuarios
registrados en la
base de datos

actualmente

Identidad y
Seguridad para el

sistema
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3.5 Diagrama de Casos de Uso

1.1 Agregar profesores

Administrador

C_D

1.2 Eliminar profesores

© 4 e tendss

1. Administrar profesores

<<y tends-

1.3 Modificar profesores

2.1 Agregar alumnos

s W

ol

2.2 Eliminar alumnos

O « <cextendss

2. Administrar alumnos

<=zgxtend==

2.3 Modificar alumnos

-

3.1 Consultar preguntas

zzinclude==

3. Realizar examen

“opxtendss
4.1 Reportar resultados
de examen

—© cepxtends>
sextends=x»

4.2 Realizar

4. Generar Biticora de actividades de prof,

Reporte de Resultados

==extend:-: : 3
4.3 Realizar Estadisticas de

resultados y actividades

C_>

4.4 Imprimir resultados
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c<extend::
1.4 Agregar preguntas

Profesor

© & ccpxtends> ©

1.2 Eliminar preguntas

1. Administrar prequntas
sopxrend::»

1.3 Modificar preguntas

2.4 Imprimir
2. Consultar examen

Alumno

© <<includes> _@

1. Resolver examen 1.1 Evaluar examen

S

2. Consultar resultados
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3.6 NARRATIVAS

3.6.1 Administrador — Administrar alumnos

CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

CASO DE USO 2. Administrar alumnos

ACTOR Administrador

TIPO: PRIMARIO, ESENCIAL

DESCRIPCION El administrador puede agregar, eliminar o modificar

informacion de los alumnos que lo requieran.

<<extend>>
2.1 Agregar alumnos

<<extend>>

A

Administrador

D

2. Administrar alumnos

D

2.2 Eliminar alumnos

<<extend>>

2.3 Modificar alumnos
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CASOS DE USO DE FORMATO EXPANDIDO

Caso de uso: 2. Administrar alumnos

Actor: Administrador

<<extend>>
2.1 Agregar alumnos

D

2.2 Eliminar alumnos

<<extend>>

A

D

2. Administrar alumnos

Administrador <<extend>>

2.3 Modificar alumnos

Descripcion:  El administrador puede agregar, eliminar o modificar informacion de
alumnos.

Precondiciones:

* El administrador debe de haber ingresado al sistema.

Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 El administrador escoge 2 El sistema solicita los
un control a realizar para datos del alumno
un alumno.
3 El administrador 4 El sistema muestra la El
captura y envia los informacion del alumno
datos del alumno.
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ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion
5 El administrador acepta 6 El sistema guarda la E2
la informacion informacion enviada

proporcionada

7 El sistema informa que la E3
informacion ha sido
guardada

satisfactoriamente.

Excepciones:

Id Nombre Accion

El Datos del alumno no existen. El sistema informa que el alumno

no esta registrado

E2 Salir sin guardar cambios El sistema envia un mensaje para
ver si se desean guardar los
cambios hechos.

E3 No guardar satisfactoriamente. El sistema envia un mensaje que la
informacion no se pudo guardar,
gue se genere el movimiento

nuevamente.

Postcondiciones:
+ El sistema ha llevado a cabo un movimiento de un alumno.

* El alumno obtiene el movimiento requerido.
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Caso de uso: 2.1 Agregar alumnos

Actor: Administrador

Administrador

Descripcion:

Precondiciones:

@ ) <<extend>>

2. Administrar alumnos

El administrador puede realizar el registro de alumnos.

El administrador debe ingresar al sistema.

D

2.1 Agregar alumnos

Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 El administrador 2 El sistema solicita los
selecciona el boton datos del alumno.
agregar alumno.
3 El administrador 4 El sistema muestra la El
captura los datos del informacion del alumno.
alumno.
5 El administrador acepta 6 El sistema guarda la
la informacion informacion enviada.
proporcionada
7 El sistema informa que la E2

informacion ha sido
guardada

satisfactoriamente.
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Excepciones:

Id Nombre Accion

El Datos invalidos. El sistema informa que el alumno no

puede ser registrado.

E2 La informacion no fue guardada | El sistema envia un mensaje que la

satisfactoriamente. informacion no se pudo guardar.

Postcondiciones:
» El sistema ha llevado a cabo un registro de un alumno.

* El alumno obtiene su registro al sistema.

Caso de uso: 2.2 Eliminar alumnos

Actor: Administrador

Eliminar
alumnos

2. Administrar alumnos 2.2

Administrador

Descripcién: El administrador puede dar de baja a alumnos.

Precondiciones:
» El administrador debe ingresar al sistema.

* El alumno debe estar registrado en el sistema
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e 2
Flujo
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 El administrador 2 El sistema solicita los
selecciona eliminar a datos del alumno
un alumno.
3 El administrador 4 El sistema muestra la El
captura los datos del informacion del alumno
alumno.
5 El administrador 6 El sistema elimina el E2, E3
confirma la eliminacion registro del alumno.
del alumno.
7 El sistema informa que el E4

alumno ha sido dado de

baja.

Excepciones:

Id Nombre Accién

El Datos del alumno no existen. El sistema informa que el alumno no
esta registrado

E2 Cancelar accion. El sistema envia un mensaje para ver
si se en verdad se desea cancelar.

E3 Si la informacién es errénea. El sistema indica que la informacién
no es valida.

E4 No eliminar registro El sistema envia un mensaje que la

satisfactoriamente.

registro.

informacion no se pudo eliminar el

Postcondiciones:

El sistema ha llevado a cabo una modificacién de un alumno.

El alumno obtiene el cambio requerido.
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Caso de uso: 2.3 Modificar alumno

Actor: Administrador

O

2. Administrar alumnos

Administrador

Descripcion:

@ _ <<extend>> ©

2.3 Modificar alumnos

El administrador puede modificar informacion de alumnos.
El administrador debe ingresar al sistema.

El alumno debe estar registrado en el sistema

Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion

1 El administrador escoge 2 El sistema solicita los
la opcién modificar datos del alumno.
alumno.

3 El administrador 4 El sistema muestra la El
captura los datos del informacion del alumno.
alumno.

5 El administrador E2
modifica la informacion
requerida.

6 El administrador acepta 7 El sistema guarda la E3
la informacién informacion enviada.
proporcionada.

8 El sistema informa que la E4

informacion ha sido
guardada

satisfactoriamente.
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excepciones:

Id Nombre Accion

El Datos del alumno no existen. El sistema informa que el alumno no
esté registrado.

E2 Salir sin guardar cambios El sistema envia un mensaje para ver
si se desean guardar los cambios
hechos.

E3 Si la informacién es errénea. El sistema indica que la informacién
no es valida.

E4 No guardar satisfactoriamente. El sistema envia un mensaje que la

informacion no fue guardada

satisfactoriamente.

Postcondiciones:

El sistema ha llevado a cabo una modificacion de un alumno.

El alumno obtiene el cambio requerido.
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NARRATIVAS

3.6.2 Administrador - Administrar Profesores

CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

CASO DE USO 1. Administrar profesores

ACTOR Administrador

TIPO: PRIMARIO, ESENCIAL

DESCRIPCION El administrador puede agregar, eliminar o modificar
informacion de los profesores que lo requieran.

1.1 Agregar profesores

A

Administrador

D

1. Administrar profesores

<<extend>> Q

1.2 Eliminar profesores

<<extend>>

1.3 Modificar profesores
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3.6.3 Administrador - Realizar Examen

CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

CASO DE USO Realizar examen.

ACTOR Administrador

TIPO: PRIMARIO, ESENCIAL

DESCRIPCION El administrador puede consultar las preguntas sugeridas por

los profesores, para realizar el examen.

Administrador

/D <<include>> R Q

. 3.1 Consultar preguntas
3. Realizar examen preg
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CASOS DE USO DE FORMATO EXPANDIDO

Caso de uso: 3. Realizar Examen

Actor: Administrador

. 3.1 Consultar preguntas
3. Realizar examen preg

Administrador

Descripcién: El administrador realizara el examen a partir de las preguntas que hayan

propuestos los profesores.
Precondiciones:

* El administrador debe de haber ingresado al sistema.
Caso de uso: Consultar preguntas.

Descripcion:  El administrador consultara las preguntas sugeridas, para la elaboracion

del examen.

Precondiciones:

» El administrador debe ingresar al sistema.
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Flujo:
ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 El administrador elige
realizar el examen.
2 El administrador escoge 3 El sistema muestra las El
consulta de preguntas. preguntas registradas.
4 El administrador revisa y
selecciona las preguntas
convenientes.
5 El administrador registra 6 El sistema guarda la

las preguntas
seleccionadas.

informacién enviada.

El sistema informa que la E2
informacion ha sido
guardada

satisfactoriamente.

Excepciones:

Id Nombre Accion

El Consulta invalida. El sistema informa que la consulta
es invalida.

E2 La informacion no fue guardada | El sistema envia un mensaje que la

satisfactoriamente.

informacion no se pudo guardar.

Postcondiciones:

El sistema ha llevado a generado el archivo examen.

El administrador ha realizado el examen.
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3.6.4 Administrador — Generar Reporte de Resultados

CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

CASO DE USO 4. Generar reporte de resultados

ACTOR Administrador

TIPO: PRIMARIO, ESENCIAL
El administrador puede generar reportes de resultados de

DESCRIPCION examen, bitacoras de actividades de profesores, estadisticas
de resultados y actividades, para realizar la distribucion a los
usuarios que lo soliciten.

'H:) 4.1 Reporar resultados

de examen

e

Administrador

© cepxtends: ©
<<gxtends>:= R
4, Generar 2 Realizar

Reporte de Resultados

<zgxtend>:>

Biticora de actividades de prof,

4.3 Realizar Estadisticas de
resultados y actividades

C__>

4.4 Imprimir resultados
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CASOS DE USO DE FORMATO EXPANDIDO

Caso de uso: Distribuir resultados

Actor: Administrador

o
) 4.1 Reportar resultados
de examen

© & ccextends» ©
N SRR 4.2 Realizar
J 4. Generar ;

Bitacora de actividades de prof.
Administrador Reporte de Resultados

/-""_‘““‘\

4.3 Realizar Estadisticas de
resultados y actividades

D

4.4 Imprimir resultados

c<gxtend>:=

Descripcién:  El administrador puede generar reportes de resultados de examen,
bitacoras de actividades de profesores, estadisticas de resultados y actividades, para

realizar la distribucion a los usuarios que lo soliciten.
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Caso de uso: 4. Generar reporte de resultados de examen.

Actor: Administrador

4.1 Reporte de resultados

4. Generar reporte
de examen

Administrador de resultados

Descripcion:  El administrador puede generar el reporte de los resultados obtenidos en

el examen.

Precondiciones:
» El administrador debe ingresar al sistema.
e Los alumnos deben resolver el examen.

* Los examenes deben estar evaluados.

Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion

1 El administrador solicita 2 El sistema muestra las
la evaluacion de los opciones de las
examenes. evaluaciones (Grupo, lista,

registro).

3 El administrador 4 El sistema muestra la
selecciona el tipo de informacion de las
evaluacion requerida. evaluaciones

seleccionadas.

5 El administrador genera
y envia el reporte de los
resultados.
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ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excepcion
6 El sistema guarda el E1l

reporte enviado, e informa

gue ha sido guardado

satisfactoriamente.

Excepciones:

Id

Nombre

Accion

El

El reporte no fue guardado

satisfactoriamente.

reporte.

El sistema envia un mensaje que no

se a completo el guardado del

Postcondiciones:

El sistema contiene el reporte de los resultados del examen.

El administrador ha realizado el reporte de los resultados del examen.
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3.6.5 Profesor — Administrar Preguntas

CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

CASO DE USO 1. Administrar preguntas
ACTOR Profesor
TIPO: PRIMARIO, ESENCIAL
DESCRIPCION El profesor puede agregar, eliminar o modificar preguntas del
banco de preguntas que se genera
<<extend>>
1.1 Agregar preguntas
/D 4 <<extend>> Q
1.2 Eliminar preguntas
1. Administrar preguntas
Profesor <<extend>>

1.3 Modificar preguntas
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CASOS DE USO DE FORMATO EXPANDIDO

Caso de uso: 1. Administrar preguntas

Actor: Profesor

<<extend>>

/j <<extend>>

1. Administrar preguntas

1.1 Agregar preguntas

>

1.2 Eliminar preguntas

Profesor <<extend>>

1.3 Modificar preguntas

Descripcién: El profesor puede agregar, eliminar o modificar preguntas, con las que
se elaborara el examen.

Caso de uso: 1.1 Agregar preguntas

Actor: Profesor

@ _ <<extend>> ©

1. Administrar preguntas 1.1 Agregar preguntas

Admi nistrador

Descripcion:  El profesor puede realizar el registro de preguntas.

Precondiciones:

El profesor debe ingresar al sistema.
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Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 El profesor elige 2 El sistema muestra la
agregar preguntas. pantalla para la captura de
preguntas.
3 El profesor captura las
preguntas que sugiere.
4 El profesor envia las 5 El sistema guarda la El
preguntas capturadas. informacion enviada.
6 El sistema informa que la
informacion ha sido
guardada
satisfactoriamente.
7 El profesor acepta el

mensaje.

Excepciones:

Id

Nombre

Accion

El

satisfactoriamente.

La informacion no fue guardada

El sistema envia un mensaje que la

informacion no se pudo guardar.

Postcondiciones:

El profesor ha llevado a cabo el registro de las preguntas que sugiere.

El sistema aumenta su banco de preguntas.

74



Capitulo 3. Andlisis y planteamiento del sistema. /I‘M\
_Iayas

Caso de uso: 1.3 Modificar preguntas

Actor: Profesor

1. Administrar preguntas 1.3 Modificar preguntas

Profesor

Descripcion:  El profesor puede modificar las preguntas sugeridas.

Precondiciones:
» El profesor debe ingresar al sistema.

» El profesor tiene que haber hecho un registro de preguntas.

Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 El profesor escoge 2 El sistema muestra el
modificar preguntas. banco de preguntas
3 El profesor modifica las El
preguntas que cree
convenientes.
4 El profesor acepta las 5 El sistema guarda la E2
modificaciones informacion enviada.
realizadas.

6 El sistema informa que la
informacion ha sido
guardada

satisfactoriamente.
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Excepciones:

Id Nombre Accion

El Salir sin guardar cambios El sistema envia un mensaje para ver
si se desean guardar los cambios

hechos.

E2 No guardar satisfactoriamente. El sistema envia un mensaje que la
informacion no fue guardada

satisfactoriamente.

Postcondiciones:

» El profesor ha modificado preguntas.

3.6.6 Profesor — Consultar Examen

CASOS DE USO DE FORMATO EXPANDIDO

Caso de uso: Consultar Examen

Actor: Profesor

/D _ <<extend>> O

2. Consultar examen 2.1 Imprimir examen

Profesor

Descripcion:  El profesor puede consultar el examen propuesto por el administrador.

76



Capitulo 3. Andlisis y planteamiento del sistema.

I

Precondiciones:

El profesor debe ingresar al sistema.

El administrador debe elaborar el examen.

Caso de uso: Imprimir examen.

Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 El profesor opta 2 El sistema muestra la vista
consultar el examen. del examen.
3 El profesor elige imprimir 4 El sistema muestra la
el examen. ventana de impresion.
5 El profesor selecciona y 5 El sistema imprime el El

acepta las preferencias

de impresion.

examen generado.

Excepciones:

Id

Nombre

Accion

El

Impresion cancelada.

El sistema envia un aviso indicando

gue la impresion es cancelada.

Postcondiciones:

El profesor ha consultado e impreso el examen.
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3.6.7 Alumno — Resolver Examen

CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

CASO DE USO 1. Resolver examen.

ACTOR Alumno

TIPO: PRIMARIO, ESENCIAL

DESCRIPCION El alumno podra consultar el resultado de su examen

después de haberlo resuelto.

r,.f"fﬁ_—.—-_ﬁ"‘\ z<includes== ”/_,_\_\J

Alumno

1. Resoheroxanien 1.1 Ewvaluar examen

— 4 3

2. Consultar resultados
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CASOS DE USO DE FORMATO EXPANDIDO

Caso de uso: 2. Consultar Resultados.

_'_'—\_\_\_‘-!—
r""rﬂ_ >
| (
Py b 2. Consultar resultados
Alumno

Descripcion:  El alumno podré consultar el resultado de su examen después de

haberlo resuelto.

Precondiciones:
+ El alumno entra al sistema.

* El alumno resuelve el examen.

Flujo :
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 El alumno elige consulta 2 El sistema muestra el
de resultados de resultado de examen
examen.
3 El alumno acepta el
resultado del examen

Postcondiciones:

+ El alumno obtiene el resultado de su examen.
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3.7 Organizacion del Proyecto

3.7.1 Interfaces Externas

El sistema contara con varias interfaces las cuales nos brindaran las operaciones que
podran realizar los diferentes usuarios.
La principal es la bienvenida e introduccién al sistema, en ella se podréa elegir el tipo de
usuario con el que se quiere accesatr.
De la interfaz anterior se derivan las siguientes, depende el tipo de usuario la solicitud
del nombre de usuario y contrasefia, se indica a que corresponde cada uno de ellos en
los casos respectivos.
Una vez ingresado el tipo de usuario se muestra la interfaz que nos sugieren las
acciones de cada uno de ellos.
En la interfaz del administrador, se tendra un menu con las siguientes acciones:
administrar profesores, administrar alumnos, realizar examen, reporte de resultados.
En la interfaz de profesor, se vera como menu: Agregar preguntas, modificar preguntas,
eliminar, preguntas, consultar examen y consultar resultados.
En la interfaz del alumno se tienen dos alternativas, primero resolver el examen y
después consultar resultados.

3.8 Mapas del Sitio

3.8.1 Arbol Funcional

El arbol funcional, agrupa los contenidos de acuerdo a las tareas que se puedan
realizar dentro del sitio. A continuacion, se muestran los arboles funcionales para el
administrador, indicando que cada rectangulo es una interfaz y la palabra de conexién

es la liga.
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PANTALLAS PARA LA NAVEGACION DEL ADNMINISTRADOR

®
'

Pantalla
inicial

Entrar @
k.
Pantalla Sae .| Pantalla de
principal salida

Admini strar Ad ministrar Realizar Distribouir
Profesores Alurmnos Exatnen Resultados

r
Control de Control de Realizar Distribuir
Profesores Alumnos Examen Resultados

Pantallas para la navegacion del Administrador con ef Control de Profesores

Pantalla ie Pantalla
salida

inicial

I F

Salir Pantalla Atras

principal

Realizar Realizar Realizar

| Alta +« Baja Mo dificacién |
Kodificar a
Profesor

Bus car Buscar

Guardar

Aceptar | Lensaje de
oper

Informacion
profesor

Catnbiar

Elitninar

Captura de
. informadion

Aceptar Lensaje de
operadion Guardar

Cancelar Liensaje de

operacion

Aceptar
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PANTALLAS DE NAVEGACION DEL ADMINISTRADOR PARA EL CONTROLDE ALUMNOS

Pantalla de Pantalla
salida inicial

y

alit Pantalla Alras
,  principal
Realizar Realizar Realizar
+ Alta + FBaja Mo dificacian

Eus car Eu scar

Guardar

Informacion
Alumno

Aceptar | hensaje de

operacion

Elimitar
JCaptura de
¥ informacion
Aceptar I Mensai
aje de
operacion Guardar
Cancelar

Aceptar

PANTALLAS DE NAVEGACION DEL ADMINISTRADOR PARA REALIZAR EXAMEN

!
» Pantalla -—
inicial

Entrar

Pantall ikl Pantalla d
Acept intalia Sali italla de
Ll principal ik salida

Consultar preguntas

Cancelar ——
hensaje de Guardar Preguntas
' Operacion |«

82



Capitulo 3. Andlisis y planteamiento del sistema. Iml\
_Iayee

3.10 MODELO CONCEPTUAL

Administrador L
Distribuye

Nombre
No. De trabajador
RFC Elabora

Nombre de usuario Consulta

Contrasefa

Usuarios

Nombre
Nombre de usuario

Contrasefa

’ Solicita
Es
v L v

A
v
Profesor Preguntas Reporte de Resultados

No. De trabajador Controla | Unidad General

REC "| Aprendizaje Grupo

Es

=

Alumno Consulta

v

Resultados

No. De cuenta -
A Periodo

Soluciona

Grupo Examen

Especialidad
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4. DESARROLLO E IMPLEMENTACION

4.1 Diagrama de Actividades

Se presenta el diagrama de actividades de los usuarios, para conocer los roles en los
que podra interactuar.

. nicio

Entrada de
inicio

Se escoge el

\ tipo de entrada )

[Profesor] /W\
[ Administrador |

[ Resl \ ( \
Eii%veer: / e ‘ [Mficar Realiza -
\ Modificacion /

[Eimina] Elimina Guardar :
>\ preguntas ﬂb\os 9(3)
\ L Pgrega] Regista )
@ peguntas )
“ [CP] Controlar Registros
de profesores
[ Modificar] :
Controla registros €A [ 1 Modificar e
de alumnos datos prof i

[ Guardar >
[Eliminar] Eliminar Car?blos 7@
’.\ - Guardar Modificar datos g0 — ,
N4 \_ Cambios de alumno /
‘ \ [Agregar] /
\ Elimnar "\ [ Efiminar ] Agregaraun "
Registros profesor |
\ [Agregar] /
‘\ Agregar /
‘ alumnos |
| /

/ N |
\ [Realizar Bxamen | Consultar Realizar
\ Preguntas Examenr

£,
=S
=1

Consultar Elegir acci
Resultados / N

g

|
‘ [Distribuir resultados] /
|
/ |
| RS |
\ ([ Mostrar Generar Bitacora Analizar
4\ < Bitécora >€< Bitdcora / Resultados /

;
[Resultados Envar |
\_ resuitados /

‘ / Generar Consultar
T\ Estadisticas datos completos

[Estadisticas]
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4.2 Interfaces Web

En lo particular, se describird el funcionamiento de interfaces Web de algunas
actividades mas significativas para el Sistema de Evaluacion; considerando las
siguientes: administracion de usuarios, acceso de usuarios al sistema, agregar

preguntas y resolver examen.

4.2.1 Interfaces de Contenido de Informacion

Las interfaces deben proporcionar la informacion necesaria para que el usuario tenga
un facil acceso y haga un buen uso del sistema.

En lo general, el esquema que se utilizo es el siguiente:

ZONA DE_
INFORMACION .
INSTITUCIONAL TITULO

ZONA DE INFORMACION

ZONA DE
NAVEGACION

Derechos Reservados

Para obtener el esquema anterior, se utilizé una hoja de estilo, generandose el siguiente
codigo:

/* CSS Document */
body{
height:auto;
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} .

.menu_iz

{

text-color:#ff0990;
background-repeat:no repeat;
height:20px;
width:192px;
vertical-align:middle;
padding-bottom:20px;
}

af
text-decoration:none;
font-size:middle;
color:white;

}
div{

width:100%;
text-align:left;

}

td.menu{
vertical-align:center;
font-size:middle;

color:white;

}

h3{
padding-top:10px;
padding-left:10px;
}

img{

position:relative;
left:0px;

}

span{
border:solid,;

}

th{
text-align:center;

}
td.nof

text-align:center;

}
td.dos{

padding-left:10px;
}

tr.uno{
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background-color:#ffffff;

font-size:big;

style:italic;

color:black;

family:Lucida Sans;

}

tr.dos{

background-color:#FFCC33;

}

p.pie{
text-align:center;
font-size:small;
style:italic;
color:blue;

}

Cabe mencionar, que en las diferentes actividades que se describiran por tipo de
usuario, se realizaron ligeros cambios, como: combinar columnas en la zona de
navegacion e informacién, cambiar fondo de encabezado para distinguir en que sesién

se esta trabajando y la actividad a realizar.

4.3 Inicio

Una de las paginas encargadas de proporcionarnos informacion es la pagina de inicio,

la cual brinda una breve introduccién del sistema.

Evaluacion

Ciberméliea y Computacion

X A dristracor

Bienvenida
* Profesores
Sistema de Evaluacion parcial para la materia de Cibemnética v Computacion.
Elige €l tipo de usuario

Derechos Feservados
Ciclo 2008 - 1

Para crear la pagina anterior se utiliza el codigo siguiente:
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Cheml>
fheads
CELELEY

<ititley

flink hrel="garile. 28" typaetiesr/2aa" Lel="prileabesc® >

dmeta hitp-equiv=*Concenc-Type" content="text/himl: charsec=isp-#883-17%
< hehds

<hodyy

€div id="encabezado™
crable widche®i004% >
3 =)
fodreing srowsfosdoEl. Ipg® ¢/ cdy
£fern
<ftabley
Lidiv

<div 1g="Comrpa® >
<Eable widths"100%*>
5L 3
£t olagesPrane® widthe 208" Crable>
{8 <td c.'lnl-'mnu_ iz* background=*fondal. jpg~ bbby
Cimy aras®y Loopinl.pif® J«a hrefe"adminiscrador hrel® shdmingscradend/axChEbes
<img aTe "x_icopind.gif" 34 href="profesor(d)  html* :Profesores</n~br-brs
£ 1mg ue-':ﬂ_1 copind.gif® ieia hrefe®plumng. himl® >Rlumrosd/ad<bri<bry
<iBg aTc="x_iccpind.gif® >ca href="saliz.hal® >Jalirc/abexd/tddc/tin
£/ tablelr
LTk
24 rylen®ipadding-batraaidh] ">
<hirBienrenidsd/his
<table mligo="center® Widih=*"S04* border="1" ¥

¢EF clams™*ins s
4td class=npcrSistema de Evaluacifn parcial para 1a materis de Cib=rnética y Computecibn.<brs
Elige el £ipo de ussario <brd
En a3t glazpls, wlige profeasresd/cdr

LAt
</ teblen
£ fedy
LiREy
</tabler
£fdive

£A1Y LE="Pie™»
£p olasz="pia"brrcbe
Derechos Resesvadoscbrs
Cisla 2008 = 1</p>

4Fdive

</ badyr
</heml>
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Sin embargo, cada una de las paginas debe estar bien descrita para un mejor uso y
funcionalidad del sistema.
4.4 Acceso a Usuario

Pulsando, el usuario deseado de la interfaz de inicio, aparece la pantalla que sigue,

notese el cambio en el encabezado segun el tipo de usuario.

* Aelguitindor Introduce los datos

N Profesores Usuario:  sagall

Confrasefiy essssss

[ Ingrasar ]

Derechos Beservados
Ciclo 2009 . 1

En esta pantalla se ingresan los datos nombre de usuario y contrasefia. Ingresados y
validados los datos del usuario, también cambia la zona de navegacion segun las

actividades de cada usuario.

Para llegar al funcionamiento de esta pantalla, el administrador debe encargarse de
gestionar los datos de los usuarios; para esto, se realiza la conexion a la base de datos

usando el cédigo que sigue:
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/IConexién a la base de datos

PR Clkra ]
impart jave-mgl.*p

il i cless SEREslEs |
pabiioc Commwmi=mijf |

pEilil A ELALLE CERARITIAS GEICERELEA (TUERSE wleiins, TLENGE paibid] i
Curssrtios o = ma3l)
tryl
Claay. focfems oo eyl . james Drimmr™) i

el rierHif e § . 3R ShBEet L3 | =1 g 0SS A Ll L, T RO s i E A, iR i
|k il R lap Pt nsapL i & 0
Sppees, For privtla|®ds & mocentrs &L arivsr = L8 Basw de Cocaw®)j

Fumtch {30 Ecception wji|
Sfrtem . 0t privtia{™Errae o 1 coamprshen . toFiraag i) i

rafgrE wny

puhito wiabis C=mAaestics  gwilpraazzai)l
Commedtles o= = milll
1FyL
Bl iF wpilngmes i S0l yenegd . vl DRI sma 10
gyl verhsaagsr  pueianrasrian | * syl 0 P LA AN BT LT DEIE S Lt L engt T, Maiamy ®i |
IO SET L LR CTSNSLADYPCESN B i
Byt Sut prtAiEAI™HE &% snomiiis §] @f5ivwd v L Bade 0w DwEE@™ii

1 Y | BjREWsREC BER Wil
Bwtom ., gut , DORRELR L FErone #0 b6 posmann®ea, ca¥eranaii i

rertom =
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L [ L ] Fryer il g 1T #T ¥
Lry
Fizesd Lnataseoesf Conmectiz
rachl I [ L]
I | e aeil 07 &L FhRE
% A1 EEPr I s

.||-|.- irmmimesrmnT Ewwsl=lgpd

jiBmiaig ] BBl | S Lofws |

LT jiEE] e rllr.l.l:'l'ill Ei

Fropuzedicatmmesyahyd p o c2cmn

ir i | mpf mmatey T plimkeeEEnEtrmmEd
jidg D a®EL a0 " dFEl 1
L) IO LE Rl L L]
PR, Ct L EFIETEdTEET 5 & E,guiEErPEgELi i
p=il AT ol =l g EIgF
L p— - romeran i
Ly
R = =l AN oERL ™ r ¥
FaLem = o o L5 LR T 1
=i r B TEIDECL Tl F

Con la conexion de la base de datos se pueden agregar, modificar o eliminar a
usuarios, para estas actividades solo el administrador tiene privilegios. El cédigo que se

utiliza para la gestion de usuarios varia segun el tipo de usuario.
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4.5 Agregar Usuario

Para el modulo de agregar usuario se utiliza el siguiente codigo, considerando que aqui

se agrega el tipo de usuario alumno, sin embargo, es de manera similar, para otro tipo

de usuario.

e T AT Fe T LU L L

impert. Yuwid, i EDEwswpe L0 |
gt Sl ARG FrintRriter:

i gyt RN Y LEY . "

(T T T T STt R T

pubilic clase deiosigoeser sitomin Figiecylet

e %ot B u; s FRETINT TIRT & Piw = P i -
privebis sistin Plisidl 3EELGE DUSTEING TTRL L] il wi wpa BT kE

e il LART FAETFT. EEL0RELE EFLE] thHEews [ITLETERTFEL LIS |
T Al esntipl i

el 1A e (NP Syl ibaqueil Pefiedd
1 CF 3 Py ks -0 |ll| pEg| thiiwe JspvlecEEsepriom, JCEEISSpC

Frimtigeuny mex = redpones . gpeclrptey i

SehmmEiati b lerlg e " madz®
ol B
- FIIE™= 5 il =YLildpEiEia T oHL r L 1 1
L] B i 1 i y o ] ] i L]
5 3 ] SRR i
ST 8 L IR i 4 P RN s TETUN
- ety = han = Ewi e
- {5 ] ] it} [} 1 5 +
. P LT T 1 i rEf='g - LR S Eg - |
BT = El_RFLISCERY 10
premelai® - L]

| Bl

=g = o

BIPFEJ
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Para visualizar el alumno agregado, se hace uso del siguiente codigo:

/IVer agregado — Se omiten librerias
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El codigo anterior permite agregar un alumno, con el cual se introducen los datos; el
sistema devuelve la informacion para corroborar si es correcta, Si es asi se oprime en

aceptar; sino, se oprime en cancelar o inicio, la pantalla se muestra a continuacion:

Datos:
- -
| Mombre: | Martinez Pablo Jhonatan |
_ No.Cta:: | 307278702 |
| Grupo: 501
/" Modoficar Almno
| Aceptar | [ Cancelar | [ Inicie

i

Derechos Reservados
Ciclo 2009 -1

4.6 Consulta de Usuario

Una vez, teniendo la informacién de los usuarios en la base de datos se puede realizar

una consulta de ellos, para corroborarlos o actualizarlos, para lo anterior se utiliza el

siguiente caédigo:
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//Datos alumno — Consulta
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Para actualizar datos se utiliza el codigo siguiente:
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Se actualiza la lista, con el siguiente codigo:
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Se pueden mostrar los datos actualizados, utilizando el siguiente codigo:
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Una vez validado, el nombre de usuario y contrasefia se le brinda el menu para que

elija la accion a sequir.

4.7 Eleccion de tipo de pregunta

Se presenta la pantalla de bienvenida al ingreso de un profesor, se reitera, que el

acceso de usuarios es similar, sélo se cambian los parametros de los datos de entrada.

Bienvenido

Profesor(a): Alejandro Mufioz Mavarrete

Fourrctuay Faamrr nias
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Para continuar un caso significativo, el profesor elige Agregar preguntas, y aparece la

siguiente pantalla, donde se sugiere el tipo de reactivo.

Agregar pregumias

Elija que tipo de pregunta quiere ingresar.
Ensegunida escribala en la seccién que corresponde

Modoficar Peguntas

‘ iom Miilripl
2 Elmmar Preguntas 2 Opm?n :
@ Relacionar Colmmnas

@) Abierta

S
*
£ Consultar Examen

Derechos Reservados
Ciclo 2009-1

En este caso, se elige la opcién relacionar columnas, porque se considera una de las
diferencias de las plataformas e-Learning, ya que se puede hacer la relacién entre

imagenes.

La pantalla que sigue, aparece al seleccionar la opcion de Relacionar Columnas, que

sirve para capturar la informacion y generar el reactivo.
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Agregar preguntas

12. Relaciona las columnas ce forma correcta. Arrastra el elemento de la derecha, junto al gue corresponds

Pregunta R
de [3 izguierda.
[ S R P (R FRNTIA FERST FE T
Simibols de= la compuearta NAND o <imE sro= " NANDIPG™ width="87" haight="55"» fimz=
1

| Simbalo de la compirerta NOT wimis src="NOTIPE" width="87" height="55"»«,imzs

2
| Simbots de Iz compu=rta NOR fdim;sr\c: "HORFPGE" width="87" height="55"»«/img»
3 i
Simbolo de la compuerta AND - | wimg sros " ANDIPGE” width="87" height="55"2 fimg-
4
Simbole de lacompueerta OR Limg src="0RJPG” wadth="87" height="35"»«/img>
5
|
Sal Guardar Limnpriar |

s s
En la parte superior, se escribe el texto de la pregunta; en la columna de la izquierda se
colocan los elementos ordenados, estos quedan fijos y en la columna de la derecha se
coloca su correspondiente, estos elementos son los que varian en la presentacion de la
pregunta. Al terminar de capturar la informacion de la pregunta se oprime el boton

guardar para que se almacene en el banco de reactivos.
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4.8 Vista de Examen

El cddigo que hace actuar una parte del resultado (examen), es el que se muestra, éste
sigue formando parte del funcionamiento del tipo de respuesta de relacionar columnas

con imagenes.

Funciones que se utilizan para que las imagenes se puedan arrastrar.

function Array IndexCf (Input){

war Result = -1;
for (war i=0; i<this.length: i++){
if (this[i] == Input){

Result = i:

return Result;
hrray.prototype.index0f = Array IndexOCf;

function RemoveSottomMavBarForIE() {

if ((C.ie)&&(document.getElenment3yId("Reading') != mmll)){
if (document.getElement2EyId('Zottordavzar') !'= nmll){
document.getElementEyId('TheEcdy') . removeChild (docunent . getElementEyId('ZocttonlavEaxr') ) !

FC
DC

= new Arrayi();

= new arrav():

function onEndDragi(){

DC[CurrDrag] .DockToR (FC[DropTarget])
D[CurrDrag] [2] = F[DropTarget][1]:
DC[CurrDrag] .tag = DropTarget+l:
Docked = true:
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if (Docked == false){
DC[CurrDrag] .GoHome () ;
DC[CurrDrag].tag = 0;
D[CurrDrag] [2] = O:

function DroppedOnFixed (DNum) {
wvar Result = -1;
var OverlapArea = 0;
var Temp = 0;
for (wvar i=0; i<FC.length; i++}{

Temp = DC[DNum] .Overlap(FC[i])
if (Temp > OverlaphArea){
CwverlapArea = Temp!
Result = i;

retorn Result;

/ olocar

for (var i=0; i<F.length; i++){

CardContent = F[i][0]:

FC[i] = mew Card('F' + i, 10):

FC[i] .elm.innerHTML = CardContent;

if (FC[i].GetW() > Widest){
Widest = FCIil.GetWi):

if (Widest > DragWidth) {Widest = DragWidth;}

CurrTop = DragTop:

DragWidth = Rec.floor( (DivWidth-Widest)/2) - 24;
RightColPos = DivWidth + LeftColPos - (DragWidth + 14);
var Highest = 0;

var WidestRight = 0;

for (i=0; i<D.length; i++){
DC[i] = new Card('D' + i, 10):
CardContent = D[i][0];
DC[i] .elm.innerHTML = CardContent;
if (DC[i].GetW() > DragWidth) {DC[i].SetW (DragWidth);}

DC[i] .css.cursor = 'move';
DC[i] .css.backgroundColor = '#0000ff':
DC[i] .css.color = '"#000000°';

TempInt = DC[i] .GetH():

if (TempInt > Highest) {Highest = TempInt;}

TempInt = DC[i].GetW():

if (TempInt > WidestRight) {WidestRight = TempInt;}

var HeightToSet = Highest-12;
var WidthToSet = WidestRight-12;
for (i=0:; i<D.length; i++){

DC[i] .S5etT (CurrTop) ;
DC[i] .5etl (RightColPos) ;
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if (DC[4i].GetH|) < Highesat){
DC[i] .5etH (HeightToSet) ;

if (DC[i].GetW() < WidestRight){
DC[i] .5etW (WidthToSet) ;

DC[i] .SetHome () ;
DC[i].tag = -1;
CurrTop = CurrTop + DC[i] .GetH() + 5;

CurrTop = DragTop:

for (var i=0; i<F.length; i++){
FC[i].5etW (Widest)

if (FC[i].GetH() < Highest){

FC[i] .SetH (HeightToSet);

FC[i] .S5etT (CurrTop) !

FC[i].SetL (LeftColPos);
FC[i].S5etHome () ;

TempInt = FC[i].GetH():

CurrTop = CurrTop + TempInt + 5;

F = new Arrav():

F[0] = new Lrray():

FI[0][0]="S&#x00ED;mbolo de la compuerta NAND':
FL[O][1] = 1;

F[1] = new Array():

F[1][0]="S&#x00ED;mbolo de la compuerta NOT':
F[1][1] = 2:

F[2] = new Lrray():

F[2][0]="S5&#x00ED;mbolo de la compuerta NOR';
Frayriy = 3

F[3] = new Array():

F[3][0]="S&#x00ED;mbolo de la compuerta AND':
FI[3][1] = 4:

F[4] = new Lrray():

F[4][0]='"S&#x00ED;mbolo de la compuerta OR';
F[4][1] = S:

D = new Lrrav():

D[0O] = new Array():

D[O] [0]='<imgy sSrc="AND.JPG" alt="AND.JPG" title="AND" width="87" height="55"></img>";
D[O][1] = 1;

D[ojr2] = a:

D[1] = new Lrrav():

D[1][0]='<img src="NCOR.JPG" alt="NOR.JPG" title="NOR" width="87" height="55"></img>";
D[1i1[1] = 2:

o[i1[21 = o:

D[2] = new Array();

D[2] [0]='<img src="NOT.JPG" alt="NOT.JPG" title="MOT" width="87" height="55"></img>";
Dr2rri] = 3:

Drzirz21 = o;
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D[3] [0]="<img sSrc="0QR.JPG" alt="CR.JPG" title="CR" width="92" height="55"></img>"';
D[3]1[1] = 4:

D[31[2] = O:

D[4] = new Array():

D[4] [0]="<img sSrc="NAND.JPG" alt="NAND.JPG" title="NAND" width="87" height="55"></img>"';
D[4][1] = 5:

D[4][2] = O:

function Reduceltems2 () {
var ItemToDump=0;

wvar j=0:
while (F.length > QaToShow) {
ItemToDump = Re.floor (F.length*Rc.random()) :

for (j=ItemToDump; j<(F.length-1); j++){
F[j] = F[3+1]:

for (j=ItemToDump; j<(D.length-1): j++){
D[3] = D[3+1]:

F.length = F.length-1;
D.length = D.length-1;

function TimerStartUp(){
getTimecut ('StartUp() ", 300);

function TimerStartUp(){
setTimeout ('StartUp() ', 300):

Para cotejar entre las respuestas del usuario y las respuestas correctas se hace uso del

siguiente codigo:
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function Checklnswers(){
if (Locked == true) {return;}
/ [/ Establece el valor por defecto la puntuacidén v la respuesta

var TotalCorrect = 0;
Score = 0;
war Feedback = '';

/ [/ para cada fijo, compruebe si el wvalor de la etigueta arrastrables es el mismo gue el fijado
if (AnswersTried.length > 0) {AnswersTried += ' | ';}
wvar i, js
for (i=0; i<D.length; i++){

if (i»0) {AnswersTried += ',"';}

AnswersTried += D[i][1] + "."' + D[il[2] + "'":

if ((D[i][2] == D[i][1])&&(D[i][2] > D)) {
TotalCorrect++;

elsef

DC[i].SetL(DC[i] .GetL ()} + 10):
DC[i] .Highlight ()

Score = Rc.floor((100% (TotalCorrect-Penalties))/F.length);
wvar AllDone = false;
if (TotalCorrect == F.length) {
AllDone = troe;
if (A11Done == true) {
Feedback = YourScorelI= + " " 4+ Score + '"%.'":

ShowMessage (Feedback + '<br />»' + CorrectResponse) ;

else {
Feedback = IncorrectResponse + '<br />' + YourScorelIs + ' " + Score + '"%.';
ShowMessage (Feedback) ;
Penalties++;

if ((A11Done == true) || (TimeOver == trne) ) {
TimeOver = true;
Locked = true;
Finished = true;
gsetTimeout ("Finish() ', SubmissionTimeout) ;

WriteToInstructions (Feedback) -
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1Z. Relaciona las columnas de forma correcta. Arrastra el elemento de la derecha, junto al gue corresponde
de la izguierda.

Simbolo de la compuerta HNAND

Simbole de |a compuerta NOT

Simbolo de |a compuerta NOR [ =

Simbolo de la compuerta AND

Simbolo de |a compuerta OR

/_Saliry'l'erminar Enviar Todo

El alumno oprime el botén enviar todo, para que se registren sus resultados, y asi

terminar el proceso.
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CONCLUSIONES

El presente trabajo muestra en lo general el panorama del Sistema de Evaluacion para

la materia de Cibernética y Computacion en el CCH Oriente.

Los médulos que integran el Diplomado de Desarrollo de Sistemas en WEB, sirvieron
para realizar el producto, pues con é€l, se conoci6 y reconocio algunos elementos que lo
integran. El lenguaje unificado de modelado (UML), permite crear el analisis y disefio
orientado a objetos, permitiendo esto al disefiador y programador, una mejor
interaccion. Al utilizar UML, se debe tener conocimiento del sistema sobre el cual se va
a trabajar, esto es saber ¢Qué se va hacer? (etapa de analisis); ¢, Como se le va a dar
solucion? (etapa de disefio), ademas de tener en cuenta que en la etapa de andlisis se
hace uso del lenguaje de usuario para saber lo que se va a requerir y en la etapa de

disefio se hace uso de lenguaje técnico.

El sistema fue desarrollado con el lenguaje de programacion java, y se utilizaron
tecnologias como CSS (Hojas de estilo en cascada - Cascading Style Sheets),
JavaScript, Servlets, JSP’s, manejador de base de datos MySq|, y JDBC con SQL. Las
CSS consisten en definir, mediante una sintaxis especial, la forma de presentacion que
se le aplicara a toda una aplicacion WEB o0 a solo una parte de ella. El cadigo
JavaScript se ejecuta en el cliente por lo que el servidor no es solicitado mas de lo
debido; esto permite que la carga en el proceso del lado del servidor sea menor.

En el desarrollo se procuré que fuera de facil integracion y adaptacion de nuevos
componentes para que en un futuro la aplicacion fuera lo mas flexible posible para
mantenimiento perfectivo. Se realizé la documentacion adecuada, para hacer

comprensible su funcionalidad y asi facilitar la integracion de futuros modulos.
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Con la informacion expuesta en los capitulos anteriores, se demuestra que el sistema

de Evaluacion para la materia de Cibernética y Computacion del CCH Oriente se
implemento, logrando una evaluacidon automatica parcial para los alumnos de esta
materia, también se le proporcion6 al profesor, los datos suficientes para identificar el
nivel de aprendizaje de cada alumno, y asi realizar, cambiar o modificar las estrategias

de ensefianza.

Asimismo, cabe sefialar que se concluyo con el desarrollo del sistemay que el usuario
quedo satisfecho con la funcionalidad de éste, reconociendo la necesidad de nuevas
aplicaciones para que pueda cubrir otras necesidades para la materia, como analisis

estadisticos especificos.

La aplicacion fue construida en el leguaje de programacion java, considerando que
ese lenguaje es el que se maneja, no haciendo menos cualquier otro, conociendo que
también se pudo realizar en un lenguaje diferente. Se piensa que no es el lenguaje de
programacién lo que hace la diferencia, ni le da calidad al producto, sino, que tan

eficiente sé es en el uso del lenguaje y construccién de una aplicacion.

También, el diplomado me ayudo a concluir una de mis etapas académicas, pues
cerrando la etapa de licenciatura me permitirA avanzar en otras areas de mi

crecimiento profesional y personal.

Cursar el bachillerato y licenciatura en la Universidad Nacional Autbnoma de México, es
de gran satisfaccién, pues como persona me permitié reafirmar mis valores de equipo y
comparferismo; en lo Profesional, me prepard para aprovechar los recursos y estar a la
vanguardia de la tecnologia y de los cambios constantes que se dan dentro de mi
profesion, estar actualizado y desarrollarme dentro de area laboral, aplicando los

conocimientos transmitidos eficazmente por los profesores para el bien de la sociedad.
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