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Introduccion

El uso actual del software libre en nuestro pais no ha sido muy difundido, la falta de
publicidad quizas radique en que puede ser este considerado para uso exclusivo de
usuarios o personas con amplios conocimientos de cémputo. Estamos regidos por el
mundo de Microsoft.

Pero ahora es buen momento de poderle brindar y mostrar a la gente que existen otras
alternativas, que no tenemos que estar obligados a casarnos con un producto si no se
desea, y que existe el derecho de poder elegir las no tan nuevas pero si poco difundidas
alternativas existentes.

Este trabajo trata sobre cdmo se aplica la alternativa de poder cambiar o migrar de un
sistema operativo a otro, es decir; de hacer una migracion de sistemas operativos de
Microsoft, hacia un sistema operativo basado en software libre LINUX, dentro de una
institucion gubernamental, especificamente en el Instituto Nacional de Ecologia-
SEMARNAT.

LINUX hace su aparicion a principios de la década de los noventa, era el afio 1991 y por
aguel entonces un estudiante de informatica de la Universidad de Helsinki, llamado Linus
Torvalds empez6, -como una aficion y sin poderse imaginar a lo que llegaria este
proyecto, a programar las primeras lineas de cddigo de este sistema operativo llamado
LINUX.

Este comienzo estuvo inspirado en MINIX, un pequefio sistema Unix desarrollado por
Andy Tanenbaum. Las primeras discusiones sobre Linux fueron en el grupo de noticias
comp.os.minix, en estas discusiones se hablaba sobre todo del desarrollo de un pequefio
sistema Unix para usuarios de Minix que querian mas.

El 5 de octubre de 1991, Linus anuncié la primera versién "Oficial" de Linux, -versién 0.02.
No podriamos hablar de la historia de Linux sin incluir a GNU (Licencia Publica General, y
es el Software desarrollado para distribucion sin fines de lucro) ya que este proyecto de la
Free Software Foundation fue el comienzo de lo que es Linux hoy en dia.

Este proyecto comenzé en el afio 1984 dandole el nombre recursivo de GNU que significa
GNU no es UNIX (GNU's not UNIX), para crear un sistema operativo compatible con
UNIX.

Hablando de los beneficios que se podrian obtener al hacer la migracién a Linux, los de
mayor importancia son econémicos, laborales y tecnolégicos; econdémicos por que el

software libre no tiene costo
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Capitulo 1 | Las computadoras

1.1 Generalidades

La informacién ha sido un concepto manejado desde la aparicién del ser humano como ente
capaz de comunicarse de alguna forma, al principio con gestos, sonidos y mimica, y
posteriormente con alguin tipo de lenguaje hablado. Después con la aparicién del lenguaje
escrito, la informacién, su manejo y su manera de crearla, almacenarla y transmitirla
construyeron un reto que sigue siendo importante aun en nuestros dias.

Con la aparicion de la escritura y las diversas lenguas humanas, el problema de
comunicacién y las maneras de manejar los diferentes estados de la informacién cambiaron
radicalmente, manteniendo como constante una necesidad mayor de tener herramientas
comunes para lograrlo. Una de estas herramientas fue el libro y los documentos escritos,
Posteriormente estos instrumentos se hicieron mas faciles de crear compartir y transferir con

la aparicion de la imprenta.

Existe una relacion indisoluble entre la informacién, el conocimiento, el pensamiento y el
lenguaje, por lo que comprender la informacion es la forma de liberar el conocimiento que
genera el pensamiento humano. Dicha liberacion se genera mediante el lenguaje oral,
escrito y gesticular, por medio de un sistema de sefales y simbolos que se comunican de

alguna manera.

Al igual que el lenguaje, el pensamiento matematico surgié también en los albores de la
humanidad. El ser humano sintié la necesidad de contar: el tiempo transcurrido, los nifios a
los cuales habia que alimentar y la aportacién que hacia cada miembro del clan para la

alimentacién comunitaria, entre otras muchas cosas mas. Pero, ¢cémo contar sin niimeros?

La necesidad de contar es tan antigua como el hombre. Desde tiempos prehistéricos el
Hombre aprendié a contar con la ayuda de los medios a su alcance: sus dedos, piedras o

cualquier otro conjunto de objetos facilmente manejables.
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Capitulo 1 | Las computadoras

El proceso de contar implica la nocién de cantidad. Pasé largo tiempo hasta que se intentd

con éxito asociar a cada cantidad un simbolo; asi nacieron los sistemas de numeracion.

La cantidad de simbolos que el ser humano puede manejar es forzosamente finita, mas aun,
para que un sistema pueda ser de uso general y practico, debe contener pocos simbolos
distintos o digitos (0,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9). Sin duda el hecho de que los simbolos sean
diez proviene de la cantidad de dedos que hay en las dos manos. El sistema romano de
numeracion utiliza siete simbolos (I,V,X,L,C,D,M) que equivalen a las cantidades
1,5,10,50,100,500,1000; un papel destacado juegan el uno (unidad), la cantidad de dedos
de una mano (5) y la cantidad de dedos de ambas manos (10). Ademas de estos podrian
citarse muchos otros sistemas de numeracion.

El cuerpo humano, sobre todo ambas extremidades, fueron el primer instrumento que
empled la humanidad como apoyo para recordar y contar. Pulgar, indice, medio, anular y
menfigue pueden considerarse los primeros apoyos de los que se valieron hombres vy
mujeres de la antigliedad para contar y constituyen, por tanto, la nocién mas elemental de la
aritmética, anterior, incluso, a la nocién de nimero.

El nmero uno, por ejemplo, es una abstraccion que no se refiere necesariamente ni a
piedras ni a manzanas y en esa época no se podia aln elaborar conceptos abstractos, sin
embargo, cuando un cavernicola extendia todos los dedos de una de sus manos para
responder a la pregunta "¢cuantos frutos viste en aquel arbol?", era capaz de transmitir
informacion precisa al respecto y sin que requiriera de efectuar alguna cuenta o que mediara
entre ellos las palabras que especificamente se refirieran al niUmero cinco; por ello, es muy
probable que los dedos de las manos y de los pies hayan sido el origen de los sistemas
numeéricos: quinario, decimal y vigesimal; es decir, podia contar cinco, diez o veinte.

Por otra parte, resulta claro, pensar también que el mismo cuerpo humano permitié realizar
las primeras comunicaciones a distancia: los corredores - que de propia voz transmitian
mensajes entre las diversas comunidades - eran las mejores cartas que tenian los hombres
primitivos para hacer llegar a otros la informacién que ellos poseian o que habian
recolectado. Tal vez de aquellas épocas los hombres con habilidades motoras fueron
empleados para cumplir con esta labor y, asi, comenzé a gestarse la division social del

trabajo.
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1.2 Origenes de las computadoras

El Abaco, quizas fue el primer dispositivo mecénico de contabilidad que existio. Se ha
calculado que tuvo su origen hace al menos 5000 afios a.C., y su efectividad ha soportado la
prueba del tiempo.

1.2.1. La Pascalina

El inventor y pintor Leonardo da Vinci (1452-1519) traz6 las ideas para una sumadora
mecanica. Siglo y medio después, el filésofo y matematico francés Blas Pascal (1623-1662)
inventé y construyd la primera sumadora mecanica. Se le llamo Pascalina y funcionaba
como magquinaria a base de engranes y ruedas un precursor del ordenador digital. A pesar
de que Pascal fue enaltecido por toda Europa debido a sus logros, la Pascalina, resultd un
desconsolador fallo financiero, pues para esos momentos, resultaba mas costosa que la
labor humana para los calculos aritméticos. Aquel dispositivo utilizaba una serie de ruedas
de diez dientes en las que cada uno de los dientes representaba un digito del 0 al 9. Las
ruedas estaban conectadas de tal manera que podian sumarse nimeros haciéndolas

avanzar el nimero de dientes correcto.

Figura 1.1 La Pascalina

En 1670, el filbsofo y matematico aleman Gottfried Wilhelm Leibniz perfecciond esta
maquina e inventé una que también podia multiplicar.

El inventor francés Joseph Marie Jacquard, al disefiar un telar automatico, utilizé delgadas
placas de madera perforadas para controlar el tejido utilizado en los disefios complejos.
Durante la década de 1880, el estadistico estadounidense Herman Hollerith concibié la idea
de utilizar tarjetas perforadas, similares a las placas de Jacquard, para procesar datos.

Hollerith consiguié compilar la informacién estadistica destinada al censo de poblacion de
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1890 de los Estados Unidos de América (EUA), mediante la utilizacion de un sistema que

hacia pasar tarjetas perforadas sobre contactos eléctricos.

1.3. La maquina analitica

También en el siglo XIX, el matematico e inventor britAnico Charles Babbage elaboré los
principios de la computadora digital moderna. Inventé una serie de maquinas, como la
maquina diferencial, disefladas para solucionar problemas matematicos complejos. Muchos
historiadores consideran a Babbage y a su socia, la matematica britanica Augusta Ada
Byron (1815-1852), hija del poeta inglés Lord Byron, como a los verdaderos inventores de la
computadora digital moderna. La tecnologia de aquella época no era capaz de trasladar a la
practica sus acertados conceptos; pero una de sus invenciones, la maquina analitica, ya
tenia muchas de las caracteristicas de un ordenador moderno. Incluia una corriente, o flujo
de entrada en forma de paquete de tarjetas perforadas, una memoria para guardar los
datos, un procesador para las operaciones matematicas y una impresora para hacer

permanente el registro.

1.3.1. Primeros ordenadores

Los ordenadores analégicos comenzaron a construirse a principios del siglo XX. Los
primeros modelos realizaban los calculos mediante ejes y engranajes giratorios. Con estas
maquinas se evaluaban las aproximaciones numéricas de ecuaciones demasiado dificiles
como para poder ser resueltas mediante otros métodos. Durante las dos guerras mundiales
del siglo pasado se utilizaron sistemas informaticos analdgicos, primero mecanicos y mas
tarde eléctricos, para predecir la trayectoria de los torpedos en los submarinos y para la

trayectoria de los V1y V2 a Londres.

1.3.1.1 Ordenadoreselectrénicos

Durante la Il Guerra Mundial (1939-1945), un equipo de cientificos y matematicos que
trabajaban en Bletchley Park, al norte de Londres Inglaterra, crearon lo que se consideré el
primer ordenador digital totalmente electrénico: el Colossus. Hacia diciembre de 1943, el

Colossus, que incorporaba 1,500 valvulas o tubos de vacio, era ya operativo.
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En 1939, y con independencia de este proyecto, John Atanasoff y Clifford Berry ya habian
construido un prototipo de maquina electrénica en el lowa State College, EUA. Este
prototipo y las investigaciones posteriores se realizaron en el anonimato, las que mas tarde
guedaron eclipsadas por el desarrollo del calculador e integrador numérico digital electrénico
(ENIAC), en 1945. El ENIAC, que segln mostré la evidencia se basaba en gran medida en
el ‘ordenador’ Atanasoff-Berry (ABC, acrénimo de Electronic Numerical Integrator and
Computer), patentandose con vigencia hasta 1973.

El ENIAC contenia 18,000 valvulas de vacio y tenia una velocidad de varios cientos de
multiplicaciones por minuto, pero su programa estaba conectado al procesador y debia ser
modificado manualmente. Se construyé un sucesor del ENIAC con un almacenamiento de
programa que estaba basado en los conceptos del matematico hingaro-estadounidense
John von Neumann. Las instrucciones se almacenaban dentro de una llamada memoria, lo
gue liberaba al ordenador de las limitaciones de velocidad del lector de cinta de papel
durante la ejecucion y permitia resolver problemas sin necesidad de volver a conectarse al
ordenador.

A finales de la década de los 50’s del siglo XX, el uso del transistor en los ordenadores
marcé el advenimiento de elementos logicos mas pequefios, rapidos y versatiles, de lo que
permitian las maquinas con valvulas. Como los transistores utilizan menos energia y tienen
una vida util mas prolongada, su desarrollo permiti6 el nacimiento de maquinas mas
perfeccionadas, que fueron llamadas ordenadores o computadoras de segunda generacion.
Los componentes se hicieron mas pequefios, asi como los espacios entre ellos, por lo que la
fabricacion del sistema resultaba més barato.

1.3.1.2. Circuitos integrados

A finales de 1969, aparecié el circuito integrado (Cl), que posibilité la fabricacion de varios
transistores en un Unico sustrato de silicio en el que los cables de interconexién iban
soldados. El circuito integrado permitié una posterior reduccién del precio, el tamafio y los
porcentajes de error. EI microprocesador se convirti6 en una realidad a mediados de la
década de los 70's, con la introduccion del circuito de integraciébn a gran escala (LSI,
acronimo de Large Scale Integrated) y, mas tarde, con el circuito de integracion a mayor
escala (VLSI, acronimo de Very Large Scale Integrated), con varios miles de transistores

interconectados soldados sobre un Unico sustrato de silicio.
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1.4 Desarrollo
Con la aparicion de las primeras computadoras, se tuvo que cambiar, incluso, la forma de
representar la informacion hasta entonces y las maneras de manejarla y mantenerla en

todas sus fases, situacion que el dia de hoy resulta una forma de actualizacion.

1.4.1 Las maquinas de Babbage

La maquina diferencial de Babbage, considerada por muchos como predecesora directa de
los modernos dispositivos de calculo, era capaz de calcular tablas matematicas. La maquina
analitica, ideada también por Babbage, habria sido una auténtica computadora programable
si hubiera contado con la financiacion adecuada. Las circunstancias quisieron que ninguna
de las maquinas pudieran construirse durante su vida, aunque esta posibilidad estaba dentro
de la capacidad tecnolégica de la época. En 1991, un equipo del Museo de las Ciencias de
Londres consiguié construir una maquina diferencial N° 2 totalmente operativa, siguiendo los

dibujos y especificaciones de Babbage.

Este corte transversal
muestra una pequefia
parte de la ingeniosa
maquina disefiada por el
matematico britanico
Charles Babbage en la
década de 1820.

Figura 1.2 La Maquina Diferencial
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1.4.2 La Maquina de Turing

Turing, Disefi6 la primera computadora electronica digital de bulbos. Fue un gran
matematico, légico y teérico de la computacién. Cuando era estudiante de postgrado en la
universidad de Princeton en 1936, publicd el articulo "On computable numbers", que
estableci6 las bases teéricas para la computacién moderna. En él describié lo que después
se llamé la "Maquina de Turing": un dispositivo tedrico que leia instrucciones de una cinta de
papel perforada y ejecutaba todas las operaciones de una computadora, por introducir el
concepto tedrico de un dispositivo de calculo que hoy se conoce como la maquina de Turing,
importante en el desarrollo de las computadoras digitales modernas. El articulo también fijé
los limites de las ciencias de la computacién al demostrar que existen problemas que ninguln

tipo de computadora podra resolver.

Después de doctorarse en 1938, Turing tuvo la oportunidad de poner sus teorias en
practica. Bajo su direcciébn se construyé "Colossus”, una maquina cuyo propdésito era
descifrar el cédigo secreto militar aleman y que fue terminada en 1943, como se indic6 en el

parrafo anterior. En la actualidad se le considera la primera computadora digital electrénica.

La maquina de Turing es un modelo computacional introducido por Alan Turing en el trabajo
“On computable numbers, with an application to the Entscheidungsproblem”, publicado por
la Sociedad Matematica de Londres, en el cual se estudiaba la cuestiéon planteada por David
Hilbert sobre si las matematicas son decidibles, es decir, si hay un método definido que
pueda aplicarse a cualquier sentencia matematica y que nos diga si esa sentencia es cierta
0 no. Turing construyé un modelo formal de computador, la maquina de Turing, y demostro
gue existian problemas que una maquina no podia resolver. La maquina de Turing es un

modelo matematico abstracto que formaliza el concepto de algoritmo.

Antes de iniciar la era de las computadoras, en 1936, Alan Turing se imaginé un dispositivo,
una computadora con capacidad de calculo y memoria infinitas que, si se le planteaba

correctamente un problema, podia ser capaz de resolverlo o no.
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Figura 1.3 La Maquina de Turing

Esta maquina funcionaba como un dispositivo que transforma una entrada en una salida
después de algunos pasos. Tanto al entrada como la salida constan de nimeros en cédigo
binario (ceros y unos). En su version original, la maquina de Turing consiste en una cinta
infinitamente larga con unos y ceros que pasa a través de una caja. La caja es tan fina que
solo el trozo de cinta que ocupa un bit esta en su interior, tiene una serie de estados finitos

gue también se pueden numerar en binario.
1.5. Pioneros

A través de la historia, diversas personalidades han dedicado parte de su vida al estudio,
desarrollo, invencion y fabricacion de la computadora, todos siempre con un seguimiento del

desarrollo que hayan dejado sus antecesores. Citaremos a algunos de ellos.

1.5.1. Blaise Pascal

Fue el primero en disefiar y construir una maquina sumadora. Queria ayudar a su padre con
los calculos aritméticos, quien era cobrador de impuestos. La maquina era mecanica y tenia
un sistema de engranes cada uno con 10 dientes, como ya se indicé, y en cada diente habia
grabado un digito entre el 0 y el 9. Asi para representar un namero, el engrane del extremo
derecho se movia hasta tener el digito de las unidades, el engrane que le seguia a la
izquierda tenia el digito de las decenas, el siguiente el de las centenas y asi sucesivamente.
Los nimeros se representaban en la maquina como nosotros lo hacemos en notacién

decimal.
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Para realizar una suma o una resta, se activaba el sistema de engranes que hacia girar
cada uno de ellos. Comenzaba por el extremo derecho y seguia, uno por uno, hacia la
izquierda. Cuando la suma en un engrane excedia el nimero 9, automaticamente el engrane
inmediato a la izquierda se movia un décimo de vuelta aumentando en 1 la cantidad que
representaba. Asi Blaise Pascal, logré resolver el problema del acarreo de digitos para las

maquinas sumadoras y obtuvo una maquina que podia sumar cualquier par de nimeros.

1.5.2. Charles Babagge (sus maquinas y su legado).

El Babbage, del que todo mundo ha leido es, sin embargo, el inventor fracasado que se
pasé toda su vida intentando construir la primera computadora de uso general de la historia
y que, pese a haber fracasado, hizo aportaciones muy significativas al desarrollo de la
informatica.

Muchas son las visiones romanticas y hasta un tanto fantasiosas que se han escrito sobre la
vida de Babbage. Mucho es lo que se ha dicho sobre sus "maravillosas maquinas", pero
también mucha es la confusibn que se ha desarrollado en torno a sus verdaderas
aportaciones y a las razones por las que nunca pudo completar la construccién de las

mismas.

Wilkes, nos ofrece quiza una de las visiones menos apasionadas del genio de Babbage, y
nos hace ver que realmente la primera maquina que Babbage intentaba construir, llamada
Maquina Diferencial (Difference Engine), solo era capaz de tabular polinomios, y que
requeria, de cualquier manera, bastante trabajo con lapiz y papel. La idea no era realmente
tan buena como Babbage pensaba, pero él nunca lo hubiera admitido. Sin embargo, este
proyecto tuvo un impacto muy importante en la investigaciéon aplicada en Inglaterra, pues el
gobierno britanico decidié financiarlo con una fuerte suma de dinero, en su afan de
perfeccionar la impresion de las tablas de navegacion, tan comunes en aquella época.
Joseph Clement, tal vez el mejor fabricante de herramientas del Reino Unido, fue asignado
para trabajar con Babbage en el disefio de esta maquina. Sin embargo, tras una fuerte
disputa Babbage acabé quedandose solo y sin un centavo de las $34,000 Libras Esterlinas,
gue invirtié en el proyecto después de 10 afios de intenso trabajo. Se ha especulado que la
maquina nunca se construyé porque todavia no se contaba con la tecnologia necesaria,

pero eso no parece ser cierto, dado que Georg y Edvard Scheutz, dos ingenieros Suecos
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gue leyeron un articulo sobre la maquina de Babbage, fueron capaces de construir una
Maquina Diferencial unos 10 afios después de que el proyecto original se abandonara. La
maquina funcion6 y fue vendida al Observatorio Dudley en Nueva York (Estados Unidos de
América), aunque se dice que nunca lo hizo muy bien y por ello pronto cayé en desuso. Una

réplica de esta maquina se conserva en la oficina del Censo de Londres.

Realmente, la aportacion clave de Babbage a la computacién moderna vino con su siguiente
maquina: La Maquina Analitica (Analytical Engine), el cual, de haberse construido, habria
sido efectivamente la primera computadora de uso general de la historia. Babbage empezé
a trabajar en este nuevo proyecto en 1834, pese a su fracaso con su maquina anterior,
continué haciéndolo durante toda su vida. Su modelo fue refinado muchas veces, y a lo
largo de este proceso, Babbage tuvo muchas ideas visionarias sobre las computadoras. Por
ejemplo, sugirié el uso de tarjetas perforadas para controlar su maquina, y anticipé el uso de
las mismas para representar un algoritmo e incluso inventd el concepto de bucles o ciclos en
programacién. También anticip6 el uso de microprogramacion, aunque dejé huecos
importantes en su trabajo, y fallé en anticipar cuestiones tan obvias hoy en dia como es el
uso de variables en un programa. Todo este trabajo, habria permanecido practicamente
desconocido por afios de no haber sido por Ada, Condesa de Lovelace, la hija del famoso

poeta Lord Byron, que se dio a la tarea de difundir las ideas de Babbage sobre su maquina.

Sus experimentos dejarian huella profunda en el trabajo sobre “autématas” del espafiol
Leonardo Torres de Quevedo a principios del siglo XX; posiblemente la idea de Herman
Hollerith de usar tarjetas perforadas fue derivada por la sugerencia de Babbage, y se ha
llegado a especular que la Maquina Analitica pudo haber sido incluso la fuente principal de
inspiracion del modelo tedrico de la computadora moderna desarrollado por el matematico
Alan Turing y que hoy se conoce como "maquina de Turing". Con tan convincente evidencia
de la importancia de sus ideas tal vez no importe tanto que Babbage no haya logrado
construir sus maquinas después de todo, pues sus aportaciones resultaron igualmente

significativas de cualquier forma.
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Se sabe que Babbage recibié a cambi6 del trabajo de toda una vida fue algo mas valioso
gue cualquier titulo de nobleza: un sitio privilegiado en la historia de la informatica, el de

padre de la computacién moderna.

1.5.3. Gottfried Wihelm Leibniz.

Demostré las ventajas de utilizar el sistema binario en lugar del decimal en las
computadoras mecanicas. Inventd y construyd una maguina aritmética que realizaba las
cuatro operaciones basicas y calculaba raices cuadradas. Inventd una maquina aritmética
gue empez6 a diseflar en 1671 y termind de construir en 1694; era una maguina mucho mas
avanzada que la que habia inventado Pascal y a la que llamoé "calculadora secuencial o por
pasos”, en aleman: "dice Getrocknetsrechenmaschine". La maquina no sélo sumaba y
restaba, sino que ademas podia multiplicar, dividir y sacar raiz cuadrada. Sin embargo, en
esa época el desarrollo de la técnica no se encontraba en condiciones de producir en serie
las piezas de gran precision indispensables para el funcionamiento de Ia

maquina.

Figura. 1.4 "Calculadora Secuencial o Por Pasos"

El modelo que construy6 Leibniz nunca funciond correctamente; sin embargo, en 1794 se
construyé un modelo funcional de la calculadora de Leibniz que actualmente se exhibe en la

Real Sociedad de Londres. Esta Ultima maquina tampoco resulté confiable y no fue sino
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hasta 1820, cuando se fabricé un aparato infalible y comercial capaz de realizar las cuatro

operaciones aritméticas fundamentales.

1.5.4. John Von Neumann.

Con el advenimiento de la Il Guerra Mundial, Von Neumann tuvo que abandonar sus
estudios en matematicas puras, y concentrarse en problemas mas practicos para servir al
Gobierno del que ahora era nacional. Fue precisamente durante la primera mitad de 1943,
en plena guerra, que se interes6 por primera vez en la computacion. Tras un viaje a
Inglaterra, le dijo a Voblen que creia sumamente importante que se utilizaran maquinas para
acelerar los complejos calculos involucrados con su trabajo. Aunque comenzaron a utilizar
equipo de IBM, éste no satisfizo las necesidades del Proyecto Manhattan, y Von Neumann
empez6 pronto a buscar opciones en otros lados. En 1944 sélo habia unos pocos proyectos
para desarrollar computadoras en los Estados Unidos: Howard Aiken en Harvard, George
Stibitz en Laboratorios Bell, Jan Schilt en la Universidad Columbia, y Presper Eckert y John

W. Mauchly, en la Universidad de Pennsylvania.

Figura 1.5 John Von Neumann

Aunque Von Neumann contacté a los 3 primeros cientificos y estuvo en contacto con sus
maquinas, la Unica computadora con la que realmente se involucré a fondo fue la dltima,
llamada ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer), que durante mucho tiempo
fue ignorada por la comunidad cientifica, y que con el apoyo de von Neumann fue finalmente

tomada en serio hasta convertirse en un proyecto de primera linea.
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Curiosamente, la ENIAC tenia una arquitectura en paralelo, aunque casi carecia de memoria
(s6lo podia almacenar 20 palabras), y otra maquina mas ambiciosa, llamada EDVAC
(Electronic Discrete Variable Arithmetic Computer) nacié del deseo de sus disefiadores de
construir una maquina "mas Gtil" que operara en serie.

Desgraciadamente, la reputacién de von Neumann tenia también su lado negativo, y debido
a una indiscrecién a la prensa y al hecho de que firmé como autor Unico un borrador del
EDVAC, el proyecto no soélo perdi6é su status de secreto, sino que se volvié objeto de una
enorme controversia, pues Mauchly y Eckert no sélo se disgustaron mucho por no haber
recibido el crédito debido, sino que fueron despedidos de la Universidad de Pennsylvania
ante su negativa de ceder a la institucién los derechos del ENIAC. Este error le costé a la
Universidad de Pennsylvania el perder su status de universidad de primer nivel en los EUA;
todavia hoy se recuerda a éste como uno de sus peores momentos histéricos.
Eventualmente, la guerra terminé, el EDVAC se volvié del dominio pablico, Mauchly y Eckert
fundaron su propia empresa y von Neumann regreso6 a Princeton con el suefio de construir
Su propia maquina.

Debido a los tropiezos que tuvo inicialmente para conseguir dinero para construir su
computadora, varias universidades le ofrecieron trabajo después de la guerra, y aunque
estuvo cerca de aceptar al menos una de estas ofertas, fue leal al Instituto de Estudios
Avanzados (IEA), y finalmente logré conseguir los fondos que necesitaba para su proyecto
con ayuda de Princeton y la RCA. Su idea era construir una maquina similar a EDVAC pero
mas poderosa y mas rapida. La computadora IAS fue eventualmente construida en los 50’s,
y su disefio ha servido como inspiracion para la mayoria de las computadoras modernas, si
bien la arquitectura que hoy recibe su nombre no fue realmente producto de su inventiva.
Sus principales contribuciones en computacién fueron: la nocion del uso de monitores para
visualizar datos, la invencion del diagrama de flujo, la teoria de los autématas celulares,
incontables técnicas de cémputo matematico, fue co-autor de la teoria de juegos que dio pie
al famoso método de Montecarlo, y fue co-autor del famoso libro: "Cybernetics: Or Control
and Communication in the Animal and the Machine" en el que explicaba junto con Norbert
Wiener la manera en que los cerebros electrénicos podrian efectuar tareas humanas de

diferentes grados de dificultad.
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En octubre de 1954, se volvié miembro de la Comision de Energia Atémica, y a la vez, sirvid
como consultor para la IBM, en donde conocié a John Backus mientras desarrollaba el
FORTRAN. Curiosamente, von Neumann desdefi6 el trabajo de Backus pensando que nadie
requeriria jamas usar un lenguaje de programacion de mas alto nivel que el lenguaje binario
gue él tan bien conocia.

1.5.5. Ada Byron.

Ada Byron conocié a Charles Babbage en 1833, cuando ella tenia 18 afios y él 42. Quedod
tan impresionada por las ideas sobre las maquinas que Babbage inventaba que decidio
estudiar matematicas para poder ayudar a su amigo en lo que se referia a la rama tedrica de
sus inventos. Se convirtié, con el paso de los afios, en una gran matematica y cientifica.
Trabajé siempre muy cerca de Babbage en el disefio de maquinas computadoras y muy en
particular en el disefio de la "maquina analitica". A propdsito escribid:

“La caracteristica que distingue a la maquina analitica, es la inclusion en ella del principio
gue Jacquard concibié para regular la fabricacion, mediante tarjetas perforadas, de los mas
complicados modelos de brocados. Al capacitar a los mecanismos para combinar entre si
simbolos generales en sucesiones de variedad y extension ilimitadas, se establece un
eslabon entre las operaciones materiales y los procesos mentales abstractos de la rama
mas tedrica de la ciencia matematica. Se desarrolla un lenguaje nuevo, amplio y poderoso,
para su empleo futuro en el analisis, cuyas verdades se podran manejar de modo que su
aplicacion sea mas practica y precisa para la humanidad de lo que hasta ahora han hecho
las medidas a nuestro alcance..."

Desarroll6 de manera teodrica el primer programa que la maquina analitica utilizd, pero su
trabajo no se limité a la parte cientifica; cuando el gobierno les retiro el apoyo financiero,
Ada, apost6 en las carreras de caballos y empefié todas sus joyas para obtener el dinero
gue se necesitaba en la construccién de la maquina.

1.5.6. Herman Hollerith.

A los 19 afios se gradud en la Escuela de Mineria de la Universidad de Columbia y empez6
a trabajar en la Oficina de Censos de los Estados Unidos. En 1880, se realiz6 el primer gran
censo de ese pais y la informacién se escribié en tarjetas extremadamente largas que
debian acomodarse y contarse manualmente en las clasificaciones deseadas: edad, sexo,

ocupacion, etcétera, lo cual obligaba a que se reacomodaran y contaran varias veces.
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Hollerith se propuso desarrollar un método mas practico para manejar estos datos. En 1889,
termino su "maquina tabuladora eléctrica" que lograba registrar datos en tarjetas perforadas.
Gracias a este invento se lograban tabular de 50 a 75 tarjetas por minuto y conteos que
manualmente se hubieran terminado en afios, podian lograrse en pocos meses. Herman
Hollerith funddé en 1896 la Compafiia de Maquinas Tabuladoras para promover el uso
comercial de su invento. Mas tarde la compafiia cambié al nombre de International Business
Machine (IBM).
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Figura 1.6 "Maquina Tabuladora Eléctrica"

1.5.7. Howard H. Aiken.

Construyd una computadora electromecanica programable siguiendo las ideas introducidas
por Babbage. A partir de 1939, Howard Aiken, de la Universidad de Harvard, en
asociacion con ingenieros de la compafiia IBM, trabajé durante 5 afios en la construccién de
una computadora totalmente automatica, la "Harvard Mark I" que media 15 metros de largo
por 2.4 de altura. Esta maquina se controlaba con tarjetas perforadas, podia realizar cinco
operaciones fundamentales: suma, resta, multiplicacién, divisién y consulta de tablas de
referencia. Los datos entraban mediante tarjetas perforadas y salian a través de una

maquina electrdnica.
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Figura 1.6 La "Harvard Mark I"

1.5.8. Konrad Zuse.

Introdujo interruptores magnéticos, llamados relevadores eléctricos en las computadoras.
También introdujo el control programado mediante cinta perforada lo que permitio
automatizar el proceso de calculo. Construy6é la primera computadora electromecanica

programable.

Zuse, continué perfeccionando la
computadora y en 1939 termind una
segunda version a la que llamo6 Z2, dos
afios mas tarde presentd la Z3,
considerada por los expertos como la

primera computadora totalmente

programable. Esta computadora contenia
en su procesador y en su memoria cerca de 2,600 relevadores que eran interruptores
magnéticos que permitian introducir en las maquinas la representacion binaria de los

numeros.
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En 1941, Zuse y un amigo solicitaron al gobierno aleman un patrocinio para construir una
computadora electrénica mas rapida que utilizara tubos de vacio. Sin embargo la ayuda no
les fue otorgada y la maquina se quedd en proyecto.

1.5.9. J. Presper Eckert y John W. Mauchly.

J. Presper Eckert y John W. Mauchly, de la Universidad de Pennsylvania, inventaron y
desarrollaron en 1946, la ENIAC, acronimo de Electronic Numerical Integrator and
Calculator. Fue la mayor computadora de bulbos construida para uso general. Cuando
ENIAC funcionaba correctamente, la velocidad de calculo era entre 500 y 1,000 veces
superior a las calculadoras electromecanicas de su tiempo, casi la velocidad de las

calculadoras de bolsillo de hoy.

Figura 1.7 La ENIAC

Afos mas tarde Eckert y Mauchly construyeron la UNIVAC, la primera computadora que

manejo informacion alfabética y numérica con igual facilidad.

1.6 Generaciones.

Teniendo en cuenta las diferentes etapas de desarrollo que tuvieron las computadoras, se
consideran las siguientes divisiones como generaciones aisladas con caracteristicas propias

de cada una, las cuales se enuncian a continuacién.
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1.6.1 Primera Generacién (1945-1956).

Al estallar la Il Guerra Mundial, el escenario de guerra se convirti6 en una necesidad y
oportunidad para el desarrollo de las computadoras, asi como también la gran necesidad
para explotar su potencial e importancia estratégica. Esto incrementd las partidas
presupuestales para grandes proyectos de desarrollo de las computadoras, acelerando asi
Su progreso técnico.

En 1941, el ingeniero aleman Konrad Zuse desarroll6 una computadora denominada Z3,
para disefiar aeroplanos y misiles. Las fuerzas aliadas también, se lanzaron resueltamente
al desarrollo de computadoras poderosas.

En 1943, los britanicos construyeron una computadora para descifrar cédigos secretos,
llamada “COLOSSOS” y lograron interpretar las comunicaciones cifradas alemanas. El
impacto de “COLOSSOS” en el desarrollo de la industria de las computadoras fue muy
limitado por dos razones poderosas. La primera fue que no era una computadora de
propdsito general. La segunda fue que la existencia de la maquina permanecié en secreto

durante muchas décadas, después de la guerra.

Los esfuerzos de los Estados Unidos de América, tuvieron un amplio alcance. Howard
Aiken, un ingeniero de Harvard que trabajé en IBM, tuvo éxito en la produccién de una
calculadora electrénica en 1944. El| propésito del computador fue el poder calcular
trayectorias balisticas para la marina. Su tamafio era casi de la mitad de una cancha de

fatbol y tenia mas de 500 mil cables. Esta computadora se llamo el MARK |.

Otra computadora desarrollada en esa época fue la ENIAC, o integrador y computador
numeérico electrénico, producida por una alianza entre el gobierno de los Estados Unidos de
América y la Universidad de Pensilvania. Consistia de 18,000 bulbos de vacio, parecidos a
los tubos de radio antiguos, 70,000 resistores y 5 millones de puntos de soldadura.
Consumia 160 kilowatios de energia eléctrica, suficiente para cubrir la energia de casi toda
Filadelfia.
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Sus desarrolladores fueron John Presper Eckert y John Matchly. Esta computadora era de

propdsito general y alrededor de 1,000 veces mas rapida que la MARK 1.

A mediados de la década de los 40’s del siglo pasado, John Von Newmann, se integré al
equipo de trabajo de la Universidad de Pensilvania, para dar luz a conceptos sobre el disefio
de computadoras que permanecieron por mas de 4 afios. Disefio el EDVAC, Computador
Automatico Electrénico de Variable Discreta en 1945, con una memoria que permitia
guardar datos y programas. De ahi surgié el concepto de Memoria de almacenamiento y
programa almacenado o modelo de Von Newmann, caracteristica fundamental de esta
generacion. Posteriormente, en 1951, surgié la primera computadora comercial, llamada

UNIVACI, o Computadora Automatica Universal.

Esta generacion se caracterizé por el hecho de que las instrucciones se ejecutan en una
secuencia especifica. Cada computadora tenia un programa codificado en binario llamado
lenguaje de maquina, y el uso de tubos de vacio y tambores magnéticos para almacenar la
informacién, estos desprendian bastante calor y tenian una vida relativamente corta,
maquinas grandes y pesadas. Se construye el ordenador ENIAC de grandes dimensiones
(30 toneladas).

1.6.2 Segunda Generacion (1956-1963).

La invencion del transistor en 1948, trajo grandes cambios en el desarrollo de las
computadoras. El transistor remplazé los grandes tubos de vacio de los televisores, radios y
computadoras. Esta tecnologia se incorpor6 en 1956 a las computadoras, Acoplados con
avances previos en la memoria de nucleos magnéticos, los transistores guiaron la segunda
generacion de computadoras, las cuales fueron mas rapidas, mas confiables y mas
eficientes en energia que sus procesadores.

Las primeras maquinas que tomaron ventaja de la tecnologia del transistor, fueron las
supercomputadoras STRETCH de IBM y LARC de Sperry-RAND.

A comienzos de los afios 60’s del siglo XX, se desarrollé6 un gran numero de computadoras
exitosas comercialmente que fueron utilizadas en los negocios, las universidades y el

gobierno. Esta segunda generacién se caracterizo por su disefio de estado sélido.
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También surgieron algunos componentes asociados con las computadoras modernas:
almacenamiento en disco, memoria, sistema operativo y programas almacenados.

Un importante ejemplo fue el IBM 1401, la cual fue aceptada universalmente por la industria,
y es considerado por muchos como el Modelo T de la industria de las computadoras.
Alrededor de 1965, muchas industrias procesaron en forma rutinaria, informacion financiera
utilizando estas computadoras.

El hecho de tener el programa almacenado y el lenguaje de programacion fue lo que le dio a
estas computadoras la flexibilidad para finalmente ser efectivas en costo y productivas para
uso en los negocios. El concepto de programa almacenado significa que las instrucciones se
ejecutan para una funcién especifica en un computador (conocida como programa) y residen
en la memoria, y pueden ser remplazadas rapidamente por otro conjunto de instrucciones
para otra funciébn o propodsito diferente. Durante ésta época surgieron lenguajes de
programacién sofisticados tales como COBOL y FORTRAN. Estos remplazaron lo que
anteriormente se llamaba cddigo maquina.

Cuando los tubos de vacio eran sustituidos por los transistores, estas Ultimas eran mas
econémicas, mas pequefas que las valvulas miniaturizadas consumian menos y producian
menos calor. Por todos estos motivos, la densidad del circuito podia ser aumentada
sensiblemente, lo que queria decir que los componentes podian colocarse mucho mas cerca
unos a otros y ahorrar mucho mas espacio.

1.6.3 Tercera Generacion (1964-1971).

A pesar de que los transistores fueron claramente una mejora sobre los tubos de vacio,
todavia generaban mucho calor, ocasionando dafios en las partes internas sensitivas de las
computadoras. La piedra de cuarzo elimind éste problema, Jack Kivi, un ingeniero de la
Texas Instruments desarroll6 el Circuito Integrado en 1958. Este circuito combiné 3
componentes electronicos fundamentales sobre un pequefio disco de silicén, el cual fue
construido de cuarzo. Los cientificos tiempo después lograron agregar mas componentes en
un simple chip llamado semiconductor. Como resultado de esto, las computadoras llegaron
a ser mucho mas pequefias en la medida que se iban agregando mas componentes a los

chips.
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Otro desarrollo importante dentro de esta tercera generacién incluyé el uso de un sistema
operativo que permitié a las maquinas ejecutar muchos programas a la vez, dando origen a
la multiprogramacién, con un programa central que monitoreaba y coordinaba la memoria

del computador.

1.6.4 Cuarta Generacion (1971- presente).

Después de los circuitos integrados, aparecioé la integracién a gran escala, la cual integré a
cientos de componentes en un solo chip, logrando asi una reduccién ostensible en el
tamafio de las computadoras; En los afios 80’s del siglo pasado, se dio la integraciéon a muy
grande escala, integrando cientos de miles de componentes.

Posteriormente se dio el gran salto hacia la integracion ultra-gran escala, integrando ahora
millones de componentes. La habilidad para lograr tal integracién condujo a una gran
disminucién en tamafio y en precio de las computadoras. Esto también aumenté la potencia,
eficiencia y confiabilidad.

En 1981, IBM introdujo su computadora personal (PC) para uso en el hogar, oficina y
colegios. Los afos 80’s vieron una expansion en el uso de las computadoras en los tres
campos mencionados, con la expansion de los clones. El nimero de computadoras
personales practicamente se duplicé, de dos millones en 1981, a cerca de 5.5 millones en el
82. Diez afilos mas tarde, se estuvieron usando cerca de 65 millones de PC's.

Las computadoras contindian su tendencia a tener un menor tamafo, bajando desde el de
escritorio o desktop al modelo lap top o de billetera, e incluso al modelo palmtop o de la

palma de la mano.

A medida que las computadoras se han difundido ampliamente en el mercado, se han
desarrollado nuevas formas para aumentar su potencia. Como las computadoras pequefas
llegaron a ser mas poderosas, no se podian interconectar entre si, o estar en red, compartir
memoria, espacio, software, informacién y comunicarse con otros. Opuesto a las grandes
computadoras, que compartian tiempo con muchas terminales para muchas aplicaciones,
las redes de computadoras permitieron que las computadoras pequefias en forma individual

se pudieran interconectar para lograr realizar procesamiento cooperativo y colaborativo.
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Las computadoras que se pueden conectar directamente en lugares cercanos, formando
una red de area local, pueden alcanzar grandes proporciones. Una red global de
comunicacion, por ejemplo Internet, enlaza computadoras a lo largo y ancho del globo

terraqueo, conformando una simple red de informacion.

1.6.5 Quinta Generacién, La Inteligencia Artificial (presente y futuro).

Definir la quinta generacién es algo dificil debido a que el campo todavia esta en su infancia,
El ejemplo mas famoso de computador de quinta generacién es el HAL9000 de la novela de
Arthur Clark, ODISEA 2001 DEL ESPACIO. Ahi, HAL realiza todas las funciones previstas
para las computadoras de ésta generacién. Con la inteligencia Artificial, HAL podia razonar
lo suficientemente bien para poder sostener conversaciones con los humanos, usar entrada

visual, y aprender de sus propias experiencias.

Pensar hoy dia en las capacidades de HAL puede estar lejos del alcance de la vida real en
muchas de sus funciones. Los recientes avances de la ingenieria han permitido que las
computadoras sean capaces de aceptar instrucciones habladas e imitar el razonamiento
humano. Una meta adicional de las computadoras de quinta generaciéon es la capacidad

para entender y traducir lenguajes naturales, locales o extranjeros.

Muchos de los avances en la ciencia de la tecnologia y del disefio de computadoras, se han
juntado para permitir la creacién de procesamiento en paralelo, el cual reemplaza la

arquitectura basica de Von Newmann, de una simple unidad de proceso.

La nueva arquitectura permite que varios procesadores trabajen simultaneamente. Otro
avance importante tiene que ver con la tecnologia del superconductor, que permite el flujo
de electricidad con poca o casi ninguna resistencia, lo cual facilita el flujo de informacién
muy rapido. Las computadoras de hoy tienen algunos atributos de las computadoras
pensadas para la quinta generacién. Por ejemplo, los sistemas expertos asisten a los

médicos en su labor de diagnostico aplicando la solucién de problemas por etapas.
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El propésito de la Inteligencia Artificial es equipar a las computadoras con "Inteligencia
Humana" y con la capacidad de razonar para encontrar soluciones. Otro factor fundamental
del disefio, la capacidad de la computadora para reconocer patrones y secuencias de
procesamiento que haya encontrado previamente, (programacion heuristica) que permita a
la computadora recordar resultados previos e incluirlos en el procesamiento. En esencia, la
computadora aprendera a partir de sus propias experiencias usara sus datos originales para
obtener la respuesta por medio del razonamiento y conservara esos resultados para
posteriores tareas de procesamiento y toma de decisiones. El conocimiento recién adquirido

le servira como base para la proxima serie de soluciones.
1.7 Tipos de computadoras.

Hay diferentes clases de computadoras para diferentes propésitos. Son variadas en su
tamafio, costo y habilidad. Por la diversidad de computadoras que se construyeron durante
las generaciones mencionadas anteriormente, hubo la necesidad de darles una clasificacion

segun sus caracteristicas funcionales.

1.7.1 Computadoras analdgicas.

Las computadoras analégicas representan los nimeros mediante una cantidad fisica, es
decir, asignan valores numéricos por medio de la medicién fisica de una propiedad real,
como la longitud de un objeto, el angulo entre dos lineas o la cantidad de voltaje que pasa a
través de un punto en un circuito eléctrico. Son aquellas que representan los valores

cambiantes dados por un proceso de variacién continua.

Figura 1.8 computadora analégica
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Estas obtienen todos sus datos a partir de alguna forma de medicion. Aun cuando es eficaz
en algunas aplicaciones, este método de representar los datos es una limitacion de las
computadoras analdgicas.

La precisidn de los datos usados en una computadora anal6gica esta intimamente ligada a
la precisién con que pueden medirse.

1.7.2 Computadoras digitales.

Son computadoras que operan contando nimeros y haciendo comparaciones légicas entre

factores que tienen valores numéricos. Son aquellas que representan los valores que han

sido convertidos a digitos binarios, es deciren 0 y 1.

Figura 1.9 computadora digital

La mayoria de las computadoras trabajan bajo el sistema binario. Su funcionamiento esta
basado en el conteo de los valores que le son introducidos. Este tipo de computadora debe
ser programada antes de ser utilizada para algun fin especifico. Son maquinas de propdésito
general; dado un programa, ellas pueden resolver virtualmente todo tipo de problemas. Son
precisas, proveen exactamente la respuesta correcta a algun problema especifico.

Estas computadoras tienen una gran memoria interna, donde pueden ser introducidos
millones de caracteres. Estas computadoras son las mas utilizadas. En la actualidad el 95%
de los computadores utilizados son digitales dado a su gran utilidad a nivel comercial,
cientifico y educativo.

1.7.3 Computadora Hibrida.

Es un sistema construido de una computadora Digital y una Analoga, conectados a través
de una interfaz que permite el intercambio de informacién entre las dos computadoras y el
desarrollo de su trabajo en conjunto. Son una combinacion entre las computadoras

analégicas y las digitales.
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Se utilizan sobre todo para el control de procesos y robotica.

Los procesadores analogicos y los hibridos, obviamente, realizan importantes tareas
especializadas. Pero la abrumadora mayoria de las computadoras usadas en aplicaciones
cientificas y comerciales son dispositivos digitales.

1.8 Categorias de las computadoras.

1.8.1. Supercomputadora.

Son computadoras de gran procesamiento de datos en un tiempo record.
Dentro de las categorias de las computadoras, es la mas costosa por lo que su

comercializacion es minima.

Son utilizados por organismos gubernamentales, industrias petroleras y organismos de

investigacion cientifica.

Figura 1.10 Supercomputadora

La supercomputadora es la cumbre de la pila y del costo. Estas son utilizadas para trabajos
gue requieren cantidades enormes de calculos, como el pronéstico del tiempo, disefios y

pruebas de ingenieria, descifrado serio, pronésticos en la economia, etc.
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1.8.2. Mainframe.

Las macro computadoras son también conocidas como mainframes. Los mainframes son
grandes, rapidos y caros sistemas que son capaces de controlar cientos de usuarios
simultaneamente, asi como cientos de dispositivos de entrada y salida.
De alguna las mainframes son mas poderosas que las super computadoras porque soportan
mas programas simultaneamente. Pero las sUper computadoras pueden ejecutar un solo

programa mas rapido que mainframe.

Figura 1.11 Macro computadora

En el pasado las mainframes ocupaban cuartos completos hasta pisos enteros de algun
edificio, hoy en dia, un mainframe es parecido a una hilera de archiveros en algun cuarto
con piso falso, esto para ocultar los cientos de cables de los periféricos, y su temperatura
tiene que estar controlada.

Esta categoria de computadora permite un sistema de computo de gran tamafio y gran
velocidad.
Son utilizadas por grandes corporaciones, universidades y sirven para prestar a miles de

usuarios.
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1.8.3. Mini computadora.

Se han vuelto menos importantes a partir de que la PC se volvié tan poderosa en si misma.
De hecho, la nueva PC comuln es mucho mas potente que lo que llegaron a ser las mini
computadoras. Originalmente ese tamafio fue desarrollado para manejar tareas especificas,
como las de Ingenieria y calculos en CAD (Disefio Asistido por Computadora) que tendian a
bloquear las computadoras de gran porte.

Es como un mainframe, pero de menor coste de manutencion. Actualmente ha ido

desapareciendo del mercado.

1.8.4. Work Station.

Es un ordenador que facilita a los usuarios el acceso a los servidores y periféricos de la red.
A diferencia de un ordenador aislado, tiene una tarjeta de red y esta fisicamente conectada
por medio de cables u otros medios no guiados con los servidores. Los componentes para
servidores y estaciones de trabajo alcanzan nuevos niveles de rendimiento informatico, al
tiempo que le ofrece la fiabilidad, compatibilidad, escalabilidad y arquitectura avanzada

ideales para entornos multiproceso.

Figura 1.12 Work Station

Las estaciones de trabajo usualmente ofrecen mas alto rendimiento de lo que es
normalmente encontrado en las computadoras personales, especialmente con lo que

respecta a graficos, poder de procesamiento y habilidades multi-tareas.
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1.8.5. Microcomputadora.

Son computadoras que contienen como procesador un solo chip. Dentro de estas categorias
de computadoras existen unas tan modernas y poderosas como la maxicomputadora,

ademas cuentan con la ventaja de que son de menor tamafio y mas econdémica.

Las computadoras para el uso personal se presentan en todas las formas y tamafios, desde
las minusculas PDA (personal digital assistant) a las sélidas torres PC (personal computer).
Modelos mas especializados son anunciados cada semana, planeamiento de viajes,
anotadores (notebooks) para cuentas de gastos, traductores de idiomas, etc.

Se les conoce en el mercado como computadora personal o PC.

Al hablar sobre las computadoras PC, la mayoria de las personas probablemente piensan
en el tipo desktop que se disefia para usarse sentado en su escritorio. (jApuesto a que ya
dedujo esto!). La torre (tower) y los estilos de gabinetes mini-torre mas pequefios se han
vuelto populares cuando las personas empezaron a necesitar mas espacio para los drives
extra que se instalaban adentro. Los reparadores ciertamente aprecian la holgura adentro

para los cables y las plaquetas.

Una Workstation o estacion de trabajo, es una parte de una red de computadoras y
generalmente se espera que tenga mas que una PC desktop habitual, mas de todo, como

memoria, espacio para almacenar y velocidad.

El mercado para las PCS mas pequefias se esta extendiendo rapidamente. El software esta
haciéndose disponible para los tipos pequefios de PC como la palmtop (PPC) y handheld
(HPC). Este nuevo software esta basado en nuevos sistemas operativos como Windows CE
(para Electrénica de Consumo). Puede encontrar versiones simplificadas de las aplicaciones
principales que usted utiliza. Una ventaja grande para los programas mas novedosos es la
habilidad para conectarse a las computadoras pequefias en su casa o a la computadora del
trabajo y coordinar por todas partes ingresando nuevos nimeros de teléfono y citas y esas
grandes ideas que le brotan a usted. Después puede trasladar esta informacién a su

computadora principal.
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Con una Tableta PC se usa una punta aguda para escribir sobre la pantalla, de manera
similar a la de un lapiz o lapicera sobre un papel, con la diferencia de que aqui la tinta es
digital. La Tableta PC almacena su trabajo tal cual lo haya escrito, o puede convertir sus

garabatos en un texto normal por medio del software Hand Recognition o HR.

Figura 1.13 PC con Monitor Triple.
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2.1 Introduccion.
El concepto de sistema operativo como un conjunto complejo de programas que sirven

como puente de comunicacién entre el usuario humano y la maquina ha sido una
preocupacién constante en la evolucién de los sistemas de informacion y de cdmputo para
hacer que esa interfaz de comunicacion sea cada vez mas amable, interactiva y facil para
gue cada vez mas personas hagan uso de las computadoras como una herramienta de
trabajo en todos los ambitos.

Actualmente esta interfaz entre la computadora y el usuario ha evolucionado desde la
comunicacién en lenguajes de alto nivel desde el punto de vista del hardware hasta
lenguajes de alto nivel, interfaces graficas y de comunicacion directa, via instrucciones de
voz, desde el punto de vista del usuario. En este modulo se describiran los elementos y
necesidades que hicieron posible crear las bases para desarrollar lo que ahora se conoce
como sistemas operativos, los primeros sistemas operativos y la evolucién que han tenido

en el tiempo.

Igualmente se describirdn las componentes principales que constituyen un sistema operativo
moderno, sus funciones y caracteristicas, asi como su disefio actual. Se detallaran los
principales conceptos que involucran la operaciéon de un sistema operativo tales como

proceso, archivo, memoria, dispositivos y sus respectivos administradores y manejadores.

Finalmente, se listaran los principales sistemas operativos modernos y se ubicaran los
conceptos anteriores en el estudio de sistemas operativos reales tales como Unix y

Windows

2.2 Antecesores de los Sistemas Operativos.

Las preguntas esenciales hasta este momento son las siguientes: 1) ¢cOémo sabia la
computadora donde terminaba un programa e iniciaba el siguiente en la cinta magnética? 2)
¢Mientras el siguiente programa era cargado a la memoria, qué hacia el procesador?, 3)
¢una vez terminada la ejecucién y enviados los resultados a impresora, el procesador debia
esperar hasta que se imprimieran para continuar con el siguiente programa?, 4) ¢si un

programa pedia datos, debia esperar el procesador hasta que los datos fueran enviados?
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La primera pregunta, desde luego, no se puede contestar si no se piensa en una incipiente
I6gica de control por parte de un programa de software que se encargue de esta tarea. Pues
si, los primeros programas de control disefiados para encargarse de esta tarea fueron los
antecesores primitivos de los sistemas operativos actuales y se conocieron justamente como
JCL's o Lenguajes de Control de Tareas.

La segunda pregunta tiene una respuesta Unica: nada. Esto habia que corregirlo si se queria
tener mayor eficiencia y fue el concepto de multiproceso y multiprogramacion el que vino a
ayudar a resolver este problema. La respuesta a la tercera y cuarta preguntas es si y lo que
ayudé a resolver estos problemas fue la idea de delegar a los controladores de dispositivos
el trabajo de entrada y salida para que el procesador no se tuviera que ocupar de estas
labores secundarias.

A partir de este momento, el disefio y desarrollo de programas que administran y controlan
los recursos de la computadora y sirven, ademas, como interfaz de comunicacién con el
usuario no termina hasta la época actual.

2.3 Sistemas Operativos.

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas destinados a permitir la
comunicacién del usuario con un ordenador y gestionar sus recursos de manera eficiente.
Comienza a trabajar cuando se enciende el ordenador, y gestiona el hardware de la
maquina desde los niveles mas basicos.

Hoy en dia un sistema operativo se puede encontrar normalmente en la mayoria de los
aparatos electronicos complejos que podamos utilizar sin necesidad de estar conectados a
un ordenador y que utilicen microprocesadores para funcionar, ya que gracias a estos
podemos entender la maquina y que ésta cumpla con sus funciones; éste es el caso de:
teléfonos moviles, reproductores de DVD (Digital Video Disc), mini cadenas, autorradios, y

muchos mas; incluyendo mas visiblemente a los ordenadores.

Las clases de sistemas operativos en la que nos basaremos seran los denominados
multiusuario y de multiprogramacion; es decir que varios usuarios podran correr

concurrentemente multiples programas.
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Un SO es una parte importante de casi cualquier sistema informatico. Para entender mejor

esto veremos que un sistema informatico puede separar en cuatro partes:

e El hardware
e EISO
e Los programas de aplicaciéon

e Los usuarios

Usuario 3 |

Llsuario n

Compilador editor de juego Base de
textos datos

| Ulsurario | ” Usurario 2 |
L L

PROGRAMAS DE APLICACION

SISTEMA OPERATIVO

HARDWARE DE LA COMPUTADORA

Figura. 2.1 Diagrama a Bloques de la ubicacién del SO para su operacion

Estas partes hacen de capas, cada una de las cuales acerca mas al usuario a utilizar los
recursos del hardware. El hardware (CPU, memoria y dispositivos) proporciona los recursos
de computacién basicos sobre los que se agregaran estas capas sucesivas. Los programas
de aplicacion como los compiladores, juegos, aplicaciones de negocios, etc. definen la forma
en gue estos recursos se emplearan para solucionar los problemas del usuario.

Puede haber varias clases de usuarios usando el sistema, como ser personas, programas y
otras computadoras, tratando de resolver diversos problemas. El SO controla y coordina el
uso del hardware entre los diversos programas de aplicacion y los distintos usuarios,
administrando todos los recursos como disco, memoria, impresoras, monitor, etc. EI SO

determina los tiempos en que un determinado programa utilizara un recurso dado.

2.3.1 Evolucion.

La evolucién de los sistemas operativos en el tiempo ha estado determinada, entre otros,

por los siguientes factores:
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1.- Necesidades de extender y ampliar el uso de las computadoras a cada vez mas ambitos,
aplicaciones y, sobre todo, usuarios.

2.- Necesidades de facilidades de uso de la computadora por cada vez mas usuarios cada
vez menos especializados.

3.- Necesidades crecientes de mayor control l6gico y automatizacion.

4.- Actualizaciones de hardware: ejemplo, la evolucion de de las terminales de caracteres
contra las terminales gréficas, la introduccién de los sistemas de paginacion en el hardware.
5.- Introduccién de nuevos servicios: ejemplo, el manejo de Internet y el requerimiento de
nuevos niveles de seguridad para el sistema.

6.- Introduccién de parches correctivos: la necesidad de hacer cambios al SO de forma
regular, implica ciertas consideraciones de disefio, como por ejemplo, la construccién
modular con interfaces claramente definidas entre los mddulos, y que deben estar muy bien

documentadas.

2.3.2 Caracteristicas.

Algunas de las caracteristicas mas importantes se muestran a continuacion:

e Administracion de tareas:

o Mono tarea: Si solamente puede ejecutar un programa (aparte de los
procesos del propio SO.) en un momento dado. Una vez que empieza a
funcionar un programa, continuara haciéndolo hasta su finalizacién o
interrupcion.

o Multitarea: Si es capaz de ejecutar varios programas al mismo tiempo. Este
tipo de S.O. normalmente asigna los recursos disponibles (CPU, memoria,
periféricos) de forma alternativa a los programas que los solicitan, de manera

gue el usuario percibe que todos funcionan a la vez.

e Administracién de usuarios:
o Mono usuario: Si sélo permite ejecutar los programas de un usuario al mismo

tiempo.
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o Multiusuario: Si permite que varios usuarios ejecuten simultaneamente sus
programas, accediendo a la vez a los recursos del ordenador. Normalmente
estos SO’s utilizan métodos de protecciéon de datos, de manera que un

programa no pueda usar o cambiar los datos de otro usuario.

¢ Manejo de recursos:
o Centralizado: Si permite utilizar los recursos de un solo ordenador.
o Distribuido: Si permite utilizar los recursos (memoria, CPU, disco, periféricos)

de mas de un ordenador al mismo tiempo.

¢ Organizacion interna:
o Kernel monolitico (Linux, BSD, skyOS, Windows, Syllable).
o Microkernel (BeOS, Mach, Mac OS X, newOS).
o Nanokernel (AdeOS, Eros, KeyKOS, Brix-0OS).
o VOID (unununium, TUNES, Vapour).
o Sasos (Opal, Mungi, BriX).
o VM (Merlin, Argante).
o Exokernel (MIT exokernel).
o Cache kernel (Universidad de Stanford).

o Orientado a objetos (Choices).

2.3.3 Algunos sistemas operativos existentes.

Aqui se muestran los sistemas operativos mas comunes y la familia a la que pertenecen

3 ?
JJ

guada Tans

J

i l! /

Microsoft

Windows Mac OS X  Figura 2.2 sistemas operativos.
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AtheOS/Syllable/Cosmoet
Plan 9
OSBOS

BeOS

Haiku

Zeta
BlueEyedOS
Cosmoe
BeFree
Sequel
Mockup

SkyOS

ecOS

DROPS
Novell Netware
THEOS

Familia Amiga

AmigaOsS 1.x
AmigaOsSs 2.x
AmigaOsSs 3.0-3.1
AmigaOsSs 3.5/3.9

WarpOS (AmigaOS 3.x + subsistema PowerPC)

MorphQOS
AmigaOsSs 4.0
AROS
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Familia Macintosh

¢ MacOS7
¢ MacOSS8
¢ MacOS9
¢ MacOSX

Familia QNX

e RTOS

e Neutrino

e RTP
Familia DOS

e MS-DOS

e DR-DOS

e PC-DOS

e FreeDOS

e Novell DOS

Familia Windows

e Windows 3.X

e Windows 95

e Windows 98

e Windows ME

e Windows NT

e Windows 2000

e Windows 2000 server
e Windows XP

e Windows Server 2003
e Windows CE

e Windows Mobile
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e Windows XP 64 bits
e Windows Vista (Longhorn)

Familia UNIX

e AIX

o AMIX

e GNU/Linux
o Distribuciones Linux

e GNU/Hurd

e HP-UX

e Irix

e Minix

e SystemV

e Solaris

e UnixWare

e LynxOS

e Xenix

o Digital UNIX

Familia BSD

e FreeBSD
e PC-BSD
e DragonFlyBSDJ[1]
e NetBSD
o VINOJ[2]
e OpenBSD
e PicoBSD
e Darwin
o GNU-Darwin
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Familia Mach

GNU / Hurd
BSD lites
Mac OS X
NEXTSTEP
YAMIT
MKkLinux

Familia IBM

0Ss/2
o eComsStation
0S/360
0S/370
0S/390
0S/400

Sistemas operativos académicos o experimentales (betas)

Chorus/Jaluna
Amoeba

MIT Exokernel
BRiX

jNode
ReactOS
0S/500
NachOS

2.4 La plataforma .NET.

Microsoft. NET es el conjunto de nuevas tecnologias en las que Microsoft ha estado

trabajando durante los Gltimos afios Release Candidate con los objetivos de:

Mejorar sus sistemas operativos

Mejorar su modelo de componentes COM+
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Obtener un entorno especificamente disefiado para el desarrollo y ejecucion del
software en forma de servicios que puedan ser tanto publicados como accedidos
través de Internet de forma independiente del lenguaje de programacién, modelo de
objetos, sistema operativo y hardware utilizados tanto para desarrollarlos como para
publicarlos. Este entorno es lo que se denomina la plataforma.NET, y los servicios

antes mencionados son a los que se denomina servicios web.

Para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones en este nuevo entorno tecnolégico Microsoft

proporciona el conjunto de herramientas conocido: NET Framework SDK. Que incluye

compiladores de lenguajes como C#, Visual Basic.NET, Managed C++ y JScript.NET

especificamente disefiados para crear aplicaciones para él.

El nidcleo de la plataforma.NET es el CLR (Common Language Runtime), que es una

aplicacion similar a una maquina virtual que se encarga de gestionar la ejecucion de las

aplicaciones para ella escritas. A estas aplicaciones les ofrece numerosos servicios que

facilitan su desarrollo y mantenimiento y favorecen su fiabilidad y seguridad. Entre ellos los

principales son:

Modelo de programacion consistente y sencillo, completamente orientado a objetos.
Eliminacién del temido problema de compatibilidad entre DLL's conocido como
"infierno de las DLL's".

Ejecucién multiplataforma.

Ejecuciéon multilenguaje, hasta el punto de que es posible hacer cosas como capturar
en un programa escrito en C# una excepcion escrita en Visual Basic.NET que a su
vez hereda de un tipo de excepcién escrita en Cobol.NET. Aunque anteriormente se
ha dicho que en el .NET Framework sé6lo se ofrecen compiladores de C#, MC++,
VB.NET vy JScript.NET, lo cierto es que aparte Microsoft y terceros han (o estan)
desarrollado versiones adaptadas a .NET de muchisimos otros lenguajes como APL,
CAML, Cobol, Eiffel, Fortran, Haskell, Java, Mercury, ML, Mondrian, Oberon, Oz,
Pascal, Perl, Python, RPG, Scheme o Smalltalk .

Recoleccion de basura.

Aislamiento de memoria entre procesos y comprobaciones automaticas de seguridad
de tipos en las conversiones.

Soporte multihilo.
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e Gestibn del acceso a objetos remotos que permite el desarrollo de aplicaciones
distribuidas de manera transparente a la ubicacion real de cada uno de los objetos
utilizados en las mismas.

e Seguridad avanzada, hasta el punto de que es posible limitar los permisos de
ejecucién del cédigo en funcién de su procedencia (Internet, red local, CD-ROM,
etc.), el usuario que lo ejecuta o la empresa que lo creé.

e Interoperabilidad con cédigo preexistente, de manera que es posible utilizar con
facilidad cualquier libreria de funciones u objetos COM y COM+ creados con
anterioridad a la aparicién de la plataforma .NET.

e Adecuacion automatica de la eficiencia de las aplicaciones a las caracteristicas

concretas de cada maquina donde se vaya a ejecutar.

2.4.1 Software.

El software es una serie de programas que se distribuyen conjuntamente. Algunas de las
razones para ello suelen ser que el funcionamiento de cada uno complementa o requiere a
los demas, que sus objetivos estan relacionados o como estrategia de mercadotecnia.
Muchos sistemas operativos modernos emplean sistemas de control de paquetes que
permiten que el administrador del sistema instale o desinstale estos, sin que en ningln
momento queden programas instalados que no funcionen por falta de otros incluidos en su
paquete. El sistema de control de paquetes usualmente también se ocupa de mantener las
dependencias entre paquetes: Si algiin paquete depende de otro, el sistema se encarga de
instalar este primero.

También existen paquetes de software en la distribucion comercial de programas, ya que se
suelen ofertar paquetes de software; bien por ofrecer un precio menor del que costaria cada
programa por separado, bien porque sélo exista la oferta conjunta.

El software como se ha visto, no surge con los equipos electrénicos, -aunque es con ellos
gue adopta el nombre- esta presente desde el empleo de 4bacos o sumadoras mecanicas.
Sin embargo, en estos casos, el software no se encuentra incorporado en el equipo. Es
aportado por el operario. La maguina analitica de Charles Babbage, incidentalmente, tuvo su
software, y fue una amiga de éste, la legendaria lady Lovelace, quien aporté el software que

no se llegd a usar, dado que la maquina nunca se completé.
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En el ENIAC el control de las operaciones estaba parcialmente integrado en el equipo. Dicho
control era realizado por un circuito que requeria un alambrado especifico para cada
aplicacion. Imaginemos lo engorroso que resultaba re-alambrar el circuito cada vez que
cambiaba el uso del ENIAC.

Hasta este momento, no se percibia una diferencia sustancial entre el equipo y el control de
las operaciones. El concepto de programa de control almacenado en memoria, aportacién
popularmente atribuida a John von Neumann, precipité el desarrollo de software. En éste se
perfilaron dos tendencias de desarrollo: los programas de aplicacién y los de servicio. Estos
Gltimos tenian como proposito facilitar el desarrollo de programas a partir de programas.
Algunos programas de servicio fueron simples cargadores que permitieron emplear
notaciones como el octal o hexadecimal mas compactas que el binario. Otros como los
ensambladores simplificaron mas el proceso al reemplazar las notaciones numéricas con los
simbolos mnemonicos que aportaron para describir a cada instruccién de la maquina. El
siguiente paso significativo fue la traduccién de férmulas, que permiti6 la descripcion de los
algoritmos con el empleo de expresiones algebraicas. Dicha traduccién se realiza con
programas que se denominan compiladores, generan programas que al ejecutarse producen

los resultados.

DIFEREITES IVELES DE LEIGUAJE

Binario Besadecimal Bazazblador Leaguaje
Algebraioco
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Figura. 2.3 Diferentes Niveles de Lenguaje

Es importante destacar que en tanto los programas de aplicacion saturaron los recursos de
los equipos, imponiendo sus requerimientos en cuanto a velocidad, precision en la aritmética

y capacidad en los almacenamientos; los programas de servicio repercutieron en la
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evolucién de la arquitectura de los equipos (hardware). Entre las aportaciones mas notables,
podemos citar el empleo de pilas y el reemplazo de referencias fisicas por l6gicas.

Con la pila (Push Down List), se da lugar al manejo recursivo de los procesos. Por ejemplo,
esto ocurre en una oficina administrativa, cuando se pospone la solucion de un problema
para resolver otro de mayor exigencia. El problema original se suspende y se aborda
nuevamente cuando el de mayor exigencia ya ha sido resuelto.

Con el reemplazo de referencias fisicas por légicas, se obtuvo un incremento mas real que
virtual de los recursos disponibles. Almacenamientos secundarios, registros operacionales,
memoria virtual, memoria cache e hizo traslapes (overlay), son algunas de las técnicas que
emplean este concepto. El efecto es similar al de las operaciones bancarias nominales con
gue las instituciones de crédito prestan varias veces su capital.

Los elementos aportados por los programas de servicio, al interrelacionarse configuran el
sistema operativo con el cual se administran los recursos disponibles en las computadoras y
se establecen lineas de produccion para el proceso de programas con una minima
participacion del operario: la automatizacion de la automatizacién. Al principio, los sistemas
operativos brotan como extensiones de los lenguajes. Posteriormente, el fenébmeno se
invierte de modo que los sistemas operativos configuren el ambiente en el que se

desempefian las aplicaciones y los programas de servicio.
2.4.2. Caracteristicas generales.

1.-El software tiene mayor vigencia temporal que el hardware. EI componente
inmaterial e intangible persiste sobre los equipos. Las computadoras surgen y
desaparecen, los programas perduran sobreviviendo a los equipos, emigrando y
adaptandose de un equipo a otro. Dos conceptos y realizaciones, entre mas

abstractos, mayor vigencia temporal tienen.

2.-El primero que llega al mercado con un producto aceptable, aunque no sea el
Optimo, domina el mercado. El primero siempre fija la imagen, que los demas

competidores intentaran reproducir, incluidos todos sus inconvenientes.
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3.-Existen pocos motivos legitimos para comprar una computadora. Aln cuando se
podrian citar cientos y quizas miles de razones para que la gente adquiera una
computadora: prestigio, comodidad, curiosidad, novedad. La utilidad y el sentido
practico terminan por imponerse y son pocos los motivos que justifican la mayoria de
las adquisiciones. Edicibn de documentos (Wordstar, Vedit), elaboracion de
presupuestos y balances (VisiCalc, LOTUS 1-2-3), manejadores de datos (dBase I,

dBase lll, Fox, T/Maker) y parele de contar.

4.-La costumbre se apodera rapidamente de los usuarios. Quienes adquieren un
producto, de inmediato desarrollan una rutina cotidiana. Es tan considerable el
esfuerzo necesario para aprender a usar un programa de aplicacion, que surge una
resistencia al cambio, a tal grado que el usuario se siente confortable con los
caprichos del programa. La resistencia resulta mayor cuando los nuevos productos
s6lo aportan mejoras insignificantes y triviales.
5.-La industria de las microcomputadoras registra una evolucion gradual. Las
empresas involucradas en el ambiente, tienen su ritmo. La aparicibn de nuevos
circuitos y equipo periféricos, demandan mejoras e incluso cambios de filosofia en
los sistemas operativos y las aplicaciones. Entre la aparicion del hardware y su plena
utilizacion con el software apropiado, transcurre un periodo medio de 5 afios hasta
este momento.
Podemos concluir continuando con la analogia musical, que la gran mayoria de los usuarios
se limitan a usar el instrumento al nivel de una pianola, a la que se dota con un rollo y se
hace funcionar con los pies.
El verdadero impacto innovador de las microcomputadoras se producird cuando los usuarios
se decidan a crear sus propias aplicaciones, recreando y potenciando su trabajo; cuando
compongan sus propias melodias. En tanto esto no ocurre, la situacion sera equivalente a
comprar un piano Steinway o un violin Stradivarius para tocar una sola cancion de cuna.

2.4.3. Una Clasificacion del Software.

El software paulatinamente adquirié6 mayor importancia que el hardware. En un principio, la
proporcién favorecia al equipo fisico, pero progresivamente, el componente inmaterial

adquirié una mayor relevancia hasta hacerse el mas importante. Para facilitar su analisis, el
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software se clasifica generalmente en tres grandes rubros: sistemas operativos, lenguajes

de programacién y programas de aplicacién.

100

Hardware

Software

1865 1870 1873 1580 1885 1950 »

Evolucidn proporciocnal de los costoxs Hardware-Software

Fuente: Joha J. Doaocwan & Stuart E. Madaick
Information Svetem= Techaology
MIT-1381

Figura. 2.4 Tabla comparativa de los costos de hardware y software a través de los afios

2.4.4. Los Programas de Aplicacion.

Los programas de aplicacion justificaron la construccion de los equipos, inicialmente
consistieron de aplicaciones militares y cientificas como es el caso del célculo de la
trayectoria de proyectiles, de las simulaciones de efectos termodinamicos y del analisis del
espacio aéreo. Con la comercializacién de las computadoras, sus aplicaciones se orientaron
también al apoyo de la administracion publica y de las grandes empresas: sistemas de
noéminas, sistemas contables, controles de inventarios, produccién de parametros,
estadisticas y aplicacion cientifica.

Algunos fueron de uso exclusivo, como los proyectos APOLLO y SAGE. Este ultimo
acoplaba un sistema de radar al computador, para controlar el espacio aéreo. Inicié sus
operaciones en 1958, después de 5 afios de trabajos con un esfuerzo equivalente a 3.6
millones de horas hombre. Otras aplicaciones tuvieron un empleo también limitado, es el
caso del sistema de reservaciones para vuelos de la TWA, con una IBM 370/168 y un
sistema de teleproceso que integra mas de 3000 terminales en América y Europa, realiza
dos millones de transacciones por dia. El conjunto de programas que soporta esta aplicacion
contiene mas de 1.5 millones de lineas en sus cddigos fuente y representa un esfuerzo

equivalente a 100 mil horas hombre.
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Otros, de uso mas comun, experimentaron generalizaciones a través de la estructuracion,
estandarizacion y parametrizaciéon de los datos que procesan. Es el caso de los paquetes
estadisticos como SPSS y BMD, de simulacion como GASP y GPSS, cientificos como

STATPAK, EISPACK y FUNPAK, y aquellos para la optimizacién y el modelaje econémico.

Con la incorporacién de las nuevas computadoras a la produccién industrial, se dio origen a
nuevos campos, el CAD/CAM (Computer Aided Design y Computer Aided Manufacturing).
La Texas Instruments y la Intel fueron unas de las primeras en incorporar el apoyo de las
computadoras para el disefio de sus circuitos integrados. La tendencia actual se orienta en
el sentido de desarrollar las aplicaciones en forma integral con el apoyo de un manejador de

bases de datos para organizar la informacion.
2.4.5. El Software para las Microcomputadoras.

Fue tan importante el papel de las letras minlsculas en el desarrollo del software para las
microcomputadoras, que se identificaron como una de sus principales caracteristicas. A
propdsito de esto, circuld en el ambiente un eufemismo: las microcomputadoras emplean
letras chicas (minUsculas) y las computadoras, letras grandes (mayusculas). Esta ironia
encierra algo de verdad, el mismo desarrollo tecnolégico que dio origen a las
microcomputadoras, permitié un amplio uso con costos econémicos de letras mindsculas en

el ambiente de la computacion.

El uso de las letras mindsculas en la computaciéon no son ciertamente una consecuencia de
las microcomputadoras, de hecho ya se empleaban esporadicamente en algunas
computadoras, inclusive sus coédigos se habian estandarizado en 1967 (documento
USASCII X3.4-1967 y USASI X3.4/428-1968); pero su empleo generalizado jugd un papel
determinante en el desarrollo del software para las microcomputadoras. Seguramente
algunas de sus principales aplicaciones, entre ellas la edicion de documentos, no tendrian
lugar sin el concurso de las mindsculas. Uno de los principales aspectos referente a la

calidad de las terminales e impresoras fue la estética de sus letras mindsculas.
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Aunque la evolucién del software para las microcomputadoras presenta paralelismos en casi
todos los aspectos con la evolucidn que registrd el software de las primeras computadoras,
hubo un detalle de considerable valor. Los primeros programas en las grandes
computadoras que existian. Estas disponian de sistemas de desarrollo que consistian
fundamentalmente en ensambladores de paso (cross assemblers) y simuladores, programas

gue emulaban la ejecucién del programa en el equipo de desarrollo.

Generalmente, estos sistemas provocaron el desarrollo para el software; se operaban en
enormes computadoras a través de los sistemas de tiempo compartido, en algunos de los
casos, por medio de redes telefénicas. Inclusive, algunos de estos sistemas fueron
proporcionados como un servicio adicional para promover la venta de sus productos, por los

fabricantes de los circuitos integrados.

Tal es el caso de TYMNET, para el desarrollo de programas para los circuitos de Intel y
NCSS para los de National, disponibles en sistemas de tiempo compartido en computadoras

General Electric. Tampoco faltaron estas facilidades para los clientes de Motorola.

Algunas universidades desarrollaron programas en sus computadoras para facilitar el
desarrollo de programas para las microcomputadoras. Con empleo de los ensambladores y
simuladores, se desarrollaba el programa para la microcomputadora que posteriormente se

deposita en memorias ROM (Read Only Memory) para su uso final.

Las primeras aplicaciones consistieron en programas de control para conmutadores
telefénicos, semaforos, maquinas de escribir, maquinas y herramientas industriales,
instrumental de laboratorio y equipos periféricos para computadoras: terminales de video,

impresoras, graficadores, controles de disco, controles de cinta y otros.

Al aparecer la primera microcomputadora popular, la Altair 8800, la programacién se realiz6
por medio de los interruptores y switches que incluia su panel frontal. Con todo el
entusiasmo que la efervescencia producia, algunos fanaticos en Berkeley y en otras
universidades desarrollaron -con el solo recurso de los switches y luces- pequefios

monitores interactivos para el desarrollo de programas con el uso de teletipos y terminales
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de video y con el empleo de notaciones mas compactas que el binario. La experiencia no
resulté vana, el uso de los switches les permitié una mejor comprensién de las capacidades

y potencialidades de los equipos.

Estos primeros programas utilizaron inicialmente las cintas de papel de los teletipos para
almacenar los datos y programas y posteriormente, los cassettes de audio. De manera
natural, aparecen numerosas versiones de programas editores y ensambladores -para uso

en las microcomputadoras- que se distribuian por medio de la cinta de cassette.

Con la participacion de William Gates en MITS, la Altair 8800 incorpord en poco tiempo un
interpretador de Basic entre su repertorio de programas de servicio. Al parecer, el Basic de
Gates fue desarrollado con el empleo de un sistema de desarrollo disponible en alguna
microcomputadora, como parte de un proyecto académico y con el modelo de las versiones

(de Basic) disponibles en otros equipos.

Habia otros lenguajes de programacion como candidatos para usarse en las
microcomputadoras ademas del Basic, se especulaba con Forth, APL y Fortran. Es verdad
gue algunos de ellos resultaron demasiado concisos y taquigraficos, otros carecian del
aspecto interactivo. Sobra decir que las especificaciones del formato de Fortran

representaron un verdadero obstaculo para su eleccién.

A pesar de que Ed Roberts, fundador de MITS, se atribuye (y por ello ha recibido mdultiples
regafios y algunos reproches) la eleccién de Basic como el lenguaje de programacién para
las microcomputadoras, muy probablemente esta eleccidn -por los usuarios y no por
Roberts- fue consecuencia de sus caracteristicas interactivas, de la simplicidad con que
permite la descripcion y edicion de resultados y particularmente, por la amplia difusion que

tenia este lenguaje en los medios universitarios a finales de los 60's.
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Basic fue elegido en forma unanime, a pesar de los esfuerzos que algunas empresas y

sectores realizaron para popularizar otros lenguajes.

En uno de los primeros nimeros de la revista BYTE realiz6 un esfuerzo por popularizar a
Pascal. Posteriormente, los esfuerzos se orientaron en direccion de otros lenguajes como

Modula y Prolog. Finalmente, Pascal adquirié importancia, sin llegar a desplazar al Basic.

El Basic de Gates fue la Unica version disponible, la revista Dr. Dobb's publicé en sus
primeros tres numeros -con un formato de tabloide- otra version del lenguaje. Por su parte,
la revista BYTE distribuy6 otra version en un disco como una forma de promocioén. El disco
se colocaba en una torna mesa conectada a los controles del cassette de audio, para la
lectura del programa. Otras versiones de Basic surgen como proyectos académicos, es el
caso del trabajo de Gordon Eubanks y Gary Kildall, que dio como resultado EBasic, cuya

evolucién produjo una versién comercial denominada CBasic.

Posteriormente, Gates se independiz6 de MITS y establecié su propia empresa: Microsoft
Inc., para la venta y distribucion de software. Esta empresa dio origen a la version mas
popular del lenguaje, el Basic de Microsoft. Motivado quizas por el amplio uso que tenian los
lenguajes Fortran y Cobol en las computadoras tradicionales, esta compafia también

produjo, al cabo de dos afios, compiladores de estos lenguajes para el 8080.

Con el recurso de los ensambladores y de las versiones de Basic da principio un desarrollo
de programas de aplicacion, en el que se empleé de manera preponderante la cinta de
cassette como medio de intercambio y distribucion. Los primeros programas de aplicacion
consistieron de juegos electrénicos del tipo de Star-Trek, Mammouth Cave y algunos
programas de servicio para la edicion de documentos, entre ellos el programa Electric

Pencil.
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Figura. 2.5 Demanda de sistemas operativos.

En materia de sistemas operativos, el panorama es menos variado. Al principio, las
microcomputadoras carecieron completamente de sistema operativo. Con la aparicién de
Basic y de los discos flexibles (North Star introdujo el primero de 5 pulgadas), surgen las
primeras versiones, de los sistemas operativos. Aparece el OS de North Star y el CUTS de

Processor Technology, como extensiones de Basic.

El mas importante de los sistemas operativos fue CP/M, desarrollado por Gary Kildall para el
8080. Inicialmente, Kildall fue contratado por Intel para el desarrollo de un compilador de
PL/M (PL/M es la versién para microcomputadoras del lenguaje PL/I de la IBM) para el 8080.
Una vez concluido el proyecto, continué sus trabajos en la direcciébn de un sistema
operativo, posiblemente inspirado en algunos sistemas operativos de los equipos de DEC

especificamente en el OS de la PDP-8.
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El sistema operativo CP/M consiste principalmente de un monitor residente, ensamblador,
editor, depurador de programas y accesorios para organizar archivos de informacion de
disco, intercambiar los datos entre los equipos periféricos y para configurar versiones

apropiadas a las caracteristicas del equipo.

Kildall propuso un sistema operativo a Intel y ésta lo rechazd, quizas porque contaba ya con
su sistema operativo ISIS Il para el 8080, por lo que Kildall decidio comercializar la version

1.3 de su CP/M y para el efecto, fundé la empresa Digital Research.

Rapidamente Cromemco adopté el CP/M bajo su designacion CDOS, y lo mismo hizo IMS
para su IMSAI con el nombre original. Fue tan evidente su aceptacién que establecié un
estandar.

Cuando el éxito de la Apple empez6 a ser evidente, Microsoft puso en venta su SoftCard,
accesorio que permitio usar el software que habia desarrollado para el 8080, en las
microcomputadoras Apple, con la marginacién del microprocesador original de la Apple, un
6502 de MOS Technology, en favor de un Z-80 de Zilog, procesador que tuvo como virtud su

compatibilidad con el 8080 de Intel.

Con base en el CP/M de Digital Research y en el Basic de Microsoft, se inicia un impetuoso
desarrollo de programas de aplicacion. Aparecen varias empresas dedicadas a la
distribucién de software, pero ahora en discos flexibles. Surgen asi VisiCorp, Software Arts,
Peachtree Software, Ashton Tate, Human Engineered Software, Sorcim y Micropro, entre

otros.

Se produce una gran cantidad de programas de aplicacion, enfocados a facilitar algunas
tareas administrativas especificas: preparacion de documentos, procesamiento de textos,
preparacién de presupuestos y balances, y para la organizacion de fichas bibliograficas y

expedientes.

Inicialmente los programas de aplicacién se elaboraron en Basic 0 en otros lenguajes de
programacioén, y posteriormente se optimizaron programando algunas de sus partes mas
importantes en lenguaje de maquina para mejorar su rendimiento. Entre los programas de

mayor éxito podemos citar a: VisiCalc (auxiliar contable), WordStar (editor de textos),
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MailMerge (procesador de textos), dBase Il (manejador de fichas) y a T/Maker (edicién y

manejo de tablas).
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Figura. 2.6 Tabla comparativa en cuanto al tipo de uso de los sistemas operativos.

Especificamente, VisiCalc fue declarado el programa del afio en 1982, por el ""hit parade"
gue mantiene la revista Infoworld para productos de software. Su éxito es indiscutible, pues
en 1983 VisiCorp vendié 400,000 ejemplares de este programa, actualmente es el programa
de mayor venta con una cifra récord de mas de 700,000 ejemplares. En opinién de Steve
Wozniak, cofundador de Apple, en una buena medida el éxito comercial de la Apple Il se
debi6é a la aparicibn de este programa. Mucha gente compré el Apple para poder usar
VisiCalc.

Nada es permanente, mientras el mundo se dedicaba al desarrollo del Software para el 8080
para explotar sus caracteristicas, la tecnologia de los semiconductores trabajaba en

direcciéon de nuevos productos: los microprocesadores de 16 bits. En 1979 Intel anuncia su
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nuevo microprocesador 8086, aunque tarda mas de un afio en ponerlo en el mercado.
También Motorola introduce su microprocesador de 16 bits, el 68000. No tardaron en
aparecer disefios a partir de los nuevos circuitos, Seattle Computer es la primera en
anunciar su médulo con procesador 8086 para el bus S-100 y Godboud, por su parte,
introduce un médulo con doble procesador, un 8085 y un 8088 (compatibles con el 8080 y
8086, respectivamente).

También aparecen disefios construidos a partir del 68000 de Motorola. Dual Systems
introduce un médulo para el bus S-100 y Apple anuncia las nuevas versiones de sus

equipos: Lisa y Macintosh.

Con los nuevos equipos que incorporaron al 8086, se inicia la produccion del software, en un
principio con el simple traslado de aplicaciones y programas de servicio, que en una buena
medida fue posible gracias a la compatibilidad, que deliberadamente Intel conservé en su
8086 con relacion al 8080, aunque el traslado del software exigid un esfuerzo de
consideracion. Esto mismo introdujo una fuerte resistencia al cambio, todo mundo producia

programas para el 8080 y todo mundo también trataba de evitar a los nuevos circuitos.

También como un traslado de software, aparece el sistema operativo UNIX, particularmente
en las microcomputadoras que contienen un microprocesador con arquitectura compatible
con la PDP-11. Especificamente, aparece en los equipos que emplean el 68000 de
Motorola. Las posibilidades de UNIX para dominar el mercado son limitadas ya que las
microcomputadoras no poseen las mismas caracteristicas de la PDP-11 que permitieron el
éxito de UNIX en su versidn original: la memoria virtual, la memoria cache y la capacidad y

velocidad de los periféricos.

La inercia rompe cuando la IBM decide participar en el mercado de las microcomputadoras,
ante esta amenaza, todos enfocan su atencién en el 8086, después de que la IBM lo sefiald

al perfilar su producto de entrada al mercado, la IBM PC (Personal Computer).

Para realizar sus propdsitos por el lado del hardware, la IBM adquirié parte de las acciones
de Intel. Por el lado del software, entr6 en platicas con Digital Research para negociar el

empleo del CP/M, y con Microsoft para el empleo de sus programas de servicio y

Pagina 52



Capitulo 2 | Sistemas Operativos

compiladores de lenguajes. Al parecer, la IBM no consigue un acuerdo favorable con Digital
Research, por lo que establece otro contrato con Microsoft, esta vez para el desarrollo de
otro sistema operativo para el 8086. Para atender esta nueva peticién, Microsoft contrata a
personal que contaba ya con la experiencia adquirida con los primeros esfuerzos de Seattle
Computer.

Con lo anterior, surgen dos sistemas operativos para el 8086: CPM/86 desarrollado por
Digital Research y MS-DOS por Microsoft. El producto de Digital Research correspondié
exclusivamente al traslado del CP/M original del 8080. El de Microsoft se caracterizd, porque
asimilé algunos de los aspectos convenientes y atractivos que ofrece el sistema operativo
UNIX.

70er 80er

NetBSD
OpenBSD

Mac OS5 X

Solaris

Figura. 2.7 Origenes de Linux.

Recientemente se anunciaron nuevos productos de Intel, el 8087, el 80286 y el 80386, a
sélo tres afios de distancia del anterior. Transcurrieron ya tres afios desde la aparicion del
8086 y todavia no se dispone del software adecuado para que se utilicen todas sus
capacidades. Sobre todo, porque no se han identificado aplicaciones que verdaderamente
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requieran y exploten las caracteristicas de los microprocesadores de 16 bits. Para la
preparaciéon de documentos y los apoyos contables, resultan innecesarios los nuevos
equipos. Se ha hecho evidente la falta de entusiasmo e interés que caracterizé al desarrollo

del software para los primeros equipos.

Parece, pues, que asistimos a un periodo de transicion; los nuevos productos sélo se han
perfilado, alin no se han consolidado; sin embargo, los anteriores ya empezaron a declinar y
estan por desaparecer. Por si fuera poco, recientemente se anuncio la bancarrota o
inminente bancarrota de las principales casas de software. Y VisiCorp no iba a ser la

excepcion, al parecer, esto resulta como consecuencia de una saturacion del mercado.

Sin embargo, el desarrollo de la industria continuard indudablemente en las lineas ya

establecidas y en otras que ya se perfilan como innovaciones interesantes.
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3.1 Historia.

Linux, es un sistema operativo. Es una implementacion de libre distribucion UNIX para
computadoras personales (PC), servidores y estaciones de trabajo.

Linux es la denominacién de un sistema operativo tipo-Unix y el nombre de un nucleo.
Es uno de los paradigmas mas prominentes del software libre y del desarrollo del cédigo
abierto, cuyo cédigo fuente esta disponible publicamente, para que cualquier persona pueda
libremente usarlo, estudiarlo, redistribuirlo y, con los conocimientos informaticos adecuados,
modificarlo.

Linux es usado como sistema operativo en una amplia variedad de plataformas de hardware
y computadores, incluyendo los computadores de escritorio (PCs x86 y x86-64, y Macintosh
y PowerPC), servidores, supercomputadores, mainframes, y dispositivos empotrados asi

como teléfonos celulares.

En 1983 Richard Stallman fundé el proyecto GNU, con el fin de crear sistemas operativos
parecidos a UNIX y compatibles con POSIX. Dos afios mas tarde creé la "Fundacion del
Software Libre" y escribié la GNU (General Public License) para posibilitar el software libre

en el sistema de copyright.

El software GNU se extendia muy de prisa y dentro de poco una multitud de programas
fueron escritos, de manera que ya a principios de 1990 habia bastantes software GNU como
para hacer un sistema operativo propio, pero faltaba el Kernel.

A principios de los afios 1990, no habia un sistema operativo libre completo. A pesar de que
el proyecto GNU era desarrollado constantemente, no disponia sin embargo de ningan buen
Kernel basado en UNIX, por el contrario era un nimero de proyectos de software libres que

podian ser traducidos en las variantes UNIX mediante el compilador de GNU.

3.1 .1 Linus Benedit Torvald.

Linus Benedit Torvalds naci6 en Helsinki, Finlandia, en el afio de 1969.Su abuelo,
matematico y estadista le compré un Comodore en 1980 y fue quien "enganché" a Linus al
mundo de los computadores. En 1988 Linus Torvalds entra a la Universidad. Ese mismo afio

fue cuando el sistema operativo didactico, basado en UNIX y creado por Andy Tannenbaum,
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empez6 a cobrar importancia. Dicho sistema era el Minix. Afio 1991, cuando Linus se acabdé
de comprar su primer 386, la intencién era crear un nuevo Kernel (al que posteriormente
llamaria Linux) de UNIX basado en el Kernel de Minix y modificarlo periédicamente de
manera que fuera capaz de ejecutar aplicaciones GNU. La historia de Linux esta
fuertemente vinculada a la del proyecto GNU. Hacia 1991, cuando la primera versién del
ndcleo Linux fue liberada, el proyecto GNU habia producido varios de los componentes del
sistema operativo, incluyendo un intérprete de comandos, una biblioteca C y un compilador,

pero alin no contaba con el nlcleo que permitiera complementar el sistema operativo.

V B |
(L]
(™)
peril
Powered By

GNU/Linux

Figura 3.1 Linux

Entonces, el nacleo creado por Linus Torvalds, llené el hueco final que el sistema operativo
GNU exigia. Linus nunca anuncié la versién 0.01 de Linux (agosto 1991), esta versién no
era ejecutable, solamente incluia los principios del nucleo del sistema, estaba escrita en
lenguaje ensamblador y asumia que uno tenia acceso a un sistema Minix para su
compilacion.

El 5 de octubre de 1991, Linus anuncio la primera version "Oficial" de Linux, - version 0.02.
Con esta version Linus pudo ejecutar Bash (GNU Bourne Again Shell) y gcc (Compilador
GNU de C) pero no mucho mas funcionaba. En este estado de desarrollo ni se pensaba en
los términos soporte, documentacion, distribucion. Después de la version 0.03, Linus salto
en la numeracién hasta la 0.10, mas programadores a lo largo y ancho del internet
empezaron a trabajar en el proyecto y después de revisiones, Linus incremento el numero
de versién hasta la 0.95 (marzo 1992). En Diciembre de 1993 el nlcleo del sistema estaba

en la version 0.99 y la version 1.0, llego el 14 de marzo de 1994.
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Linux se refiere estrictamente al nucleo Linux, pero es cominmente utilizado para describir
al sistema operativo tipo Unix (que implementa el estandar POSIX), que utiliza
primordialmente filosofia y metodologias libres (también conocido como GNU/Linux) y que
esta formado mediante la combinacién del ndcleo Linux con las bibliotecas y herramientas

del proyecto GNU y de muchos otros proyectos/grupos de software (libre o no libre).

La expresion "Linux" es utilizada para referirse a las distribuciones GNU/Linux, colecciones
de software que suelen contener grandes cantidades de paquetes ademas del ndcleo. El
software que suelen incluir consta de una enorme variedad de aplicaciones, como: entornos
graficos, suites ofimaticas, servidores web, servidores de correo, servidores FTP, etcétera.

Coloquialmente se aplica el término "Linux" a éstas.

Algunas personas opinan que es incorrecto denominarlas distribuciones Linux, y proponen
llamarlas sistema GNU/Linux. Otras personas opinan que los programas incluidos proceden

de fuentes tan variadas que proponen simplificarlo denominandolo simplemente a "Linux".

3.1 .2 Richard Matthew Stallman.

Richard Matthew Stallman, fundador de la Fundacién del Software Libre y del Proyecto
GNU. En 1983 Richard Stallman inicié el Proyecto GNU, con el propésito de crear un
sistema operativo similar y compatible con UNIX y los estdndares POSIX. Dos afios mas
tarde, 1985, cred la Fundacion del Software Libre (FSF) y desarroll6 la Licencia publica
general de GNU (GNU GPL), para difundir el software libremente. De este modo el software
de GNU fue desarrollado muy rapidamente, y por muchas personas. A corto plazo, una
multiplicidad de programas fueron desarrollados, de modo que a principios de los afios 1990
habia casi bastante software disponible para crear un sistema operativo completo. Sin

embargo, un ndcleo todavia faltaba.
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Figura 3.2 Richard Matthew Stallman

Esto debia ser desarrollado en el proyecto GNU Hurd, pero Hurd demostré desarrollarse
muy inactivamente, porque encontrar y reparar errores era muy dificil, debido a las
caracteristicas técnicas del disefio del micronicleo. Ademas, el Proyecto GNU gradualmente
se desarrollaba pero, este carecia de un bien formado ndcleo UNIX. Esto dejé un nicho

critico abierto, que Linux llenaria.

3.1 .3 Desarrollo del nucleo de Linux.

En 1991, en Helsinki, Linus Torvalds llamado también Linux Torvalds comenz6 un proyecto
gue mas tarde llegé a ser el nlcleo Linux. Esto fue al principio un emulador terminal, al cual
Torvalds solia tener acceso en los grandes servidores UNIX de la universidad. El escribi6 el
programa expresamente para el hardware que él usaba, e independiente de un sistema
operativo, porque él quiso usar las funciones de su nueva computadora personal con un
procesador 80386. Este es aun el estandar de hoy. El sistema operativo que él usé durante
el desarrollo fue Minix, y el compilador inicial fue el GNU C compilador, que aln es la opcién
principal para compilar Linux hoy (aunque Linux puede ser compilado bajo otros

compiladores, tal como el Intel C Compiler).
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Figura 3.3 GNU

Como Torvalds escribi6 en su libro "Solamente por diversion”, él tarde o temprano
comprendié que habia escrito un nucleo de sistema operativo. El 25 de agosto de 1991,
20:57:08 GMT, anuncio este sistema en un envio a la red Usenet, en el newsgroup (grupo

de noticias): comp.os.minix.

3.1 .4 El nombre

Linus Torvalds habia querido llamar su invencidn Freax, un portmanteau de freak (anormal o
raro), free (libre), y "X", una alusién a Unix. Durante el inicio de su trabajo sobre el sistema,
él almacend los archivos bajo el nombre "Freax" por aproximadamente medio afio. Torvalds
ya habia considerado el nombre "“Linux", pero al principio lo habia descartado por ser

demasiado egocéntrico o egoista.

Para dar a otra gente la capacidad de cooperar en el sistema o sugerir mejoras, los archivos
fueron colocados en el servidor ftp (ftp.funet.fi) de la Universidad de Tecnologia de Helsinki
(Helsinki University of Technology) (HUT), en septiembre de 1991. Ari Lemmke, colega de
Torvalds en la HUT, que en ese entonces responsable de los servidores, no estuvo de
acuerdo con el nombre Freax, prefiiendo el nombre Linux. El simplemente llamé los
archivos colocados sobre el servidor "Linux" sin consultar Torvalds. Mas tarde, sin embargo,

Torvalds accedié a "Linux":

"Después de muchas discusiones, él finalmente admitié que Linux era simplemente el mejor
nombre. En el cddigo original de la versién 0.01 de Linux, el nombre Freax fue, sin embargo,
usado en el makefile. S6lo después fue usado el nombre Linux. Asi el nombre, en realidad,

no planificado en absoluto se hizo generalmente aceptado por todo el mundo. "
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3.1 .5 Linux bajo la GNU GPL .

Torvalds primero publicé el nicleo Linux bajo su propia licencia, la cual fue casi una licencia
de cddigo fuente compartida (en inglés, share source) y que tenia una restriccion contra la
actividad comercial. En 1992, él sugiri6 cambiar a la GNU GPL. Primero anuncié este
cambio en las notas de lanzamiento de la versién 0.12.[5] A mediados de diciembre de 1992

él publicé la version 0.99 usando la GNU GPL.

Mas tarde, Torvalds dijo en una entrevista, "registrar a Linux bajo la GPL fue definitivamente

la mejor cosa que alguna vez hice".

3.1 .6 GNU/Linux.

La designacion "Linux" al principio fue usada por Torvalds sélo para el nicleo. El nucleo fue,
sin embargo, con frecuencia usado junto con otro software, especialmente con el del
proyecto de GNU. Esta variante de GNU rapidamente se hizo la mas popular, ya que no
habia ningln otro ndcleo libre que funcionara en ese tiempo. Cuando la gente comenzé a
referirse hacia esta recopilacién como "Linux", Richard Stallman, el fundador del proyecto de
GNU, solicité que el nombre GNU/Linux fuera usado, para reconocer el rol del software de
GNU.[8] En junio de 1994, en el boletin de GNU, Linux fue mencionado como un “clon libre
de UNIX", y el Proyecto Debian comenzé a llamar a su producto GNU/Linux. En mayo de
1996, Richard Stallman publicé al editor Emacs 19.31, en el cual el tipo de sistema fue
renombrado de Linux a Lignux. Esta "escritura" fue pretendida para referirse expresamente a

la combinacién de GNU y Linux, pero esto pronto fue abandonado en favor de "GNU/Linux".

Este nombre recoge variadas reacciones. Mientras los proyectos GNU y Debian aceptaron
el nombre, la mayor parte de desarrolladores y otras distribuciones Linux lo rechazaron. Esto
fue justificado por un lado por comodidad, porque el nombre Linux fue considerado como
mas simple, y por otra parte, el hecho que una cantidad considerable de software que no es

de GNU es liberada junto con Linux-GNUY/Linux.
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El producto terminado es mas a menudo denominado simplemente como "Linux", como el
mas simple, el nombre original. Stallman anuncié que su demanda por un cambio de nombre

s6lo después de que el sistema ya se habia hecho popular.

3.2 Caracteristicas.

3.2.1 Linux y sus Shells.

Linux permite la utilizacion de distintos tipos de Shell programables. Para aquellos que se
pregunten que es un Shell puedo decirles que es como el command.com de ms-dos, es
decir, un intérprete de comandos. Es basicamente la interfaz, el modo de comunicacion,

entre el usuario y el sistema.

Esto proporciona una herramienta enormemente flexible ya que al surgir nuevas utilidades

para el sistema, tu lenguaje interpretado crece con el mismo, y con él, su potencia.

Cada Shell tiene unas caracteristicas propias que lo hacen determinado para una tipo
determinado de trabajo o de usuario. Incluso puede haber valores diferentes de las mismas
variables. Basicamente, la principal diferencia que existe entre los distintos tipos de Shell
radica en la sintaxis de la linea de comandos. No es necesario aprender a programar con
todos los tipos de Shell ya que sabiendo uno basicamente los conoces todos, dando te
cuenta que es mucho mas sencillo de lo que parece. Para que te introduzcas un poco en el
mundo de Linux, es importante que conozcas qué posibilidades te ofrecen distintos

comandos que incorpora Linux.

3.2.2 Linux es multitarea.

Mas de uno trabaja a veces todavia con el ya vetusto MS-DOS. Y mas de dos han sufrido
en sus carnes las interminables esperas que habia que soportar para, por ejemplo, copiar
grandes cantidades de datos de un disco a otro. Ni ms-dos ni Windows 3.1 admiten
multitarea real y, aunque para el procesador no suponga apenas carga realizar trabajos

como el del ejemplo, no se le puede emplear en mas cosas al mismo tiempo.
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Para los iniciados en esta materia deciros que la multitarea no consiste en hacer que el
procesador realice mas de un trabajo al mismo tiempo. Un solo procesador no tiene esa
capacidad, lo Unico que realiza es presentar las tareas de forma intercalada para que se
ejecuten varias simultaneamente. Este sistema de presentar las tareas de forma intercalada
lo realiza Unix. Unix no realiza estas acciones tan a simple vista como Windows. Unix
normalmente realiza tareas a simple vista denominadas foreground pero se pueden realizar
procesos simultaneamente (entre comillas) denominados backgrounds, mientras que esta
accion se esta realizando nosotros podemos realizar otras tareas tanto de foreground como
de background determinando cual tiene mayor prioridad o dejando al procesador que

cuando tenga tiempo libre realice el proceso que le hemos pedido.

3.2.3 Linux es multiusuario.

Como he comentado los ordenadores de los afios 50 eran ordenadores personales, sélo una
persona podia estar conectado a una maquina en el mismo momento. Aunque en aquella
época no suponia una gran complicaciéon, ya que los computadores tenian usos tan
especificos que programarlos era como " Misién Imposible". Hoy en dia seria un caos en los
sistemas informéticos modernos.

El ejemplo mas claro esta en las bases de datos y en los grandes y potentes ordenadores
los cuales estan creados para acceder a ellos mediante la red ya que no se va a comprar un
ordenador de 10 millones para cada uno de los trabajadores de una central nuclear. Para
gue pueda desarrollar esta labor de compartir los recursos de un ordenador es necesario un
sistema operativo que permita a varios usuarios acceder al mismo tiempo a esa capacidad a
través de terminales, y que distribuyera los recursos disponibles entre todos. Asi mismo, el
sistema deberia proporcionar la posibilidad de que mas de un usuario pudiera trabajar con la
misma version de de un mismo programa al mismo tiempo, y de actualizar inmediatamente

cualquier cambio que se produjese en la base de datos, quedando reflejado para todos.

Este sistema operativo no lo tenemos que inventar nosotros pues ya esta inventado. Unix es
un sistema operativo multiusuario, y como no, Linux incorpora también esta caracteristica
fundamental en cualquier sistema operativo que se precie. Pero no todo es tan bonito como

se pinta ya que el hecho de que se conecten a tu ordenador mas usuarios significa que es
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mas dificil mantener tu seguridad. Otra de las caracteristicas referentes a este tema es que
Linux es multiplataforma. Fue disefiada para plataforma Intel pero ha sido facilmente

exportado a diversos tipos de sistema.

3.2.4 Linux es seguro.

El concepto de seguridad en redes de ordenadores es siempre relativo. Un sistema puede
ser seguro para un determinado tipo de actividades e inseguro para otras. Por ejemplo,
nosotros no guardariamos secretos de estado en un sistema Linux al que pudiera acceder
mucha gente y careciese de un administrador dedicado absolutamente a la tarea. El mero
hecho de ser multiusuario hace que Linux una plataforma segura sélo hasta cierto punto,
como todos los Unix, ya que, segun todos los hackers, no hay sistema cuya seguridad sea
perfecta. El sistema de contrasefias que protege el acceso al sistema se basa en el
algoritmo DES, el mas probado de los algoritmos de seguridad. Pero claro, por muy bueno
gue sea el algoritmo, si después permitimos a sus usuarios poner como contrasefia su
nombre de usuario, de nada servira la contrasefia y todos sus esfuerzos.

Si quieres que tu sistema sea seguro, debes administrarlo de tal forma que tengas
controlados a los usuarios en todo momento, para poder aconsejarles e incluso regafarles,
en caso de que cometan alguna imprudencia, todo ello con el fin de mantener la propia
seguridad de sus datos y de los nuestros. Para ayudarse a mantener la seguridad surgen
nuevas herramientas constantemente, tanto para detectar intrusos como para encontrar
fallos en el sistema y evitar asi ataques desde el exterior. Como todo lo que tiene que ver
con Unix o Linux estas herramientas son de libre distribucién y podras irte haciendo con

ellas gratuitamente.

3.2.5 Linux y su control de dispositivos.

Una vez que se tenga instalado Linux se podra acceder a un directorio llamado /dev. Dentro
de él se observara un montén de archivos con nombres tan dispares como hdal o mouse.
Son los controladores de dispositivos de tu sistema. La mayoria de los sistemas operativos
para ordenadores personales, como Ms-Dos, llevaban parcialmente implementadas en el

ndcleo las facilidades de acceso a los distintos dispositivos, como el disco duro o el raton, de
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tal modo que a no se reescribiera el nucleo, dificilmente se podra tener el control sobre

nuevos tipos de dispositivos.

Linux se emplea junto con los controladores de dispositivos, un concepto que podria
compararse quizas con el uso de objetos en programacién hoy en dia. Los controladores
son tratados de forma independiente al nicleo de sistema, y por lo tanto se podran afadir
tantos controladores, como dispositivos nuevos se vayan afiadiendo a la PC. Por otra parte
todos los dispositivos son tratados de igual forma, y gracias a ello se podra redirigir datos de

la misma manera al disco duro o a la impresora.

3.2.6 Linux y las redes de ordenadores.

Cuando se trabaja con Linux se ante un sistema operativo orientado al trabajo de redes de
ordenadores, por que cuando trabajamos con un sistema como Ms-Dos sabemos que todas
las operaciones que conlleva las ordenes ejecutadas se llevan a cabo dentro de la carcasa
de la PC, mientras que en Linux no puedes garantizar esta afirmacion.

Linux dispone de varios protocolos, como PPP, SLIP, TCP/IP, PLIP, etc., para la
transferencia de archivos entre plataforma. Tiene a su disposicién multitud de aplicaciones
de libre distribucion que permiten navegar a través de Internet y enviar y recibir correo
electrénico. Posee gran variedad de comandos para comunicacion interna entre usuarios
gue se encuentren ubicados en plataformas distintas, gracias a utilidades como telnet. En
fin, un universo de posibilidades de comunicacion para el que Linux estuvo pensado desde
un principio, pues ha sido ese mismo universo el que ha conseguido popularizarlo y

extenderlo tanto.

3.2.7 Permisos en GNU/Linux.

El sistema de permisos en Linux se basa en un esquema de usuarios/grupos que lo
convierte en la base principal de la seguridad en Linux, a estos usuarios y grupos se les
asignan distintos derechos sobre los archivos y directorios.

Esta es una de las caracteristicas que ayudan a que Linux sea casi inmune a los Virus de

computadora, los virus deben ser capaces de escribir sobre un archivo para poder infectarlo
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y ejecutarse de alguna manera para poder infectar mas archivos, con el sistema de
permisos de Linux los virus no pueden copiarse a cualquier archivo, si el usuario carece de

permisos el virus no podra infectar mas archivos y por lo tanto no podra reproducirse.

Los permisos propiamente dichos son tres:

* . read (lectura): Cuando el permiso de lectura esta activo sobre un directorio significa que
se podra listar los recursos almacenados en él, si esta asignado a un archivo se podra leer

su contenido.

* w: write (escritura): Cuando el permiso de escritura esta activo sobre un directorio significa
gue se podra crear y borrar archivos en su interior, si esta activado para un archivo significa

gue se podra modificar su contenido.

* X:. execute (ejecucién): Si el permiso de ejecucién esta activo sobre un directorio significa
gue el usuario podra realizar otras funciones dentro de él mediante los otros permisos de
lectura y escritura, y si esta activo sobre un archivo se podra ejecutarlo desde la linea de
comandos.

Para poder ver los permisos de los archivos y directorios es necesario ejecutar el siguiente

comando:

$ls I

Este comando nos dara una salida similar a la siguiente:
drwxr-xr-x 3 raul raul 4096 2005-02-16 14:47 Desktop
drwxr-xr-x 5 raul raul 4096 2005-02-16 12:42 GNUstep
-rw-r--r-- 1 raul raul 246417 2005-03-03 13:13 fotol.png
-rw-r--r-- 1 raul raul 232505 2005-03-03 13:14 carta2.abw
-rw-r--r-- 1 raul raul 239618 2005-03-03 13:14 informe.abw

drwxr-xr-x 2 raul raul 4096 2005-02-16 12:42 tmp
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drwxr-xr-x 3 raul raul 4096 2005-02-16 14:47 Desktop

drwxr-xr-x 5 raul raul 4096 2005-02-16 14:47 GNUstep

i i 1 raul raul 246417 2005-03-03 14:47 fotol.png

-LW=[==F== 1 raul raul 232505 2005-03-03 16:26 cartal.abw

o 5 e 1 raul raul 239618 2005-03-03 1B:15 informe.abw
2

a7

14:47 tmp
L t\""'\
Hora

drwxr-xr-x
& A & r

raul raul QDQE“EGQS—QE—IE
&

el
i

Fa

L. Enlaces

L_ PERMISOS DE OTROS
L. PERMISOS DE GRUPOQ
L PERMISOS DE PROPIETARIO

'ipo de AICO1IVO

Con la siguiente linea interpretamos la informacién asi:

- rw- r-- r-- 1 raul raul 246417 2005-03-03 13:13 fotol.png
T T 1 T

12 3 456 7 8 9 10 11

1: Tipo de archivo = es un archivo regular

: Permisos = los permisos para el propietario son de lectura y escritura
: Permisos = el grupo tiene permiso de sélo lectura

: Permisos = los otros usuarios tienen el permiso de soélo lectura
: Enlace Fisico = tiene un enlace fisico

: Propietario = el usuario raul es el propietario de este archivo

: Grupo = este archivo pertenece al grupo raul

: Tamafo = su tamafio es de 246417 bytes

© 00 N O o B WODN

: Fecha = fue creado el 03 de marzo de 2005
10 : Hora = a 13:13 horas

11 : Nombre = el archivo se llama fotol.png

Como habras apreciado los permisos estan asignados en grupos de 3 (rwx) y corresponde
al: propietario (owner: duefio del archivo o directorio), grupo (group: grupo del archivo o

directorio) y otros (others: otro usuario diferente del propietario).
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3.2.8 Comandos relacionados.

Linux dispone de 3 comandos que permite cambiar los permisos, el propietario y el grupo de

un archivo y/o directorio respectivamente:

Comando chmod: se utiliza para cambiar los permisos del archivo o directorio
$ chmod [permisos] [archivo/directorio] [opciones]

Comando chown: se utiliza para cambiar el propietario del archivo o directorio
# chown [nuevo usuario propietario] [archivo/directorio] [opciones]

Comando chgrp: utilizado para cambiar el grupo del archivo o directorio

# chgrp [nuevo grupo] [archivo/directorio] [opciones]

3.2.9 Cambiando los permisos.

Para cambiar los permisos se puede hacer de 2 maneras:
1. Utilizando taquigrafia basada en caracteres

2. Utilizando numeros

Simbolo Descripcion

Es el usuario propietario del archivo o
directorio

Es el grupo al que pertenece el archivo o
Identidades directorio

Otros usuarios, el resto del mundo, ni el
propietario ni su grupo

a Todo el mundo — propietario, grupo y otros

Acceso de lectura

=

Permisos w Acceso de escritura
X Acceso de ejecuciéon
+ Anade los permisos
Acciones - Elimina los permisos

el tnico permiso
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Ejemplo Descripcion Resultado
§ touch fotol.png creamaos €l archive fotol.png fotol.png
§ chmod a-rwx fotol.png guitamos todos los permises al archive fotelpng | eeeeeee--
§ chmod u+rwx fotol.png aniadimos todos los permisos para el propietario 1 SR
§ chmod g+x fotol.png afadimas el permiso de ejecucion para &l grups M=%~~~
§ chmod o+r fotol.png anadimas el permiso de lectura para los otros usuarios MWi-XT--
§ chmod u-rw fotol.png eliminamas los permisos de lectura y escritura para el propietario o
§ chmod a=r fotol.png establecemos coma unico permiso de lectura para los 3 grupos [=r-T--
§ chmod a=rx fotol.png establecemos los permisos de |ectura y ejecucion para |os 3 grupos r-%r-ir-x
§ chmod a=- fotol.png guitamos todos los permises | eeeeeeeeas
§ chmod u+ry, o+ fotol.png anadimos los permisos de lectura y ejecucion al propietario y ejecucion a otros S SR X
§ chaod g+rt,0-x fotol.png afiadimaos permiso de Ia:tura:j:i?‘::?;;d:irirsupuyeliminamus permiso de o
§ chaod ugsw,0-x fotol.png anadimos permisudeescr;teurzi:;ﬂeic:ﬂu;z{%gr:gﬁtﬂiriu‘;grupu.yeliminamus T
§ chmod a=rw fotol.png permite a cualquiera modificar el contenido & incluso eliminar el archivo M- - M-

Si cambiamos los permisos a un directorio y deseamos que estos permisos tengan efecto
sobre todos sus subdirectorios y archivos so6lo deberemos afiadir la opcion —R.

Ejemplo:

$ chmod a=rw DIRECTORIO -R

3.2.10 Cambio de permisos utilizando nimeros.

Cada permiso tienen asignado un valor, incluso cuando el permiso no esta activo. Para
poder utilizar los nimeros tendremos que tener en cuenta la siguiente tabla con sus
respectivos valores:

r =4 (lectura)

w = 2 (escritura)

x =1 (ejecucion)

- = 0 (sin permisos)
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Cuando asignamos los permisos utilizando nimeros debemos tener en cuenta que primero

se sumaran los valores y dicho resultado sera el que se coloque

Valor |Permisos Descripcion
0 --- El valor cero significa que no se han asignado permisos
1 --X solo se ha asignado el de ejecucion
2 -W- solo permiso de escritura
3 -WX permisos de escritura y ejecucion
4 r-- solo permiso de lectura
5 r-x permisos de lectura y ejecucion
6 M- permisos de lectura y escritura
7 Fwx permisos: lectura, escritura y ejecucion

Los permisos por nimeros se asignan en grupos de 3, es decir, para el propietario-grupo-
otros, no es factible asignar solo para uno o dos de ellos. Ejemplo:

rW------- (600) — Solo el propietario tiene el derecho de leer y escribir.

rw-r--r-- (644) — Solo el propietario tiene los permisos de leer y escribir; el grupo y los
demas sélo pueden leer.

rWX------ (700) — Soélo el propietario tiene los derechos de leer, escribir y ejecutar el archivo.
rwxr-xr-x (755) — El propietario tiene los derechos de leer, escribir y ejecutar; el grupo y los
demas solo pueden leer y ejecutar.

rwx--x--X (711) — El propietario tiene los derechos de lectura, escritura y ejecucion; el

grupo y los demas s6lo pueden ejecutar.

rw-rw-rw- (666) — Todo el mundo puede leer y escribir en el archivo. {No es una buena
eleccion!

rwxrwxrwx (777) — Todo el mundo puede leer, escribir y ejecutar. jTampoco es buena

eleccioén!
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Ejemplo Descripcion Resultado
$ touch fotoZ.png creamos el archivo foto2.png foto2.png
$ chmod 980 foto2.png quitamos todos los permiscos al archivo foto2.png | ----------
$ chmod 780 foto2.png afiadimos todos los permisos para el propietario “TWX-=-----
$ chmod 710 fotoZ.png afiadimos el permiso de ejecucion para el grupo - TWX—X---
§ chmod 714 foto2.png afadimos el permiso de lectura para los otros usuarios - TWX—XI--

eliminamos los permisos de lectura y escritura para el

S chmod 114 foto2.png ) : =X - -
propietario
$ chmod 444 foto2.png |establecemos como unico permiso de lectura para los 3 grupos -r—r—r--
s chmod 555 foto2.png establecemos los permisos de lectura y ejecucion para los 3 S
grupos
$ chmod 980 foto2.png guitamos todos los permisos | se---------
s chmod 581 foto2.png afiadimos los perm|505.de Ie;icura y ejecucion al propietario y e
ejecucién a otros
s chmod 558 foto2.png anadlmfos. permiso de Igctura y ejecucion al grupo y Credrexe---
eliminamos permiso de ejecucion a otros
$ chmod 770 foto2.png anadimos permlsg de escrltura_ Y eJecu;lon aI propietario y WKW - -
grupo, ¥ eliminamos permiso de ejecucion a otros
$ chmod 666 Toto2.png permite a cualquiera modificar el contenido e incluso eliminar W FW- F-

el archivo

3.2.11 Cambiando propietarios y grupos.

Otra de los puntos a la hora de establecer permisos es la necesidad de poder cambiar el
propietario y grupo del archivo o directorio, para hacer esta operacion debe estar como root
y los usuarios y grupos que utilizara deben haber sido creados previamente.

3.2.12 Cambiando el propietario.

Utilizamos el comando chown explicado lineas arriba:
# chown clases fotol.png # estamos cambiando el propietario del archivo, ahora el usuario
clases sera el propietario del archivo fotol.png

# chown raul foto2.png # el usuario raul ser& el propietario del archivo foto2.png

Si vamos a cambiar el propietario de un directorio y con todos sus subdirectorios y archivos

en forma recursiva utilizaremos la opcion —R:

# chown clases datos/ —R # el usuario clases sera el nuevo propietario de todos los archivos
y subdirectorios que estén dentro del directorio datos/
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3.2.13 Cambiando el grupo.

Utilizamos el comando chgrp explicado lineas arriba:

# chgrp clases fotol.png # estamos cambiando el propietario del archivo, ahora el archivo

fotol.png sera del grupo clases

# chgrp raul foto2.png # el archivo foto2.png sera del grupo raul. Si vamos a cambiar el

grupo de un directorio y con todos sus subdirectorios y archivos en forma recursiva

utilizaremos la opcion —R:

# chgrp clases datos/ —R # todos los archivos y sub directorios del directorio datos/ seran del

grupo clases
3.2.14 Ventajas de Linux.

1.

Linux es basicamente un duplicado de UNIX, lo que significa que incorpora muchas
de las ventajas de este importante sistema operativo.

En Linux pueden correr varios procesos a la vez de forma ininterrumpida como un
servidor de red al tiempo que un procesador de textos, una animacion, copia de
archivos o revisar el correo electrénico.

Seguridad porque es un sistema operacional disefiado con la idea de Cliente-
Servidor con permisos de acceso y ejecucién a cada usuario. Esto quiere decir que
varios usuarios pueden utilizar una misma maquina al tiempo sin interferir en cada
proceso.

Linux es software libre, casi gratuito. Linux es popular entre programadores y
desarrolladores e implica un espiritu de colaboracién.

Linux integra una implementacién completa de los diferentes protocolos y estandares
de red, con los que se puede conectar facilmente a Internet y acceder a todo tipo de
informacién disponible.

Su filosofia y sus programas estan dictados por el movimiento “Open Source" que ha
venido crecido en los dltimos afios y ha adquirido el suficiente fortaleza para hacer
frente a los gigantes de la industria del software.

Linux puede ser utilizado como una estacién personal pero también como un potente
servidor de red.

Linux incorpora una gama de sistemas de interfaz grafica (ventanas) de igual o mejor

calidad que otras ofrecidas en muchos paquetes comerciales.
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10.

11.

Posee el apoyo de miles de programadores a nivel mundial.

El paquete incluye el cédigo fuente, lo que permite modificarlo de acuerdo a las
necesidades del usuario.

Utiliza varios formatos de archivo que son compatibles con casi todos los sistemas

operacionales utilizados en la actualidad.

3.2.15 Desventajas de Linux.

8.
9.

10.
11.

Linux no cuenta con una empresa que lo respalde, por lo que no existe un verdadero
soporte como el de otros sistemas operativos.

La pendiente de aprendizaje es lenta.

No es tan facil de usar como otros sistemas operativos, aunque actualmente algunas
distribuciones estan mejorando su facilidad de uso, gracias al entorno de ventanas,
sus escritorios y las aplicaciones disefiadas especificamente para él, cada dia resulta
mas sencillo su integraciéon y uso.

Documentacion y terminologia muy técnica.

Para usuarios corrientes, todavia no es un sistema de escritorio.

Funciona Unicamente con proveedores de hardware que accedieron a la licencia
GPL y en algunas instancias no es compatible con variedad de modelos y marcas.
Requiere consulta, lectura e investigacion en lista, foros o en bibliografia dedicada al
tema.

La configuracién de dispositivos de entrada y salida no es trivial.

Muy sensible al hardware.

Muchas distribuciones e idiomas.

Hay que leer y entender cédigo

3.3 Principales distribuciones de Linux.

Linux es un sistema de libre distribucién por lo que podemos encontrar todos los archivos y

programas necesarios para su funcionamiento en multitud de servidores conectados a

Internet. La tarea de reunir todos los archivos o programas necesarios, asi como instalarlos

en su sistema, puede ser una tarea bastante complicada y no apta para muchos usuarios.
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Por este motivo, diferentes empresas toman el kernel o nicleo del sistema operativo Linux y
algunos programas, para luego ofrecer a los usuarios, de forma gratuita o pagada, una
distribucién con sus propias caracteristicas y sistema de instalacion. Esta posibilidad, ha
dado como consecuencia un gran numero de distribuciones, que desorienta al usuario que
recién se adentra en el mundo Linux, pero que al mismo tiempo garantiza una alta
competitividad entre empresas que permite a Linux evolucionar rapidamente.

Entonces... ¢ Cual distribucion utilizar?

Existen cientos de distribuciones, cada una con sus ventajas e inconvenientes, que el

usuario debera evaluar para poder decidir cual cubre mejor sus necesidades.

e SuSE

¢ Mandriva (ex Mandrakelinux)
e Red Hat

e Fedora

¢ Gentoo

e CentOS

e Debian

¢ Knoppix

e Slackware
e Lycoris (adquirida por Mandriva)

e Xandros Desktop

e Linspire
e Libranet
e Ubuntu

e White Box Linux

e gnulLinex

e alinux

e Damn Small Linux (DSL)

e Conectiva Linux (adquirida por Mandriva)
e Gnoppix

e Slax
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e PCLinuxOS
e MEPIS
e Crux

e GeexBox

e ESware
e Morphix
e Puppy

o
1
ubuntu

Ubuntu Linux es un sistema operativo Linux de escritorio completo, libremente disponible a
la comunidad y profesionales de soporte. La comunidad Ubuntu esta basada en las ideas
inspiradas en el Manifiesto Ubuntu: El software debe estar disponible libre de cobros, las
herramientas de software deben ser usables por las personas en su lenguaje nativo y las
personas deberian tener la posibilidad de poder modificar el software como mejor le
acomode a sus necesidades.
El proyecto Ubuntu Linux tiene un derivado llamado Kubuntu Linux, en donde la diferencia
principal es que tiene como predeterminado el ambiente de escritorio KDE.
"Ubuntu” es una palabra africana antigua, que significa "humanity to others" (Humanidad a
otros). La distribucién Ubuntu Linux brinda el espiritu de Ubuntu al mundo del software.
Resumen: Amigable con los principiantes. Rapido.
Descarga gratuita: Si

3.4 Requerimientos de Instalacion.

3.4.1 Hardware requerido.

Sabemos que Linux se desarrollo sobre una computadora personal. Linux funcionara
correctamente en un 386 Sx con 4 Mb de memoria. X Windows es un entrono grafico y

como tal, necesitan cuanta mas cantidad de memoria mejor para trabajar con soltura.
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Hoy dia, cualquier equipo de gama baja de los que se encuentran en el mercado supera con
creces los requerimientos minimos para hacer correr Linux a sus anchas. Ahora bien si
gueremos trabajar con X Windows, lo mejor serd tener una buena tarjeta grafica, de al
menos dos Megabytes de memoria, grafica y 32 megas de memoria RAM. En esas
condiciones todo ird. En cuanto a disco duro con 20 Mb podras hacer una instalacion
minima, ya que estamos hablando de un sistema operativo caracterizado por la facilidad de
administracion de las redes seria 6ptimo tener un modem aunque no se trate de un factor
necesario.

3.4.2 El entorno grafico X-Windows.

El sistema X-Window es el interfaz grafico de Unix. Como Linux no podia ser menos que
Unix, dispone de un sistema X Windows bautizado como XFree86.

Como ventajas decir que soporta gran variedad de tarjetas de video, monitores,
controladoras de ratén, la potencia y facilidad que da trabajar con este entorno gréfico, es un
entorno completo al que le salen aplicaciones cada dia, y como no, dispones de librerias de
programacion para el desarrollo de utilidades.

Como desventajas solo hemos encontrado una que ademas es factible para cualquier
equipo de la gama baja que se encuentra hoy en el mercado y es que necesita 16 Mb de

memoria RAM para que desarrolle sus labores sin disminuir su rendimiento.

3.4.3 Requerimientos para instalar Linux

Primero que nada debe asegurarse de contar con la suficiente cantidad de memoria y un
microprocesador original y en buen estado. Si le interesa utilizar comodamente el ambiente
grafico X Window®, necesitarda al menos 16 MB RAM, y 80 MB de espacio en disco duro
para la instalacién minima. Si le interesa contar con minimo de aplicaciones practicas,
requerird al menos 300 MB de espacio en disco duro repartido en al menos 2 particiones y
un microprocesador 80586 (pentium o equivalente). Si no le interesa utilizar X Window®, y
desea utilizar Linux como servidor o solo desea utilizar aplicaciones en modo de texto, 2-4

MB RAM y un microprocesador 80386 seran mas que suficiente.
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X Window® puede funcionar con tan solo 4 MB RAM, pero su desempefio serd mucho muy
lento. Algunas aplicaciones para X Window® pueden necesitar 16 MB, 32 MB o 64 MB

RAM, como es el caso de Netscape Communicator 4.7.

3.4.4 El microprocesador.

Linux trabajara con cualquier microprocesador 80386, 80486, 80586 (Pentium vy
equivalentes) y 80686 (Pentium Il y equivalentes), siempre que estos estén en buen estado
y que sean originales. La siguiente es una lista de los microprocesadores que le sugerimos

para poder utilizar Linux con total funcionalidad:

e AMD
e AMD K5
e AMD K6 (algunos modelos anteriores tienen errores. Puede ser conveniente

deshabilitar el cache interno).

e AMD K6-II

e AMD K6-lll

e AMD Athlon
Intel

e Pentium

e Pentium Pro
e Pentium MMX
e Pentium Il

e Pentium Il

Microprocesadores Cyrix 80686 y Mll

Microprocesadores Winchip

e Descargue la electricidad estatica de su cuerpo tocando un objeto metalico grande.

¢ Retire los tornillos en la parte posterior de la PC y retire la tapa.
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e Localice el microprocesador, normalmente este posee un ventilador pequefio.
¢ Revise si el ventilador posee un holograma o logotipo del fabricante (Intel, AMD,
etc.).
e Sise trata de un microprocesador OEM, este no incluye ventilador de fabrica, levante
la pequefia palanca localizada a un costado del soquet y retire el microprocesador.
o Este debera tener una etiqueta adherible en la parte inferior con el nimero de serie
impreso.
e Coloque todo en su lugar y cierre el gabinete.
e Si el ventilador del microprocesador no tiene un holograma o logotipo del fabricante,
0 bien usted ha observado un ventilador color azul, lo mas probable es que este
microprocesador sea del tipo "a granel”.
3.4.5 Tarjeta de video.
Cada versién de Linux proporciona listas de hardware soportado. Asegulrese de verificar que
el hardware de la PC este en las mencionadas listas. Si usted tiene el CD de instalacion,
consulte el archivo HOWTO referente al Hardware. La tarjeta de video es quiza uno de los
mas importantes, si usted desea utilizar el modo grafico X Window. Cabe aclarar que las
tarjetas de video baratas y de calidad regular, como la tarjeta de video Sis 6326 (una tarjeta
muy comun y de calidad apenas aceptable), aunque trabajaran bien con Linux, es probable
gue no tengan tan buen rendimiento como lo tenian en Windows. En cambio, algunos
modelos, como las tarjetas de video Matrox, mismas que utilizan las PC Hewlett Packard,
trabajan de forma excelente en Linux.
Casi al finalizar la instalacion de Linux PPP o Red Hat Linux, al momento de configurar la
tarjeta de video, Xconfigurator le preguntara cual modelo utiliza. Debe especificar el modelo
exacto, no trate de configurar la tarjeta de video como un modelo similar o parecido o estara
perdiendo el tiempo. Si acaso la tarjeta de video no estuviese especificada, podra
especificar una configuracién que le permitird trabajar en modo gréafico, siempre que
conozca las caracteristicas de la tarjeta, como memoria (Video RAM) vy tipo, resolucién del

monitor y rangos de refresco vertical y horizontal de este ultimo.
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3.4.6 Tarjeta de audio.

La tarjeta de audio, quiza algo de entre lo mas dificil de configurar, es importante, a menos
gue no le interese contar con soporte de audio. Cabe aclarar que las tarjetas de audio o
video baratas y de calidad regular, como la tarjeta de audio CMI8330, suelen no ser
totalmente funcionales o suelen presentar defectos de manufactura que se evidencian
claramente en Linux.

Algunos modelos de tarjetas de audio, como la misma CMI8330, pueden requerir se editen
manualmente los archivos "config.modules y "isapnp.conf" del directorio "/etc", y tal vez sea
necesario compilar el Kernel de una forma especifica. A continuacién presentamos una lista

de tarjetas de audio soportadas por Linux PPP 6.0:

e 6850 UART MIDI

e Adlib (OPL2)

e Audio Excell DSP16

e Aztech Sound Galaxy NX Pro

e CMIB330 (C-Media) (puede necesitar compilar el kernel de forma especifica y
modificar manualmente "Isapnp.conf" y "conf.modules")

e Crystal CS4232/CS4236 (PnP)

e ECHO-PSS (Orchid SoundWave32, Cardinal DSP16)

e Ensoniq SoundScape

e Gravis Ultrasound

e Gravis Ultrasound 16-bit

e Gravis Ultrasound MAX

e Gravis Ultrasound ACE (El puerto midi y grabacién de audio no funcionaran)

e Gravis Ultrasound PnP (con RAM)

e Logitech SoundMan Games (SBPro, soporte 44kHz estero)

e Logitech SoundMan Wave (Jazz16/0OPL4)

e Logitech SoundMan 16 (PAS-16 compatible)

e MediaTriX AudioTriX Pro

¢ Media Vision Premium 3D (Jazz16)

e Media Vision Pro Sonic 16 (Jazz)
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e Media Vision Pro Audio Spectrum 16
e Media Vision Pro Audio Studio 16
e Microsoft Sound System (AD1848)
e OAK OTI-601D (Mozart)
e OPTi 82C924/82C925. (Necesitan el controlador MSS e "isapnptools")
e OPTIi 82C928/82C929 (MAD16/MAD16 Pro/ISP16/Mozart)
e OPTIi 82C931
e Sound Blaster
e Sound Blaster Pro
e Sound Blaster 16
e Sound Blaster 32/64/AWE (Debe configurarse como si fuese Sound Blaster 16)
e Sound Blaster AWE63/Gold y tarjetas 16/32/AWE PnP (nota: se necesita utilizar
"isapnptools"” para activarlas)
e Turtle Beach Wavefront (Maui, Tropez)
e \Wave Blaster
e Tarjetas basadas sobre AudioDrive chips ESS (688, 1688)
o AWE32/64
« MPU-401 MIDI
3.4.7 Tarjetas de Red.

La mayoria de las tarjetas de red son soportadas por Linux, salvo algunas excepciones las

cuales se mencionan en el archivo HOWTO acerca del hardware, en el CD de instalacion.

3.4.8 Modems.

Estos trabajardn bien con Linux, mientras no sean del tipo "exclusivamente con Windows",
como son los Winmodems y softmodems, es decir modems de muy bajo costo, y
rendimiento apenas aceptable, que trabajan con principalmente con software (y no
hardware) y bajo el ambiente de Windows. Algunos ejemplos de softmodems o Winmodems
y mdédems que no trabajan con Linux son los Pctel y Motorola internos, asi que sera mejor

evitarlos y ahorrarse disgustos.
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En general cualquier modem que se conecte utilizando un puerto de comunicacién real (y no
virtual, como con los softmodems y Winmodems) trabajara con Linux. Los médems que
utilizan slot ISA, son faciles de configurar. Los modems que utilizan un slot PCI suelen tener
problemas, debido a que la mayoria son softmodems o Winmodems, solo sera posible
configurar los modems reales. Irénicamente, los médems no-PnP (Plug & Play) y los
modems externos son los que trabajan mejor y los que resultan mas faciles de configurar. Si
le interesa un modem interno que trabaje de forma excelente, le sugiero los Hayes e IBM no-
PnP internos. El modem podra configurarlo cuando haya concluido la instalacion utilizando
el comando "minicom" o "isapnptools" modo de texto o utilizando "Linuxconf* en modo X
Window.

3.4.9 Monitores.

Casi todos los monitores pueden trabajar con Linux. En caso de que su monitor no se
encuentre especificado en la base de datos de Xconfigurator, debera proporcionar los
rangos de refresco vertical u horizontal y resolucién maxima de su monitor. Consulte el
manual del monitor para obtener dichos datos, de lo contrario, si especifica valores
incorrectos (valores de refresco mas altos de los especificados para el monitor), puede
dafar el monitor irremediablemente. Recuerde que, de ser necesario, puede especificar
rangos menores sin riesgo alguno. Ejemplo: si su monitor posee un rango de refresco
vertical 50-120, puede especificar un rango menor como 50-100, pero nunca 50-150.

Si lo desea, puede modificar desde X Window el archivo "XF86Config" del directorio
"letc/X11" y especificar los rangos exactos de su monitor. Es conveniente cerrar la sesion X
Window vy reiniciar la misma para que surtan efecto los cambios. Nuevamente, no
especifiqgue un rango mayor al que realmente posee el monitor o puede dafar

irremediablemente este.

3.4.10 Unidades de disco duro.

Casi todos los tipos de disco duro (IDE y SCSI) trabajaran bien con Linux, excepto los NEC
D3817, D3827 y D3847.
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3.4.11 Unidades de disco extraibles y similares.

Las ultimas versiones del Kernel de Linux proporcionan soporte instantaneo (o casi
instantaneo) para unidades Jaz y Zip drive y otras mas de su tipo, tanto para las versiones
SCSI como para las ATAPI, IDE y puerto paralelo. Incluso, si le interesa, puede encontrar
software hecho para trabajar de la misma forma en que se hace en Windows (control de

proteccion lectura/escritura, formato, iconos, etc.).

Los siguientes son dispositivos de cinta que no trabajan adecuadamente, o simplemente no

trabajan, con el kernel actual de Linux:

e Tarjetas controladoras de cinta Emerald y Tecmar QIC-02

e Unidades de cinta que se conectan al puerto paralelo (Ejemplo: Trakker)

¢ Algunos controladores de cintas de alta velocidad (Ejemplo: Colorado TC-15)
e Irwin AX250L/Accutrak 250 (no QIC-80)

e Unidad de respaldo interna de cinta IBM (no QIC-80)

e COREtape Light

Para configurar cada unidad de disco o cinta extraible, y cualquier otro sistema de archivos
gue posea o desee incluir, puede utilizar "Linuxconf" en el modo X Windows o bien editar el

contenido de el archivo "fstab" del directorio "/etc".

3.4.12 Escaneres e impresoras.

Estos trabajaran bien con Linux siempre que, al igual que con los médems, no sean del tipo
"exclusivamente Windows", como es la impresora Epson Stylus 400 (la mayoria del resto de
los modelos de Epson trabajan bien con Linux) y otras mas. Sin embargo, esto no significa
gue no pueda hacer uso de la impresora, ya que puede configurarla como "Genérica" de ser

necesario. Lo mismo se aplica para los escaneres.
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4.1 Introduccion.

Existen mas de 1000 diferentes versiones de distribuciones basadas en Linux, entre las
mas populares estan: Fedora, Knoppix, CentOS, Mandriva, Suse, Debian, Ubuntu,

Gentoo, Slackware, etc. Sin embargo la version actualmente mas empleada es Ubuntu.

Ubuntu es un sistema operativo de codigo abierto desarrollado en torno al kernel Linux. La
filosofia Ubuntu se basa en los siguientes principios: el software debe ser gratuito, la
gente debe poder usar el software en su lengua materna y debe poder hacerlo
independientemente de cualquiera que sean sus limitaciones; ademas, la gente debe ser

libre de personalizar o modificar el software del modo que crea mas conveniente.

Y en base a experiencias de usuarios que manejan Linux, y por las necesidades de tener
un ahorro dentro de las instituciones gubernamentales, debido a los recortes de
presupuesto que afio con afio se han venido dando, surge la idea de proponer una

alternativa en la parte de software para generar un ahorro en licencias.

Dicha idea consta de hacer una sustitucion paulatina de sistema operativo, dejar de usar

Windows para poder iniciar o laborar con Linux.

Pero no solo es por el simple hecho de ahorrar en lo econémico, ya que, actualmente las
alternativas de software libre estan suficientemente bien soportadas para garantizar el
trabajo segin las necesidades de los usuarios. Por lo que también, debido a las
caracteristicas del software libre, especificamente, Linux, podriamos generar un ahorro no
solo en sistema operativo, sino también en la parte de software de seguridad, como
antivirus o antispyware, ya que hasta el momento, quedan inertes dentro de Linux, es
decir, que no es posible ejecutarlos dentro de Linux, lo cual nos da la tranquilidad de que
los equipos seran mucho mas estables, asi como también tendremos cierta garantia de

tener mayor seguridad.

Todo esto nos ayudara a evitar tener que formatear constantemente los equipos por las

fallas a las que Windows nos ha tenido acostumbrados.
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En cuanto a compatibilidad entre Windows y Linux, se ha hecho un trabajo muy fuerte en
ello para poder tener el software necesario que nos permita trabajar tanto con un
procesador de textos, como una hoja de calculo, un navegador o un cliente de correo, y

poder utilizar nuestros mismos archivos o documentos en Linux y en Windows.

Y para el software de trabajos especiales o especificos, hoy en dia se cuenta con una
amplia gama de productos bastante robustos, los cuales representan una oportunidad en

poder generar o incrementar el ahorro de software.

La migracibn se pretende hacer paulatinamente; en un principio sera en los
departamentos o areas de menor estrategia, esto para probar el nuevo software sin
ninguna interrupcion considerable del desempefo de nuestra red. Una vez instalado el
nuevo sistema operativo se dard una capacitacion especifica de las tareas mas utilizadas
por los usuarios como son: crear, copiar, eliminar y/o modificar archivos o carpetas,

ademas de proporcionarles un manual con tareas mas avanzadas.

Cabe mencionar que todas y cada una de las aplicaciones mas utilizadas por los usuarios
no seran configuradas por ellos mismos, practicamente sera transparente la migraciéon a
el nuevo sistema operativo. Al fin y al cabo, lo que esperamos encontrar en un escritorio
de una oficina convencional es, herramientas y Utiles para diversas tareas ofimaticas,
documentacion clasificada en archivadores, sistemas de comunicaciones, una papelera,
seguramente algun reproductor de audio y/o video, quizas la foto de algun ser querido.

Todo eso y algo mas nos lo ofrece Ubuntu y cualquier distribucion GNU/Linux.

Una vez que los usuarios estén completamente familiarizados y practicamente ejecuten
correctamente sus tareas como lo venian haciendo con el antiguo sistema, este se
desinstalara, para no tener problemas de convivencia de estos dos sistemas en una

misma computadora.
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4.2 ¢ Por qué Ubuntu?

Basado en Debian (una de las distribuciones mas respetadas, tecnolégicamente
avanzadas y mejor soportadas), Ubuntu pretende crear una distribucién que proporcione
un sistema GNU/Linux actualizado y coherente para el computo de escritorio y servidores.
Ubuntu incluye una cuidadosa seleccion de los paquetes de Debian, y mantiene su
poderoso sistema de gestién de paquetes que permite instalar y desinstalar programas de
una forma facil y limpia.

A diferencia de la mayoria de las distribuciones, la lista de paquetes de Ubuntu se ha

reducido para incluir sélo aplicaciones importantes y de alta calidad.

Con la mirada puesta en la calidad, Ubuntu proporciona un entorno robusto y funcional,

adecuado tanto para uso doméstico como profesional.

¢, Qué hace a Ubuntu diferente?

e Publicacion regular y previsible de nuevas versiones cada seis meses. En el momento
de escribir estas lineas la ultima version es Ubuntu 6.0.6 LTS publicada el 1 de junio de
2006.

e Ubuntu incluye un niamero cuidadosamente seleccionado de paquetes provenientes de
la distribucién Debian, y conserva su eficaz sistema de mantenimiento de paquetes que
permite la instalacién y desinstalacion de programas de un modo facil y limpio.

e A diferencia la mayoria de las distribuciones que vienen con una gran cantidad de
software que finalmente no se usa y cuya organizacion puede llegar a ser confusa, la lista
de Ubuntu se reduce a un nimero pequefio de aplicaciones fundamentales y de alta
calidad.

e Envio gratuito de los CD por correo con tan sélo solicitarlos desde su pagina web.

e Ubuntu cuenta con un entorno de trabajo muy cuidado y robusto, adecuado para la
mayoria de las necesidades tanto profesionales como domésticas. Es probablemente la
distribucién actual que mejor soporte ofrece para el moderno hardware informatico.

e Cada versién de Ubuntu se distribuye en dos modalidades: Workstation (estacién de

trabajo) y server (servidor).
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e Soporte garantizado y gratuito durante 18 meses. Ubuntu 6.0.6 LTS es una version
especial y tiene 3 afios de soporte para la edicién desktop y 5 para la edicién server, esto
es lo que significan las siglas LTS (Long-Term Support). Un icono en su escritorio le
informara de que hay actualizaciones disponibles, puede descargarlas e instalarlas
completamente gratis sin necesidad de ningun tipo de registro.

e Insistencia en lo humano por encima de lo tecnoldgico. Ubuntu es una palabra que
viene de las lenguas zull y xhosa y que puede traducirse como "humanidad hacia los
demas" o también "La creencia en un enlace universal de compartir que conecta a toda la
humanidad”. En palabras del arzobispo Desmond Tutu:"Una persona con Ubuntu es
abierta y esta disponible para los demas, afirma a los demas, no se siente amenazado
cuando otros son capaces y estan bien, porque esta seguro de si mismo ya que sabe que
pertenece a una gran totalidad, que se disminuye cuando otras personas son humilladas o
menospreciadas, cuando otros son torturados u oprimidos”. El lema de Ubuntu es "linux

for human beings" (Linux para seres humanos).

4.3 Posibles problemas a encontrar.

Los problemas mas comunes pueden presentarse en la parte de compatibilidad de drivers
o controladores de hardware, hoy en dia se ha trabajado bastante para poder minimizar

tal problema, y ha funcionado de manera muy significativa tal trabajo.

4.4 Algunas caracteristicas de Ubuntu.

e Siempre sera gratuito, y no habra un costo adicional para la «edicion profesional».

e Para hacer que Ubuntu pueda ser usado por el mayor nimero de personas,
emplea las mejores herramientas de traduccién y accesibilidad que la comunidad
del Software Libre es capaz de ofrecer.

e Se publica de manera regular y predecible una nueva version cada seis meses.

e Esta totalmente comprometido con los principios de desarrollo del software de
cédigo abierto.

e Libre de virus, permite obtener estabilidad y calidad de las aplicaciones de un

servidor en el escritorio.
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A estas consideraciones pueden afiadirse varios argumentos puramente técnicos que

justificarian por si solos el uso de software libre:

e El cbddigo es abierto. Se pueden reutilizar fragmentos de codigo de cualquier
programa o incluso modificar el programa para las propias necesidades. Por ejemplo
modificarse para ofrecer al alumno una versién simplificada, o darle una apariencia
similar a las herramientas a las que el alumno esta acostumbrado.

e Tiene la red de soporte mas amplia de Internet. Existen grupos de usuarios muy
activos y organizados que se ayudan entre si. Si uno tiene un problema puede
dirigirse a ellos para tratar de resolverlo.

e Es auditable. Puede inspeccionarse su cddigo fuente para detectar errores de
programacién o seguridad. Nadie puede colarnos una puerta trasera con propdsitos no
declarados. Se gana por tanto en seguridad.

e Formatos estandar. El software propietario usa por defecto formatos de datos
también propietarios y cerrados tales como el .doc de Microsoft Word™ que
Unicamente pueden ser recuperados por la aplicacién que los generd. Cuando
creamos un documento con el propésito de difundirlo debemos usar formatos libres y
abiertos (como .txt, .ps, .html), puesto que usar un formato propietario obliga al
receptor a comprar el programa para leerlo y aceptar la licencia que lo acompafia.

e Resistentes a los virus. Por ejemplo existen poco mas de 4 virus conocidos para
GNU/Linux, mientras que en otros sistemas el ritmo de proliferaciéon de virus es de 15
nuevos virus al dia, nivel que sigue aumentando. Puede pensarse que cuando se
generalice su uso apareceran también mayor cantidad de virus al convertirse en
blanco de los crackers. Esto s6lo es cierto en parte, puesto que el que existan muy
pocos virus conocidos no es Unicamente cuestion de falta de atencion sino sobre todo
de disefio del sistema operativo. Hacer virus para GNU/Linux es bastante mas
complicado, con lo que puede preverse que no aumentaran al nivel de los que tiene el
software dominante.

e Seguro y fiable. El alumno no puede dafar el sistema ni voluntaria, ni
accidentalmente. Los niveles de seguridad del sistema son tales que no sera preciso
reinstalar el software casi de continuo como si que esta ocurriendo en nuestras
actuales aulas de informética.
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e Permite reutilizar equipos. Los equipos que han sido arrinconados porque no
pueden mover las Ultimas versiones de software propietario, podran volver a utilizarse
de diversos modos. Probablemente no se seran capaces de ejecutar entornos de
escritorio como el GNOME o KDE, pero existen tecnologias que nos permitiran
volverlos operativos con un alto nivel de productividad.
La filosofia del software libre establece que la gente pueda usar el software de todas las
formas que considere "socialmente (tiles": el cdodigo esta disponible para poder
descargarlo, modificarlo y usarlo del modo que mas le convenga. Por tanto, ademas del
hecho de que el software libre normalmente puede conseguirse sin costo alguno, esta
libertad también tiene ventajas técnicas: al desarrollar programas puede utilizarse el
trabajo de los demés y construir a partir de éste. Con el software no libre, esto no es
posible, y para desarrollar un programa, se tiene que empezar desde cero. Por esta

razoén, el desarrollo de software libre es rapido y eficiente.

4.5 Simplicidad en el escritorio.
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Como se ven los accesos en Internet

Figura 4.2 Navegacion

Acceso a Gmaill

Figura 4.3 Correo
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ﬁHoja de calculo — una herramienta para calcular, analizar y presentar sus datos en

reportes numéricos o diagramas

Figura 4.5 Calc

Presentaciones — una sencilla, y poderosa herramienta para crear

presentaciones multimedia

s
--u----p—.--_q-— B .
Hod da»ELs nd-..- a S | ey [t dontes | E e
eI Rt |:_|!'_"Fl__|>—__|lr__| :\.
Praprntioms B | S | e [ | frmmomis | St e e |

Figura 4.6 Impress

archwa Edtar yer fra Marcadores Ayuda

@ L] (4 ) =2 - €
.. . Abris Subir Recarga | Carpeta personal  Eoupo Buzcar

Administrador de Archivos ~IEICT L T

Lugares v o = p: 4 (]

= alex H =] [ =]

B Ducritena Documenrtos Escritonio Examples

— Swtema de archivos .

— Disquete = - =1

— Soporte de 315 Gt imagenes [remree Blartilias

— Irespalda

== Soporte de 5.4 G

- Soporte de 419 G u - 3

= sopunie de 2.1 G0 Biblca Videos fanda png
& Senddores de red

[ Fapelera

i Documentos.

= Miscs
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Figura 4.7 Nautilus P
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Adicionar una impresora

Figura 4.8 Impresoras

Reproductores de Audio/Video

Musica Editar Wer contrel Ayuda

>
Reproducir

Anterior

@
Repetir

%= | ®

Aleatorie Examinar

Visualizacién

No reproduciendo

CT

Fonoteca

3

B Radio

Tiendas

Magn

Listas de rep
£ Afad

| Cola derepro...

® Podeasts

Jamendao

@ Mis mejores ..

@ Reproducidos. .

< Buscar:

§ | Todo

Artista

Album

atune

rodu.. ¥

M‘I\‘ Dlsta‘T\’tulo ‘Génem ‘Amstz ‘Album |Durac\én

v [

idos reci...

0 canciones

pred

Prushas y manterimiento

Palicula Edtar Yer Ir Sonids Ayuda

Lista da reproduccitn w| o

Tiempo

[Dstenids | 0:00 /0:00

Figuras 4.9 y 4.10 Reproduccién multimedia

Ayuda y soporte

Places Systemn “l' C'
E

4, Preferences 4
o) Administration  »
() Help

e

[ 4 About GNOME

-'_% About Ubuntu

[ auit..

Figura 4.11 Ayuda

[

+ Online Documentation

e
xg¥ Community Support

Commercial Support

@ Ubuntu Book Excerpt

17 9 System Documentation

Se puede encontrar ayuda o soporte usando
la barra de herramientas del escritorio o bien
consultando la documentacion en linea.
Asimismo si se tiene alguna duda, puede estar

seguro que alguien mas ya lo ha hecho.

La comunidad ha desarrollado un soporte

documental en donde seguramente se

contiene la respuesta a su duda o alguna idea

en donde buscar.
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4.6 Requerimientos.

Ubuntu esta disponible para equipos PC. Al menos 256 MB de memoria RAM se
requieren para correr el CD instalador. La version instalada requiere al menos de 4 GB de
espacio en disco duro. Se considera a los equipos DELL GX280 y superiores como

idéneas para correr Ubuntu.

4.7 Servidores en el Instituto Nacional de Ecologia que usan Linux.

http://portal.ine.gob.mx - Portal Interno, Ubuntu
e http://webmail.ine.gob.mx - WebMail y Filtrado de SPAM, CentOS

» http://bioseguridad.ine.gob.mx - Bioseguridad, Debian

« http://mapas.ine.gob.mx - Mapas digitales, Red Hat Enterprise

* http://pinacate.ine.gob.mx - Servidor FTP, Debian

e http://sepultura.ine.gob.mx - Servidor SSH, Debian

e http://dgioece.ine.gob.mx - Portal Dgioece, Ubuntu

e http://dgipea.ine.qgob.mx - Portal RADE DGIPEA, CentOS

*  http://mazules.ine.gob.mx — Samba Server DGICUR, CentOS
e http://dea.ine.gob.mx - Portal DEA, Ubuntu

4.8 Célculo de Ahorro.

Debemos distinguir cuatro grandes costos: de adquisicién, de implantacién (este a su vez
se compone de costos de migracion y de instalacién), de soporte 0 mantenimiento, y de
interoperabilidad. El software libre principalmente disminuye el costo de adquisicion ya
gue al otorgar la libertad de distribuir copias la puedo ejercer con la compra de una sola
licencia y no con tantas como computadoras posea (como sucede en la mayoria de los
casos de software propietario). Cabe aclarar que también hay una disminucién
significativa en el costo de soporte, no ocurriendo lo mismo con los costos de implantacion

y de interoperabilidad.
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Haciendo un estimado del ahorro al efectuar la migraciéon a software libre se considera

gue en el INE se cuenta con equipo en el cual se emplea el siguiente software de patente:

Sistema operativo Windows XP; costo aproximado $3900.00

Sistema operativo Windows Vista; costo aproximado $4450.00

Software Office 2007 profesional; costo aproximado $8900.00

Software Adobe Acrobat: costo aproximado $3050.00

Software antivirus; costo aproximado $750.00

Y por otro lado, se ha comprobado que por las caracteristicas del software libre también

se genera un ahorro en cuanto al mantenimiento de cada equipo en cuanto a software se

refiere, es decir, se reduce el costo por mano de obra en atencidn a fallas de tipo:

Reinstalacion de programas
Reinstalacion de Sistema Operativo
Fallas provocadas por virus o gusanos
Recuperacion de informacion

Considerando un salario de $40.00 y con un promedio minimo de trabajo de 4 horas a la
semana para realizar las tareas anteriores, tenemos que:

Costo por semana $160.00 por equipo.
Costo anual $7680.00 por equipo.
Este costo es adicional al precio del software antes mencionado.

Por tal motivo, al adquirir las licencias de patente, se estd comprometiendo a realizar un
gran esfuerzo técnico por mantenerlo funcionando, y por tal motivo, se esta generando un

mayor gasto excediendo el costo del mismo.
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Considerando un namero de 300 equipos disponibles para la migracion, se tiene como
resultado que el monto asciende a la cantidad de $17150.00 por equipo en cuanto a
software se refiere, tomando en cuenta que la licencia de office y de Windows no se
renueva por afio y el resto probablemente si, y como adicional queda la parte de
mantenimiento, considerandole un costo anual por equipo de $1920. Tomando en cuenta
los costos mencionados, y solo tomando el promedio minimo de una hora de
mantenimiento por equipo por semana, el costo total seria de $19, 070.00 por
computadora. Por lo tanto, el ahorro estimado tomando en cuenta los datos anteriores y
considerando las 300 computadoras, asciende a $5, 721,000.00, puesto que con el
software libre no se tendria que hacer tal gasto.

Nota: costos cotizados en Mayo del 2009.
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5.1 INICIO DE SESION.

Para mostrar el escritorio, es necesario ser un usuario autorizado. De hecho, Linux es un
sistema extremadamente seguro que no permite que cualquiera pueda hacer uso de él.
Esta operacidn de identificacion se conoce como inicio de sesion.

En la ventana de inicio de sesion, escribe el nombre de usuario, presiona r, escribe la
contrasefia que habras creado durante la instalacién y presiona nuevamente R.
Atencién, Linux es sensible a mayuUsculas y minlasculas. Tofo no es lo mismo que foto o

loTO. Naturalmente, lo mismo es aplicable a la contrasenfia.

Un escritorio vacio, casi decepcionante, te dara la bienvenida:

Pero no te preocupes: bajo este envoltorio minimalista se esconde un sistema muy
sencillo y extremadamente eficaz.

5.1.1 Barra de mendus.
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Empecemos nuestra visita guiada por la parte superior izquierda:

o Aplicaciones Lugares Sistema '[_:_\Je

Si haces clic en Aplicaciones, se mostraran las aplicaciones disponibles agrupadas por

categorias.

u Accesorios -
A Gréficos v
(@ internet .
(3} Juegos )
B sonidoyvideo Tﬂ Openoffice org Bases de datos
’d OpenoOffice.org Hojas de calculo

@ Anadiry quitar..,

@ OpenOffice.org Presentaciones
- TQ OpenOffice.org Procesador de textos

Open Office abarca un procesador de textos, un programa de hojas de célculo, bases de

datos, un programa de dibujo y uno de presentaciones. No se te escapara el parecido con

los programas de Microsoft Office: es una auténtica alternativa gratuita a la suite. Al

equivalente de Outlook no le falta atractivo: aunque Evolution no pertenece a la suite

Open Office, sustituye a Outlook. Es una potente herramienta de mensajeria electrénica

con funciones de calendario y mucho mas.

En el apartado Lugares, encontrards numerosos atajos a ubicaciones concretas del

equipo:

Aplicaciones  Lu
ﬂ Carpeta personal

H Escritorio
! Equipo

3 Creador de CO/OVD

o Red

@ Conectar con el servidor...

Buscar archivos...

ares Sistema @@
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El primer atajo nos lleva a la Carpeta personal. Es en esta carpeta donde encontraras

todos tus documentos.

La ruta de acceso "técnica" a dicha carpeta es: /home/<usuario>, sustituyendo <usuario>
por tu nombre de usuario, naturalmente.

Haz clic en el atajo y se abrira el navegador de archivos para mostrarte el contenido de la

carpeta:
ot Bltw Y ra Meedend  Ayuds
k) K|
. b Bk SRl S il ¢
(@) []Eae & 1om 8, (e s 3
Lugares = o .
- N
B Esirpng jﬂ
s St 6 aerhived Desnzeg =
o e

5.1.2 Desktop / escritorio.

Todos los archivos que coloques en el escritorio también estaran accesibles desde esta

carpeta.
El escritorio dispone de su propio atajo en el menu Lugares.

Cierra la ventana del navegador de archivos haciendo clic en la pequefia X en la esquina

derecha de la barra de titulo.

Ya sea directa o indirectamente, la interfaz se parece mucho a la de Microsoft Windows.

Aunque esta comparacidon pueda no gustar a los apasionados de Linux, resulta muy

préactico para los usuarios que migran de Windows a Linux ya que les resultara familiar.
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A continuacion, examinemos el siguiente atajo: Equipo. Permite explorar el disco duro
(Sistema de archivos) asi como los demas discos y unidades conectadas (aqui la unidad
de CD/DVD}:

O = MAvraaaor dearcvns

Archivo Editar Ver |ra Marcadores Ayuda
x - W [ &
: o d ittt Pecargar
i
Lugares = 1] I \ :
8 victoria fe_] —
B Escritorio Disquetera Unidad CD-RW/DVD
L Sistamna de archivor ==
'~ Disquetera \
Sistemna de archivos

3 slementos

Haz doble clic en Sistema de archivos para mostrar su contenido. No te preocupes por el

nombre de las distintas carpetas:

frchive Edtar Yer s Marcadoces  Ayuds
& ; [ (3 = - Y
Atrde - . Recargar Carpats pornonal  Equipo Buscar
= B R 0o @, [vercomaones )
Lugares = a = = S &
A Escrtono Ban boot wdresn |
- Siatermm de archiver - - - 1
— Danguetmra e s - - |
sy e homa ;
- s -
= == -
it L} tostefaund
- p] -—
meda et ot
12 wlermantos. expecs Wee 4 % Gy

Observa la barra de titulo, en la parte superior central:

Archivo Editar Ver Ira Maradore:

i Ut

Atras Adelante Subir  Dstener Recargar | Cal

Indica la ubicacion exacta en la que nos encontramos. En este caso se trata de "/", es
decir la raiz del disco duro (root, en inglés). Es la base, ya que la raiz lo contiene todo.

Haz clic en Atras para volver a la ventana anterior. Haz clic en Escritorio en la columna de
la izquierda para mostrar el contenido del escritorio, y observa que el nombre de la barra

de titulo se actualiza en funcién del contenido de la ventana que se esté examinando.

Desktop - Navegador de archivos

Marcadores Ayuda
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No tenemos intencion de probar todos los atajos del mend Lugares, pero prueba para
terminar la opcion Buscar archivos... Aparecera una ventana de busqueda en la que
podras escribir el texto que deseas buscar, asi como especificar la carpeta en la que debe

efectuarse la busqueda:

e L L
@ £l pombre contiene:  |deskiop 1=
Buscar on la carpata: [sBvictoria T
b Seleccionar mas gpciones
et ol 1 archivo encontrado
[Nombre  capma Tmato Tipo  Fechs de modiicacion i
(& Dasktop victoria 4.0 Kb carpeta wie 19 oct 2007 12:44:30 CEST
(e | [

A modo de ejemplo, he buscado la palabra "desktop". En la seccion inferior se muestran
los resultados de la blusqueda. Y como se puede constatar, la funcién de blsqueda no

diferencia entre mayusculas y minldsculas.
5.1.3 Documentos recientes.

Aqui nos muestra una lista de los ultimos documentos abiertos.

o8 Red

e Conectar con el servidor...

n Buscar archivos...
e e o sy
= |ogo-Edubuntu.png

J3 fables_01_01_aesop.spx
43 Experience ubuntu.ogg

‘ Vaciar documentos recientes

Haz clic en Vaciar documentos recientes para limpiar la lista.

Pagina 98



Capitulo 5 | Manual de Usuario

El menu Sistema permite ajustar y administrar el equipo:

! & Auday soporte
| e Acerca de Gnomae
'Q.A:md-ub\.ntu

Salir...

s &8 Carpetas compartidas

Q) Gestor de actuslizaciones

B Gestor de controladores restringidos
§ Gestor del depésito de claves

5] de apti

BB Her de red

@Humy!echn

| e impresaras
,@m«dﬂmm
(&)} Origenes del software
S Red

& Ssenvcios
!Sopartcehidumn
Esuc-mddskt-mn
B Usuarios y grupos
B Vertana de entrada

No te preocupes por todas estas opciones de momento.

También se encuentra una entrada llamada Ayuda y soporte, que abre la documentacion

en linea.

5.1.4 Cerrar la sesién de Ubuntu.

En la parte inferior del menu Sistema, la opcién Salir permite apagar la computadora o

reiniciarla. EI mismo menu es accesible desde la esquina derecha de la barra de menus:

3 & & vie 19 de oct, 13:01

La ventana que se abre permite elegir entre hibernar, reiniciar, apagar, bloquear la

pantalla, cambiar de usuario o cerrar la sesién. Igual que en Windows:

e

Lerrar ls sasion

]

&

Bloguear la partalls Cambiar de usuaro
0 ®
Beiticar &pagar
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Si has accedido a esta opcién por error, haz clic en Cancelar para volver al escritorio.

5.1.5 Inicio rapido.

Junto a los menus, encontraras los iconos de aplicaciones. Basta con hacer clic en ellos

para lanzar el programa asociado:

QAplicacioneu Lugares Sistema 9

Inicialmente se muestran sélo tres iconos, respectivamente, el navegador Web Mozilla
Firefox, el cliente de mensajeria Evolution y la ayuda de Ubuntu, Pero es muy facil afiadir
otros.

5.1.6 Afadir un programa.

Selecciona una aplicacion del menu Aplicaciones, por ejemplo el Terminal. Haz clic con el

botdn derecho en la entrada y selecciona Afadir esta lanzador al panel:

A Graficos +| [ colculadora

e Internet .i @ Cepturar pantalla
thﬂ |uegos .I; ! Diccionario
i@ oficina .E [ Editor de testos

B sonido y video -i{_—ﬂﬁlapadl caracteres

“"‘.'""""”‘fff:'____i:

g

5 Afadir esta lanzadc ll.l:ritorio[
| Mend completo b

El nuevo icono se muestra inmediatamente en el panel:

Sistema O@ oi

5.1.6 Eliminar un programa del panel.

Si deseas quitar un icono del panel, basta con hacer clic con el boton derecho en el

mismo y seleccionar Quitar del panel:
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@ om
& Lanzar
(& Propiedades

Mover E f

Bloquear al panel |

|

El icono desaparecera. Ten en cuenta que el hecho de eliminar un acceso directo no
elimina la aplicacion original.
Es recomendable dejar el Terminal en el panel, ya que lo utilizaras con frecuencia.

5.1.8 Barra de informacion.

En la barra de tareas, la barra de informacién se muestra en la esquina derecha:

@ | mié 24 de oct, 18:49 m

Icono  Significado

Gestion de actualizaciones. Desde
n aqui puedes actualizar el sistema
(consultar el capitulo Instalacion de
software).
Gestion de redes. Desde aqui
i puedes conectarte a las distintas
redes disponibles (consultar el
capitulo Acceso a Internet)

m Volumen. Permite ajustar el
volumen del sonido.

Junto a estos iconos se muestran la fecha y la hora. Haz clic en ellos para ajustarlos. Haz

clic con el boton derecho para acceder a otros Ajustes.

En el extremo derecho de la barra se encuentra el icono para cerrar sesion o apagar el
sistema.

5.1.9 Panel de iconos inferior.

A diferencia de Windows, en Linux se muestran dos barras o paneles -uno en el extremo

superior de la pantalla y otro en el inferior:
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El icono del extremo izquierdo minimiza todas las ventanas abiertas y muestra el

Escritorio:
E' | @ [Getting Started with Firefox - Mozilla Firefox] |

A su derecha, cada botdn que se muestra corresponde a una ventana abierta. El botdn

"hundido" indica la ventana visible en primer plano:

Haz clic con el botén derecho en un boton para mostrar el menu contextual:

| Bestaurar i i
O Maximizar

Encima

Mover

Bedimensionar
X Cerrar

|
Siempre en el rea de trabajo visible !
| Movaral drea de trabajo de la derecha |

: Elcﬂwrioz—L

[Calculade

@ [Getting Started with,. || &t

Observa el mena Mover a otro espacio de trabajo. ¢ Qué significa eso?

Linux ofrece varios escritorios virtuales. En este caso existen dos, pero se pueden afadir
otros: Escritorio i y Escritorio 2. La finalidad de tener distintos escritorios es aumentar el
espacio de que dispone el usuario para disponer las ventanas, agrupando determinadas
aplicaciones sin mezclarlas con otras (Web/e-mail a un lado, ofima tica /graficos del otro),
etc.

Desplaza una ventana al Escritorio 2. Desaparecera del escritorio activo. En la parte
inferior de la pantalla, en el extremo derecho, haz clic en el segundo cuadrado (tu

segundo esctritorio):

Idambiar entre las areas de trabajo
bt H Bﬂm VAl

Pagina 102



Capitulo 5 | Manual de Usuario

Accederas al segundo escritorio, donde sé6lo se muestra la ventana que acabas de
trasladar, sola. Vuelve al primer escritorio.

5.1.10 Papelera de reciclaje.

En el extremo derecho se encuentra la Papelera. Funciona como en Windows: haz clic en

ella para ver su contenido. También se puede vaciar:

Archivo Editar Ver ra Mercadores Ayuda

sl o
SUDIC. - Detaner Recergar
Quma

4-7-‘ = RSt
ugarese @
& victoria
X Escritorio

‘=~ Sistema de archivor
= Disquetsra

Editor de textos

1 elemento
gl A

Atencién, una vez que se ha vaciado la papelera, ya no es posible recuperar los
documentos eliminados.

También se puede vaciar la papelera haciendo clic en ella con el botén derecho del ratén
y seleccionando Vaciar la papelera.

5.2 USO DE GNOME.

5.2.1 Crear archivos.

A continuacion, veremos brevemente cémo crear y manipular un archivo en Gnome.

Para este ejemplo, crearemos un archivo de texto en OpenOffice.org. Selecciona
Aplicaciones | Oficina y haz clic en OpenOffice.org Procesador de textos. Espera a que se
inicie el programa.

Se trata de un procesador de textos comparable a Microsoft Word. Escribe algunas

palabras, lo primero que se te ocurra. Selecciona Archivo | Guardar como.

tombra: [mitexta |

Guwrdar en fa carpeta; (46 victoria 3

b Buscar otres carpetas
b Tipe de aghive

DM:MWI\I

[Woonae (o]
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Por defecto, el documento se guardara en tu carpeta de usuario. Asignale un nombre y
acepta. Cierra Open Office.
A continuacioén, accede a Lugares | Carpeta personal:

@: Lo oI R T
Alrds . -‘-|?<-'||r|h: - suhl[ V‘.u"-L..' mm i Glrpﬂ. lp:rlond_
(1 e o
| Lugares all } =
& Escritorio
Ssmmadene O
\— Disquetars \EI
mitexto.odt
B
3 elementos, espacio libire: 6,6 Gib

Observa que alli se encuentra tu archivo. El programa le ha afiadido automaticamente la
extension, que corresponde a su formato (si lo deseas, también puedes guardar
documentos en formato .doc de Microsoft Word, asi como muchos otros).

5.2.2 Eliminar archivos.

Haz clic con el boton derecho en el archivo y selecciona Mover a la papelera. El archivo
no ha desaparecido, se puede encontrar en la papelera.

M 4 Abrir con «OpenOffice org Procesador de textoss |

Abrir con wGestor de archivadoness
Abrir con otra gplicacién...

| & Conter
| '3 copiar
Crear un enlace
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En el panel inferior de la pantalla, en el extremo derecho, haz clic en el icono de la

papelera:

- whetarks - Favgeins e et by
s e e re fenaden. Apeds
b, i
L 28
o 1] )
(]| frtarta, LT

e a X _
i

— Batume s e
- Crenutun

3 vt v W 6 b

- Qo .6
- - ety
(#) G A i
* -]

Coloca las dos ventanas a fin de poder ver bien su contenido. Para desplazar una

ventana, haz clic en la barra de titulo de dicha ventana y, sin soltar el botén del raton,

arrastrala.

5.2.3 Arrastrar/Colocar.

El procedimiento arrastrar/colocar es una herramienta muy Gtil. Segun e! objeto sobre el

gue hagamos clic y el contexto, el resultado sera diferente.

Haz clic en el archivo de la papelera y, sin soltar el botdén del raton, arrastralo hasta ja

ventana de tu carpeta de usuario. Observa que el cursor cambiard de forma mientras

arrastrar el archivo. Suelta el boton del ratén en un punto vado de la carpeta:

El archivo se desplaza de la papelera a tu carpeta de usuario, lo has recuperado.

Selecciona Aplicaciones | Sonido y video. Sin soltar el boton del ratén, haz clic en

Reproductor de musica Rhythmbox y arrastralo hacia el panel superior sin soltarlo:

< Aplicaciones Lugares sistema @~ @ w
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Suéltalo. El icono se afadird automaticamente:

3 Aplicaciones Lugares Sistema .08 3

El procedimiento de arrastrar/colocar proporciona resultados diferentes segun el objeto
gue se arrastra y el lugar al que se arrastra. Enseguida apreciaras su utilidad.

5.2.4 Ventanas.

Si ya conoces las ventanas de Windows, las ventanas de GNOME no deberian parecerte

demasiado complicadas.

En la barra de titulo, a la derecha, se encuentran los botones tradicionales para Minimizar

{la ventana se oculta en la barra inferior, en forma de botén), Maximizar (la ventana ocupa

e

En el extremo izquierdo, haz clic en el boton para acceder a todos los comandos.

toda la pantalla) y Cerrar:

Si seleccionas Siempre encima, la ventana nunca quedara oculta por otras ventanas
activas. La opcién Siempre en el espacio de trabajo visible significa que la ventana se
puede ver en todos los escritorios virtuales, en lugar de estar solamente en el escritorio

actual.
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Debajo de la barra de titulo se encuentra la barra de mendus:

0| Editar Ver a Marcadores Ayuda

I Abrir una yentana nueva Ctr+N |

ua Crear una garpeta MayUs, +Ctrl+N |

| U Crear un documento o

i

(& Abrir con «Opengffice.org Procesador de textoss Ctri+0
Abrir con uamoao archivadores»

|

|

l Abrir con otra aplicacién..,
i Conectar con el servidor...
|

|

' [ Propiedades Alt+Retorno |
varar i papelera

Carrar todas las ventanas Mayls.+Ctri+w |

| @ Cermrar cti+w |

Los menls pueden variar segin el contexto. En este caso aparece Abrir con
"OpenOffice.org Procesador de textos" porque previamente he seleccionado un archivo
de texto.

Las combinaciones de teclas permiten acceder rapidamente a los menus.

La barra de estado proporciona informacion sobre los procedimientos en curso y sobre el

estado actual:
tcmit'é;t_&&at» seleccionado (6,5 Kib)

En este caso se muestra el nombre y el tamafio del archivo seleccionado en la ventana.
Por el contrario, en un navegador Web, la barra de estado muestra el estado de carga de

una pagina Web:

[ﬁ’nmﬂﬂanﬂn da'l-;os- desde en-us WWW. mitlla com

5.2.5 Copiar/Pegar.

Haz clic con el botdn derecho en tu archivo de texto y selecciona Copiar. No ocurrira

nada. Haz clic con el botén derecho en una parte vacia de la carpeta y selecciona Pegar:

mitexto.odt mitexto (copia).odt
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Se crea una copia exacta del archivo, lo cual resulta practico para crear una nueva
version de un documento. Para renombrarlo, haz clic en él con el botén derecho y
selecciona Renombrar. Cambia solamente el nombre y no modifiques la extensién, ya que
ésta es la que permite al ordenador reconocer la aplicacion que debe usar para abrir el
archivo.

5.2.6 MenuU contextual.

Haz clic con el bolén derecho en un archivo, En el menl que aparece, encontraras el

comando para enviar el archivo a la papelera (ya lo hemos probado antes). Pero también

hay otras posibilidades: —

a m

mitexty & Abrir con eOpenOffice org Procesador de textoss
Abiir con sGestor de archivadores=

| & Cortar
bietos 8¢ [ copiar

Crear snigces

& Moyer a la papelera

Enviar a...
L= Extraer aqui
S crearachivador. fy, |

| Ly propiedades

Si el gestor de archivadores esta instalado (suele ser asi, pero de lo contrario instalalo:
busca "archivador" en Synaptic y selecciona Gestor de archivadores), puedes optar por
crear un archivador, es decir, un archivo comprimido.

5.2.7 Seleccionar varios elementos

Si no puedes ver la opcién de crear un archivador habiendo seleccionado sélo un archivo,

selecciona 2 o0 mas archivos y haz clic con el botén derecho en uno de ellos.

Para seleccionar varios elementos, haz clic en el primero y, sin soltar el botén del raton,

arrastra el puntero hasta el tltimo elemento que desees seleccionar:

-

l'l'l'lt (copia).odt
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También puede hacer clic uno a uno en los elementos, manteniendo presionada la tecla

C. Para seleccionar todo el contenido de una carpeta, presiona C+a.

Haz clic con el boton derecho en uno de los archivos y selecciona Crear archivador. Se

abrira un cuadro de dialogo:

“w
S

= &rchivador: [Victoria ]| targz

Lugar: {av-mm

[ cunceor | [ @licrw |

Un archivador puede contener varios archivos. Para enviarlo a un usuario de Windows,

asegurate de seleccionar el formato .zip en la lista de formatos junto al nombre.

Es ideal para enviar varios archivos por e-mail o por Internet:

= =

mitexto (copia).odt victoria.zip

Un archivador que contenga varios archivos permite ganar espacio y ahorrar tiempo de

descarga.

| Mincuantas. o 1408 Hogs de chic... 34 schubre 3007, 15...
[H memto.ok a3xb Documents . 34 actubre 2007, 18..

Basta con hacer doble clic para abrirlo y extraer su contenido.

5.2.8 Personalizar y Adaptar.

En las paginas siguientes, te mostraré cémo adaptar GNOME a tus necesidades.

Acceder mas rapidamente a los elementos

¢Donde se encuentran los archivos que mas utilizas? En tu carpeta personal. Para
acceder a ella, es necesario abrir el explorador de archivos y mostrar el contenido de la
carpeta en cuestion. Y lo mismo ocurre con las aplicaciones: es necesario pasar como

minimo por un submend.
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Una posible solucién seria arrastrar enlaces a las aplicaciones en la barra .superior, como
ya hemos visto antes. Personalmente, recomendaria colocar alli el Terminal (Aplicaciones

(Accesorios | Terminal) y el editor de textos (Aplicaciones | Accesorios | Editor de textos).

Sin embargo, también es posible colocar los archivos mas usados directamente en el

escritorio, o colocar un enlace a dichos archivos:

La pequefia flecha arriba a la derecha del segundo icono nos indica que es un enlace o
acceso directo al archivo.

La ilustracion anterior muestra, a la izquierda, un archivo copiado en el escritorio; y a la
derecha, un "enlace" o acceso directo a otro archivo. Haciendo doble clic en el enlace se
abre el archivo que se encuentra en mi carpeta personal.

5.2.9 Enlaces.

Un enlace es un objeto que reenvia a otro objeto, por regla general un archivo o una
carpeta.

Para crear un enlace solo tenemos que hacer clic con el botén derecho en el archivo
deseado y seleccionar Crear un enlace. Se creara un nuevo archivo cuyo icono incorpora
una flecha: es el enlace Ya puedes colocarlo donde desees, puesto que siempre te

remitird al objeto original. Por ejemplo, arrastralo al escritorio.

Puedes renombrar tranquilamente tus enlaces. Haz clic con el botén derecho en ellos y

selecciona Renombrar.

Escribe el nombre deseado- No cambie la extension del archivo, puesto que gracias a ella

el ordenador sabe qué programa debe usar para abrirlo.
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5.2.10 Organizar los paneles.

¢ Tienes demasiadas aplicaciones para mostrarlo todo en un solo panel? En ese caso,

crea un panel nuevo. Para ello, haz clic con el boton derecho en un punto libre del panel

superior o inferior, y se abrird el menua contextia):

Selecciona Panel nuevo. El panel nuevo esta vacio, y se coloca en el extremo derecho de

la pantalla.

Ya podemos afiadirle enlaces. Otra forma de hacerlo es hacer clic con el botén derecho

en el panel y seleccionar Afadir al panel.... Se abrira el siguiente cuadro de dialogo:

Sabstciona un alamanks pacn aedr o pacel
v ST —
| Laneader, | imm}
Accarerian
] : E L is )
D:wwd--n nm‘:-u Dsibar Gayms infeerma B
N iz w
ety Natan sdheway Pez ‘(&ah 'm;‘e-r
A R g7 ST g SRR e
s &= -3
i\:::.b Cwen ::::wa. Foriar slcharte  Unta de ventanad
= () ()

Selecciona las funciones que desees mostrar. Prueba con Cajén (de ser necesario,

desplazate por la lista de iconos) y haz clic en Afadir. El nuevo icono se mostrara en el

panel.

Pagina 111



Capitulo 5 | Manual de Usuario

Selecciona otros elementos y haz clic cada vez en Afadir. También puedes seleccionar

aplicaciones, haciendo clic en el bot6n Lanzador:

B e

1w

i
mtermet
FTOQrEmas pars MCteso & Inbemat. tales Coms b y Eaves-s
b o)y Memes
i uegan y datrucciones
! Ofcing
i T o da shors
s [ Sovideyvideo
1 ManG de programas pars mukinada
| = Rfadicy quitas.. {
| Y rutaln y Sevinstais apbcaciones. k
|
|

B — o A
[ ] (e

Cuando estés satisfecho, haz clic en Cerrar. Las nuevas funciones se mostraran en el
panel de la derecha, y ya estan listas para usar. Sin embargo, fijese en el cajon. Si haces

clic en el icono, se abrird un menu vacio:

& % mar 18 sep, 18:53 [9)

Arrastra los iconos del panel dentro del cajon:

Haz clic en el cajon para abrirlo y cerrarlo. También puedes desplazar el cajén a la parte

superior del panel:

& & mar 18 sep, 18:55 [
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Desgraciada mente, no se puede asignar un nombre al cajén. Pero si que se puede

cambiar su icono: haz clic con el botén derecho y selecciona Propiedades.

Si deseas eliminar un icono del panel, haz clic en él con el botén derecho y selecciona la

opcion de menu Quitar del panel.
5.2.11 Temas para el escritorio.

Naturalmente, GNOME permite configurar todos sus componentes. Pero también se
pueden aplicar temas al escritorio. Un tema contiene un conjunto determinado de iconos,

fondos de escritorio y/o formas de ventana.

Selecciona un tema activando Sistema | Preferencias | Tema. En cuanto selecciones un

tema de la lista, el aspecto del escritorio se adaptara inmediatamente al nuevo tema:

Cuando encuentres un tema que te guste, haz clic en Cerrar. Los cambios se aplicaran

automaticamente.
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5.2.12 Resolucién de pantalla.

Activa Sistema | Preferencias | Resolucion de la pantalla para ajustar la resolucion de la
pantalla (el tamafio de imagen visible) y la frecuencia de refresco:

R i
Besolucién: {102ax768 0
Tasa de refresco: !Unl.ah 0
Rgtacin: ol = ]

Opciones

L [Boorc || o eoken |

J

Haz clic en Aplicar para que se apliquen los cambios.

Atencion: las pantallas planas TFT generalmente sélo aceptan una resolucién, que se
conoce como "nativa". Si se selecciona otra, la imagen parecera en mayor 0 menor

medida borrosa (o simplemente no se vera).
5.2.13 Salvapantallas.

Selecciona Sistema | Preferencias | Salvapantallas, y elige el salvapantallas que mas te

guste de la lista:
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Utiliza el control deslizante para definir el tiempo que tardara en activarse el
salvapantallas. Para bloquear el escritorio automaticamente, activa la casilla Bloquear
pantalla cuando el salvapantallas esté inactivo. En ese caso, deberas introducir tu
contrasefia para volver al escritorio (esta medida evita miradas indiscretas en tu

ausencia). Vista previa te permitira visualizar el efecto a pantalla completa.

5.2.14 Modificar los menus.
¢, Te gustaria modificar los menus del panel?

En ese caso, haz clic con el botén derecho en Aplicaciones, y selecciona Editar los

menuUs. Se abrird una ventana:

Merda: Eemantos:
v —
| Qs {1 O Prare—— —
e | L+ cmares oo |
© ovim 5 0 o | Sepeadee ume
A criem | R A e e, il |
& Mgl | D (5 Aeraestes dei v
& mewne | @ rtemet 33
N hager L a N e
¥ ofcna | B omens
 orme O & owm
o oo [ J g —
| Bsedoywio || @ D sorsdoywiien
v W smema | -
Lt Menmocm ()] @ [ ey qutw.
B | [T

En la seccién izquierda se muestra la lista de menls y submends, y su contenido se

muestra a la derecha. Activa la casilla correspondiente para mostrar una entrada en un

submenu, o desactivala para ocultarla.

Los programas que se presentan aqui estan ya instalados en el ordenador. Mas adelante

veremos como afadir nuevos programas.

También puedes crear tus propios menus haciendo clic en el boton Mend nuevo.
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5.2.15 Cambio de fuente.

Para cambiar el tipo y el tamafio de fuente del sistema, selecciona Sistema | Preferencias

L il

Tpografa purnla gplcacion: | ey i)
Tipografia para los doeumantos: | Sans w0
Tipografia pars of sucritonio: [ Sams 1]
Tiografia dol thuladelayentane: | sans peld ]
Tipagrafia de ancho fo: Horapace 10

Rendatizads de la tpogratia

abcfgop AO abefgo abcfgop AO abcféoé]

O Bskor contruste O Susvzada de subpiuel (LCD3)

abcfgop AO abcfgo,tj] abcfgop AO abcfgogl

| Tipografia: = e

Justo debajo de la lista de fuentes, también puedes ver cdmo mejorar la visualizacion del

texto en pantalla modificando el renderizado.

Ya hemos utilizado Nautilus, el navegador de archivos. En cuanto se abre una carpeta, el

contenido de la misma se muestra en Nautilus:

drhio Bdtar \er e Marcsdoms Avuds
L N AT P e e

----- Letenn Pecargar  Carpsta parsonal

Subir
o= Qe

nsibirelitid # Eﬁ

3 Escritorio
i Sistarna de archiot e
e Diqueters [

mitexto. odt mitasto (copial.odt

WACTOTiA, Tip

AR, et B

Observa, justo encima de la columna Lugares, el nombre de la carpeta en forma de botdn.
En realidad, ésta es la visualizacion simplificada de su ruta de acceso. Es decir, de su
ubicacién en el disco duro. Haz clic en el boton de la izquierda para ver la ruta de acceso

(B o [Fomamcan )

completa:

La carpeta seleccionada se encuentra en / (raiz) home/ (la carpeta que contiene todas las

carpetas de usuario) victoria (tu nombre de usuario).
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Al igual que en un navegador Web, podemos escribir directamente la direccion de una
carpeta (su ruta de acceso) si la conocemos. También se pueden usar las flechas de

navegacion para desplazarse por las carpetas visitadas:

-, e el

Atras Adalante Subir

Haz clic en las lupas para ampliar en la ventana:

&, 100% € | Ver como iconos
— in‘ £ .

En el cuadro desplegable de la derecha puedes optar por visualizar iconos o una lista:

Mamibre - Tmafic Tea Fecha de modicacion

b bin 104 elamentay carpets ﬁnmmun&;z&'
b ) boat 8 siementos cameta 346 28 may 2003 0447142 CEST
b |+ edrom O slemantos Linktocapets  14b 28 may 200% 043940 CEST
b ) e 680 alemanton carnate U 75 oct 2007 18-X3:15 CEST
b e 198 siemantot cpets Jue 25 ot 2007 18:33:18 CEST
b gl homa 1 elaments carpets wib 28 may 2005 044348 CEST
b g ntrd G elermenics carpets dom 15 abr 2007 13:48:30 CEST
L 132 slemantos carpeta 36b T8 My 2005 044829 CEST
b [l lose+ouns 7 stemantos carpats shb 28 may 2005 04:29:30 CEST
b i meda Salsrranion carpets dam 15 abe 2007 13:94:10 CEST
b e B slemanton carpata jom 12 abr 2007 11:11:34 CEST
b e opt 0 slementos carpets dom 15 #br 2007 13:48:50 CEST
b i proc 138 slemantes carpats jue 25 oct 2007 183218 CEST
b et o slernertos carpeta dom 15 sbr 2007 13:58.0% CEST

En modo lista, se muestran mas datos, como el tamafio y la fecha de maodificacion de

los archivos.

Haz clic en las pequefias flechas que se encuentran delante del icono de las carpetas

para mostrar su contenido:

Nombre ~ Tamafio | Tipo Facha de modiicacion
o g home 1 elemento carpeta sib 28 may 2005 04:4
v &y victoria 5 slementos carpeta jue 25 sct 2007 1830
b (il oesktop 2 alementas carpats mik 24 act 2007 19:29

= |3 Examples 18 slementos Unkto carp dorm 15 abr 2007 13:5;
| e 3.4 M8 Mukimedia Ogg mer 03 sbr 2007 17:0%
X febles_... 2243 b Ogq Speax audio mor 03 abr 2007 17:04

] ke 828.1 Kb imagen del GiMP ‘mar 03 abr 2007 174

o lbun,, 11 MB Imagen PNG mar 03 abr 2007 17,0

o logoeE... 48,5 Kb Imagen PNG mar 03 abr 2007 173

= logar... 43,3 Kb Imagen PNG mar 03 abr 2007 174
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El menu contextual (al que se accede con un clic con el botén derecho del ratén) permite

acceder facilmente a las operaciones sobre los archivos y carpetas, igual que en
Windows.

5.3 Configuracion de Nautilus.

Desde Nautilus, selecciona Editar | Preferencias:

e L [ T ke e LR 1 Kl e LR

Vitay [ Comportamenta [Momrar [ Columnas de o bas [viats pove |
Vista predeterminada
er las carpetas puevas usando: [M:m 3]
Qrganizar los slementos: | Por nambre 2

@ Colocar las carpetas gntes que los archaos
L) Mostrar jos archwos ocultos y de respaido
Valores predeterminados para la vista de iconos
Nrvel de ampliacién predeterminado: [lm Sl

[ ldsar distribucién compacta
 Jesto al lado de los iconos

Valores predeterminados para la vista de lista
Nevel de ampliacion pradetermanado: | 50% 3]

Valores pradetarminados para la vista de srbol
@ Sela mastrar las garpetas

{Eloen] |

Por defecto, determinados archivos (que utiliza el ordenador) estan ocultos. Para verlos,

en la ficha Vistas, activa la opcion Mostrar los archivos ocultos y de respaldo.

Lo mas interesante es la ficha Comportamiento:

O Una sola pulsacion para ectivar los siementos
@ Doble pulsecitn para actwar los slementos
i Siempre abrir en una ventans de pavegador

Archives de texte sjecutables
O Ep los archives de ¥ bles af puisar
3 Yer los archavos d of pulsar
@ Proguntar cads vez

Papelera

B Preguntar antes de yaciar ks papelers o borar archivos
O lpeluir una orden =Bomars que no wilics la papelers

|
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¢ Prefieres usar un clic simple o doble para abrir un archivo o lanzar una aplicacion?

Por defecto, siempre que eliminemos un archivo este se colocara en la papelera, desde
donde se puede recuperar siempre que no vaciemos su contenido. En el apartado
Papelera, activa la segunda opcion para que el archivo se elimine inmediatamente, sin

posibilidad de recuperacion.

En Columnas de la lista, puedes definir las columnas disponibles en la vista lista:

Por regla general, yo no aconsejaria cambiar los ajustes de Vista previa.
5.3.1 Adaptar los iconos.
Crea una carpeta en tu carpeta de usuario.

Haz clic con el botén derecho en un punto vacio de la carpeta y selecciona Crear una

carpeta. Asignale un nombre:

=8 -

5

Pagina 119



Capitulo 5 | Manual de Usuario

Acepta, haz clic con el botdn derecho en la carpeta y selecciona Propiedades | Emblemas

para seleccionar un emblema:

O =

Activa la casilla correspondiente y haz clic en Cerrar. La carpeta se actualizara:

Cool stuff Desktop
R =l

Si dispones de imagenes con formato PNG, también puedes cambiar el icono de la
carpeta. Accede nuevamente a las propiedades y cambialo en la ficha General.

Haz clic en el icono de la carpeta que se muestra. En la ventana, abre la carpeta donde se
encuentra la imagen que deseas usar. Acepta.

Pero eso no es todo. En Editar | Fondos y emblemas, puedes cambiar el motivo o el color
de fondo de las carpetas:

LR N er—— |
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Arrastra el patron que te interese al fondo de la carpeta para aplicarlo. Para volver a los
valores por defecto, arrastra el primer patrén (arriba a la izquierda, Restablecer).

También puedes colorear la carpeta haciendo clic en Colores.

5.3.2 Red

Ubuntu puede trabajar perfectamente en red. Es mas, Nautilus puede mostrar las
unidades compartidas de Windows, asi como servidores Web.

Accede al menu Lugares | Red para conectarte a las unidades compartidas de Windows

en red: & 10
E 2
NEGRET GARTA

Como se puede ver, hay varios equipos conectados a la red, "Red Windows" no significa
mucho, es solamente una indicacion del tipo de red, basada en el protocolo Samba (smb).
Para mostrar las carpetas compartidas, haz doble clic en uno de los equipos. En este

ejemplo, el ordenador Leogeo:

| 2| [Red windows: 1eogeo a
| - a - e =
Sy e = 5
bt Escriterio Archivos (D) Audial (B s
; ::;m du archivos 'u ﬂ ﬂ
| velumen 74,2 Gib dince B s

Segun los privilegios definidos en el ordenador que comparte los recursos, podras
acceder a ellos Unicamente en modo de lectura, o lectura y escritura. En este dltimo caso,
podras modificar el contenido de las carpetas.

Para que la conexidon en red funcione, en Windows es necesario haber activado
previamente la opcién de compartir archivos y carpetas, y si se tiene instalado un firewall,
haberlo configurado para autorizar la conexion ello consulta la documentacién del
firewall).

También es posible acceder a equipos Macintosh conectados en red. Sin embargo, para
ello es necesario activar previamente desde el equipo Mac la comparticién de archivos

Windows, en las preferencias de Mac OSX.
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Sin embargo, Nautilus también puede conectarse a recursos compartidos via Internet.

Desde el menu Lugares, Conectar con el servidor, podemos acceder a una herramienta
muy agil para conectarse a cualquier equipo remoto. Por ejemplo, usando el protocolo
FTP o SSH (Secure Shell) o incluso SMB, del que acabamos de hablar. Deberéas

introducir los datos necesarios para la conexion:

Tipo de servicio: | FTP (con login) $
Senvidor: [85.21.55 66 |
informacién opcional:

Puerta: {21 |
Carpeta: l |
Nombre de ysuario: |eric |

Nombre para usar en la conexdén: | dighossic

)
L @pss.. || oamowincnd || Hower || -comar. ]

8

Haz clic en Conectar para establecer la conexion. En este ejemplo, he configurado un

enlace con un servidor FTP de Internet. Aparecera un nuevo icono en el escritorio.

R Escrtoria b & dolowc.com P

= Sisterna de srchiver b &) enlarecamars com - urpats

e sncont Pateme « carpate

| b ot = campets
b W grendecomich com - carpeta

El servidor FTP se muestra directamente en Nautilus.

En funcion del protocolo, es posible que debas introducir una contrasefia antes de que el

acceso sea valido y el contenido del servidor se muestre en el navegador de archivos.
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5.3.3 Compartir una carpeta en Ubuntu.

Crea la carpeta que desees compartir, y a continuacion accede a Sistema | Administracion
| Carpetas compartidas.

Si el sistema te lo indica, acepta la instalacién de los servicios Samba y NFS. Una vez
terminada la instalacion, en el cuadro de didlogo que aparece, haz clic en el botén Afadir

e indica la ubicacién de la carpeta que deseas compartir.

Acepta y asigna un nombre al recurso compartido:

Carpeta compartida

Buta; (s linux B

Compartir a través de: Lntdn Windows {SMB) | q

Propledades de comparticién
Nombre: [Iinux ]

Comentario: |

@ Sélo |ectura

] X cancelar || dgc.ptls ]

F

Desactiva la casilla Sélo lectura si deseas permitir que otros usuarios modifiqguen el
contenido de la carpeta.

5.4 Actualizaciones.

Ya hemos dicho al principio que cada version de Ubuntu solamente es susceptible de
recibir soporte durante un cierto tiempo. Eso significa que durante ese periodo, se
publican correcciones de errores (también llamados bugs). Ubuntu facilita en gran medida
su instalacion.

Si estas conectado a Internet, es posible que el Gestor de actualizaciones te avise desde
el momento en que inicies sesion de que existen actualizaciones disponibles:

Hay actualizaciones de software -

disponibles
Pulse en el icono de notificacién para mostrar las
actualizaciones disponibles,
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Haz clic en el icono naranja con la estrella para abrir el Gestor de actualizaciones:

Puede instalar 129 actualizaciones
Las actusizacicnes de seltwars omigen emares. slrminan
fallos de sequrdad y prop

zacionas importantes de segurided

sy 1 Mamae. 88 <3

) Clherts proaded win DO |
| D o warnsin 18 8 4-Juburtud o 8 18 0 4-ubunt] | Temafie LT9 KRG |

# :
mamwsnl °m “d""ml

P Descripeién de la actusiasciin

No te preocupes por la lista de nombres. Linux todavia tiene aspectos muy técnicos. Por
regla general, a menos que seas un usuario experimentado, acepta todas las
actualizaciones. Son mejoras que corrigen defectos, "parches" para los fallos de
seguridad y a veces, novedades.

Si deseas saber qué aporta cada una de las actualizaciones, haz clic en Descripcion de la
actualizacion:

= Descrpcion de Ia actusizacsin
miml

Versién 1:9.3. 42ubunti2. I:

* SECURITY UPDATE: query respantes could ba forged remotaly
R e

wpstream foss back ported

Por defecto, todas las correcciones de bugs estan marcadas. Si no deseas instalar una

determinada actualizacion, desactiva la casilla correspondiente.
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A continuacion, haz clic en Instalar actualizaciones y escribe tu contrasefia:

) Introduzca su contrasefia para realizar
i__‘! tareas administrativas

La aplicacion sGestor de actualizaciones» le permte modificar
partes esanciales de su sistema.

Contrasefia: ||

[ csncrr || acopa |

Es necesario indicarle a Linux que tenemos privilegios para realizar esta operacion. De lo
contrario, no podremos instalar las actualizaciones.
Tras hacer clic en Aceptar, se descargaran los paquetes actualizados desde Internet, tras

lo cual se instalaran:

pescarganda arcinvos

Descargando archivos
Los archivos de los paquetes se almacenarén localmente para
instalarlos

"

l Descargando el archivo 11 de 129 l
Tasa de descarga: 470 kB/s - quedan 6m40s
D iMostrar el progreso de cada archivo individual|

-

Una vez puesto al dia el sistema, la actualizacion termina:

La actualizaclén se ha completado

Se han aplicado todos los cambios con éxito, Pueds cerrar la

P Detalles

e J

Haz clic en Cerrar para volver al gestor de actualizaciones, y haz clic nuevamente en

Cerrar.
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5.4.1 Instalacién y desinstalacién de programas.

Selecciona Aplicaciones Afadiry quitar...

“ Accesorios >
A Gréficos >
& Internet ,
@ Juegos »
i@ oficina >
w Sonido y video  »
@ Afadir y quitar...

Se abrir el cuadro de dialogo Anadir y quitar aplicaciones:

W Seund & viden | The unstream sourcs includes croas-satferm sppont for Win32,

i | BaOS, and GHoX a8 well mk OTH4 o Linie.
L e Jmm;mmm«mmmm.

AbiWord es un procesador de texto

A la izquierda se muestran las categorias de programas, y a la derecha la lista de
programas junto con una descripcién. La cantidad de estrellas indica la popularidad de la
aplicacion.

Activa la casilla junto a un programa para instalarlo, y desactivala para desinstalarlo. Seria

dificil que fuese mas sencillo.

Prueba en la categoria Sound & Video con la aplicacion XMMS:

T
| A4 piaghica
| oo

|9 cther

|| K MikiMucks Syriwm o » player for uenous suda formats, weh 8
§ tumtomizebie terfscs based on WOTEH.

|| * Madio MFEQ lmyer 1. 2, 8nd 3 (with mpglad phugin,

|| + Ogg Varbix fins twah the Ogg verbss plig-ni,

| E A lwath ElAudes phg-nl, weh COON spport.

Lo Ve, AW AL (with it el wise plug-n and Miksad plugen ],
| MOD, XM, £384, and otiver rmodule formacy feith Mildaad plug-n), |

—— e ~ T T sy P S R RS T
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Activa la casilla:

También puedes seleccionar otras aplicaciones para instalarlas o desinstalarlas. Una vez

hayas hecho tu seleccion, haz clic en Aceptar y después en Aplicar:

W LAplicar los sigulentes camblos?
Por favor, eche un Ghimo vistazo a ls lista de splicaciones
van a ser instaladas o desinstaladas, i
Aladir

EMMS
Multimedia Player

|

| Bcanceln || o apicar |

J

Antes de que se inicie la instalacion, deberas introducir tu contrasefia para indicarle al
programa que tienes privilegios de administrador. Finalmente se ejecutara la instalacion:

AP o Camtion

Instalando software

Los cambios marcados se estdn aplicando ahora. Esto puede
llevar algo de tiempo, Por favor, espare.

Configurande libglibl 2
> o

| Loy Cam

Si todo va como deberia ir, se mostrard un mensaje de confirmacion:

Cambios aplicados

Cambilos aplicados
@ Se han aplicado todos los cambios con
éxito, Puede cerrar |la ventana ahora.

P Detalles

ez

Pagina 127



Capitulo 5 | Manual de Usuario

Haz clic en Cerrar para cerrar el asistente de instalacion. El programa recién instalado se

encuentra en el menu Aplicaciones, en la categoria correspondiente:

L @-Crudor de CDs de sonido Serpentine
9 Extractor de misica de CDs Sound juicer
~| % Grabador de sonido

[ Reproductor de msica Rhythmbox
; Reproductor de peliculas Totem

-

En el capitulo Multimedia, veremos cémo funciona XMMS.

La desinstalacion funciona exactamente de la misma forma. Desactiva las casillas de las

aplicaciones que desees desinstalar.

5.4.2 Synaptic.

Desde el asistente de instalacion, en la categoria Internet, intenta desinstalar la aplicacién

BitTorrent. Seguramente no obtendrés el resultado esperado:

el seAperepmisasltn asnd pl i gaihene
mu.miudmduu;unn Symaptic,

IXE)

e |
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Synaptic: vista de conjunto

En el mensaje de error anterior, el sistema nos invita a desinstalar la aplicacion con el
Gestor de paquetes Synaptic. Dicho gestor de paguetes se encuentra en Sistema |
Administracion | Gestor de paquetes Synaptic.

Es posible que debas introducir tu contrasefia para accedera él:

& ey
:mum‘j I O avcard os-|
 Admiristracin dol sistems [1| ] 3270-common 334
 Adminiatracién del usterns [ ] 3dchass 0.8
 Bibbatacas | el k. g2l

."_ﬁg 3 R TR T, e
i —L e,

Desgraciadamente no es tan sencillo como la ventana Afadir y quitar aplicaciones, pero
en unos pocos minutos te sentiras mas que capaz de dominar Synaptic.

- J
[ Estado |
L Origen ]
Eiltros ]

Resultados de busqueda ]

El botdn Secciones presenta todos los conjuntos o todas las categorias en las que estan
agrupadas los programas. Arriba a la derecha se muestran los programas disponibles:

/B2 grome-mount 08ubuntul  OS-dubuntul wrepper for [unlmeur)
0 greme-mud 0.10.7.1buld2  The GNOME MUD cha
;.0 g applet 2.12.1-0ub 2.12.1:0ub Fiwtwork statun apgle
/B <3 groma-nattact 228.0-0ubuntul  2.18.0-0ubuntul  network information ¢
O  grome-oifcs 12143 Jubuntul  Tha GNOME Ofce wi
e s NP Y . Iﬂﬁ“‘!‘! -

En esencia, Synaptic funciona igual que Afiadir y quitar aplicaciones.
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En el caso de muchos programas se muestra el icono Ubuntu. Eso significa que dichos
programas son soportados "oficialmente" por el equipo de Ubuntu. Junto al nombre del
programa se indica la versién que esta instalada en el sistema, seguida de la version

disponible actualmente. Si marcas un programa, se mostrara una descripcién detallada:

CUPS printer admin tool for GNOME <
The GNOME CUPS Manager cantains a druid for adding new CUPS printers,
and a tool for managing CUPS printers and queues.

Volvamos a los filtros. Haz clic en el botén Estado para mostrar los programas instalados

y los no instalados:

HLOLObuntul U161 dbuntul X+
TA01dubuniud  2000-0ubuntid
2301 -0ubuntul - 2,48 10ubuntul
2321 231

aen I i P

Légicamente, los programas instalados tienen una casilla marcada, mientras que los que
tienen una casilla vacia no estan instalados.
Debajo se encuentra el boton Origen. Si seleccionamos este tipo de filtro, el resultado

parece poco explicito:
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5.4.2.1 Uso de Synaptic.

Desde Synaptic, haz clic en Buscar y escribe BitTorrent:

Haz clic en Buscar para iniciar la blisqueda. La vista se ajusta automaticamente al filtro

Resultados de busqueda:

Como podemos ver, el programa BitTorrent aparece activado. Da clic en la casilla para

mostrar las opciones:

S 8 marcar para reinstalar
i S

Haz clic en Marcar para eliminar. Y por fin podremos deshacernos de las dependencias

del programa: F
iMarcar ion cambion adicionales requaridos?
L secén siegida afucts 8 stros paguater, Lax

Paca sar siminada B
" e o |

ubuntu-desktop

|

|

|

|
I |
|
E=air )
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Fue en este punto donde Afadir y quitar aplicaciones fracasé en la ocasion anterior. Por

lo visto, gnome-btdownload y Ubuntu-desktop necesitan el programa BitTorrent para

funcionar, Haz clic en Marcar para eliminar al mismo tiempo estos programas.

Haz clic en Aplicar:

ciualizaciones | Aplicar

LI — e
Aplicar todos los cambios seleccionados

Sélo nos queda confirmar la accién:

iGuiars apiicar lon camblon sigulentes?

Evta a8 wu (tina oportunaed peew Miver & Gl de fn
st de cambion marcados arces da qus Be apbsuen,

5
1 §

I pagvlin serdn ghenades
Saiibararkn 431 & de srpacio mers
S# nicesian descargar 0 B

] Stlo dastarpar ios paguetes

(o)

Haz clic en Aplicar. Una vez realizados los cambios, Synaptic muestra un mensaje de

confirmacioén. Haz clic en Cerrar.

|
Cambios aplicados

i Se han aplicado todos os cambios con
&dto. Puede carrar la ventana ahora,

D Detalley

& 4

(] Cemrar este dislogo sutomiti ds de que s los

Observa ahora el menu Aplicaciones | Internet, y veras que BitTorrent ya no aparece en la

lista.

@ Afadir y

Bl sonido y video  »

A Q Cliente de Terminal Server
»| (=] Correo de Evolution

: ‘ Navegador web Firefox

ks ! o Softphone Ekiga

¢+ & Gaim - cliente de mensajeria de Intamet
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La gestién de dependencias se comportara del mismo modo en el momento de instalar un
programa, y nos indicara si se necesitan otros médulos para que funcione el programa
elegido.

5.5 Conexién de una impresora.

Para instalar una impresora es necesatrio acceder en la parte superior de la pantalla, en el
menla de sistema, después en administracion y por ultimo nos aparece la parte de

impresoras; al darle clic aparecera la siguiente ventana:

oJ sencienns tgem sotes @9 @ ; ) narrbavery ) mae 4 e toi, 1331 (5]

| (M Corbpracen duls e

g

En la cual daremos click en el boton de “Impresora nueva’ para que aparezcan las
impresoras detectadas ya sea por red, o conectadas directamente en la computadora por

medio USB o puerto paralelo LPT.
o vicaciones Lugares smers @29 @ sarrbavery i 4 mar 24 d fob 15:1{.!]

seleccione caneaiin Ubicackin de la Impresora de red

Dispaiftivas
FS-93200N 192.168.3.114
FS-§5200N

Sarudsr 192.168.3.114

Nimre de plarta; |$100

FS-S5200M 192

3| |1 Cobguracen de o [T imprasera sowva a
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Una vez seleccionada la impresora deseada, se da click en siguiente para seleccionar la
marca de la impresora deseada

) Aplicaciones Lugares saterms @@ B sambasery @ 44 mar 24 do fub, 1532 [§]

@ Seleccionar impresora de la base de datos

La base de dates de impresaras feomatic cantigna varios archives de D de PestSenpt (PPD en inglés) des per les

Fabricantes, y puede generar archives PPD para un gran namera de imprescras que no son PostSengpl. Pero, en genersl, los archvos PPD surmnmtrades
por los fabricantes dan un mejor sccaso o s i Hicas de lus

Marcas
Ganenc
Alps |
Antach
Apalle |
Apple ]
Brother
canan
Caizen
cmoh
Compag
DEC
oall
Dyma
Epson
Fufim
Fuitsu

() Preporciona archive PR

Los archavos de Descripcidin de impresora PostScript (PP sw pueden encontrar a menude en of deco de controladores que viene con la impresora, En el
caso de las impresoras PosScript, o menudo forman parte del controlador para Windows ®.

48 Atran || cancelar || i Adelante |

(=] [ configuracion ds laim... |[O3 nutva ] Ol &

Posteriormente el modelo o el tipo de controlador a instalar:

(4 Aphcacrones Lugares Sistema - B sambasery @ & mar 24 de feb, 15

|Madales e LER
| Generic text-only prnter [en] (recamendado)

ESC/P Dot Matrx
aol
IDM-Compatible Dot Mats
QART

PCLY

BcL 4

PCLS

PCL 5¢

BCL S0

PEL BPCLEL

FOF fle generatar
Pl Queus
Z|Stream

taxt-cnly

| quarss || @concelac || apadotarca |
(] [ configuracion de laim... [ imgresora nueva ] =1 [5]
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Y por ultimo, la parte del nombre, ubicacion y descripcion de la

Aplicaciones Lugares Sistema

Momb
Fusda contan
&l nombre dl

[mrirtar

carkctar imprimible sxcepto si=, «# s y espaca
an ol squpa local

Descripeion (opaonal]
Dascriprion legible pars humanos, como =+ Lasenet con duplesors

biln pars burnanas, carms =Lab 1s

Utsbe e

4= i |

] [ conhiguracion de la im... [ impresors nusve J

5.6 Internet, e-mails.

@ @ sambasary @ &M mar 24 de feb, 1522 [B]

impresora.

O cancelar || o salicar |

i=1_§=

Aqui veremos los mejores programas para sacar partido de Internet.

<3 Aplicaciones Lugares Sistema &l

5.6.1 Acceder a una pagina Web.
Cuando iniciemos Firefox, se mostrard una pagina Web:

iBienvenido a Ubuntu 7.04!

R T S T
- 1w ¥
L e L T
Obtener ayuda con Ubuntu:

AT YR Torias e O Ay o

Apain o0 sl
-

wpean
AR i BTt e 4. Cornuried

TP 1 RO e LS PP BB UM 9 LG8 LIRS 0 N A 8 T
510 R 4 € e s e AL Fredn.

L L P AP

e

Se trata de una pagina local, almacenada en el ordenador

acceso en la barra de direcciones:

. Podemos ver su ruta de
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file :///xxxxxx indica un archivo (file, en inglés) del disco duro.

Existen otros protocolos, por ejemplo http: // que indica una pagina de un servidor Web, o

ftp: // o smb: /. Si no se especifica ningln protocolo, Firefox asumira que se trata de

http://... Después de todo, jes un navegador Web!

Escribe la direccién de un sitio Web en la barra de direcciones y acepta presionando R, o

haciendo clic en la flecha verde junto al campo de la direccion. Por ejemplo, prueba con:

http://www.ine.gob.mx

Se mostrard la pagina principal del sitio del Instituto Nacional de Ecologia:

[ R R

B e T V- —

Wi s M

- -

E3Cuadernos T e st brama || Srepdi
R

[ e [ T e

T s el PRty
o

|
Voot rnn ot e g |
e - s
- L

Escribe http://www.google.com en la barra de direcciones y acepta. Se mostrara la pagina

del motor de busqueda Google.

Para volver a www.ine.gob.mx, podrias volver a escribir la direccién, pero es mucho mas

sencillo que eso:

ﬂl— - @ L B T nttpsmwww.google.es/
.;utungsnmu £ Latest BBC Headlines

Haz clic en la flecha hacia la izquierda. Para volver a Google, haz clic en la flecha

derecha. El tercer botdn sirve para actualizar la pagina actual, para comprobar que su
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contenido no ha cambiado, por ejemplo. El icono de la casa permite acceder a la pagina
inicial. Por defecto, es la pagina que hemos visto al iniciar Firefox.

Para cambiarla, accede a la pagina que te interese y selecciona Editar | Preferencias:

) B & & &

?cmumm | Mostrar mi pagina oe inicio

Mnm ]_mmww

Las pestafias permiten mostrar varias paginas Web al mismo tiempo, en una sola ventana

de navegador. Presiona las teclas c+t para crear una nueva pestafa.

isoogs T AT @1

Indica sencillamente en el campo de direcciones la pagina a la que deseas acceder.
Puedes abrir tantas pestafias como desees (si abres demasiadas, puede ralentizar el
ordenador).

Pasa de una pestafia a otra haciendo clic con el ratén.

5.6.2 Administrar marcadores.

Si una pagina Web te gusta mucho, seguramente te interesara poder acceder a ella sin
tener que volver a escribir cada vez la direccidn. En ese caso, afiadela a tus favoritos, a
los Marcadores. Basta con pulsar c+d mientras la pagina esta activa o acceder al menu

Marcadores | Afladir padgina a marcadores:

| Marcadores  Herramientas Ayuda

Anadir pagina a marcadores... Ctri+D

Suscribirse a esta pagina

Anadir pestanas a marcadores...
Administrar marcadores...

. Get Bookmark Add-ons

[Z1Bookmarks Toolbar Folder » l

[ Ubuntu and Free Software links >

Las paginas afiadidas se muestran al final de la lista.
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También puedes mostrar la lista en al panel lateral, desde Ver | Panel lateral | Marcadores
(Ctrl+B):

MHMI Marcadores Herramientas Ayuda

Barras de herramiengas * 's.commewsite/index.php
¥ Rarra da estado |

Marcadores Ctri+B
o d Historial  Ctri+H

Para

El panel se mostrara en el margen izquierdo de la ventana del navegador:

Marcadores % |

suscar | ]
) Get Bookmark Add-ons

= = Bookmarks Toolbar Folder
@ Getting Started
#* [J Latest BBC Headlines

= = Ubuntu and Free Software li...
4" Ubuntu
4" Ubuntu Support Home
~ [ Ubuntu Wiki (community-...
% Make a Support Request t...
Free Software Foundation
@ Debian (Ubuntu s based ...
#® [ Mozilla Firefox
[l Google
Existe un método todavia mas directo para acceder a tus favoritos. ¢Te has fijado en la

barra debajo de la barra de direcciones? Solamente contiene dos botones:

& - - eu G} [ nttps:pwiki.ubuntu.com/
@ Getting Started ] Latest BEC Headlines ~=if s

Aqui puedes afiadir los botones de tus marcadores.

Accede a la pagina deseada y presiona Ctrl+d. En la lista junto a Crear en selecciona
Barra de herramientas de marcadores:
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i {22 Mozilla Firefox

Programa [ Bookmarks Toolbar Folder
| ]
|[3Ubuntu and Free Software links !

A continuacion, haz clic en Afadir. Ya esta.

@- - @ O @ Cnropimwwwgooglenr

@ Getting Started £ Latest BBC Headiines [md—

Una opcion todavia mas rapida es arrastrar la URL desde el campo de direccion hasta la

barra y soltar el botén:

Hl;l:orll! __ﬂamdom Herramientas Ay:_.lda

K @ ID http://www.pc-cuademos.com/newsite/ind
[¥ Latest BBC Headlines T'—‘;)j

b O Untug @)

Es exactamente el mismo principio que un acceso directo. Intenta arrastrar una direccion

al escritorio:
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¢cUn enlace a la pagina en el escritorio? Haz doble clic en él para iniciar Firefox y mostrar

la pagina web correspondiente.
5.6.3 Personalizar Firefox.

Selecciona Editar | Preferencias:

+ Inicla
| Cusnde g iricie Firntcx: | Mostrar mi pigina oe ieicio 2

1mam | etpsrwwrm googte.esr i
‘ [ Vsar paginas agwuates | | usar marcador| lm—uwwmﬁij
f

| -mnmmmmummm
| O e

{ | @ Guagar rchivas en [ Escrtono | [examinac. ] |
me“wum hany2e |
[ Vatotes presetemminados del itema - T e T )
| [ Cormprotia al 4 5 Flsfox 5 of navegaoos preceterminaco :

L__..._.-..- PRSI SN——Y. |

En Principal, en la seccion Inicio, puedes definir la pagina inicial (tal como hemos visto
anteriormente). También puedes cambiar la ubicacidon de descarga de los archivos. En la
seccion Pestafias podemos personalizar el comportamiento de las pestafias:

() U NGEE VENEana
@ una nueva pesiana

B Advertme al cerrar mitiples pestanas

B Advartinmis cuanag abir miitiples pestanas pusda ratentizar Firefox

[l stampr |a garra de p

[0 Cuardo abra un ANLACE 6N UNA NUEYAE PEFIANA. VISUSILTENG InMeTiatamente

En Contenido, encontraras ajustes para proteger el sistema:

:l:"; —— ]
s e e
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Por ejemplo, podemos bloquear las ventanas emergentes de publicidad, mostrar o no las
imagenes (raramente necesitaremos desactivar esta opcion), ejecutar o no Java Script y
Java.

En la seccion Privacidad:

l i Recoroar paginas yiitaces an los Gomas |9 s

|
o 14 informacs - ybama |

il b g J
- Cookies - e =5 = ._._‘l
[ s

| ) Uimpiar siempre 1a Informacion prYAGS cLaNdo cierre Firetox |
| g e g s s ey

Podemos eliminar el historial de paginas visitadas, las contrasefias guardadas, etc.

En lo que respecta a las cookies, puede ser recomendable dejar los valores por defecto.
Las cookies resultan muy UGtiles en muchos sitios Web. Si realmente te molesta que se
guarden en el sistema, lo mejor es eliminar al final de cada sesién todos los datos
privados, activando la opciéon Limpiar siempre la informacion privada cuando cierre
Firefox.

5.6.3.1 Seguridad.

@ Aayertimma cuanda algun Nitio ntente indtalsr complementss |

. @ Decirmae 81 ol 410 qus #310Y VISTANGD #1 SOSPACNCAO OF SNGAND |
i 1 Comprobar usango UNa INSTA cesCArgads oe SItIcH AORPRIHESTS
|

|
O Comprooar praguntanca s [Gaogle 2] sobre cade w0 que visito ]
© Contravenan — e ———- —
. & Becordar contrasenas de 108 uitios Excepciones... i
i crman am ]
| (s |
",,,',,,,.'.;',,','.,_’ ot el =g T

| EAcofs quE dvertencias deses ver miEntrat navega par la web -_
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Conviene ser especialmente prudente en lo que respecta a la configuracion de las
contrasefias. Firefox almacena las contrasefias utilizadas en las paginas Web. Es una
opcion practica, pero potencialmente peligrosa si cualquier otra persona utiliza tu sesién
de usuario (jno deberia ser asi!), ya que podria hacerse pasar por ti. En consecuencia, es

aconsejable crear una contrasefia maestra que deberas escribir en cada sesioén:

G T CONT ST N aealr,

u»mmmummmlmmm
Importante como contrasenas de sitios. Si crea una contrasena
maestra, se le pedira introducirla una vez por sesién cuando
Flrefox recupere la informacién guardada protegida por la

I nueva contrasefia [:"“""i j
Confirmar contrasena: !_ > _____'r__uj

- Medidor de calldad de la contrasenia =
S J

Por favor, asegirese de recordar la contrassna maestra
que ha puesto. Sl olvida la contrasena maestra, no podra
acceder & ninguna informacién protegida por elta.

(o)

il
¥

Selecciona una contrasefia adecuada. Observa el Medidor de calidad de la contrasefa.
Una mala contrasefia para nuestro tio Pepe nacido en 1965 seria: tiopepel965. Una
buena contrasefa, por el contrario, seria h7? Kb!3zE. Queda en tus manos encontrar el

compromiso entre seguridad y lo que tu mente sea capaz de recordar.

En Mensajes de advertencia, podemos determinar qué mensajes de advertencia deben

mostrarse. Haz clic en Configuracion:

B Vaya a visualizar una pagina que usa cifrado de bajo nivel

[ sajga de una pagina cifrada para entrar en una no Cifrada.

& Introduzca infarmacion gin cifrar

8 Vaya a visyalizar una pagina cifrada que contengs clerta informacién no cifrada.

| 8 concotr| | gl acapr|
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La ultima seccién, Avanzado, permite adaptar el idioma, los ajustes de red, las opciones

de actualizacion y de cifrado:

[ Usar sismpre (as taglas del CLTLOF Bara Navegar dentro oe 18 piginas

(O Buscar texto mientras se escribe : ]
| p maegiciin St e — e )
L Usir desplazamients automatico | !
] Usar despiazamiento susve I}
] bar mil orog escribo I:'
T e T A S NS M =7 = e e
| Escoja e ihoma que prefiens para s pagh iﬂuﬁ_ll

¢Cifrado? ¢Cuando se utiliza realmente un cifrado de este tipo? ¢Te acuerdas de los
protocolos que se colocan en la barra de direcciones para llamar a una direccién URL? Si
indicasemos https: //, se intentaria establecer una conexion cifrada. El protocolo que
corresponde a este prefijo se llama SSL. (Secure Socket Layer). Podemos identificar una
comunicacion cifrada con un sitio Web por el color amarillo de fondo que adquiere la barra

de direcciones:

“—Q https://wiki.ubuntu.com/

Encontraras informacién mas detallada sobre cifrado en el cuadro de dialogo al que
puedes acceder mediante un clic en el pequefio icono en forma de candado que se
encuentra en la esquina inferior derecha de la barra de estado de la ventana del

navegador.

Cada vez que accedas a una péagina cifrada se mostrara la presencia de este icono. La
informacién sobre el estado de cifrado siempre deberia contener el mensaje Identidad del

sitio web verificado:
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It armacion e 15 pain.g

/General| Eormularios | Eniaces| Medios| [Seguridad|
Identidad del sitio web verificada
ammmm.mmmmu
wmmmmmumﬂmmmm
ﬂﬁwﬁu&w%ﬂfmm.m
autoridad certificadora en la que confia para este

Ver el certificado
e o v

mm:amum--;n
(AES-256 2586 bit)

La pagina que esta viendo fue cifrada antes de ser
transmitida por intemet.

El cifrado hace muy dificil que gente no autorizada pueda
wrlaﬂumnﬂnquvmamduﬂml\xh
tanto, es muy improbable que algulen haya leido esta
| Ppagina mientras viajaba por la red. '

En todos los demas casos, significa que estamos consultando un sitio Web cuyo
certificado de seguridad no ha sido confirmado por ninguna fuente oficial. En ese caso,

conviene actuar con prudencia.
5.6.3.2 Plugins.

Los plugins son moédulos externos que se conectan (to plug in, en inglés) a Firefox.
Existen muchos tipos de plugins, aunque probablemente el mas conocido de todos sea

Flash, que permite visualizar animaciones.
5.6.3.2.1 Flash.

Muchos sitios Web utilizan Flash. Y un sitio muy popular que utiliza Flash es YouTube, el

portal de videos en linea:

B I e = —
s DB e s gt ot e G B -
L L R
i s w4 @E;;ng
mm s | B i | R | S e | M i
i L i jpf— W e
r_'_"_-___ L— g }
katama sl alguna vaz sublds por gipay Memenk olesss i
b fremeta mess |
Setipea s e Fidan Py Capabt b J2en Emreel=
IR Ptk Pl anri o este v o —
O Comuarlle W Paverites 3 Al i e TR
= Marias o M3 videns da wite camal B
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Accede a http://www.youtube.com. Haz clic en un video, y el sitio te informara de que te
falta un plugin. Observa la banda amarilla que aparece justo encima de la pagina y haz
clic en el boton Instalar los plugins que faltan. Se iniciard un asistente, sigue sus
instrucciones:

SETV OO s e e pagins

Descargas de plugins disponibles

Los sigulentes plugins estan disponibles:
I @ Adobe Flash Player

Cuando termine, acepta haciendo clic en Finalizar, el sitio Web se recargara y ya podras

ver los videos. WU@ pesi

ketama sl alguna vex subldo por gipsy flamenk <

5.6.3.2.2Java.

¢Conoces el sitio Web http://www.es map24 com? Se trata de un servicio en linea de
mapas de ciudades. Esta basado en la tecnologia java (un lenguaje de programacion), y
muy probablemente deberas instalar el plugin para poder ver la pagina:

A R g egEee el seewsmeges AyEt
R R Ly i -
B CaTrg TR Latet W
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Haz clic en el botén Instalar los plugins que faltan.... Sin embargo, el proceso no
funcionard en esta ocasion. Tenemos que probar una via alternativa: desde Sistema |
Administracién | Gestor do paquetes Synaptic, escribe como criterio de bldsqueda sun-
javaS-jdk.

Instala el programa y todas sus dependencias, que Synaptic marca automaticamente:

Q iMarcar los cambilos adicionales requeridos?

La accién elagida afecta a otros paquates. Los
tlmhinosmur'quhnn pnpruqdnr

o M ser lmltlldu |
jave-comman 5
fibki3 |
odbeinst 1debianl
sun-javas-bin
sun-javas-demo
sun-javaS-jre

S ——— —— e

=arr=a

Sigue las instrucciones del asistente y acepta la licencia:

Configuracion de sun-java5-bin

Operating System Distnbuter License for java v1,1 (DY)
Dperating System Distributor Ucensa for java version 1.1 (DY)

SUN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN') IS WILLING TO LICENSE THE JAlA PLATFORM
STANDARD EDITION DEVELDPER KIT [SDK* - THE “SOFTWARE*) TO YOU ONLY UPOHN
THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS CONTAINED 1N THIS LICENSE |
AGREEMENT (THE "AGREEMENT"). PLEASE READ THE AGREEMENT CAREFULLY BY |
INSTALUING, USING, OR DISTRBUTING THIS SOFTWARE, YOLI ACCEPT ALL OF THE
TERMS OF THE AGREEMENT.

1. DEFNMONS. *Soltware® maans the cods identfied above n binary
| form, any other machine readable materials including, but not
L limitad 1o lhranss_soires flss. handas Basand dars flas)

(3 4E9t8 du acuardo con las términos de la lcencis <Oyt

(o] [ e | [S1)
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El asistente proseguira con su trabajo:

cambat marcados -ﬂnmmmm
lmdwﬁthlw;m

=5

_=
wadmmmnn-wab
e st bioge mtsmatcaments dexpons Ge qun e spkauen s cambies con 6,

b Deinbes
ra:‘,“U

Cuando la instalacion finalice, sal del asistente. ¢Y ahora, qué? Desgraciadamente,
debemos indicarle manualmente a Firefox que debe utilizar el plugin Java. Y para eso es
obligatorio usar el terminal. Accede a Aplicaciones | Accesorios | Terminal. Escribe lo que
sigue y confirma presionando R.

$ sudo In -s Jusr/lib/jvm/java-1.5.0-sun/jre/p"lugin\ /i386/ns7/libjavaplugin_oji.so/usr/1i
b/mozilla-firefox/plugins/

Lo primero que debes saber es que el comando sudo te proporciona "superpoderes” de
forma provisional; le sigue el comando In.
El comando:

"In -s <0rigen:» <Destino>

Crea un enlace al plugin de Java, en una carpeta que el navegador consulta en busca de
plugins, en este caso mozilla-firefox.

Y por fin ya podemos ver la pagina Web correctamente:

B e e
wmop2 e

v pavae
W iy —— 4 | Pa——
rp—— & m—

PR m—

Wit il
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Es un proceso algo complicado, pero ja buena noticia es que Java ya esta instalado y
funcionarda en todas las paginas que lo necesiten a partir de ahora.
¢, Qué otros plugins estan instalados en el navegador? En el campo de direcciones de

Firefox, escribe: about: plugins:

7}
= 1

Plugins Instalados i

i e Uy T AR Srue B S B I ’

B sl

Shockwave Flaah

Horien s Sra M
Wk Fopt B 8 val

e s ok ! |
- -
Totem Web Browser Plugin 2.10.1
B e e ] &
Voo a3 001 s Adndng e e M b, R — T
(e e R Aot |
- *
e Tl "
- -
-~ -

5.6.4 Evolution.

¢, Qué seria de Internet sin el correo electrénico? El e-mail es uno de los medios de
comunicacién mas utilizados, y constituye la actividad principal de los internautas en la
Red. Con Evolution, Ubuntu ofrece un programa de mensajeria maduro y potente, con el
gue podremos recuperar, leer, escribir y enviar correo. Mas alla del uso basico, Evolution
ofrece una mayor funcionalidad; pero cada cosa, a su tiempo.

5.6.4.1Primer inicio.
Para lanzar Evolution, selecciona Aplicaciones | Internet | Correo de Evolution.

La primera vez que se inicia el programa, un asistente nos ayudara a crear una cuenta de
correo electrénico:

Bienvenido

Brahation X ey deo .
mMﬂq:l.:-hu e

Por tavor pue of botén sidelanter sars continuar.
= 1
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Haz clic en Adelante. Escribe tu nombre y tu direccién de e-mail:

Identidad

Por favor eacriba debajo su nombee y dirscein de
COMMAa-g. Los campes soptionalsss no hace falts
qua los rellene. 3 menos qua quisra inchur eita
informacian an el comeo-s que emis.

informackin requerida

Mombre gompleto:  |Pepe Botela g
Dirgecitn da cormeo-a: [pepe@botella.com
informacién opclonal

B Hacer que #3ts 1e8 i cusnta predeterminads
Pasponder a! 1_
Organigacin: |

Selecciona el tipo de servidor que utilices. Para la recepcion, por regla general suele

usarse POP3o0IMAP:

——————— R
|Recepcion de correo

P favar selaccione snire las ng apeines

mﬁm;m
Omseripeign: | Hila
| iMap !
 Microsoht Exchange :
| hloticins LISENET
 Novell Grougraine

| Cola de comes Mbox estindar de Unix o dnectoric
| Directorios de cormo an fommats M-

| Dwectorios de comeo en formato Madldic

- Reparts local

Si hemos seleccionado POP (corresponde a POP3), apareceran una serie de campos de

texto en la parte inferior del cuadro de dialogo:

Configuracion
Senddor: [popbotelecom

Usuaria:  [pepe

seguridad
ot s [ |
Tipo de autenticacién

[contrasenn 2| [ comprabar tipes soportados |

8 Becordar contraseia

Activa la casilla Recordar contrasefia para evitar tener que introducirla manualmente cada

vez.
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Todos los protocolos de mensajeria transmiten el contenido de texto de forma no cifrada.
Sin embargo, si queremos garantizar la seguridad de nuestro correo, deberemos cifrarlo.
Para ello podemos usar, por ejemplo, el programa GPG,o0PGP.

En el cuadro de dialogo siguiente, define las opciones de recepcion. Entre otras cosas,
agui podemos configurar Evolution para que compruebe la bandeja de entrada cada 10

minutos. Segun el protocolo elegido, se muestran opciones adicionales.

Opciones de recepcion
Comprobacién de comes nusvo

Wdhmmﬁ s cadsl[10 [3] mi

Almacenamlenta del mensaje
(] Dejar mensajes en el serader

CiBorrartras [7 3] dists)

] Desactrvar sopote pars todas las extensiones POBI

Pasemos a continuacién a la configuracién del servidor de envio del correo:

Envio de correo
e b - & |

| P faver

Selecciona SMTP e introduce el nombre del servidor que te habra proporcionado tu
proveedor de acceso. Por norma general, el servidor exige una autenticacion, por lo que

deberas activar la opcién correspondiente.
También aqui, activa la opcién Recordar contrasefia.

En el altimo cuadro de didlogo, asigna un nombre a la cuenta.

Administracion de cuentas

i mn::mmdmwnmmmmd

Tecles ol nombes por ol que quisre identificar o esta cuenta.
Por maripio; «Wabajas o «Personsls

tombre: [personal
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Indica la zona horaria en la que te encuentras:

P
|Zona horaria

Uoe al boton wquierdo del ratdn pars amplar un trea del maps ¢ selecoonar una hotaria.
Q Usw wl boton dermcho del raiin pars educe of mage al tarmsdo antaror, sy

Zonas hotartas
ol i |
| .k : :

Listos, el asistente ha terminado:

Enhacabusna, he terminade de configurar su come.

Ahora astd isto pars smdsr y recibic cormeo
usando Evalution, i

Fulve wAplicarw pars guardar sy confguracin,

Haz clic en Aplicar para guardar los cambios y se iniciara Evolution. Indica la contrasefia
de tu cuenta POP3 (o IMAP) para acceder al correo.

IO A S CONT AR e bara [3er L onal

Escriba la contrasefia POP para wesssilsiss®™ en el
servidor mail e com

(esecese =

# Becordar esta contrasefia

X cancelar I d&;.pt.r
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Activa Recordar esta contrasefia para no tener que volver a escribirla cada vez. Haz clic
en Aceptar y el programa recuperara tus mensajes del servidor. En la barra de

navegacion, haz clic en la Bandeja de entrada para mostrar los mensajes recibidos:

'-_m 1:—-—] Iatr

: e re——
ey "—'__' R e L R e ] _l:—“-l!ll—ﬁﬁtj- P

S — e i it 1ot Cmnhirt 5 o e, dqenha o e w pn B

[4 | Dottt 1 4 pan
—— 'JM _ﬁ'l-"-lﬁr "-H.!ﬂlnlﬂl.mr-m-_l

Por defecto, la ventana de Evolution se divide en cuatro partes:

1. A la izquierda se muestra la barra de navegacién, también llamada burra lateral.
Contiene las opciones de las funciones seleccionadas en la zona inferior izquierda.
Haciendo clic en Correo, podemos abrir la Bandeja do entrada, la Bandeja de salida, la

Papelera, etc.

2. En el centro se encuentra la ventana principal, en la que se muestran los distintos
elementos. Cuando hacemos clic en Enviar/Recibir, aqui es donde se muestra el correo

recibido.

3. En la parte inferior derecha se encuentra la ventana de vista previa. Si en la ventana

principal hemos seleccionado un e-mail, su contenido se mostrara debajo-

4. En la parte inferior izquierda se muestran las funciones. Paralelamente a la gestion
del correo, desde aqui podemos gestionar los Contactos, organizar las Tareas y crear
citas gracias a la funcién Calendarios. Las Notas estan pensadas para que nos olvidemos

de los post-it en la mesa.

A continuacién, veremos las funciones mas importantes de Evolution para familiarizarnos

con el programa. Doy por sentado que el usuario habra configurado una cuenta de correo.

Pagina 152



Capitulo 5 | Manual de Usuario

5.6.4.2 Recibir y enviar e-mails.
Haz clic en Enviar/Recibir. Y ahora pasemos a cuestiones précticas...
5.6.4.3 Redactar correo.

Haz clic en Archivo | Nuevo | Mensaje de correo o presiona las teclas c+n para crear un
nuevo e-mail:

| Exts #% un mensaje gue deberias recibir s tods va bien.

| Saludos,

| Pape]

Como se muestra en la ilustracion, enviate un mensaje a ti mismo para comprobar que
todo funciona. Naturalmente, también puedes enviar un mensaje a cualquier otra direccion
(que exista). Pero de esta forma también podras comprobar la recepcién. Cuando

termines de redactar el texto, haz clic en Enviar.

El e-mail se colocard en la Bandeja de salida y el programa te invitard a introducir tu

contrasefia para enviar correo.

O Buscar: |
Asurto
s Borradores I Escriba fa contrasefia SMTP pars U
Bl comec emvisde | W '
3 Papslera
59 spaen [essscssses |
+ Carpatas de bisqueda

& Mo coincidante | & Becordar ests contrasafa
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El nimero entre paréntesis junto a Bandeja de salida y Bandeja de entrada indica la
cantidad de mensajes no leidos en el primer caso, y los mensajes pendientes de enviar,
en el segundo caso. Si alguna carpeta contiene elementos no tratados, éstos se resaltan

en negrita.

Una vez enviado el correo, el nimero (1) desaparecera de la bandeja de salida.

Si seleccionas Guardar borrador, puedes guardar el mensaje sin enviarlo. En cualquier
momento puedes recuperarlo de la carpeta Borradores para seguir redactandolo.

Los mensajes de e-mail enviados se guardan en la carpeta Correo enviado.
5.6.4.4 Adjuntos.

Para enviar una foto o un archivo con el mensaje, selecciona Insertar | Adjunto...

Redactar un mensaje

A continuacion, selecciona el archivo deseado.

(2] [ v [ieie]

'Lugares | Mombre
D oo bbb e e

(& Eserorio !nw—.ﬁ.ﬂl_mm
| Sisterna de archivos | = gimp-ubuntu-splash.ct
i Disquetera | uburtu faafiat png

| Servidores dered = logo Edubuntu.png

1 I- logo-Xubuntu png

| | logo-Ubuntu png

| IQ oo-about-thase-Fles adt
! | &} po-adout-ubunty-ru nf
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Haz clic en Adjuntar. El archivo seleccionado se mostrara en la ventana Adjuntos:

v Ocultar barra de adjuntos ® 1 adjunto
Jubuaty =
logo-
Ubuntu.png
(33,6 Kib)

De la misma forma, también se pueden afiadir mas archivos. También puedes usar c+clic

para seleccionar varios archivos a la vez antes de hacer clic en Adjuntar.

5.6.4.5 Eliminar mensajes.

Si eliminamos un mensaje con la tecla u o haciendo clic derecho | Borrar, éste se traslada
a la carpeta Papelera. De esta forma siempre tenemos la posibilidad de cambiar de
opinién. Si no hemos instalado un filtro de spam eficaz, no tendremos mas remedio que

borrar los mensajes no deseados a mano.

5.6.4.6 Modificar el estado de un mensaje.
Si después de seleccionar un mensaje hacemos clic con el botén derecho, se abrira un

menu contextual en el que podemos cambiar el estado del mensaje:

& Marcar como leido
© Marcar como jmportante

R T =y 5
] Al R T
lf" ‘Marcar como sg JeE e

 Marcar para seguimiénto..,

Un mensaje de e-mail se puede marcar como leido o no leido. También es posible
marcarlo como importante. Estos criterios sirven para poder clasificar mas agilmente el
correo. Si un mensaje es no deseado, se puede marcar como spam Yy se colocara

automaticamente en la carpeta Spam.
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5.6.4.7 Gestionar contactos.

Si hacemos clic en la parte inferior izquierda en el boton Contactos, podremos acceder a
todos los contactos guardados. No veremos aqui cémo Evolution utiliza los contactos
procedentes de un servidor LDAP central. Sin embargo, si que veremos como guardar

contactos nuevos. Para ello, selecciona Archivo | Nuevo | Contacto.

G iwufﬂ_-hl::l-h e |
ot T et o O 3]
__ .l. e I
LTS - —
[Pobe 3] pamebutain o ) |
'. = owe 3| <
T L — 3 L
| Wt +
T Hinimaen [ T —
LI 3| I S [
.....
TRERD )
e R —
’ ]

Podemos introducir todo tipo de datos en las tres pestafias Contacto, Informacion
personal y Direccion de correo. Una vez introducidos los datos, haz clic en Aceptar para
confirmar. El nuevo contacto se mostrara en la ventana principal. Si haces clic en él, se

mostrara su informacion detallada en el panel inferior:

D o e — e
i Vﬁ ek q.L*"N' n P il
En sarviderss LDAP | Comres.n de trabaje pepr@botrlncom
| ™ rabaje: PLATRSETR
| T SA1MITTT
Catmparien: Favartas
m- P.ﬂ
", Ewpe@bgtels com
i alsafn
il #lixidtete
iPrivac
Hoe o S Taden; 418777
[@conm 1
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Para escribir un mensaje dirigido al contacto creado, haz clic en el hipervinculo de su
direccion.
También puedes crear listas de distribucion mediante Archivo | Nuevo | Lista de contactos

y seleccionando los contactos deseados mediante el botén Seleccionar.

A la izquierda, selecciona los contactos deseados y haz clic en Afadir (mi lista con tan
s6lo una entrada no es nada interesante a este efecto). Haz clic en Cerrar para confirmar
la seleccion, y no te olvides de asignar un nombre a la lista. A continuacién, haz clic en

Aceptar para crearla. Se mostrara la lista y sus miembros:

WIMM 31 v [ro———

et e Mg
Nombee complata: Papa Botels

Corrao-s da trabige  papedibotalacom

TV trabisja: #1izsesame
™ miavi: 851883777
Categering Favord o
lista de prueba
Dt rrneivioes Pupe Botele <peps@botebs oo

Si deseas enviar un mensaje a la totalidad de los miembros de la lista de distribucion, haz

clic con el boton derecho en la lista y selecciona Enviar un mensaje a la lista.
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5.6.4.8 Usar el calendario.

Veamos cémo funciona el Calendario de Evolution:

v g wonm 13 |
b e u - Lam |
u oMW N U oBn

poERET R |
Cme—— i ‘
) |
E ™ R :lqnu Lof
—d

Por defecto, se muestra la fecha actual. Haz clic en una fecha del calendario para

mostrarla en el centro de la ventana.

Si lo deseas, puedes cambiar el mes ayudandote de las pequefas flechas negras en la

linea correspondiente al nombre del mes. Para crear una nueva cita, haz clic con el boton

derecho en la linea de la hora apropiada y selecciona Cita nueva.

Se abrird la ventana de la cita, en la que puedes introducir todos los datos relevantes:

28 2 2 A0
Colendana: | Privade 3
RS Saceiol M Pusdema sebre Lot =L J
woer e |

bow (o0

DRSErBEion: oy tango aue encribe las pagnes de fa doala 45

N 3| 2 T O O, S8

Indica la hora de inicio y la duracién de la cita. Si lo deseas, también puedes pedirle al

programa que te recuerde la cita a través del botén Alarmas:

Tﬂinquno

Alarma

Alatrma |

e SR
—-—I-J 1 dia antes de la cita
lﬁnrsnndiznr

l

15 minutos antes de la cita |

==

o

| S e e
_Ee)
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En la version estandar, esta funcion es bastante simple, pero Gtil. Podemos elegir a qué
hora debe aparecer una ventana de aviso. Para explorar mas posibilidades, haz clic en

Personalizar.
Una vez aplicados los cambios haciendo clic en Guardar, la nueva cita se muestra en la
lista del dia: g %
102

11
12 ||

Para obtener una vista previa completa de la semana laboral, haz clic en Semana laboral

20deoct | 30deoct | 3ldeoct | ldenov | 2&\

en la barra de iconos superior.

1

gﬂﬂ:l_ !
109

I s
Ll g

Evolutiva ofrece muchas mas posibilidades y opciones, pero por motivos de espacio la

explicacidon debe detenerse aqui.

Si deseas cambiar los ajustes sobre el tratamiento del correo, la visualizacion y otros
aspectos del comportamiento de Evolution, examina las opciones avanzadas que se

ofrecen en Editar | Preferencias.
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5.7 Gaim- Mensajeria instantanea.

Segln una encuesta, mas de la mitad de usuarios de Internet utilizan la mensajeria

instantanea. En ese caso, ¢ para qué privarse de ella?

Seguramente ya habras creado una cuenta en algin programa de mensajeria

instantanea. A modo de ejemplo, para las ilustraciones siguientes utilizaremos una cuenta

MSN.

Con Gaim, Ubuntu ofrece un programa de mensajeria instantanea compatible con

distintos protocolos. Selecciona Aplicaciones | Internet | Gaim - cliente de mensajeria de

Internet. Aparecera una ventana de bienvenida, en la que Gaim nos advierte que todavia

no hemos definido ninguna cuenta.

|Blervenido & Gaim!

T e Tumrns
“m-_ﬁumh
VETRRNS Cuenlad o ks opcdn
Curent Al adic/E e Lo o
poded conetsres. satablecsr v
enimda y hablar con s aregon.

P T

&regen Cueniet  perarereas Al
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Haz clic en el botén Afadir. Selecciona el servicio de mensajeria que utilices

habitualmente:

Pretacols:

CC

Opclones de conexidn 2 jebbar
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Ep——

ﬂmﬂlmﬂm“‘mm
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A continuacion, introduce los datos de tu cuenta de usuario:

Apada local: [v mamo ]
T i e

() Notificaciones de cormes nusve
O Wtilizar este icono de amigo pars esta cuents;

Es aconsejable activar la casilla Recordar contrasefia para no tener que volver a
introducirla cada vez.

Haz clic en Guardar para crear la cuenta. Enseguida se mostrara en la lista de cuentas:

Habilitado  Nombre de usuario Protocole

2] trosdquoniam@hotmail.com S MsN

Gaim intentara establecer la conexién. Si funciona, aparecera tu lista de contactos
habitual. Para definir tu estado: Disponible, Ocupado, Ausente, etc. utiliza la lista
desplegable de la parte inferior de la ventana.

Haz clic en el icono Icono de amigo (abajo a la derecha, junto al estado) para seleccionar
una foto que te identifique.

Para iniciar una conversacion, haz doble clic en el contacto deseado. Se abrird una
ventana de conversacion. En la parte inferior de la ventana, escribe el mensaje y envialo a
la ventana superior presionando R. También puedes aplicar formato a tus textos para
aportarles un toque personal. Y naturalmente, puedes usar smileys:

4 Anna y 3

(19:06:44) Yo mismo: hola Anna!
(19:06:51) Anna: hola Vic!

(19:06:56) Yo mismo: te mando un saludo @

(18:07:10) Anna: yo también @

AAAFE|B@O Y
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Para enviar un archivo, selecciona Conversacion | Enviar archivo- Recuerda que es

posible guardar las conversaciones mantenidas desde Conversacion | Guardar como...

En la ventana principal, la opcion Amigos [Mostrar amigos desconectados, te permite

mostrar todos los contactos que no estan en linea en este momento.

Amigos Cuentas J:[arramie ntas

Buandils
Desconectado
jan
Desconectado
kalinigta
Desconectado
litla stelpa
Desconectado
< Compaiieros de trabajo
Anna
Ocupado
danton {=_=
. . . Ocupado .
Gaim incorpora otras funciones, pero dejo en tus manos la tarea de descubrirlas. Para

terminar, sélo advertir que Gaim no se cierra haciendo clic en la cruz de la esquina
superior derecha. Para salir completamente del programa, haz clic a la derecha en el
icono y selecciona Salir.

Cuando vuelvas a iniciarlo, Gaim se conectara automaticamente a tu cuenta.

5.8 Paqueteria de oficina.
La suite Open Office se trata de programas muy maduros, comparables a Microsoft Office.

Esta paqueteria resulta ser muy similar y casi en su totalidad, compatible con MS Office.

Los programas incluidos en la suite de open Office son

Procesador de textos.
Hoja de calculo.
Presentaciones.

Bases de datos.

5.8.1 El procesador de textos “Writer”.
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Para Iniciar el procesador de textos selecciona Aplicaciones | Oficina | OpenOffice.org
Procesador de textos. Writer, el similar de Word, se abrira.

=il
Ethen Ldte Ve juets Bomsts Tes Hevamerts Verfana  Apuds *®
iB-SMo R EsVE XL0-¢iv-c- 8- vIREEAMTIA D]
b [resmmear =] [roweren S]] NC S [M]wmm ik A-ve2c 0
[ e R N T I R T I T T I T e =
o
5
B
H

el
(Pagra 111

Tndstormnat e [woony (am0 11 T

Writer no sélo se parece a Word por su aspecto, sino también por su funcionalidad, ya
gue el manejo de titulos, alineacion del texto, caracteres no imprimibles, encabezados
fuentes, entre otros, se manejan de forma muy similar que en Word.

5.8.2 Hoja de calculo “Calc”.

Para crear una hoja de célculo selecciona Aplicaciones | Oficina | OpenOffice.org Hojas
de célculo. Se trata del equivalente en Open Office del programa Excel de Microsoft.

SEIEY

frve Gl Y fuete Famels Herseoles Qobes Yeolew Amie x
(BN o X BE%DEALR-gih-e- ANTdvy REEDA D Y

i i) [ Sl SINCSES mEmmE %308 e 0-2-4A-§

[= ol jwe =
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10

it

[ETa
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[
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-
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Las hojas de calculo sirven para realizar célculos a partir de columnas vy filas de nimeros.
Por ejemplo, se pueden calcular intereses, entradas y salidas mensuales, etc.

Y de igual forma que en con el writer, en Calc se tiene casi en su totalidad las funciones

gue en Excel.
5.8.3 Presentaciones “Impress”.

Para crear una presentacion, el siguiente programa de la suite Open Office permite crear
presentaciones; es el equivalente a Power point de Microsoft y se llama Impress.
Selecciona Aplicaciones | Oficina | OpenOffice.org Presentaciones. A diferencia de Writer

y a Calc, impress se inicia con un asistente de creacion:

= nsistente: Presentaciones

Tipo
% Presentaciin vacia
" De plantilla

" abrir una presentaridn existents

v Previsualizaridn

[ Mo valver a mostrar este asistente:

Crear I

Avuda | Cancelar | << Begrasar |

Podemos elegir crear una presentacién vacia, partir de una plantilla o abrir un archivo ya
existente. Selecciona De plantilla para ver las plantillas disponibles.

Elja un estilo de pagina

and.us die presentacion :]

<Original >
ul oscuro
gracial

Ebja un medio de peesentaciin
£ Drigral [+ Parkalla
" Trarsparencs " Dlapositiva o -
" papel B

fyuda Cancelar <<Begesar || Biguiente »51 cear |

Pagina 164



Capitulo 5 | Manual de Usuario

Finalmente obtenemos en pantalla la imagen del impress, y notamos que es muy similar a

Power point, asi como en su manejo.

& Sin nombre1 - DpenOffice.org Impress —(=1x]

Archivo Edltar Yer Insertar Formato Herramientss Presentacion Verkana Ayuda x
iBreH= RIBS) “.“}\ LR o-- | BEB @ (R~ |3 ! Foepestis [Estio do daposiiva | Gl presentscion |
P | O s | =] [o00cm =] [Wlege 7] & [oolr Tl s = = §

Diapositivas x

Tareas Ver v X

Normal | Esquema | Notas | Documenta | Clasficador d diaposiivas |

|+ Paginas maestras

=

1

1*

Pégina 1

W EN 0 0]

I+ Animacién personalizada

| Transicién de diapositivas

Bl ®meT £ W@ & B 0% & ARAEIGE-I %% [
| [H:16.95/12.59 7 o.0ax0.00 [54 [* [ [ragraiji [ Predeterminado

Y tal como se hace en Pwer point, en impress se pueden hacer animaciones, agregar

audio, video, imagenes, y contar con la mayoria de las bondades de Power point.
5.8.4 Visualizacién de archivos PDF.

Ya sea en Windows o Mac, seguro que alguna vez habras utilizado el visor Adobe PDF (o
Acrobat) para ver archivos PDF. El programa de Adobe es propietario, por lo que no esta
incluido en la version estandar de Ubuntu.

Ubuntu utiliza como visor PDF estandar un programa llamado Evina'. Esta disefiado como
visor de documentos y es compatible con los formatos PostScript y PDF. Evinc? esta
asociado por defecto a los documentos PDF, por lo que podemos abrirlos facilmente
haciendo doble clic:
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En la barra de herramientas, con ayuda de los botones de las flechas, podemos pasar
pagina (Siguiente) o retroceder (Anterior), o incluso saltar directamente a la pagina
deseada introduciendo el nimero de pagina. Aunque la barra de herramientas no es

demasiado espectacular, cumple su funcién.
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Conclusiones

Con el uso del software libre, el Instituto Nacional de Ecologia tiene una oportunidad de
colocarse en el estado del arte en el desarrollo tecnoldgico y crear una infraestructura que
nos independice tecnolégicamente.

Tomando en consideracion las recomendaciones del Decreto de Austeridad en el uso del
Software Libre es de suma importancia el tener opciones alternativas de entornos de

trabajo confiables, seguros y de calidad.

Hay viabilidad en el uso del software libre dentro del Instituto Nacional de Ecologia, por lo
cual se recomienda considerar su implementacién en las areas en donde existan los

equipos de trabajo modelo DELL GX280 y Acer Veriton.

Esa es la razon de este proyecto, demostrar las ventajas del software libre ante cargas de
trabajo intensas.

Durante el trabajo realizado dentro del INE, se pudo observar el funcionamiento del
software libre. Y se dieron casos de todo tipo donde los usuarios se mostraban accesibles
y con entusiasmo para adentrarse en el software libre, otros se mostraban un tanto
incrédulos, y otros donde prevalecia la negacién total al cambio o a siquiera intentar

conocer o saber de qué se trataba.

La total migracion a esta plataforma sera muy rapida, ya que por parte del personal que
hara dicha migracién es muy facil de instalarla, y a su vez la rapida aceptacién por parte
de los usuarios, ya que éste sistema es muy parecido al con el que han venido trabajando

durante mucho tiempo (Windows XP).

No se trata de sustituir un sistema operativo por otro porque sea mas barato, seguro y
fiable, puesto que existe la posibilidad de tener ambos sistemas, tanto Windows XP, como
Ubuntu, y al ser asi nos da ciertas ventajas, pues en caso de tener alguna falla o
anomalia en uno de los sistemas, se podria acceder al otro sin problema alguno y asi

poder continuar con las labores cotidianas de los usuarios.

Lo que también es real, es que a la mayoria de las personas que aceptaron usarlo, dieron

su aprobacién y su visto bueno, principalmente por la parte de seguridad y por que el
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sistema esta libre de virus hasta ahora, puntos de su mayor interés, aparte del de que su
guipo mejore considerablemente en su rendimiento.

En la parte econdmica vimos que se puede generar un ahorro en la parte de licencias, ya
gue se dejaria de gastar en ellas, de la misma manera seria en la parte del antivirus, y no
solo eso, pues existen otras alternativas para sustituir el software de licencia y generar un

ahorro extra.

En lo que a equipos se refiere, se puede solicitar ya en las adquisiciones, que los equipos

vengan con software libre o sin software para que después se pueda hacer la instalacion.

Y en cuanto a los equipos existentes, no es necesario instalarles nuevas versiones de
Windows para tener una actualizacion de los equipos, pues se podrian seguir usando con
las mismas versiones que ya vienen, pero ademas, se puede alternar su uso con software

libre, sin tener que eliminar la instalacién original, dentro de un mismo equipo.

Con el software libre, muchos equipos que al parecer eran ya obsoletos y destinados a
darse de baja o a donaciones, se les dio una nueva oportunidad de seguir operando, y
con tan solo un gasto minimo para refacciones para su actualizacion, para mejorar su
desempefio por un tiempo mas, teniendo buenos resultados de su operacion vy
desempefio.

Esto resulta mucho mejor que comprar nuevos equipos y asi tener una mejor planificacion
en las siguientes compras.

Por consiguiente, dichos ahorros se pueden contemplar para nuevos proyectos de
investigacion enfocados al medio ambiente, que es lo que al Instituto Nacional de

Ecologia concierne.

Independientemente del gran ahorro en la parte econémica, que se pudiera generar al
trabar con GNU/Linux, implicaria ademas, un gran avance para el instituto, ya que
ademas de incrementar el nivel de aprendizaje de los usuarios, se veria reflejado en el
desempefio y rendimiento tanto de los mismos usuarios. El software libre es en si mismo

educativo por los valores que le acomparfian y que se pretenden transmitir.
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.DOC
NET
BSD
BUGS
CD-ROM
COM
CPU
DES
DLL
DVD
ENIAC
FTP
GNOME
IMAP
JCL's
KDE
LDAP
MITS
NFS
OSBOS
PC
PLIP
PLUGINS
POP3
PPP
ROOT
SDK

SHELL

Formato de archive del procesador de textos de Microsoft office
Proyecto de Microsoft para adaptaciones de redes en Windows
Berkeley Software Distribution
Defecto de software

Compact Disc-Read Only Memory

Component Object Model

Unidad Central de Proceso
Data Encryption Standard

Dynamic Linking Library

Digital Video Disc

Electronic Numerical Integrator and Computer

File Transfer Protocol
GNU Network Object Model Environment

Internet Message Access Protocol

Lenguaje de control de tarea

K Desktop Environment

Lightweight Directory Access Protocol

Micro Instrumentation Telemetry Systems

Network files system

Open Standards BeOS-compatible Operating Systems
Computadora Personal

Parallel Line Internet Protocol

Complemento

Post Office Protocol version 3

Point to point protocol

Raiz del disco duro

Software Development Kit

Intérprete de 6rdenes o de comandos
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SLIP Serial Line Internet Protocol

SMB Server Message Block

SMTP Simple Mail Transfer Protocol

SO Sistema Operativo

SPAM Correo Basura

SPSS Statistical Package for the Social Sciences
SSH Secure Shell

TCP/IP Transmition Control Protocol / Internet Protocol
TFT Thin Film Transistor

USB Universal Serial Bus

VOID Forma de disefar un sistema operativo
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Cursos de Actualizacion

e Curso de introduccion al sistema operativo UNIX
DGSCA-UNAM

Diplomado Tecnologias de la Informacion
Mobdulos

Sistemas operativos

Introduccién y conceptos basicos

Administracion de proyectos de Tl

Y V V V

Redes y telecomunicaciones
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