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INTRODUCCION

La cultura azteca en rasgos generales, fué una de las culturas mas sobresalientes en la historia de México; segun la historia, los
aztecas habian salido de Aztlan y su Unico proposito erael deinstalarse en tierras propias.

Llegando a valle de México encontraron dificultades, pero con el tiempo lograron extenderse més alla de sus limites
extendiéndose a Veracruz, Chiapas y Guatemaa. Los aztecas absorbieron la cultura de agunas otras culturas como la
Teotihuacanay Tolteca, de modo que las aplicaron como suyas pero haciéndole modificaciones creando su propia originalidad.

En la cultura azteca, la cuestion religiosa era el aspecto més sobresaliente, ya que ellos basaban sus acciones alo establecido por
lareligion podria decirse que ellos creian en la conexion hombre universo, es decir, que todo lo que al hombre acontecia era una
voluntad divina. Para entender toda esta conexion se tenian que creer en los mitos fantasticos, en las dualidades de su entorno,
como lo es €l diay lanoche. Laconexion hombrey su entorno, dio lugar ala creacion de algo més alla de un cuento contado dio
lugar a establecimiento de la conexion através de un elemento Ilamado SIGNO.

Antiguamente al signo se le podia llamar glifo; para los aztecas, los signos o glifos eran utilizados principalmente para llevar un
control de carécter religioso o administrativo. A pesar de que se consideraba una escritura, € glifo no funcionaba como un
alfabeto ya que funcionaba a base de pictogramas o de dibujos que expresaban una idea especifica; éstos pictogramas con €l
tiempo adquiririan un significado més abstracto como lo son las numeraciones.

En la actualidad los signos son parte de nuestra vida, son parte de nuestro entorno, ya que vivimos en una era de ver y sentir. El
signo es un elemento comunicativo y manipulable, como lo es el mismo color que expresa sensacion, el nimero expresa cantidad
y asi infinidad de signos que significan nuestro entorno.

El signo numérico actual puede funcionar paralelamente con €l signo antiguo Ilamado glifo o pictograma ya que es totalmente
comprensible y pueden ser aplicados a un producto actual. Los signos aztecas representan |a trascendencia del hombre antiguo a
actual, es decir, que €l signo a través de €l tiempo se ha podido conocer y comprender a través del trazo pictografico, podria
decirse que es €l asomo a una perspectiva antigua. Es interesante ver que éste mismo, regrese aplicado a un agenda y pueda ser
totalmente comprensible.

¢Por qué en una agenda? porgue todo & mundo tiene algo que hacer, como los aztecas en su tiempo y que por €ello crearon sus
calendarios de actividades diarias, claro que en la actualidad no todas las actividades se basan en la religién, sino en las
necesidades personales o laborales.

La elaboracion de una agenda con influencias prehispanicas trata de rescatar un poco lo que es la cultura de nuestro pais, México;
saber que nuestra cultura a pesar de su barbarie tuvo un propésito, el de sobrevivir y que con esto tuvo que crear diferentes
alternativas que le permitieran tener un porque de vida, €l cud encontraron en su religion. Hoy todavia tenemos ese estado mental
de tener un porque de sobrevivir y para eso debemos administrar nuestras actividades diarias, de otro modo todo seria un caos.

LA AGENDA COYOHUITZI es una propuesta inspirada en la historia mistica azteca, que narra un acontecimiento dual entre €l
diay la noche, el mito de la batalla entre Coyolxauhqui y Huitzilopochtli. Este mito dual de la cultura azteca, da como punto de
partida a diferentes alternativas de comunicacion a través de los signos, como por gemplo: El color, que resultan dos colores,
violetay amarillo, que connotan |as dos deidades representantes de el diay lanoche, dando lugar a otra connotacion como lo esla
viday lamuerte, la oscuridad y laluz, ya que las dos deidades representan la dualidad, es decir, un contraste. La aplicacion de los
signos connotan diferentes significados al espectador, seglin su sentir cultural, socia, etc. pero sobretodo los signos aplicados en
la agenda Coyohuitzi solamente connotan la esencia del mito entre Coyolxauhqui y Huitzilopochtli, asi como algunos aspectos
culturales generales de los aztecas.

La agenda como tal es un producto (til y hasta la fecha las agendas se han convertido en un producto de coleccién ya que éstas
aportan un significado mucho mas profundo para € usuario y que por lo tanto se han vuelto un elemento importante para la
organizacion de sus actividades |aboral es y/o personales.
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“APLICACION DE ESTRATEGIA DE DISENO Y COMUNICACION
EN UNA AGENDA CON GLIFOS DE LA CULTURA AZTECA”

CAPITULO 1

REFERENCIAS PREHISPANICAS AZTECAS: RESENA HISTORICA

1.10RIGEN DE LA CIVILIZACION AZTECA

Existen diferentes anécdotas acerca del origenakeAztecas.

Una historia narra, que los aztecas, habian partido en el afio 1168 de nuestra era, de Aztlan, lugar situado en alguna parte
noreste de México o del sudeste de los estados unidos, donde habian vivido mas de 1000 afios. Cuando en el siglo XIlI, trata
de instalarse en el valle central de México, entre sus vecinos los estados civilizados de Culhuacan, Azcapotzalco y Tezcoco, pe
fueron recibidos como pueblos semibarbaros. Tiempo después decidieron construir en México-Tenochtitlan (1325). Durante e
reinado de ltzcéatl (1428-1440) fué cuando comenzé el ascenso a la dominacién de la liga de las Tres Ciudades (Méxic
Tezcoco, Tlacopan), que formaron lo que hoy se llama el imperio Azteca. Otra historia mas completa narra que el pueblo aztes
después de sus enfrentamientos con sus vecinos; Al llegar al reinado delTtatadoi aztecaltzcOatl, éste pueblo habia
sometido valerosamente a todos sus vecinos y se habia convertido en el mas poderoso y rico de la region; Tiempo después
extendié mucho mas alla de sus limites, llegando a Veracruz, Chiapas y Guatemala.

En el aspecto cultural, asimilaron las antiguas culturas teotihuacana y tolteca, a las que afiadieron su propia originalidad y
profundo sentimiento religioso. En este aspecto hicieron importantes modificaciones, acentuando la importancia del sacrificic
humano y convirtiéendose en el pueblo del sol, en el pueblo elegido para ayudar con su sangre a la existencia de los dioses, po
cual se produce la guerra florida, cuya finalidad era obtener victimas para el sacrificio. Asi fuertes y llenos de riqueza:s
provenientes de los pueblos tributarios fueron creandose también enemigos peligrosos, como los tlaxcaltecas, quienes en
momento oportuno colaboraron con los espafioles para destruirlos.

El motivo de preocupacién de los aztecas, era el de habitar un espacio profano, por eso sus fundaciones siempre fuer
acompafiadas de mitos con respecto a sus dioses. El mito del aguila parada sobre un tunal no fué la excepcién y fué el simb
principal queHuitzilopochtli les habia asignado para fundar las tierras, un islote en medio del lago de Texcoco.

La historia cuenta que éste mito fué falso, ya que los aztecas se asentaron donde el sefior de Azcapotzalco les permitid, ¢
embargo el mito prevalecié como si hubiera sido un mandato divino.



1.2 RELIGION AZTECA

La religion era un conjunto general de actividades de grupo necesario para salvaguardar la vida social y econémica del pueblo.
sacerdocio era una fuerza de gran importancia en la orientacion de la vida comunal. El imperio azteca aportd a México u
principio nuevo de unidad politica, la religién siguié siendo una mezcla de creencias y de practicas locales. Los sacerdote
trataron de introducir un poco de orden en el caos teoldgico de una religién que comprendia numerosos cultos y tradiciones. L
aztecas como bien lo dice eran politeistas y muchos de estos dioses eran representados en esculturas, en monumentos, en ¢
pictogréficos, etc. Lo cierto es que las deidades siempre representaban algo importante en la vida de los aztecas, ya que muc
de ellos basaban su vida en estas creencias.

DEIDADES AZTECAS

Camaxtli. Doble de mixcoatl, dios del norte, de la caza y de la guerra.

Centéotl. Dios del maiz.

Centzon Mimixcoa.Las “Cuatrocientas serpientes de Nubes” . Estrellas y nebulosas del norte.
Centzon Totochtin.Los “Cuatrocientos Conejos”. Divinidades de la abundancia y de la embriaguez.
Centzon Huitznahuac.Los 400 meridionales. Estrellas del Sur. Vencidogotzilopochtli.
Citlalatonac. “Estrellas brillante”. Nombre dadoTenacatecuhtli.

Citlalicue. “La que tiene una falda de estrellastinacacihuatl.

Cihuacoatl. “Mujer serpiente”. Diosa terrestre.

Cihuatéotl. Singular deCihuateteo

Cihuateteo.Dioses mujeres. Mujeres divinizadas por haber muerto en el parto.

Coatlicue. La que tiene la falda de Serpientes. Diosa terrestre. Maditaig@opochtli.

Coyolxauhqui. Hermana déuitzilopochtli. Simbolo de la luna y de la noche.

Cuauhcihuatl. Mujer aguila. Diosa terrestre y guerrera.

Chalchiuhtlicue.”La que tiene una falda de piedra verde”.Diosa del agua. CompafEidate
Chicomecdatl.“Siete serpiente”. Diosa de la vegetaciGhicomolotzin“Venerada Diosa de las Siete Mazorcas”.
Ehécatl. El viento. Una de las formas @aietzalcoatl.

Ehecatontli. Singular deEhecatotontin

Ehecatotontin.Los “Enanos del viento” pequefios seres que acompafiaban a Quetzalcoatl y que pertenecian a las montafias.
Huehuetéotl. El dios viejo. Dios del fuego.

Huitzilopochtli. El Colibri. El guerrero resucitado del Sur.

Huixtocihuatl. “Mujer de la Sal”. Diosa del agua salada del mar.

Itzpapalotl. “Mariposa de Obsidiana”. Diosa terrestre y guerrera.

Ixcuiname. Diosas terrestres.

Macuilxochitl. “Cinco-flor”. Dios joven de la vegetacion.

Matlalcueye.“La que tiene una falda verde”. Nombre dado a la diosa delGigalahiuhtlicue
Mayahuel. Diosa del maguey.

Mictecacihuatl. Diosa de los infiernos.

Mictlantecuhtli. Dios de los infiernos.

Mixcéatl. “Serpiente de nubes”. Dios del norte, de la caza y de la guerra, simbolo de la via lactea.
Nahahuatzin. Dios sifilitico. El doble d&uetzalcoatl.

Omecihuatl.“Sefiora de la dualidad “.

Ometochtli. Dos conejo. Dios de la embriaguez.

Otontecuhtli. Dios del fuego.

Quetzalcoatl.La Serpiente emplumada.

Quilaztli. Diosa terrestre y guerrera.

Tecciztécatl.“El de la concha marina”.



Tepoztécatl.” El de Tepoztlan”. Dios de la embriaguez.

Teteoinan.La “Madre de los dioses”. Gran divinidad terrestre y lunar.

Tezcatlipoca.“Espejo humeante”. Dios del norte.

Tlalliyolotl. “Corazén de la tierra”. Nombre dado a las diosas terrestres.

Tlaloc. “El que hace germinar”. Dios de la lluvia.

Tlaltecuhtli. “Sefior de la tierra”. Monstruo terrestre.

Tlahuizcalpantecuhtli. Dios del planeta venus. Una de las formaQdetzalcéatl.

Tlazoltéotl. “Diosa de la impureza”. Diosa de la tierra, de la luna, del amor carnal, de la confesién.

Toci. “Nuestra abuela”.

Tonacacihuatl.La sefiora de nuestro alimento.

Tonacatecuhtli. El sefior de nuestro alimento.

Tonantzin. “Nuestra madre venerada”.

Tonatiuh. Dios del sol.

Tota. “Nuestro padre”. Viejo dios del fuego y del sol.

Tzitzimime. Monstruos que habitan en el occidente y que guardan el fin del mundo.
Xilonen. Diosa de las mazorcas jovenes.

Xipe Totec!” Nuestro sefior el desollado”.

Xiuhtecuhtli. “Sefior de turqueza”. “ Sefior del fuego”.

Xochipilli. “Principe de las flores”.

Xélotl. Una de las formas d@uetzalcoatl. Dios de los gemelos, de las mazorcas.
Yaocihuatl. “Mujer guerrera”. Diosa terrestre y guerrera.

Yoalli Ehécatl. “Viento nocturno”.

LOS MITOS

Los mitos revelan dos conceptos profundamente arraigados.
Uno es la creencia de que el universo es inestable y que la muerte amenaza con la destruccion constante. El otro se basa €
necesidad de hacer sacrificios a los dioses. Los mitos entran como una definicién de la cosmologia, ya que se basa en

preocupaciones tedricas y en ciertas practicas, por ejemplo, la intervencién del hombre con el universo da lugar a la astronom
la adivinacion, los rituales que regulaban la vida privada, etc.

LOS 5 SOLES

Los Aztecas creian que habian existido cuatro mundos antes de el universo actual. Esos mundos o “Soles” habian sido destrui
por catastrofes.

El “Primer Sol” era llamadaahui-océlotl, “4-jaguar”, fecha importante del calendario ritual. La humanidad habia sido destruida
por jaguares, el “disfraz animal” del dios Tezcatlipoca.

Al terminar el “Segundo Sol”, llamado “4-vientatahui-ehécatl, un huracan magico habia transformado a todos los hombres en
monos. Este catastrofe habia sido provocado por el dios Quetzalcéatl, bajo la forma del dios de los vientos, Ehécatl.

Para el “Tercer Solhahui-quiahuitl, “4-lluvia”, Tlaloc, dios de los rayos y truenos, rein6 durante ese periodo.

El “Cuarto Sol”,nahui-atl,“4-agua”, termind con una gigantesca inundacion que duro 52 afios. So6lo sobrevivieron un hombre y
una mujer, refugiados en un enorme ciprés, pero fueron convertidos en perros por Tezcatlipoca al haber desobedecido.

El “Quinto Sol”, nahui-ollin, “4-temblor de tierra”, esta condenado a desaparecer en un movimiento teldrico, mientras que los
monstruos Tzitzimime apareceran y mataran a todo los hombres.



LOS SACRIFICIOS

La necesidad de hacer sacrificios radicaba en que el pfamtzalcoatl y las osamentas deéviéttlan se sacrificaron para dar
lugar al nacimiento de los hombres. Asi como el sol y la luna fueron creados:

“Los dioses se reunieron en Teotihuacan y en la oscuridad total, dos deidades Nanahuatzin (deidad menor cubierta de Ulceras)
Tecciztécatl (un dios adornado de joyas) se ofrecieron a lanzarse en las llamas. Volvié el primero en forma de astro solar,
mientras que el segundo sali6 en forma de astro lunar. El sol como se negaba a moverse, los demas dioses optaron pi
sacrificarse también para asi alimentar al sol”.

Asi se inicia el drama césmico en el que la humanidad se ve ligada a los dioses. A fin de que el sol siga su marcha y para que
tinieblas no cubran definitivamente sobre el mundo es necesario darle cada dia su alimento, “El liquido [heiockdiuatl,

la sangre humana)l sacrifico humano es una transmutacion, es decir, que de la muerte nace la vida. Y los dioses han dado s
muerte para dar lugar a una nueva vida, el sol. Nada nace, nada vive sino es por la sangre de los sacrificados. Para salvar
humanidad se necesitaba sangre, el sacrificado no era un enemigo al que se elimina, sino un mensajero que se envia a los di
revestido de una dignidad casi divina.

LA MUERTE Y LA SUPERVIVENCIA

Los aztecas tenian la creencia de una nueva vida después de la muerte. Se suponia que algunos dioses provocaban la muer
las personas y que por lo tanto los llevaban a su morada. Por ejemplo, Si alguien moria a causa de lepra, la fulminacion de
rayo, gota, afecciones pulmonares o con todo lo que tuviera que ver con algin padecimiento proveniente del agua, el dios Tlalc
él que habia provocado tales muertes, les tenia reservado el Tlalocan, una especie de paraiso tropical con abundantes jardine:
el cual se podia pasar toda una eternidad descansando.

Habian dos categorias de muertos, unos que subian al cielo como compafieros del sol: el sacrificio en el campo de batalla o el
sacrificio ritual, se convertia en un “compafiero del agu@aguhtecaes decir en un compariero del sol. Las horas luminosas de
estos soldados eternos transcurrian entre cantos de guerra y combates simulados. Después de cuatro afios, reencarnaban en
de colibries y volaban de flor en flor en el aire.

La segunda categoria ocurria en el lado femenino, que se le no@litabteteo es decir, cuando una mujer moria al dar a luz,
se convertia en diosa y era ella la que acompafiaba al sol hasta su puesta.

EL MICTLAN

Para los “muertos ordinarios” las perspectivas eran sombrias, ya que les esperaba la mdvickardellli reinaban
Mictlantecuhtli, con una mascara esquelética, rodeado de gatos maulladores y arafias en compafiia dctacacikuatl. En

este infierno el muerto debia padecer acompafiado de un perro ligosapOmpd que se incineraba con él; el muerto debia
vagar por cuatro afios en el mundo subterraneo, sufrir los embates de los vientos helados y escapar de monstruos hambrien
también debia atravesar los nueve rios mas alla de los cuales se habrian los infiernos y alli disolverse de manera total y p
siempre.

LA COSMOVISION:
La dualidad entre Huitzilopochtli y Coyolxauhqui

La cosmovision es la idea que los pueblos tienen del lugar que ocupan en el universo, con los astros y la tierra y de la manera
gue se relacionan entre si. Al relacionarse con su entorno, concebian la dualidad, por ejemplo, la vida y la muerte, el dia y
noche. En el caso del Dia (el sol), se manejaba como un simbolo de luz y de fuerza, mientras que para la noche (la Luna), ¢
simbolo de oscuridad. Los Aztecas crearon a partir de estos conceptos, un modo de ver la vida, como fuerzas en consta
relacion.



LA SIGUIENTE NARRACION DESCRIBE EL MITO DEL COMBATE ENTRE HUITZILOPOCHTLI Y
COYOLXAUHQUI, QUIENES REPRESENTABAN EL TRANSCURSO DE LA NOCHE AL AMANECER, ES DECIR,
LA DUALIDAD ENTRE EL DIA Y LA NOCHE:

&n Caatepec, por of vunlbie de Juta,
tiabia estade vivienda,
alll falitaba una mucfer
de nombive Coatlicue.
Era madve de las FOU suvianes
¢ de una Revmana de éstes
Y esta Caatlicue adlll facia penitencia,
bavva, lenia a su carnge el bavver,
avl flacia pendterncia.
en Ceaptepec, ba Montaria de la Sevpiente,
g una vez, cuande bavva Caatlicue,
salive ella bajd un plumafe,
comna una blela de plumas finas.
En seguida le vecagid Caatlicue,
la calacd en su sena.

Cuarnde tevmind de lavver
luscd la pluma, gue falica colocade en su
sena, pere nada lhatia alli,

n ese momenta Coeatlicue quedd
encinta.

U ver bos FOU suviarnas que su madve
estalia encirta,
nucchie se enajavon, difevort:
“Clien le a frecla este?
luien ba defa encinta?

Nas aprerta, nas destiorva’™.

Y su brevmana Coyolaautigui les dije:
“Ternarnas, ella nas fa destionvade,
femes de matar a ruestva madrve,
la perversa que se encuentia ya encinta.
cCuien le friza lo gue Ueva en el sera?”
Cuarnde supa este Caatlicue,
ruchie se espartd,
rucctie se entvistectd.

Fera su lhije Huitzilopachtl, gue estalbia en su sene,
le confovtaba, le decin.

“Na temas
ye € la gue lenge que fiacer”.
Haliienda aide Caatlicue
las palatbivas de su fije,



rmuechia se contsold,
se calmd su corazin,
se sinlid tranguiita.

Y entve tante, los 00 swviancs
se juntavon para tomay acuerde,
y detesminavon a una
dax mueddte a su madke,
pevque ella les falia infamada.
Estaban muy enefadas,
estalian nuwy tvidtadas,
carma s su cavazin se les fuera a saliy.

parva gue malaran a su madye.
Y los #00 suviarnes se aprestavon,
se alaviaven para la guera.
Y estas 00 survianes
exarn come capiares,
tevcian y envedabarn sus calielles,
came guerveves avveglabarn su caliellera.
Fera une lamadae Cualiuitlicac
era fablse en sus palabias.
Le quee decian bas #00 suviares
enveguida ila a decvsele,

Tl a comnurnicavsele a Huitzilopaclitl;
Y Huitzilopacktli le vespondia.
“Gen cuidade, estd vigitante,
tia mita, lien 5€ la quee lenge gué fiacer”.
Y cuarnde finalmerte estuvievon de acuevde,
estuvievon vesuelles los #00 suriarcs
a matar, a acallar con su madyve,
luega se pustevorn en mavimiente,
Tlan lien velistecides, ataviadas,
guanecidas pava la guevva,
se distviliuyeron entve s sus vestidas de
papel, su anecidyolt, sus byazaletes,
sus colyajos de papel pintade,
se ataviavan campanitlas en sus partevilias,
Sws flechas lerian puntas badladas.
Luege se pusievan en movimiente,
diar en evden, en fila,
ent avdenade escuadvin,



Teva Cuattuitlicac sullid ensequida a la
mentaria, pava lalilar desde alti
a Huitzilapochtls, le dijo.
((% m»’{
Fuitzilopochitts, le vespardid:
“miva lien por dinde vienen”
@ - en ya por éaavgotmﬂl&m’ »

y una vez mds le difo Huitzilepoclitls:
“Gpar dande viene ya?”
Cualtuitlicac le vespandid:
“véenen ya por Coaxalpar”,
de ruceve Huitzilopocktli preguntd a
“iva lien par dénde vienen”.
en sequida le contestd Cuatiitlicac:

“vlenen ya por la cuesta de ba montaria’.
“Miva lien pax dénde vienen”.
enttonces le dije Cualiuitlicac:

“ya estdn en la cumtive, ya llegan,
las viene guiande Coyolawauliqud”.
&n ese mamente nacid Huitzilopachtt,
se vistid sus alavias,
su escude de plumas de dguita,
sus davdes, su banzadardes azl,
el UWarmade lanzadavdes de turgueza.
Se pintd su vastva
CJIZW Wdlﬂll@%,
can ol coloy lamade “pintuva de niie”.
Sabive su calleza celocd plumas finas,
e pusa sus areferas.

g ane de sus pies, el izgquierde,
era enjule,

Uevalia una sandalia cullievta de plumas,
o ous plewnas y sus das brazes,
las Uevalia pintades de azul.

Y ol lbarmade Tachancalogui
pmaﬁlegaa&zomie/zleﬁecﬁadem
UWamada ziuticdatt,
quee aliedeci a Huitzilopaclitls,
Luega con ella fiivid a Coyolrantiqi,
le corld ba catleza,
la cual vine a quedar aliandonada
en la ladeva de Caatepec,



mentaria de la sevplernte.
& cuevpa de Cayalaaubigui
fue vedarnda hacia abaja,
cayd fiechie pedazes,
per divetsas pavles cayevon sus marncs,
s pletnas, su cuerpa.
Ertonces Huitzilepachitli se ivguid,
persiguid a las $O0 suvianes,
las fue acasande, las fize dispersarse
desde la cumbive del Coatepec,
la montaria de la culebva.
y cuande los halia seguide
fasta el pie de ba mentaria,
las persiguid, les acesd cual conejes,
en tevne de la montaria.
Cuatye veces los fiza dar cuellas.

& vane tratalbian de facer alye en contra
de &, ernt vane se vevelviarn en contva de &
al son de los cascalieles
y facian getpeay sus escudes.
./Vzuﬁzpwﬁ(mzfz&lcw

Feve elles mucha le vagalbarn, le tkaa/z
I PBasta ya!”

pere Huitzilapochtli ne se contentd con

esta, con fuevza se ensarialia contra olles.
Les perseguia,
Sale unas cuentes pudievan escapa de su presencia,
Fudievon litwarse de sus marnes.
Se divigievon hacia el sux,

perque se divigieran fiacia el suy
se lamarn #OO swvianes,

las paces que escapavor
de las marnes de Huitzilepaclitls,
muee,
cuarnde fubie dade salida a su iva,
les quitd sus atavias, sus adewes, su
ancectiyalt,
se las pusa, se las apropid



las incerpord a su destine,
tize de elles sus propias insigrias.
Y este Huitzilapochtli, segiin se decia,

era un porlertte

petque una séte una pluma fina,

que cayd en el vientre de su madye

Coatlicue,
fue conceliida.
Nadie aparaecid jamds cama su padye.
a & le venevalian les mexicas,
le facian sacrificias,

a quien asi ebvalia.
Y su culta fue tormade de ally,
de Ceatepec, la mentaria de la sevpiente,
came se practicalia desde les tiempas
arligues.

(Codice Florentino, libro 111, capt. I.)

RESUMEN

Cuatlicueera madre de los cuatrocientos dioses estelares y de la divinida@dya&tauhqui.

Cuatlicueun dia haciendo penitencia fué encinta por un plumén caido del cielo (el alma de un saci@arwduhqui que
simbolizaba la encarnacion de las tinieblas nocturnas, al enterarse de esto, incité a sus hermanos estelares a destruir la deshol

Huitzilopochtli que simbolizaba al sol abrasador del medio dia, escucho desde el vientre de su madre lo que tenian pensado ha
sus hermanos, de modo que consol6 a su madre.

Uno de los hermanos llama@uahuitlicag fué quien se encargo de llevar el mensaje de acercamidnitzéopochtli.

FinalmenteHuitzilopochtli al ver que se acercaban sus hermanos, nacié armado perfectamente con una “serpiente de fuego”
(xiuhcoatl), derroté a sus hermanos y hermana. Del mismo modo que el sol disipa la noche y hace desaparecer las estrellas.



1.3 SISTEMA DE COMUNICACION GRAFICA DE LA CULTURA AZTECA

Su comunicacion grafica se basaba en glifos: calendaricos, numerales, pictograficos, ideogréaficos y fonéticos. Los aztec:
adquirieron de las culturas vecinas, la técnica del pintado de cAdices con glifos o signos pictograficos, los cuales les servirian pe
tener un registro de sus actividades, pues los indigenas no poseian un sistema de escritura alfabético como el actual.

La unica fuente conocida que propone una fecha para la introduccion de la escritura en tierra nahuatl esXeld@iodioea

plancha IV se halla la primera mencion de un escriba, llarGaddlitepan en el afio 4 Acatl, es decir en 1275. La escritura
mezclaba pictogramas, ideogramas y signos fonéticos. Los escritos reflejan la historia, la geografia, la economia y la religié
(éste cddice se utiliz6 como una de las fuentes del pasado, aunque fué hecho después de la conquista y contiene las mis
técnicas prehispanicas).

CODICES AZTECAS

Los cadices eran libros que pintaban flesuilos (escribanos o pintores), en hojas de piel de venado raspada o en corteza de
amate preparada con una capa de carbonato de calcio. Las hojas se doblaban a manera de biombo y se cerraban con tapas
para conservarlas, su extension variaba; éstas al extenderse se leian o comentaban.

El arte de hacer cddices y leerlos significaba “poseer la tinta negra y roja”, simbolo de la sabiduria que poseé el hombre cult
Estos cdédices se guardaban en bibliotecas llamAdasxcalli. Los codices era variados en su contenido, ya que tenian
informacion histérica, de guerras, registros de pueblos tributarios y sus tributos, relacién de costumbres, calendarios religiosc
donde se especificaban los sacrificios que correspondian a cada divinidad, etc.

En nuestros dias sélo existen alrededor de unos veinte cédices prehispanicos, ya que estos fueron destruidos por los frailes al
tanto afan religioso y a la vez por el celo decidieron desterrar la idolatria de los indigenas. Los codices que mas sobresalen son:
Borbdnico y el Borgia. Pasado la conquista, los espafioles decidieron reconstruir la historia elaborando de nuevo cédices con
misma técnica que ldkacuilos a estos pertenecen los codices: Mendocino, Magliabecchi, Azcatitlan, Mexicanus, el Cruz, Xélotl

y el Florentino.

Caddice Xolotl. Las imagenes que aparecen sobre los codices ndhuatl son de tres clases: glifos, personajes y ligaduras
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INTERPRETACION DE LOS SIGNOS PICTOGRAFICOS O PICTOGRAMAS

Los aztecas, asi como otros pueblos civilizados de México y América, habian elaborado sistemas cronoldgicos complejc
dirigidos a un doble fin: por una parte encontrar la clave para comprender y prever la sucesion de los fendémenos naturales de |
movimientos de los astros, de las estaciones y adaptar en consecuencia los ritos necesarios para su marcha regular; por otra |
para determinar el destino de cada individuo.

Para poder seguir estos sistemas, se necesité encontrar un elemento que pudiera ser comprensible, comunicable y que a la ve
pudiera plasmar; Asi surgi6 el signo, para establecer la sincronicidad con el culto deseo de hacer que un hecho correspondier
otro como una conexion humano-entorno; ya que el signo tiene la capacidad de separarse de la percepcion inmediata
conservarse en la memoria.

Los aztecas usaban los signos para representar cosas reales en su cotidianidad como utensilios de cocina; para represe
numeraciones grandes lo simbolizaban con un solo objeto, tal vez por la sensacion que les causaba éste objeto, por ejem. |

bolsa que guarda infinidad de granos (semillas), se adapta al pensamiento como una abstraccion de este hecho y se repres
como un numero grande de objetos dentro de otro.

SIGNOS PICTOGRAFICOS O PICTOGRAMAS:

Calendéricos y numerales

Se empleaban para representar fechas y nameros.

Pictograficos o pictogramas e ideograficos

Se empleaban para representar directamente un objeto.

11



REFERENCIAS PREHISPANICAS AZTECAS: RESENA HISTORICA

CAPITULO 1

Los glifos de objetos cotidianosun molcajete y un cesto de comida
reconocen con facilidad ya que estos objetos los seguimos utiliz
actualmente.

El instrumento ritual para encender el fuego cada 52 afios. El fuego se o
al frotar una madera blanda contra una madera dura.

Este glifo significa la guerra: consiste en una macana puesta sobre un e

5e
ando

btenia

scudo.

Rodeado por una serie de huellas, tal vez significa que se lucho contra muchos

pueblos.

Otros glifos nombran las fechas: como éste, Uno Pedernal, afio del principio de
la gran migracion azteca: o representan los rangos, los nombres y las agciones

de la gente.

Aqui vemos altlatoani o el gobernante. A este personaje de alto rango lo
reconocemos por el hecho de estar sentado en un asiento de petate, simbolo del
poder, y por el tocado que lleva. Frente a su boca se encuentra una virgula que

significa la accién de hablar, tlatoa

12



CODIGO DE COLOR EN LOS SIGNOS PICTOGRAFICOS O PICTOGRAMA

Este es el cerrtepet! los cerros se pintaban por lo general de color verde, ya|que
segun las creencias eran grandes recipientes de agua y por lo tanto lugares [de gran
fertilidad. Sus bases tienen siempre dos franjas: la de arriba es roja y la de |abajo,
amarilla. ¢Qué significan? El cerro represenGipactli, monstruo de la tierra que
esta dormido. Estas franjas son sus fauces y a veces se pintaban abiertas.

Observemos también el glifo de agwl. Cabe decir que los colores del agua
estaban establecidos: la superficie se pintaba de azul y los redondeles que
representan las gotas, de blanco.

NUMERALES
El sistema numérico de los aztecas era vigesimal, ya que contaban por veintenas como nosotros contamos por decenas.

Los aztecas para representar 20, usaban un glifo de bandera, a esta la repetian para indicar cantidades de hasta 400, en tant
un abeto (que significaba “numerosos como el cabello” ) expresaba 400 (20X20). 8000 (20X20X20) se indicaba por un costa
por los contenidos casi incontables de grano de cacao que podian caber ahi

13
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EL CALENDARIO AZTECA: EL TONALPOHUALLI

El Tonalpohualli, confundida con d&lonalamatl , debido a que quedo registrado en dicho libro, era una calendario sagrado que

cubria un periodo de 260 dias, cuya significacién pudo haber sido interpretada como magica o astrondmica. Este calendario
componia de los 20 nombres de los dias del mes azteca, combinados con los niumeros del 1 al 13. Siempre que terminara la s
de nameros, se repetia este arreglo que seguia la lista de los dias. Asi el dia 14 de los 20 de la lista, recibia el numero 1y
sucesivamente hasta el 7, para el dia vigésimo. Entonces, cuando se volvia a comenzar la serie de los nombres de los dia:
primer nombre se le daba el numero 8. De esta manera dentro del periodo de 260 dias, cada dia se distinguia por la combinac
de uno de los 20 nombres, con cada uno de los 13 numerales. A la terminacién de cada periodo comenzaba otro inmediatame
(Cuadro 1).

Solamente 4 de los 20 nombres de los dias podian comenzar el afio: casa, conejo, cafa, cuchillo de pedernal deben repet
siempre como dia de afio nuevo, pues son el 3°, 8°, 13° y 18° dias de la lista, quedando separados, entre si, por 5 nimeros.

Los dias eran primordiales, ya que estos predeterminaban la vida. Para los comerciantes esperaban la llegada de el dia 1 Coa
Serpiente) para ponerse en camino hacia las tierras lejanas, ya que este dia prometia éxito y riqueza; mientras que para un I
que nacia en un dia nefasto, esperaban para imponerle su nombre en un dia con un signo favorable. Puede decirse que nir
azteca, fuere cual fuere su condicién o profesidn podia dejar de consultar a los adivinos, ni iniciar empresa alguna sin conocer |
signos.

Actualmente se tienen diferentes registros de las fechas con respecto a este calendario, ya que hay que tomar en cuent:
calendario actual que se rige segun la tradicion Judeo-Cristiana del nacimiento de Cristo.

El Tonalpohualli se asocia al momento del nacimiento, constituye la diferente faceta de cada ser y se considera espiritualmente
como la cuenta del destino.
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Cuadro 1

© 00 N O o A WODN P

e
w N B O

o N o o b~ W DN P

10
11
12
13

Etc.

Cipactli
Ehécatl
Calli
Cuetzpallin
Céatl
Miquiztli
Mazatl
Tochtli
Atl
Itzcuintli
Ozomatli
Malinalli
Acatl

Océlotl
Cuauhtli
Cozcaquauhtli
Ollin
Técpatl
Quiahuitl
Xaochitl
Cipactli

Ehécatl
Calli

Cuetzpallin
Céatl
Miquiztli

Mézatl
Tochtli

cocodrilo, caiman
Viento
Casa
Lagartija, iguana
Serpiente
Cabeza de muerto
Venado
Conejo
Agua
Perro
Mono aullador
Hierba
Cana

Ocelote
Aguila
Zopilote
Movimiento, terremoto
Cuchillo de pedernal

Lluvia
Flor

Monstruo acuatico mitico,

cocodrilo, caiman
Viento

Casa
Lagartija, iguana
Serpiente

Cabeza de muerto

Venado
Conejo
Etc.

Nombre del afio

Nombre del afio

Nombre del afio

Nombre del afio

Nombre del afio

Nombre del afio




SIGNOS DEL TONALPOHUALLI

Cipactli Ehécatl Calli Cuetzpallin
Cocodrilo Viento Casa Lagartija
Miquiztli Mézatl Tochtli Atl
Cabeza de Venado Conejo Agua
muerto
Ozomatli Malinalli Acatl Océlotl
Mono Hierba Cana Ocelote
Cozcaquauhtli Ollin Técpatl Quidhuit
Zopilote Movimiento  Cuchillo de Lluvia
pedernal

Coatl
Serpiente
Itzcuintli
Perro

C}uauhtli
Aguila
Xochitl

Flor
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TONALPOHUALLI

SUCESION DE LOS NOMBRES DE LOS DIAS, DE LOS NUMEROS Y DE LAS SEMANAS.

Cocodrilo I 8 2 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7
Viento % 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7 XVII 8
Casa 3 10 4 11 5 12 6 13 7 XV 8 ; 9
Lagartija 4 11 5 12 6 13 7 XIl 8 ; 9 3 10
Serpiente 5 12 6 13 7 IX 8 ; 9 3 10 4 11
Cabeza d 6 13 7 Vi 8 ; 9 3 10 4 11 5 12
muerto 1
Venado 7 Il 8 2 9 3 10 4 11 5 12 6 13
Conejo 8 ; 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7 XX
Agua 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7 | XVII 8 ;
Perro 10 4 11 5 12 6 13 7 XIV 8 % 9 3
Mono 11 5 12 6 13 7 XI 8 ; 9 3 10 4
Hierba 12 6 13 7 VIII 8 ; 9 3 10 4 11 5
Cana 13 7 \% 8 ; 9 3 10 4 11 5 12 6
Ocelote Il 8 % 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7
Aguila ; 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7 XIX 8
Zopilote 3 10 4 11 5 12 6 13 7 XVI 8 ; 9
Movimiento | 4 11 5 12 6 13 7 | Xl 8 ; 9 3 10
Cuchillode | 5 12 6 13 7 X 8 ; 9 3 10 4 11
Pedernal 1
Lluvia 6 13 7 VI 8 2 9 3 10 4 11 5 12
Flor 7 v 8 ; 9 3 |10 4 11 5 12 6 13
1




REFERENCIAS PREHISPANICAS AZTECAS: RESENA HISTORICA
CAPITULO 1

1 Afo azteca
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ASPECTOS GENERALES A CONSIDER AR
PARA REALIZAR UNA AGENDA




CAPITULO 2

ASPECTOS GENERALESA CONSIDERAR PARA REALIZAR UNA AGENDA

2.1 LA AGENDA

La palabra agenda es originalmente una palabra plural, un término latino para denotar las “acciones a ser acometidas’. Lo que
hoy se conoce por una agenda es una lista de renglones individuales, cada uno de estos referidos original mente como agendum.

La agenda es un libro o cuaderno que se utiliza para organizar las actividades laborales o personales. Algunas proveen una buena
fuente de informacién, ya que permite que € usuario utilice estas referencias como algo Util en su vida cotidiana. También las
agendas cuentan con aspectos llamativos como |os disefios impresos, |os acabados en las cubiertas o elementos complementarios
que €l usuario puede utilizar de manera directa como: estampillas, separadores de pléstico, contenedores de documentos, €tc.

ESTRUCTURA DE LA AGENDA
En la mayoria de las agendas su composicion es similar, a continuacion se describe un g emplo:

CUBIERTA

Se encuaderna con materiales de cartdn, piel o plastico. Algunas cubiertas presentan portadas impresas con referencias a ésta, ya
sea con €l nombre de la agenda y algunos aspectos de imagen que la identifican a que tipo de agenda pertenece y a mismo
tiempo a que consumidor se proyecta. Las portadas usual mente son de pasta gruesa; éstas en la mayoria de |os casos contienen el
nombre de la agenda, marcay afio al que pertenecen.
INFORMACION PERSONAL

Son los datos que utiliza el usuario para identificar |a agenda como suya, 1o que da a conocer que en caso de accidente se le pueda
ayudar aavisar aconocidosy auxiliarle.

INFORMACION GENERAL DE USO COMUN

Estos datos son generales, la mayoria de las personas en algiin momento lo necesitaran, por lo tanto es de utilidad tener este tipo
de informacion, por ejemplo: dias feriados, calendarios (trienio), restaurantes, museos, salas de cine, bancos, tabla de
conversiones, estaciones del transporte colectivo metro, embajadas, distancia en carreteras, etc.

PLANEADOR

Casi siempre esta al principio del comienzo de cada mes. Son espacios reservados para €l usuario, sirve para anotar diferentes
actividades en el mes correspondiente y es de uso personal o laboral.

APARTADOSEN LOS DIAS DEL MES

Son espacios reservados para anotar las actividades arealizar durante ese dia.
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APARTADOS EN DIRECTORIO

Son los espacios reservados donde se almacenan datos como: nombres de personas con sus respectivos nimeros telefénicos,
direccion, e-mail, nimeros de celular, etc. En € directorio es usual ver que estd planeado alfabéticamente para llevar un mejor
control.

2.2 EL MERCADO

La agenda de hoy en el mercado, es una necesidad, aunque también a la vez se convierte en un lujo; En la actualidad hay un sin
numero de agendas que no solamente funcionan como organizadores, sino que también se preocupan por crearles un ambiente de
manera que el usuario seidentifique y se sienta comodo en el entorno en que se encuentra.

Algunas agendas como: Pascualina, La agenda de la luna, Kindred spirit (flavia),Mujer Olfato, Blue line (diary- agenda),
Julieta, Ka ix, Afio Mago Lunar, etc., se involucran de manera directa con € usuario, esto causa en la comunicacion, que €l
mensaje emitido por pocos y recibido por un nimero indefinido de personas con caracteristicas muy diferentes, o asimile en un
mundo de ficcidn tan magnificente que €l receptor llega a identificarse con las fantasias presenciadas. Todo este hecho hace que
€l publico considere esta forma de comunicacion como su informacion y credibilidad. Por consiguiente, el mercado se abre para
este tipo de agendas hacia un consumidor més especifico y seguro.

La agendas que estén influenciadas por otras culturas casi siempre van acompafiadas de iméagenes que remiten a tema, también
cuentan con informacion que €l lector puede entender de manera logicay concreta; esto crea un vinculo simple, € de comunicar
a lector que ésta en un mundo diferente pero que lo puede entender y lo puede aplicar para si mismo.

El reflejo del trabgjo de una agenda, se percibe en su precio, ya que siempre cuenta el disefio, la calidad del terminado, la

informacion contenida, la legibilidad, material, etc. En concreto, se puede decir que los precios estimados en el mercado van
desde los $100.00 hasta los $300.00 por agenda.
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2.3 PRE-PRENSA

A éste apartado se le define como € procedimiento de preparacion del documento para impresion. Se pueden utilizar los
siguientes programas como: llustrator, Freehand, PageMaker, INDESIGN ya que éstos programas cuentan con preferencias de
impresion adecuadas para diferentes salidas.

PROCEDIMIENTOS RECOMENDADOS PARA ENTREGA DE DOCUMENTO COYOHUITZI PARA PRE-PRENSA:

COLOR
El color es un elemento muy importante, ya que proporciona presentacion. La agenda Coyohuitz basa sus colores en un
significado mas profundo y que sin estos perderia la mayor parte de su aspecto comunicante. En muchos casos, se ve que en
algunas agendas en el mercado, €l color, solo es un llamativo mas y que no interviene de mas en el producto, por 1o que pueden
prescindir de éste y solo utilizar de 1 a 3 tintas como méximo.
La configuracion de colores mas apropiadas para la agenda COYOHUI TZI son las siguientes 2 opciones:

TINTASDIRECTAS

Son las tintas premezcladas que dan un color fijo como los PANTONES. Este modelo esta basado en la combinacion de uno o
varios colores diferentes. También estan clasificados mediante un codigo parafacilitar su eleccion.

Parala Agenda Coyohuitz se eligieron 10 PANTONES. Para elegir més tonos del mismo color se pueden utilizar los porcentajes
del 0 a 100.

Nota: S se elige esta opcidn, cabe mencionar que la impresion saldria en un precio bastante elevado ya que se tendrian que
utilizar 10 tintas.
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SELECCION DE COLOR

Son los colores creados a partir de los tramados en CMYK, es decir, que los colores resultantes son premezclas de todos o un
color provenientes del cian, magenta, amarillo y negro.

Cuando se requiere efectuar una conversion RGB a CMYK , es decir en cuatricromia, €l color resultante estard definido por €l
porcentaje de cada color primario. Por gjemplo, el color rojo puede estar representado con los porcentajes siguientes: C= 0% M=
100% Y=100% K =0% .Lagamade color CMYK es menos extensa que la gama de color RGB.

Para la Agenda Coyohuitz se eligieron 10 colores en CM YK, que son equivalentes a su tono en PANTONE.

Nota: Los colores son los mas cercanos con los PANTONES, pero se manegjan por equivalencias y que por lo tanto solo se
utilizan 4 tintas.

RESOLUCION

Las digitalizaciones de una imagen se miden en puntos por pulgada (PPP o DPI). Una impresora laser tiene de 300 a 600 DPI, la
salida de alta resolucion es de 1200 a 3000 DPI. A mayor DPI los trazos y textos son mas claros.

Laresolucion esla medida de precision y el detalle de una imagen
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Existen dos tipo de resolucion:
RESOLUCION EFECTIVA

Es la resolucién de una digitalizacion, que se genera mediante la combinacién de pixeles y puntos de muestra creados por la
interpolacién; quiere decir, que laimagen al ser modificada sobretodo cuando se requiere un tamafio mayor, €l pixel con el color
original esta acompafiado de pixeles con tonos intermedios para llenar el vacio de espacio, lo cual se crea una resolucion efectiva;
puede que estaimagen sea mejor que €l original, por g em. de unaimagen escaneada.

RESOLUCION OPTICA

Son los valores RGB de cada pixel de unaimagen capturada digitalmente. Se les conoce como lecturas reales de la vista.

IMAGENES

El documento cuenta con imagenes basadas en pixeles y necesitan ser guardadas en diferentes formatos de fichero para ser leidas
en diferentes equipos; algunos ejemplos son:

- EPS. El Post<ript encapsulado, o EPS (Encapsulated Post Script), gestiona imagenes, basadas en objetos e
imégenes basadas en pixeles. Este formato es utilizado tanto por Adobe llustrator como por Adobe Photoshop. El
fichero EPS consta de dos partes, una imagen de previsualizacion, de baja resolucion, y una imagen PostScript, que
puede contener imagenes basadas en objetos como iméagenes basadas en pixeles. Los ficheros en formato EPS estén
relativamente protegidos, por 1o que no puede ser modificada.

- TIFF. Tagged Image File Format, formato de imagen de fichero abierto para imagenes basadas en pixeles. TIFF
manejaimagenes de lineay de escalade grisesen RGB y CMYK.

- PSD. Documento de Adobe Photoshop. Formato gréfico propiedad de Adabe. Es utilizado por Photoshop y permite
composicion por capas. Préacticamente no es compatible con programas que no sean de Adobe.

- TGA. Formato grafico de Truevision (actualmente Pinnacle Systems), a veces llamado fichero TARGA. Es un
formato gréfico del tipo raster.

Este formato permite la rasterizacion que es el grafico o imagen en un fichero de datos que representa una matriz de
pixeles (puntos de colores) denominada raster. En esta matriz el color de cada pixel es definido
individualmente.

Se distingue de los gréficos vectoriales porque estos almacenan la informacion en férmulas matematicas. Los
gréficos rasterizados a ser ampliados comienzan a pixelizarse, 0 sea, se agrandan los elementos constituyentes del
gréfico y pierden calidad.

En cambio los gréficos vectoriales pueden ampliarse sin limites. Los gréficos rasterizados son (tiles para imagenes
fotogréficas, las cuales no pueden ser representadas por vectores. La calidad de las imagenes rasterizadas es
determinada por €l tota de pixeles que poseen (resolucién) y la cantidad de informacidon en cada pixel
(generalmente Ilamada profundidad de color). Por emplo, una imagen que almacena 24 bits de informacion por
cada pixel (que es el esténdar para todas las pantallas desde 1995) puede representar de forma mas suave las
tonalidades que unaimagen que almacena solo 16 bits por pixel.

- PDF. Portable Document Format. Gestiona imagenes basadas en objetos como en gréficos como iméagenes basadas

en pixeles. Adobe llustrator y Photoshop pueden guardar y editar imégenes en PDF. Constituye el mejor estdndar y
se abre en todas las plataformas.
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REBASE

Las imagenes o fondos deben ir extendidos hasta el borde la pagina o 5mm del formato original. Al no llevar éste registro se
corre el riesgo de que en €l corte se lleve més de laimpresion, como imagenes, informacion, etc.
SISTEMASDE IMPRESION
Se toman como opciones de prueba, impresoras de inyeccién de tinta o laser.
Lamejor opcion paraimpresion de la agenda es el OFFSET, ya que su precio en volumen es bajo y de alta calidad.
PAPEL
En las técnicas de impresién van de la mano con €l tipo de papel a utilizar ya que algunos papel es tienden a romperse porque no
cuentan con la resistencia adecuada al procedimiento. Para la agenda se retoma la opcion del papel couché mate de 90 a 100 grs.
Para cubierta una cartulina gris forrada con papel impreso, ya que éste procedimiento dara durabilidad a la agenda.
ALMACENAMIENTO

El documento se puede guardar en diferentes dispositivos como: CD (Disco Compacto), DVD (Disco Versatil Digital) o una
memoria con entrada USB.

Estos dispositivos deben ir acompafiados por os siguientes datos: Compafiia, niimero de disco, teléfono y fecha. Los archivos, las
versiones de los programas y |as plataformas deben ir escritos claramente.

OTRASPRUEBASDE VERIFICACION DEL DOCUMENTO

Verificar si todos los elementos estan correctamente en su lugar, si no hay errores ortogréficos, si las tipografias son las correctas,
etc.; El documento debe ir “limpio”, es decir, sin elementos sobrepuestos e innecesarios en el documento, en concreto, eliminar
excesos; por gem. si laimagen debe ir visualmente recortada entonces no sobreponer capas para dar éste efecto o dejar nodos de
mas en los graficos vectoriales (rectas) o bézier (curvas), ya gque éstos provocan un peso mayor al documento. Se necesitan hacer
pruebas de impresion ya sea en blanco y negro o color para hacer verificaciones finales.

La revision es un procedimiento cuidadoso, ya que de ésto depende la calidad y €l presupuesto;.
De no ser asi, € proyecto podria causar demoras en la impresién, desperdicio de papel y pérdidas monetarias.
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2.4 SISTEMA DE IMPRESION OFFSET

El offset tuvo como antecedente a la litografia (lithos, piedra; graphos, escritura), por lo cual su sistema de impresién es similar,
ya que se basa en la aplicacion de la reaccion fisico-quimica de el agua (hidrdfilas) y la grasa (lipdfilas), las cuales se repelen por
naturaleza bajo la premisa de que aguay aceite no se mezclan.

La desaparicion del término litografia fué cuando € sustrato dejo de mojarse y dafiarse al imprimir; gracias al contacto indirecto
entre la plancha metdlica que contenia €l original y el sustrato derivo el cambio de nombre a offset, que se refiere a indirecto o
fuera de contacto.

Aunque €l principio de impresion en offset (repulsion del aguay aceite) sea el mismo, |os procesos guardan su distancia.

El offset actua utiliza planchas metdlicas, flexibles, granuladas, cubiertas de una delgada pelicula de gelatina ligeramente
fotosensible ala luz. La imagen a imprimirse se traslada a una plancha mediante un proceso fotografico, donde la luz con gran
intensidad vela en la plancha las partes a imprimir y es ahi donde el agua es rechazada y recibe la tinta grasa proveniente de los
rodillos entintadores. La placa montada se estampa en un rodillo que porta una mantilla de caucho o gomay finalmente pasa a
papel por medio de presion de otro cilindro.

Laimagen que proporciona unaimpresién en seleccién de color se basa en los tres colores primarios: cyan, magentay amarillo.

La impresion de la imagen esta definida por la cantidad de lineas de puntos que se impriman en una pulgada, unidad conocida
como Lpi.

Laimpresién aunatintase le llamaimpresion en linea, éstas pueden funcionar en escala de grises descompuestas que son medios

tonos (aumento o disminucion de puntos en laimpresion). La impresion en linea que no ésta sobrepuesta en la imagen se define
como: Separacion de color.

TIPOSDE OFFSET

OFFSET TRADICIONAL / HIBRIDO

Es el sistematradicional antiguo con algunas soluciones digitales.
OFFSET DIGITAL

Esel sistemadigital con toques del sistematradicional.

OFFSET SECO

Es el sistema ausencia de agua y que esta cambiado a control de tintay temperatura.
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MAQUINASY MATRICES

MAQUINAS ROTATIVAS

Su funcién mecanico rotativa, se define como la rotacién de los cilindros para imprimir en papel provenientes de bobinas. Estas
maqui nas contienen estaciones de color o cabezas de impresién. Las impresiones generalmente son aplicadas a pliegos extendidos
por ambos lados.

MAQUINAS DE PRENSA PLANA

Esta maguina que por medio de un alimentador, toma una a una las hojas de una posteta y las introduce en la maquina para se
impresas; finalmente unas pinzas retoman las hojas impresas y las coloca en una posteta de recepcion final. Los formatos para
impresion varian en mayor numero que las rotativas, pues van desde el tamafio carta hasta 1.37 x 1.98 m. generamente. Una de
las ventajas para este tipo de impresion es que se pueden insertar sustratos con mayor grosor a las de las maquinas rotativas, como
cartulinasy carton.

MAQUINAS DE OFFSET DIGITAL

Estaa igual que las otras maquinas funciona a partir de € principio de la repulsion agua y aceite. La diferencia es que funciona
con una estacion de trabajo digital que recibe € original digital en formato DCSy en lugar de imprimirlo en un papel o pelicula,
lo imprime directamente a una placa de metal que sirve de matriz.

MATRIZ CTP (COMPUTER TO PLATE)

El CTP es la impresién directo a placa, es la que parte directamente de una computadora. Existen dos variantes de CTP: La
generadora de placas de poliéster y las de aluminio. Los equipos CTP tiene precios elevados.

Proceso del CTP:

Prueba de color digital.

Impresion de las placas de impresion.
Montaje de las placas de impresion.
Impresion final.

Las caracteristicas que tiene este sistema son:

El proceso de preparacion es mas rapido.

Se pueden hacer correcciones de Gltimo minuto.

Se eliminan total mente las pruebas tradicionales.

El registro es cas perfecto.

Las pruebas son de muy alta calidad.

El formato digital se puede guardar para uso posterior.

Los colores de prueba no son exactos con correspondiente ala placa.
L as pruebas solo pueden ser en 4 colores béasicos.
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2.5 SUSTRATOS

PAPELESY CARTULINAS

Los sustratos estan constituidos por:

FIBRA-CORTA

Proviene de las maderas duras (Encino, Madruno y Roble). Estas fibras dan |as propiedades de Lisuray suavidad al papel.
FIBRA-LARGA

Proviene de maderas blandas (Pinos, Pinabetes, Oyameles). Estas fibras dan | as propiedades de resistencia a papel.

Actualmente la materia prima para hacer papel varia y se da uso a otro tipo de elementos como: fibras de trigo, algodon,
bambu, tela, etc.

Las caracteristicas generales del papel son:

BLANCURA

Grado de brillantez en la hoja de papel, se toma en cuenta la base 100 a 6xido de magnesio.
LISURA

Eslasuperficie del papel, es decir, si este contiene crestas y valles.

POROSIDAD

Determinala presencia de microporos por donde € aire u otros fluidos pueden atravesar €l papel.
OPACIDAD

Laimagen no se percibe en el anverso y reverso de la pagina.

BRILLO

Esel reflejo de laluz que pasa por el papel.

HUMEDAD

El papel es higroscopico (gana o pierde humedad). Todos los papeles tienen un promedio de un 5% de humedad. La humedad
relativa se mide en porcentajes por medio de higrometros (tipo espada el mas coman). La humedad relativa idonea para tener en
un lugar a nuestro papel va de 50 +/- 5% con una temperatura de 23 grados C.
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CALIBRE

Es el espesor o grosor de una hoja de papel y se mide en milésimas de pulgada, en México se expresa en gramos X m? y en
algunos casos esta medida esta expresa en puntos.

Existen dos tipos de papeles para impresion:
PAPELES CUBIERTOS (COATED-PAPERS)

Son los papeles que tienen un recubrimiento en una 0 en ambas caras con resinas y minerales. Este recubrimiento puede ser
adherido mientras esta en su proceso de fabricacion, con terminado mate o brillante. Algunos €/ emplos son: Couché, Kromekote,
Cartulina Sulfatada 'y Caple.

PAPELESNO CUBIERTOS (UNCOATED-PAPERYS)

Estos papeles no contienen recubrimiento; estan fabricados en una gran cantidad de acabados, colores y pesos. El
papel de éste tipo es muy comtn en el mercado. Algunos ejemplos son: Bond, Opalinas, Bristol, Texturizados, etc.

CARTULINAS

Las Cartulinas o cover, son las de peso mayor a 151 grs. y son de preferencia usadas en la realizacion de cubiertas, portadas,
folders, cajas, etc. Estos papeles son muy resistentes a los grabados, sugjes, etc. ya que tienden a resistir éstos procesos. Dan
excelente calidad en cuestion de impresién offset y serigrafia.

LISTA DE PAPELES COUCHE MATE 2 CARAS

Tamafio Grs/m?
57 X 87 90
57 X 87 100
57 X 87 115
57 X 87 135
57 X 87 150
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CARTULINAS COMPRIMIDAS GRIS

Tamario Grg/m?
56 X 87 200
70X 95 200
90X130 200
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CAPITULO 3

LA AGENDA CON INFLUENCIAS PREHISPANICASDE LA CULTURA AZTECA
LA AGENDA COYOHUITZI: DISENO Y COMUNICACION

3.1 LA AGENDA COYOHUITZI: DISENO Y ESTRUCTURA

El nombre Coyohuitz, se dio a partir de una narracion mitolégica de los antiguos aztecas, “El combate entre Coyolxauhqui y
Huitzilopochtli” (el astro lunar y €l astro solar), que es lainterpretacion dual que se le daba al fenémeno del dia alanoche, laluz
alaoscuridad , lavida ala muerte.

La Agenda Coyohuitzi a partir de la dualidad, juega con los signos, es decir, con las formas y el color; por ejem. Coyolxauhqui
representaba un astro lunar, a la oscuridad y a la muerte, en consecuencia se le asigno una connotacion: Luna, noche, oscuridad,
frio, violeta; mientras que para Huitzilopochtli su connotacion era: Sol, dia, luz, calido, amarillo. La justificacion de este proceso
es gue actualmente la comunicacién tiene la capacidad de comunicar méas mediante signos no lingdisticos, como pueden ser las
sefiales, los colores, los signos, etc. ; también se comprende mejor €l mensgje cuando se analizan los elementos 0 signos, asi
como sus efectos por medio de los diferentes significados, interpretaciones y asociaciones que se les han atribuido, por lo cual se
tiene que recurrir alos antecedentes culturales.

La agenda Coyohuitz esta distribuida en:

Portada.

Hoja de datos personales.

Primeras paginas informativas.

Notas culturales (las cuales van repartidas alo largo de la agenda).

Aparatados de dias para cada uno de los 12 meses del afio 2010 con su respectivo Planeador.
Directorio.

EL COLOR
En el caso del color que se define como un elemento comunicante o signo; elemento que en la actualidad es de suma importancia

para la comunicacion de masas y que ha sido utilizado como un simple reemplazo comunicante cuya funcion basica es atraer la
atencion del espectador, sin considerar la riqueza de su contenido en el sentido de ser un elemento Ileno de significados.

Colores que contienen connotacion y que estén aplicados a la agenda Coyohuitz.

ROJO
Este color, segin Luckiesh, forma una serie de asociaciones duales, como son €l poder, laira, € belicismo, la sangre. Graves dice
que €l rojo es el color més fuerte y posee gran poder de atraccion, es positivo, agresivo y excitante; simboliza una pasion

primitiva y fuertes emociones. En la cultura azteca éste color era simbolo de sabiduria en el hombre culto. Remite todos éstos
conceptos a los aztecas, sobretodo con referenciaalas guerrasy sacrificios.

33



NEGRO

Para Luckiesh, €l negro tiene caracteristicas negativas para € ser humano, ya que simboliza desgracia, duelo, oscuridad, noche,
terror, horror, maldad, muerte. El negro es uno de los colores mas poderosos, pero debe su mala reputacion alos caprichos y usos
inventados por el hombre. En la cultura azteca el negro era simbolo de sabiduria en el hombre culto. Remite todos éstos
conceptos a la dualidad, la noche-dia, oscuridad-luz, muerte-vida; pero también a lo poderoso, quiere decir, con referencia a los
aztecas, que este color significo poder en quien lo manipulaba 6sea en € Tlacuilo (escritor), ya que estos privilegios sdlo lo
obtenian unos cuantos.

AMARILLO
Es el color de laluz solar, del medio dia. Es el color méas préximo ala luz. Luckiesh, al igua que Goethe, opind que €l amarillo
esta asociado con €l sol, es el simbolo de laluz, del calor y del mismo Sol. En la cultura azteca el dios Huitzilopochtli era simbolo
del Sol. Por lo tanto como el amarillo es el color mas cercano al sol, también connota a Huitzlopochtli.
VIOLETA
El color resultante de lamezcladel azul y € rojo. El significado del color esta asociado con la muerte y es equivalente a silencio.

Graves opina que €l violeta es frio. Este color connota a Coyolxauhqui, ya que sus acciones en contra de Huitzlopochtli la hacen
guedar en conceptos de frioy muerte.

SIGNOSNUMERICOS
Laseleccién de GLIFOS o SIGNOS se baso principa mente en lainterpretacion que éstos pudieran proporcionar.

El signo contiene un significado o que evoca, es decir, que simbolizan algo ausente o imposible de percibir , como lo son las
numeraciones. Algunos pictogramas a ser divididos visualmente se alteraba también su significado.

34



La agenda Coyohuitzi también maneja junto con los glifos explicados anteriormente los glifos del Tonalpohualli, estos se usarén
seglin la secuencia del calendario.

A CONTINUACION SE MUESTRAN ALGUNOS DATOS QUE MUESTRAN LA SECUENCIA DEL ANO AZTECA.

7 Tochtli
8 Acatl
9 Técpatl

10 Calli

LA FUENTE SE MANEJA DESDE EL ANO 1923:

(Conejo) - 8 Acatl (Cafa)

(Cafia) - 9 Técpatl (Cuchillo Pedernal)
(Cuchillo Pedernal) - 10 Cdli (Casa)

(Casa) - 11 Tochtli (Congjo)

Empieza el afio 10 Calli en marzo 12 del 2009 y termina el 11 marzo del 2010.
11 Tochtli empieza en marzo 12 del 2010y termina
El 11 de marzo del 2011.

La agenda maneja el nimero con su respectivo simbolo para representar el afio azteca.

LETRASY TIPOGRAFIAS

2007

2008

2009

2010
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PORTADA DE LA AGENDA COYOHUITZI

Titulo: Portada Inicial. Agenda Coyohuitz.
Tipo detrabajo: Portada ( 14.3 x 22.6 cm.).

Descripcion: El disefio se trabaj6 de manera
natural y fluida, posteriormente se le agregd una
reticula organica que sirve para sistematizar el
trabgjo de manera que éste quede adecuado a
nuestro contenido, ya sean textos e imégenes. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcién o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y justificacién en
reticulas.

El contenido principal que es e nombre
“Coyohuitzi” (parte inferior derecha), esta
resaltado por los elementos en color negro y rojo
con €l puntgje de 66 pts. en la palabra oyohuitz.

La letra “C" leida junto con oyohuitz, juntas
forman la palabra Coyohuitz.

Lapalabra AGENDA esde 27 pts.

El 2010 es de 18 pts.
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Las imagenes que se encuentran acompafiando al texto “Coyohuitzi”, es la estilizacién de unas cuantas plumas que salen de una
cabeza de serpiente prehispanica, que da como una simple connotacion a la serpiente de Huitzlopochtli. Mientras que para
connotar a Coyolxauhqui (astro lunar), sdlo se necesito de la formade una C como laformade laluna; También esta “tipografia’
contiene mas connotaciones como la mancha de tinta en forma de letra.

Las imagenes que complementan el fondo de la portada,
es una estilizacion y connotacion hacia €l cabello de
Coyolxauhqui y las estrellas aztecas.
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CONTRAPORTADA




Composiciones anteriores de portada para la agenda Coyohuitz.

Propuestas que contienen el afio 2008, eran destinadas para este afio, pero por cuestiones ajenas sdlo se muestran éstos ejem-
plos.
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INFORMACION PERSONAL

Titulo: Informacion personal. Agenda
Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Apartados para datos
personales ( 14 x 22 cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcién o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y judtificacion en
reticulas. Fuente “Orlando” de 8, 11, 13y 20 pts.

La pagina contiene apartados para datos
importantes que el usuario debe llenar. En caso
de accidente éstos datos pueden ser de mucha
utilidad.

Las imagenes que componen el disefio tratan de
dos secuencias en linea horizontal (superior e
inferior) compuesta por solesy lunas. Laimagen
central es una combinacion del sol y la luna
azteca.
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DIASDEL CALENDARIO AZTECA

Titulo: Dias del mes azteca. Agenda Coyohuitz.

Tipo de trabajo: Signos o glifos aztecas, segiin
el Tonalpohualli, con sus respectivos nombres
(14 x22cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcién o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y judtificacion en
reticulas. Fuente “Orlando” de 8y 14 pts.

La péagina contiene los dias en signos o glifos
seguin el Calendario Tonalpohualli con su nombre
respectivo.
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Titulo: Trienio. Agenda Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Calendarios 2009, 2010 y 2011.
(14 x22cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcion o Regla de oro. A todos los
elementos se les consider6 espacios para: lineas
de corte(revases), wire-0 y justificacion en
reticulas. Fuente “Orlando” de 4, 6, 18 y 24 pts.

En esta pagina solo se destacan 3 afios 2009,
2010y 2011.

Los glifos que se encuentran a los extremos de
cada afio, representan los afios aztecas
correspondientes (teniendo en cuenta que €l
calendario Tonalpohualli se manegjaba en
periodos de 260 dias). Cada afio azteca empieza a
partir del 12 de marzo. Las lineas que dividen a
los tres afios, representan las lineas de tiempo
azteca

42

TRIENIO



NOTASDE INFORMACION GENERAL

Titulo: Informacion gral. Agenda Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Todas la notas informativas
contienen datos que a usuario les puede ser de
mucha utilidad como: bancos, dias festivos, tabla
de conversion, cines y museos.

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcion o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y judtificacion en
reticulas. Fuente “Orlando” de 24, 26y 28 pts.

El disefio se compone de una linea vertical con
glifos aztecas (derecha) y dos glifos aztecas
(izquierda) que simbolizan los afios correspon-
dientes al afio 2010.
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LINEASDE TRANSPORTE METRO

Titulo: Lineas de transporte metro. Agenda
Coyohuitz.

Tipo de trabajo: Informacién acerca las dife-
rentes lineas de transporte metro.
(14 x22cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcién o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y judtificacion en
reticulas. Fuente “Orlando” de 5,6,10y 24 pts.

Esta pagina se muestran las diferentes lineas de
transporte metro de la ciudad de México; Aqui se
muestran todos los nombres de dichas lineas y un
mapa de lineas que simulan el transcurso del
transporte. Las lineas van desde lalinea 1 hastala
linea 9, anexando lineas A y B.
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NOTASCULTURALES
NOTA DE: COYOLXAUHQUI Y HUITZILOPOCHTLI

La notas contienen cierta informacion cultural
acerca de la cultura Azteca, desde calendarios,
sacrificios, codices, numerales y mitologias. Van
repartidas en cada mes a lo largo de todo €l afio.

Titulo: Coyolxauhqui y Huitzilopochtli. Agenda
Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Nota cultural acercade
Coyolxauhqui y Huitzilopochtli. ( 14 x 22 cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcién o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y justificacién en
reticulas. Fuente “Orlando” de 8, 10y 20 pts.

En esta pagina se encuentra una pequefia nota
cultural acerca del mito entre Coyolxauhqui y
Huitzilopochtli, la cudl describe y justifica €
nombre Coyohuitz en ésta agenda.

Esta pagina en especial es la introduccion por
decirlo asi a entendimiento de toda esta agenda y
gue a través de este mito se justifica el color y la
influencia de las formas prehi spanicas.
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En el disefio de lasiméagenes existen varias composiciones:

-La letra C en violeta contiene terminaciones circulares del mismo tono (representan dos estrellas aztecas de los 400 del sur),
estén sobrepuestas sobre un circulo amarillo, ésto representaria una connotacion acerca de Coyolxauhqui (luna) encima de
Huitzilopochtli (el sol), como un eclipse.

-El ornamento superior izquierda es una denotacion de plumas y connotan a Huitzilopochtli y al mismo tiempo al sol. El fondo
atmosférico en dos tonos connotan la confrontacion.

También podria decirse que dentro del “eclipse” se encuentran las dos deidades luchando por acaparar €l cielo.

v

La llustracion es una perspectiva similar a la de laimagen de un libro. Fue hecha con técnica a lapiz de color profesional y retocada posterio-
rmente para ser insertada en € circulo e integrarla al fondo de |a pagina.
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NOTA CULTURALES

El disefio esta integrado por diferentes elementos como: Plumas, sol, imagen con referencia al tema y contraste de color.
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Los planeadores en la agenda Coyohuitz estan
distribuidos por preferencia, al comienzo de cada
mes.

Titulo: Planeador. Agenda Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Planeador de la agenda. Se co-
locaa comienzo del mes de Enero
especificamente. ( 14 x 22 cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcién o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y judtificacion en
reticulas. Fuente “Orlando” de 8, 15y 33 pts.

Los planeadores para datos personales o laborales
en la agenda Coyohuitzi estédn distribuidos al
comienzo de cada mes, con ésto se busca que €l
usuario planee sus actividades para todo un mes.

El planeador se compone de dos tonalidades que
podria decirse que son contrarias, evocan al
significado anteriormente explicado acerca de la
dualidad.

La letra que da comienzo a cada mes, esta
trabajada con referencia a un glifo de agua a un
glifo detinta

Las formas en linea amarilla con transparencia
son representaciones de e Sol y la Luna
prehispani cas sobrepuestas.

La lineas en forma de pluma sirven para poner
cualquier dato con referencia a numero que se le
asigno. Cada numero es un dia del mes de enero.

Laimagen en marca de agua remite a una deidad
azteca. Cada mes contiene una deidad diferente.
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APARTADOSPARA LOSDIASDEL MES

Todos los apartados se mantienen distri-buidos

en: 2diascon 12 hrs., cada uno.

Titulo: Aparatados paralos dias del mes. Agenda

Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Aparatados paralos dias del

mes. (14 x 22 cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcion o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y justificacién en

reticulas.

Fuente “Orlando” 9, 12, 18 y 20.
Fuente “ Garamond” de8y 9 pts.

Los apartados para datos personales o laborales
en la agenda Coyohuitzi estan distribuidos en
cada mes con su respectivo santoral, nimero y en
caso de un dia especial, su dia festivo (parte

inferior).

El disefio es una composicién de elementos
duales. plumas edtilizadas de Huitzlopochtli,
circulos con silueta repetitiva y un pequefio

conjunto de estrellas aztecas.

Los numerales aztecas indican e nimero de la
fecha; mientras que € glifo indica el dia azteca
gue le corresponde a ésta fecha. En e numero
2010 (superior media), en el 10 especificamente
se encuentra en segundo plano el glifo azteca
Casa, que es € afo azteca que le corresponde;
todo ésto se lee como afio 2010 y 10 Casa 6 10
Calli. En Marzo, €l glifo Casa (Calli) cambia a
Conegjo (Tochtli), que es €l siguiente afio azteca
gque empieza. Las dos cabezas de serpiente en la
parte inferior, son una connotacién a la serpiente
de Huitzlopochtli y a veces acompafia a algun
diafestivo que se cologue junto a éstos.
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PORTADA DE DIRECTORIO

Titulo: Portada de directorio. Agenda Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Portada de Directorio.
(14 x22cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcion o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o0 y justificacién en
reticulas. Fuente “Orlando” de 55 pts.

La portada del directorio contiene la luna azteca
en segundo plano, mientras que en primer plano
se encuentran las estrellas con  contorno
repetitivo, para ésta clasificacion de planos se
utilizd e grosor de las lineas para crear éste
efecto.

Laletra“D” estatrabgjada como la“C” (portada
delaagendaal inicio).

Se coloc6 a pie de la palabra “Directorio” los
glifos 2010.
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APARTADOSDE DIRECTORIO

Todos los apartados del directorio estan re-
partidos con su respectiva letra del abecedario.

Titulo: Aparatados para directorio (Anverso).
Agenda Coyohuitz.

Tipo detrabajo: Aparatados. ( 14 x 22 cm.).

Descripcion: Disefio en reticula organica. La
composicion de imagen y texto se realizo sobre la
Divina proporcién o Regla de oro. A todos los
elementos se les considerd espacios para: lineas
de corte(revases), wire-o y justificacién en
reticulas. Fuente “Orlando” de 10, 17 y 65 pts.

El disefio esta compuesto por circulos con silueta
repetitiva (parte superior izquierda).

Circulos con silueta repetitiva (parte inferior)
acompafiada de una luna azteca.

Laletra A esla primera del abecedario, con ésta
referencia el directorio se vuelve més eficiente;
con ésto se busca que € usuario busque sus datos
por nombre y por consiguiente encuentre los
demas datos como: Nombre, direccion, teléfono,
e-mail y celular.
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