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INTRODUCCiÓN 

El Diseño Gráfico es una profesión dedicada a resolver problemas visuales proyectando la 
creatividad por medio de ideas y mensajes, vinculando procesos de intercambio de cono
cimientos mediante estrategias, instrumentos, procedimientos, recursos y conceptos 
propios de los códigos del lenguaje visual y audiovisual. 
También es llamado Diseño y Comunicación visual ya que los medios de comunicación 
canalizan los mensajes visuales tanto en la industria gráfica como en los medios 
impresos. 
El Diseño Editorial, surgido de una rama del Diseño Grafieo, es aquella que se encarga de 
la maquetación y composición de publicaciones impresas tales como revistas, periódicos, 
libros, y actualmente por medio del internet en las páginas web. 
El diseñador editorial labora en equipo con editores, autores, redactores, impresores, 
fotógrafos e ilustradores profesionales. Combatiendo siempre con los errores de la 
edición, el diagnóstico y dictamen del valor y viabilidad de una publicación, procurando 
ver los recursos económicos, costos, acabados y tiempo, pensando en los intereses del 
lector, usando el lenguaje visual adecuado, la correcta formación de textos y la obtención 
de la mejor calidad de imágenes y palabras. 
El Diseñadory ComunicólogoVisual, en una de sus tantas especialidades, en este caso en 
el Diseño Editorial, este debe ser un "todólogo", es por eso que cae en é l una gran respon
sabilidad de carácter 100% profesional, utilizando equipo básico para el dibujo y las artes 
gráficas (escuadras, papeles, cartulinas, lápices, estilógrafos, etc.), asi como recursos tec
nológicos, instrumentos y equipo de computo para la edición, manipulación y reproduc
ción de imágenes. 
Se apoya en programas para el diseño, y los más utilizados son: 

Adobe Creative Suite 
Photoshop 
Freehand 
lIIustrator 
Pagemaker, antecessor de Indesign. 
lndesign 
Dreamweaver 
Flash 
Fireworks 

Corel Corporation 
Corel Draw 
Photo-Paint 
Corel Trace 

El Diseño Editorial, por medio de esta especialización, se desarrolla actualmente en una 
empresa editorial donde hay una gran gama de oportunidades para el diseñador y comu
nicólogo visual en diferentes áreas, por nombrar algunas, dirección editorial, supervisión 
de producción e impresión editorial, edición, autoedición y producción de revistas, control 
de calidad de medios gráficos, producción de ilustración profesional en los géneros educa
tivos, comerciales, editorial y artistico, producción de guiones e imágenes para historieta 
e ilustración descriptiva, asesoría profesional en editorial e ilustración e investigación 
entre otras. Que en su total mención es lo que se ha realizado hasta la fecha. 
Este proyecto se enfoca en el género de dibujo estilo manga, el cual se aplicó para las ilus
traciones infantiles y para adultos. El manga es un estilo de dibujo oriental caracteristico 
de Japón, este puede llegar a ser realista pero con curiosas caracteristicas: ojos muy 
grandes, bocas y narices muy pequeñas. Y OsamuTezuka fue el creador del estilo manga 
moderno desde 1960. 
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la naturaleza del quehacer profesional 
nos permite trabajar en cualquier ámbito 
sea o no profesional, por que al ser 
egresada, lo primero que se busca es la 
experiencia. 

El relacionarse con personas del ámbito 
del Diseño Gráfico da nuevas y buenas 
oportunidades de sobresalir, aunque una 
de las limitantes es que el pago no es 
bueno o en el peor de los casos es nulo. 
Pero la experiencia es la que da la opor
tunidad y el valor para unirse a una 
empresa, en este caso en una editorial. El 
ser diseñadora independiente tiene sus 
pros y sus contras, siendo uno de sus prin
cipales beneficios que se cuente con un 
contrato para obtener el apoyo de servi
cios médicos, el pago fijo acordado men
sualmente, prestaciones de ley y vales de 
despensa, se tiene un horario especifico y 
si se quiere la planta en la empresa se 
requiere de mucho tiempo de antigüedad. 

En el caso de 105 free lance ("lanzarse 
libre~, termino en ingles para clasificar a 
personas que trabajan por su propia 
cuenta), en este caso, diseñadores inde
pendientes, que trabajan sin un contrato y 
cobran por medio de recibo de hon
orarios, y no tienen ninguna prestación o 
institución de servicios medicas. Una de 
las ventajas es el horario y que la cantidad 
que se quiere percibir es totalmente a 
criterio del diseñador, al igual que la 
cantidad de t rabajo, días laborales y de 
vacaciones, siempre y cuando se respete 
la fecha de entrega, la calidad yespecifi
caciones del trabajo que se asignó. En este 
caso se ha trabajado todo este tiempo 
como diseñadora independiente, es decir, 
por recibo de honorarios. 
Aunque muchos creen que trabajar de 
free lance no es trabajo, puesto que no se 
tienen las ventajas de un diseñador 
contratado, como un lugar de trabajo, un 
horario y prestaciones, esta situación en 
gran medida la ha provocado el desem
pleo que se vive en este país, pues te orilla 
a trabajar por tu propia cuenta. 

En lo que va del año Mexlco ha perdido 
128 mil 122 empleos formales lo que 
sumado a 105 dos últimos meses del 
pasado año suman ya 54:1. mil empleos 
perdidos, es decir, medio millón de 
fuentes laborales se vieron reducidas en 
el país. Y si eso fuera poco, de los 30 
países que conforman la Organización 
para la Cooperación y el Desarrollo 
Económico (OC DE), México encabeza la 
lista de los países donde más se incre
mentó el desempleo, ya que de 4% pasó 
a 4.8% en un sólo mes. Asimismo, los 
últimos datos presentados por el Insti
tuto Nacional de Estadística y Geografía 
(INEGI), revelan que en el último trimes
tre del 2008 se alcanzó la cifra histórica 
de 1.9 millones de desempleados en 
Mexico. 

Ahora tomando en cuenta la situación 
laboral del país, un diseñador contratado 
percibe en promedio, entre 6 mil a 8 mil 
pe50s por tiempo completo de lunes a 
sábado. Mientras que el diseñador free 
lance gana esa cantidad o más mensual
mente, pero el tiempo de trabajo varía 
dependiendo de cómo se acople a sus 
actividades, además de contar con más 
trabajos, eso a criterio de sus posibili
dades y esfuerzo que se verá reflejado en 
las ganancias. Es importante mencionar, 
que un diseñador titulado y contratado 
gana en promedio entre 8 mil a 12 mil 
pesos, eso dependiendo de la empresa y 
del trabajo que se asigne, pero de igual 
manera depende de unjefe yqueda a dis
ponibilidad de este su tiempo, así como 
los días laborales y festivos. El free lance 
depende sólo del trabajo asignado, él 
sabrá darle el tiempo y 105 días para 
entregar en la fecha establecida. Tanto 
uno como el otro tiene sus ventajas y 
desventajas pero se tiene un mismo 
resultado, la solución de un problema 
visual, la satisfacción del cliente y el pago 
pactado. 



1.1 ¿CUÁL ES MI TRABAJO? 

El trabajar en una editorial no es fácil, al ser 
egresada se cree tener una "experiencia basta" 
y se piensa que mínimo un puesto de diseñador 
en una de las mejores revistas es seguro, pero 
no, en este ámbito tan competitivo se tiene 
que ganarese lugar. 
El inicio en este campo de trabajo fue por 
medio de gente involucrada exteriormen:e 
como Carlos Carhajal Cuevas (TOZANI) y 
Adriana P,Pasos (NASTIENKA) que trabajaban 
para Vanguardia Editores, en donde se 
comenzó a tener experiencia en el puesto de 
asistente de dirección en la revista Dibujarte 53 
en guias de dibujo, al mismo tiempo que se 
colaboraba de colorista en la revista Colonn 
Coloreando para público infantil. 
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CAMPO LABORAL DE LA DISEÑADORA Y 
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El primer trabajo realizado en la editorial 
fue como ilustradora, de igual manera 
por parte externa, pero ya con un trato 
directo con la empresa, el trabajo fue 
para Coladn Coloreando No. 3 de uso 
didáctico colaborando con trazo y color, 
interiores, portada, contraportada, 2da y 
3ra de forros. Realizando primero los 
bocetos a lápiz de todas las partes men· 
cionadas, despues se e5canean para traz
arlas con vectores en el programa 
Photoshop, los interiores, 2da y 3ra de 
forros quedan a una sola tinta, mientras 
que la portada y contraportada se le 
aplica color. 

Tuvieron que pasar varios meses para que 
se publicara y así ver el trabajo y esfuerzo 
en puestos de periódicos, lo cual es algo 
muy satisfactorio pues fue el primer paso 
para comenzar a ser una diseñadora pro· 
fesional. Después de ser ilustradora para 
libros infantiles y colaboradora para la 
revista Dibujarte 53 con una colaboración 
para la empresa +KOTA para un libro de 
corte infantil muy similar a la revista 
Colorín Coloreando, con el que después le 
siguió la etapa de dibujante Hentai . 



Hentai, significa pervertido en el idioma Japonés, 
también da referencia a un término de corriente de 
dibujo y cómic (que en Japón a este tipo de historias se 
le conoce como "manga hentajU) dirigida para público 
adulto. Es importante mencionar que es uno de los 
géneros para adultos más gustados en Japón y que se 
ha extendido por todo el mundo. El Hentai se puede 
encontrar tanto en "mangas" o cómics mostrando la 
gran facilidad de dibujo de cada autor, también lo 
podemos encontrar en animaciones, muchos creen que 
por ser "caricatura" debe ser siempre dirigida a los 
niños, pero no, el Hentai de hecho va dirigido hacia dife
rente público adulto, un ejemplo de ello es el "Hentai 
Yuri" y "Yaoi". En el "HentaiYuri" (Yuri: término japonés 
que se da al género que involucra amor y sexualidad 
entre mujeres) muestra historias lésbicas llegando a lo 
sexual, el problema que se tiene de este género es que 
los personajes a veces se ven menores de edad por las 
cualidades que el autor le da aplicando las característi
cas del manga, pero algunos autores hacen ver a sus 
personajes menores de edad y por consiguiente se 
prohibe la publicación de este tipo de cómics, asi que 
hay que ser muy específicos en la edad de estos si se 
quiere realizar una historia Hentai. 
También encontramos el "Hentai Yao¡~ (Yaoi: término 
japonés que se da al género que involucra amor y sexu
alidad entre hombres) donde el autor muestra historias 
gay de amor, curiosamente este género gusta mucho al 
público femenino. 

Después de las participaciones ya mencionadas y la 
práctica constante del dibujo estilo manga es cuando se 
le otorga a la diseñadora editorial la oportunidad de 
ser subdirectora de la revista Dibujando Hentai, nueVa 
edición con colaboraciones de diseño de intenores, 
ilustraciones, dibujos, secciones, análisis de autores y 
clases de dibujo. 
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La realización de cursos cortos imparti· 
dos por medio de Vanguardia Editores 
fue a causa de la exigencia de los lectores 
que pedían por medio de cartas y correos 
e-mail a los maestros que daban las 
clases en la revista Dibujarte 53 que las 
impartieran en persona. 
los cursos cortos de dibujo se inspiran en 
la necesidad de impulsar y mejorar la 
calidad del alumno, al poner al alcance de 
todos los dibujantes que gustan del 
genero manga tecnicas básicas del dibujo 
para que puedan llegar a una superación 
personal, y por qué no, profesional 
Asimismo garantizar un servicio educa
tivo satisfactorio. 
Se pueden encontrar cursos de diversos 
tipos, computacionales, artísticos, de 
idiomas, de dibujo etcétera, pero hay que 
tomar en cuenta la técnica que se 
enseñará para saber el precio del mismo. 
Varias escuelas se apoyan en este tipo de 
cursos para darse a conocer. 

los cursos de dibujo estilo manga se 
comenzaron a impartir en enero del 
2009, el curso en el que participa Edén 
Zayuri Ortíz Monteón llamado CURSO 
DE DIBUJO 11 se enseñan los siguientes 
temas: 

• Proporciones del rostro y expresión 
facial 
• Pies y manos 
• Movimiento 
• Teoría del color 
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1.2 ¿POR QUÉ SE REALIZÓ? 

El tener vocación desde temprana edad, ,....--... 
sobre una habilidad que ya se ve contemp-~ 
lada para ser una profesionista, es lo que da 
la pauta para realizarse como tal en una 
licenciatura . En este caso influyeron publi- ( 
(adones 100% mexicanas sobre dibujos e 
historietas aplicando el estilo manga, y 
esto fue lo que a esta d iseñadora le motivó 
a cumplir un sueño, publicar y dirigir una 
revista de corte adulto con estilo oriental, 

puesto que en esta carrera tan competitiva ~~~~ 
se llega tan alto como se quiera. ~ 

La elaboración de este trabajo es para 
ganar experiencia principalmente y desarr
ollar todo lo aprendido como diseñadora y 
comunicóloga visual, teniendo en cuenta 
también que esta carrera será la que le dará 
la satisfacción personal y económica. 

Las publicaciones de corte infantil le dan a 
la diseñadora un poco más de sensibilidad 
con el lector y para sí mismo, tomando en 
cuenta que el público infantil es el más 
difícil de satisfacer visualmente. Continu
ando con las publicaciones para público 
adulto, que, siendo realistas, es lo más 
rentable en cuanto a publicaciones se 
refiere, pero para ambos trabajos dan la 
necesidad y las exigencias de aplicar mayor /\.ft,,4r.. ... -" .... _ 
calidad al trabajo. .....~~ 

la editorial cada día se interesa mas en lo 
que el lector quiere, en este caso los cursos 
de dibujo son por la gran demanda de los 
lectores de tener un contacto más cercano 
con los profesores y hacer crecer su estilo 
de dibujo, resolver problemas y errores. La 
experiencia que se adquiere al dibujar para 
una editorial es la que da la seguridad de ~¡,..-
mostrar el talento y enseñar a los demás 
cómo dibujar correctamente. Además de 
que una diseñadora debe ser una todóloga 
para trabajar sobre cualquier tema. 

r \ 
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1.3¿P ARA QUIEN SE REALIZÓ? 

l a empresa en la que se ha realizado el 
100% del trabajo mencionado es: 

VANGUARDIA EDITORES 

Representada por: 
Juan FloresValdovinos. 

Ubicada en: 

Salvador Diaz Mirón # 156 
México D.F c.p 06400 

Misión: "Vanguardia Editores tiene como 
misión crear información y entreten 
imiento de calidad con una visión 
artística, creativa e innovadora, que sato 
isfaga las necesidades de los distintos 
nichos del mercado, de acuerdo a las 
nuevas tendencias de comunicación que 
existen en la actualidad", 

HISTORIA 

Vanguardia Editores nace en México, D.F. en 1966 bajo el nombre de Editoposter. Don 
Arnulfo Flores, su fundador, se dedicó a hacer publicaciones de gran calidad para satisfacer 
a sus lectores consiguiendo grandes éxitos editoriales como Video Risa, Simón Simonazo y 
Conecte. En la actualidad Vanguardia Editores continúa con la tradición de don Arnulfo 
ofreciendo más de:l.S títulos para cubrir el gusto de los lectores más exigentes. 

Vanguardia Editores, como su nombre lo dice, siempre ha sido punta de lanza al crear 
revistas de géneros jamás vistos en México. Gracias a la dedicación y esfuerzo se ha con
seguido la lealtad de un gran grupo de lectores que gustan de temas como el anime y el 
manga, la musica y los fenómenos paranormales. 

Vanguardia está preocupada por mantenerse como líder en el mercado con revistas como 
Conexión Manga, Dibujarte y Archivosde Fantasmas, por ello se ha tenido que evolucionar 
tecnológicamente hasta en la actualidad incluyendo discos interactivos y DVDs dentro de 
las publicaciones. Es de este modo que Vanguardia Editores busca ser una empresa que 
ofrezca un entretenimiento completo . 

Vanguardia Editores, día con día, avanza un paso en su camino de sobresalir en el medio 
editorial. 



Teniendo va rias publicaciones de corte 
infantil, juvenil, familiar y para adultos, 
Vanguardia Editores ha sido la empresa 
en la que el desarrollo del trabajo profe
sional de la diseñadora se ha visto con
templado en las siguientes 
publicaciones: 

DIBUJARTE 53 Guias de dibujo # 5 - # '16 
COLORIN COLOREANDO Colección 
Princesas y Hadas # 3, '14, '15, '17, '19, 24 Y 
especial # 2 

DIBUJANDO HENTAI (Nueva edición) y 
Guias de dibujo # '1 - # 5 Y Tomo # '1 
hasta fin de la producción . 

Los cursos de dibujo son realizados 
medio de Vanguardia Editores en 
jarte 5chool: 

Pomona #'11 
Colonia: Roma 
Delegación: Cuauhtémoc, México D.F 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

Es FUNDAMENTAL MENCIONAR 

QUE EN DISEÑO ES MÁS IMPOR

TANTE LA CALIDAD QUE LA 

CANTIDAD, A NO SER QUE SE 

PIDA UN TRABAJO EXTENSO. EN 

ESTE CASO HAY DOS PLATAFOR

MAS DE TRABAJO, LOS LIBROS 

PARA PÚBLICO INFANTIL Y LA 

REVISTA PARA ADULTOS , CADA 

UNO TIENE SU PROPIO PROCE~ 

IMIENTO, SIGUIENDO EL MISMO 

PATRÓN DE PASOS A TRATAR : 

IDEA , BOCETO, REALIZACiÓN, 

PRODUCCiÓN Y DETALLES. 

EL PROGR.AMA UTILIZADO PARA 

ESTE TRABAJO ES ADOBE PHI> 

TOSHOPCS2: 

ADOBE PHOTOSHOP 

PROGRAMA DE CÓMPUTO UTI

LIZADO POR DISEÑADORES, EL 

CUAL SE ENCARGA DE RETOCAR 

Y EDITAR FOTOGRAFíAS E 

IMÁGENES. EN ESTE CASO SE 

UTILIZÓ PARA LA REALIZACiÓN 

DE DISEÑO DE PÁGINAS, DIBUJO 

E ILUSTRACiÓN DIGITAL, 

RETOQUE Y EDICiÓN DE 

IMÁGENES. 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

2 .1 REVISTA INFANTIL 

COLORIN COLOREANDO 
DIRECTOR: JESÚS CHAVARRiA 

TRAZO y COLOR: EOEN ZAYURI 

ORTiz MONTEÓN 

Revista de corte didáctico con un 
formato tabloide, de ocho páginas en 
interiores, 2" y 3. de forros, portada y 
contraportada, la cual muestra la manera 
de cómo pronunciar y escribir palabras en 
ingles con un tema a fin, conteniendo en 
cada página dibujos a linea para colorear, 
impreso a una tinta en interiores, portada 
y contraportada a color. En todos los 
números en colaboración, se utilizó el 
mismo procedimiento de color y t razo, 
desde la idea hasta la producción. Hay 
que tomar en cuenta que desde e l 
numero 17 fue cuando se implementó el 
tema "bilingüe" así que el numero 3. 14 Y 
:lS sólo se ponían pequeños enunciados 
para apoyar la imagen. 
S610 el numero 2 especial Princesa 
Mágicas fue el unico tomo que se realizó 
en format o carta. 
En cualquiera de los formatos o temas el 
procedimiento fue el mismo. 

PROC EDIM IE NTO 

2 .1.1 IDEA 

El director asignado de esta publicación es el 
que se encarga de proporcionar el tema a fin. 
tomando en cuenta las ideas y propuestas del 
diseñador. El libro para colorear Colorín Col
oreando va dirigido al publico infanU 
femenino, en este caso el libro es una colee· 
ción llamada ~Colección Princesas y Hadas~, 
que número a numero se desarrollan esos dos 
temas. 

En este caso se pondrá de ejemplo el 
numero 24, ultimo tomo realizado para 
Color ín Coloreando, el tema fue Princesas 
del Pop bilingüe. El "pop" es una corriente 
musical actual, que gusta a la juvent ud, 
basándose en fotografías de grupos musi
cales buscadas en intemet, fue cómo 
surgió la idea de los personajes y de la 
ropa que llevarían, puesto que el director 
coment ó que hay que tomar en cuenta la 
moda actual que usan los jóvenes. Es 
importante mencionar que, el publico al 
que va dirigido es de tos 5 hasta los 1-3 
años de edad, así que el diseño de los per
sonajes no debe ser agresivo para el 
lector. Tomando en cuenta los accesorios 
que t iene un artista del pop fue como se le 
implement aron a los personajes para que 
se utilizara en las palabras en inglés. 

En el caso del No. 14 de Hadas del bosque 
encant ado y el especial No. 2 de Princesas 
Mágicas que el tema fue sobre hadas, se 
rea lizó la investigación en libros sobre 
estos seres mágicos, cuáles son sus carac
terísticas físicas, cómo viven, cómo 
visten, qué hacen y su clasificación . 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

2 .1.2 BOCETO 

Los bocetos realizados para el Colorín 
Coloreando fueron realizados a lápiz en 
hojas tamaño carta. Primero se realizó el 
diseño del personaje en estructura básica 
de figuras geométricas para que no haya 
errores de proporción a veces basándose 
en fotografias o imágenes, esto es real· 
izado con lápiz duro del numero 2H, 
después se realiza el dibujo a detalles, ya 
con un lápiz más suave del número HB o 
28 encima de la estructura base. Ya termi· 
nado el boceto se pasa sobre el dibujo una 
goma moldeable para "borraru el boceto, 
esto es, la goma quita el grafito de la hoja 
de manera que se pueda ver todavia el 
dibujo realizado, después se traza el 
dibujo con un lapicero del número smm 
HB para terminar definitivamente el 
dibujo, en este procedimiento se pueden 
corregir todavía errores, agregar trazos o 
añadir objetos al diseño. 
Terminado el boceto se procede a esca· 
nearlo, a 200 dpi . 

En este caso es suficiente escanearlo a 
200 dpi como archivo .jpg porque no se 
util izara como imagen de calidad si no 
como imagen de apoyo para trazar el 
dibujo digitalmente. 
Todos 105 bocetos son iguales a excepción 
de la 2 a y 3a de forros que son actividades 
para 105 niños, como sopa de letras, une 
los puntos etc. la portada y la contra 
portada son los únicos que se realizan a 
color. 

Pagina 01 
Boceto en figuras 
geométricas y dibujo 
terminado 



Página 02 

Página 03 
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pagina central 04'05 

22 



23 



24 

PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

Adobe Photoshop 

Archivo Edición Im. gen e.fU SelHción Filtro Vista Ventan. Ayuda 

K no 

.. 

2.1 .3 REALIZACiÓN 

Ya escaneado el boceto se abre 
el archivo con el programa 
ADOBE PHOT05HOP C52, este 
se puede trabajar como en escala 
de grises o en CMYK, modelo 
CMYK (acrónimo de Cyan, 
Magenta, Yellow y Key) es un 
modelo de colores sustractivo 
que se utiliza en la impresión a 
colores. 

Este modelo se basa en la mezcla 
de pigmentos de 105 siguientes 
colores para crear otros más: 

C = Cyan (Cian). 
M = Magenta (Magenta). 
Y = Yellow (Amarillo). 
K = Black ó Key (Negro). 

Ya abierto en la ventana CAPAS la 
imagen se ve como fondo, se 
duplica esa capa arrastrandola al 
pequeño menú inferior en la selec
ción de "crear una capa nueva", se 
creará una capa nueva llamada 
"Fondo copia" en la capa Fondo a la 
izquierda se ve un pequeño recuadro 
con un "ojo" se le da click, esta capa 
ya no se verá, así que se procede ti 

trabajar con la capa "Fondo copia". 

En el teclado se da click en la tecla 
"FU así nuestra imagen está libre 
para trabajar con mayor libertad, 
con la tecla Control y la tecla + (mas) 
hará zoom al boceto para 105 
detalles, con la tecla Control y la 
tecla ~ (menos) nos aleja del boceto 
para tener una mayor vista de lo t ra

bajado. 

Todavía en la capa "Fondo copia" en 
el pequeño menu superior en donde 
dice Opacidad del iOO% se le baja a 
un 40 a 30 % esto nos dará un efecto 
como de fondo de agua para poder 
re· trazar el dibujo con paths. Los 
paths es una aplicación que encon
tramos en la barra de herramientas 
del lado izquierdo, se identifica con 
el icono de una pluma fuente, 
llamado "herramienta pluma". Esta 
nos da puntos de anclaje y se pueden 
realizar líneas y curvas perfectas. Con 
esta herramienta se delinea todo el 
dibujo. 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

Adobe Photo~hop 

Archivo Edición ImagHl Capa Selección Fillro VI5I. VHltanll Ayuda 
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Ya delineado el dibujo con la herramienta "plumilla" se crea una nueva capa con el 
nombre de "Tintas" en esa capa es donde trabajaremos el entintado del dibujo. Con 
la herramienta "selección de trazado" se escoge lo ya trazado por paths o la herra
mienta "plumilla", se da un clie con el botón derecho del mouse, saldrá una venta
nilla con diferentes opciones, se escoge el de "contornear trazado" saldrá una 
pequeña ventanilla donde se muestra la herramienta que se está utilizando, en este 
caso es "pincel" y en la parte inferior viene una opción donde dice "simular presión" 
esta nos dará un trazo delgado a grueso, esta opción nos dará calidad en el trazo y 
movimiento en el mismo. En el caso de que el pincel esté muy grueso se podrá 
cambiar en la herramienta de "pincel", dando un click en esta herramienta nos des
plazará a un pequeño menu en la parte superior de la barra de herramientas, ahí se 
encuentra una selección de pincel se da click en el combo y se abrirá una pequeña 
ventanilla donde muestra el grosor de los pinceles por pixeles. El color que se 
maneja en el entintado es 100% negra. 



TRAZO CON PATHS 

Contornear trlndo 

Herramienta: ; Pncel 

~ SinJtar preSión 

~;.:. ,-,-~~ 
• copia al IZ.5" (tinus, GrW .•. 

• OK I 
I Cilncel;¡r I 

l~ "'_ 
Crur miscara VKtorial 

Definirfonna ptr50naliud .... 

HlCer s~1!Cción ... 

Rellenar traudo ... 

Contomtartruado ... 

lrRildo de recorte.. 

l r.tnsfonnaci6n libre de truado 

EN nNTAOO O TRAZO 

CON T INTA 

1IIoQ.: [J JI + 11 

Todos los interiores con ¡da y 3' de forros portada y contraportada es 
el mismo procedimiento de entintado. 
Terminado todo lo que es el trazo se procede a realizar el color, solo en 
portada y contraportada se aplicará el color trabajado en CMYK. 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

Adobe Photoshop 

.;;:::;:.:,,--+Edkión Im'9M Capa Selección Fihro VISta V~!lna Ayuda 
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Todos 105 interi

ores con 2da y 31 

de forros portada y 
contraportada es 
el mismo proced
imiento de 
entintado. 
Terminado todo lo 
que es el trazo se 
procede a realizar 
el color, solo en 
portada y contra
portada se aplicará 
el color trabajado 
en CMYK. 

copia .1 

Comenzaremos con la portada, ya teniendo 
la línea o el entintado en una capa se 
prosigue a meter color en plastas, esto es 
color puro como base, esto se realiza en otra 
capa que se le llamará "color" esto se puede 
realizar de dos maneras, 

CMVkJ8) 

p 

Utilizando la herramienta de "varita 
mágicaN se puede seleccionar secciones dt'1 
dIbujo en donde se aplicará el color 

I Con la herramIenta de "Iazoff que nos 
ayudará con nuestro propio pulso a seleccio
nar secciones que se requieran, el color se 
puede cambiar en la barra de herramientas 
dando un che en los cuadros de coloren la her
ramienta "configurar colorH podemos 
cambiar tanto el color frontal o el color de 
fondo, recordemos que como sera una 
portada los colores deben de ser vistosos y 

I la vista del 



II!(i 

Después de aplicar 
el color baSE se 
procede a realizar 
las sombras, esto es 
en otra capa a parte 
nombrada 
"sombras" en el 
menu supenor en 
donde encontra
mos un combo y 
por default esta la 
aplicación "normal" 
se cambiará a "mul
tiplic.ar", esto nos 
hará un poco más 
OSWfO el color y así 

podrá verse más el 
efecto de sombras. 
Finalizando de 
aplicar las sombras 
se procede a 
realizar los brillos, 
esto se hará en otra 
capa a parte 
nombrada "brillos" 
donde se darán 
brillos a según de 
nuestra fuente de 
luz, esto es con la 
herramienta de 
"plumilla" como el 
procedimiento de 
entintado pero solo 
se darán en 
p<'qucñ<ls curv¡¡~ 

utilizando en este 
caso el color blanco 

Finalmente se realiza el fondo en otra capa, el cual 
debe de interactuar con el personaje, en este caso 
el fondo se realizo con colores juveniles en degra
dado, en tonos pastel, dando pequeños detalles en 
el fondo como pequeños circulos de diferentes 
colores y notas musicales. 

Con el mismo procedimiento se realiza la contra
portada, que, a petición del director será una 
muñeca para recortar y vestir, la contraportada es 
a color. 

..... 

. . inul 

I 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

2 .1.4 PRODUCCION 

Una vez listo el libro para colorear se 
procede a la entrega, en particular se deja 
un mes de espera, esta debe ser en 
archivos .PSD para cualquier cambio, 
página por pagina, interiores desde la 
página 01 a la página 08, 2da y 3ra de 
forros a una tinta, portada y contra
portada a color y en capas por cualquier 
cambio de color que sugiera el Director 
Editorial. Los cambios deben ser en 
común acuerdo con el director y el autor 
del libro, tomando en cuenta al diseñador 
de la revista, hay que recordar que detrás 
de una revista hay cierta cantidad de 
personas trabajando en ella, trabajar con 
el ego del autor hace crecer más al dis
eñador así que no hay que dejar fuera 
cualquier critica constructiva, y por que 
no también destructiva . 

El tiraje de Colorín Coloreando es de 4 mil 
ejemplares o menos con un costo de 
59.99 en portada, para su distribución a 
nivel centro y toda la República 
Mexicana. La editorial se encarga del 
diseño, impresión, distribución y comer
cialización del libro. En caso de haber 
cambios a última hora el director se 
encargará de contactar al autor para 
hacer los cambios pertinentes en la 
edición teniendo así, en persona, la 
solución del problema, es importante 
mencionar que cuando se trate de 
cambios en el trabajo entregado deben 
hacerse en persona para que no haya 
malentendidos o disgustos de las dos 
partes. 
La revista saldrá en puestos de periódicos 
un mes después de su entrega. 

2 .1.5 DETALLES 

En este caso hay dos personas que 
laboran para Colorin Coloreando, asi que 
cada mes se rola el trabajo de entrega . Es 
muy importante aplicar profesionalismo 
y calidad para que asi guste y se vuelvan a 
pedir más libros para colorear del mismo 
autor. 

El Colorin Coloreando se cobra: 

Páginas a una sola tinta c/p 5200.00 

Portada y contraportada 
a color c/p 5300.00 

PÁGINA 01 



PÁGINA 04-05 'O' 

PÁGINA 03 

PÁGINA 02 

PÁGINA 07 

PÁGINA 06 
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Encierra en un circulo el dibujo 
que es diferente. 

3RA DE FORROS 

CONTRAPORTADA 

PORTADA 
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2 .2 REVISTA PARA ADULTOS 

DIBUJANDO HENTAI 
(NUEVA EDICiÓN) 

DIRECTOR: ADRIANA. P . PASOS 
SUBDIRECCiÓN: EDÉN ZAYURI ORTiz 

MONTEÓN 

Dibujando Hentai muestra el cómo 
dibujar el estilo oriental aplicado para 
público adulto, con un fo rmato tamaño 
carta, en ella se muestra entre clases y 
secciones, la manera de cómo dibujar e 
información sobre el Hentai, la revista 
llegara hasta el tomo 20, del tomo 0:1 al 
os tuvo 32 páginas, a partir de la 06 hasta 
el tomo 20 sera de 40 paginas, desde el 
tomo 01 hasta el 20 se integraron 8 
páginas a color. La revista se divide en 
varias secciones donde encontramos 
clases de dibujo, información sobre el 
Hentai, tips para el dibujante, y guías de 
dibujo, algunas secciones han ido cambi
ando con el tiempo y algunas son perma
nentes. 
Del tomo 01 al os se implementaron 

pequeñas guias de dibujo de acuerdo al 
tema principal de la revista. 

J 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

A continuación se dará la lista de los temas principales del tomo 01 hasta el tomo 11 que 
fue la última publicación exhibida en puestos de periódicos y el tomo :12 fue la última 
entrega, junto con el tema de las guias. La dirección y la subdirección fueron los que pro
pusieron los temas y las secciones siguientes: 

TOMO 01 OBSERVACION GUIA DE DIBUJO SENOS 
TOMO 02 ADAPTACiÓN GUIA DE DIBUJO GlUTEOS 
TOMO 03 DIFERENCIAS GUIA DE DIBUJO GENITALES 
TOMO 04 MOVIMIENTO GUIA DE DIBUJO FLUIDOS 
TOMO 05 EXPRESIONES GUIA DE DIBUJO ONOMATO 
TOMO 06 DISEt\lO DE PERSONAJES 1.(HICAS 
TOMO 07 DISEI\JO DE PERSONAJES 2 CHICOS 
TOMO 08 LUZY SOMBRA 
TOMO 09 PERSPECTIVA DE LA FIGURA HUMANA 
TOMO tO PAREJAS 
TOMO 11 lENCERIA y ROPA INTERIOR 
TOMO 12 LIQUIDaS y FLUIDOS 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

LAs SECCIONES CLASIFICADAS 

COMO CLASES DE DIBUJO SON: 

• Clase Principal (dependiendo del tema 
principal de la revista cómo en elTomo Di 

Observación, Tomo 02 Adaptación, 
etcétera) sección permanente 

• Sección MANOS Y ARTE ( apoya la 
clase principal) implementada a partir 
del tomo 06, sección permanente 

• Sección ALBERGANDO IDEAS A 
COLOR (sección que muestra paso por 
paso la aplicación de diferentes 
técnicas tradicionales, implementada 
en el tomo 08, página a color) 

• Sección ¡QUE MUJER!.. (sección que 
muestra los tipos de mujeres que se 
pueden dibujar con características y 
cualidades del personaje, los tipos de 
colores que se utilizan al colorearlas, 
página a color) final de la sección en el 
tomoog 

• Sección COMIC (muestra la real
ización y aplicación de un camic) final 
de la sección en el tomo 08 
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• Sección ANATOM{A (muestra la apli
cación erótico del dibujo en la anatomía 
humana, mostrando tips y errores más 
comunes) sección permanente. 

• Sección PRACTICA CON TU 
MUÑECA (sección que muestra 
paso a paso por medio de la estruc· I~~:::::=~_=_~.~_~Q 
tura base, cómo se realizó un dibujo, 
apoyándose con hojas cuadricula-
das) sección permanente. 

• Sección POSICIONES ERÓTICAS 
(muestra como dibujar parejas teniendo 
relaciones sexuales) sección implementada 
a partir del tomo 03, sección permanente. 

• Sección CHICAS DE TU CONSO
LACIÓN (sección que muestra per
sonajes femeninos de videojuegos 
para que los lectores las dibujen al 
estilo de la revista) sección perman
ente, página a color o a dos tintas. 

• Sección CLASES DE COLOR (muestra cómo 
aplicar color digital) sección permanente. 

• Sección FAN ART (sección creada 
para los lectores donde envían sus 
dibujos para ser publicados) sección 
implementada en el tomo 09, 
sección permanente . 

• Sección 3D (sección que muestra por 
medio del programa POSER 6 la manera 
de cómo realizar posiciones por medio de 
un modelo 3D de mujeres y hombres) 
sección permi!lnente, pélgini!ls i!I color. 
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SECCIONES CLASIFICADAS 

COMO INFORMATIVAS: 

• Sección SENSEI HENTAI O 
MAESTROS DEL ARTE ERÓTICO 
(sección destinada a biografías de 
autores del género erótico) sección 
permanente, página a color. 

• Sección ARMAS DEL DIBUJANTE (sección 
que muestra información de diferentes herra· 
mientas de t rabajo para un dibujante) sección 
permanente, página a dos tintas . 

• Sección REVISiÓN DE PORTAFOLIOS 
(muestra los errores y correcciones en t 
dibujos enviados por los lectores) sección 
permanente, página a dos tintas. 

e _ .. _-

• Sección COMIC-RELATOS DE ALDONZA 
(muestra como redactar y hacer el texto de 
una historia para la realización de un cómic) 
sección permanente, páginas a dos tintas . 

• Sección ONLYONE pe (muestra infor
mación sobre los problemas comunes que 
tiene un dibujante al realizar sus trabajos 
por medio de una computadora) sección 
implementada en el tomo :lO. 



El trabajo de la dirección y de la subdirec
ción es conseguir colaboradores, evaluar 
su trabajo y calidad para repartir el 
trabajo a los colaboradores que llenen las 
expectativas de este tipo de dibujo. Las 
secciones por consecuencia se rolan . En 
el caso de la subdirección realizó dos seco 
ciones permanentes que son ARMAS DEL 
DIBUJANTE Y MAESTROS DEL ARTE 
ERÓTICO. Las clases de dibujo de igual 
manera se rolan entre los colaboradores, 
la dirección y la subdirección. 

PROCEDIMIENTO GUIAS DE 
DIBUJO HENTAI 

2.2.1 IDEA 

De acuerdo con el tema principal de la 
revista, fue cómo surgió la idea para 
apoyar con mayor fuerza el tema central, 
apiute de revisar los problemas que la 
mayoría de los dibujantes tienen para 
poder realizar un dibujo hentai. Las guias 
tienen un s610 tema en especifico tres son 
de anatomía y dos de elementos para 
complementar, teniendo un formato de 
12.5 x 14 cm a una sola tinta y 48 páginas 
de contenido, siendo temas útiles para el 
lector-dibujante. 
Los temas de las guías realizadas en 
orden son: 

Guía 1 SENOSClases de dibujo: Nas
tienka y layuri Kyoto. Portada: Fabián 
Roldan. 
Guia 2 GLUTEOS Clases de dibujo: Nas
tienka y layuri Kyoto. Portada: layuri 
Kyoto (Lineart) yTozani (Color digital). 
Guia 3 GENITALES Clases de dibujo: 
Nastienka y layuri Kyoto. Portada: Nas
tienka (Lineart) yTozani (Color digital). 
Guia 4 FLUIDOS CJases de dibujo: 
layuri Kyoto Portada: Nastienka 
Gu ia S ONOMATOPEYAS Clases de 
dibujo: layuri Kyoto Portada: layuri 
Kyoto (Lineart) y Nastienka (Color 
digital). 
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Se tomará de ejemplo la guia 4 puesto 
que el texto e imágenes fueron comple
tamente realizados por Edén Zayuri Ortiz 
Monteón (ZAYURI KYOTO), en todas las 
demás guias se realizo el mismo proced
imiento. 

En el tomo cuatro, como tema central es 
movimiento, con anterioridad se han 
visto t res temas de anatomía en las guías 
1., 2 Y 3. temas que se les complica a los 
dibujantes, por eso se decidió implemen
tar temas complementarios, en este caso 
el tema es de Fluidos. 

Obtenido ya el tema se procede a la 
investigación para obtener el texto de la 
clase, desde la historia, su clasificación, si 
la hay y la aplicación en el Hentai . Los 
fluidos se clasificaron en dos tipos: 
líquidos y viscosos. En cada tema se cla
sificaron varias secciones: 

• Líquidos: agua, leche, sangre, sudor, 
lágrimas y orina . 
• Viscosos: saliva, secreción vaginal, 
semen, eyaculación femenina, aceites y 
miel. 

Ya seccionada la guía se tiene la idea de 
qué dibujar. 

2.2.2 BOCETOS 

Con los temas seccionados y teniendo el 
texto se lleva a cabo conseguir imágenes 
de referencia para dibujar. Los dibujos se 
realizan en hojas de papel bond tamaño 
carta con lápiz suave comenzando con la 
estructura base, para después trazarlos 
con lápiz suave o con lapicero del número 
smm, en esta parte se pueden corregir 
errores o anexa r objetos o detalles al 
dibujo. Después de terminar el dibujo a 
lápiz se procede a escanearlo, este debe 
ser a 300 dpi como archivo .jpg, puesto 
que es una calidad suficiente para poder 
imprimir. El dibujo no se volverá a trazar 
como en los libros para colorear, este 
estará integro como se dibujó. Después 
de escanearlo a esa resolución se procede 
a "limpiarN el dibujo. 

AGUA 

r . 
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Adobe PhotOShO, 'é.::::::" 

Dupialr. •. 

Aplar mallen ••• 
Cik:ular ... 

Tamal'io de mllen ... 
Tamal'io de ienzo ••• 
ProporóSn de o¡'u~les 

Rour lento 

"'''''', 
Separar •.• 
Descubrt todas 

V¡ rgbles 
ADiar COnjunto de dato5 •.• 

2.2.3REAUZACION 

Con el programa Adobe Photo· 
ShOpCSl se abre el archivo que 
acabamos de escanear, en el 
men(¡ pflnc,pal en la opCión 
"Imagen" se abmá una venta
nilla seleccionamos "Modo' 
"Escala de gnses" 

La ,magen debe queda, en escala de grrses para 
poder cambiar 105 nIveles. A continuaCión se 
copia la capa "Fondo· y se le nombra "Tintas" en 
la capa llamada fondo se le da die en el icono 
"ojo" para no verla y proseguir trabajando 1.'0 la 
capa que se acaba de oornbrar. Ya eo la capa 
"Tintas" aplicamos un OIvel daodo die en control 
• shlft • L para mover uo poco más los OIveles 
duotooo, dando clic coo control. L muestra uoa 
~queoa ventanilla doode se pueden ver 105 
oiveles de negro y blaoco que hay eo ouestra 
,mageo, el dibUJO debe teoer nIVeles coo mas 
oegro que blaoco para teoer una ¡¡oea más 
oscura, aumentamos un poco mas de blanco para 
limpiar el dibUJO de trato o suciedad de la goma 
TeOlendo e l dibUJO ya a los niveles deseados se 
p,osIgue a limpiar compl .. tamente el dibUJO, utIli
zando la herramienta "pincelk con color blanco es 
la manera m.ls filol de limpiar lineas restantes del 
trazo o suciedad del grafito que quedo en el 

dibujo como pequeoos pixeles grises u oscuros. 

MaDa de bts .•• 
.,. Escala de onses 

OuoOOno ••• 
Color ildeXildo 
CObr RGB 
COlor CM YK 
COlor ub 
Muk:lc¡lnal 

8 Bts,Ia nal 
16 Bits/anal 
32 Bits/anal 

Tibia de colores ... 

limpia ya la imagen hay que definirla 
linea, esto es, que como será a una 
tinta, debe quedar la linea 100% 

negro en modo CMYK para que sea 
un negro puro, para limpiar la linea se 
deben seguir los siguientes pasos: 

• Se oprimen las teclas control + A 
para seleccionar toda la imagen 
• Control + C para copiar la imagen 
• Se agrega una nueva capa y se 
selecciona. 
• Se presiona la tecla O la cual 
en mascarilla la imagen. 
• Control + V la linea aparecerá roja. 
• Se oprime la tecla Q nuevamente, 
esta dará una selección. 
• Control + 5hift + I cambiará la 
selección . 
• Ya seleccionada se agrega el color 
100% negro. 
• Se verifica en el menú "Canales" al 
quitar algún color, que la linea no 
cambie de tono si esto sucede hay 
que checar los niveles de color en los 
cuadros del menú de herramientas 
que el CMY estén a 0% y el K este en 
100%. 

Con la linea limpia se pro-cede a mete, fondo blanco a la Imagen para que, al diseoar la página, la Imagen no 
quede "transparente" y el fondo 51.' vea que está encima de esta. El fondo blanco se ilphciI en otra cilpa iI parte, 
e,til debe e,til,debiljo de liI ClIp" de "tint"5"; T"rminilndo de ilplieil' el fondo blilnco .. ¡ .. Imilgen se ilcopllln ¡ .. , 
capas para que el fondo y la linea sean una sola, esto es, cerca del menú superior de la aplica<ión de "Capas' 
hay un pequeño combo, se selecciona y 51.' da che en "acoplar Imagen" Teniendo la Image n con fondo y línea 
se procedl" a hacer lo mismo con las demás Imágtnes para despur!s diseñar las págInas con dibujos y texto. 



-
L.:!~==~!1>Á"E'" ESCAN E A DA 

--

25%{l.yer 2. GrisM) 

M ÁGEN LIM PIA 

lO ,. 
"' l. -J ~ .' --I l!!OI*a I 

• • L gpc..... J .. 
/ / / 

• ,-

NuevJ gpl ... 

Ou¡)br ao.··. 
EI'!*'Ilr ClIpa 
Et1'*¡ar C3~S OCIIbs 

NutvO grupo ••• 
Nuevo grupo I Plrti' de apiS ... 

BIoc¡ueil' todlS!ti a¡)iIS del gruPO .. 

AQruPif .n objeto i'lte~ente nuevo 
Edtir (ontef\ido 

Prooiedldes de apiI .. . 
()po)nn de fusiól'l .. . 

Crnr mj5afJ de recolte ctrl+G 

V"culif~ 
S~ Q\'IiIS ,"!mm 

CoI'rtIhill hilal ~ 
Cotmnif vr;b!H 

AcOPI;J(~en 

()pd)nH de . niTaci6n 
()pd)nes de pillea ... 

~ ~~ 
- La entrega a la edltonal es por medIo del 

dario que se da a la direet¡ón, estoe5 """5di".j 

~===~;;=~;;=;;:::::::.~..:._J la guia se entrega por medIo de para cualquier Cilmbio, el d",""",,,', ",,,,do _1 
diseñador en turno para la revIsta 
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2.2.4 PRODUCCiÓN 

Ya terminada la guia se procede a la 
entregar junto con la revista, en este caso 
es el Tomo 04 con el tema principal MOV· 
IMIENTO junto con la guía numero 04 
FLUIDOS. 

En la entrega de la revista hay fechas para 
la revisión previa antes de la impresión, 
una semana después de la entrega debe 
verificarse por medio de printers, (el 
doomy de la revista) qué es lo que está 
mal, imágenes y texto junto con la 
portada. 
El texto pasa por un corrector de estilo, 
las imágenes y el diseño de interiores por 
un diseñador de la editorial, tos printers 
deben verificarse junto can la revista en 
pantalla, y así ver con mayor exactitud 
errores o cambios previos. 

Teniendo correctamente la revista sin 
ningún error de texto o de imagen se 
muestra al Director Editorial para 
cualquier cambio que desee, después de 
la aceptación se procede a la impresión. 

Dibujando Hentai (nueva edición) tiene 
un tiraje de 6 mil a 7 mil ejemplares para 
su distribución a nivel República 
Mexicana, con un costo de no.oo por 
introducción, esto es para el primer 
tomo, su precio normal es de 520.00 en 
portada, la guía de dibujo va de obsequio. 
De la impresión, distribución y comercial
ización de la revista se encarga la edito
rial, después de un mes de entregado el 
trabajo la revista se exhibe a la venta en 
puestos de periódicos. 

2 .2 .5 DETALLES 

Las guías se elaboraron en su mayoría 
por dos colaboradores puesto que el 
contenido de toda la revista junto con la 
guía es una gran cantidad de trabajo, a 
consecuencia el pago de la guía se divide 
entre los colaboradores participantes. 
El pago por cada guía de dibujo hentai 
es: 

48 páginas a una sola tinta 53000 
Portada a color $1000 



PROCEDIMIENTO DE CLASES 
DE DIBUJO 

Las clases de dibujo estilo Hentai se real
izaron de dos maneras: a dos tintas y a 
color, esto debido a que la revista, Dibu· 
jando Hentai, muestra desde cómo 
realizar el trazo, resolver errores de 
anatomía, hasta cómo aplicar color 
digital y tradicionalmente, debido a esto 
es como surge la necesidad de most rar 
páginas a coloren la revista. 

CLASES DE DIBUJO A DOS TINTAS 

2 .3 .1 IDEA 

Las clases de dibujo a dos tint as son: 

• Manos y Arte 
• Cómic 
• Anatomía 
• Posiciones eróticas 
• Practica con tu muñeca 

Todas las clases tienen relación con el 
tema principal; las secciones de clases 
de dibujo por ser a dos tintas tienen el 
mismo procedimiento. Se tomara de 
ejemplo la clase de Posiciones Eróticas 
del tomo 12, el cual su tema principal es 
UQUIDOSY FLUIDOS. Teniendo el tema 
principal de la revista se dio la idea de 
hacer las posiciones en un lugar humedo 
o donde haya líquidos de por medio, a 
todo esto se llegó a la conclusión de que 
serían posiciones eróticas en un jacuzzi. 
En la clase de posiciones eróticas se 
muestra cómo acoplar una pareja 
teniendo relaciones sexuales por medio 
de la estructura base. Solo en las clases 
de posición erótica y práctica con tu 
muñeclI se utilizan las estructurllS base 
del cuerpo humano. 

'-\ 

'Ü 

2 .3 .2 BOCETO 

Ya con la idea de lo que se va a dibujar, se 
buscan imágenes de referencia por 
internet. De la imagen de referencia se 
saca la estructura base, en este caso se 
cambia un poco la posición de alguna 
parte del cuerpo o de la imagen para que 
no sea una copia, la estructura base se 
ocupara después, todo esto se realiza en 
hojas de papel bond tamaño carta . 
Teniendo la estructura base en una hoja 
de papel, se procede a realizar el dibujo, 
se empalma otra hoja encima en donde se 
tiene la estructura para realizar el dibujo 
trazando sobre la estructura, esto se 
puede realizar a contra luz, la hoja que se 
empalmó debe ser un poco más delgada o 
realizarlo en una caja de luz. 

Acabado el dibujo y la estructura, se 
procede 11 escllnellrlos, en el procedo 
imiento de la estructura base al dibujo 
terminado se pueden realizar cambios o 
correcciones. Teniendo los dibujos se 
procede a explicar la clase con forme a las 
imágenes, el archivo de texto debe reali· 
zarse en Word. 

~r', { , 

, , ~~~ 
.J 1...1 

{ , 
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o Photoshop: 

Archivo Edici6n Im,gen C'P' Sel«ción Filtro V-tst. Vlffiten. Ayud. 

,h". ' .jpg .1 25" (CMYlCI8) 

¡:t -..+ 
P."'
ti f . ---
ra? 12l 
&. :JI. 
B . CI. 

Ó. "'. 
~. T. 
11 . o. 
1j.J'. 
O C\. ---
.~ 
., 11 
I!lillll 

2 .3 .3REALIZACION 

Concluidos los dibujos iI lápiz y el 
texto, se prosigue a escanear los 
dibujos, esto debe ser 11 200 dpi como 
archivo .jpg ya que no utilizaremos el 
dibujo para impresión, si no como 
base para volver a trazarlo por medio 
de una tableta electrónica, esta tiene 
una pluma electrónica la cual puede 
mostrar nuestro trazo por medio de 
Adobe Photoshop. 
Se abre el archivo que se acaba de 
escanear, en este caso seria el dibujo 
terminado, tanto el dibujo y la estruc
tura se realiza el mIsmo proced
imiento . 

.-0 __ 
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• 
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En nuestra sección de 
capas, copiamos la capa de 
fondo donde se encuentra 
nuestro dibUJO y se le 
pondrá un nombre para 
identificarlo_ La capa 
"fondo" sera escondida 
dando cllck en el icono del 
OJO, posesionándonos 
ahora en la capa que se 
acaba de nombrar, en la 
selección de "opacidad" se 
baja hasta un )0 o 20% 
esto dará que el dibUJO se 
vea transparente y así 
guiarnos mejor para poder 
trazarlo_ Se crea una nueva 
capa con el nombre de 
"ttnta5", en el menu prinCI-

.... 
a...nla::ot ~ MIoc:ciotuo ... 

pal se cambia al modo de 1 
CMYK y en la selección de 
(olor, que se encuentra en l 

el menu de herramientas, r~~~~~~~~~~~~li~~ se utilizará 100% negro. Se J 
selecciona la herramienta 
pincel con un grosor de í ~ 

cuatro, en la barra que se L-=u:~=----.:::.!o... ___ ~_",::=--_-"-_---,===,----.l 
encuentra debajO del J---l=::-----
menú principal se seleccl- Finalizado el trazo se crea una nueva 
ona la opCión "conmutar capa, esta debe ir debajo de la capa 
paleta pinceles~ en ~tintas" con el nombre ~fondo" en esta 
pinceles preestablecidos, capa se le dará fondo blanco al dibUjO 
se selecciona ~dlnamlca de que se acaba de trazar para que no 
forma" esto nos dará un esté transpa-ente, con el pincel selec-
trazo de delgado a grueso donamos el color blanco y se va apli-
dependiendo la presión cando, esto debe ser ya sin la selección 
que se aplique al trazo con de pincel Qdinámica de forma" 
la pluma electrónica. Se La sección de la revista es a dos tintas, 
comienza a trazar manual- hay que aprovecharlo, en el caso de la 
mente el dibujo por medio revista DibUJando Hentai se maneja el 
de la pluma electrónica y negfo y el mJgenta, se (fea otra capa, 
con ayuda de la Tableta pe, esta estará entre la capa de fondo y de 
esto dara una mayor tintas (on el nombre de "magenta~ 
calidad a I trazo y por (on- donde se aplicara el color magenta 
secuencia al dibujo. como detalle. 
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Terminado ya el dibujo con fondo y 
detalles magenta se procede a hacer una 
sola imagen para poder manejarla con 
mayor facilidad, Se selecciona con la tecla 
"shift" y dando cl ick en las capas "tintas, 
fondo y magenta", en el combo superior 
derecho de la ventana, se selecciona la 
aplicación "combinar capas" esta hará la 
imagen en una sola capa y ya está lista 
para poder manejarla en el diseño de la 
página de la sección . El mismo proced
imiento es para el dibujo de la estructura 
base, solo que en vez de trazarse con 
100% negro se trazará con 100% 

magenta para identificar y diferenciar la 
estructura base con el dibujo terminado. 
l a sección en esta ocasión será en 3 
páginas así que se deberá t rabajar un 
mínimo de tres dibujos para ilustrar pero 
fectamente la clase de dibujo . 

2 .3 .4 PRODUCCION 

La entrega de todas las clases serán en 
archivos .PSD, esto debido a que la 
entrega será con un diseño muest ra de las 
páginas de la clase, para que el diseñador 
se guíe como será el diseño final de la 
pagina, los cambios del diseño serán a 
cuenta del diseñador a comun acuerdo 
con el director y el subdirector. La clase se 
entrega en primer lugar al director para 
que ordene la revista por página y textos 
para la entrega a la editorial. Finalizada 
toda la revista con secciones a dos tintas, 
a color y la portada se procede a la 
entrega al diseñador. 

La revista es mensual, por lo general en 
cada entrega, la siguiente será un mes 
después. Transcurrida una semana de la 
ent rega a la editorial se citara al director y 
subdirector para verificar printers y la 
revista en pantalla para cualquier correc· 
ción o cambio. Después de haber visto el 
Director Editorial la revista terminada y 
aceptarla se manda a imprimir. 

La revista se paga por página a color o 
dos tintas, ya dependerá como se realice 
la clase si es a dos tintas o a color, será el 
pago al colaborador. 

Pagina a color $300.00 
Página a dos tintas$2oo.oo 
Portada $1000.00 

2 .3 .5 DETALLES 

Es importante mencionar que independi 
entemente de que la página sea a dos 
tintas y tenga dos o tres dibujos en una 
misma página, esta se pagara por igual. 
No por eso debe bajar [a calidad de la 
clase y [a calidad de [as imágenes. E[ 
hecho de rolar [as clases es para que los 
lectores vean diferentes estilos de dibujo. 
Cabe señalar que, dependiendo del autor 
de la clase será la cantidad deseada de 
dibujos para llevarla a cabo. 

PÁGINAS ENTREGADAS 

TODAS LAS CLASES SE ENTREGA

RON CON UN PREDISEÑO, DEL 

DISEÑO FINAL SE ENCARGA LA 

EDITORIAL, A CONTINUACiÓN SE 

MUESTRA LA CLASE COMO FUE 

ENTREGADA, TODAS LAS CLASES 

DE DIBUJO A DOS TINTAS FUERON 

REALIZADAS CON EL. MISMO PRC>

CEDIMIENTO. 
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POSICIONES EROTICAS 
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En anteriores clases 
hemos visto una 
gran canbdad de po
sic!ones y sus ~a
riantes, desde el clá
SICO miSionero, pa
sando por el "pernio· 
y llegando a la cu
c/1ara, pero no 
hemos Indicado 
como dibujar UIl 
prevIo. valla, e l clásI
co jugueteo, y que 
mejor presentarlo en 
un lugar donde es 
primordial en Ulla 
historia hental, '1 que 
por supuesta a 
lodos nos encanta
rla prac~car , digo, 
dibuJar, en un J~. 

'"= 

En primer lugar 
debes tener en 
cuenta que es un 
lugar humedo y por 
consecuencia no 
debes olvidar dibu
jar el agua caer, el 
agua del jacuui por 
supuesto y ciertos 
lIuidos que, para 
darle más Intensidad 
a tu dibujo deberlas 
de aplicar. 
Aquí te muestro una 
escena super sexy 
con solo un perso-

EQ El Jf.\.CUZZI 
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Puedes apoyarte en fotografias o disellar tu propio Jacuzzi 
y en conjunto con tu hentaiesca mentecilla puedes realizar 
infinidad de escenas y momentos prevIos, por ejemplo 
esta pareja que esta apunto de diverti~e =Q En este 
caso ubica primero a la chica y después al varón y al 
úllimo el J8cuzzi , asilo podrás hacer lo más grande que 
desees. recuerda que es mucho mas fácil con figuras 
geométricas, o sea aplica siempre la estructura base 

Recuerda que en estas escenas previas la actitud y las 
expresiones son Importantes para darle más realismo a 
tu dibuJo Checa como la expresión de ella nos dice 
que está pasando "algo" 51n que dibujemos lo explicito, 
yo recomiendo que dibujes primero El la chica pare que 
así puedas ubicar con faCilidad a la otra pareja, no olvi 
des que están en un jacuzzi. debe verse que realmente 
están en una escena hl.imeda '1 caliente Je Je 
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Ya si quieres pasar del 
previo a ' lo que Il9ue", 
puedes checar esta po
"cioo, toma er¡ cuenta 
que estando en un ¡a
eu ..... , no es fa.c~ rrante
ner el equilibrio asl que 
no deben verse la, posi. 
clones forzadas o se 
verárll/Te;)lu, s!!que se 
pueden hacer 'nfinidad 
de posiciones. hasta las 
que ya hemos v,slo con 
anteriondad pero deben 
verse cómodas y erel
bies. tu puedes deCIdir 
SI d,oo¡ar todo el jaCllZZl 
o no. 

y por qué no. dibujar también una felaci6r1 o un 
cunnilingus siempre es antojable M un jacuzzi. 
Recuerda que, para verse mas real la escena en 
el jacuzzi . no olvidos aplicar el agua, el escurrir 
del agua en el cuerpo y Jos Huidos traviesos que 
pueden asomarse por ahl . sigan practicando y 
PERVERSOS TRAZOS .. 
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CLASES DE DIBUJO A COLOR 

2.4.1 IDEA 

Las clases de dibujo a color son: 

• iQué mujer! ... 
• Clases de color digital. 

la clase de color digital va de acuerdo al 
tema principal mientras que la sección, 
¡Qué mujer! .. va por orden del tema, 
independiente al tema principal. En el 
caso de clases de color, se toca un tema 
en específico, un ejemplo de ello, en el 
tomo 4 en donde la clase de color sobre 
piel morena, la cual muestra cómo sacar 
los tonos de piel para esta tez y su apli· 
cación paso por paso, puesto que anteri· 
ormente se vieron los demás tonos de 
piel, piel amarilla tomo 1, piel blanca 
tomo 2, piel rojiza tomo 3 y para terminar 
piel morena. Para tener una idea sobre 
lo~ tonos de piel de esta tez ~e neLesitdn 
imágenes de referencia, esta debe ser en 
modo CMYK, después se comienza a 
dibujar. 
En el caso de la sección iQue mujer! ... 
Dependiendo del tema de esta sección es 
como se realizara y se tomara la idea, un 
ejemplo de esta sección es ¡Qué mujer! ... 
ROCKERA, del tomo 9 de Dibujando 
Hentai, ya teniendo el tema del que se va 
a hablar se procede a conseguir imágenes 
de referencia, en este caso es de mujeres 
del género musical Rack . Se hace una 
investigación del tema a fin para tener el { 
texto de la clase, finalizado el texto se -1 \ 

procede a bocetar. Tomemos de ejemplo ~ 

2 .4 .3 REALIZACiÓN 

En el caso de la sección de las clases de 
color solo se habla de un tema, en este 
caso es el color de piel, así que sólo se 
toma las partes de la piel para colorear a 
detalle, las demas partes del cuerpo 
quedaran sólo con color en plasta. En el 
caso de la sección ¡Qué mujer! .. 
ROCKERA se realizara todo el color de la 
ilustración para mostrar los colores que se 
utilizarán para este tipo de personaje. 
En la ventana de capas, con la linea 
limpia, la capa debe ir arriba de todas las 
demás, después se crea una capa nueva 
con el nombre de "color,'" en esta capa se 
meterá el color base en plastas. Hay que 
recordar que el color se mete por capas 
dividiendo la capa de las sombras y de los 
brillos. En el caso de la sección clase de 
color, se muestra la manera de cómo 
meter paso por paso el color de la piel 
morena . y se toma de referencia una 
imagen que muestre piel morena real 
para tomar los tonos más cercanos. Ter
minando la itustración se procede a 
combinar las capas para que la ilustración 
quede en una sola yasi manejar mejor la 
imagen para el diseño de la sección. En el 
caso de la clase de color sólo se realizará 
el color de la piel con sombras y brillos. 

las Clases de color PIEL MORENA, puesto L I 
q~e las dos clases el procedimiento es el y 
m"mo. V, / I 

2.4.2 BOCETO 

Se realiza el boceto en una hoja de papel bond tamaño carta 
dt:spués t:scant:arlo a una calidad dt: 200 dpi put:sto qut: St: usará 
como referencia y no para impresión . la realización del trazo es 
igual a las clases a dos tintas. Ya con el truo limpio digitalmente 
se procede a meter color. 



SOMBRAS 

PLASTAS DE COLOR 

FOTO DE REFERENCIA 

ILUSTRACiÓN 

TERMINADA 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

2.4.4 PRODUCCiÓN 

La entrega es con el diseñador de la edi
torial en archivo .PSD con un diseño 
previo de la página con imagenes y texto. 
De la impresión, distribución y comercial· 
ización se encarga Vanguardia Editores. 
La entrega debe hacerse puntual junto 
con la revista completa. las páginas a 
color, independientemente que cada 
página tenga más de dos ilustraciones se 
cobrará a 5300.00. 

2 .4.5 DETALLES 

Tanto las clases a dos tintas así como las 
de color, el procedimiento es el mismo, 
sólo que las de color por obviedad se apli
carán a color digital para las diferentes 
clases con un tema a fin. En el caso de la 
sección "Albergando ideas a color", 
dependiendo de la tlknica, es como se 
trabaja como son: tinta china, pastel, 
acuarelas etc. Esta sección no la realizó 
zayuri kyoto pero no debe dejarse de 
mencionar, puesto que también es parte 
de las clases a color. 

A CONTINUACiÓN SE MUESTRA LA 

CLASE COMO SE PUBLICÓ EN EL 

TOMO 4 DE LA REVISTA DIBUJANDO 

HENTAI. 



CLASES CE COIoOR: PIE~ MORENA 
I'or ZO\¡jurlllilJOto 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

PROCEDIMIENTO DE LA SECCiÓN ¡QUE MUJER .• . ! 

ENTINTADO 

COLOR EN 

PLASTA 

SOMBREADO 

COLOR E N 

PLASTA 

ENTINTADO 

SOMBREADO 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

PROCEDIMIENTO DE LA SECCiÓN ¡QUE MUJER .•. ! 

REALIZACiÓN DE 
SECCIONES INFORMATIVAS 

l as secciones informativas en la revista 
Dibujando Hentai son para que el lector 
pueda obtener datos de diferentes temas 
que le pueden servir como dibujante. 

2 .5 .1 IDEA 

Las secciones informativas son; 

• Maestros del Arte Erótico 
• Armas del dibujante 
• Comic - Relatos de Aldonza 
• Onlyone-PC 

l as secciones Armas del dibuj¡mte y 
Maestros del arte Erótico fueron realiza
das por "zayuri kyoto~ desde el tomO:1. La 
sección Armas del dibujante muestra las 
diferentes herramientas que un ilustrador 
puede utilizar, realizada a dos tintas y con 
una imagen de apoyo. En este caso se 
tomará de ejemplo la sección Armas del 
dibujante del tomo 10 en donde el tema 
fue tinta china. Una vez eleg¡do el tema, 
se procede a la invest igación para 
obtener el texto, para después bocetar. 

En el caso de la sección Maestros del arte 
Erótico se tomo como base una lista de 
ilustradores eróticos realizada por la 
dirección y subdirección, para despué~ 
ser nombrados en la revista. Un ejemplo 
de esta sección es en el tomo 1:1, en 
donde se habla del gran ilustrador Luis 
Royo, ya con el nombre del ilustrador se 
procede a buscar información biográñcc 
del artista para obtener el texto. 

~------~ 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

PROCEDIMIENTO DE LA SECCiÓN " ARMAS DEL D IBUJANTE" 

2 .5 .2 BOCETO 

El único boceto que se realiza será el 
dibujo de muestra para la sección Armas 
del dibujante, donde se hará un dibujo 
con la técnica de tinta china, se realiza el 
dibujo a lápiz en una hoja de papel bond 
tamaño carta, después se entinta con 
estilógrafos del punto 0.2, 0.4 Y 0.7. Ter
minado el entintado que es lo único que 
se mostrara se procede a escanear el 
dibujo. 
Para la sección Maestros del arte Erótico 
se buscan imágenes del trabajo del autor 
por medio de internet, deben ser 
imágenes mayores a 500 px (pixeles) 
porque serán para impresión. 

2 .5 .3 REALIZACiÓN 

El dibujo realizado con estilógrafo se 
escanea a 300 dpi Y se guarda como 
archivo .jpg puesto que es una calidad 
suficiente para impresión, ya escaneada 
la imagen se abre en Adobe Photoshop 
(52, y en la ventana de capas se copia la 
capa "fondo" y se le nombra "línea" y a la 
capa "fondo" se le da un click en el icono 
ojo para esconderla. 5e selecciona la 
capa que se acaba de nombrar y se 
cambian. los niveles dando clic en 
control+L, saldrá una pequeña ventanilla 
que dice niveles, hay que recordar que la 
imagen siempre se escanea a grises, esta 
aplicación nos dirá qué tanto negro o 
blanco se necesita para la imagen. Con el 
combo de la escala que nos muestra esta 
ventanilla se aplica más negro que 
blanco puesto que se desea una línea 
más firme y oscura . Ya con la línea a un 
nivel deseado se procede a limpiar la 
imagen de rastros de grafito o goma, con 
la herramienta "pincel" se toma el color 
blanco y así borrar los rastros que se 
muestran en pequeños pixeles. Después 
de limpiar la imagen se cambia a modo 
CMYK después se limpia la línea, y el 
procedimiento es el ya mencionado en 
las guías de dibujo hentai . Teniendo la 
línea limpia a :100% negro se aplicara un 
fondo blanco a la imagen para que no 
quede transparente, este fondo se 
pondrá en una capa aparte . Acabada la 
imagen se acoplan las capas para que 
quede en una sola capa para tener mayor 
facilidad de manejo para el diseño de la 
sección . 



-~~ " HrrHt<loontndo: o ,." m e c..c. ::;J 

[JI 1 

1 ..... _ ... 1 

l. A!IIMti1I J 
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/;; 

• • ,-
PANTALLA DE " N1VELES" 

IMAGEN ESCANEADA 

A 300 DPI 

En la sección también se muestran imágenes 
del tema elegido a manera de apoyo, por lo 
que se buscarán imágenes de estilógrafos o 
fotografías, las fotografías de igual manera 
deben pasar por el procedimiento de 
limpieza de linea para poder manejarlas a 
una sola t inta. 
Terminando las imágenes y el dibujo listo se 
realiza un diseño previo de la página con 
todo y texto. 

IMAGEN LISTA 

IMAGEN ES TRATADAS 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

PROCEDIMIENTO DE LA SECCiÓN "ARMAS DEL DIBUJANTE" 

La tinta dIlflo!l se utlllu prlnd
pal_mnt, en el dibujo para en
blnt..r, por lo 0 .......... 1 115 I\l101'11 
1HIrt> puede mezdll~ con 
otros colorantes 1>111'11 <;aOM
gulr d¡t.r."tes tonos. s.. 
puede consegulr.n dif .. n ,ntas 
presentaciones, para plumilla 
a estilografo en ambas pre
sentlldonn se pueden conse
guir dif....."tH coloru los ",,"s 
comuneS son el n .... ro. ap¡e, 

"JI 1. 

La tinte china se ultilize principlllmente en le alliglllM Y pintulll 
chine Y japonesa. Se mmponede carbon finamente molido que 
se compacta o:Jn un pegamento, con el earbon molido y el 
pegamento se fonnan ha"," ptlCluelllI$ en forma de lingotes que 
seprenSlln y se dejan secar hasta qlHldlllr en una consistencill 
compIetIImente solida, ata tinte puededullIr lIi'ios sin perder 
_ propIedade$. 

I'ueáes reblOjar un poco Ietlntachlna con IIgUlO 
paradar tonos masdaros, o con poHtee, 111-
mezcla"" polltec Y tinta chlllll hacen el 
gotlChe, este sirve para cubrir pel'fectementll 
..... 5 mes gnllldes y /Ieee. el color /miS In
teflSO. 

Es recomendabHI utilizar IlItlnte mine en 
papel que sea IIbsorvente como el Pllpel bond 
son sufldente grameJe, cartulina opallM 
entre otros, en papellllbenene le aolid&d es 
muy Moa solo quehay que cleJor sear 1'1 
uuo y si no se tiene pr1IQIuslon el tnoblljo a 
vec.s P\l~ quedar muy sudo. 

Con <;u,lquler 'rma q ... te KOmod .. .sota plu
milla, plfIQIIl o Htllogl'llfo I,tlnt.a china esuno 
de los meteriales que no deben falteren tus 
armas de dibujante, eso si ten <;uklado de no 
selP.ltarte por quela tlntachlna jamessa qulta 
de 1, ropoo, 5111.'"' ~attlcando y. PERVERSOS 
TRAZOS ... 

C LASE ENTREG ADA 



En la sección Maestros del arte Erótico 
después de obtener la información y por 
consecuente el texto, con las imágenes 
del trabajo del autor, se procede sola
mente a cambiarles el tamaño de la 
imagen para darle una mayor calidad. 
Para obtener una mejor calidad cambian
do el tamaño a una imagen bajada de in
ternet se siguen 105 siguientes pasos: 

1.) 5e abre la imagen en Adobe Photoshop 
(52. 

2)5e copia la capa de fondo, y en la capa 
de fondo se da un click en el icono "ojo" 
para esconder la capa. 
3) Ya en la capa que se acaba de copiar se 
da un nombre para reconocerla, en el 
menú principal se selecciona imagen + 

tamaño de imagen se abrirá una pequeña 
ventanilla donde muestra el tamaño de la 
imagen por pixeles y el tamaño del for
mato en donde se está realizando la 
imagen. 
4) En la opción Resolución se pondrá 300 

pixeles por pulgada esto hará la imagen 
aún más grande. 

IMAG ENES 

TRATADAS A 

3 00 DPI 

AUTORETRATQ 

LUIS Royo 

IMAGEN BAJADA 

DE INTERNET 

A 72DPI 

6. 
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO 

PROCEDIMIENT O DE LA SECCiÓN " MAEST ROS DEL ARTE ERÓTICO" 

2 .5 .4 PRODUCCiÓN 

La entrega es junto con las demás sec
ciones acompletando así las 40 páginas 
que consiste la revista Dibujando Hentai, 

2 .5 .5 DETALLE5 

Las secciones que se tomaron como 
ejemplo fueron realizadas por "zayuri 
kyoto" las secciones ONLY ONE pe y 
COMIC-RELATQS DE ALDQNZA no 
fueron efectuadas por este autor, por lo 
general para llevarlas a cabo se hace el 
mismo procedimiento a criterio de su 
autor o colaborador responsable de 
dichas secciones. 

CLASE ENTREGADA 

CON PRED1$EÑO 

Luis Royo, gran ¡tu 
do a nivel inlernac 
erótica en varias re( 
varias e importante! 
para importantes ed 
en ilustraciones fan 
muestra un gran fa 
manera a Ilustracior. 

Además de tener u 
videojuegos y pelicl 
Royo con un innum! 
en una de sus obra! 
desde el boceto y 

En el 2005 hace un, 
puede ver el avanc 
blicando libros recol 
celente maestro de\ 
toda una figura a se 



Español nacido en OIalla, Ture1 ,1954 reconoci
nos muestra su extraorctraria visión fantástica y 

que a lo largo de S\! trabajo a publicado en 
i I Mina Editores, trabajando también 

I como Pent-nouse, destacando 
con tintes mecánicos o épicos, nos 

con la figura femenina pasando de igual 
de ciencia-ficción o fantásticas. 

gran cantidad de Ilustraciones en portadas de CD'S , 
una de ellas Heavy Melal y cartas de Tarot, Luis 
I de bocetos y dibuJos a lápiz nos muestra 

i CONCEPTlONS como elabora sus lIustraclones 
j:oncepto hasla la paleta de color para las ilustracio-

I recopilación de bocetos e ilustraciones donde se 
que tuvo en su ilustración, en la actualidad sigue pu

~:;:~O:~:,:d:~e sus mejores obras sin lugar a dudas un ex-
~ que no podíamos dejar de mencionar , 

(iayuri Kyoto l -

EL A~TE 
E~OTICO 
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CURSOS DE DIBUJO 

RECIENTEMENTE SE HAN REAL

IZADO CURSOS DE DIBUJO ESTILO 

MANGA IMPARTIDOS PARA LA 

ESCUELA DIBUJARTE SCHOOL 
PROYECTO HECHO POR VANGUAR

DIA EDITORES UBICADO EN: 

POMONA # 11 , COL. ROMA 

DEL. CUAUHTÉMOC, MÉXICO, D .F 

Los CURSOS SE IMPARTEN TODOS 

LOS SÁBADOS DE 10:00 A 15:00, 
ESTOS SON RELACIONADOS PARA 

QUE EL DIBUJANTE APRENDA MÁS 

TÉCNICAS DE DIBUJO, PULA, 

MEJORE SU TRAZO Y ESTILO DE 

DIBUJO. 
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CURSOS DE DIBUJO 

3 .1.1 IDEA 

La idea se originó en una junta de directo
res de diversas publicaciones, quienes en 
su mayoria dibujan, contando con un;; 
trayectoria bastante satisfactoria como 
dibujantes y siendo autores de clases de 
dibujo en revistas, el Director Editorial y 
la junta llegaron a la conclusión de que e l 
lector pedía más sobre las clases de 
dibujo y qué mejor impartiéndolas en 
persona . Fue así como surgió DIBUJARTE 
SCHOOL haciendo honor a la revista de 
dibujo más reconocida de esta editorial. 
Los temas de los cursos también fuero n 
discutidos en diferentes juntas propo
niendo tanto directores y dibujantes lo 
que les gustaria aprender a los jóvenes 
lectores. 
Después de llevar a cabo las reglas y 
permisos que se necesitan para poner 
una escuela Vanguardia Editores abrió las 
puertas de Dibujarte School en Enero de' 
2009 ofreciendo 105 siguientes cursos: 

CURSO 1 : DIBUJO 1 

• Introducción al dibujo 
• Creación de personajes 
• Aplicando luz y sombra 
• Perspectiva 
• Ilustración y composición 

Curso impartido por: Juan Carlos Hernán· 
dez "Ángel U 

Arturo Vázquez Ceja "Lobou 

CURSO 2: DIBUJO 2 

• Proporciones del rostro y expresión 
facial 
• Manos y pies 
• Movimiento 
• Teoria del color 

CURSO 3: 

TALLER DE CÓMIC~MANGA 1 

• Introducción al cómic y al manga 
• Creación de historia y desarrollo de 
guión 
• Creación y desarrollo de personajes 
• Diagramacion de cómic y manga 
• Creación final de cómic 

Curso impartido por: Adriana P. Pasos 
Arturo Ceja "Lobo" 

CURSO 4 : 

TALLER DE CÓMJc~MANGA 2 

• Cómic y manga, diferencia y similitudes 
• Tips para la elaboración de cómic 
• Tips para la elaboración de manga 
• Elaboración de un mini -comic 

Curso impartido por: Adriana P. Pasos 
Arturo Ceja "Lobo" 
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CURSOS DE DIBUJO 

3 .1.2 REALIZACiÓN 

En este caso el curso realizado por Edén 
Zayuri Ortíz Monteón es el de DIBUJO 1 
acompañada de Adriana Pasos, los obje
tivos del curso son: el alumno aprenderá 
el trazo de la figura humana, la real· 
ización de un personaje propio, sus carac
teristicas físicas y mentales, proporción 
del rostro, pies y manos, así como 
conocer las bases del color tanto en el 
dibujo como en una ilustración. La 
duración e impartición del curso será de 4 
sábados de S horas cada uno. 

PROPORCiÓN DEL ROSTRO Y 
EXPRESiÓN FACIAL 

Con la experiencia del dibujo estilo 
manga tanto de Adriana Pasos y Zayur. 
Ortiz muestran las características princi
pales del rostro estilo manga, primero 
mostrando un rostro humano para 
después deformarlo al estilo manga. 
Después se muestra las diferentes expre
siones del rostro para después dibujar
las. Esto le dará al alumno más calidad a 
su trabajo mostrando a un 
expresivo y no acartonado. 

personaje 
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CURSOS DE DIBUJO 

MANOS Y PIES 

Se mostrará la estructura base para 
poder dibujar tanto pies como manos, se 
verá la estructura ósea que los 
componen y las diferentes maneras de 
dibujarlos, como por ejemplo, los pies 
desnudos, calzados y en distintos 
ángulos, las manos en diversos ángulos y 
posiciones interactuando con diferentes 
elementos. 

Ik 
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CURSOS DE DIBUJO 

MOVIMIENTO 

Con lo aprendido en los dos temas anteri
ores se le pide al alumno que realice un 
personaje propio aplicando lo aprendido, 
en esta clase se mostrara el cómo aplicar 
movimiento a su personaje para que no 
sea vea tan plano y sin expresión. ~ _ _ _ 
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CURSOS DE DIBUJO 

TEORIA DEL COLOR· 
COLORES PRIMARIOS Y 
SECUNDARIOS 

Se muestra la aplicación de color mez
dando los colores primarios y secundar
ios, la técnica aplicada es politec, los 
alumnos realizaran sus personajes en 1/8 
de ilustración Gilbert aplicando lo apren
dido, los tres mejores trabajos se publi
caran en la revista Dibujarte 53. 

l a clase se realiza en un salón acondicio
nado con una mesa para dibujo, una 
camara de video y una pantalla grande, 
para que el maestro mientras dibuja en le 
mesa la cámara proyecte en la pantalla lo 
que está haciendo y así los alumnos no 
pierdan detalle de lo que se está ense
ñando. 

El pago para el profesor es de 5:100.00 

por hora . 

D I BUJOS PUBLICADOS EN LA REVISTA 

DIBUJARTE S3 DE ALUMNOS GANA

DORES DE LOS CURSOS DE DIBUJARTE 

SCHOOL. 
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CONCLUSIONES 

r 

Me apasiona mi trabajo, me apasiona lo que soy, me apasiona ser una Dis
eñadora y (omunicóloga Visual, me encanta expresarme y que mejor con 
lo que más me gusta, el dibujo estilo manga, este estilo lo vi desde mi 
infancia y fue así que surgió en mi la necesidad de estudiar una carrera 
que me pudiera ayudar a realizar muchos sueños. Pero al realizar dibujó 
infantil y para adulto al principio se me dificultaba un poco, porque a 
veces sin darme cuenta dibujaba los libros infantiles con personajes con 
expresiones fuera de lugar o cuando dibujaba para la revista para adultos 
a veces los personajes parecían infantiles cosa que deliberadamente está 
prohibido, así que tuve que adaptarme a mi trabajo y a sus características. 
Ser una Diseñadora no es nada fácil y menos ser una gran Diseñadora, 
para poder lograrlo siempre se tiene que estar a la vanguardia. Y es muy 
cierto que un diseñador debe ser "todo 10goN se tiene que hacer muchas 
cosas antes de poder tener un buen puesto y saber realizarlas. 
la Diseñadora que es su propio jefe y empleada a la vez tiene sus pros y 
sus contras, pero al final se tiene la misma satisfacción. Hay que tomaren 
cuenta que como diseñadora, dentro de un proyecto o varios se colabora 
con varias personas y que por terceras personas el trabajo puede quedar 
mal, no me estoy justificando a mi ni a los diseñadores, pero tristemente 
es cierto. 
Una Diseñadora debe estar siempre actualizada, es como los doctores, 
cada dia hay nuevas enfermedades, así que los doctores deben estar 
siempre a la vanguardia para poder contrarrestar esas enfermedades, a 
un diseñador le pasa lo mismo, cada día hay nuevas técnicas y nuevas tec
nologías, así que un diseñador debe prepararse siempre para poder 
trabajar en lo último en cuanto a tecnología y técnicas, es triste pero 
cierto, ya en estos tiempos el que es diseñador y no sabe de computado
ras, programas y técnicas de dibujo está perdido. Ahora, el realizar varios 
proyectos obliga al diseñador a ser más responsable y a ser eficaz y efici
ente. Resolver problemas visualmente con mayor facilidad y que el 
cliente quede satisfecho, es un gran reto pero un maravilloso logro. 
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ANEXO ILUSTRACIONES INFANTILES 

<;<Od.olo_ ..... ' .... "'_ 
--~ ..... ".. 

Acontinuación se mostrarán todos 105 libros realizados y 
"'''9"jo, con ilustraciones infantiles, comenzando con la 

in teriores, 2da y 3ra de forros y contraportadCl. 

" Los AMIGUITOS DEL BOSQUE" 

PrimerColorin Coloreando entre
gado, trazo y color del 2006. Trazo 
con paths y color digital. No fue 
publicado. 

..._01 ....... 
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COLORlN COLOREANDO #3 
"NAVIDAD" DICIEMBRE 2006 

Trazo realizado en paths, color digi
taL Primer publicación de libros para 
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ILUSTRACIONES INFANTILES 
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COLORIN COLOREANDO # 14 
DICIEMBRE 2007 

2da publicacion, trazo con paths, 
color digital. Las estampillas a 
color de 105 interiores se quitaron, 
interiores a una tinta . Doble carta . 
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COLORINC 
" PRINCE8A:LOREANDO #15 
Trazo realizado ~ÁGICA8" FEBRERO 
Tercera p"bl" .. paths, color d¡, ·t I 2008 
O leaClon d r r a obte carta e Ibros para ti '. . umlnar. 
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ILUSTRACIONES INFANTILES 

COLORIN COLOREANDO # t 7 
" PRINCESAS ENCANTADAS" 

ABRIL200B 
4ta publicacion, trazo con patns, 
color digital. Interiores a una sola 
tinta. Tamaño Doble carta . 



~ .• 

COLORIN COLOREANDO # 19 
" PRINCESAS MUSICALES" 
Juuo2008 
Trazo realizado en paths, (olor digital. 
Ouinta publkadon de libros para ilu
minar. Doble (arta. 
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ILUSTRACIONES INFA.NTILES 

COLORIN COLOREANDO ESPECIAL #2 
" PRINCESAS MÁGICAS" 

OCTUBRE 2008 
Sexta publicadon, trazo a lápiz, co lor digital. 
Interiores a una sola tinta . Tamaño carta. --._ .. _-
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COLORIN COLOREANDO #24 
" PRINCESAS DEL PoP" 

NOVIEMBRE 2008 
Trazo realizado en paths, color digital. Sé ptima publicación de 
libros para iluminar. Interiores a una sola tinta .Doble carta . 
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ILUSTRACIONES INFA.NTILES 

LIBRO PARA COLOREAR PARA LA EMPRESA 

+ KOTA 

NOVIEMBRE 2008 

Solo se entregaron interiores. la portada es marca 
registrada junto con sus personajes. 
libro tamaño doble carta. 

r--"v LABERINTO --. __ ._ .. _ .... 

--

,. LA CUENTA DE DIEZ 

-~-" BUSCAA A sus AMIGOS. 
¡\. 'I'l.I(W.E " COH1' AA 

--
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UL T1MO COLORIN COLOREANDO 
" HADAS FAMOSAS" 

DICI.EMBRE 2008 
Trazo realizado en paths, color digital. Ultima entrega del libro 
para colorear. No se publico. Interiores a una sola tinta. 
Tamaño doble carta. 
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A continuación se mostrarán dibujos e ilustraciones relacionados con la revista 
Dibujando Hentai. Se tomarán los más representativos. 

DIBWANDO HENTAI # 1 y 

GUlÁ DE DIBUJO " SENOS" #1 

FEBRERO 2008 
Participacion en la clase para la guía de como dibujar senos. Dibujos a lápiz 
para la guia. 

Ilustración para la publicidad 
de la revista . 
Trazo: Zayuri Kyoto 
Color: Tozani 

• . ~ , 

:-J 
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DIBUJANDO HENTAI #2 
PoRTADA PARA LA GUIA DE DIBUJO #2 " GLÚTEos" 
JUNIO 2008 
Participación con dibujos para la guia Gluteos. Dibujo a I"p'" "". 
la sección "Armas del dibujante". Dibujo a lápiz y color i 
para la sección "Clases de color". 
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DIBUJAN.DO HENTAJ #3 y 

GUIÁ DE DIBUJO #3 " GENJTALES" 

"'''"'' Juuo 2008 
Participacion en la clase para la guia de como dibujar genitales. Dibujo a lápiz 
y color digital para la sección "C lases de color", clase y dibujo a lápiz para la 

, 
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DIBUJANDO HENTAI #4 

CLASE COMPLETA CON DI.BW08 
PARA LA GUIA " FLUiDOS" 

AGOSTO 2008 
Participación con dase completa y dibujos para la guia Fluidos. 
Dibujo a trazo y color digital para la sección "Clases de color" . 
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Trazo: Zayuri Kyoto 
Color: Adriana Pasos 

100 

DIBUJAN.DO HENTAJ #5 

PORTADA PARA LA GUIÁ DE DIBUJO # 5 " ONOMATOPEYAS" 

AQOBT0200S 

Participacion con dibujos para la guía de Onomatopeyas. Dibujo a pluma para 
la sección "Armas del dibujante". 
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DIBUJANDO HENTAI #6 

SEPTIEMBRE 2008 
Participación con clase completa y dibuJos para la sección 
"Manos y arte-, Dibujo entintado a estilografo y clase para la sección 
"Armas del dibujante-

li 

.' 
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DIBUJANDO HENTAI #7 

OCTUBRE 2008 

sección "Manos y ,m,-. __ 
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DIBU.JANDO HENTAI #8 

NOVIEMBRE 2008 
Participación con clase completa y dibujos 
para la sección MManos y arte". 
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DIBUJANDO HENTAI #9 
DICIEMBRE 2008 
Participacion con dibujos trazo y color digital para la 
sección "¡Que mujer .. . ! .... Dibujo e n técnica pastel para 
la sección "Armas de l dibujante" 
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DIBU.JANDO HENTAI # 1 O 
ENERO 2009 
Participación con clase completa y dibujos 
para la sección MPosiciones eróticas". 
Dibujo a tinta china para la sección "Armas 
del dibujante" 
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DIBUJANDO HENTAI #11 

FEBRERO 2009 
Participacion con dibujos analizando el trazo del autor 
Azuki Kurenai en la sección "Lineas del placer-

I 
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DIBU.JANDO HENTAI #12 

MARZO 2009 
Participación con clase completa y dibujos para la 
sección "Posiciones eróticas~. Dibujo traro digital 
para la sección "Armas del dibujante~ 

\ 
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DIBUJANDO HENTAI #13 

2009 
Participación con dibujos y clase para la clase para la 
sección principal de dibujo. Explicación de la sección 
~Armas del dibujante". Tomo no publicado aun. 
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PoRTADA PARA 
DIBU.JANDO HENTAI #14 
2009 

Realización de la portada con 
trazo y color digital. 
Participación con trazo a lápiz 

técnica de puntillismo con 
l. 
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PoRTADA PARA DIBUJANDO HENTAJ # 15 

2009 
Trazo y color digital. Participación en clase y dibujos para la sección "Posiciones eróti
cas N

• Trazo digital y a lápiz para la sección "Armas del dibujante". Tomo no publicado 
aún. 
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OTRAS ILUSTRACIONES. 
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GLOSARIO 

OPI : (dats per inch) puntos por pulgada, unidad de medida de la re oiUClón ~ una imagen (relacionado con la calidad) de 
un escáner, una impresora, etc. Sirve para medir la resolución, que es 1;; c< ,tidad de puntos (pixeles) que entran en una 
pulgada. Se expresa así: (número)x{número) dpi. 
Una resolución de 300 dpi producira un texto que mostrara líneas quebradas visibles bajo una lupa. Resoluciones aún mas 
grandes son necesarias para obtener reproducciones de fotografías suaves. Los gráncos profesionales usan impresoras 
con resoluciones desde :1200 a 2400 dpi. 

HENTAI: Pervertido en el idioma japonés, término que se le da un estilo de dibujo que muestra situaciones de corte 
erótico pilra adultos tomando el estilo de dibujo manga. 

JPG: (Joint Photographic Experts Group) Nombre del comité que desarrolló el estándar JPEG para la compresión de 
imágenes. El JPEG es un algoritmo diseñado para comprimir imágenes fijas con 24 bits de profundidad o en escala de 
grises . La compresión es con pérdida de calidad, por 10 tanto al descomprimir la imagen no es la misma; igualmente 
(dependiendo del grado de compresión) la calidad es aceptable . Está especialmente diseñado para comprimir fotografías, 
pues en gráficos, la pérdida de calidad se hace evidente . 

MANGA: Estilo de dibujo oriental, el manga: estilo de dibujo oriental, característico de Japón, dibujo que puede llegar a 
ser realista pero con curiosas características: ojos muy grandes, bocas y narices muy pequeñas, Osamu Tezuka fue el 
creador del estilo manga moderno desde 1960. 

YAOI : Abreviatura para yama-nashi ochi-nashi imi-nashi (que significa "sin clímax, sin reso,uciÓ'l, sin sentido"), es un 
género de manga y anime muy popular en Japón y otros países del mundo. La característica r rinci r al de un manga o serie 
yaoi es el amor entre personajes masculinos. 

YURI : Termino de la jerga japonesa para referirse al género que involuC! • ent re 
mujeres en manga, anime, y otros medios de expresión japoneses.[l]Yuri p 
centrarse tanto en los aspectos emocionales como en los aspectos sexuales 
de la relación, el primero en ocasiones es llamado shojo-ai por el fa nJ"m 
occidental. En una revista homosexual japonesa, llamó a las lesbianas en 
Japón la "tribu del lirio". "bara" significa rosa en japonés y "yuri" sig
nifica "lirio". De allí que los hombres homosexuales fueron denomi
nados con el apelativo de barazoku, o "la tribu de la rosa" y las 
mujeres homosexualesYurizoku, o "la tribu del lirio". 
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