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Introduccion

La Facultad de Arquitectura de la UNAM tiene una tradiciéon de mas de dos siglos,

heredada de la Antigua Academia de San Carlos.

Cuenta con cuatro licenciaturas: Licenciatura en Arquitectura, Licenciatura en Disefio

Industrial, Licenciatura en Urbanismo y Licenciatura en Arquitectura de paisaje.

La Licenciatura en Arquitectura es coordinada por el Colegio Académico de Arquitectura,
el cual estd conformado por los Coordinadores de los 16 Talleres de Arquitectura, los
Seminarios de Area de Proyectos, Tecnologia, Teoria, Historia e Investigacion, Urbano-

Ambiental, Extension Universitaria y la propia Coordinacion del Colegio Académico.

El Plan de estudios 1999 representado graficamente en la figura 1.1, con una duraciéon de
diez semestres, estructura la carrera en cinco etapas de formacion: Bésica, Desarrollo,
Profundizacion, Consolidacion y Demostracion, ver figura 1.2; el eje curricular es el Taller

de Arquitectura.

El Taller de Arquitectura es la forma de organizacion pedagodgica que contiene los
elementos que relacionan al Area de proyecto con sus componentes tedricos, tecnologicos y
constructivos, urbano ambientales y de vinculacién social. En torno a ¢él se estructuran
todas las actividades académicas que constituyen la base formativa del estudiante para
plantear propuestas coherentes con el ambito en que se ubicardn; permitiendo a sus

miembros identificarse con un interés comun.

Se considera que existen conocimientos basicos e indispensables de las disciplinas que
integran la arquitectura; las cuales se imparten en cursos obligatorios y se organizan en
cinco areas de conocimiento: Proyecto, Teoria; Historia e investigacion; Tecnologia;
Urbano Ambiental y Extension Universitaria. Los cursos obligatorios donde se
proporcionan los conocimientos significativos de las diferentes areas de conocimiento se

imparten durante las tres primeras etapas de formacion.



Ademéas existen cursos selectivos de donde los alumnos eligen 12 cursos en funcién de su
vocacion, intereses, habilidades de tal modo que el alumno se hace coparticipe del disefio

curricular de su formacion.
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Figura I. 2 Seriacion de las etapas

I.1 Secretaria de Asuntos Escolares

La estructura Académica Administrativa de la Facultad de Arquitectura esta integrada por
el H. Consejo Técnico, Direccion, las Secretarias General, Académica y de Asuntos
Escolares, la Oficina de Servicios Escolares, las Coordinaciones de Apoyo a la Direccion,
de Apoyo a Cuerpos Colegiados, de Planeacion y de Apoyo a la Docencia, por citar

algunos.

I.1.1 Objetivo de la Secretaria de Asuntos Escolares

La Secretaria de Asuntos Escolares tiene como objetivo programar, coordinar y supervisar
las actividades relacionadas con la administracion escolar, llevar el control administrativo
de los alumnos desde su ingreso a la licenciatura y hasta que concluyan con el 100% de los

créditos que marca el plan de estudios correspondiente.

Parte de las actividades administrativas de la Secretaria de Asuntos Escolares realizadas
cada semestre dentro de la Facultad de Arquitectura comprende el proceso de reinscripcion,
cuyo objetivo es el de inscribir en las diferentes asignaturas impartidas en esta institucion

educativa, a los estudiantes de las cuatro licenciaturas que integran esta Facultad.



El sistema que actualmente realiza las reinscripciones estd desarrollado en PHP, donde la
informacién es consultada y administrada bajo Microsoft Access, apoyada con un sistema

de archivos.

Debido a las necesidades de delegar tareas entre los usuarios de Asuntos Escolares de la
Facultad de Arquitectura, de proporcionar informacion que es inaccesible para los usuarios,
centralizar la informacion correspondiente a la poblacion estudiantil de Arquitectura, asi
como de robustecer el proceso de reinscripciones via Internet se desarrolld un nuevo

sistema de reinscripciones que contempla unicamente la licenciatura en Arquitectura.



En el capitulo 1 se presenta una vision general de la Ingenieria de Software, el ciclo de
vida en el que se baso el desarrollo del sistema, asi como la descripcion de bases de datos,
arquitectura de sistemas y lenguajes de programacion.

En el capitulo 2 se describe el proceso de reinscripciones, detallando los estatutos de
reinscripcion de la Secretaria de Asuntos Escolares del mismo. Se muestran los modulos
que integran la estructura del sistema y se presentan los escenarios correspondientes a los

actores finales del sistema.

En el capitulo 3 se describe el comportamiento del sistema mediante diagramas de
secuencia, diagramas de casos de uso, diagramas de actividades, mostrando la interaccion
entre sus componentes, diagrama entidad/relacion y el diccionario de datos. Se detalla la
estructura de cada modulo que compone al Sistema a través de cartas de estructura. Se

presenta la secuencia de pantallas que forma parte de las vistas (front-end).

En el capitulo 4 se describen las caracteristicas y el uso de estdndares de programacion

utilizados en el desarrollo del sistema.

En el capitulo 5 se describe el proceso de instalacion del software que requiere el Sistema
para ser puesto en marcha: PostgreSQL como DBMS, PHP como lenguaje de programacion

y Apache como servidor.

En el capitulo 6 se muestran los diferentes casos de prueba realizados en cada modulo del
sistema para verificar su funcionalidad. Finalmente se describe el mantenimiento

preventivo del sistema.



Capitulo 1 Conceptos basicos

1.1 Ingenieria de software

Ingenieria de software es la aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y
cuantificable hacia el desarrollo, operaciéon y mantenimiento del software. Un modelo de
ciclo de vida es una descripcion de los pasos que deben realizarse cuando se construye un

producto de software, el cual se divide en fases:

e Fase de requisitos. Se explora y afina el concepto, y se determinan los requisitos del

cliente.

e Fase de andlisis. Se analizan y presentan los requisitos del cliente en forma del
documento de especificaciones. Al término de esta fase se redacta el plan de gestion
del proyecto del software, en el que se describe una propuesta del desarrollo del

software con amplio detalle.

e Fase de disefio. Las especificaciones atraviesan dos procesos de disefio
consecutivos durante esta fase. Primero surge el disefio arquitectonico, en el cual el
producto como un todo se divide en sus componentes, denominados modulos.

Después se diseia cada modulo; este proceso se denomina disefio detallado.

e Fase de implementacion. Cada uno de los diferentes componentes atraviesa por
procesos de codificacion y pruebas. Después los componentes del producto se
combinan y prueban como un todo; esto se denomina integracion. Posteriormente el
cliente realiza pruebas (pruebas de aceptacion). Esta fase termina cuando el cliente

acepta el producto y se instala en su computadora.

e Mantenimiento. Consiste en todos los cambios al producto una vez que se ha

entregado e instalado en el equipo del cliente y pasa su prueba de aceptacion.



1.1.1 Modelo de ciclo de vida en cascada

Este modelo de ciclo de vida se retroalimenta dependiendo de la necesidad de regresar o
avanzar a la siguiente etapa, en este modelo se indica que en cualquier etapa del desarrollo
del sistema se puede regresar a la etapa requerida dependiendo de cémo se desarrolle el
proyecto. En la figura 1.1 se observan las etapas que componen el modelo de ciclo de vida

en cascada.

Figura 1.1 Modelo en cascada

Ingenieria de Sistemas. En esta etapa se abarcan los requerimientos globales del sistema,
ademas de establecer los requerimientos del mismo, se realiza un andlisis a grandes rasgos
y se genera un disefio en el ambito global.

Analisis. Es el proceso de recolectar los requerimientos de los usuarios, asi como el
entendimiento del dominio del problema y el entorno en que se encuentra éste. Las técnicas
utilizadas para obtener los requerimientos son: entrevistas con el cliente, la observacion, el
andlisis de tareas problematicas y el desarrollo de reglas.

Disefio. Esta etapa se enfoca sobre tres atributos del sistema: la estructura de datos, la
arquitectura del sistema y los detalles de los procedimientos. Es aqui donde se detalla el
analisis de los requerimientos para posteriormente traducirlos a un lenguaje de
programacion.

Codificacion. En esta etapa el disefio se traduce en lineas de cddigo de algin lenguaje de

programacion de computadora.



Pruebas. Es el proceso en donde se realizan las pruebas al sistema, se realizan cada vez que
se va generando el codigo de alguin mddulo, aqui se verifica la logica del programa para
asegurar que todas las sentencias del programa se ejecuten correctamente.

Mantenimiento. Se realiza posteriormente a la entrega del sistema, en ésta se realizan
adecuaciones a nuevos requerimientos de los usuarios o modificaciones solicitadas

posteriormente a la entrega.

1.1.2 Modelo de ciclo de vida en espiral

Es un modelo de proceso de software evolutivo que conjuga la naturaleza iterativa de
construccion de prototipos con los aspectos controlados y sistematicos del modelo lineal
secuencial. En este modelo el software se desarrolla en una serie de versiones
incrementales. Puede adaptarse y aplicarse a lo largo de la vida del software de
computadora.

Utiliza la construccidon de prototipos como mecanismo de reduccion de riesgos y permite a
quién lo desarrolla aplicar el enfoque de construccion de prototipos en cualquier etapa de
evolucioén del producto.

Se divide en un numero de actividades de marco de trabajo conocidas como regiones de

tareas. En la figura 1.2 se muestran las distintas etapas que comprende el modelo en espiral.
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Comunicacion con el cliente. La tarea requerida para establecer comunicacion entre el
desarrollador y el cliente: es el proceso de fijar los requerimientos de los usuarios, basados
en las necesidades del cliente.

Planificacion. Las tareas requeridas para definir recursos, el tiempo y otra informacién
relacionadas con el proyecto: predecir la duracion de las actividades y tareas de nivel
individual, recursos requeridos, concurrencia y solapamiento de tareas para el desarrollo en
paralelo y camino critico a través de la red de actividades. Estimar recursos: Prediccion de
personal, esfuerzo y costo que se requerirdn para terminar las actividades y productos
conocidos asociados con el proyecto. Planificar tareas y solapamiento de actividades y
tareas. Definir y desarrollar los requerimientos de software. Definir los requisitos de
interfaz. Priorizar e integrar los requisitos de software.

Analisis de riesgos. Las tareas requeridas para evaluar riesgos técnicos y de gestion. Las
actividades a realizar son: Identificar ideas o necesidades, formular soluciones potenciales,
conducir estudios de viabilidad. Planificar la transicion del sistema, refinar y finalizar la
idea o necesidad. Analizar las funciones del sistema, desarrollar la arquitectura del sistema.
Descomponer los requisitos del sistema y hacer la planificacion de contingencias.
Ingenieria. Las tareas requeridas para construir una o madas representaciones de la
aplicacion son: Realizar el disefio arquitectonico. Analizar el flujo de informacion. Disefiar
la base de datos. Seleccionar o desarrollar algoritmos. Realizar el diseno detallado de la
etapa. Crear el codigo fuente.

Construccion y accion. Las tareas requeridas para construir, probar, instalar vy
proporcionar soporte al usuario. Las actividades a realizar en esta etapa son: Crear los datos
de prueba de codigo fuente. Ejecutar las tareas de verificacion y validacion. Recoger y
analizar los datos de la métrica. Planificar las pruebas. Desarrollar las especificaciones de
las pruebas. Ejecutar las pruebas. Generacion de los aspectos de mejora, errores, efectos,
ampliaciones.

Evaluacion del cliente. Las tareas requeridas para obtener la reaccion del cliente seglin la
evaluacion de la etapa de ingenieria e implementacion durante la etapa de instalacion. El
cliente evaliia el trabajo de ingenieria y sugiere modificaciones. Sobre la base de los
comentarios del cliente se produce la siguiente fase de planificacion y de analisis de riesgo.
En cada bucle alrededor de la espiral, la culminaciéon del andlisis de riesgo resulta en una

decision de "seguir o no seguir".



1.2 Bases de datos

Un sistema gestor de bases de datos (SGBD) consiste en una coleccion de datos (llamados
base de datos) interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a ellos. El
objetivo principal de un SGBD es proporcionar una forma de almacenar y recuperar la

informacion de una base de datos de manera practica y eficiente.

1.2.1 Propéosito de los sistemas de bases de datos.

Los sistemas de bases de datos se disefian para gestionar grandes cantidades de datos. La
gestion de los datos implica la definicion de estructuras para almacenar la informacion asi

como la provision de mecanismos para la manipulacion de la misma.

1.2.2 Abstraccion de datos.

Se usan estructuras de datos complejos para la representacion de los items en la base de

datos. Esta complejidad se oculta a los usuarios mediante varios niveles de abstraccion, lo
cual simplifica la interaccion de los usuarios con el sistema, como lo muestra la figura 1.3

e Nivel fisico. Describe como se almacenan realmente los datos. Describe en detalle

las estructuras de datos complejas de bajo nivel. Los registros se pueden describir

como bloques de posiciones consecutivas de almacenamiento.

e Nivel logico. Describe qué datos se almacenan en la base de datos y qué relaciones
existen entre esos datos. Describe toda la base de datos en términos de un numero
pequetio de estructuras relativamente simples. Los registros de este tipo se describen

mediante una definicion de tipo asi como la relacion entre estos tipos de registros.

e Nivel de vistas. El nivel més elevado de abstraccion solo describe parte de la base
de datos. Aunque el nivel logico usa estructuras mas simples, queda algo de
complejidad debido a la variedad de informacion almacenada en las grandes bases
de datos. Este nivel existe para simplificar su interaccion con el sistema, puede
proporcionar muchas vistas para la misma base de datos. Los usuarios ven un

conjunto de programas de aplicacion que ocultan los detalles de los tipos de datos.
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Nivel de vistas

Vista 1

Vista 2

Vistan

Nivel légico

Nivel fisico

Base de Datos

Figura 1.3 Los tres niveles de abstraccion de datos

1.2.3 Modelo de Datos

El modelo de datos es una coleccion de herramientas conceptuales para describir los datos,
sus relaciones, su semantica y las restricciones de inconsistencia. Ofrecen un modo de

describir el disefio de las bases de datos en los niveles fisico, 16gico y de vistas.

Se pueden clasificar en cuatro categorias diferentes:

e Modelo relacional: Usa una coleccion de tablas para representar tanto los datos
como sus relaciones. Cada tabla tiene varias columnas y cada columna tiene un
nombre Unico. Es un ejemplo de un modelo basado en registros ya que la base de

datos se estructura en registros de formato fijo de varios tipos.

e Modelo entidad-relacion (E-R): Se basa en una percepcion del mundo real que
consiste en una coleccion de entidades y de las relaciones entre ellos. Las entidades

se describen en las bases de datos mediante un conjunto de atributos. Una relacion

es una asociacion entre varias entidades.
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e Modelo de datos orientado a objetos: Se puede considerar como una extension del
modelo E-R con los conceptos de la encapsulacion, los métodos y la identidad de

los objetos.

e Modelo de datos semiestructurado: Permite la especificacion de datos donde los
elementos de datos individuales del mismo tipo pueden tener diferentes conjuntos

de atributos.

1.2.4 Lenguajes de Bases de Datos

Los sistemas de bases de datos proporcionan un lenguaje de definiciéon de datos para
especificar el esquema de la base de datos y un lenguaje de manipulacion de datos para
expresar las consultas y las modificaciones de la misma.

e Lenguaje de manipulacion de datos.

Un lenguaje de manipulacion de datos (LMD) es aquel lenguaje que permite a los usuarios
manipularlos o tener acceso a los datos organizados mediante el modelo de datos
correspondientes. Los tipos de acceso son:

La recuperacion de la informacion almacenada en la base de datos.

La insercion de informacion nueva en la base de datos.

El borrado de la informacion de la base de datos.

La modificacion de la informacion almacenada.

Existen fundamentalmente dos tipos:

Los LMDs procedimentales necesitan que el usuario especifique qué datos se necesitan y
coémo obtenerlos.

Los LMDs declarativos necesitan que el usuario especifique qué datos se necesitan sin que
haga falta que especifique como obtenerlos.

Una consulta es una instruccién que solicita que se recupere informacion. La parte de los
LMDs implicada en la recuperacion de informacion se denomina lenguaje de consultas.

e Lenguaje de definicion de datos

La estructura de almacenamiento y los métodos de acceso usados por el sistema de bases de

datos se especifican mediante un conjunto de instrucciones en un tipo especial de LDD
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denominado lenguaje de almacenamiento y definicion de datos, cuyas instrucciones definen

los detalles de implementacion de los esquemas de las bases de datos.

1.2.5 Bases de Datos Relacionales

Una base de datos relacional es un conjunto de tablas, bajo una misma identificacion, que
trabajan en base a relaciones las cuales pueden ser entre dos o mas tablas, generando una
nueva tabla a partir de los registros que cumplen con el criterio de correspondencia.

e Componentes de una base de datos relacional y términos técnicos.

Una base de datos relacional consiste de varios componentes.

Tablas y relaciones. Cada base de datos consiste de componentes fundamentales llamados
relaciones. Las relaciones son las asociaciones entre tablas, las tablas consisten en varias

lineas y en un nimero fijo de columnas.

Llaves primarias. Para identificar una fila de datos, cada tabla debe tener una columna que
contenga valores unicos. Esta columna es conocida como la llave primaria de una tabla. La
columna que es llave primaria no debe tener valores duplicados. Cada base de datos
sofisticados debera de poner atencidn en esto, para satisfacer las demandas del concepto de

una base de datos relacional.

Llaves foraneas. Las llaves fordneas son columnas que estdn relacionadas a ciertas
columnas de otra tabla. Los valores de la llave foranea en la columna son tratados de

acuerdo a las restricciones definidas para la columna.

Constraints Las constraints son atributos definidos para un cierto objeto. Constraints
pueden ser incluso restricciones o reglas para definir como se llevaran a cabo ciertas

operaciones.
Tipo de datos. Cada columna en una tabla debe de tener un tipo de dato predefinido.

Indices. Los indices son utilizados para acelerar las consultas a la base de datos.
Internamente los indices son estructuras complejas de arbol que permiten el rapido acceso a

registros individuales.
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Secuencias Las secuencias son utilizadas para generar una lista consecutiva de niimeros

que son Unicos

Joins En el modelo de Base de datos relacional, los datos estan almacenados en tablas. Si la
informaciéon de mas de una tabla necesita ser recuperada de la base de datos, los joins
necesitan ser llevados a cabo. Joining significa que las tablas estan conectadas con otras

tablas utilizando una columna en comun.

Disparadores Todas las bases de datos sofisticadas soportan los disparadores. Los
disparadores son una caracteristica que puede ser usada para empezar ciertas funciones
cada vez que un evento predefinido ocurra. Los disparadores son definidos en las tablas y
pueden ser disparados cuando alguna de estas operaciones ocurra: INSERT, UPDATE, o

DELETE.

Vistas Las vistas son tablas virtuales. Esto significa que los usuarios pueden seleccionar
datos de una vista justo como si lo seleccionaran de una tabla. Sin embargo, en realidad una

vista no es una tabla real, si no que es el resultado de ejecutar una declaracion SQL.

Expresiones combinadas. Son utilizadas para realizar operaciones con multiples lineas

devueltas por una consulta.

Funciones combinadas. Son utilizadas para realizar calculo de datos, como obtener el

maximo, el minimo o el promedio.

1.3 SQL

Es una abreviatura de Structured Query Language (lenguaje de consulta estructurado). SQL
es utilizado para controlar todas las funciones que provee un DBMS para los usuarios.
Es una herramienta para organizar, manejar y consultar informacion almacenada en una

base de datos.

1.3.1 Componentes de SQL

El DDL (lenguaje de definicion de datos), DML (lenguaje de manipulacion de datos) y
DCL (lenguaje de control de datos)

14



DDL: Permite a los usuarios definir la estructura y organizacion de los datos almacenados
asi como sus relaciones entre los items de los datos ya almacenados. No solo permite la
especificacion de un conjunto de relaciones, sino también proporcionar la informacién
relativa a éstas, conteniendo:

El esquema de cada relacion.

El dominio de valores asociado a cada atributo.

Las restricciones de integridad.

El conjunto de indices que se deben de mantener para cada relacion.

La informacién de seguridad y de autorizacion de cada relacion.

La estructura de almacenamiento fisico de cada relacion en el disco.

DML: Permite al usuario o a una aplicacion actualizar la base de datos agregando nueva
informacion, eliminando viejos datos y modificando previamente los datos almacenados.
DCL: Se refiere a la autorizacién que el usuario puede dar a otros para ver o manipular

informacion de su perfil.

1.3.2 Integridad

El LDD de SQL incluye comandos para especificar las restricciones de integridad que
deben cumplir los datos almacenados en la base de datos.

Definicion de vistas El LDD contiene comandos para la definicion de vistas.

Control de transacciones. SQL tiene comandos para especificar el comienzo y el final de
las transacciones.

SQL puede ser utilizado para restringir la capacidad de los usuarios para recuperar, agregar
y modificar datos por lo cual se protege almacenada de usuarios no autorizados la
integridad de la informacion.

Compartir informacion. SQL es utilizado para coordinar el proceso de compartir datos

entre los usuarios, asegurando que ninguno de ellos interfiere con el otro.

1.3.3 Integridad de datos. SQL define una caracteristica de integridad en la base de datos,
protegiéndolos de una posible corrupcion debido a una inconsistencia de actualizaciones o
fallos en el sistema. SQL es, de este modo, un lenguaje comprensivo para controlar e

interactuar con un sistema gestor de base de datos.
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1.4 Arquitectura de aplicaciones multinivel

La arquitectura de los sistemas de bases de datos se ve muy influida por el sistema
informatico subyacente sobre el que se ejecuta el sistema. Pueden estar centralizados o ser
de tipo cliente-servidor, en los que una maquina servidora ejecuta el trabajo en nombre de
multitud de maquinas clientes. Las aplicaciones de bases de datos suelen dividirse en dos o

tres partes.

1.4.1 Arquitectura de dos capas

En una arquitectura de dos capas, la aplicacion se divide en un componente que reside en la
maquina cliente, que llama a la funcionalidad del sistema de base de datos en la maquina
servidora mediante instrucciones del lenguaje de consultas, como se observa en la figura
1.4 Los estandares de programas de aplicacion como ODBC y JDBC se usan para la

interaccion cliente-servidor.

App
Web
Cliente Transoorte » Servidor || App Base de
Web P (d— Web Web datos
App
Web

Figura 1. 4 Arquitectura de dos capas

e Arquitectura cliente/servidor

Esta arquitectura consiste basicamente en un cliente que realiza peticiones a otro programa
-el servidor- que le da respuesta. Aunque esta idea se puede aplicar a programas que se
ejecutan sobre una sola computadora es mas ventajosa en un sistema operativo multiusuario

distribuido a través de una red de computadoras.

e Front-end y Back-end

En los sistemas desarrollados bajo la arquitectura cliente-servidor el software se divide en

dos niveles: al software con el que se construye la interfaz que ve el usuario final
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(programas de aplicacion que opera el usuario) se le denomina front-end y al software con
el que se crea y administra la BD se le conoce como back-end.

e Caracteristicas que debe de cumplir un software manejador de base de datos

para arquitectura cliente-servidor.

Todo servidor de bases de datos para esta arquitectura debe contar con ciertas
caracteristicas que lo hagan seguro, confiable y capaz de poder administrar bases de datos
que se encuentren en un solo punto o distribuidas para poder asegurar la integridad de la
informacion.
La capacidad de tener acceso a sitios remotos y transmitir consultas y datos entre los
diversos nodos de la red.
La capacidad de seguir la pista todos los procesos y transacciones en el catalogo del sistema
administrador de la base de datos.
La capacidad de elaborar estrategias de ejecucion para consultas y transacciones que tienen
acceso a datos de més de un sitio.
La capacidad de decidir a cual copia de un elemento de informacion replicado se tendra
acceso.
La capacidad de mantener la consistencia de las copias de un elemento de informacion
replicado.

La capacidad de recuperarse de caidas de nodos individuales sin afectar a toda la red.
Software para arquitectura cliente-servidor

En la actualidad existe una gran cantidad de software disponible en el mercado tanto de
sistemas operativos como de lenguajes de programacion y servidores de bases de datos que

pueden trabajar y aprovechar las ventajas de la arquitectura cliente-servidor.

Software para el servidor
Sistemas operativos SOLARIS, UNIX, NOVELL, OS/2, WINDOWS

Sistemas de gestion de base de datos (SGBD) PostgreSQL, ORACLE, SQL-SERVER,
(back-end) SYBASE, Microsoft Access
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Software para el cliente
Sistemas operativos DOS, NOVELL, UNIX, OS/2, WINDOWS

Servidor de base de datos (front-end) C++,VISUAL BASIC, VISUAL FOXPRO

1.4.2 Arquitectura de tres capas

Una arquitectura de tres capas estd constituida por las capas de presentacion, logica y de
datos.

La capa de presentacion es la interfaz del usuario de la aplicacion, la cual recopila los datos
de entrada y visualiza los resultados.

La capa logica toma las entradas de la capa de presentacion y realiza algunas operaciones
sobre los datos. Finalmente devuelve el resultado a la presentacion.

La capa de datos permite el almacenamiento de la informacidon, misma que la capa logica
podra consultar o actualizar, proporcionando abstracciéon de forma que los datos no
necesiten ser copiados en la capa ldgica y se puedan actualizar facilmente.

La maquina cliente actiia simplemente como una parte visible al usuario y no contiene
ninguna llamada directa a la base de datos. En vez de eso el cliente se comunica con un
servidor de aplicaciones. Este a su vez se comunica con el sistema de bases de datos para
tener acceso a la informacion. En la figura 1.5 se ilustra esta arquitectura.

App
Web

Cliente T Servidor App Base de
Web B Web Web datos

TN

\ 4

App
Web

buscar.html

_ B O S
buscar.exe alumno.d
/

Presentacion Logica Datos

resultados.html 4]

Figura 1.5 Arquitectura de tres capas
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Muchas de las tecnologias para construir aplicaciones integran la funcionalidad de una o

mas de estas capas. En la tabla 1.1 se clasifican algunas de las mas utilizadas.

Fabricante Tecnologia
Microsoft Active Server Pages (ASP)
ASP.NET
ISAPI
Common Object Model (COM)
Sun Microsystems Java Entreprise Edition, incluyendo
IBM Websphere Java Servlets
BEA Weblogic Java Server PAges (JSP)
CORBA
JavaScript
Apache Software Foundation PHP (Hypertext-Preprocessor)
Jakarta (Java del lado del servidor)
(ninguno) HTML
CGI (incluyendo perl)
Tabla 1.1

1.5 Lenguajes De Programacion

Un lenguaje de programacion es un conjunto de simbolos y reglas sinticticas y semanticas
que definen su estructura y el significado de sus elementos y expresiones. Es utilizado para
controlar el comportamiento fisico y logico de una  maquina.
El lenguaje de programacion debe ser universal. Es decir, cualquier problema debe tener
una solucidon que puede ser programada en el lenguaje y dicha solucion ser implementada
en cualquier computadora. El lenguaje de programacion debe ser implementable en una
computadora, es decir; debe ser posible ejecutar un programa en términos del lenguaje en

cualquier maquina.

Cada lenguaje tiene sintaxis y semantica:

o La sintaxis de un lenguaje de programacion esta relacionada con la forma de los
programas, por ejemplo, como es que las expresiones, comandos, declaraciones, etc.

son puestos juntos en un programa.
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o La semantica de un lenguaje de programacion esta relacionada con el significado de
los programas; por ejemplo, como se comportaran cuando se ejecutan en una

computadora.

La sintaxis de un lenguaje influye en como los programas son escritos por el programador,
leidos por otro programador y traducidos por la computadora. La semantica de un lenguaje
determina como los programas son compuestos por el programador, entendidos por otros

programadores ¢ interpretados por la computadora.

1.5.1 Paradigma de programacion

Al estudio de los lenguajes en cuanto al enfoque del proceso de programacion se le denomina
paradigma de la programacion. Es el modelo basico de construccion de programas. Permite
producir programas conforme a directrices tales como diseflar un programa mediante una
secuencia de instrucciones que operan sobre unos datos de entrada y producen un resultado de

salida.

1.5.2 Clasificacion por paradigmas de programacion

Paradigma Imperativo o paradigma por procedimientos

El paradigma por procedimientos, es tal vez el mas conocido y utilizado en el proceso de
programacion, donde los programas se desarrollan a través de procedimientos. Debido a la
estrecha relacion con la arquitectura de la maquina, los lenguajes de programacion

imperativa pueden ser implementados muy eficientemente.

Paradigma Declarativo

El paradigma declarativo o paradigma de programacion logica se basa en el hecho que un
programa implementa una relacion antes que una correspondencia. Debido a que las
relaciones son mas generales que las correspondencias (identificador - direccion de
memoria), la programacion logica es potencialmente de mas alto nivel que la programacion
funcional o la imperativa. El auge del paradigma declarativo se debe a que el area de la
logica formal de las matematicas ofrece un sencillo algoritmo de resolucion de problemas

adecuado para usarse en un sistema de programacion declarativo de propdsito general.
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Paradigma Estructurado

La programacion se divide en bloques (procedimientos y funciones) que pueden o no
comunicarse entre si. Ademds la programacion se controla con secuencia, seleccion e
iteracion. Permite reutilizar codigo programado y otorga una mejor comprension de la

programacion.

Paradigma Orientado a Objetos

El paradigma orientado a objetos se basa en los conceptos de objeto y clase. El primero de
ellos es una variable equipada con un conjunto de operaciones y atributos que le pertenecen
o estan definidas para ellos. Una de las caracteristicas importantes de los lenguajes
orientados a objetos es que las definiciones de los objetos pueden usarse una y otra vez para
construir multiples objetos con las mismas propiedades o modificarse para construir

nuevos objetos con propiedades similares pero no exactamente iguales.

Paradigma Funcional

La programacion funcional se caracteriza por el uso de expresiones y funciones. Un
programa dentro del paradigma funcional, es una funcién o un grupo de funciones
compuestas por funciones mas simples estableciéndose que una funcion puede llamar a

otra, o el resultado de una funcién puede ser usado como argumento de otra funcion.

1.6 Herramientas de programacion

Son aquellas que permiten a los desarrolladores de software editar, interpretar, compilar,
probar y depurar todos los programas fuentes de una aplicacion o un sistema, con la
finalidad de que cada vez sea mas rapido y facil el desarrollo de los programas. Existen
diversas herramientas desde editores y compiladores hasta generadores de codigo
automatico, como lo es CASE (Ingenieria de Software Asistida por Computadora). Esto es
la representacion de sistemas a un nivel de abstraccion mas alto que el de los lenguajes de
programacion convencionales.

Estas herramientas proporcionan métodos para disefiar y documentar procesos de desarrollo

en la ingenieria de software, incluyendo el analisis, disefio y programacion.
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1.6.1 UML

El Lenguaje de Modelado Unificado (UML) es un lenguaje grafico para visualizar,
especificar, construir y documentar los componentes de un sistema de software.
EL UML ofrece una forma estdndar para describir un plano del sistema, funciones del
sistema, asi como también expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases
de datos y componentes de software reutilizables.

Se usa para definir un sistema de software; para detallar los componentes que forman parte
del sistema. Puede utilizarse en una gran variedad de formas para soportar una metodologia
de desarrollo de software pero no especifica en si mismo qué metodologia o proceso.

El UML se usa como una parte de un proceso de desarrollo de software, con el soporte de
la herramienta CASE apropiada, para definir los requisitos, las interacciones y los
elementos del sistema de software propuesto. La naturaleza exacta del proceso depende de

la metodologia de desarrollo usada.

1.7 Arquitectura MVC (Modelo/Vista/Controlador)

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patréon de arquitectura de software que separa
los datos de una aplicacién, la interfaz de usuario, y la logica de control en tres

componentes distintos.

e Cliente |
Internet
| Peticion T
i Respuesta i
i v i
E Controlador Servidor !
i I »  Vista i
i Modelo E

Figura 1.6 Arquitectura Modelo Vista Controlador
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Modelo: Es la representacion especifica de la informaciéon con la cual el sistema opera.
Maneja los datos y controla todas sus transformaciones. El Modelo no tiene conocimiento
especifico de los Controladores o de las Vistas, ni siquiera contiene referencias a ellos. Es
el propio sistema el que tiene la responsabilidad de mantener enlaces entre el Modelo y sus

Vistas, y notificar a las Vistas cuando cambia el Modelo.

Vista: Es el objeto que maneja la presentacion visual de los datos representados por el

Modelo. Genera una representacion visual del Modelo y muestra los datos al usuario.

Controlador: Es el objeto que proporciona significado a las 6rdenes del usuario, actuando
sobre los datos representados por el Modelo. Cuando se realiza algin cambio, entra en
accion, bien sea por cambios en la informacion del Modelo o por alteraciones de la Vista.

Interactua con el Modelo a través de una referencia al propio Modelo.
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Capitulo 2. Analisis

2.1 Proceso de Reinscripcion

El proceso de reinscripcion en la Facultad de Arquitectura para su licenciatura homologa

esta integrado por las siguientes etapas:

1) Inscripcion a Taller de Arquitectura.
2) Registro de Asignaturas.
3) Asignacion de grupos.

4) Etapa de altas, bajas y cambios.
2.2 Inscripcion a Taller de Arquitectura

Es el proceso en el que el Alumno elige uno, de los dieciséis talleres, para desarrollar su

formacion académica de acuerdo a sus intereses y aptitudes.

Es una inscripcion directa a un grupo de la asignatura Taller de Arquitectura realizada por

el coordinador del mismo Taller.

El alumno que se haya inscrito en un grupo de Taller tiene garantizada su inscripcion a los
grupos compatibles a dicho Taller, si y solo si cumple con los requisitos necesarios que

establezca cada asignatura.
2.3 Consideraciones generales para inscripcion a Taller

e El Alumno de primer ingreso selecciona el Taller al que quiere inscribirse, proceso
que no forma parte del Sistema.

e En caso de reprobar 2 veces el Taller de Arquitectura, el alumno debe de inscribirse
nuevamente con el Coordinador de Taller, quedando asentada la inscripcion como
extraordinario largo (EA).

e En la etapa de inscripcion a talleres, el Alumno puede cancelar esa inscripcion solo

con el coordinador del Taller con el que se inscribio.
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e En la etapa de altas, bajas y cambios, el Alumno puede cancelar ¢l mismo su

inscripcion al Taller; e inscribirse en algin otro siempre y cuando haya cupo.

Sistema (Alta)

Coordinador del

[
I
|
Taller :

4

Sistema (Baja)

La inscripcidn a Taller se realiza con el Coordinador del mismo, el cual da de alta al alumno directamente en el sistema.

Una vez inscrito el Taller, se podra darlo de baja sélo con el Coordinador. (Etapa de inscripcidn a Taller)

Figura 2. 1 Inscripcion al Taller

e Para realizar cambio de Taller, el Alumno debe de haber aprobado dos asignaturas
consecuentes (impar y par) de Taller de Arquitectura correspondientes a un mismo

Taller.

2.3.1 Casos posibles al realizar la inscripcion al Taller de Arquitectura
a) Primer caso

Un Alumno estuvo inscrito en el mismo Taller en el que solicita una inscripcion, en un
semestre impar.

Ejemplo: El coordinador del Taller Juan O’ Gorman va a inscribir al alumno, el sistema
encuentra que el alumno estuvo inscrito en ese mismo Taller correspondiente al tercer
semestre.

Las opciones de taller para este alumno seran:

-Taller Juan O Gorman en el tercer semestre

-Taller Juan O Gorman en el cuarto semestre

b) Segundo caso

Un Alumno estuvo inscrito en el mismo Taller en el que solicita una inscripcion, en un

semestre par.
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Ejemplo: El coordinador del Taller Juan O’ Gorman va a inscribir al alumno, el sistema
encuentra que el alumno estuvo inscrito en ese mismo Taller correspondiente al cuarto

semestre.

Las opciones de taller para este alumno seran:
-Taller Juan O Gorman en el cuarto semestre

-Taller Juan O Gorman en el quinto semestre

¢) Tercer caso

Un Alumno estuvo inscrito en un distinto Taller en el que solicita una inscripcion, en un
semestre impar.
Ejemplo: El coordinador del Taller Juan O’ Gorman va a inscribir al alumno, el sistema

encuentra que el alumno estuvo inscrito en otro Taller correspondiente al quinto semestre.

No habra opciones para que éste Alumno se inscriba en el taller Juan O’Gorman, sélo se

mostrard un mensaje explicando el problema.

d) Cuarto caso

Un Alumno estuvo inscrito en un distinto Taller en el que solicita una inscripcion, en un
semestre par.
Ejemplo: El coordinador del Taller Juan O’ Gorman va a inscribir al alumno, el sistema

encuentra que el alumno estuvo inscrito en otro Taller correspondiente al cuarto semestre.

Las opciones de taller para este alumno seran

-Taller Juan O Gorman en el quinto semestre

Al finalizar este proceso se tendran Alumnos inscritos en los grupos de la materia Taller de

Arquitectura.
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2.4 Registro de asignaturas.

El proceso que corresponde al registro de asignaturas que no son de tipo Taller
(obligatorias, selectivas internas y examenes extraordinarios largos) es realizado por el
Alumno, el cual ingresa a la pagina de Asuntos Escolares, para iniciar el proceso de

reinscripciones.

Las asignaturas obligatorias son aquellas que forman parte del mapa curricular, pero se

imparten de manera complementaria a la clase de Taller.

Las asignaturas selectivas internas son materias optativas que se imparten dentro de la

misma Facultad de Arquitectura.

El examen extraordinario largo es la inscripcion como Oyente, de un Alumno durante la

etapa de registro de asignaturas.

El registro de Asignaturas no consiste en una inscripcion real a los cursos, se utiliza como
una manera de conocer la demanda que existe para los grupos y evaluar si el cupo es

adecuado.

2.4.1 Consideraciones generales para el Registro de asignaturas:

En la etapa de registro:

e No se cuenta aun con todas las calificaciones de los Alumnos en el semestre en
curso, por lo cual no se revisa la seriacion por asignatura.

e No se manejan vacantes y el registro no garantiza la inscripcion a los grupos
solicitados.

e Se valida la seriacion de etapas.

e Se valida que no ocurra traslape de los horarios registrados.

e Se valida que el Alumno no registre mas de un curso de Extension Universitaria por
semestre.

e Los cursos selectivos manejados son solo los impartidos dentro de la propia

Facultad de Arquitectura.
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e Se valida que el Alumno cumpla el requisito de curso de computo, para los cursos

selectivos que asi lo requieran.

En esta etapa el Alumno puede realizar los siguientes movimientos:

e Dar de alta y/o baja su registro en materias, con excepcion del Taller (inscrito

previamente en el proceso de inscripcion de Taller de Arquitectura).

e Ingresar al sistema de registro tantas veces sea necesario, dentro del rango de tiempo

determinado para esto.

e Imprimir comprobantes de asignaturas registradas.

Péagina de
Asuntos
Escolares de
Arquitectura.

Sistema.
(Registro)

Selecciona carrera: ]
- Num. de Cuenta.

-Arquitectura. C
-Arq. Del Paisaje. - Contrasefa
-Urbanismo. (ddmmaaaa)

-Disefio Industrial.

A 4

Sistema.
(Actualizacion de
datos del alumno).

-Direccion.
-Teléfono.
-E-Mail.

Figura 2.2 Al momento de empezar el registro de asignaturas aparecera una pantalla solicitando

el nimero de cuenta y contrasefia del Alumno. A continuacion se desplegara un formato con los

datos personales del estudiante, en este paso se debera actualizar la informacién.

Figura 2. 2 Registro de Asignaturas

Sistema (registro)

Altas
Cambios

// Curso Obligatorio \
/' Curso Selectivo interno \

V Extraordinario Largo \

En este proceso el Alumno puede dar de alta v/o baia materias, con excepcion del Taller.

Figura 2. 3 Registro de Asignaturas
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Sistema (registro)
Altas

Bajas

Impresién

Figura 2. 4 El Alumno puede ingresar al registro tantas veces lo requiera dentro del periodo de tiempo
determinado

El resultado de este proceso son los registros de peticiones para inscripcion de los alumnos,

los cuales son utilizados en la etapa de Asignacion de grupos.

2.5 Asignacion de grupos

En esta fase el sistema obtiene el avance de etapas de cada Alumno y procesa la
informacion que el Alumno haya solicitado previamente en el Registro de asignaturas, con

el fin de asignar grupos para el proximo semestre.

Este proceso formaliza la inscripcion de los Alumnos en los grupos solicitados en la etapa
de Registro, siempre y cuando el Alumno cumpla los requisitos necesarios de cada

asignatura.

2.5.1 Consideraciones generales para asignacion de grupos

El proceso es ejecutado por el sistema tras finalizar el periodo de Registro de Asignaturas.

Al realizar el proceso de asignacion se toma en cuenta a toda la poblacion estudiantil de la

licenciatura en Arquitectura que se encuentre en estado Activo.

e A los alumnos que solicitan una asignatura compatible con su taller, no se les valida
el cupo; para el resto de los Alumnos si se les toma en cuenta.

e Al conocer los Alumnos que se registraron para un grupo determinado se maneja
una jerarquia de Alumnos: Se ordenan a los alumnos de manera descendente
empezando por aquellos de los semestres mas adelantados y los promedios mas

altos.
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e Solamente se puede cursar un maximo de 51 créditos por semestre, sin tomar en
cuenta los créditos de la asignatura Extension Universitaria.

e El registro a Practica Profesional Supervisada es manejado en este sistema, no
obstante, debe terminarse la inscripcion del mismo en las ventanillas de la
Secretaria de Asuntos Escolares.

e Se valida la seriacion por Etapa.

e Se valida la seriacion por Asignatura.

e Se valida los requisitos para Cursos Selectivos.

e Se valida los requisitos para Practica Profesional Supervisada.

e Se establece el tipo de inscripcion: Ordinaria o Extraordinaria (EA).

Dias después de la asignacion de grupos los alumnos pueden imprimir un comprobante
provisional de inscripcion, en el cual se especifican los problemas encontrados durante la
asignacion de grupos (porque no entrd a cierto grupo: no hay cupo, traslape de horarios, no
cumple seriacion por etapa, etc). Asi mismo indica los horarios para altas, bajas y cambios

de grupos. Para generar este horario se toman en cuenta los promedios de los Alumnos.

a) Consideraciones para asignacion de cursos obligatorios.

La jerarquia de asignacion para estos cursos es la siguiente:

e Alumnos del Taller por promedio: aquellos Alumnos que realizaron inscripcion a un
Taller tienen garantizada su inscripcion a las asignaturas solicitadas en la etapa de
registro, siempre y cuando los grupos de éstas sean compatibles con el Taller en que
se inscribieron.

e Alumnos regulares por promedio: Alumnos que no se han rezagado en el avance de
sus asignaturas. Si el alumno no acredita Taller o no lo inscribe ya no es
considerado Alumno regular.

e Alumnos irregulares por promedio: Alumnos que se han rezagado en el avance de
sus asignaturas sin que entren en la aplicacion de los articulos 22 y 33 del
Reglamento General de Inscripciones. Es decir, que estén rezagados, pero que aun

puedan cursar todas sus materias de forma ordinaria.
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e Alumnos en examen extraordinario largo “EA” por promedio: Alumnos que se

encuentren en Articulo 22.

2.5.2 Jerarquia de la asignacion de grupos

< Allimnng del Taller

Z__ Alumnos requlares por promedio. = ———» Sistema
=
—_————— T T T T T ——— - . .
—————— = A
‘< _ Alumnos irrequlares por promedio. =2 v » (Asignacion)
______________________ _
———————————————— Ve s
- - . . TT—a < v

’ Alumnos en examen extraordinario largo N - -
N~ ___ “EA” nor nromedio. - Curso Obligatorio

- —_—

Figura 2. 5 Asignacion de grupos: Alumnos del taller por promedio

Co_ Alumnos del Taller O~
______________________ -
~ ~
A
( Alumnos reaulares or bromedio. >—> Sistema
————————————————————— el
- . . == ~ - . I3
S Alumnos irrequlares por promedio. > »| (Asignacion)
______________________ P
_______________ s
— —_— T = —~ /
g Alumnos en examen extraordinario largo \\// Y
< e A ;
Te—a E/i por promedio. - Curso Obligatorio

Figura 2. 6 Asignacion de grupo: alumnos regulares por promedio
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T T T T T T T T T T T T T - - N
(e Alumnos regulares por promedio. o ——— — Sistema
( Alumnos irregulares por promedio. >/; (Asignacion)
s
________ s
T T T T T T T T T T T T - s
s Alumnos en examen extraordinario largo \\)/ v
S~o - "EA” por promedio. -7 Curso Obligatorio

Figura 2. 7 Asignacion de grupo: alumnos irregulares por promedio.

Al finalizar el proceso de asignacion se tendran Alumnos inscritos en los grupos de las

asignaturas de Arquitectura.

2.6 Etapa de altas, bajas y cambios

En este proceso el Alumno puede realizar movimientos de altas o bajas de asignaturas

obligatorias, selectivos internos y/o talleres, de acuerdo a sus necesidades.

2.6.1 Consideraciones generales para la etapa de altas, bajas y cambios

El sistema realiza las siguientes validaciones en la etapa de altas, bajas y cambios:

e Un Alumno puede ingresar al sistema a partir de la hora asignada en adelante.
e En esta etapa se manejan todas las validaciones presentes tanto en la etapa de
Registro como en la de Asignacion:
v' Se valida el cupo para todas las altas, sean o no compatibles los grupos con
el Taller en que esta inscrito el Alumno.
Se valida la seriacion por etapas.
Se valida la seriacion por asignaturas.

Se valida que no ocurra traslape de los horarios registrados.

AR NERNEEN

Se valida que el Alumno no registre mds de un curso de Extension

Universitaria por semestre.
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v" Los cursos selectivos manejados son so6lo los impartidos dentro de la propia
Facultad de Arquitectura.

v Se valida que el Alumno cumpla el requisito de curso de cémputo, para
algunos cursos selectivos.

v' Solamente se pueden inscribir cursos siempre que no se exceda un maximo

de 51 créditos por semestre, sin tomar en cuenta Extension Universitaria.

Después de realizar cambios alta/baja de asignaturas, el Alumno puede imprimir otro
comprobante de reinscripcion provisional (el definitivo lo daré Servicios Escolares después

de iniciar las clases).

Taller de Arquitectura

Curso Selectivo interno

/ Extraordinario Largo

Curso Obligatorio

/ NN~

Sistema (Altas,
@ Bajas y Cambios)

el

1117

Sistema de
Comprobante Reinscripciones
Provisional < (Imprimir

Comprobante)

Figura 2. 8 Etapa de Altas, Bajas y Cambios

Sistema (periodo de
Altas, Bajas y
Cambios).

Figura 2. 9 El alumno puede ingresar tantas veces lo requiera dentro del periodo de tiempo determinado a
partir de su horario para cambios.
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2.7 Alcance del sistema

El presente trabajo contempla uUnicamente la reinscripcion de la Licenciatura en
Arquitectura, se espera que el trabajo realizado y la documentacioén generada sirvan como
modelo de desarrollo para el proceso de reinscripcion de las otras carreras que se imparten

en la Facultad de Arquitectura.

A partir de los requerimientos descritos en el capitulo 2 Analisis, el sistema a desarrollar
contempla una Base de Datos y una aplicacion que realice el proceso de reinscripcion, éste

ultimo que comprenda las siguientes fases:

e Inscripcion a Taller. Correspondiente al Coordinador de Taller.
e Etapa de Registro. Correspondiente al usuario Alumno.
e Etapa de Asignacion. Correspondiente al usuario Mantenimiento.

e Etapa de altas, bajas y cambios. Correspondiente al usuario Alumno

Se considera el desarrollo de aquellos modulos para las tareas que ejecuta el personal de
Asuntos Escolares que, aunque no forman parte de las etapas anteriores, son necesarias para

el correcto funcionamiento de ellas.
a) Funciones adicionales al usuario Mantenimiento:

e (Cambiar calificacion de un Alumno.

e Cancelar grupos de cursos. En este modulo se contemplan cursos obligatorios y
cursos selectivos internos.

e Modificar cupo de grupos. En este modulo se contemplan cursos obligatorios y
cursos selectivos internos.

e Actualizacion de curso de computo. Este curso se pide como requisito para algunos
cursos selectivos internos.

e Actualizacion de etapas minimas. Este se ocupa de actualizar el avance de la etapa
cubierta en su totalidad por un Alumno (avance de bloques).

e Asignacion de Horarios para Altas, Bajas y Cambios.
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b) Funciones del usuario Jefe de Asuntos Escolares
e Inscribir de manera extemporanea a un Alumno.

e Consultar historial académico de un Alumno.

¢) Funciones del usuario Coordinador de Carrera

e Cambiar cupo de Taller.

d) Funciones adicionales al usuario Alumno

e Actualizar datos. En éste modulo el Alumno debe actualizar sus datos personales

para poder comenzar su proceso de reinscripcion.

2.8 Escenarios

2.8.1 Actor Alumno

Nombre del escenario: Realizar Altas, Bajas y Cambios (tras la etapa de asignacion de

horarios)

Descripcion: El Alumno realiza cambios en tiempo real en las asignaturas asignadas a

partir de un horario establecido cuantas veces lo requiera.

Flujo Basico:

1. El escenario Ingresar a Tramites Académicos ha concluido con éxito previamente.

2. Se presentan en pantalla los datos de cursos y grupos en donde el Alumno esta
inscrito asi como las opciones de Alta, Baja, Imprimir Comprobante y Cerrar
sesion.

3. El Alumno ingresa las claves de asignatura y grupo.
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El Alumno elige la opcion de Alta/Baja de acuerdo a sus necesidades.
El sistema valida los requisitos necesarios para clave de curso ingresado.
Se muestra la informacion actualizada de todos los cursos y grupos en que el

Alumno esta inscrito.

Nombre del escenario: Actualizar datos

Descripcion: El Alumno actualiza sus datos personales.

Flujo Basico:

1.
2.

El escenario Ingresar a Tramites Académicos ha concluido con éxito previamente.
La siguiente informacién del Alumno: domicilio, teléfono y correo electronico se
presenta en pantalla, distribuida en campos junto con la opcién “Actualizar”.

El alumno actualiza sus datos y elige la opcion “Actualizar”

Se actualiza la informacion y se muestra un mensaje informando que los datos han

sido actualizados.

Nombre del escenario: Registro de Asignaturas

Descripcion: El Alumno registra las peticiones de los grupos y asignaturas de su

preferencia.

Flujo Basico:

1.

2
3.
4

9]

El escenario Actualizar datos ha concluido con éxito previamente.

Se muestra el ment de opciones.

El Alumno selecciona la opcion “Comenzar inscripcion”.

Se valida que la fecha actual corresponda dentro del periodo determinado para la
etapa de Registro.

Se obtienen los datos de asignaturas y de grupos registrados previamente.

Se muestran los cursos registrados previamente, las opciones Alta, Baja, Imprimir
Comprobante y Cerrar sesion.

Se solicitan la clave de la asignatura y el grupo.

El Alumno proporciona una clave de asignatura y el grupo y elige la opcion de

“Alta/Baja”.
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9. Se valida que Alumno cumpla los requisitos para la asignatura, de acuerdo a la
opcion elegida.

10. El sistema muestra en pantalla los cursos registrados junto con las opciones.

2.8.2 Para el usuario Mantenimiento

Nombre del escenario: Modificar el cupo de cursos.

Descripcion: El usuario Mantenimiento cambia el cupo de los cursos obligatorios.
Flujo basico:
1. El escenario Ingresar a trdmites académicos ha concluido con éxito previamente.
Se muestra un menu de opciones al actor Mantenimiento.
El usuario Mantenimiento selecciona la opcion “Modificar cupo de cursos™.
Se muestran las etapas correspondientes a la carrera de Arquitectura.
Se selecciona una de estas etapas.
El sistema muestra las asignaturas correspondientes a la etapa elegida.
Se selecciona uno de los cursos.

Se muestran los grupos del curso elegido.

¥ ® Ny kv

Se selecciona uno de los grupos.

—_
=]

. Se muestra la informacion del cupo y demanda ademas de un campo para establecer
el nuevo cupo de dicho grupo.
11. El usuario Mantenimiento proporciona el cupo y elige la opcion “Actualizar cupo”.

12. El sistema muestra un mensaje informando que el cupo ha sido actualizado.

Nombre del escenario: Cancelar grupos de Cursos.

Descripcion: El usuario Mantenimiento elimina el registro de un grupo de cursos
obligatorios.
Flujo basico:

1. El escenario Ingresar a tramites académicos ha concluido con éxito previamente.

2. Se muestra un menu de opciones al actor Mantenimiento.
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3. El usuario Mantenimiento selecciona la opcion “Cancelar grupos de Cursos
Obligatorios”.

Se muestran las etapas que componen la carrera de Arquitectura.

Se selecciona una de las etapas.

Se muestran los cursos de la etapa seleccionada.

Se selecciona uno de los cursos.

Se muestran en pantalla los grupos.

o ® N n bk

Se selecciona uno de los grupos.

10. Se muestra el nombre, clave de grupo ordinario asi como del extraordinario y del
cupo del grupo seleccionado.

11. Se elige la opcidn “Cancelar grupo”.

12. El Sistema muestra un mensaje informando que la cancelacion del grupo se ha

realizado.

Nombre del escenario: Cambiar calificacion de un Alumno

Descripcion: El usuario Mantenimiento cambia la calificacion de una asignatura de la
historia académica de un Alumno.
Flujo basico:
1. El escenario Ingresar a trdmites académicos ha concluido con éxito previamente.
2. Se muestra un menu de opciones al actor Mantenimiento.
3. El usuario Mantenimiento selecciona la opcion “Cambiar calificacion de un
Alumno”.
4. Se solicitan el nimero de cuenta del Alumno y la clave de la asignatura.
5. Se obtienen los datos de la historia académica.
6. Se muestran los datos del Alumno, la calificacion obtenida en la asignatura y el
periodo.
7. Se confirma que los datos son correctos.
8. Se solicita la nueva calificacion.
9. Se ingresa la nueva calificacion.

10. Se actualiza la nueva calificacion y la etapa minima del Alumno.
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11. El Sistema muestra un mensaje informando que el cambio de calificacién se ha

realizado.

Nombre del escenario: Actualizacion de etapas minimas

Descripcion: El usuario Mantenimiento inicia el proceso mediante el cual se actualiza el

avance de etapas de los Alumnos de Arquitectura.

Flujo basico:

1.

X NN kv

El escenario Ingresar a tramites académicos ha concluido con éxito previamente.

Se muestra un menu de opciones al actor Mantenimiento.

El usuario Mantenimiento selecciona la opcion “Actualizacion de etapas minimas”.
Se obtienen la seriacion de asignaturas de Arquitectura.

Se escoge un Alumno de Arquitectura.

Se obtienen las asignaturas de la historia académica del Alumno.

Se verifica el caso del Alumno en turno.

Se actualiza la etapa minima correspondiente al caso del Alumno en turno.

Se repite el proceso a partir del paso 5 del flujo basico hasta terminar con todos los

alumnos.

10. El Sistema muestra un mensaje informando que el proceso fue finalizado.

Nombre del escenario: Asignacion de grupos

Descripcion: El usuario Mantenimiento inicia el proceso mediante el cual se formalizan las

inscripciones de los Alumnos de Arquitectura a las asignaturas solicitadas en la etapa de

registro.

Flujo basico:

1.

A

El escenario Ingresar a tramites académicos ha concluido con éxito previamente.

Se muestra un ment de opciones al actor Mantenimiento.
El usuario Mantenimiento selecciona la opcidon “Asignacion de grupos”.
Se valida que la fecha corresponda a la asignada a la etapa de Asignacion.

Se obtienen las peticiones de los Alumnos realizadas en la etapa de Registro.
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6. Se validan las peticiones segun la historia académica y el Taller de cada Alumno.
7. Se muestra un mensaje indicando que el proceso de Asignacién de grupos ha

finalizado.

Nombre del escenario: Actualizacion de curso de computo

Descripcion: El usuario Mantenimiento marca como cumplido el requisito de curso de
computo para un Alumno.
Flujo basico:

1. El escenario Ingresar a trdmites académicos ha concluido con éxito previamente.

2. Se muestra un menu de opciones al actor Mantenimiento.

3. El usuario Mantenimiento selecciona la opcidon “Actualizacion de curso de

computo”.
4. Se solicita el naimero de cuenta del Alumno.
5. Se actualiza el requisito de curso de computo para el Alumno.

6. Se muestra un mensaje indicando que el requisito fue actualizado para el Alumno.

2.8.3 Para el actor Coordinador de Taller

Nombre del escenario: Inscribir a un Alumno

Descripcion: El usuario Coordinador de Taller inscribe a un Alumno al Taller a su cargo.
Flujo basico:
1. El escenario Ingresar a tramites académicos ha concluido con éxito previamente.

2. Se muestran un ment de opciones al Coordinador de Taller.

El Coordinador de Carrera escoge la opcion “Inscripcion a Taller”.
Se solicita el nimero de cuenta del Alumno.

Se ingresa el nimero de cuenta.

Se muestran los datos del Alumno.

Se indica que los datos son correctos.

Se verifica el caso del Alumno y se muestran opciones de acuerdo a su caso.

AR S IS O

Se elige una opcién de grupo.
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10. Se muestra un mensaje indicando que el Alumno se ha inscrito en el grupo

seleccionado del Taller del Coordinador.

Nombre del escenario: Cancelar inscripcion al Taller

Descripcion: El usuario Coordinador de Taller cancela la inscripcion de un Alumno en el

Taller a su cargo.

Flujo basico:

1.

2
3
4.
5

10.
11.

El escenario Ingresar a tramites académicos ha concluido con éxito previamente.

Se muestran un ment de opciones al Coordinador de Taller.

El Coordinador de Carrera escoge la opcion “Cancelar Inscripcion a Taller”.

Se solicita el namero de cuenta del Alumno.

El Coordinador de Taller proporciona el nimero de cuenta proporcionado del
Alumno.

Se valida que el Alumno se haya inscrito previamente a un grupo del taller
correspondiente al Coordinador en turno.

Se muestran nombre, numero de cuenta, carrera y Taller en que esta inscrito el
Alumno.

El Coordinador confirma que los datos son correctos.

Se cancela la inscripcion del Alumno al Taller del Coordinador en turno.

Se actualiza la demanda del grupo del Taller en que Alumno estaba inscrito.

Se muestra un mensaje informando que la inscripcion del Alumno al Taller fue

cancelada.

2.8.4 Para el actor Coordinador de Carrera

Nombre del escenario: Modificar el cupo del Taller.

Descripcion: El usuario Coordinador de Carrera cambia el cupo de un grupo de Taller.

Flujo basico:

l.
2.

El escenario Ingresar a tramites académicos ha concluido con éxito previamente.
Se muestran los datos correspondientes al nombre de cada uno de los Talleres de la

carrera de Arquitectura.

. El Coordinador de Carrera escoge un determinado Taller.
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9.

Se muestran las etapas de la carrera de Arquitectura.

El Coordinador de Carrera elige una etapa.

El sistema muestra los grupos correspondientes a la etapa elegida.

El coordinador de Carrera selecciona el grupo al cual quiere realizar el cambio de
cupo.

El sistema muestra el cupo y demanda del grupo del Taller elegido junto con un
campo para ingresar el cupo deseado.

El actor Coordinador de Carrera ingresa nuevo cupo y selecciona “Actualizar cupo”.

10. El sistema muestra un mensaje indicando que se ha realizado el cambio de cupo.

2.8.5 Para el actor Jefe de Asuntos Escolares

Nombre del escenario: Realizar inscripciones de casos extemporaneos
Descripcion: El Jefe de Asuntos Escolares inscribe de manera extemporanea al Alumno en

un curso, en grupo ordinario o extraordinario (asignaturas de tipo obligatorio y/o selectivo

interno), validando tnicamente su nimero de cuenta y su historial en dicho curso.

Flujo Basico:

1.

wok wN

10.
11.
12.

El escenario Ingresar a Tramites Académicos ha concluido con éxito previamente.
Se muestra el menu de opciones para el actor Jefe de Asuntos Escolares.

El Jefe de Asuntos Escolares selecciona la opcion de “Inscribir Cursos”.

Se muestra un campo para el nimero de cuenta del Alumno.

El Jefe de Asuntos Escolares ingresa el nimero de cuenta del Alumno y selecciona
la opcion “Enviar.

Se muestran los datos del alumno, junto con las opciones de “Datos son correctos”
o “Datos incorrectos” y “Consultar historial”.

El Jefe de Asuntos Escolares selecciona la opcion “Datos son correctos”.

Se muestran los datos de las etapas al Jefe de Asuntos Escolares.

El Jefe de Asuntos Escolares selecciona una etapa.

Se muestran en pantalla las asignaturas de la etapa elegida.

El Jefe de Asuntos Escolares selecciona la asignatura.

El Jefe de Asuntos Escolares elige un grupo de la asignatura, selecciona la opcion

“Inscribir”.
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13. El sistema muestra un mensaje indicando que el Alumno ha sido inscrito.

Nombre del escenario: Consultar Historial Académico del Alumno

Descripcion: El Jefe de Asuntos Escolares consulta el Historial Académico de un Alumno.

Flujo Basico:

1.

w»ok »wN

El escenario Ingresar a Tramites Académicos ha concluido con éxito previamente.
Se muestra el menu de opciones para el actor Jefe de Asuntos Escolares.

El Jefe de Asuntos Escolares selecciona la opcion de “Inscribir Cursos”.

Se muestra un campo para el nimero de cuenta del Alumno.

El Jefe de Asuntos Escolares ingresa el nimero de cuenta del Alumno y selecciona
la opcion “Enviar.

Se muestran los datos del alumno, junto con las opciones de “Datos son correctos”
o “Datos incorrectos” y “Consultar historial”.

El Jefe de Asuntos Escolares selecciona la opcion “Consultar Historial”.

Se muestran las asignaturas, sus claves, calificaciones y periodo en el que fueron

cursadas por el Alumno.
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Capitulo 3 Diseiio del sistema

El Sistema de reinscripciones de Arquitectura esta estructurado en Moddulos

correspondientes a las diferentes actividades que cada usuario lleva a cabo.
3.1 Alumno

El Médulo del Alumno esta representado por la siguiente carta de estructura:

Alumno
1 Registro de
Asignaturas
: 1 , 2
| Registro de Asignaturas || || Altas, bajas y cambios ||

| Actualizacion de datos

Figura 3. 1 Carta de estructura del usuario Alumno

Registro de Asignaturas* Modulo que realiza el proceso de registro de las peticiones de
asignaturas de un Alumno.

Altas, Bajas y Cambios* Modulo cuyo objetivo es el de realizar movimientos de altas,
bajas y/o cambios de cursos (horario de asignaturas para
semestre en curso) de un Alumno.

Actualizacion de datos* Modulo que corresponde a la actualizacion de informacion

personal de un Alumno.

*Para mayor informacion acerca de los modulos consultar capitulo 2 Analisis
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3.2 Mantenimiento

El Moédulo del usuario Mantenimiento esta representado por la carta de estructura de la

figura 3.2:

Mantenimiento
1 Asignacién de grupos
2 Actualizacion de etapas minimas
3 Cancelar grupos de Cursos Obligatorios
4 Asignacion de horarios para Altas, Bajas y Cambios
5 Actualizacién de curso de computo individual
6 Cambiar calificacion de un Alumno
7 Modificar cupo de cursos

1 Asignacion de grupos ||

2 Actualizacion de etapas minimas

3 Cancelar grupos de Cursos Obligatorios ||

4 Asignacion de horarios para Altas, Bajas y Cambios ||
5 Actualizacion de curso de computo individual

6 Cambiar calificacion de un Alumno ||

7 Modificar cupo de cursos

Figura 3. 2 Carta de estructura del usuario Mantenimiento

Asignacion de horarios para Altas, Bajas Cambios.*

Modulo que corresponde a establecer un horario a cada Alumno después del periodo de
Asignacion de grupos para realizar altas, bajas o cambios en su horario asignado.
Modificar cupo de cursos.*

Modulo cuya funcion es la de modificar el cupo de algin grupo correspondiente a una

asignatura interna de la Facultad de Arquitectura.

*Para mayor informacion acerca de los modulos consultar capitulo 2 Analisis
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Cancelar grupos de Cursos Obligatorios.* Modulo correspondiente a cancelar grupos de
asignaturas obligatorias que se encuentren activos en el semestre en curso.

Cambiar calificacion de un Alumno.* Modulo cuya funcion es la de cambiar la
calificacion de una determinada asignatura de un Alumno.

Actualizacion de etapas minimas.* Modulo que realiza la actualizacion de avance de
créditos de un Alumno.

Actualizacion de curso de computo individual.* Modulo que realiza la actualizacion del

requisito de curso de computo para los Alumnos que asi lo requieran.

3.3 Coordinador de Taller

El Médulo del usuario Coordinador de Taller esta representado por la carta de estructura de

la figura 3.3:

Coordinador de Taller
1 Registrar a un Alumno
2 Cancelar Registro de un Alumno

1 2

Registrar a un Alumno

Cancelar Registro de un Alumno “

Figura 3. 3 Carta de estructura del usuario Coordinador de Taller

Registrar a un Alumno* Moddulo cuya funcién es la de inscribir a un Alumno a determinado

Taller.

Cancelar Registro de un Alumno.* Modulo que se encarga de cancelar el registro previo de

un Alumno en un Taller.

*Para mayor informacion acerca de los modulos consultar capitulo 2 Analisis
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3.4 Coordinador de Carrera

El Médulo del usuario Coordinador de Carrera esta representado por la carta de estructura de la

figura 3.4:

Coordinador de Carrera
1 Modificar cupo de grupo de Taller

1
|| Modificar cupo de grupo de Taller

Figura 3. 4 Carta de estructura del usuario Coordinador de Carrera

Modificar cupo de grupo de Taller.* Modulo cuya funcion es la de cambiar el cupo de

algin grupo correspondiente a uno de los Talleres de la carrera de Arquitectura.

3.5 Jefe de Asuntos Escolares

El Modulo del usuario Jefe de Asuntos Escolares estd representado por la carta de

estructura de la figura 3.5:

Jefe de Asuntos Escolares
1 Inscribir Cursos

1
[ Inscribir Cursos

L" Consultar Historial Académico ||

Figura 3.5 Carta de estructura del usuario Jefe de Asuntos Escolares

Inscribir Cursos.* Modulo que realiza inscripciones de un Alumno a las diferentes
asignaturas obligatorias o selectivas internas de la Facultad de Arquitectura de manera
extemporanea. Asi mismo puede, de manera opcional, consultar dentro de este mismo

Moéddulo el Historial Académico de un Alumno.

*Para mayor informacion acerca de los modulos consultar capitulo 2 Analisis
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3.6 Diagrama Entidad Relacion

Para disefiar la base de datos se debe utilizar el modelo entidad relacion, el cual esta basado
en una percepcion del proceso real que se lleva a cabo en las reinscripciones, donde se
describen cada una de las entidades mediante sus atributos y las relaciones entre estas. Los
cuales estan caracterizados en la estructura logica de la base de datos ARQESCOLAR que

se representa graficamente mediante el diagrama entidad-relacion de la figura 3.6.
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3.6.1 Diagrama Entidad — Relacion

Figura 3. 6 Diagrama Entidad -Relacién Base de datos ARQESCOLAR
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3.7 Diccionario de datos

Nombre Tipo de dato | Longitud | Tipo de llave
cla hor gru | integer primaria

cla gru integer

dia character

hor ini character

hor fin character

Tabla 3. 1 Diccionario de datos correspondiente a la tabla horarios_grupos

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla pro gru | integer Primaria
cla pro character varying | 18 Foranea
cla gru integer Foranea

Tabla 3. 2 Diccionario de datos correspondiente a la tabla profesores_grupos

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla pro character varying 18 primaria
nom pro character varying 45

Tabla 3. 3 Diccionario de datos correspondiente a la tabla profesores

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla aul character varying | 4 primaria
nom_aul character varying | 30

Tabla 3. 4 Diccionario de datos correspondiente a la tabla aulas

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla aae character varying | 4 primaria

log aae character varying | 15

pas_aae character varying | 15

nom aae character varying | 45

cla car character varying | 4 foranea

cla tal character varying | 2 foranea

cla tip character 1 foranea

Tabla 3. 5 Diccionario de datos correspondiente a la tabla actores_asuntos_escolares
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Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla tip character 1 primaria
des character varying 25

Tabla 3. 6 Diccionario de datos correspondiente a la tabla tipos_actores_asuntos_escolares

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla car character varying | 4 primaria
nom car character varying | 24

num_asi integer

cre _obl integer

cre _opt integer

cre tot integer

Tabla 3. 7 Diccionario de datos correspondiente a la tabla carreras

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla tal character varying | 2 primaria
nom tal | character varying | 42
tur tal character 1

Tabla 3. 8 Diccionario de datos correspondiente a la tabla talleres

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla gru integer primaria
cla asi integer

cla tal character varying 2

cla aul character varying 4

cla int gru | character varying 4

cla tal character varying 2

cla ea character varying 4

cup integer

dem integer

ins integer

mod gru character varying 4

est character 1

fec mod date

hor mod time without time zone

Tabla 3. 9 Diccionario de datos correspondiente a la tabla grupos
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Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla eta integer primaria

cla car character varying | 4 foranea
num_asi integer

nom_eta character varying | 25

Tabla 3. 10 Diccionario de datos correspondiente a la tabla etapas

Nombre Tipo de dato | Longitud | Tipo de llave
cla asi integer primaria
ser _con integer primaria
Tabla 3. 11 Diccionario de datos correspondiente a la tabla asignaturas_seriaciones
Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla asi integer primaria
cla eta integer
tip_asi character 1
num sem character varying | 2
cre integer
nom asi character varying | 60
cur _com character 1

Tabla 3. 12 Diccionario de datos correspondiente a la tabla asignaturas

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla his aca | integer primaria
cla asi integer Foranea
num_cue integer 2 Foranea
per character varying 6

gru character varying 4

cal character varying 2

tip exa character 1

fol act character varying 7

fec mod date

hor mod time wihtout time zone

mod cal character varying 4

Tabla 3. 13 Diccionario de datos correspondiente a la tabla historias_academicas_completas

Nombre | Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla_car | character varying |4 Primaria
num_cue | integer Primaria, foranea

Tabla 3. 14 Diccionario de datos correspondiente a la tabla alumnos_carreras
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Nombre Tipo de dato | Longitud | Tipo de llave

num cue integer Primaria, Foranea
cla err integer Primaria, Foranea
cla asi integer Primaria, Foranea

Tabla 3. 15 Diccionario de datos correspondiente a la tabla alumnos_errores

Nombre Tipo de dato | Longitud | Tipo de llave

cla asi integer Primaria, foranea
num cue integer Primaria, foranea
cla gru integer Foranea

baj character 1

Tabla 3. 16 Diccionario de datos correspondiente a la tabla registros

Nombre Tipo de dato | Longitud | Tipo de llave
num _cue integer Primaria, foranea
cla asi integer Primaria, foranea
cla gru integer Fordnea

rea_por character 4

fec date

hor character 8

baj character 1

tip gru character 1

Tabla 3. 17 Diccionario de datos correspondiente a la tabla inscripciones

Nombre | Tipo de dato | Longitud | Tipo de llave
cla_abc | integer Primaria
fec_abc | date

hor_abc | char 5

Tabla 3. 18 Diccionario de datos correspondiente a la tabla horarios_abc

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla sit character varying | 3 Primaria
des character varying | 28

Tabla 3. 19 Diccionario de datos correspondiente a la tabla situaciones_academicas
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Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
num_cue integer Primaria
cla tal character varying 2 Foranea
cla sit character varying 3 Foranea
cla tip character 1 Foranea
pas alu character varying 15

nom_alu character varying 45

eta min integer

calle character varying 60

num_ext character varying 4

num_int character varying 4

col character varying 50

del character varying 35

cod pos character varying 5

est character varying 21

tel alu character varying 8

tel cel character varying 10

cor ele character varying 40

fec reg date

cla abc integer

cur_com character 1

cla_tal sol character varying 2

act dat character

Tabla 3. 20 Diccionario de datos correspondiente a la tabla alumnos

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla err integer Primaria
des character varying | 100

Tabla 3. 21 Diccionario de datos correspondiente a la tabla errores

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla tip character 1 Primaria
des character varying | 40

Tabla 3. 22 Diccionario de datos correspondiente a la tabla tipos_alumnos

Nombre Tipo de dato Longitud | Tipo de llave
cla fec integer Primaria

fec ini date

fec fin date

des character varying | 40

Tabla 3. 23 Diccionario de datos correspondiente a la tabla fechas
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3.8 Diagramas de Modelado de Comportamiento UML

Los diagramas de comportamiento capturan las variedades de interaccion: visualizacion,
especificacion, construccion y documentacion de los aspectos del sistema, ademas del

estado instantaneo dentro de un modelo mientras se ejecuta a través del tiempo.
3.9 Diagramas de casos de uso

Los diagramas de casos de uso describen la interaccion entre los actores y el Sistema de

reinscripciones.

3.9.1 Alumno

Diagrama de caso de uso correspondiente al usuario Alumno:

Sistema de Reinscripciones

’7 Hacer el registro de sus materias y extraordinarios
———————— Ingresar a Tramites Académicos Alumno
<<Include>>

<<Include>>

|
1
|
|
|
1
i
Alumno :
V—\‘\
—————————————— > Ingresar a Tramites Académicos
=<Include>>
@Tas, bajas y cambios.

F-—-—--—---2 Ingresar a Tramites Académicos
<<Include>>

@i:‘lircﬂmbante de Asignaturas.

Alumno

Alumno

Alumno
Alumno

Figura 3. 7 Diagrama de caso de uso, usuario Alumno
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3.9.2 Mantenimiento

Diagrama de caso de uso correspondiente al usuario Mantenimiento:

Sistema de Reinscripciones

e Ingresar a Tramites Académicos
|

| <<include>>

>o

Mantenimiento

——————— Ingresar a Tramites Académicos

<<Include>>

>o

Mantenimiento

alumno

Cancelar grupos

Cambi

>o

Mantenimiento

Fo===5 Ingresar a Tramites Académicos

I
|
| <<Include>>
I
1

N

o

Mantenimiento

o

B0 E>lc
3 3
3 3

o roraron gars s, by >

Mantenimiento

o

>to

Alumno

Fo=========2 Ingresar a Tramites Académicos
| <<Include>>

o

Mantenimiento

z
P>fo
3

e Ingresar a Tramites Académicos

1
1
| <<Include>>
|
I

>o

Mantenimiento

>to

Alumno

Figura 3. 8 Diagrama de caso de uso, usuario Mantenimiento
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3.9.3 Coordinador de Taller

Diagrama de caso de uso correspondiente al usuario Coordinador de Taller:

—_—— Inscribir al Alumno al Taller

Coordinador de Taller

—_— Cancelar la inscripcion del Alumno al Taller

Coordinador de Taller

Sistema de Reinscripciones

CTTTTTTT2 Ingresar a Tramites Académicos
&<Include>>

|
£<Include>>
I

Ingresar a Tramites Académicos.

Alumno

Figura 3. 9 Diagrama de caso de uso, usuario Coordinador de Taller

3.9.4 Coordinador de Carrera

Diagrama de caso de uso correspondiente al usuario Coordinador de Carrera:

Coordinador de Carrera

Sistema de Reinscripciones

Ingresar a Tramites Académicos

<<Include>>

Coordinador de Taller

Figura 3. 10 Diagrama de caso de uso, usuario Coordinador de Carrera
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3.9.5 Jefe de Asuntos Escolares

Diagrama de caso de uso correspondiente al usuario Jefe de Asuntos Escolares:

Jefe de Asuntos Escolares

Sistema de Reinscripciones

ittt Ingresar a Tramites Académicos
|
1

<<Include>>

Consultar Historial Académico

Figura 3. 11 Diagrama de caso de uso, Jefe de Asuntos Escolares
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3.10 Diagramas de Actividades

En los diagramas de actividades se muestra el flujo de trabajo desde el punto de inicio hasta
el punto final indicando las rutas de decisiones que existen en el progreso de sucesos

contenidos en la actividad.

3.10.1 Ingreso a Tramites Escolares

Vista Controlador Modelo

Engresar login y passworta \Galidar login y passwora \Gonsulta ala base de dat{)a

G)alos de usuario obtenid(}s}

Sl
¢ Datos validos?
NO
4@
Mensaje de error
\. / \ J/ \. J

Figura 3. 12 Diagrama de actividades Ingreso a Tramites Escolares
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3.10.2 Alumno

Registro Ver Diagrama de Actividades Anexo C, Figura C.1

Altas, Bajas y Cambios Ver Diagrama de Actividades Anexo C, Figura C.2

Alumno Actualiza datos

s

Vista

Controlador

Modelo

?

¢Datos del Alumno

(Consullar base de datos)

1 ?
Si actualizados ? NO

Consultar base de datos

NO

£ Se encontraron

Mensaje de error

datos del Alumno?

Sl

Qﬂoﬁtrar datos para amualiza%

,]“J Datos recibidos fi

NO ¢Se actualizaron datos?

{Actualizar Base de datos]

‘3|

[ Datos actualizados }

v

Figura 3. 13 Diagrama de actividades Alumno Actualiza datos
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3.10.3 Mantenimiento

Cambiar calificacion del Alumno Ver Diagrama de Actividades Anexo C, Figura C.4
Cancelar grupos de cursos Ver Diagrama de Actividades Anexo C, Figura C.5

Modificar Cupo de cursos Ver Diagrama de Actividades Anexo C, Figura C.6
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3.10.4 Coordinador de Taller

Cancelar inscripcion al Taller

Vista Controlador Modelo

®
i

G)pci(m Cancelar Inscripcion al Taller/J

v

. ) ~
Ingresar Numero de Cuenta del Alumno (‘u’alidar nimero de cuenta {Consulmr base de datos

N

NO
LAlumno inscrit

Opcion seleccionada

en el taller?
Sl
Consultar base de datos
NO
i Existen datos
del Alumno?

Masfrar datos del Alumno

Consultar base de datos
_—~

UR TR SUN LURREL T

Sl ‘
M
clave de asignatur.

NO

Mostrar mensaje de error

Inscripcion cancelada

@

Actualizar base de datos

Figura 3. 14 Diagrama de actividades Cancelar inscripcion al Taller
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3.10.5 Coordinador de Carrera

Actualizar cupo de Taller Ver Diagrama de Actividades Anexo C, Figura C.8

3.10.6 Jefe de Asuntos Escolares

Inscribir Alumnos a cursos Ver Diagrama de Actividades Anexo C, Figura C.9
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Consulta historial académico del Alumno

Vista Controlador Modelo

( Opciodn Inscribir Cursos ) \( Opcioén seleccionada ]

Ingresar Numero de Cuenta del Alumno w (

k\f’alidar nimero de cuen(a} { Consultar base de datos )

NO 5
Mensaje de error ¢Numero de
) cuenta valido?

S

v

G’Iostrar datos del Alumna

Gpcién Consultar Historial Académica

|| Opcion seleccionada l'l Consultar base de datos

NO ¢ Existen Datos”

T~

Si

Mostmr Historial Académica/

. A J A

Figura 3. 15 Diagrama de actividades Ingreso Consultar Historial Académico
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3.11 Diagramas de Secuencia

En los diagramas de secuencias se presenta el conjunto de componentes de los mddulos del

sistema asi como los mensajes enviados y recibidos por ellos.

3.11.1 Alumno

Registro de asignaturas Ver Diagrama de Secuencia Anexo B, Figura B.1
Altas, bajas y cambios Ver Diagrama de Secuencia Anexo B, Figura B.2

Actualizar datos

Controlador ( Modelo
Vista

Alumno ActDatAlu php autentiﬁl:Allumno_php AciDatf\Iu_php ActDatAlu2 php Repositorio de Datos

AV

3: ConDatAluAct()

|
| | |

| | |

| | |

| | |

| | |
2: Enviar datos | | |
™ | |

| |

| |

T T

| |

| |

4: Enviar resultados

———1
N

|

|

|

|

|

|

|

|

|
D 6: CorjDatAlu()
|

|
| 7: Envial resultadog

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| |

| | |
10: S ‘{ _________ } }

1T:Enviardatns I I I

12 : : l>Dn: 14; |

| | |

i

|

15: Enviar resultados |

Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.

1. Ingresar login y password.

3. Consultar que el Alumno haya actualizado sus datos.
6. Consultar informacion personal del Alumno.

8. Mostrar datos personales.

10. Alumno actualiza sus datos.

14 Actualizar Datos.

15.Informacion actualizada.

Figura 3. 16 Diagrama de secuencia Actualizar Datos
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3.11.2 Mantenimiento

Asignacion de grupos

' ) p e R s
Vista Control Modelo
Mantenimiento  1: opcionles.php asiGru.php asiGru.php Reposﬂori(la de Datos
m 2 ! |
3: ConTalArg()
> >
4: Enviar resutados
< _____ I R
L)
5- ManConSprAsiEta2() 1
6: Enwviar resultados
< _____ I R
7: ManCorClaAsiArg() T
PI/\.J
8: Envijar resyltados

5

SRy
=
- =]

16:

PRI

17:

r Alumno gn tump en el grupo ¢n tumo.

-

18:In

19t |fhgtualizar el tupo del grupo en tumo.

20: Enviar resultados
[~

"

21: Asignacion finalizada.

e e

| | J

Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.

1: Seleccionar Asignacion de grupos.

9: Mientras haya Talleres.

10: Mientras haya asignaturas.

11: Mientras haya grupos compatibles al taller en tumo.

12: Mientras haya peticiones al grupo en turno.

13: Asignatura en turno es Practica Profesional Supervisada.
14: Revisar que Alumno cumpla requisitos para Practica Profesional Supervisada.
15: Revisar tipo de Alumno.

16: Revisar que Alumno sea del Taller en turno.

17: Alumno es del Taller en tumo.

Figura 3. 17 Diagrama de secuencia Asignacion de grupos
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Figura 3. 18 Diagrama de secuencia Cambiar calificacién de un alumno
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Figura 3. 19 Diagrama de secuencia Cancelar grupo de cursos
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Modificar cupo de cursos
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Figura 3. 20 Diagrama de secuencia Modificar cupo de cursos
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Actualizar Curso de Computo

Mantenimiento

Vista

—O)

opciones.php

—C

7
N

actCurComind.php actCurComind2.php

actCurComind2_php
|

I
|
|
|
I
|
I
|
i

10: Aldmno con curso

e conj

5: ManConAluExi()

Modelo

O

Repositorio de Datos

|——

: Actualiza

puto

lltados

|
|
|
|
|
|
cumplido par.:{ el Alumno.

r— 1

puto actua o

ltades.

Del escenario Ingresar a Tramites Academicos.

1: Seleccionar Actualizacion de curso de computo
3: Ingresar nimero de cuenta.

Figura 3. 21 Diagrama de secuencia Actualizar Curso de Cémputo

70




Actualizacion de etapas minimas

Mantenimiento

Control

O

actEtaminTot php

Cion de

. . it
Vista
1: opcionles_php actEtaMilnTot_php
DD l 2
|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| 13: Fin Actualiza
| b
| ]
|
| |
| |
. i

>

3} Consultar Alu

mnos

( Modelo b

Repositorilo de datos
I
I
I
I
I

e Arquitectur,

idr resu

pnHis

rA

11: Actualizar I3|efapa minima

etapas mifi

idr resu

del Al

Del escenario ingresar a Tramites Académicos

1: Seleccionar Actualizacion de etapas minimas
3. Consultar Alumnos de Arquitectura. ManConClaAsiEtaCar(). ManConNumAsiOblCar()
5. Mientras haya Alumnos.

6: Escoger Alumno en turno.
9: Mientras el Alumno en turno tenga asignaturas en su historial académico.
10: Verificar el caso del Alumno en turno.

Figura 3. 22 Diagrama de secuencia Actualizacidn de etapas minimas
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Figura 3. 23 Diagrama de secuencia Inscribir Alumno a Taller
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3.11.3 Coordinador de Taller
Inscribir Alumno a Taller




Cancelar Registro a Taller

r B N
Vista Control Modelo
| | | | \_/
Actor opdonles.php canTiaI. php CanTTlE.php canTalls.php canTalllphp canT.TI:i.php ?epos’rhorilo de datos
; | | | | | | |
. | | | | |
| | | | |
. | | | | |
:' A . :
| | 4 | | | |
| T f f | |
I I I I | 5 CTConAluReg() |
| | | | |
| | | | | |
7: Mostrar datps del Al - -
s | _Es_a_ffmif_ﬂﬂz__ﬂ< s S s
| | g | l | |
| | = | ot |
| | [ [ 10 C’I’ConAsﬂ'aIlnit:l
| | T | |
| | | | | -
I I I I I ! 11: Erlviar resultados
| | | | | T
| | | | | |
I I I I I 12: Cancelaf fl registro del Alumno en el Tallir (bandera).
| | | | | L
I I I I I I 13: Entiar resultados.
| | | | | -
| | | | | T
I I I I I|4: Actualizar demaryda del grupe|del Taller en queAIirr‘ no estaba inserito.
.
| | | | | M 15: Entiar resultados.
O O s iy
| | | | 18: Actupliza e dtimo Taller|eh que estuya inserito &l Alumno ;egﬁn su histafia académica.
| | | | | LT—— M
| | | | | | 17: Entiar resultades,
| | | | | L —_
| | | | | L
I I I 18: Pegistro del Alumno ellirninado del Taller. I
| | | | I |
| | | | | |
| | | | | |
L | | | | | |
b A r |

Del escenario Ingresar a Tramites Académicos
1:Seleccionar Cancelar inscripeion al Taller.

3: Proparcionar nimero de cuenta del Alumno
B: Seleccionar Datos comectos.

Figura 3. 24 Diagrama de secuencia Cancelar Registro a Taller
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3.11.4 Coordinador de Carrera

Actualizar Cupo de un Taller
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Figura 3. 25 Diagrama de secuencia Actualizar Cupo de un Taller
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3.11.5 Jefe de Asuntos Escolares

Inscribir a Alumnos
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Figura 3. 26 Diagrama de secuencia Inscribir a Alumnos
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Consultar Historial Académico

Jefe de Asuntos Escolares

Vista

Ol

Ol

O]

O

Controlador

O

Modelo

O

opcionles.php InsCasIExt.php InsCasIlfxtz.php ConHisAf:aAIu.php InsCasI|Ex2t.php ConHisAf:aAIu.php Repositorilo de Datos
1 | | | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
2 I I I I I I
| | | | |
| I I I I I
| | | | | |
I l 4: Enviar dat%:s il l l
| | N | |
| I I | |
| | | | | |
| | | | 5: CdnAIUEXi2() |
| | | | }
| | | | LI |
| | | | | I
| | | | | 6: Enymr resultadios
| I | | HE—————— === o
| I | | | |
| [ ____ TDasdelpumg | | | |
18: | | U | |
] 1 | | | |
| I o Envar dat | | |
. EEnviar datos
| I : > | |
: : | : 10: JAECqnHisAcaCdmAlu) :
| | | | T
| | | | T |
| | | | | |
I : I I I | 11: Enviar[resultados
| I | | | ST T
| | | | | . L, |
| | | | 12:{Hjstoria académica |
| | | I . it -t |
| | | | |
| | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
J \ J \

2. Seleccionar Inscribir cursos.
3. Ingresar nimero de cuenta.
7. Mostrar datos del Alumno.
8. Elegir Consultar Historial Académico.

12. Mostrar Historia Académica del Alumno.

Figura 3. 27 Diagrama de secuencia Consultar Historial Académico
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3.12 Vistas

3.12.1 Secuencia de pantallas

¢ Alumno

Registrar asignaturas

Nombre: index.html

Péagina anterior: ninguna

Pégina siguiente: IngresoTramitesEscolaresAlumno.php

Descripcion: Pégina que permite el ingreso de los actores de Asuntos Escolares a

sus respectivos formularios de autentificacion.

Pantalla:

LT
%ﬁ% S e e Bt bl L [Tty [ LT
i L ATRSITH AL TLA
L

Figura 3. 28 Pantalla de Ingreso al Sistema

Campo: Representacion

Actores Asuntos Escolares | Link

Alumno Link

Tabla 3. 24
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Nombre: IngresoTramitesEscolaresAlumno.php

Pégina anterior: index.html

Pégina siguiente: registroAlumno.php

Descripcion: Pégina para ingresar datos del Alumno para su autentificacion.
Pantalla:

! gy g liesies | mwiaren  iwciiia | ievfas

R L e ) e e L ]
Friporcss s oo pnd i
imhoduccn lan d¥en 1EEInaEeL
[iogn |
I CaimeTT |
| | igrmiar |
f i "‘

Figura 3. 29 Pantalla para ingresar login y password para el usuario Alumno

Campo: Representacion
Login Text Field
Password Text Field
Ingresar Button

Tabla 3. 25
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Registro de asignaturas

Nombre: registroAlumno.php

Pégina anterior: IngresoTramitesEscolaresAlumno.php

Pégina siguiente: registroAlumno.php

Descripcion: Péagina para que el Alumno ingrese los datos de las asignaturas y

grupos en que desea registrarse, asi como para mostrar los datos de
aquellos en que ya se registro.

Pantalla:

e a1 e 0 S e Sk e S

LASERSDA RACIORAL ALITOMNC OF VOO

e HELLL AN SCRE LA LS O DT 201 3R
Cirrra S&qabSies Chie 10D e Elags S rh 0y g b e ]

Tlaer dr b pegiedlan s Ty ALE | 1-;&_ e £ campeTare Caar gapain |

o b gl ol

Wi
e A L] Pyl [P PREPFTT “*5) ¥ “t' A T

—_—
R e m.ﬂ N re— - o f= Bm Aoy
iIﬂ'IIl-ITI'I: E r BT
i E!gﬁﬁ:#ﬂll‘*“. RLab o o L - P'lt-l fl | hi& o it
- TS TICAS : oy B | P oo
B 1-1.*:“:” ﬂ:"'l B ERE R ] 'l"F- |.I I I -rh:ll;l:' mm
R ke R TR repe— E it - R
L] roralieTanli =0 [re—— - i::::.lld r WHm hom

Figura 3. 30 Pantalla que muestra las asignaturas registradas por el Alumno

Campo: Representacion

Clave de la asignatura Text Field

Grupo: Text Field
Alta Button
Baja Button

Imprimir Comprobante Link

Cerrar sesion Link

Tabla 3. 26
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Altas, Bajas y cambios

Nombre:

Pégina Anterior:

ABCAlumno.php

Pégina Siguiente: ABCAlumno.php

Descripcion:

Pantalla:

&

IngresoTramitesEscolares.php

Pagina en donde se muestran los cursos asignados al Alumno

previamente por el sistema en el periodo correspondiente a

Asignacion, asi como las opciones para realizar altas, bajas y

cambios de cursos.

| P e i Per——— i e
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T ik 1 T b s e b P
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Figura 3. 31 Pantalla que muestra las asignaturas asignadas por el Sistema asi como los errores durante el
proceso de Asignacion
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Campos: Representacion Campos: Representacion
Clave de asignatura Text Field Actualizar datos Link
Grupo Text Field Imprimir comprobante Link
Alta Button Cerrar sesion Link
Baja Button

Tabla 3. 27A Tabla 3.27B




Alumno actualizar datos
Nombre: ActDatAlu.php

Pégina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php

Pégina Siguiente: ActDatAlu2.php

Descripcion: Pagina en donde se muestra la informacién personal del Alumno.
Pantalla:

P ) il it oaaitrs: o Dbrrrs M et

E R i ] P e, el il E

Memmms: BOSSILLA GARCTA MOSELULS  Flmmenn de ruemtu: M0 LS50

EHICTE DD
chter a1
Figura 3. 32 Pantalla para ingresar la informacién personal del Alumno

Campos: Representacion Campos: Representacion
Calle Text Field Codigo Postal Text Field
Colonia Text Field Teléfono Text Field
Numero exterior Text Field Teléfono Celular Text Field
Numero interior Text Field E-mail Text Field
Delegacion o Municipio Text Field Actualizar Button
Entidad Federativa Text Field

Tabla 3. 28A Tabla 3.28B
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3.12.1.2 Ingreso General Tramites Académicos

Nombre: IngresoTramitesEscolaresGeneral.php

Pégina anterior: index.html

Pégina siguiente: opciones.php

Descripcion: Pégina que permite la autentificacion de los actores de asuntos
escolares.

Pantalla:

CF Inpress & Trdmites Escolares - Borills Finsfox
| B hkipedf g, 24, 61 fess et ramiesl soolsresdansn sl phn

FropoeCions ss datos para ingrasar

‘ Intraduzca les dates salicitades

[Toom

| Pasmward

TEImanss

| Ih-lErrl.l;l: |

Figura 3. 33Pantalla para ingresar login y password para los usuarios de Asuntos Escolares

Campo: Representacion
Login Text Field
Password Text Field
Ingresar Button

Tabla 3. 29
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3.12.1.3 Mantenimiento
Menu general para Mantenimiento

Nombre:

Pégina Anterior:

Pagina Siguiente:

Descripcion:

opciones.php
IngresoTramitesEscolares.php
ModCup.php

CanGru.php

CamCal.php

AsiGru.php
ActCurComlInd.php

Pégina que despliega las opciones para el usuario Mantenimiento.

| B cei- PRIHE Rl B IR, T 5SS L

Biammanido usuana hanienmienio

Seleccions B opoida gue Jeges @jedual

Ir-l-u|.1|FI|. ar CLg=D e r.ul'l.:'l-p..

Cancelar grupas e tu"!—l:li
L'_.ﬂrl'l.l_ﬂl'l' |.;I|I||‘:-|_ -:u_:{!irl S L .|'-||II ||.-||'.r_|

ArCtuBkZacitn O ecapas minmas

Assgnacidn de horanod para Altas, Rajas
Cambins

[Assgracién de grupos

I.I'-.l_'l,uclhfm.'lﬂl-n fa curss die CoemLInn

—— = = e = — e =

Sl

Figura 3. 34 Menu de opciones para el usuario Mantenimiento

Campo: Representacion Campo: Representacion
Modificar cupo de cursos Link Asignacion de horarios para Link
Altas, Bajas y Cambios

Cancelar grupos de cursos Link Asignacion de grupos Link

Cambiar calificacion de un Link Actualizacion de curso de Link

Alumno computo

Actualizacion de etapas minimas | Link Salir Link

Tabla 3. 30 Tabla 3.30B
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Modificar cupo de cursos

Al seleccionar la opcidon “Modificar cupo de cursos” se mostraran las etapas de la carrera
de Arquitectura, al elegir una de éstas etapas se desplegaran las asignaturas
correspondientes a la etapa elegida. Posteriormente al seleccionar uno de los cursos se

mostrardn los grupos y al elegir uno de estos aparecera la pantalla 3.35

Nombre: ConCup.php

Pégina Anterior: SelGru.php

Pégina Siguiente: ActCup.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pégina en donde se muestran la informacion del grupo seleccionado
ademads de un campo para proporcionar el nuevo cupo del mismo.

Pantalla:

P Moslificar cupen de corsos - Maozilla Firefox

C M 100 DL A0 TR B L, S S = 3 LR = AR TS TLRA, MES O AMLR DA A RS
ARCELUITT EC TILRA RVE 08 E RIS,

Propoancrone e ey oupo Bl grupo seleccronadio

Pora el gupe 53340 el cupe s de 20, la demends 3 de . Proporaone o mseve cugss del progses
seleccionads:
=5 | Actustzar cups |

Wolver al mend de opciones

Salr g Sesion

TR
Figura 3. 35 Pantalla para ingresar un nuevo cupo de un grupo
Campos: Representacion Campos: Representacion
Cupo Text Field Volver al menu de opciones Link
Actualizar Cupo Button Salir de sesion Link

Tabla 3. 31A Tabla 3.31B
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Nombre: ActCup.php

Pégina Anterior: ConCup.php

Pégina Siguiente: SelGru.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Péagina en donde se muestra que el cupo de la asignatura seleccionada
ha sido actualizada.

Pantalla:

L Wodificar cupo de corsos = Bozills Firefox

| E ik T L 30, 2640, B L ossoy Pelpn A8 Lim ninn k. I

El cupo del grigpe 5330 de la signates ARQUITECTURA MESOAMERICANA ha sido
petuslirade con xito n 55

£ Que accidn deses eecutar a conbnuacion?

Camb@r cupo de otro grupo de la misma assgnatura

Volver al mend deé apdsones

Ralir de sesicon

T'ereeriicn

Figura 3. 36 Pantalla que muestra que el cupo de un grupo ha sido actualizado con éxito

Campos: Representacion
Cambiar cupo de otro grupo de la misma asignatura Link
Volver al ment de opciones Link
Salir de sesion Link

Tabla 3. 32
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Cancelar grupos de Cursos Obligatorios

Al seleccionar la opcion “Cancelar grupos de Cursos Obligatorios” se mostrardn las etapas

de la carrera de Arquitectura, al elegir una de las etapas se desplegaran las asignaturas

correspondientes a esta etapa. Posteriormente al seleccionar uno de los cursos se mostraran

los grupos y al elegir uno de estos aparecera la pantalla 3.37

Nombre:

Pégina Anterior:

Péagina Siguiente:

Descripcion:

Pantalla:

CanGru4.php

CanGru3.php

CanGru5.php

opciones.php

salir.php

Péagina en donde se despliegan las claves de los grupos ordinarios asi

como de los extraordinarios del grupo seleccionado.

5 Canmcwlar Corapsn = Saocrilla I ired ox

[ P i 1 e i, L B ] U s i U '."-n-_ riie 0w L el S - DY LRt i A

ARCLATELC TLEES MESCOAR E RICAMS
Se encontraron los siguEeentes grupo actvos, elija gnupsn
Grupd ardinano: 5323 Cinupen esdracrdinana EAZ3
Cupa actu=al 50

ancesar grupgo

volwer al mend de opoiones

Setllr Ol SO

Figura 3. 37 Pantalla que muestra los grupos de una asignatura seleccionada
Campos: Representacion Campos: Representacion
Cancelar grupo Link Salir de sesion Link
Volver al ment de opciones Link
Tabla3.33 A Tabla 3.33B
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Nombre:

Pégina Anterior:

Pégina Siguiente:

Descripcion:

Pantalla:

CanGru5.php

CanGru4.php

opciones.php

salir.php

Pagina en donde se muestra que el grupo seleccionado ha sido

cancelado.

} Canoetar Grugs - Maglla Firefox

=) b (TL33. 2468, 4005 1S Bl TanGru S ohpicie_ e =I5k _aeis 1331508 ind_grus 512 3 8nom el sl DT 7 ;

=8 cancelds ¢ grupo 5323 de la asagnaiura ARCQLATEC TLURA ME SCARME RICARNA,

ETTTRS00

Vislver al menld de opoonas

Sakr de ge2dn

Figura 3. 38 Pantalla que muestra que el grupo seleccionado ha sido cancelado

Campos: Representacion
Volver al ment de opciones Link
Salir de sesion Link

Tabla 3. 34
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Cambiar calificacion de un Alumno

Al seleccionar la opcion “Cambiar calificacion de un Alumno” se solicitara el numero de
cuenta del Alumno y la clave de la asignatura, al ingresar estos datos se mostrara la
calificacion obtenida en la asignatura proporcionada. Al confirmar que los datos son

correctos se mostrard la informacion correspondiente a la pantalla 3.39

Nombre: CamCal3.php
Péagina anterior: CamCal2.php
Pégina siguiente: CamCal4.php

Descripcion: Péagina que permite el ingreso de la nueva calificacion del Alumno en
el ultimo grupo de la asignatura cursada.
Pantalla:

2 Cambdar calificacson - Mogilla Firefox

£ syitp:FL30. 248 S35 L resin felan AT el 1. e e b 30 L1530a0 Bl My mEraSner w2006 1hnae pyie

Ingrese | noeva casficacion para f Alumnog PAPALOTIIN GONIALEL JESSIGA

&n & semesire AN006T, en la asignatura TEDRLVS DE LA ARCUITECTURA | ¥ grupo
2101

Fimma cahficacian | 1o

Cambiar la caldcacidn

Abortar protescy
Yiohver &l mend deE oetanEs

Sakr de sesian

I
Figura 3. 39 Pantalla para ingresar una calificacion de un Alumno
Campo Representacion Campo Representacion
Nueva calificacion | Menu list Volver al ment de opciones | Link
Cambiar calificacion | Button Salir de sesion Link
Abortar proceso Link

Tabla3.35A Tabla 3.35B
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Nombre: CamCal4.php

Pégina anterior: CamCal3.php
Pégina siguiente: ninguna
Descripcion: Péagina que muestra que la calificacion de la asignatura seleccionada

ha sido cambiada.

Pantalla:

¥ Lamebbnr calllbcacidin - Moo Pl | inefox

E | b 103, 248, 40,8 1 e e S pe i e I
academico (9, o5 vahkoras son ARG G ARG D 1]

la asignatura de la camera @5 1230, suatapa &5 1 18 asig dsl Aluno &g 1230 su
efapa et 1

la% Slapas Son rgualkes
las claves de asignatwas son igualkes
la calificacon 3 NP
Actualiza stapa a 0, sale del ciclo(4)

So pcfualizd b calificacidn dil Alumna PAPALGTZIN GOMZALEF JESSICA an al
grupo 5107 de la asignatura TEORLA DE L& ARCUITECTURA | en &l semising
20061

Cambinr |a calficacidn de otrg slumnd
Valyar 5l menl de opoonag

Salir

|4

Figura 3. 40Pantalla que muestra la actualizacidn de una calificacion de un Alumno

Campo Representacion

Cambiar la calificacion de otro Alumno | Link

Volver al ment de opciones Link

Salir Link

Tabla 3. 36
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Actualizacion de etapas minimas

Nombre: ActEtaMinTot.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: ninguna

Descripcion: Pégina que muestra el fin de la actualizacion de la etapa minima

(avance por bloques) para todos los Alumnos de Arquitectura.

Pantalla:

Pl sl et o eapa i rima fotal - Bagn|Ba §F bredos

1 | hien (1137000, Litesa Man fde = iasin Tk ahn
A% elapas S0On guales F
las claves de asignaturas son iguales
ln calficacion =1 NF
Actualiza elapa a 0, sale del ciclo
Se lerming la asignacion de etapas para el alumno 301152260
Sa finahzd al proceso de actuahzacdn de atapas mimmas
Wialver &l ménd de opciones
Sfir
-
TETIG

Figura 3. 41 Pantalla correspondiente al proceso de actualizacion de Etapas Minimas

Campo: Representacion

Volver al menu de opciones | Link

Salir Link

Tabla 3. 37

90



Asignacion de grupos

Nombre: AsiGru.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: ninguna

Descripcion: Pégina que muestra el fin del proceso de asignacion de grupos para

toda la poblacion estudiantil de Arquitectura.

Pantalla:

X Asiprascian de prugeos - Morilla Flrefox

| | it/ L27.0.0. & Sewn an thaiCry. pho
£ altéma, no hay petciones al grupo 901 eon tallkes O -

La asignatura an lumo a5 9597, of taller 5 0

fin del taler O

temmana de recomer todos los talleres

Sa finakzd ol proceso de Asignacion de grupos

Vodver al mend de opciones

Salir

| %

Tarrwieda

Figura 3. 42 Pagina correspondiente al proceso de Asignacion de grupos

Campo: Representacion
Volver al ment de opciones Link
Salir Link

Tabla 3. 38
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Actualizacion de curso de computo individual

Nombre: ActCurComlInd.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: ActCurComInd2.php

Descripcion: Pégina para ingresar el nimero de cuenta de un alumno.

Pantalla:

2 Actualizar curso de cdmpuito individoal - Mazilla Firefox

E Eats LIE, 3, 406 1 e e e arCaniingd o

Ingrese e ndmero de cuenta del Aluming

omieries le

Voalver al mend dé opdiones

Bl

Terrriads

Figura 3. 43 Pantalla para ingresar el numero de cuenta de un Alumno

Campo: Representacion
Numero de cuenta Text Field
Actualizar Button

Volver al ment de opciones | Link

Salir Link

Tabla 3. 39
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Nombre: ActCurComInd2.php

Pégina anterior: ActCurComlInd.php
Pégina siguiente: ninguna
Descripcion: Péagina que muestra que el requisito de curso de cémputo se ha

actualizado para el alumno.

Pantalla:

B hetualizar eursa de coenpusia ndidiusl - Marilla Firefox

E | i 130 248, 40,8 1 e felin MaslunCamind 2 she

El requisiio de curso de computo para e Adurmng con nomaers de coenta 301167264
ha sido pcfualizads

Actunlizar cursd de cOMputo para Goro Alumno

Valwar al mend dé opdianss

Sadir

fermwnada

Figura 3. 44 Pantalla que despliega que el requisito de curso de cémputo ha sido actualizado

Campo: Representacion
Actualizar curso de computo para otro Alumno Link
Volver al ment de opciones Link
Salir Link
Tabla 3. 40

93



3.12.1.4 Coordinador de Taller

Nombre: opciones.php

Pégina anterior: IngresoTramitesEscolaresGeneral.html

Pégina siguiente: CanTal.php

Descripcion: Pagina que sirve para que el actor Coordinador de Taller seleccione
la opcidn que desea ejecutar.

Pantalla:

©A Dcloris - Megrilla Firefex

E hiips i B X, 3. 41,4 1 Seesa opoores . prp

Bienvanido Coordinador del Taller Arquitacto Max Catto

SBCCIONE [ accion que desea realzar

Inscrpcidn a Taller Cancelar Inscripcidn al Taller

Figura 3. 45 MenU de opciones del usuario Coordinador de Taller

Campo: Representacion

Inscripcion a Taller Link

Cancelar inscripcion al Taller | Link
Salir Link

Tabla 3. 41
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Nombre: RegTal.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: RegTal2.php

Descripcion: Pégina para que el actor Coordinador de Taller ingrese el nimero de
cuenta del Alumno.

Pantalla:

¥ Imerilste Alamne & Tallsr - Barila Fhialox

E it ri33. 248 41 8 1 lews O BTl oie

Inroduzca o mnero de cuenta del Ahrrmo
0116304 "|

vaolver gl mend de opdiones

Sl de se8dn

Figura 3. 46 Pantalla para ingresar el nUumero de cuenta de un Alumno

Campo: Representacion
Numero de cuenta Text Field
Enviar Button
Volver al ment de opciones Link
Salir de sesion Link

Tabla 3. 42

Al ingresar los datos solicitados y siendo estos correctos, se verificara el caso del Alumno y

se mostraran las opciones de acuerdo a su caso, como la informacion de la figura 3.47
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Nombre: RegTal3.php

Pégina anterior: RegTal2.php

Pégina siguiente: RegTal4.php

Descripcion: Pégina que muestra al Coordinador de Taller las opciones que el
Alumno tiene para poder inscribir Taller.

Pantalla:

Y il Alumino a Taller - Mosills Firefos

£ | hifgc 132 2 a8 1 e AT Rle T L g s s 30 ] BAB0N L Roim  Ewil= L

Clawl Carupds: 190, Cunsa 40, Deemanddnc F O lawe _ant g e peds s T 100

Wialydr pl rmeEnu &8 Gpcimes

Shlir e SEfesn

Figura 3. 47 Pantalla que despliega las opciones para inscripcién a un Taller de un Alumno

Campo: Representacion

Clave Grupo:885,Cupo:49,Demanda:1,Clave_int_grupo:5002 Link

*
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link

Tabla 3. 43

* NOTA: El numero de opciones para inscribir, asi como los datos del grupo pueden variar, ya que dependen del caso del

Alumno y de cuantos Alumnos mas se hayan inscrito en éste.
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Nombre: RegTal4.php

Pégina anterior: RegTal3.php
Pégina siguiente: ninguna
Descripcion: Pégina que muestra al Coordinador de Taller que el proceso de

Inscribir a un Alumno a su Taller fue finalizado con éxito.

Pantalla:

) lmserilor Al a [alles - Mozilla Firelax

E ke 1NY. 243 405 ] e ATT MlasT e d by P _ oo N1 1530 et pu e P8 o wll Bietrrm Theln il T 7

Aluming inschilo coan exita
Ingresar oomn NAmern de Cuenia para negisoo
Valyer Bl mand 42 apoansg

Salir de sagsbn

Figura 3. 48 Pantalla que despliega el resultado de una inscripcidn a Taller

Campo: Representacion
Ingresar otro nimero de cuenta para Link
registro
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
Tabla 3. 44
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Cancelar inscripcion a Taller

Al seleccionar la opcion “Cancelar inscripcion a Taller” se solicita el nimero de cuenta del
Alumno, al ingresar este dato se mostrara nombre, numero de cuenta, carrera y Taller en
que esta inscrito el Alumno. Se confirma que los datos estén correctos y posteriormente se

mostrara la informacidn correspondiente a la pantalla 3.49

Nombre: CanTal2.php

Péagina anterior: CanTal.php

Pégina siguiente: CanTal3.php

Descripcion: Pégina que muestra al actor Coordinador de Taller los datos del
Alumno, cuando éste estd inscrito en la asignatura de su Taller.

Pantalla:

0 Cancelar inscripeifin a Taller - Morills Firefow

E | himpo/135 Ped il & Lress CTICeTE Loha irum _cus =30 ] (S04 L igry_ L=

El Alumno con ndimeno de cusnia 201168041 ha sido dado de baga con éuio

Ingresar otro nimens de cuenta para cancelar regkstro
valver &l maeand dé apciands

Sallr die SERidn

Figura 3. 49 Pantalla que muestra que un Alumno ha sido dado de baja de un Taller

Campo: Representacion Campo: Representacion

Ingresar otro nimero de cuenta para | Link Salir de sesion Link

cancelar registro

Volver al menu de opciones Link

Tabla 3.45 A Tabla 3.45B
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3.12.1.5 Coordinador de Carrera

Nombre: opciones.php

Pégina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php

Pégina Siguiente: SemTal.php
salir.php

Descripcion: Péagina en donde se muestran los diferentes Talleres que componen la
carrera de Arquitectura, de los cuales se actualizard el cupo de uno de
sus grupos.

Pantalla:

%2 Dpciones - Mozilla Firefox

I E | hiep:jf132.248.43.61 ftesis/opciones. php 7

Seleccione el Taller del cual desea actualizar el cupo de un grupo

|Ta||er José Revueltas

|Ta||er Ehecatl

|Ta||er Arquitecto Hannes Meyer
[luan © Gorman

[Taller Tres

|Ta||er Lno

|Ta||er Arguitecto Max Cetto

|Ta||er Arguitecto Carlos Lazo Barreiro
|Ta||er Arguitecto Carlos Leduc Montano
|Ta||er Arquitecto Jose Willagran Sarcia
|Ta||er Arquitecto Juan GSarcia Gayou

|Ta||er Arguitecto Domingo Garcia Ramos

|Ta||er Arquitecto Jorge Sonzalez Reyna

|Ta||er Arquitecto Federico Mariscal ¥ Fina
|Ta||er Arquitecto Ramon Marcos Moriega
|Ta||er Arquitecto Luis Barragan

Salir

http: /{132, 248,43.61 tesis/salir . php o T

Figura 3. 50 Menu de opciones del usuario Coordinador de Carrera
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Campos: Representacion
Taller Arquitecto Luis Barragan Link
Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pina Link
Taller Arquitecto Hannes Meyer Link
Taller Arquitecto Juan O’ Gorman Link
Taller José Revueltas Link
Taller Tres Link
Taller Uno Link
Taller Arquitecto José Villagran Garcia Link
Taller Arquitecto Max Cetto Link
Taller Ehécatl XXI Link
Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou Link
Taller Arquitecto Domingo Garcia Ramos Link
Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna Link
Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro Link
Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio Link
Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega Link
Salir Link
Tabla 3. 46

Modificar cupo de Taller Etapa grupo

Al seleccionar uno de los Talleres se muestran las etapas de la carrera de Arquitectura, se
selecciona una y se desplegaran los grupos correspondientes a la etapa elegida. Se escoge el
grupo al cual quiere realizar el cambio de cupo y se mostrard la informacion como se

observa en la figura 3.51

Nombre: SemTal3.php
Pagina Anterior: SemTal2.php
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Pagina Siguiente: ActCupTal.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pégina en donde se muestra la informacion del grupo elegido: cupo y
demanda del mismo, y un campo para proporcionar el nuevo cupo del
grupo.

Pantalla:

cCr Medilcar Cupo del Tallar - korilla Fliefos

| b A2 240 40 A a0 e Tl plp Pl o b Wi _ ol gm Pyl B ae P Mieills _Liphe PBuiscin LT

Tadler Arquilactd Carlos Lazo Bamraing

Fara el grups SS07T desl Talesr Arquitacto Canos Lazs Barmerd &l cupd &5 de 50, ks
damands as de O

Praparcycaes sl mmssvo cupo o el Qrups S (| [l 1 g P [

Gl |_.-'l-|:IL-uI'|z-u| r_-..-pi]

Ebegir olrg Taller

Salir de et

F i i n m

Figura 3. 51 Pantalla para ingresar nuevo cupo de un grupo de Taller

Campos: Representacion
Cupo Text Field
Actualizar Cupo Button

Tabla 3. 47
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Nombre: ActCupTal.php

Pégina Anterior: SemTal3.php

Pégina Siguiente: SemTal.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pé4gina en donde se muestra que el cupo del grupo seleccionado ha
sido actualizado.

Pantalla:

2V Modificar Cupe del Tallker - Moarkila Firefox

E | hetpc 132, 240, 426 | e OC Mt Cup Tal. pho

El cugpo dal grupo S507T dal Tallar Arguitects Calos Laro Barrearo ha sido
actuahrado Oon das & G0

AU Accidn desss apecutar & Sontinuacitn?

Carmbiar cupo de oo grups del Taller Srguitecto Carlof Lazo Barreiro

Blegir onrd Tallér

Salir die 585400

T or rarusicho n ﬂ

Figura 3. 52 Pantalla que muestra que el cupo de un grupo de Taller ha sido actualizado

Campos: Representacion
Cambiar cupo de otro grupo del mismo Taller Link
Elegir otro Taller Link
Salir de sesion Link

Tabla 3. 48
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3.12.1.6 Jefe de Asuntos Escolares

Nombre: opciones.php

Péagina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php

Pégina Siguiente: InsCasExt.php
salir.php

Descripcion: Péagina en donde se muestran las opciones para el Jefe de Asuntos
Escolares.

Pantalla:

¥ Opciones - Mozilks Firelox

| B | by 0o, S, A8 el ragaceaiees pil

EBismeamdo Jafe de dsuntos Escolares

Salaccions la opcion que deses sjecuUtar

| Inseripeiones

| Imsoribir Cursos =alir

Tarrninsso

Figura 3. 53 Menu de opciones para el usuario Jefe de Asuntos Escolares

Campos: Representacion
Inscribir Cursos Link
Salir Link

Tabla 3. 49
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Inscribir cursos

Al seleccionar la opcion “Inscribir cursos” se solicitard el nimero de cuenta del Alumno, al
ingresar este dato se mostrard nombre y numero de cuenta del Alumno. Se confirma que los
datos estén correctos se mostraran las etapas de la carrera de Arquitectura, se debe seleccionar
una, en donde se desplegara las asignaturas de esa etapa y finalmente se elige un grupo para

inscribir al Alumno. Posteriormente se desplegara una pantalla correspondiente a la figura 3.54

Nombre: InsCasExt6.php
Pagina Anterior: InsCasExt5.php
Pégina Siguiente: opciones.php
salir.php
Descripcion: Péagina en donde se muestra que el Alumno ha sido inscrito al grupo de

la asignatura seleccionada.
Pantalla:

X jemeribir Alsmno - karilla Firelax

. Edmp 32 a0, 0 A e L b ekl s S T _ om0 LSSl i pel | Dol oot i

Al INSCHDD Con Saain SN el gngno SR

Ebagir otra ook

Salr de Sesiom

et {51 32 54, 4 06 | foeaie Fopaoaerewe . g ﬁ m

Figura 3. 54 Pagina que muestra que un alumno se ha inscrito en una asignatura

Campos: Representacion
Elegir otra opcion Link
Salir de sesion Link

Tabla 3. 50
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Consultar historial académico completo

Nombre: ConHisAcaAlu.php

Péagina Anterior: InsCasExt2.php

Pagina Siguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina en donde se despliega la Historia Académica del Alumno:

asignaturas con calificacion, clave, periodo y tipo de examen.

Pantalla:

*J Consultar Historia Académica de Alumno - Mozilla Firefox E]E|E|

[: £ http:132.245.43.61 ftesis)JE) ConHisAcadlu, php?num_cue=301153659 g
Asignatura |Clave |Perinda |Calificacian [Tipa de examen
INTRODUCCION HISTORIC CRITIC [1130 20051 [P [
ITEORIA DE LA ARQUITECTURA | (1131 20051 |[NP [
ITALLER DE ARQUITECTURA|  [1132 20051 [NP [
IMATEMATICAS APLICADAS | [1133 |20041 |08 [
ISISTEMAS ESTRUCTURALES | [1134 20051 [NP [

Cerrar ventana

Terminado o @
—

Figura 3. 55 Pagina que muestra el Historial Académico de un Alumno

Campos: Representacion

Cerrar ventana Link

Tabla 3. 51

Nota: Para ver la secuencia completa de pantallas ver anexo D Vistas Secuencia de

Pantallas.
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Capitulo 4 Programacion

4.1 PHP

PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor, caracterizado por su potencia,
versatilidad, robustez y modularidad. Los programas escritos en PHP son embebidos
directamente en el codigo HTML y ejecutados por el servidor web a través de un intérprete
antes de transferir al cliente un resultado en forma de co6digo HTML. Al ser un lenguaje que
sigue la corriente open source, tanto el intérprete como su codigo fuente son totalmente
accesibles de forma gratuita en la red. La direccion oficial en la que puede descargarse es

http://www.php.net

4.1.1 Caracteristicas de PHP

Los programas escritos en PHP funcionan sobre diferentes plataformas, trabajando sobre la
mayoria de los servidores web, el lenguaje esta preparado para interactuar con mas de 20

tipos de manejadores de bases de datos.

Actualmente PHP permite realizar una multitud de tareas utiles para el desarrollo web
como:

e Funciones para programar sistemas de correo electronico via web.

e Funciones de administracion y gestion de bases de datos especificas para la mayoria
de los gestores comerciales y funciones para conexiones ODBC con bases de datos
en sistemas Microsoft.

e Funciones de gestion de directorios y archivos, incluso para transferirse mediante el
protocolo FTP.

e Funciones para el manejo de imagenes y bibliotecas de funciones gréficas.

e Funciones de generacion y lectura de cookies.

e Funciones para la generacion de documentos PDF.

Sumando ademés la innumerable cantidad de funciones predefinidas en PHP y todas
aquellas propias de cada programador, que pueden ser reutilizadas e intercambiadas a

través de foros especificos con otros programadores.
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Desarrollo en la Tesis

El sistema se desarroll6 en PHP ya que es un lenguaje especifico para desarrollar paginas
web ademds puede interactuar con distintas bases de datos y funcionar con diferentes
plataformas utilizando el mismo coédigo fuente, pudiendo ser compilado y ejecutado en

diversos sistemas operativos, lo que lo transforma en una herramienta eficiente y flexible.

Un programa escrito en PHP se ejecuta desde un cliente web de cualquier plataforma;
donde el usuario puede escoger un determinado sistema operativo y su cliente web
preferido, sin mayor problema ya que se puede acceder al programa desde cualquier nodo

de una red.

4.2. SQL

SQL (Structured Query Language) es un lenguaje estandarizado y de facto usado para el
manejo de bases de datos.

El surgimiento de SQL esta ligado al desarrollo de las bases de datos relacionales, cuyo
concepto surgio en un articulo publicado en 1970 por el Doctor E. F. Codd, un investigador

de IBM.

4.2.1 Estandares ANSI / ISO

El estandar oficial adoptado por el Instituto de Estdndares Nacionales de América (ANSI,
por sus siglas en inglés) y por la Organizacion de Estandares Internacionales (ISO) es al

que comunmente se le llama el “estdndar SQL”.

El primer estdndar, surgido en 1989, es el que cominmente se denomina como

estandar*“SQL-89” o estandar “SQL1”.

En 1992 surgi6 el estindar SQL2 (oficialmente nombrado estandar SQL92), el cuél definid
tres niveles de observacion:

El primer nivel afiadi6 un minimo de utilidades al estindar SQL-89.

El nivel intermedio representd un paso adelante del estdndar SQL-89, evitando la
dependencia de las marcas de DBMS’s.

El tercer nivel requiere una implementacion total de las utilidades de SQL2.
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A pesar del estandar SQL2, no existe un producto comercial de SQL que implemente todas

sus caracteristicas, ni existen dos productos de SQL que suporten el mismo dialecto SQL.

Con los fabricantes de software diversificando las extensiones de SQL, el desarrollo del

estandar SQL3 ha tomado menor importancia comercial que el de sus predecesores.

El estandar “real” de SQL es aquel que se implementa en los productos aceptados por el
mercado, mientras los programadores y usuarios tienden a trabajar con las partes del

lenguaje que sean similares en diversos productos.

Desarrollo en la Tesis

El uso del estandar ANSI/ ISO de SQL en el manejo de datos sobre el DBMS tales como
insercion, actualizacion, consulta ademés de multiples vistas de los datos, garantiza su

portabilidad en cualquier tipo de plataforma.

4.3. PostgreSQL

Es un sistema gestor de bases de datos relacionales de objeto de codigo abierto. Ofrece
caracteristicas como las consultas complejas, las claves externas, los disparadores, las
vistas, la integridad transaccional y el control de concurrencia de varias versiones. Los
usuarios pueden ampliar PostgreSQL con tipos de datos, funciones, operadores y métodos
de indexacion nuevos. Trabaja con gran variedad de lenguajes de programacion: C, C++,
Java, Perl, Tcl, PHP y Python. Es un sistema de bases de datos relacionales de cddigo
abierto, su licencia es BSD, que concede libre cargo permiso para el uso, modificacion y
distribucion del cédigo y de la documentacion de PostgreSQL con cualquier proposito.

Se puede ejecutar bajo practicamente todos los sistemas operativos tipo UNIX, incluidos
Linux y OS X para Apple de Macintosh. También puede ejecutarse bajo Microsoft
Windows en el entorno Cygwin, el cual proporciona emulacién de Linux bajo Windows.
Incluye soporte para varios tipos no normalizados, que resultan utiles para dominios de

aplicaciones concretas.
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4.3.1 Caracteristicas de PostgreSQL

Soporta las restricciones y los disparadores de SQL ademés reglas de reescritura de
consultas que pueden declararse en el servidor.

PostgreSQL almacena la informacion sobre las bases de datos, las tablas, las columnas,
tipos de datos, las funciones, los métodos de acceso, etc., en los catalogos del sistema, que
se presentan al usuario como tablas normales.

Permite que los usuarios definan tipos compuestos, asi como que amplien los tipos basicos
disponibles. Ademés permite que los usuarios definan funciones que se almacenen y
ejecuten en el servidor. Soporta la sobrecarga de funciones, se pueden declarar funciones
que utilicen el mismo nombre pero con argumentos de tipos diferentes. Estas pueden

escribirse como instrucciones de SQL.

PostgreSQL es el gestor de bases de datos de codigo abierto mas avanzado hoy en dia,
ofreciendo control de concurrencia multi-version, soportando casi toda la sintaxis SQL
(incluyendo subconsultas, transacciones, tipos y funciones definidas por el usuario),
contando también con un amplio conjunto de enlaces con lenguajes de programacion

(incluyendo PHP, C, C++, Java, perl, tcl y python).

Desarrollo en la Tesis

Se trabajé en PostgreSQL como DBMS debido a que trabaja bajo diferentes plataformas, su
codigo es extensible y posee herramientas de disefio para administrar y disefiar las bases de
datos. De la misma forma las caracteristicas que ofrece PostgreSQL, tales como funciones,
secuencias, relaciones, tipos de datos definidos por el programador asi como vistas lo hacen

un robusto DBMS para el uso del sistema propuesto.

4.4 Javascript

JavaScript es un lenguaje interpretado basado en scripts que son integrados directamente en
el codigo HTML. El codigo es transferido al cliente para que este lo interprete al cargar la

pagina. Fue creado por Netscape especificamente para su uso en el desarrollo de sitios web.

4.4.1 Caracteristicas de Javascript

e Esun lenguaje interpretado.
e No necesita compilacion.
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e Multiplataforma.

e Lenguaje de alto nivel

e Admite programacion estructurada.

e Basado en objetos.

e Maneja la mayoria de los eventos que se pueden producir sobre la pagina web.

e No se necesita ninglin kit o entorno de desarrollo.

Desarrollo en la Tesis
JavaScript se utilizd6 como herramienta para consumir menos recursos del servidor ademas

de ofrecer una interaccidn entre el usuario y el sistema.

4.5. HTML

Para publicar informacion y distribuirla globalmente, se necesita un lenguaje entendido
universalmente, una especie de lengua franca de publicacion que todas las computadoras
puedan comprender potencialmente. El lenguaje de publicacion usado por la World Wide
Web es el HTML (acronimo de HyperText Markup Language, Lenguaje para el Formato de

Documentos de Hipertexto).

HTML es un lenguaje de descripcion de hipertexto compuesto por una serie de comandos o
etiquetas, también denominadas “tags” que permiten definir la estructura logica de un

documento web y establecer los atributos del mismo.

Desarrollo en la Tesis

Se utiliz6 HTML 4.01 para especificar la estructura logica de su contenido: textos, tablas y
encabezados, asi como diferentes aplicaciones, entre las que destacan el disefio de
formularios para realizar consultas a la base de datos y establecer enlaces con otras paginas.
Debido a que se utilizo el formato estdindar HTML 4.01 se asegura que las paginas seran
capaces de ser leidas con cualquier cliente web.

Las ventajas que ofrece HTML 4.01, como son su alta capacidad para soportar el uso de
hojas de estilo, la ejecucion de scripts y el manejo de formularios lo convierten en una

herramienta para el desarrollo del sistema.
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4.6. CSS

Las Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), son un mecanismo simple que
describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, o como se va a imprimir, o
incluso cémo va a ser pronunciada la informacion presente en ese documento a través de un
dispositivo de lectura. Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los desarrolladores el
control total sobre estilo y formato de sus documentos.

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el contenido de la
presentacion. Los Estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML y XML. CSS
permite a los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de multiples paginas Web
al mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS

afectard a todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese elemento.

Desarrollo en la Tesis

Al disefiar y desarrollar las vistas de cada modulo del sistema, se contempld primero la
estructura de la informacién de cada una de ellas y posteriormente se planted el formato
que llevaria utilizando las Hojas de Estilo en Cascada (CSS). Se recurri6 a las CSS ya que
tienen una estructura simple, flexible y potente, definiendo asi la apariencia de cada
elemento, lo cual permite modificar la presentacion del disefio del Sistema posteriormente

si es necesario, sin tener que modificar el codigo.
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Capitulo 5 Implementacion

La instalacion de Apache, PHP y PostgreSQL en un entorno Linux se lleva a cabo
conectandose al servidor como usuario root (administrador), salvo que se indique lo

contrario.

5.1 Instalacion de Apache

El software de la ultima version del servidor Apache se descarga en el sitio

http://httpd.apache.org/download.cgi

Es necesario extraer el codigo fuente del archivo descargado (con extension .tar.gz)
utilizando los comandos enunciados a continuacion (las letras NN hacen referencia a la

version descargada) :

$ gzip —d httpd-2 0 NN.tar.gz
$ tar xvf httpd-2 0 NN.tar

El resultado es un nuevo directorio (dentro del actual), al cual es preciso moverse para
realizar la compilacion.

Se localiza el script llamado configure para poder configurar la estructura de directorios.
En este script la opcion --prefix indica el directorio en el que Apache serd instalado tras
la compilacion. Posteriormente Apache tendrd que ser configurado, empleando dicho
directorio, para poder funcionar de forma adecuada.

Para configurar la estructura de Apache, usando las opciones por default, se debe ejecutar el

script configure :

$ ./configure
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Una vez ejecutado, se comprobaran caracteristicas o funcionalidades disponibles en el
sistema y se crearan Makefiles, los cuales se usaran para compilar el servidor, esta accion
tomara algunos minutos.

El siguiente paso es la compilacion de modulos del paquete Apache, empleando el

comando make:

3 make

Dependiendo del hardware del equipo en que se lleve a cabo la compilacion, y del nimero
de modulos seleccionados, el tiempo que toma la compilacion es variable.

El paquete quedara finalmente instalado en el directorio especificado en el script configure
tras ejecutarse el siguiente comando:

$ make install

Al finalizar debe personalizarse el servidor editando el archivo httpd.conf, entendiendo
como PREFIX el directorio en donde se ha instalado Apache (su valor por defecto es
/usr/local/apache? ).

$ vi PREFIX/conf/httpd.conf

Para cerciorarse que el servidor Apache puede ponerse en funcionamiento se corre la
sentencia:

$ PREFIX/bin/apachectl start

En un navegador web debe poder accederse a la direccion http://localhost

La ejecucion del servidor se detiene con el comando siguiente:

8 PREFIX/bin/apachectl stop

5.2 Instalacion de PHP

PHP debe descargarse del sitio http://www.php.net/downloads.php, donde se encuentra
disponible para una gran variedad de sistemas operativos.

El siguiente paso es descomprimir el codigo de PHP, refiriéndose a la version descargada
de PHP con las letras xxx:

$ gunzip php-xxx.tar.gz

$ tar -xvf php-xxx.tar
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La configuracion de PHP se lleva a cabo empleando las siguientes sentencias:
8 ./configure --with-config-file-path=/etc
--with-pdo-pgsql =/usr/local/pgsql/bin/pg_config
--with-apxs2=/usr/local/apache2/bin/apsx2
Terminada la configuracion de PHP, se necesita la creacion de los médulos y/o executables:
$ make
$ make install
Se debe copiar el script php.ini-recommended a la misma direccion especificada en la
opciodn --with-config-file-path durante la configuracion:
8 cp php.ini-recommended /etc/php.ini
En el script httpd.conf (dentro del directorio de configuracion de Apache), en la seccion de
LoadModules se debe agregar la siguiente linea (es posible que el comando make install
pueda haberla agregado):
LoadModule php5 module modules/libphp5.so

Dentro del mismo script tendrd que buscarse o agregarse la linea siguiente a fin de que
Apache sea capaz de analizar las extensiones php de los scripts como codigo PHP:
AddType application/x-httpd-php .php

De igual manera, en el mismo script, habrd que localizarse la opcidon Directorylndex y
colocar el valor index.php al final de la linea:

DirectoryIndex index.html index.php

Se sugiere reiniciar el servidor Apache como ya se indicé anteriormente, y a fin de
asegurarse que la instalacion de PHP fue correcta, crear un script llamado prueba.php en el
directorio /ust/local/apach2/htdocs/, el cual ha de contener las siguientes lineas:

<?php

phpinfo();

2>

Por ultimo, acceder en un explorador web a la direccion http://localhost/prueba.php. El

resultado es una pantalla con informacion de la configuracion de PHP bajo Apache.

5.3 Instalacion de PostgreSQL

Lo primero es crear al usuario postgres con el comando adduser:

$ adduser postgres
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El codigo fuente de PostgreSQL se obtiene en el sitio http://www.postgresql.org/ftp/source
Para propdsitos de esta guia se emplea postgresql-8.1.5.tar.gz, no obstante se puede
descargar la version mas actualizada.

Se debe descomprimir el cddigo fuente descargado con la siguiente instruccion:

8 tar —zxvf postgresql-8.1.5.tar.gz

Posteriormente deberd cambiar de directorio de trabajo:

$ cd postgresql-8.1.5

Una vez que se encuentre en el nuevo directorio se procede a configurar PostgreSQL para
instalarlo en el directorio /usr/local/pgsql:

8 ./configure --prefix=/usr/local/pgsql

La compilacion se realiza con el comando make, como se indica a continuacion:

Smake install

Por razones de seguridad, PostgreSQL no tiene permitido al administrador root iniciar el
servidor, por ello hay que cambiar los archivos de PostgreSQL para que pasen a ser
propiedad del usuario postgres:

8 chown — R postgres:postgres /usr/local/pgsql

El paso siguiente implica cambiar de usuario y conectarse como el usuario postgres,
cambiando también de directorio de trabajo a /usr/local/pgsql:

$ cd /usr/local/pgsql

Tras realizar el cambio es necesario iniciar un cluster de base de datos empleando la
siguiente sentencia:

8 bin/initdb —D ./data

Finalmente, se inicia el DBMS PostgreSQL con la sentencia que se enuncia a continuacion:

$ bin/pg ctl -D ./data — data/logfile start

Entre las sentencias utiles a partir de este momento, se encuentra la siguiente para crear una
base de datos especificando su nombre como basededatos:

8 /usr/local/pgsql/bin/createdb —owner=usuario basededatos

Otra de las sentencias que se pueden emplear es la siguiente, para crear a un usuario:
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$ /usr/local/pgsql/bin/createuser
5.4 Base de datos ARQESCOLAR

Una vez instalado PHP, APACHE y PostgreSQL, se crea la base de datos ARQESCOLAR,
la cual alberga la estructura mostrada en el DER ARQESCOLAR (ver figura 3.6):

=# CREATE DATABASE ARQESCOLARwith encoding 'UTF8';

De acuerdo al andlisis de las caracteristicas que se requieren para el funcionamiento del
Sistema se determina la estructura de las tablas que conforman la base de datos, mediante
un Modelo Entidad-Relacion, el cual se basa en la teoria de la normalizacion.

La informacion necesaria para insertar datos en ARQESCOLAR es proporcionada por
personal de Asuntos Escolares de la Facultad de Arquitectura, la cual, en diferentes
formatos, fue procesada hasta obtener la estructura apropiada para el llenado de tablas.

Posteriormente se deben crean las tablas indicadas en el DER:

Ejemplo: Creacion de la tabla aulas

CREATE TABLE aulas (
cla_aul character varying(4) NOT NULL,
nom_aul character varying(30)

)

Resulta util indicar que es posible insertar datos en una tabla desde un archivo de texto,
para ello es necesario subirlo al servidor y ejecutar el comando copy desde el prompt psql,
indicando la ruta absoluta del archivo y un delimitador:

argescolar=# copy AULAS from '/tesis/nuevoaul.txt' with
delimiter ';';COPY

En donde el contenido del archivo de texto aulas.txt es el siguiente:

1P ;ENRIQUE YA¥EZ

2P  ;PEPITA SAISO

3P ;HONORATO CARRASCO

5P ;ENRIQUE DEL MORAL

6P ;MARIO PANT

7P ;FRANCISCO CENTENO
A.P.;ARQUITECTURA DE PAISAJE
AQ01;A001

AQ002;A002

AQ003;A003
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AQ04;A004

AQ005;A005

Al101;Al01

A102;Al102

A103;COORDINACION VILLAGRAN G
Al104;A104 SALA DE MAESTROS
A105;COORDINACION DOMINGO G.R
A201;A201

A202;A202

A203;C.C. DOMINGO G. R.
A204;A204

B001;B001

B002;B002

B004;B004

B0O05;B005

B006;B006

B101;B101

B102;B102

B103;B103

B104;B104

B105; COORDINACION MAX CETTO
B106;B106 AUDITORIO
B107;B107 C.C. MAX CETTO
B201;B201 MAQUETAS MAX CETTO
B202;B202

Otra manera muy utilizada para crear y/o poblar las tablas es usando archivos que contienen
sentencias SQL, dentro del prompt de psql se cuenta con el comando \i:

argescolar=# \1 etapas.txt

En donde el contenido del archivo de texto etapas.txt es el siguiente

CREATE TABLE etapas (
cla eta integer NOT NULL,
cla car character varying(4) NOT NULL,
num asi integer NOT NULL,
nom eta character varying(20) NOT NULL
) ;

En la siguiente instruccion se muestra la manera de poblar la tabla etapas haciendo uso del
comando \i en el prompt de psql:

argescolar=# \1 etapas.txt

Donde el contenido del archivo etapas.txt es el que se muestra a continuacion:

INSERT INTO etapas VALUES (1, '102', 10, 'Basica');

INSERT INTO etapas VALUES (2, '102', 14, 'Desarrollo');

INSERT INTO etapas VALUES (3, '102', 13, 'Profundizacidén');
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INSERT INTO etapas VALUES (4, '102', 4, 'Consolidacién');
INSERT INTO etapas VALUES (5, '102', 2, 'Demostracidén');
INSERT INTO etapas VALUES (6, '102', 20, 'Selectivas');

Para mayor informacion consultar el anexo E Diccionario de datos
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6. Pruebas y Mantenimiento

6.1. Mantenimiento al sistema

Para realizar el mantenimiento de la vista o de la logica interna de los modulos que
componen el sistema, es necesaria la modificacion los scripts que lo integran, los cuales
constan de archivos php, javascript y css. La persona encargada de realizar esta tarea debe
poseer conocimientos de programacion en PHP, sentencias de SQL, manejo del DBMS
PostgreSQL, etiquetas HTML y CSS.

A fin de facilitar esa tarea, a continuaciéon se muestran los modulos que componen el

sistema y se especifican cudles scripts manejan la vista y la ldgica de los mismos.

6.1.1. Alumno

|| Alumno

v v

|| Registro de Asignaturas Altas, Bajas y Cambios || || Actualizacion de datos

Figura 6. 1 Mddulos del usuario Alumno

Establecer sesion de usuario Alumno

I e et e i e

| LR I e e e e

r

rie-decra ban deEn 1ERIAISeL
|

BT

B
f

Figura 6. 2 Pantalla para ingresar login y password para el usuario Alumno
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Vista Logica
IngresoTramitesEscolaresAlumno | autentificAlumno.php
redireccion.php

Tabla 6.1

Registro de Asignaturas. Modulo que realiza el proceso de registro de peticiones de

asignaturas de un Alumno.
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Figura 6. 3 Pantalla que despliega las asignaturas registradas por el Alumno

Vista Logica

registroAlumno.php | registroAlumno.php
registroAlumno2.php
bajaRegistroAlumno.php

Tabla 6.2

Altas, Bajas y Cambios. Modulo cuyo objetivo es el de realizar movimientos de altas,

bajas y/o cambios de cursos (horario de asignaturas para semestre en curso) de un Alumno.
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Figura 6. 4 Pantalla que muestra los errores ocurridos en el proceso de Asignacidon

Vista Loégica
ABCAlumno.php | ABCAlumno.php
ABCAlumno?2.php
ABCAlumno3.php
Tabla 6.3

Actualizacion de datos. Modulo que corresponde a la actualizacion de informacion
personal de un Alumno.

Vista Loégica
ActDatAlu.php | ActDatAlu.php
ActDatAlu2.php
Tabla 6.4
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6.1.2. Actor Mantenimiento

Mantenimiento

A

cup

Modificar

o de cursos

A

Cancelar grupos de
Cursos Obligatorios

A

Cambiar
calificacion de un
Alumno.

Actualizacion de
etapas minimas

Asignacion de grupos. Moddulo cuya funcioén es la de inscribir a los Alumnos en las

Asignacion de
horarios para
Altas, Bajas
Cambios.

Actualizacion de
curso de computo
individual.

Figura 6. 5 Mddulos del usuario Mantenimiento

asignaturas y grupos, tomando como referencia los resultados de la etapa de Registro.

Modificar cupo de cursos. Mddulo cuya funcidn es la de modificar el cupo de algiin grupo

Vista Logica
opciones.php | AsiGru.php
AsiGru.php

Tabla 6.5

correspondiente a una asignatura interna de la Facultad de Arquitectura.

Vista Logica
opciones.php | ModCup.php
ModCup.php | SelAsi.php
SelAsi.php SelGru.php
SelGru.php ConCup.php
ConCup.php | ActCup.php
ActCup.php

Tabla 6. 6
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Cancelar grupos de Cursos Obligatorios. Modulo correspondiente a la cancelacion de

grupos de asignaturas obligatorias que se encuentren activos durante el semestre en curso.

CF Carecelar Gruipn - Mazilla Iiefos
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Figura 6. 6 Pantalla que permite cancelar el grupo de la asignatura seleccionada

Vista Logica
opciones.php | CanGru2.php
CanGru.php CanGru3.php
CanGru.2php | CanGru4.php
CanGru.3php | CanGru5.php
CanGru.4php
ActCup.php

Tabla 6.7

Cambiar calificacion de un Alumno. Modulo cuya funciéon es la de modificar la

calificacion de un Alumno en alguna asignatura que haya cursado con anterioridad.
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Figura 6. 7 Pantalla para ingresar una nueva calificacién para un Alumno

Vista Logica

opciones.php | CamCal2.php
CamCal.php CamCal4.php
CamCal2.php
CamCal3.php
CamCal4.php

Tabla 6. 8

Actualizacion de etapas minimas. Modulo que realiza la actualizacion del avance de los

créditos de un Alumno.

Vista Logica
opciones.php ActEtaMinTot.php
ActEtaMinTot.php

Tabla 6.9

Asignacion de horarios para Altas, Bajas Cambios. Mddulo cuya funcién es establecer
un horario para realizar Altas, Bajas y Cambios a cada Alumno que haya realizado el

registro de asignaturas.
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Vista Logica
opciones AsiHorABC.php
AsiHorABC.php AsiHorABC2.php
AsiHorABC2.php

Tabla 6. 10

Actualizacion de curso de computo individual. Mdodulo que realiza la actualizacion del

requisito de curso de computo para el Alumno que asi lo requiera.

Vista Logica
opciones.php ActCurComInd2.php
ActCurComInd.php
ActCurComInd2.php
Tabla 6. 11

6.1.3. Coordinador de Taller

|| Coordinador de Taller

|| Registrar a un Alumno || Cancelar Registro de un Alumno

Figura 6. 8 Mddulo del usuario Coordinador de Taller

Registrar a un Alumno. Moddulo cuya funcién es la de inscribir a un Alumno a un
determinado Taller.
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Figura 6. 9 Pantalla que muestra que un Alumno ha sido inscrito a un Taller

Vista Logica
opciones.php | RegTal2.php
RegTal.php RegTal3.php
RegTal2.php | RegTal4.php
RegTal3.php
RegTal4.php

Tabla 6. 12

Alumno en un Taller especifico.

Cancelar Registro de un Alumno. Mddulo que se encarga de cancelar el registro de un

Vista Logica
opciones.php | CanTal2.php
CanTal.php | CanTal3.php
CanTal2.php
CanTal3.php
Tabla 6. 13
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6.1.4. Coordinador de Carrera

Coordinador de Carrera

Modificar cupo de grupo de Taller ||

Figura 6. 10 Mddulo del usuario Coordinador de Carrera

Modificar cupo de grupo de Taller. Modulo cuya funcion es la de cambiar el cupo de

algun grupo correspondiente a uno de los Talleres de la carrera de Arquitectura en sus

diferentes semestres.

Vista Loégica

opciones.php opciones.php

SemTal.php SemTal.php

SemTal.php SemTal.php

SemTal.php SemTal.php

ActCupTal.php | ActCupTal.php
Tabla 6. 14

6.1.5. Jefe de Asuntos Escolares

Jefe de Asuntos Escolares

|| Inscribir Cursos

Figura 6. 11 Mddulo del usuario Jefe de Asuntos Escolares

Inscribir Cursos. Modulo que realiza inscripciones de un Alumno a las diferentes
asignaturas obligatorias o selectivas internas de la Facultad de Arquitectura de manera

extemporanea. De manera opcional puede consultarse el Historial Académico del Alumno.
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Figura 6. 12 Pantalla que muestra que un Alumno ha sido inscrito en una asignatura

Vista Logica

opciones.php InsCasExt2.php
InsCasExt.php InsCasExt3.php
InsCasExt2.php | InsCasExt4.php
InsCasExt3.php | InsCasExt5.php
InsCasExt4.php | InsCasExt6.php
InsCasExt5.php
InsCasExt6.php

Tabla 6. 15

Consultar el Historial Académico. Modulo cuya funcién es consultar la historia

académica completa de un Alumno.

Vista Logica
opciones.php InsCasExt2.php
InsCasExt.php ConHisAcaAlu.php
InsCasExt2.php
ConHisAcaAlu.php

Tabla 6. 16
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6.2. Codigo

El codigo fuente de cada modulo del Sistema estd basado en programacion estructurada,
con llamadas a funciones, las cuales estan contenidas en las utilerias llamadas libreria.php y
libreriAlumno.php

Se empled reutilizacion de cédigo a fin de hacer un producto con menor carga para el
servidor.

Con respecto a la vista, el archivo index1.css contiene la hoja de estilo externa, la cual se
encarga de establecer el formato y apariencia de cada interfaz del sistema.

Respecto a la logica de cada moddulo del sistema es necesario consultar el capitulo 2
“Analisis”, en donde se describe el proceso que sigue cada elemento del mismo, asi como
consultar el capitulo 3 “Disefio”, el cual contiene diagramas UML que sirven de apoyo para

visualizar el flujo, intercambio e interaccion de cada uno de los elementos del Sistema.

Teniendo en cuenta la velocidad a la que cambian o se actualizan las tecnologias
informaticas empleadas en el sistema se facilitan las direcciones en internet de sus sitios

oficiales, a fin de obtener la documentacion, especificaciones y recursos mas recientes:

PostgreSQL http://www.postgresql.org/
PHP http://www.php.net/
HTML http://www.w3.org/html/
Ww3C http://www.w3.org/

A fin de hacer mas comprensible la 16gica del sistema se siguieron algunos estdndares

propios en las nomenclaturas.

6.2.1 Estandares utilizados en la nomenclatura de las funciones

Se nombraron las funciones de acuerdo a expresiones que describen la actividad que
realizan, empleando las tres primeras letras de cada palabra, comenzando la primera letra

de cada palabra con mayuscula.
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En el caso de funciones que tienen interaccion con la base de datos se empled una

abreviatura del actor de asuntos escolares que ejecutaba dicha funcion.

Actor Abreviatura
Coordinador de Carrera CcC
Coordinador de Taller CT
Jefe de Asuntos Escolares | JAE
Mantenimiento Man

Tabla 6. 17

En el caso de algunas funciones muy generales, compartidas por mas de un actor, éstas se
nombraron sin agregar la abreviatura de ningin actor, por ejemplo la funcién que se

conecta al servidor.

Ejemplo:

La funcidon que se encarga de consultar la historia académica del Alumno y que es

ejecutada por el actor Mantenimiento se nombrd: ManConHisAcaAlu()

6.2.2 Estandares utilizados en la nomenclatura para scripts de PHP

Se nombraron los scripts de acuerdo a expresiones que describen la actividad que realizan,
empleando las tres primeras letras de cada palabra, comenzando la primera letra de cada
palabra con mayuscula.

En el caso de que una actividad de un modulo fuese realizada por mas de un script se
finaliz6 el nombre de los sucesivos scripts con una secuencia numérica que comenzo con el
nimero 2.

Ejemplos:

1. El script que realiza la asignacion de asignatura se nombro AsiAlu.php

2. Los scripts que se encargan de realizar inscripciones de casos extemporaneos se

nombraron InsCasExt.php, InsCasExt2.php y asi sucesivamente.
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A fin de ejemplificar lo anteriormente explicado, se muestra un ejemplo de codigo en un
script php:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/loose.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Consultar Historia Acad&eacute;mica de Alumno</title>
<!link href="../index.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>
<body>
<?php
if (isset ($_GET["num cue"]))
{
include("../libreria.php");
Snum_cue=$ GET['num cue'];
Sconecta=conexionServer () ;
if ($conecta!=1)
{ // si no hubo conexion al servidor
echo "fall&oacute; la conexig&oacute;n al servidor";
}
else if ($conecta==1)
{//hubo conexion

Snum_resultados=JAEConHisAcaComAlu ($num_cue) ;
//print_r(array values ($num resultados));
Sresultados=$num resultados[0] [0];

if ($resultados>0) //revisa que se encontraran resultados
{
echo "<table border='1l'>";
echo
"<tr><td>Asignatura</td><td>Clave</td><td>Periodo</td><td>Calificaci&oacute;n</td><td>Tipo
de examen</td></tr>";
for ($i=1;S$i<=Sresultados; $i++)
{
Snom_asi=$num resultados
Scla_asi=$num resultados
Sper=Snum_ resultados[$i]
Scal=$num resultados[$1i] ;
Stip exa=$num resultados[$i] [4];
echo "<tr><td>Snom asi</td> <td>Scla asi</td> <td>$per</td> <td>Scal</td>
<td>Stip exa</td></tr>";
}//fin for
echo "</table>";

$i1[01;
$11111;
21;
317

Si

} //fin se encontraron resultados
else
{ //escenario alterno, si no se encontraron resultados
echo "<p align='center'>No se encontr&oacute; registro del Alumno con
nguacute;mero de cuenta $num cue.</p>";
}  //fin escenario alterno, si no se encontraron resultados
pg_close();
}//fin hubo conexion

}
else
{
echo "<br><br><p align='center'>No se recibi&ocacute; el N&uacute;mero de cuenta</p>";
}
7>
<p align='center'><a href='"' onclick='window.close();'> Cerrar ventana</a></p>
</body>
</html>
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6.3 Casos de prueba

Ingresar a Tramites Académicos

Funcionalidad o caracteristicas:
Al proporcionar los datos correctos se otorga acceso al moddulo de opciones

correspondientes a cada usuario.

Secuencia:
e El usuario ingresa sus datos.
e FElusuario elige “Ingresar”.

e Se muestra el menu de opciones de acuerdo al usuario que se haya autentificado.

Prerrequisitos:
e Login: (segln el usuario)

e Password: (segln el usuario).

Resultados de la prueba:

El usuario es autentificado y las opciones correspondientes al mismo son desplegadas.

Evaluacion de resultados:
Se autentifica al usuario solamente cuando tanto el login y password son correctos, en caso
de que alguno de estos sea erroneo el Sistema impide el acceso y solicita nuevamente

ambos datos.

6.3.1 Alumno
Registro de Asignaturas

Funcionalidad o caracteristica:

El Alumno realiza su registro en los grupos y asignaturas de su preferencia.

Secuencia:
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e Se muestran los cursos registrados previamente, junto con las opciones Alta, Baja,
Imprimir Comprobante y Cerrar sesion.

e Se deben ingresan las claves de asignatura y grupo.

e Seclige la opcion de “Alta/Baja” para registrarse o para darse de baja en el grupo de
la asignatura proporcionada respectivamente.

¢ Finalmente, se muestra la informacion actualizada de todos los cursos y grupos en

que el Alumno esta registrado.

Prerrequisitos:
e El Alumno debio haberse autentificado.

e El proceso de Actualizar datos debe haber concluido con éxito previamente.

Resultado:

Se muestran las asignaturas registradas en semestre en curso.

Evaluacion de resultados:

Se verifica que las claves de asignatura y grupo existan en la base de datos, ademas que el
Alumno cumpla con requisitos de la asignatura si es que asi lo requiere para la etapa de
Registro. Esta serd desplegada en pantalla junto con las que ya tenga registradas. En caso
de que el Alumno no cumpla con algin requisito para la asignatura se desplegard un

mensaje informéandole acerca del problema.

Realizar Altas, Bajas y Cambios (tras la etapa de asignacion de horarios)

Funcionalidad o caracteristica:
El Alumno puede realizar cambios en tiempo real en las asignaturas asignadas a partir de

un horario establecido, realizando estos movimientos cuantas veces asi lo requiera.

Secuencia:
e Se muestran la informacion de cursos y grupos en donde el Alumno esta inscrito asi

como las opciones de Alta, Baja, Imprimir Comprobante y Cerrar sesion.
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e Se ingresan las claves de asignatura y grupo.

e Secelige la opcion de “Alta/Baja” para inscribirse o para darse de baja en el grupo de
la asignatura proporcionada respectivamente.

e Finalmente se muestra la informacion actualizada de todos los cursos y grupos en

que el Alumno esta inscrito.

Prerrequisitos:

e El Alumno debi6 de haberse autentificado.

Resultado:

Las asignaturas inscritas y actualizadas para el semestre en curso son mostradas.

Evaluacion de resultados:

Al realizarse el proceso de Alta o Baja se verifica que las claves de la asignatura y del
grupo existan en la base de datos, ademds que el Alumno cumpla con requisitos de la
asignatura si es que asi lo requiere, ésta serd desplegada en pantalla junto con las que ya
tenga inscritas. En caso de que el Alumno no cumpla con alglin requisito para la asignatura

se despliega un mensaje informandole acerca del problema.

Actualizar datos

Funcionalidad o caracteristica:

El Alumno tiene la posibilidad de actualizar sus datos personales.

Secuencia:
e Se muestran los datos de domicilio, teléfono y correo electronico, distribuida en
campos junto con la opcion “Actualizar”.

e Se actualizan los datos del Alumno hasta que el Alumno hace clic en “Actualizar”.

Prerrequisitos:

e Fl Alumno debi6 de haberse autentificado.

Resultado:
La informacion personal del Alumno queda actualizada en la base de datos.
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Evaluacion de resultados:

Tras elegir el boton “Actualizar” se realiza la actualizacion de la informacion del Alumno,
el proceso tiene éxito cuando el sistema informa que se ha llevado a cabo la accion elegida.

Pantalla:
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Figura 6. 13 Pantalla para ingresar informacidon personal del Alumno

6.3.2 Coordinador de Taller

Inscribir Alumno a Taller.

Funcionalidad o caracteristica:
Se inscribe un Alumno a un Taller de Arquitectura.
Secuencia:

e Se selecciona la opcion “Inscripeion a Taller”.
e Seingresa el nimero de cuenta del Alumno.

e Se muestran datos del Alumno.

e Se elige la opcion “datos son correctos”.

e Se elige opcion de grupo.

e El Alumno queda finalmente inscrito.
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Prerrequisitos:

El Coordinador de Taller debio de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:

El Alumno qued¢ inscrito al grupo del Taller de Arquitectura escogido.

Evaluacion de resultados:

Se busca que el alumno esté inscrito en un grupo del Taller, tras mostrar los datos del
Alumno se elige la opcioén “Datos son correctos” y se realiza la inscripcion. El proceso es
exitoso cuando se muestra un mensaje informando que se ha llevado a cabo la inscripcion.
Pantalla:

Tras haber seleccionado la opcion “Datos son correctos”:
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Figura 6. 14 Pantalla que muestra que el Alumno ha sido inscrito en un grupo de Taller

Cancelar inscripcion

Funcionalidad o caracteristica:

Se cancela la inscripcion de un Alumno a un grupo de un Taller de Arquitectura.

Secuencia:
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e El Coordinador de Taller selecciona la opcion “Cancelar inscripcion al Taller”.
e Seingresa el nimero de cuenta del Alumno.

e Se muestran datos del Alumno.

e Se elige la opcidn “Datos son correctos”.

e La inscripcion del Alumno a un grupo del Taller es cancelada.

Prerrequisitos:

e Fl Coordinador de Taller debio de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:
Se cancela la inscripcion del Alumno al grupo de Taller de Arquitectura (solo si fue

realizada previamente y en el mismo Taller).

Evaluacion de resultados:
En caso de encontrarse inscrito, se muestran los datos del Alumno y, como paso final, se
elige “Datos correctos”, se inhabilita la inscripcién y el proceso es exitoso cuando el

proceso informa de la cancelacion.

Pantalla:

Tras seleccionar la opcion “Datos son correctos”.
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Figura 6. 15 Pantalla que muestra que el Alumno ha sido dado de baja de un grupo de Taller
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6.3.3 Mantenimiento

Modificar cupo de cursos.

Funcionalidad o caracteristica:

Se modifica el cupo de un grupo de una asignatura obligatoria o selectiva interna.

Secuencia:

Se selecciona la opcidn “Modificar cupo de cursos”.
Se muestran las etapas de la carrera de Arquitectura, ademas de una adicional para
los cursos de caracter selectivo interno.

Se elige una opcidn de etapa.

Se muestran las asignaturas correspondientes a la etapa seleccionada.
Se elige una asignatura.

Se muestran los grupos de la asignatura.

Se elige un grupo.

Se ingresa el nuevo cupo y se elige el boton “Actualizar cupo”.

El cupo del grupo elegido se actualiza.

Prerrequisitos:

El actor Mantenimiento debid de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:

Se actualiza el cupo del grupo de la asignatura seleccionada.

Evaluacion de resultados:

Tras ingresar el nuevo cupo y seleccionar la opcion “Actualizar cupo” se reemplaza el cupo

anterior, el proceso es exitoso cuando el sistema informa de la actualizacion.

Pantalla:

Tras seleccionar “Actualizar cupo”.
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Figura 6. 16 Pantalla que muestra que el cupo de un grupo ha sido actualizado

Cancelar grupos de cursos

Funcionalidad o caracteristica:
Se cancela un grupo de una asignatura obligatoria o selectiva interna.

Secuencia:

e Se selecciona la opcidn “Cancelar grupo de cursos”.

e Se muestran las etapas de la carrera de Arquitectura, ademas de una adicional para
los cursos de caracter selectivo interno.

e Se elige una opcidn de etapa.

e Se muestran las asignaturas correspondientes a la etapa seleccionada.

e Se elige una opcion de asignatura.

e Se muestran los grupos de la asignatura.

e Se elige la opcidn correspondiente a un grupo.
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e Se muestran datos del grupo seleccionado.
e Se selecciona la opcidn “Cancelar grupo”.

e El grupo elegido queda cancelado.

Prerrequisitos:

e El actor Mantenimiento debio de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:

El grupo elegido de la asignatura seleccionada queda cancelado.
Evaluacion de resultados:

Tras seleccionar la opcion “Cancelar grupo” se inhabilita el grupo, el proceso es exitoso

cuando el sistema informa de la cancelacion.
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Pantalla:

Tras la seleccionar “Cancelar grupo”:
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Figura 6. 17 Pantalla que muestra que un grupo ha sido cancelado

Cambiar calificacion de un Alumno.

Funcionalidad o caracteristica:
Se cambia la calificacion obtenida por un Alumno en una asignatura obligatoria o selectiva

interna.

Secuencia:
e Se selecciona la opcidon “Cambiar calificacion de un Alumno™.
e Se ingresan el nimero de cuenta del Alumno y la clave de la asignatura.
e Se elige la opcion “Actualizar”.
e Se muestran los datos del Alumno, asi como las veces que ha cursado dicha
asignatura y la calificacion obtenida.
e Se elige la opcion “Datos son correctos”.
e Se ingresa la nueva calificacion y se elige la opcion “Cambiar la calificacion™.
e Se actualiza la calificacion en el tltimo grupo inscrito de la asignatura y la etapa

minima cubierta en su totalidad por el Alumno.
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Prerrequisitos:

e El actor Mantenimiento debio de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:
Se cambia la calificacion del Alumno en la asignatura proporcionada. En caso de que haya

necesidad de cambio en la etapa minima del Alumno, ésta se actualiza.

Evaluacion de resultados:

Tras ingresar la nueva calificacion, y elegir el boton “Cambiar la calificacion”, se realiza la
actualizacion de ésta. El proceso es exitoso cuando el sistema informa que la accion
seleccionada ha sido ejecutada.

Actualizacion de etapas minimas

Funcionalidad o caracteristica:
Se actualizan las etapas que todos los alumnos de Arquitectura han cubierto en su totalidad.

Secuencia:

e Se selecciona la opcidn “Actualizacion de etapas de etapas minimas™.

Prerrequisitos:

e El actor Mantenimiento debio de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:

Se actualizan las etapas que los Alumnos de Arquitectura han cubierto en su totalidad.

Evaluacion de resultados:
Tras ingresar seleccionar la opcion “Actualizacion de etapas de etapas minimas”, se llevan
a cabo las validaciones y actualizaciones para cada caso; el proceso es exitoso una vez que

se informa que éste ha concluido.
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Asignacion de Horarios para Altas, Bajas y Cambios

Funcionalidad o caracteristica:
Se asignan los turnos en que los Alumnos realizaran su proceso en la etapa de Altas, Bajas

y Cambios.

Secuencia:

e Se selecciona la opcidn “Asignacion de Horarios para Altas, Bajas y Cambios”.

Prerrequisitos:

e Fl actor Mantenimiento debid de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:

Se asignan los turnos para Altas, Bajas y Cambios.

Evaluacion de resultados:
Tras ingresar seleccionar la opcion “Asignacion de Horarios para Altas, Bajas y Cambios”,
y de acuerdo a la jerarquia de asignacidn para este proceso (ver capitulo 2 “Analisis™); el

proceso es exitoso una vez que se informa que éste ha concluido.
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Pantalla:

Tras seleccionar la opcion “Asignacion de Horarios para Altas, Bajas y Cambios”:

3 Aslpinescidds o8 o ad lem ppara Allas, Bajas v Camlsdos - Morilla FErelax

| ke NI 0.0, LS Sk L i AT o E

Eaziten 20 akimnos e lacieron regisiro de aagnaturas
Selecuans o simserd de horas oa s 46 aagnasan & 20% s de e pronords ahasmos

L & boeai
= 9 horas

Seleccione b dhirassdn de cada s

O 10 e 6 Birnod pior hosa

& 1% mimutos: 4 famos por hora
Voo mmmitos: ® furmos paor hora

| E:qr|l| ‘

Yoohver al distni < Opdndiies

Naer dF fEed

Termwrnsin
| = =

Figura 6. 18 Pantalla que permite seleccionar el intervalo de tiempo en el que se realizara la Asignacién de
Horarios para Altas, Bajas y Cambios

Asignacion de grupos

Funcionalidad o caracteristica:
Se asignan los grupos de las asignaturas que los Alumnos solicitaron durante el periodo de

Registro.

Secuencia:

e Se selecciona la opcidn “Asignacion de grupos”.
Prerrequisitos:

e El actor Mantenimiento debio de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:
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Los grupos son asignados y con ello se formaliza la inscripcion de los Alumnos a las

asignaturas para el siguiente semestre.

Evaluacion de resultados:
Tras seleccionar la opcion “Asignacion de Grupos”, se realizan las validaciones necesarias

para las asignaciones; el proceso es exitoso una vez que se informa que éste ha concluido.

Pantalla:

Tras elegir la opcion “Asignacion de Grupos™.

L3 Kadpriacidin e pruges - Morilla Flrefax

Frifpe /\FLIF.OL0. L Sewn M pin . pho
E alterma, no hay peboiones al grupo 901 con taller O -

La asigraiur an lurmd % 9997 ol taller a5 0

fin del talier &

So finakzd ol proceso de Asignacidn do grupos

Voher al meanu de apcionss

Salir

|4

Terreeda

Figura 6. 19 Pantalla que muestra el resultado del proceso de Asignacion de grupos

Actualizacion de curso de cOomputo

Funcionalidad o caracteristica:
Se actualiza el requisito de curso de computo para un Alumno.
Secuencia:

e Se selecciona la opcidon “Actualizacion de curso de computo”.

e Seingresa el nimero de cuenta del Alumno.
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¢ Finalmente se muestra que se ha actualizado el requisito de curso de computo para

el Alumno.

Prerrequisitos:

e Fl actor Mantenimiento debi6 de haberse autentificado.

Resultados de la prueba:

Se actualiza el requisito de curso de computo para el Alumno.

Evaluacion de resultados:

Tras ingresar el nimero de cuenta del Alumno y elegir la opcidon “Actualizar” se actualiza
el requisito, el proceso es exitoso una vez que se informa que se ha realizado.

Pantalla:

Tras elegir la opcion “Actualizar’:

B pcsnabizar curss e clerpusto inciiies] - Marilla Firefox

= Fise ff DT, 28, 400 1 e el el s Dl = ey

El rpqunsito de curso i oOmputs para & Alumnd con numeel s de cuenita 301185264
nE sido aciualizado

Arvepizar curss de CEMPBUTS Dara O0AS AlUmnd

vabhsAar ol meny e opsidnes

Seadir

T o rwrths

Figura 6. 20 Pagina que muestra que el requisito de Curso de Cémputo ha sido actualizado
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6.3.4 Coordinador de Carrera
Modificar el cupo del Taller

Funcionalidad o caracteristica:

El Coordinador de Carrera puede cambiar el cupo de un grupo de Taller.

Secuencia:
e Se muestran todos los Talleres de la carrera de Arquitectura.
e Se elige un determinado Taller.
e Se muestran las etapas de la carrera de Arquitectura.
e Se elige una etapa.
e Se muestran los grupos correspondientes a la etapa elegida.
e Secelige el grupo al cual quiere realizar el cambio de cupo.
e Se muestra el cupo y demanda del grupo del Taller elegido junto con un campo para
ingresar el cupo deseado.

e Seingresa nuevo cupo y se selecciona la opcion “Actualizar cupo”.

Prerrequisitos:

e El actor Coordinador de Carrera debid de haberse autentificado.

Resultado:

Se actualiza el cupo del grupo de Taller seleccionado.

Evaluacion de resultados:
Tras ingresar el nuevo cupo y elegir la opcion “Actualizar cupo”, el cambio es realizado y

el proceso tiene éxito al informar que el cupo ha sido actualizado.

6.3.5 Jefe de asuntos Escolares

Realizar inscripciones de casos extemporaneos
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Funcionalidad o caracteristica:
El Jefe de Asuntos Escolares tiene la facultad de inscribir de manera extemporanea a un
Alumno en un curso, ya sea en un grupo ordinario o extraordinario (asignaturas de tipo

obligatorio y/o selectivo interno).

Secuencia:
e Se elige la opcion de “Inscribir Cursos”.
e Seingresa el nimero de cuenta del Alumno y selecciona la opcioén “Enviar.
e Se muestran los datos del alumno, junto con las opciones de “Datos son correctos”
o “Datos incorrectos” y “Consultar historial”.
e Se clige la opcion “Datos son correctos”.
e Se muestran las etapas de la carrera de Arquitectura.
e Se elige una etapa.
e Se muestran las asignaturas de la etapa elegida.
e Se selecciona una asignatura.

e Se muestran los grupos de la asignatura seleccionada.

e Se elige un grupo de la asignatura y se selecciona la opcidon “inscribir”.

Prerrequisitos:

e El actor Jefe de Asuntos Escolares debid de haberse autentificado.

Resultado:

Alumno se inscribe en el grupo de la asignatura seleccionada.
Evaluacion de resultados:
Para inscribir al Alumno se selecciona un grupo de la asignatura elegida, el proceso es

exitoso una vez que el sistema informa que la inscripcion se ha realizado.

Pantalla:

Tras seleccionar la opcion “Ingresar”:
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Figura 6. 21 Pantalla que muestra que un Alumno ha sido inscrito en una asignatura

Consultar Historial Académico Completo

Funcionalidad o caracteristica:
El Jefe de Asuntos Escolares tiene la facultad de poder consultar el Historial Académico

Completo de un Alumno.

Secuencia:
e Se selecciona la opcidn de “Inscribir Cursos”.
e Seingresa el nimero de cuenta del Alumno y se selecciona la opcion “Enviar.
e Se muestran los datos del alumno, junto con las opciones de “Datos son correctos”,
“Datos incorrectos” y “Consultar Historial”.
e Se elige la opcidon “Consultar Historial”.
e Se muestra el Historial Académico Completo del Alumno.
Prerrequisitos:

e Fl actor Jefe de Asuntos Escolares debid de haberse autentificado.
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Resultado:

Se muestra el Historial Académico del Alumno.

Evaluacion de resultados:
Se consultan de acuerdo al nimero de cuenta ingresado en la base de datos, las asignaturas
cursadas por el Alumno. El proceso tiene éxito al mostrar la historia académica completa

del Alumno.

Pantalla:

©J Consultar Historia Académica de Alumno - Mozilla Firefox

[: | httpefi132.248.43.61 /tesis] JAE /ConHisAcaalu, php?num_cue=301 153689 T
Iasignatura [Clave [Perioda |Calificacian Tipo de examen
[MTRODUCCION HISTORIC CRITIC [1130 (20051 |[MP o
[TECRIA DE LA ARQUITECTURA | (1131 (20051 ||[NP o
[TALLER DE ARQUITECTURA | [1132 [20051 |NP o
[MATEMATICAS APLICADAS | [1133 |20051 |08 [

[SISTEMAS ESTRUCTURALES | [1134 [20051 |NP [

Cerrar ventana

Terminado o @
— "}

Figura 6. 22 Pantalla que despliega el Historial Académico de un Alumno
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Conclusiones

La aplicacion de sistemas que conlleven a aprovechar los recursos de software, hardware y
humano de una mejor manera, con el objetivo de que la informacién manejada por éste sea
oportuna, relevante y exacta, resulta de suma importancia. Siguiendo estas particularidades
y atributos fue desarrollado un sistema para optimizar el proceso de reinscripciones de la

licenciatura en Arquitectura.

El sistema esta basado conforme a los estatutos generales de reinscripciones de la
Secretaria de Asuntos Escolares de la Facultad de Arquitectura, utilizando para su
desarrollo la metodologia de ingenieria de software de un modelo de ciclo de vida en

cascada.

Como técnicas para determinar los requerimientos del sistema y de los usuarios, tomando
en cuenta el entorno en el que llevan a cabo sus actividades se realizaron entrevistas y
presentaciones con las cuales se describieron los escenarios de los diversos actores en el

sistema.

Posteriormente se detallo el analisis de requerimientos en el disefio del sistema, mediante
herramientas CASE utilizando diferentes diagramas UML: diagramas de casos de uso,
diagramas de secuencia y, finalmente, diagramas de actividades, complementados con el
Diagrama Entidad Relacion, cuya funcion es la de esquematizar el comportamiento del

sistema.

El disefio del Sistema reviste especial importancia debido a que un buen disefio se traduce

en un software con un adecuado nivel de calidad.

Aunado a ello, el uso de estandares de programacion: PHPS5 como lenguaje de
programacion orientado a la creacion de paginas web dindmicas, SQL ANSI/ISO como
lenguaje de consulta, PostgreSQL como DBMS para brindar integridad y flexibilidad a los
datos, HTML 4.01 para dar una estructura al contenido de la informacion, y finalmente
CSS para proporcionar un formato unanime al cuerpo de la péagina, en el desarrollo del
Sistema, implica que un navegador sera capaz de interpretar la aplicacion que se lleva a

cabo.
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La importancia de que el lenguaje PHP se ejecute del lado del servidor y que sea un
lenguaje Web que trabaje sobre distintos DBMS’s radica en el hecho de que en la
actualidad no existe ningiin navegador web que implemente todos los estandares del World
Wide Web Consortium, asi como tampoco existe ningun producto SQL que implemente

todas las especificaciones de los estandares ANSI / ISO.

Al realizar pruebas de unidad a las distintas interfaces, se asegurd que la informacion
fluyera de forma adecuada entre los modulos que integran el sistema, por lo que se
implementaron diversos caminos para el manejo de errores, en este caso se utilizaron
pruebas limites para asegurar que no existieran errores en los elementos iniciales y/o finales

de los arreglos manejados.

Se ocupd una integracion descendente en profundidad, para verificar que, a partir de los
menus de opciones (mddulo de control principal de cada actor) y conforme se incorporaran

nuevos modulos se fueran aislando y corrigiendo los errores.

Se efectuaron pruebas de aceptacion de todos los mddulos del sistema, dentro de un entorno
controlado estando presentes el Ing. Rodrigo Rosas de la Secretaria de Asuntos Escolares

de la Facultad de Arquitectura y los desarrolladores del sistema.

Como resultado de las pruebas de validacion ya mencionadas se realizd un mantenimiento
perfectivo, es decir, se efectuaron algunas modificaciones a funciones, asi como de la

presentacion de la informacion extraida de la base de datos.

Cabe resaltar que la documentacion generada a lo largo del proceso de desarrollo del
sistema, es una herramienta que facilita la comprension, uso y mantenimiento del mismo,
cuya finalidad es la de lograr con cada actualizacion la consecucion de un software de

mejor calidad y que pueda entonces adaptarse para responder a nuevos requerimientos.
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Anexo A

Oracle

Oracle es una herramienta cliente/servidor para la gestion de bases de datos, tiene una gran

potencia, y su elevado precio hace que solo se vea en empresas muy grandes y multinacionales.

Soporta acceso por SQL y por lenguajes de programacion, posee una lenguaje de

procedimientos llamado PL/SQL.

Su base de datos tiene estructuras logicas y fisicas, gracias a que son separadas el
almacenamiento fisico de datos puede ser manejado sin afectar el acceso a las estructuras

logicas del almacenamiento
Java

Es un lenguaje de programacion de alto nivel orientado a objetos, con sintaxis basada en

lenguaje C.
Con Java se pueden crear dos tipos de programas:

Applets: programas que se integran en las paginas web y que, residiendo en el servidor, son
ejecutados por el cliente. La ejecucion necesita de la interpretacion del codigo compilado por el

software del cliente.

Aplicaciones: programas autobnomos que se pueden ejecutar en cualquier equipo. En este Gltimo
caso se puede optarse por generar codigo compilado similar al de los applets y que para su
ejecucion necesita de un intérprete o codigo compilado ejecutable directamente como en

cualquier otro lenguaje de programacion.

Algunas de sus caracteristicas son:

Es un lenguaje orientado a objeto.

Admite programacion concurrente.

Dispone de clases de objetos para la generacion de interfaces graficas de usuario.
Tiene prestaciones multimedia.

A través de Internet se puede acceder a todo lo necesario para desarrollar applets Java.
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Alumno

Anexo B
Diagramas de Secuencia

Registro de asignaturas

Alumno

s N s R ~
Modelo
Vista Controlador
registroAIumrlloAIumno.php registroAllumno.php registroAILllmnothp Repositorio de datos
1: | | | |
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Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.

3. Consultar las asignaturas inscritas previamente.
5. Consultar los horarios de las asignaturas inscritas.
7. Consultar los profesores que imparten los grupos de las asignaturas inscritas.
9. Mostrar cursos y grupos en que Alumno esta inscrito previamente.
10. Alumno ingresa clave de asignatura y grupo

12. Revisar que clave de asignatura y grupo sean validas.

14.Revisar seriacion por etapas

17. Revisar que no hay traslape de horarios con asignaturas previamente registradas.
20.Revisar que clave de asignatura corresponda a una Extencién Universitaria.

21. Consultar que Alumno no haya inscrito previamente un grupo de Extencion Universitaria.
23. Revisar que tipo de asignatura sea selectiva.

24. Revisar que Alumno cumpla con el requisito de curso de Computo.
26. Insertar un registro en el grupo de la asignatura proporcionada.

28. Mostrar cursos y grupos registrados por Alumno.

Figura B.1 Diagrama de Secuencias Registro de asignaturas
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Altas, bajas y cambios

e - ~
i Modelo
Vista Controlador
Alumno ABCAlumno_php ABCAlumno.php  ABCAlumno2.php Repositorio de datos
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Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.

3. Consultar las asignaturas inscritas previamente.

5. Consultar los horarios de las asignaturas inscritas.

7. Consultar los profesores que imparten los grupos de las asignaturas inscritas.

9. Mostrar cursos y grupos en que Alumno esta inscrito previamente.

10. Alumno ingresa clave de asignatura y grupo

12. Consultar clave de asignatura, grupo y etapa de asignatura.

14.Consultar créditos totales para inscripcion actual.

16. Consultar que Alumno haya acreditado asignatura proporcionada.

18. Consultar el nimero de veces que Alumno ha cursado asignatura proporcionada.
Establecer el tipo de grupo ordinario/extraordinario.

20. Consultar el tipo de asignatura de curso seleccionado.

22. Revisar seriacion por etapas o que tipo de asignatura sea selectiva.

23. Revisar que clave de asignatura corresponda a una Extencion Universitaria.

24. Consultar gue Alumno no haya inscrito previamente un grupo de Extencion Universitaria.

26. Revisar que no hay traslape de horarios con asignaturas previamente inscritas.

29. Revisar que haya cupo disponible para grupo seleccionado.

32. Insertar un registro en el grupo de la asignatura proporcionada.
Actualizar cupo del grupo correspondiente.

35. Mostrar cursos y grupos en que Alumno esté inscrito previamente.

Figura B.2 Diagrama de Secuencias Altas, Bajas y Cambios
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Actualizar datos

Alumno

Modelo

)

Repositorio de Datos

Controlador
Vista
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Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.
1. Ingresar login y password.
3. Consultar gue el Alumno haya actualizado sus datos.
6. Consultar informacion personal del Alumno.

8. Mostrar datos personales.
10. Alumno actualiza sus datos.
14 Actualizar Datos.
15.Informacion actualizada.

Figura B.3 Diagrama de Secuencias Actualizar datos
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Mantenimiento
Asignacion de grupos

' : p e R s
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Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.

1: Seleccionar Asignacion de grupos.

9: Mientras haya Talleres.

10: Mientras haya asignaturas.

11: Mientras haya grupos compatibles al taller en turno.

12: Mientras haya peticiones al grupo en turno.

13: Asignatura en turno es Practica Profesional Supervisada.
14: Revisar que Alumno cumpla requisitos para Practica Profesional Supervisada.
15: Revisar tipo de Alumno.

16: Revisar que Alumno sea del Taller en turno.

17 Alumno es del Taller en turno.

Figura B.4 Diagrama de Secuencias Asignacion de grupos
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Cambiar calificacion de un Alumno
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D escenario Ingresar a Tramites Academicos.

1: Seleccionar Cambiar calificacion de wn Alurmmo.

3: Proporcionar numero de cuenta y clave de asignatura.
3: Seleccionar datos comecios.

10: Proporcionar nueva calificacion.

Figura B.5 Diagrama de Secuencias Cambiar calificacion de un Alumno
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Cancelar grupo de cursos
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Figura B.6 Diagrama de Secuencias Cancelar grupo de cursos

161



Modificar cupo de cursos
s

N 7 N
Vista Controlador Modelo
Mantenimiento opcionles.php Modclup.php selA?i.php selGrlu.php conCLI.lp.php actCL;p.php modclup.php seIA.If.i_php seIGriu_php oonClIJp_php actCpr_php Repositorilo de Datos
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| | 2| | | | | | | | |
} } } } } | | | | |
| | | | | | | | | |
| | | | | | | | 3:ManClalNomEta() | |
| | | | | | I I I I
: : : : : : L e |
[ [ [ [ | | S N | _4Emverfesutados | ||
| | | | | | [ | [ |
| | | [ 5: etapas | | | | | | |
- e —_ B - 4 s i | | | | |
6 | | | | | | | | | |
+ | | 7: Enviar Datos | | | | | | |
i i i i i i i | ' i
| | | | | | | | 8: MgnClaNomAsigta() |
| | | | | | | I I I
| | | | | | | I | | |
| | | | | | | | | 9: Hnviar resultadbs
| | I I I | | (A E S N R [ R ——
I I I I I10: asignaturasl I I I I |
I . e +—————— qA——————— F———g g ——————— I I I I
|1 I I I I I I I I I
0 0 I I 12: Envi#r Datos I I I I I I
I I . I I I I I I ' I
I I I I I I I I : 13: ManCIaGEruAswEia
| | | | | | | | | | 14: Enviar repultados
I I I I I I I A I [ B N
[ 16 | [ | | 15: grupgs | | [ [ [
| | | T N B T—————— T-———r 1" T | | |
! ! ! I I ' I ! I I I
| | | i i 17: Enviar Dato# i i | |
| | | | | | | | : 5 |
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Figura B.7 Diagrama de Secuencias Modificar cupo de cursos
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Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.
1 Seleccionar Modificar cupo de cursos.

6. Elegir una Etapa

11.Seleccionar Asignatura.

16.Seleccionar grupo.

21.Proporcionar nuevo cupo.

23. Actualizar cupo del grupo.

25. Cupo del grupo actualizado.



Actualizar Curso de Computo

o Vis:t_\:? ~ Control Mpgl»e;\lo
X H J H \_/ C) HON

Mantenimiento opciones.php actCurComind.php actCurComind2.php actCurComind2_php Repositorio de Datos
M | | |

| |
| |
| |

I
|
|
|
|
|
|
|
i

5: ManConAluExi()

G: Enviar reslltades

|——
M,

|
|
|
|
|
|
- Actualizal £uTfso de computo|cumplido par.:{ el Alumno.

. 9: Enviaf reslltados.
10: Aldmno con curso de computo actua o

r— 1

Del escenario Ingresar a Tramites Academicos.
1: Seleccionar Actualizacion de curso de computo
3: Ingresar nimero de cuenta.

Figura B.8 Diagrama de Secuencias Actualizar Curso de Computo
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Actualizacion de etapas minimas

Mantenimiento

1

P
Vista Control Modelo
opcmnes php actEtaM||nTot php actEtaMilnTot.php Reposnonlo de dafos
|2 ] |
- g |
| | |
| | 3| Consultar Alupnnos de Arquitectur,
| |
| | . )
4; Envigr resultados
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| | <
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| | "‘_‘-. _____ - 1 —
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| | 10: |
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| | . .
| 13: Fin Actualization dg etapas mihinas. [
| Tl T T T T I
| |:| |
| | |
| | | |
| | | |

Del escenario ingresar a Tramites Académicos

1: Seleccionar Actualizacion de etapas minimas
3: Consultar Alumnos de Arquitectura. ManConClaAsiEtaCar(). ManConNumAsiOblCar()
5. Mientras haya Alumnos.

6: Escoger Alumno en turno.
9: Mientras el Alumno en turno tenga asignaturas en su historial académico.
10: Verificar el caso del Alumno en turno.

Figura B.9 Diagrama de Secuencias Actualizacién de Etapas Minimas
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Coordinador de Taller
Inscribir Alumno a Taller
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D&l escenario ingresar a Tramites Académicos

1: Seleccionar Inscripeion a Taller.

3: Proporcionar ndmero de cuenta del Alumno.

9: Mostrar datos del Alurmno,

10 Seleccionar Datos son comectos.

14: Definir & caso del Alumno.

18: Seleccionar Grupo elegido

20: Inscribir Alumne al grupe.  Actualizar &l cupo del grupo.  Actualizar Taler al que el Alumno se registrd,

Figura B.10 Diagrama de Secuencias Inscribir Alumno a Taller
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Cancelar Registro a Taller
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2 =0 O
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o inserita 2l Numm;egiln su histo
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17: Eny

Del escenario Ingresar a Tramites Académicos
1:Seleccionar Cancelar inscripcion al Taller.
3: Proporcionar nimero de cuenta del Alumno

B: Seleccionar Datos comectos.

|
|
|
|
mno ellirninadc- del Taller.
i
|
|
|

— 1

iar resuftados.

_——

ECrito.

i3 académica.

Figura B.11 Diagrama de Secuencias Cancelar Registro a Taller
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Coordinador de Carrera
Actualizar Cupo de un Taller

- O OO OOl O 6 o o]l O
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* 3. Consultar los Talleres correspondientes a la carrera de Arquitectura.

I
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: : 6. Seleccionar un Taller.
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16. Elegir grupo.
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Figura B.12 Diagrama de Secuencias Actualizar cupo de un Taller
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Actualizar el cupo del grupo.

27 Insertar un registro del Alumno al grupo seleccionado.
29 _ Alumno inscrito.

20 Establecer tipo de grupo (ordinario/extraordinario)

25 Seleccionar Asignatura.

Del escenario Ingresar a Tramites Académicos.

2. Seleccionar Inscribir cursos.
3. Ingresar nimero de cuenta.

8_ Elegir Datos son correctos._

18 Elegir una Etapa.
27 Eligir un grupo para inscribir Alumno.

@3

i)
B

_CJI

Jefe de Asuntos Escolares
Inscribir Alumno

.

umno

1

168

Secuencias Inscribir A

1o ¢

Figura B.13 Diagrama de




Consultar Historial Académico

Jefe de Asuntos Escolares

1:

Vista

Ol

opcionles.php
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InsCasExt.php InsCasExt2.php ConHisAcaAlu.php

|
|
|
|
|
|
|
|
|
4: Enviar dat+s

Controlador

O

InsCasl|

|
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-

I|Ex2t.php ConHisAcaAlu.php
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O
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|
|
|
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|
|
|
|
|
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|
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D
5: CdnAluExi2()
I 6: En'lyiar resultaglos
M —————— _‘ _____ i [,
| |
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| | |
| | |
> | |
10: JAECqnHisAcaCqmAlu() l
I
i |
I | 11: Enviar resultados
| A S I
storia a ! émica
A

2. Seleccionar Inscribir cursos.
3.
7.

Ingresar nimero de cuenta.
Mostrar datos del Alumno.

8. Elegir Consultar Historial Académico.
12. Mostrar Historia Académica del Alumno.

Figura B.14 Diagrama de Secuencias Consultar Historial Académico
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Alumno

Anexo C

Diagramas de Actividades

Registro de asignaturas
I

) ()
—— < !,
. — =)
==)
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s, |
.Hqﬁf |
 —
i)
Y e T )
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———

J.ﬁ

=

=

g

Figura C.1 Diagrama de Actividades Registro de Asignaturas
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Altas, Bajas y Cambios
[ 1

-

£

5

Figura C.2 Diagrama de Actividades Altas, Bajas y Cambios
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Actualizar datos
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s N

Controlador
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Figura C.3 Diagrama de Actividades Actualizar datos
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Mantenimiento
Cambiar calificacion del Alumno

Vista Controlador Modelo

-~
| Opcién Cambiar calificacidn de un Alumno | (: Opcidn seleccionada )

W
y

ngresar Nimero de Cuenta y clave de asignatura
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\ VAN J
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| Mostrar datos.
.

=]

RTOS SON CPRRECTOS

I(r Ingresar nueva calificacion _\] (/ACU..IEH.ZEF base de datos)
" J N
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N calificacian?

Sl

~

-
Mueva etapa minima de Alumna —%{ Actualizar base de datos
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— Mastrar mensaje de error i 5e actualizo la stapa
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S
( Calificacion actualizada j}"
- A p. o -

Figura C.4 Diagrama de Actividades Cambiar calificacion de un Alumno
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Cancelar grupos de cursos

!

[ Fuer Carnwim oy e oo

1
S

e

S C—

-~

Crr——"

==

Cr—

e

=

—

174

Figura C.5 Diagrama de Actividades Cancelar grupos de cursos




Modificar Cupo de cursos
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Figura C.6 Diagrama de Actividades Modificar cupo de cursos
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Coordinador de Taller
Cancelar Inscripcion al Taller
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i

Controlador
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Figura C.7 Diagrama de Actividades Cancelar inscripcion al Taller
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Coordinador de Carrera
Actualizar cupo de Taller

Vista Controlador Modelo

(o

( Opcion de seleccionar Talleres ) kpcic’)n de Taller seleccionadj

Consultar base de datos

Resultado de la consulta

¢ Existen datos?

NO

4@ro ;

@ostrar Etapas de la carrera de Arquitectu%

\Gpcién de etapa seleccionada >{ Consultar base de datos '

Resultado de la consulta

NO
¢ Existen Datos?

Sl

{Opciﬁn del grupo seleccaonadn) ‘{ Consultar base de datos '

Resultado de la consulta

Dk

leostrar grupos del Taller de la etapa selecionada )\
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NO

Sl
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Cupo actualizado
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Figura C.8 Diagrama de Actividades Actualizar cupo de Taller
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Jefe de Asuntos Escolares
Inscribir Alumnos a cursos

!
(o} —

B
3
L

Figura C.9 Diagrama de Actividades Inscribir Alumnos a curso
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Consulta historial académico del Alumno

~

N i N
Vista Controlador Modelo
( Opcion Inscribir Cursos ) ( Opcidn seleccionada ]
Ingresar Numero de Cuenta del Alumno \ (Validar numero de cuentaj (Consultar base de datos)
NO

:iNUumero de

Mensaje de error [<
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V

@ostrar datos del Alumna

Gpcién Consultar Historial Académica

> o |
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J
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A

Figura C.10 Diagrama de Actividades Consultar Historial Académico del Alumno
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Anexo D
Vistas
Secuencia de pantallas

Alumno

Registrar asignaturas

Nombre: index.html

Pégina anterior: ninguna

Péagina siguiente: IngresoTramitesEscolaresAlumno.php

Descripcion: Péagina que permite dirigir el ingreso de los actores de Asuntos

Escolares a sus respectivos formularios de autentificacion.

Pantalla:

L

L=
-
PRI FhT RO LI PO, D WA S
’I! B TASITH ARCE TG TN
T '\-

o

Campos:
Campo Representacion
Actores Asuntos Escolares Link
Alumno Link
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Nombre: IngresoTramitesEscolaresAlumno.php

Pégina anterior: index.html

Pégina siguiente: registroAlumno.php

Descripcion: Péagina que sirve para que el Alumno ingrese sus datos para su
autentificacion.

Pantalla:

C by 1 il o] i o s S s s esicpryn i s g
Friporsrs L el O
imheduzce lan d¥en 1ERTIEeL
[ 1Logn |
[ Pur— |
| L i |
[——— a o
Campos:
Campo Representacion
Login Text Field
Password Text Field
Ingresar Button
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Nombre: registroAlumno.php

Pagina anterior: IngresoTramitesEscolaresAlumno.php
Pégina siguiente: registroAlumno.php
Descripcion: Péagina que sirve para que el Alumno ingrese los datos de las

asignaturas y grupos en que desea registrarse, asi como para
mostrarle los datos de aquellos en que ya se registro.

Pantalla:

T b 2 e w1k i el Sk e

LIRSy PR AL, ALITORNCRL (I MDD

W L QNI SRR LA LS O T 3
Cirmr &rpdeySen  Chbe |03 S Flag Sehema rh 0y de Sacs e e

Tiwr B L argiedlin g g ATE | 1l;u._ b S oA s ppilin |

[y

LT
- s A P— Pyl Hb_l.“‘#lri!: T
T T E®R me
13z [1ALLEE m?kzu R — - i Brm e
i | B kg

Imlﬂu- g prigoes = r'l:-l o Puu o ok

¥ ri | 1w
11 'I_T:Tn:f‘l‘s fis aw e FF'-' =1 I =T h:ll;l:- mm
L] gy L ER— - atd i o (1200
m -:EE':"' il el - = |n : [ [ I-.ln-:, bo o0
Campos:
Campo Representacion
Clave de la asignatura Text Field
Grupo Text Field
Alta Button
Baja Button
Imprimir Comprobante Link
Cerrar sesion Link
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Altas, Bajas y cambios

Nombre: ABCAlumno.php
Pégina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php
Pagina Siguiente: ABCAlumno.php
Descripcion: Pagina en donde se muestran los cursos asignados al Alumno
previamente por el sistema en el periodo correspondiente a
Asignacion, asi como las opciones para realizar altas, bajas y
cambios de cursos.
Pantalla:
C a1 0o A1 i prs gty e
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Lve e b e 1TH | Dlrags S8 s 1] | !rrq:rrr-".'-:-rrl:r:t-rl-ll Lo sepdn
Bk e e
Batdite
[Oovs | dbpmms Fiahiai H-h-l.'ltl'-l'lll =|__"_
I ""+: P TRER)
1y [TRLLER B | e pmeins = A0 EEES o0 1400
T T
oy [T]=m e
1t mr_[_c.nm"jﬁ"l‘ r l',—.".-l_‘rll - r'dl d r [] wiafe ] ‘FI:II:IJ
g PETERICA B [ e emares - - F et
1] sirep-a il T PR - e o di LR L]
e T PP [ P e - £A0T i Em (1o
EY it 22— * o e I fem pam
12 ié:‘}:::r,.ﬁf;“'*"s B e ¢ e ; T fem
90 e e “Fm = pren m
56
Campos:
Campos Representacion
Clave de asignatura Text Field
Grupo Text Field
Alta Button
Baja Button
Imprimir comprobante Link
Cerrar sesion Link
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Alumno actualizar datos

Nombre: ActDatAlu.php
Pé4gina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php
registroAlumno.php
Pagina Siguiente: ActDatAlu2.php
Descripcion: Pégina en donde se muestra la informacion personal del Alumno.
Pantalla:

E g 5 0 00 0 P ey sl bt W \

Digebirt oo Bugy cheslons naard [oochir Dot

s BISILLA GARCLA MSE LUTS Nemwers deruemia 820 1TSGEY
EHFAITD

e

A RSl

ol

Eny Fr

| Frazare wdmer ;l.-l i M e
Utpmoan s Mg :

Eapded F2lrmm _;rf!=ii'_l'l_‘_l_=\..l||_
g Fead| 1311

Sedia

L

Dok el

e PaTE
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Campos:

Campos Representacion

Calle Text Field
Colonia Text Field
Numero exterior Text Field
Numero interior Text Field
Delegacion o Municipio Text Field
Entidad Federativa Text Field
Cdodigo Postal Text Field
Teléfono Text Field
Teléfono Celular Text Field
E-mail Text Field
Actualizar Button
Nombre: ActDatAlu2.php
Pé4gina Anterior: ActDatAlu.php
Pégina Siguiente: Ninguna

registroAlumno.php
Descripcion: Pégina en donde se muestra que los datos del Alumno han sido

actualizados.

Pantalla:

E ot mmy e i s aa p
Li
i B o= AT
Campos:
Campos Representacion
Continuar Link
Salir de sesion Link
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Mantenimiento

Nombre: IngresoTramitesEscolaresGeneral.php

Pégina anterior: index.html

Pégina siguiente: opciones.php

Descripcion: Pégina que permite la autentificacion de los actores de asuntos
escolares.

Pantalla:

0 ngrees & Trdmites Escolares - Mozills Firefox

| E | heipl1a, 248040, 61 e {lrgresa TramteslecclsrasGansrsl pho

FropofCions SUs datos para ingrasar

| Imraduzes las dates salicitades

| Loge [

| Paszwors |

| | erErrl.l;u |

Termanada (4] ﬂ:
Campos:
Campo Representacion

Login Text Field
Password Text Field
Ingresar Button
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Menu general para Mantenimiento

Nombre: opciones.php
Pé4gina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php
Pégina Siguiente: ModCup.php
CanGru.php
CamCal.php
AsiGru.php
ActCurComInd.php
Descripcion: Pégina que sirve para que el actor Mantenimiento elija la accion que

desea ejecutar.
Pantalla:

| I gy X, 340, 3, 4 A g g

Biamanids usuania Namenimianio

SalsLcions B opoda que detes @jeculad

[Madificar cupo de curses
[Cancelar grupos de cursos
[Camibiar califcactn de un Alumng

ctualracidn de stapas minimas

Adsgnacidn de horancd pars  Alas, Bajas v
Camblos

|Assgnacidn de grupos
[Actuskzacidn de curse de computo
[Sabr
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Campos:

Campo Representacion

Modificar cupo de cursos Link
Cancelar grupos de cursos Link
Cambiar calificacion de un Alumno Link
Actualizacion de etapas minimas Link
Asignacion de horarios para Altas, Bajas y Link
Cambios

Asignacion de grupos Link
Actualizacion de curso de computo Link
Salir Link
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Modificar cupo de cursos

Nombre: ModCup.php
Pé4gina Anterior: opciones.php
Pégina Siguiente: SelAsi.php
opciones.php
salir.php
Descripcion: Pégina que despliega las etapas correspondientes a la carrera de

Arquitectura, asi como la etapa de cursos selectivos.
Pantalla:

3 Mewlificar cupw de cursos - Morilla Firefox

E | rimpeiinis 2a8 23001 see s el pha

=alans oy A LS A la e &l curso obl R0 0 pananate
[LFES ]
Desarrolio
Profundizacian

Conshdacan
Demosracidn
Eelartivas
Vaheer &l mend de Hplisnas

Sadfir de segidn

s (| 192 4B AL & L esa Man Selds ootcle_tie=2lrae st =Deserruly

Campos:
Campos Representacion

Basica Link
Desarrollo Link
Consolidacion Link
Demostracion Link
Selectivas Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: SelAsi.php
Pé4gina Anterior: ModCup.php
Pégina Siguiente: SelGru.php
opciones.php
salir.php
Descripcion: Pégina en donde se muestran los cursos de la etapa elegida.
Pantalla:

L Modificar copa de cureos < Moilla Firefox

B oty 132,248, 4381 fesen Mo Sen ppdeia_gtamSnee_etnsDesarrale

selecoong [ asignalura de la etapa Desamollo
ARQUITEC.AMBIENTE-CIUDAD 1
ARQUITECTURA MESOAMERICANA
TEORIA D LA ARQUITECTURA III
TALLER DE ARQUITECTURA N
INSTALACIONES I
ARQUITEC.AMBIENTE-CIUDAD I
ARQUIT MEXICO SIGL XV1 XVIII
TEORLA DE LA ARQUITECTURA IV
TALLER DE ARQUITECTURA IV
INSTALACIONES [I

SISTEMAS ESTRUCTURALES IV
Fritoc 132 248, 4205 Liesis Men Selaruohovde_ssis LX) LEnor_psi=dRQUTTECTURLA MESOAMERDCANA
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Campos:

Campos Representacion
ARQUITEC-AMBIENTE CIUDAD I Link
ARQUITECTURA MESOAMERICANA Link
TEORIA DE LA ARQUITECTURA III Link
TALLER DE ARQUITECTURA 111 Link
INSTALACIONES 1 Link
ARQUITEC-AMBIENTE CIUDAD I1 Link
ARQUIT. MEXICO SIGLOS XVI XVIII Link
TEORIA DE LA ARQUITECTURA IV Link
TALLER DE ARQUITECTURA 1V Link
INSTALACIONES II Link
SISTEMAS ESTRUCTURALES 1V Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: SelGru.php

Pé4gina Anterior: SelAsi.php

Pégina Siguiente: ConCup.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pagina que muestra los grupos ordinarios asi como los
extraordinarios de la asignatura seleccionada.

Pantalla:

! Maodificar cupd de curses - Warilla Finefox

C ket 132 8. 434 ) ey Bl Sriiru el asim 133 Lo i lﬂi?_,.n.."‘:‘El.‘.‘TLﬂ.!I. HEE LR AR

Seleccione el grupo de la asignatura ARQUITECTURA MESOAMERICANA
grupo 1000, grupo extraoradinana EADD
grupo 5330, grupo extraordinans EA3D
grupe 3323, grupo extraordinario EA23
grupo 5336, grupo extraordinara EA3E
grupo 5334, grupo extraordinaro EA34
grupo 5324, grupo extraordinano EAZ4
grupo 5327, grupo extragrainang EAz7
grupd 5325, Qrupd extraondinand EAZS
grupo 5333, grupo extraordinans EA33
grupo 5322, grupo extraordinand EAZZ
grupt 5326, grupo extracrdnano EA26
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Campos:

Campo Representacion
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 1000 grupo Link
extraordinario EA0O
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5330 grupo Link
extraordinario EA30
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5323 grupo Link
extraordinario EA23
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5336 grupo Link
extraordinario EA36
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5334 grupo Link
extraordinario EA34
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5324 grupo Link
extraordinario EA24
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5327 grupo Link
extraordinario EA27
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5325 grupo Link
extraordinario EA25
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5333 grupo Link
extraordinario EA33
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5322 grupo Link
extraordinario EA22
INTRODUCCION HISTORICA CRITICA grupo 5326 grupo Link
extraordinario EA26
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: ConCup.php

Pé4gina Anterior: SelGru.php

Pégina Siguiente: ActCup.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pégina en donde se muestran la informacion del grupo seleccionado
asi como un campo para proporcionar el nuevo cupo del mismo.

Pantalla:

L) Moddificar cupo de corsos - Mozilla Firefox

€ | mttnc112 240, 406 1 A0ee Man ontin. ohe s _oru =14 1arom s s ARGUITECTLRA MESOAIRICANARSS | 7
ARCGUITECTURA MESOAMERICANA
Propostione el meevo cupo del grupa seleccionado

Pora el grupoe 2330 el cupo o5 de 20, la demanda es die 0. Propsorcone o nivevo copo del mmapso
seleccionads:

ES | Aciualzar Cupo ]
Volver al mend de opciones
Salr de sesion

——

Campos:
Campo Representacion

Cupo Text Field
Actualizar Cupo Button
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link

194




Nombre: ActCup.php

Pé4gina Anterior: ConCup.php

Pégina Siguiente: SelGru.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Péagina en donde se muestra que el cupo de la asignatura seleccionada
ha sido actualizada.
Pantalla:

L Mndiffcar cupo de ciersos < Bozrilla Flrefox

| B | pitr /133 248, 43,5 Lbess Man AniC L oD s I

El cupo del grupo £330 de la asipnatisa ARQUITECTURA MESQAMERICANA ha sido
petualizade con éxite o 55

g ue accion deses eecular a conbnuacidon’y

Camb@ar cupo dé otro grupo de la misma asignatura

Vialver al mend de opdiores

Ralir de sesidn

g al =]
=
Campos:
Campo Representacion

Cambiar cupo de otro grupo de la misma Link
asignatura
Volver al mena de opciones Link
Salir de sesion Link
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Cancelar grupos de Cursos Obligatorios

Nombre: CanGru.php

Péagina Anterior: opciones.php

Pégina Siguiente: CanGru2.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pégina que despliega las etapas correspondientes a la carrera de
Arquitectura.

Pantalla:

N Camewlaa L - Masrilfla Hirelox

E v LY 28 a8 & 1 e A T aan L e

Efja atapa
Frapa 1: Basica
Etapa 2: Desarrolio
Etapa 3: Prafundizacian
Erapa 4: Cansobdacitn
Efapa 5: Demostrackon

Erapa &: Selectivas

viabeer o mand de opones

Salir de sasion

Ty
Campos:
Campo Representacion

Etapa 1: Bésica Link
Etapa 2: Desarrollo Link
Etapa 3: Consolidacion Link
Etapa 4: Demostracion Link
Etapa 5: Selectivas Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link

196



Nombre: CanGru2.php
Pé4gina Anterior: CanGru.php
Pégina Siguiente: CanGru3.php

opciones.php
salir.php
Descripcion: Pégina en donde se muestran los cursos de la etapa seleccionada.
Pantalla:
A Cancelar Gropo - Mozilla Firelox r?,Er'..'l_ﬂ

| B Wl f{1 1248 47 41 RmeManiCandn bpdcl_sle=Thanom_s s=lecurol

Elija asignatura
ARQUITEC AMBIENTE-CIUDAD [
ARQUITECTURA MESOAMERICAMNA
TECRLA D LA ARQUITECTURA I
INSTALACIONES |
ARUITEC AMBIENTE-CIVDAD 1
ARGQUIT.MEXICO SIGL XVT XTI
TEORLA DE LA ARQUITECTURA IV
INSTALACIONES 11
SISTEMAS ESTRUCTURALES W
EXTENSION UNNVERSITARLA [I

SISTEMAS ESTRUCTURALES ITI

prevsry
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Campos:

Campos Representacion
ARQUITEC-AMBIENTE CIUDAD I Link
ARQUITECTURA MESOAMERICANA Link
TEORIA DE LA ARQUITECTURA 111 Link
TALLER DE ARQUITECTURA 111 Link
INSTALACIONES I Link
ARQUITEC-AMBIENTE CIUDAD II Link
ARQUIT. MEXICO SIGLOS XVI XVIII Link
TEORIA DE LA ARQUITECTURA IV Link
TALLER DE ARQUITECTURA 1V Link
INSTALACIONES 11 Link
SISTEMAS ESTRUCTURALES IV Link
EXTENSION UNIVERSITARIA 11
SISTEMAS ESTRUCTURALES III Link
Volver al ment de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CanGru3.php
Pé4gina Anterior: CanGru2.php
Pégina Siguiente: CanGru4.php

opciones.php
salir.php
Descripcion: Pégina en donde se muestran los grupos activos de la asignatura
elegida.
Pantalla:
L} Cancelar Garpo - Marilla Finefox [; EE

E i 132 798, 4.5 £ msen an T anGnud php Pl _eta = shnom_rinsDesarmoledels s 1133 hrom_asiwaRl] |

el

ARQUITECTURA MESOAMERICANA
S encontraron kos siguientes grupo activos, ebja grupo
Grupo 1000
Grupo 5323
Grupo 5336
Grupa 5334
Grupe 5324
Grupa 5327
Grupo 5325
Grupo 3333
Grupo 5322
_Grupe 5326

|«
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Campos:

Campos Representacion
Grupo 1000 Link
Grupo 5323 Link
Grupo 5334 Link
Grupo 5324 Link
Grupo 5327 Link
Grupo 5325 Link
Grupo 5333 Link
Grupo 5322 Link
Grupo 5326 Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CanGru4.php

Pé4gina Anterior: CanGru3.php

Pégina Siguiente: CanGruS5.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pé4gina en donde se despliegan las claves de los grupos ordinarios asi
como de los extraordinarios del grupo seleccionado.

Pantalla:

4 Cancalar Grapo = Maoorilla Fineiox

E hinge (1133 P8 416 ] i Al Tl oA S Melsriere  Srnae i G s nobslicls o w 1 XY Do i85 7

ARCLATELC TLHS, ME SRR E RIC AR
Se enconfraron los siguentes grupd actvos, elija grupo
Grupo ardinans 5323 Grupo éxtradrdinana EAZ3
Cupa actual 50

Cancelar grupo

Volver al mend de opdones

Salir de sasidn

Campos:

Campo Representacion
Cancelar grupo Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CanGruS.php
Pé4gina Anterior: CanGru4.php

Pégina Siguiente: opciones.php
salir.php

Descripcion: Pagina en donde se muestra que el grupo seleccionado ha sido
cancelado.

Pantalla:

} Cancrlar Grupo - Morila Firefox

£ | ntm:ia2, 248, 4006 1 e Plan CanGru’S . oho?ce_etaeI8cs_peie 11050 Nt prusS3338n0m_pssdR00UT 1 ]

=i canceld & grupo 5323 de e asagnatura ARCQLATEC TURA ME SOARME RIL.ARA,

Wolwer al menl 48 opoanas

Sak de sesutn

Campos:

Campo Representacion
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Cambiar calificacion de un Alumno

Nombre: CamCal.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: CamCal2.php

Descripcion: Péagina que recibe el nimero de cuenta del Alumno y la clave de la

asignatura de la que se desea cambiar calificacion.

Pantalla:

N Cambsiar calificacidn . Moxflla Firefiox

e P LA R AT A S Mt A e al . e I

Proparcione los datos que solcitan

Mismeero de cuenda; (301152530
Chave de asignatura [ 1131

S CHaRIT &l

Volver ol mend de opcliones

Salir de sesdn

-
‘ T RS
)

Campos:

Campo Representacion
Numero de cuenta Text Field
Clave de asignatura Text Field
Actualizar Button
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CamCal2.php

Pégina anterior: CamCal.php
Pégina siguiente: CamCal3.php
Descripcion: Péagina que muestra los datos del Alumno, asi como la(s)

calificacion(es) de su historial académico en la asignatura.
Pantalla:

L) Cambilar calificacidn - Morills Minedox

E | himseiias 248, 4% A e Man Casta o

Nombre PAPALOTZIN GONZALEZ JESSICA, menero de cuentar 301152280 clave de

carera 102, nonbee de carorn Arqubecturanombos de asgnatea TEORIA DE LA
ARQUITECTURA I dlme 42 asipnatrar 1151

cakhcacidn S penodo 20061, gnepo- 5109

Si los datos son comectos elija "Datos son cormectos”, de bos confrario efija "Datos
no cofresponden”

Da00s SOMN COrmecos
Elegir otra opcidn

ool o SEREEn

Ter=nain
Campos:
Campo Representacion
Datos son correctos Link
Elegir otra opcion Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CamCal3.php

Pégina anterior: CamCal2.php
Pégina siguiente: CamCal4.php
Descripcion: Pégina que permite el ingreso de la nueva calificacion del Alumno en

el ultimo grupo de la asignatura cursada.
Pantalla:

©) Camibtar calificacion - Mowilla Firefox

E iy 132,248, 43,6 L resin Man CamCail ] o drum_cue =301 1520805008 _his_pea =6550er= 2004 1inam_asis 7 ]

Ingrese B nueva caicacion para e Alumno PAPALOTZIN GOMNZALEL JESSICA

en i semestre 20061, enla asignatura TEORLA DE LA ARLQUITECTURA | ¥ grupo
2101

Mueva calficacian 10

Cambiarla calificacién |

Abortar prodeso
vheer 8l mend de oponeas

Sakr de sesion

T n
=
Campos:
Campo Representacion

Nueva calificacion Menu list
Cambiar calificacion Button
Abortar proceso Link
Volver al mena de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CamCal4.php

Pégina anterior: CamCal3.php

Pégina siguiente: ninguna

Descripcion: Péagina que muestra el éxito en el proceso de actualizar la calificacion
del Alumno en el ultimo grupo cursado de la asignatura en su historia
académica .

Pantalla:

¥ Lamibnr califlcacidn - ol | inefox

E | bt 183, 248, 45,41 fiees e, S ot e i
academico (2], o5 vahares son CAECH LAFC S %

la asignatura de la carmera @5 1230, su atapa &g 1 la asig ded Aluno s 1230 sy
etapa &9 1

lias alapas SOon rguales
las claves de asignatwras son iguakes
la calificacon ci NP
Actualiza etapa a 0, sale dal ciclafd)

Se actualizd b calificacidn del Alumena PAPALGTIIN GOMZALE? JESSICA, anal
grupo 5107 dié la asignaiura TEORLA DE L ARGUITECTURA I en &l Sirmesing
F0061

Cambias In callicacidn de ot alurmnng

Valver 8l menld S8 opoonas

L.alir
Tarmnscio Ly
Campos:
Campo Representacion
Cambiar la calificacion de otro Alumno Link
Volver al menu de opciones Link
Salir Link
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Actualizacion de etapas minimas

Nombre: ActEtaMinTot.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: ninguna

Descripcion: Pégina que muestra el fin de la actualizacion de la etapa minima

(avance por bloques) para todos los Alumnos de Arquitectura.
Pantalla:

P kCtinsllachan o eaps mirima fotal o Maocrille B bredos

1 | hien 127,00, Litesa Man A= iasln Tak shn
Fo Y
las elapas son igualas
las claves de asignaturas son iguales
li calhcacwn =5 N
Sctualiza elapa a 0, sale ded cicéa
Se lerming la asignacion de etapas para el alumng 301152280
Sa finaiizd al process de actuahzacidn de atapas minmas
Viglver Bl meEnd de apeiones
Seofir
=r
TET S0
Campos:
Campo Representacion
Volver al menu de opciones Link
Salir Link
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Asignacion de grupos

Nombre: AsiGru.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: ninguna

Descripcion: Pégina que muestra el fin del proceso de asignacion de grupos para

todos los Alumnos de Arquitectura.
Pantalla:

LY Aabgriachhin de prugies - MoFla Flielox

1 | Bt 27600, &S M . pha
£ aliefnd, no hay pebciones al grupd 901 con talles O -

La asignalura on jumo o35 9997 ol taller o5 0

fin del taler ©

termma de recomer todos bos talleres

S finakzd ol proceso de Asignacian de grupos

Vohmer al mend de opciones

Salir
>
Terrwada
Campos:
Campo Representacion
Volver al mena de opciones Link
Salir Link
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Actualizacion de curso de computo individual

Nombre: ActCurComlInd.php

Pégina anterior: opciones.php

Pégina siguiente: ActCurComlInd2.php

Descripcion: Pégina que sirve para buscar a un Alumno de Arquitectura.
Pantalla:

) Actualizar curso de cémputo individual - Mazilla Firefox

E Eats: LIE, 390, 40,6 1 e et urCaning ofa

I eTIes l-m

wolver al mend de optionts

=l

Ingrese e ndmero de cuenta del Alumno

T
Campos:
Campo Representacion
Numero de cuenta Text Field
Actualizar Button
Volver al ment de opciones Link
Salir Link
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Nombre: ActCurComlInd2.php

Pégina anterior: ActCurComInd.php
Pégina siguiente: ninguna
Descripcion: Péagina que muestra que el requisito de curso de cémputo se ha

actualizado para el alumno.
Pantalla:

£ hetualizar enrua da cismpusln inmclividsel - Marilla Firefax

E | i 1, 348, 408 | e felin (MestunC e Bnd 1 ahe

El rEquisiio die curso de computs para o Alummd Con nomeers de coenta 301165264
R sido aciuahrads

Actuglizar curgd de cOMPUto Dard abrg Alumndg

vahsar al mend dé opoianes

Salir
Termunacio :
Campos:
Campo Representacion

Actualizar curso de computo para otro Link
Alumno

Volver al menu de opciones Link
Salir Link
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Coordinador de Taller

Nombre: opciones.php

Pégina anterior: IngresoTramitesEscolaresGenera.html

Pégina siguiente: CanTal.php

Descripcion: Pégina que sirve para que el actor Coordinador de Taller elija la

accion que desea ejecutar.
Pantalla:

SN Dpeciorins - i ln F oo

E hiip O S, 39 406 | Seew Sopoome s . g

Bianvenido Coordinador del Tallar Arguitecto Max Ceiio

SHECCIoNE [@ actin gue desea realhzar

Inscnpcidn a Taller Cancelar Inscripcidn al Taller

Eaflir
Terrancic |
Campos:
Campo Representacion
Inscripcion a Taller Link
Cancelar inscripcion al Taller Link
Salir Link
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Nombre: RegTal.php

Pégina anterior: opciones.php
Pégina siguiente: RegTal2.php
Descripcion: Pégina que sirve para que el actor Coordinador de Taller ingrese el

numero de cuenta del Alumno.
Pantalla:

X limerdlte Alumrdr a Tallser - Barifla Fhiafox

E vt ri32. 248, 414 1 e T e Tl shy

Inmrochizen ol manero de cuenta del Ahorno
30116304 "|

vadvier 8l meEnd de opdiores

Salr de sesadn

Campos:

Campo Representacion
Numero de cuenta Text Field
Enviar Button
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: RegTal2.php

Pégina anterior: RegTal.php

Pégina siguiente: RegTal3.php

Descripcion: Pégina que muestra al Coordinador de Taller los datos del Alumno.
Pantalla:

Y Imscribin Alummo o Taller - Morilla Finelox

E i 132, T ARG 1 e TT MasT I ot

Alumng CRUF RODRIGUEF ALFREDD. Mimera de cuanta 301 168041
Clave de Camera 102 Camera Arguiteciura

Dakos oon oormecios Datos NG 500 COMaCios

Salir de sesaiin

Campos:

Campo Representacion
Datos son correctos Link
Datos no son correctos Link
Salir de sesion Link
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Nombre: RegTal3.php

Pégina anterior: RegTal2.php
Pégina siguiente: RegTal4.php
Descripcion: Pégina que muestra al Coordinador de Taller las opciones que el

Alumno tiene para poder inscribir Taller.
Pantalla:

UV imcrible Ahumiss o Taller - Morills Firelog

| hifpe 132 3L 04 1 S ATT MlegT o) php P oo =301 HS04 L cdn_Eais]

Clave Grupds: 190, Cupa 4], Demands £, Clava it gru i e 0

Valver ol mend de opaones

Salir de sEfesn

Campos:

Campo Representacion
Clave Grupo:885,Cupo:49,Demanda:1,Clave int grupo:5002 * Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link

*El nimero de opciones para inscribir, asi como los datos del grupo pueden variar, ya que dependen del caso
del Alumno y de cuantos Alumnos mas se hayan inscrito en éste
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Nombre: RegTal4.php

Pégina anterior: RegTal3.php
Pégina siguiente: ninguna
Descripcion: Péagina que muestra al Coordinador de Taller el proceso de Inscribir a

un Alumno a su Taller fue finalizado con éxito.
Pantalla:

T lmweribier Alisniss a [aller - Morilla Firelaz

c Wit A 22 0 5] M TT Mles TRt e fraern_ o= IR RS o im FIOES o med Bt m Tl =] T ]

| |

Alumng inscnbo con exita
Ingresar oino NUmenD 8 CuenGa para negisono
Vahser &l mand da opoanes

Salir de gessbin

TETnB00
=
Campos:
Campo Representacion
Ingresar otro numero de cuenta para registro Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CanTal.php

Pégina anterior: opciones.php
Pégina siguiente: CanTal2.php
Descripcion: Pégina que sirve para que el actor Coordinador de Taller ingrese el

numero de cuenta del Alumno que cancelara su inscripcion al Taller.
Pantalla:

LA Canciclar fmcripeidm a Taller - Marilla Firdlox

E Sl L 33, 2. A0 B e T e Tl ol

Inirodurca o mmero de cosmin def Ahmeno
01168041

[ Erar |

Wokvar gl meny de apolones

Sakr dg sesidn

T
Campos:
Campo Representacion
Numero de cuenta Text Field
Enviar Button
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CanTal2.php

Pégina anterior: CanTal.php
Pégina siguiente: CanTal3.php
Descripcion: Pégina que muestra al actor Coordinador de Taller los datos del

Alumno, cuando éste esta inscrito en una asignatura de su Taller.
Pantalla:

L) Cancolar Inmcripckon a Taller - Morila §inefox

£ mim:fLI2 248,406 Utess O CanTalZ ohp

Ahmmno CRUZ RODEIGUET ALFREDD, Tanmers de coemm 300 168041 Clanve de
Crerern 102 Crrrern Arouiitecern

Datoed Son Cormectios Dtos No SOn Cormsctoes

Waohver al meny o8 DpCiomnes

Sabr de sefidn

Campos:

Campo Representacion
Datos son correctos Link
Datos no son correctos Link
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: CanTal2.php

Pégina anterior: CanTal.php
Pégina siguiente: CanTal3.php
Descripcion: Pégina que muestra al actor Coordinador de Taller los datos del

Alumno, cuando éste esta inscrito en una asignatura de su Taller.
Pantalla:

E3 Cancelar inacrpeibn a Taller - Morills Firefox

E | b/ 135 248, 43,8 1/ vesn CT/CaTH L oo irum =301 1ES0 Ligry el =)

El Adumng Ccon nimero die cugnia 201168041 ha sido dado de Dag@ co aaio

Ingresar otro ndmers de cuenta para cancelar registro
aheiar &l mend d¢ GpCion&s

Solir de SERidan

T =shidds
Campos:

Campo Representacion
Ingresar otro nimero de cuenta para Link
cancelar registro
Volver al menu de opciones Link
Salir de sesion Link
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Coordinador de Carrera

Nombre: opciones.php
Pégina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php
Péagina Siguiente: SemTal.php
salir.php
Descripcion: Péagina en donde se muestran los diferentes Talleres que componen la

carrera de Arquitectura, al cual se va a actualizar el cupo de un grupo.

Pantalla:

2 Dpciones - Mozilla Firefox EIE|E|

[_E http:/f132.245.43.61 /kesis/opciones. php w7

Seleccione el Taller del cual desea actualizar el cupo de un grupo

|Ta||er José Revueltas
|Ta||er Ehecatl
|Ta||er Arquitecto Hannes Meyer

|JLJEIFI O Gorman

|Ta||er Tres
|Ta||er Uno

|Ta||er Arguitecto Max Cetto
|Ta||er Arguitects Carlos Lazo Barreiro

|Ta||er Arguitecto Carlos Leduc Montano
|Ta||er Arquitecto Jose Villagran Garcia

|Ta||er Arguitecto Juan Garcia Gayou

|Ta||er Arquitecto Domingo Garcia Ramos

|Ta||er Arguitecto Jorge Gonzalez Reyna

|Ta||er Arquitecto Federico Mariscal ¥ Fina
|Ta||er Arguitecto Ramon Marcos Moriega

|Ta||er Arquitecto Luis Barragan

Salir

http:/f132. 245.43.61 tesis/salir. php () JS)
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Campos:

Campo Representacion
Taller Arquitecto Luis Barragan Link
Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pina Link
Taller Arquitecto Hannes Meyer Link
Taller Arquitecto Juan O’ Gorman Link
Taller José Revueltas Link
Taller Tres Link
Taller Uno Link
Taller Arquitecto José Villagran Garcia Link
Taller Arquitecto Max Cetto Link
Taller Ehécatl XXI Link
Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou Link
Taller Arquitecto Domingo Garcia Ramos Link
Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna Link
Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro Link
Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio Link
Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega Link
Salir Link
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Nombre: SemTal.php

Pé4gina Anterior: opciones.php
Pégina Siguiente: SemTal2.php
opciones.php
salir.php
Descripcion: Pégina en donde se muestran las etapas correspondientes a la carrera

de Arquitectura asi como los cursos selectivos.
Pantalla:

) Modiicar Cupe 3al lallar - Mazilla Firefex

E | hetpd 2200, 42,0 et OO SamT ol phacka_bak= Tl _bal=Taber Anguibiects Carios LASG Darrsns

Taller Arquitecto Carlos Lazo Bamaino
Elija atapa
Etapal: BAsica

Etapaz: Desamolio
EtapaZz; Profundizacdn
Etapad; Consobdacin
Ebapas; Demostraciin

Etapas: Selectivas

Elegir ofro Taller
Salir de segiin

ferransda X
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Campos:

Campo Representacion
Etapal: Basica Link
Etapa2: Desarrollo Link
Etapa3: Profundizacion Link
Etapa4: Consolidacion Link
EtapaS: Demostracion Link
Etapa6: Selectivas Link
Elegir otro Taller Link
Salir de sesion Link
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Nombre: SemTal2.php

Pé4gina Anterior: SemTall.php

Pégina Siguiente: SemTal3.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Péagina en donde se despliegan los grupos del semestre actual del
Taller seleccionado.

Pantalla:

X modificar Cupn del Taller - ozl inetox

{E gl 28 43, 80 Resa 00 SemT ol php ke ol g= Bt _of a=PrfundicscrnF Indala L= Fhnom La=Ts

Taller Arquitecto Caros Lazo Bameino
Elja grupd
Grupn 5507

Grupo 5607

Eleqr atra Taller

Salir de sesidn

it [ L 32240, 4351 foas O Sam T ol phocks,_sta=nom _sta=Profundesciontats_tal=Thnom ta=Taler ) &5

Campos:

Campo Representacion
Grupo 5707 Link
Grupo 5607 Link
Elegir otro Taller Link
Salir de sesion Link
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Nombre: SemTal3.php
Pé4gina Anterior: SemTal2.php
Pégina Siguiente: ActCupTal.php

opciones.php
salir.php

Descripcion: Péagina en donde se muestra la informacion del grupo elegido: cupo y
demanda del mismo, asi como un campo para proporcionar el nuevo
cupo del grupo.

Pantalla:

w Medifllcar Cupo del Taller - Morklla Floefos

£ | b A2 240 AT S MO e T ), P Pl _ o iy Wi el iyl s P el e Pl T

Taler Arquitecto Cafos Laze Bamaino

Fara al grups S507 del Tabesr Arquitacio Canos Lazas Barmmeiro @l cupd &5 de 50, ka
damanda a5 da 0

Proporcicde o fusevo cupo dael grupo saléccionado

Gl I_a'iclimlluzm c-..-p-iJ

Elegir otro Taller

SMlir de s4skdan

! i i n ﬂ

Campos:

Campo Representacion
Cupo Text Field
Actualizar Cupo Button
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Nombre: ActCupTal.php

Pé4gina Anterior: SemTal3.php

Pégina Siguiente: SemTal.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Péagina en donde se muestra que el cupo del grupo seleccionado ha
sido actualizado.

Pantalla:

) Modificar Cups del Taller - Morklla Iirefon

E | hetpcff ) 32, 248, 42,6 1 ftess O A T T ol pho

El cigpo did grupo S507T dsl Taller Arguitacis Caias Laro Bamoears ha sida
actughrado con &xdls & 60

AQE accidn desea epacutar & contnuacidn?

Cambiar cupd de o grupd del Taller Arguitects Carlos Lago Barraird

Elegir oerd Talér

Salir de sesin

T v s n ﬂ
Campos:
Campo Representacion
Cambiar cupo de otro grupo del mismo Taller Link
Elegir otro Taller Link
Salir de sesion Link
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Jefe de Asuntos Escolares

Nombre: opciones.php

Pé4gina Anterior: IngresoTramitesEscolares.php

Pégina Siguiente: InsCasExt.php
salir.php

Descripcion: Pégina en donde se muestran las opciones para el Jefe de Asuntos
Escolares.

Pantalla:

Y Opciones - Mozills Firefex

| E | e, e, a0 fried fraparaaied. i g

Biamsemdo Jale de Asuntos Escolanes

Seleccions la opcidn que deses sjecutar

| Interipeiones
| mnsorbir cursos Salir
Tarmrnato |
= —
Campos:
Campo Representacion
Inscribir Cursos Link
Salir Link
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Inscribir cursos

Nombre: InsCasExt.php
Pé4gina Anterior: opciones.php
Pégina Siguiente: InsCasExt2.php
opciones.php
salir.php
Descripcion: Pégina en donde se ingresa el nimero de cuenta del Alumno.
Pantalla:

T Irvscrilsir Al - Marilla Firedox

E | b 132 148 425 L e JAE Tralmslfxt obo

Froporoione los datos gue solicilan

MNimero de cuenta | 307153683

Il |I'|EI!'-"...'Ir |

violver al mend de opciones

Salir de sesidn

T STl
Campos:
Campo Representacion
Numero de cuenta Text Field
Ingresar Button
Volver al ment de opciones Link
Salir de sesion Link
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Nombre: InsCasExt2.php

Pé4gina Anterior: InsCasExt.php

Pégina Siguiente: InsCasExt3.php
ConHisAcaAlu.php

opciones.php

salir.php

Descripcion: Pégina en donde se muestran los datos del Alumno.

Pantalla:

) Inseribir Aummno - Moerilla Firefox

£ il 132, 298, 4, & | e [ JAE i Cmgw . oba

Humerg de coenla 301153689 Akenna BOMILLA GARCLES JO0SE LLAS

Consultar historial académéco

Datas SO0n Correcios Datas Nt son Oorrechos

Elager obra Opchin

=alir de sesadn

Terrmrdds

Campos:
Campo Representacion

Consultar Historial Académico Link
Datos son correctos Link
Datos no son correctos Link
Elegir otra opcion Link
Salir de sesidén Link
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Nombre: InsCasExt3.php

Péagina Anterior: InsCasExt2.php

Pégina Siguiente: InsCasExt4.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pagina en donde se despliegan las etapas de la carrera de
Arquitectura incluyendo los cursos selectivos internos.

Pantalla:

i

© Inscribir Alumno - Mozilla Firefox

=13

| © http://132,248.43.61 ftesis) J6E/ InsCasExt 3. php?num_cue=301153689 I

Seleccione la etapa
Etapa:Basica
Etapa:Desarrollo
Etapa:Profundizacian
Etapa: Consolidacidn
Etapa: Demostracion

Etapa: Selectivas

Elegir otra opcidn

Salir de sesidn

Terminado

229



Campos:

Campo Representacion
Etapa: Basica Link
Etapa: Desarrollo Link
Etapa: Profundizacion Link
Etapa: Consolidacion Link
Etapa: Demostracion Link
Etapa: Selectivas Link
Elegir otra opcion Link
Salir de sesion Link
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Nombre: InsCasExt4.php

Pé4gina Anterior: InsCasExt3.php

Pégina Siguiente: InsCasExt5.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pégina en donde se muestran las asignaturas correspondientes a la
etapa seleccionada.

Pantalla:

 Inscribdr Alumna - Mazilla Firefox

E R T LI0. 348 406 e AR St ohn frum_mue s 0 | D556 pias ]

INTRODUCCION HISTORIC CRITIC
TEQRIA DE LA ARQUITECTURA |
ARQUITECTURA EN MEXICD 5.3
TEQRIA DE LA ARQUITECTURA 11
TALLER DF ARQUITECTURA IT
MATEMATICAS APLICADAS [I

SISTEMAS ESTRUCTURALES TT

tpt LX), T A1 61 irtie MAF st phpvem,_pus w01 15)EMEAS_ sty Licla_mtin 1171 |
=
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Campos:

Campo Representacion
INTRODUCCION HISTORIC CRITIC Link
TEORIA DE LA ARQUITECTURA 1 Link
ARQUITECTURA EN MEXICO S. XX Link
TEORIA DE LA ARQUITECTURA 11 Link
TALLER DE ARQUITECTURA 11 Link
MATEMATICAS APLICADAS 11 Link
SISTEMAS ESTRUCTURALES 11 Link
Elegir otra opcion Link
Salir de sesion Link
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Nombre: InsCasExtS.php

Péagina Anterior: InsCasExt4.php

Pégina Siguiente: InsCasExt6.php
opciones.php
salir.php

Descripcion: Pégina en donde se muestran los grupos correspondientes a la
asignatura elegida.

Pantalla:

©) Inscribir Alumno - Mozilla Firefox

B[]
|; E | http://132.248. 43,6 1/tesis JAE InsCasExts.php?num_cue=3011536395da_eta=138da_asi=1131 TT‘
A

Se encontraron los siguientes grupos activos:
Grupo 5128
Grupo 5121
Grupo 5127
Grupo 5125

Grupo 1000
Grupo 5122

Grupo 5126
Grupo 5129

Terminado
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Campos:

Campo Representacion
Grupo 5128 Link
Grupo 5121 Link
Grupo 5127 Link
Grupo 5125 Link
Grupo 1000 Link
Grupo 5122 Link
Grupo 5126 Link
Grupo 5129 Link
Elegir otra opcion Link
Salir de sesion Link
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Nombre: InsCasExt6.php
Pé4gina Anterior: InsCasExt5.php

Pégina Siguiente: opciones.php
salir.php
Descripcion: Pégina en donde se muestra que el Alumno ha sido inscrito al grupo

de la asignatura seleccionada.
Pantalla:

8 e ribir Alumno - Barilla Firelan

| B bep s, =0, a0 81 e a8 MinCalaid shirrn_ous=301 L5380kl g | el il _oro=S7sie_

Alumindg INscrto con Sxbo an el grspo 5§28

Elagir otra opoitn

Salr de Sesidn

it 133,240 4361 fbesit opoiones. e LX)
Campos:
Campo Representacion
Elegir otra opcion Link
Salir de sesion Link

235




Consultar historial académico

Nombre: ConHisAcaAlu.php
Péagina Anterior: InsCasExt2.php
Pégina Siguiente: Ninguna
Descripcion: Pagina en donde se despliegan la Historia Académica del Alumno:
asignaturas con calificacion, clave, periodo asi como tipo de examen.
Pantalla:
¥ Consultar Historia Académica de Alumno - Mozilla Firefox E|E|E|
I £ heepeff132.248.43.61 /kesis/ JAE/ConHisAcaslu, php?num_cue=301153689 7
Asignatura |Clave [Perioda [Calificacian | Tipa de examen
INTRODUCCION HISTORIC CRITIC [1130 20051 NP &
ITECRIA DE LA ARQUITECTURA L [1131 20051 |NP o
ITALLER DE ARQUITECTURA|  [1132 20051 |NP I
IMATEMATICAS APLICADAS | |[1133 [20051 |08 8
ISISTEMAS ESTRUCTURALES | [1134 20051 |NP &

Cerrar ventana

Tetminado
06
Campos:
Campo Representacion
Cerrar ventana Link
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Anexo E
Diccionario de Datos

Nombre:
Tipo de dato:
Longitud:
Tipo de llave:
Valor nulo:

Significado:

Tabla actores_asuntos_escolares

CLA_AAE

character varying

4

primaria

no aplica

La clave que identifica a cada uno de los Actores de Asuntos. Escolares:
Mantenimiento.

Jefe de Asuntos Escolares.

Coordinador de Carrera.

Coordinadores de Talleres.

Valores posibles:

MAO1 Mantenimiento

CT01 Coordinador del Taller Arquitecto Luis Barragan

CT02 Coordinador del Taller Arquitecto Max Cetto

CT03  Coordinador del Taller Ehécatl XXI

CT04  Coordinador del Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
CTO5 Coordinador del Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
CT06 Coordinador del Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
CT07 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro
CT08 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio
CT09 Coordinador del Taller Arquitecto Ramdén Marcos Noriega
CT10 Coordinador del Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
CT11 Coordinador del Taller Arquitecto Hannes Meyer

CT12 Coordinador del Taller Arquitecto Juan O’Gorman
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CT13  Coordinador del Taller José Revueltas

CT14 Coordinador del Taller Tres

CT15 Coordinador del Taller Uno

CT16 Coordinador del Taller Arquitecto José Villagran Garcia
CCO01 Coordinador de Carrera.

JAE1 Jefe de Asuntos Escolares

Nombre: LOG_AAE
Tipo de dato: character varying
Longitud: 15
Valor nulo:  no aplica
Significado: Login, nombre del usuario que se utilizara para conectarse al
servidor.
Valores posibles:
MAO1  Mantenimiento
CT01 Coordinador del Taller Arquitecto Luis Barragan
CT02 Coordinador del Taller Arquitecto Max Cetto
CT03  Coordinador del Taller Ehécatl XXI
CT04  Coordinador del Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
CTO5 Coordinador del Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
CT06 Coordinador del Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
CT07 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro
CT08 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio
CT09 Coordinador del Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega
CT10 Coordinador del Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
CT11 Coordinador del Taller Arquitecto Hannes Meyer
CT12 Coordinador del Taller Arquitecto Juan O’Gorman
CT13  Coordinador del Taller José Revueltas
CT14  Coordinador del Taller Tres
CT15 Coordinador del Taller Uno
CT16 Coordinador del Taller Arquitecto José Villagran Garcia

CCO01 Coordinador de Carrera.
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JAE1

Nombre:

Jefe de Asuntos Escolares

PAS_AAE

Tipo de dato: character varying

Longitud: 15
Valor nulo:
Significado:
Valores posibles:
Mazeus
Ctarqluibar
Ctargmaxcet
Ctehe21
Ctarqjuaagargay
Ctargdomgarram
Ctargjorgonrey
Ctargcarlazbar
ctarqgcarledmon
Ctargrammarnor
Ctargfedmarpifi
ctarghanmey
Ctarqjuaogo
Ctjosrev

Cttres

Ctuno
Ctarqgjosvilgar
Ccfacarq

Jaefacarq

Nombre:

no aplica

Password, contrasefia del usuario.

Mantenimiento

Coordinador del Taller Arquitecto Luis Barragan
Coordinador del Taller Arquitecto Max Cetto
Coordinador del Taller Ehécatl XXI

Coordinador del Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
Coordinador del Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
Coordinador del Taller Arquitecto Jorge Gonzdlez Reyna
Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro
Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Leduc Montaino
Coordinador del Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega
Coordinador del Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
Coordinador del Taller Arquitecto Hannes Meyer
Coordinador del Taller Arquitecto Juan O’Gorman
Coordinador del Taller José Revueltas

Coordinador del Taller Tres

Coordinador del Taller Uno

Coordinador del Taller Arquitecto José Villagran Garcia
Coordinador de Carrera.

Jefe de Asuntos Escolares

NOM_AAE

Tipo de dato: character varying

Longitud: 45
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Valor nulo:  no
Significado: Nombre de cada uno de los Actores de Asuntos Escolares.

Valores posibles: Los valores ingresados al momento de la captura.

Nombre: CLA_CAR

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Tipo de llave: fordnea

Valor nulo:  si

Significado: Clave de la carrera de cada Coordinador de Carrera y Coordinador de Taller.

Valores posibles: 102 para los involucrados en la carrera de Arquitectura.

Nombre: CLA_TAL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 2

Tipo de llave: Foranea

Valor nulo:  si

Significado: Clave que identifica a cada Taller de la carrera de Arquitectura.
Valores posibles:

Sin Taller

Taller Arquitecto Luis Barragan

Taller Arquitecto Max Cetto

Taller Ehécatl XXI

Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro

Taller Arquitecto Carlos Leduc Montaiio

O 00 N o Uuu b W N = O

Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega

[EEN
o

Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
11 Taller Arquitecto Hannes Meyer

12 Taller Arquitecto Juan O’Gorman

240




13 Taller José Revueltas
14 Taller Tres
15 Taller Uno
16 Taller Arquitecto José Villagran Garcia
Nombre: CLA_TIP
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Tipo de llave: fordnea
Valor nulo:  no aplica
Significado: Tipo de Actor de Asuntos Escolares.
Valores posibles:
1 Mantenimiento
2 Coordinador de Taller

3 Coordinador de Carrera

4 Jefe de Asuntos Escolares

Script para generar la tabla actores_asuntos_escolares:

CREATE TABLE actores_asuntos escolares (

cla aae character varying(4) NOT NULL,
log aae character varying(15) NOT NULL,
pas_aae character varying(1l5) NOT NULL,
nom aae character varying(45) NOT NULL,
cla car character varying(4),
cla tal character varying(2),
cla tip character (l) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla_aae)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla actores_asuntos_escolares:

INSERT INTO actores_asuntos_escolares VALUES ('CCOl', 'ccoOl',
lSNl, '102', IOI, l3l);
INSERT INTO actores asuntos_escolares VALUES ('CTOl1', 'CTOl1l',

'ctargqluibar', 'fulanol', '102', '1', '2");

'ccfacarqg’,
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Tabla alumnos

Nombre: NUM_CUE

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria

Valor nulo:  no

Significado: el numero de cuenta de cada Alumno.

Valores posibles: nUmeros de cuenta.

Nombre: CLA_TAL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 2

Tipo de llave: foranea

Valor nulo: no

Significado: Clave del Taller de la carrera de Arquitectura al que pertenece el Alumno.
Valores posibles:

Sin taller

Taller Arquitecto Luis Barragan

Taller Arquitecto Max Cetto

Taller Ehécatl XXI

Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro

Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio

O 00 N o uu b W N = O

Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega

[EEN
o

Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
11 Taller Arquitecto Hannes Meyer
12 Taller Arquitecto Juan O’Gorman

13 Taller José Revueltas
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Nombre:
Tipo de dato:
Longitud:
Tipo de llave:
Valor nulo:

Significado:

14 Taller Tres
15 Taller Uno

16 Taller Arquitecto José Villagran Garcia

CLA_SIT
character varying
3

foranea

si

la situacién académica en que se encuentra el Alumno.

Valores posibles:

Nombre:
Tipo de dato:
Longitud:
Tipo de llave:
Valor nulo:

Significado:

Act Activo
SuT Suspension Temporal

A22 Articulo 22

CLA_TIP
character
1

foranea
si

el tipo de Alumno para fines de registro e inscripcion.

Valores posibles:

Nombre:
Tipo de dato:
Longitud:

1 Taller

2 Regular

3 Irregular

4 Extraordinario
PAS_ALU

character varying

15
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Valor nulo:  no
Significado: la contrasefia para autentificar al Alumno en el sistema.

Valores posibles: combinacién de caracteres.

Nombre: NOM_ALU

Tipo de dato: character varying

Longitud: 45

Tipo de llave: no aplica

Valor nulo:  no

Significado: el nombre propio de cada Alumno.

Valores posibles: nombres y apellidos de los Alumnos.

Nombre: ETA_MIN
Tipo de dato: integer
Valor nulo: no
Significado: la etapa de avance cubierto integramente en la carrera por el Alumno.
Valores posibles:
0 Alumno que aun no concluye totalmente la etapa Basica.
Alumno que ha concluido la etapa Basica.
Alumno que ha concluido la etapa Desarrollo.
Alumno que ha concluido la etapa Profundizacion.

Alumno que ha concluido la etapa Consolidacion.

u A W N R

Alumno que ha concluido la etapa Demostracion.

Nombre: CALLE

Tipo de dato: character varying

Longitud: 60

Valor nulo:  si

Significado: la calle donde reside el Alumno.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.
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Nombre: NUM_EXT

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Valor nulo:  no

Significado: el numero exterior del domicilio del Alumno.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: NUM_INT

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Valor nulo:  si

Significado: el numero interior del domicilio del Alumno.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: coL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 50

Valor nulo:  si

Significado: la colonia donde se ubica el domicilio.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: DEL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 35

Valor nulo:  si

Significado: la delegacién donde se ubica el domicilio.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: COD_POS
Tipo de dato: character varying

Longitud: 5
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Valor nulo:  si
Significado: el cddigo postal del domicilio.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: EST

Tipo de dato: character varying

Longitud: 21

Valor nulo:  si

Significado: la entidad federativa donde reside el Alumno.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: TEL_ALU

Tipo de dato: character varying

Longitud: 8

Valor nulo:  si

Significado:  teléfono particular del Alumno.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: TEL_CEL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 10

Valor nulo: i

Significado: teléfono celular del Alumno.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.

Nombre: COR_ELE

Tipo de dato: character varying

Longitud: 40

Valor nulo:  si

Significado: correo electrénico del Alumno.

Valores posibles: valores recibidos durante la captura de datos.
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Nombre: FEC_REG

Tipo de dato: date

Valor nulo:  si

Significado: la fecha a partir de la cual el Alumno puede comenzar su registro de asignaturas
para reinscripcion.

Valores posibles: valores de fecha en el formato YY-MM-DD

Nombre: CLA_ABC

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: fordnea

Valor nulo:  no

Significado:  la hora a partir de la cual el Alumno puede comenzar su periodo para altas, bajas
y/o cambios de asignaturas.

Valores posibles: valores de horas en el formato HH:MM:SS

Nombre: CUR_COM
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Valor nulo:  si.
Significado: indica si el Alumno ha cumplido o no el requisito de Curso de Cémputo.
Valores posibles:
0 No necesita curso de cémputo.

1 Necesita curso de computo.

Nombre: CLA_TAL_SOL
Tipo de dato: character varying
Longitud: 2
Valor nulo:  si.
Significado: clave del Taller al que se ha inscrito el Alumno.
Valores posibles:
0 Sin Taller

1 Taller Arquitecto Luis Barragdn
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Taller Arquitecto Max Cetto

Taller Ehécatl XXI

Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
Taller Arquitecto Jorge Gonzdlez Reyna
Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro

Taller Arquitecto Carlos Leduc Montaio

O 00 N OO U b W N

Taller Arquitecto Ramdén Marcos Noriega

[ER
o

Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
11 Taller Arquitecto Hannes Meyer

12 Taller Arquitecto Juan O’Gorman

13 Taller José Revueltas

14 Taller Tres

15 Taller Uno

16 Taller Arquitecto José Villagran Garcia

Nombre: ACT_DAT

Tipo de dato: character

Longitud: 1

Valor nulo:  si

Significado: indica si los datos del Alumno ya han sido actualizados.

Valores posibles:

0 Datos no actualizados
1 Datos actualizados
Nombre: PRO

Tipo de dato: character varying

Longitud: 5

Valor nulo:  no

Significado: promedio de las asignaturas del Alumno.

Valores posibles: valores numéricos con una mantisa de 2 digitos en su parte fraccionaria.
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Script para generar la tabla alumnos:

CREATE TABLE alumnos (

num_cue integer NOT NULL,

cla tal character varying(2),

cla_sit character varying(3),

cla tip character (1),

pas_alu character varying(1l5) NOT NULL,
nom alu character varying(45) NOT NULL,
eta min integer NOT NULL,

calle character varying(60) NOT NULL,
num_ext character varying(4) NOT NULL,
num_int character varying (4),

col character varying(50) NOT NULL,

del character varying(35) NOT NULL,

cod _pos character varying(5) NOT NULL,
est character varying(21) NOT NULL,

tel alu character varying(8),

tel cel character varying(10),

cor ele character varying(40),

fec reg date,

cur_com character(l) DEFAULT '0O'::bpchar NOT NULL,
cla tal sol character varying(2),

act dat character(l) DEFAULT 'QO'::bpchar NOT NULL,
cla _abc integer,

pro character varying(5) NOT NULL,

PRIMARY KEY ( )
FOREIGN KEY ( _ ) REFERENCES horarios abc(cla abc),

FOREIGN KEY (cla sit) REFERENCES situaciones academicas(cla_sit),
FOREIGN KEY ( ) REFERENCES talleres(cla_tal),

FOREIGN KEY ( ) REFERENCES tipos_alumnos(cla_tip)

) 7

Comando SQL para insertar datos en la tabla alumnos:

INSERT INTO alumnos VALUES (301162403, 'l', 'Act', 'l', '28111983', 'CRUZ
MENDOZA TOMAS', 1, ' TLALOC', '54', '2', 'COLONIAL', 'ECATEPEC', '69330',
'"ESTADO DE MEXICO', '55443322', '5544332211', 'cruz tomas @mail.com',
NULL, ' ', '2', '1', 48, '7.00');
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Tabla alumnos_carreras

Nombre: NUM_CUE

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea

Valor nulo:  no

Significado: el numero de cuenta de cada Alumno.

Valores posibles: numeros de cuenta.

Nombre: CLA_CAR

Tipo de dato: character

Longitud: 4

Tipo de llave: primaria, foranea

Valor nulo:  no

Significado:  Clave de la carrera de cada Alumno

Valores posibles: 102 para los que cursan la carrera de Arquitectura.

Script para generar la tabla alumnos_carreras:

CREATE TABLE alumnos_carreras (

cla car character(4) NOT NULL,
num cue integer NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla car, num_cue),
FOREIGN KEY (num_cue) REFERENCES alumnos (num_ cue)

) 7

Comando SQL para insertar datos en la tabla alumnos_carreras:

INSERT INTO alumnos_carreras VALUES ('102 ', 301168041);
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Nombre:
Tipo de dato:
Tipo de llave:
Valor nulo:

Significado:

Tabla alumnos_errores

NUM_CUE
integer

primaria, fordnea
no

el niUmero de cuenta de cada Alumno.

Valores posibles: numeros de cuenta.

Nombre:
Tipo de dato:
Tipo de llave:

Valor nulo:

CLA_ERR
integer
primaria, fordnea

no

Significado: la clave correspondiente a los distintos mensajes de error de cada etapa.

Valores posibles:

Nombre:
Tipo de dato:
Tipo de llave:
valor nulo:

Significado:

Asignatura ya ha sido acreditada.

Se excede el nimero maximo de Exdamenes Extraordinarios Largos permitidos por
semestre.

No hay lugares disponibles para el grupo registrado.

El total de créditos para el semestre excede el maximo permitido de 51.
No cumple requisitos para inscribir Practica Profesional Supervisada.

No cumple con requisitos para inscribir Curso Selectivo.

Numero total de cursos selectivos sobrepasa el maximo permitido de 12.
No cumple con requisitos para inscribir curso selectivo.

No cumple con seriacidn por asignatura.

No cumple seriacién por etapa.

CLA_ASI
integer
primaria
no

clave de cada asignatura de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.
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Script para generar la tabla alumnos_errores:

CREATE TABLE alumnos_errores (

num cue
cla err
cla _asi

PRIMARY KEY
FOREIGN KEY
FOREIGN KEY
FOREIGN KEY

)7

integer NOT NULL,
integer NOT NULL,
integer NOT NULL

num cue, cla err, cla

asi),

cla _asi) REFERENCES asignaturas(cla_asi),

(
(
(cla_err) REFERENCES errores(cla err),
(

num_ cue) REFERENCES alumnos (num_cue)

Comando SQL para insertar datos en la tabla alumnos_errores:

INSERT INTO alumnos_errores VALUES

(301153689, 3,

1130);
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Tabla asignaturas

Nombre: CLA_ASI

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria

valornulo:  no

Significado: clave de cada asignatura de la carrera de Arquitectura.
Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de
2147483647.

Nombre: CLA_ETA

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: fordnea

Valor nulo:  no.

Significado: Clave de las etapas de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles:

1 Basica

2 Desarrollo

3 Profundizacidn

4 Consolidacion

5 Demostracion
Nombre: TIP_ASI

Tipo de dato: character

Longitud: 1

Valor nulo:  no
Significado:  Tipo de asignatura.
Valores posibles:
O Asignatura Obligatoria

S Asignatura Selectiva
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Nombre: NUM_SEM
Tipo de dato: character varying
Longitud: 2

Valor nulo: no

Significado: Numero de semestre en que se imparte la asignatura.

Valores posibles: Los especificados en cada plan de estudios.

Nombre: CRE

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: Los créditos de la asignatura.

Valores posibles: los asignados para cada asignatura.

Nombre: NOM_ASI

Tipo de dato: character varying

Longitud: 60

Valor nulo:  no

Significado: el nombre de cada asignatura.

Valores posibles: los asignados para cada asignatura.

Nombre: CUR_COM
Tipo de dato: character
Longitud: 1

Valor nulo: si

Significado: indica si la asignatura necesita curso de cémputo para inscribirla.

Valores posibles:
0 No necesita curso de cémputo.

1 Necesita curso de cdmputo.
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Script para generar la tabla asignaturas:

CREATE TABLE asignaturas (

cla asi
cla eta
tip asi
num sem

integer NOT NULL,

integer NOT NULL,

character (1) NOT NULL,
character varying(2) NOT NULL,

cre integer NOT NULL,

nom asi
cur_com

PRIMARY KEY
FOREIGN KEY

)7

character varying(60) NOT NULL,
character (1),

(cla_asi),
(cla eta) REFERENCES etapas(cla eta)

Comando SQL para insertar datos en la tabla asignaturas:

INSERT INTO asignaturas VALUES (1432, 2, 'O', '4"',

ARQUITECTURA IV', '0'");

'TEORIA DE

LA
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Tabla asignaturas_seriaciones

Nombre: CLA_ASI

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea

Valor nulo:  no

Significado: clave de cada asignatura de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles: una sucesién numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de
2147483647.

Nombre: SER_CON

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea

Valor nulo:  no

Significado: clave de la asignatura con la que hay seriacién.

Valores posibles: una sucesiéon numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Script para generar la tabla asignaturas_seriaciones:

CREATE TABLE asignaturas_seriaciones (

cla asi integer NOT NULL,
ser con integer NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla asi, ser_con)
)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla asignaturas_seriaciones:

INSERT INTO asignaturas seriaciones VALUES (324, 1036);
INSERT INTO asignaturas seriaciones VALUES (350, 1037);
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Tabla aulas

Nombre: CLA_AUL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no.

Significado: la clave que identifica a cada aula de la Facultad de Arquitectura.

Valores posibles: las claves capturadas.

Nombre: NOM_AUL

Tipo de dato: character varying
Longitud: 30

Valor nulo:  no

Significado:  El nombre de cada aula.

Valores posibles: Los asignados a cada aula.

Script para generar la tabla aulas:

CREATE TABLE aulas (

cla aul character varying(4) NOT NULL,
nom_aul character varying(30),

PRIMARY KEY (cla_aul)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla aulas:

INSERT INTO aulas VALUES ('5P', 'ENRIQUE DEL MORAL');
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Tabla carreras

Nombre: CLA_CAR

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  si

Significado: Clave de la carrera de cada Coordinador de Carrera y Coordinador de Taller.

Valores posibles: 102 para los involucrados en la carrera de Arquitectura.

Nombre: NOM_CAR

Tipo de dato: character varying

Longitud: 24

Valor nulo:  no

Significado: Nombre de cada una de las carreras de la Facultad de Arquitectura.

Valores posibles: Arquitectura.

Nombre: NUM_ASI

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: numero de asignaturas de las carreras de la Facultad de Arquitectura.

Valores posibles: los especificados para cada carrera.

Nombre: CRE_OBL

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: numero total de créditos obligatorios para el plan vigente en las carreras de la
Facultad de Arquitectura.

Valores posibles: los especificados para cada carrera.

344 para Arquitectura en el plan vigente.
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Nombre: CRE_OPT

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: numero total de créditos optativos para el plan vigente en las carreras de la
Facultad de Arquitectura.

Valores posibles: los especificados para cada carrera.

48 para Arquitectura en el plan vigente.

Nombre: CRE_TOT

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: numero total de créditos totales para el plan vigente en las carreras de la Facultad
de Arquitectura.

Valores posibles: los especificados para cada carrera.

392 para Arquitectura en el plan vigente.

Script para generar la tabla carreras:

CREATE TABLE carreras (

cla car character varying(4) NOT NULL,
nom_car character varying(24) NOT NULL,
num_asi integer NOT NULL,
cre obl integer NOT NULL,
cre opt integer NOT NULL,
cre_tot integer NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla_car)
)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla carreras:

INSERT INTO carreras VALUES ('102', 'Arquitectura', 54, 344, 48, 392);

259




Nombre:
Tipo de dato:
Tipo de llave:

Valor nulo:

Tabla errores

CLA_ERR
integer
primaria, fordnea

no

Significado: la clave correspondiente a los distintos mensajes de error de cada etapa.

Valores posibles:

Nombre:
Tipo de dato:
Longitud:
Valor nulo:

Significado:

Asignatura ya ha sido acreditada.

Se excede el nimero maximo de Exdmenes Extraordinarios Largos permitidos por
semestre.

No hay lugares disponibles para el grupo registrado.

El total de créditos para el semestre excede el maximo permitido de 51.
No cumple requisitos para inscribir Practica Profesional Supervisada.

No cumple con requisitos para inscribir Curso Selectivo.

Numero total de cursos selectivos sobrepasa el maximo permitido de 12.
No cumple con requisitos para inscribir curso selectivo.

No cumple con seriacidn por asignatura.

No cumple seriacién por etapa.

DES
character
100
Si

Descripcion de cada clave de error

Valores posibles:

Asignatura ya ha sido acreditada.

Se excede el nimero maximo de Exdmenes Extraordinarios Largos permitidos por
semestre.

No hay lugares disponibles para el grupo registrado.

El total de créditos para el semestre excede el maximo permitido de 51.
No cumple requisitos para inscribir Practica Profesional Supervisada.

No cumple con requisitos para inscribir Curso Selectivo.

Numero total de cursos selectivos sobrepasa el maximo permitido de 12.
No cumple con requisitos para inscribir curso selectivo.

No cumple con seriacidn por asignatura.

No cumple seriacién por etapa.
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Script para generar la tabla errores:

CREATE TABLE errores (

cla err integer NOT NULL,
des character (100),

PRIMARY KEY (cla_err)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla errores:

INSERT INTO errores VALUES (2, 'Se excede el numero madximo de Examenes

Extraordinarios Largos permitidos por semestre. ');
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Tabla etapas

Nombre: CLA_ETA
Tipo de dato: integer
Tipo de llave: primaria.
Valor nulo:  no
Significado: Clave de las etapas de la carrera de Arquitectura.
Valores posibles:
1 Basica
2 Desarrollo
3 Profundizacidn
4 Consolidacion

5 Demostracion

Nombre: CLA_CAR

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Tipo de llave: foranea.

Valor nulo: i

Significado: Clave de la carrera de cada Etapa de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles: 102 para las etapas de la carrera de Arquitectura.

Nombre: NUM_ASI

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: NuUmero de asignaturas correspondientes a cada etapa.

Valores posibles: los especificados para cada etapa.

Nombre: NOM_ETA

Tipo de dato: character varying
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Longitud: 25
Valor nulo:  no
Significado: Nombre de cada etapa.
Valores posibles:
Basica
Desarrollo
Profundizacién

Consolidaciéon
Demostracion

Script para generar la tabla etapas:

CREATE TABLE etapas (
cla eta integer NOT NULL,
cla car character varying(4) NOT NULL,
num_asi integer NOT NULL,
nom_eta character varying(20) NOT NULL,

KEY (cla_eta),
FOREIGN KEY (cla car) REFERENCES carreras(cla_ car)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla etapas:

INSERT INTO etapas VALUES (1, '102', 10, 'Béasica');
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Tabla fechas

Nombre: CLA_FEC

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no

Significado: Clave correspondiente a cada etapa.

Valores posibles: fechas con formato YYYY-MM-DD

Nombre: FEC_INI

Tipo de dato: date

Valor nulo:  no

Significado:  Fecha de inicio de cada etapa.

Valores posibles: fechas con formato YYYY-MM-DD

Nombre: FEC_FIN

Tipo de dato: date

Valor nulo:  no

Significado: Fecha de fin de cada etapa.

Valores posibles: fechas con formato YYYY-MM-DD

Nombre: DES

Tipo de dato: character varying
Longitud: 40

Valor nulo:  no

Significado:  descripcidn del periodo de cada etapa.

Valores posibles:

1 Periodo de Registro

2 Periodo de Asignacion

3 Periodo de Altas, Bajas y Cambios
4 Periodo Previo ABC
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Script para generar la tabla fechas:

CREATE TABLE fechas (

cla fec integer NOT NULL,

fec_ini date NOT NULL,

fec fin date NOT NULL,

des character varying(40) NOT NULL,
PRIMARY KEY (cla_fec)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla fechas:

INSERT INTO fechas VALUES (1, '2009-03-12', '2009-03-13"',

Registro');

'Periodo de
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Tabla grupos

Nombre: CLA_GRU

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no

Significado: Clave que identifica a cada grupo de las asignaturas.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Nombre: CLA_ASI

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: foranea.

Valor nulo: no

Significado:  clave de cada asignatura de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Nombre: CLA_TAL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 2

Tipo de llave: foranea.

Valor nulo:  no

Significado:  Clave que identifica a cada Taller de la carrera de Arquitectura.
Valores posibles:

Sin taller

Taller Arquitecto Luis Barragdn
Taller Arquitecto Max Cetto
Taller Ehécatl XXI

5 W N -~ O

Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
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5 Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
6 Taller Arquitecto Jorge Gonzdlez Reyna

7 Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro

8 Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafo
9 Taller Arquitecto Ramdén Marcos Noriega
10 Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
11 Taller Arquitecto Hannes Meyer

12 Taller Arquitecto Juan O’Gorman

13 Taller José Revueltas

14 Taller Tres
15 Taller Uno

16 Taller Arquitecto José Villagran Garcia

Nombre: CLA_AUL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Tipo de llave: foranea.

Valor nulo:  no

Significado: la clave que identifica a cada aula de la Facultad de Arquitectura.

Valores posibles: las claves capturadas.

Nombre: CLA_INT_GRU

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Valor nulo:  no

Significado: la clave de grupo ordinario de cada asignatura manejada para fines de
inscripciones.

Valores posibles: la clave asignada por las coordinaciones.

Nombre: CLA_EA
Tipo de dato: character varying

Longitud: 4
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Valor nulo: no
Significado:  la clave de Examen Extraordinario Largo de cada grupo.
Valores posibles: Se compone de las letras EA seguidas de los 2 ultimos digitos de la clave de

grupo ordinario (ver columna anterior).

Nombre: Cup

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: el cupo de cada grupo.

Valores posibles: desde 0 hasta el total de lugares asignados (por lo general de 60).

Nombre: DEM

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado:  la demanda de cada grupo (peticiones hechas durante la etapa de registro).
Valores posibles: desde 0 hasta un limite maximo de 2147483647 (el limite de los nimeros

enteros en postgresql).

Nombre: INS

Tipo de dato: integer

Valor nulo:  no

Significado: el numero de alumnos inscritos en el grupo.

Valores posibles: desde 0 hasta los que las reglas del sistema lo permitan.

Nombre: MOD_GRU

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Valor nulo:  si

Significado: La clave que identifica al actor de Asuntos Escolares que haya realizado la dltima
modificacién al grupo.

Valores posibles:

MAO1 Mantenimiento

268




CT01 Coordinador del Taller Arquitecto Luis Barragan

CT02 Coordinador del Taller Arquitecto Max Cetto

CT03  Coordinador del Taller Ehécatl XXI

CT04  Coordinador del Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
CTO5 Coordinador del Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
CT06  Coordinador del Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
CT07 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro
CT08 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio
CT09 Coordinador del Taller Arquitecto Ramdén Marcos Noriega
CT10 Coordinador del Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
CT11 Coordinador del Taller Arquitecto Hannes Meyer

CT12 Coordinador del Taller Arquitecto Juan O’Gorman

CT13  Coordinador del Taller José Revueltas

CT14  Coordinador del Taller Tres

CT15 Coordinador del Taller Uno

CT16 Coordinador del Taller Arquitecto José Villagran Garcia
CCO01 Coordinador de Carrera.

JAE1 Jefe de Asuntos Escolares

Nombre: EST
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Valor nulo:  no
Significado: El estado en que el grupo se encuentra: cancelado o no.
Valores posibles:
0 Grupo Cancelado.

1 Grupo Activo.

Nombre: FEC_MOD
Tipo de dato: date
Valor nulo:  si

Significado: guarda la fecha de la ultima modificacién realizada al grupo.
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Valores posibles: fechas con formato YY-MM-DD.

Nombre: HOR_MOD

Tipo de dato: time without time zone

Valor nulo:  si

Significado: la hora de la ultima modificacién realizada al grupo.

Valores posibles: horas con el formatos HH:MM:SS

Script para generar la tabla grupos:

CREATE TABLE grupos (

cla gru integer DEFAULT nextval('gru cla gru seq'::regclass) NOT

NULL,
cla asi integer NOT NULL,
cla tal character varying(2) NOT NULL,
cla aul character varying(4) NOT NULL,
cla int gru character varying(4),
cla ea character varying(4),
cup integer NOT NULL,
dem integer NOT NULL,
ins integer NOT NULL,
mod_gru character varying(4),
est character (1) NOT NULL,
fec mod date,
hor mod time without time zone,

PRIMARY KEY (cla _gru),
FOREIGN KEY (cla_aul) REFERENCES aulas(cla_aul)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla grupos:

INSERT INTO grupos VALUES (277, 1232, '2', 'A201', '5202',

o, 'croz', 'i1', '2008-12-22', '21:19:05");

'EAQ02',

50,

0,
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Tabla historias_academicas_completas

Nombre: CLA_HIS_ACA

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no

Significado: la clave que identifica a cada registro de cada historia académica.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Nombre: CLA_ASI

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: fordnea.

Valor nulo: no

Significado: clave de cada asignatura de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Nombre: NUM_CUE

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: fordnea.

Valor nulo:  no

Significado: el nimero de cuenta de cada Alumno de Arquitectura.

Valores posibles: nimeros de cuenta.

Nombre: PER

Tipo de dato: character varying
Longitud: 6

Valor nulo:  no

Significado: el periodo que aparece en el registro de la historia académica.
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Valores posibles: semestres.

Nombre: GRU

Tipo de dato: character varying

Longitud: 4

Valor nulo:  no

Significado: el grupo en que el Alumno cursé la asignatura.

Valores posibles: el grupo que aparece en el registro de la historia académica.

Nombre: CAL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 2

Valor nulo:  no

Significado: la calificacién que aparece en el registro de la historia académica.

Valores posibles: calificaciones.

Nombre: TIP_EXA

Tipo de dato: character

Longitud: 1

Valor nulo:  no

Significado:  tipo de examen que aparece en la historia académica.

Valores posibles:

ORD Ordinario
EXT Extraordinario.
Nombre: FOL_ACT

Tipo de dato: character varying

Longitud: 7

Valor nulo:  no

Significado: el folio que aparece en la historia académica.

Valores posibles: folios.
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Nombre: MOD_CAL
Tipo de dato: character varying
Longitud: 4
Tipo de llave: fordnea.
Valor nulo:  si
Significado: La clave que identifica al actor de Asuntos Escolares que haya realizado la ultima
modificacion a la historia académica.
Valores posibles:
MAO1 Mantenimiento

JAE1 Jefe de Asuntos Escolares

Nombre: FEC_MOD

Tipo de dato: date

Valor nulo:  si

Significado: guarda la fecha de la dltima modificacidn realizada a la historia académica.

Valores posibles: fechas con formato YYYY-MM-DD.

Nombre: HOR_MOD

Tipo de dato: time without time zone

Valor nulo:  si

Significado: la hora de la Ultima modificacién realizada a la historia académica.

Valores posibles: horas con el formato HH:MM:SS

Script para generar la tabla historias_academicas_completas:

CREATE TABLE historias academicas completas (

cla his aca integer DEFAULT
nextval ('his aca com cla his aca'::regclass) NOT NULL,
cla asi integer NOT NULL,
num_cue integer NOT NULL,
per character varying(6) NOT NULL,
gru character varying(4) NOT NULL,
cal character varying(2) NOT NULL,
tip exa character(l) NOT NULL,
fol act character varying(7) NOT NULL,
fec mod date,
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hor mod time without time zone,
mod cal character varying (4),

PRIMARY KEY (cla his_aca),

FOREIGN KEY (cla asi) REFERENCES asignaturas(cla_asi),

FOREIGN KEY (mod cal) REFERENCES actores asuntos escolares(cla aae),
( )

FOREIGN KEY (num_cue) REFERENCES alumnos (num cue)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla historias_academicas_completas:

INSERT INTO historias academicas completas VALUES (68, 1130, 301152280,
'20061', '5101', '9', 'O', '0024040', '2009-02-03', '20:41:27', 'MAO1l");
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Tabla horarios_abc

Nombre: CLA_ABC

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no

Significado: La clave que identifica a cada turno para el periodo de Altas, Bajas y Cambios.
Valores posibles: Valores enteros resultado del proceso de Asignacién de horarios para Altas,

Bajas y Cambios correspondiente al usuario Mantenimiento.

Nombre: FEC_ABC

Tipo de dato: date

Valor nulo:  no

Significado: Fecha correspondiente a cada turno para el periodo de Altas, Bajas y Cambios.

Valores posibles: Fechas con formato YYYY-MM-DD.

Nombre: HOR_ABC

Tipo de dato: character

Longitud: 5

Valor nulo:  no

Significado: Hora correspondiente a cada turno para el periodo de Altas, Bajas y Cambios.

Valores posibles: Horas con formato HH:MM.
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Script para generar la tabla horarios_abc:

CREATE TABLE horarios abc (
cla abc integer DEFAULT nextval ('hor abc cla abc seq'
NULL,
fec abc date NOT NULL,
hor abc character (5) NOT NULL,
PRIMARY KEY (cla_abc)
)i

Comando SQL para insertar datos en la tabla horarios_abc:

::regclass)

INSERT INTO horarios abc VALUES (1, '2009-02-08', '08:00");

NOT
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Tabla horarios_grupos

Nombre: CLA_HOR_GRU

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no

Significado:  es la clave para cada horario de cada grupo debido a que cada grupo puede o no
tener varios horarios en distintos dias a distintas horas.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647

Nombre: CLA_GRU

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: fordnea

Valor nulo: no

Significado: es la clave que identifica a cada grupo.

Valores posibles: una sucesién numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647

Nombre: DIA
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Valor nulo:  no
Significado: Dia de la semana en que se imparte la clase de la asignatura.
Valores posibles:
1-L Lunes
2.-M Martes
3.-1 Miércoles
4.-)  Jueves

5.-V Viernes
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6.-S Sabado

Nombre: HOR_INI

Tipo de dato: character

Longitud: 5

Significado: Hora en que da inicio la clase de la asignatura.

Valores posibles: valores de horas desde las 07:00 hasta las 20:00

Nombre: HOR_FIN

Tipo de dato: character

Longitud: 5

Tipo de dato: CHAR

Longitud: 4

Valor nulo:  no

Significado: Hora en que finaliza la clase de la asignatura.

Valores posibles: valores de horas desde las 08:00 hasta las 22:00

Script para generar la tabla horarios_grupos:

CREATE TABLE horarios grupos (

cla hor gru integer DEFAULT
nextval ('hor gru cla hor gru seq'::regclass) NOT NULL,
cla gru integer,
dia character (1),
hor ini character(5),
hor fin character(5),

PRIMARY KEY (cla hor gru)
FOREIGN KEY (cla _gru) REFERENCES grupos (cla gru)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla horarios_grupos:

INSERT INTO horarios grupos VALUES (1, 1, 'M', '15:30', '"17:00");
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Tabla inscripciones

Nombre: NUM_CUE

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea.

Valor nulo:  no

Significado: el numero de cuenta de cada Alumno.

Valores posibles: numeros de cuenta.

Nombre: CLA_ASI

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea.

Valor nulo:  no

Significado: clave de cada asignatura de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Nombre: CLA_GRU

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: foranea.

Valor nulo:  no

Significado: es la clave del grupo en que el Alumno se ha inscrito.

Valores posibles: una sucesiéon numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647

Nombre: REA_POR
Tipo de dato: character
Longitud: 4

Tipo de llave: foranea.

Valor nulo:  no
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Significado: La clave que identifica al actor que haya realizado la inscripcién al grupo.

Valores posibles:
MAO1 Mantenimiento
CT01 Coordinador del Taller Arquitecto Luis Barragan
CT02 Coordinador del Taller Arquitecto Max Cetto
CT03  Coordinador del Taller Ehécatl XXI
CT04 Coordinador del Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
CTO5 Coordinador del Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
CT06 Coordinador del Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
CT07 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro
CT08 Coordinador del Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio
CT09 Coordinador del Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega
CT10 Coordinador del Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
CT11 Coordinador del Taller Arquitecto Hannes Meyer
CT12 Coordinador del Taller Arquitecto Juan O’Gorman
CT13  Coordinador del Taller José Revueltas
CT14 Coordinador del Taller Tres
CT15 Coordinador del Taller Uno
CT16 Coordinador del Taller Arquitecto José Villagran Garcia
CCO01 Coordinador de Carrera
JAE1 Jefe de Asuntos Escolares

Numeros de cuenta de alumnos.

Nombre: FEC

Tipo de dato: date

Valor nulo:  no

Significado: la fecha en que se realizd la inscripcién al grupo.

Valores posibles: fechas con formato DD-MM-YYYY.

Nombre: HOR
Tipo de dato: character

Longitud: 8

280




Valor nulo:  no
Significado: la hora en que se realizé la inscripcidn al grupo.

Valores posibles: horas con el formato HH:MM:SS

Nombre: BAJ
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Valor nulo:  si
Significado: indica si la inscripcidn se ha dado o no de baja.
Valores posibles:
1 Registro activo.

0 Registro dado de baja.

Nombre: TIP_GRU
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Valor nulo:  si
Significado: indica si la inscripcion se ha dado o no de baja.
Valores posibles:
1 Grupo ordinario.

0 Grupo extraodinario
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Script para generar la tabla inscripciones:

CREATE TABLE inscripciones (

num_cue integer NOT NULL,

cla asi integer NOT NULL,

cla gru integer NOT NULL,

rea por character(4) NOT NULL,
fec date,

hor character(8),

baj character (1),

tip gru character (1),

PRIMARY KEY (num cue, cla asi),
FOREIGN KEY (cla asi) REFERENCES asignaturas(cla asi),

(

(
FOREIGN KEY (cla _gru) REFERENCES grupos(cla gru),
FOREIGN KEY (num_cue) REFERENCES alumnos (num_cue)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla inscripciones:

INSERT INTO inscripciones VALUES (301163383, 1536, 685, 'MAOl'
23", '12:54:05', '1', '1");

4

'2009-02-
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Tabla planes

Nombre: CLA_PLA
Tipo de dato: character varying
Longitud: 4

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no.

Significado: la clave del plan de estudio.

Valores posibles: los especificados al momento de realizar la captura.

Nombre: NOM_PLA

Tipo de dato: character varying

Longitud: 45

Valor nulo:  no.

Significado: el nombre del plan de estudios.

Valores posibles: los especificados al momento de realizar la captura.

Script para generar la tabla planes:

CREATE TABLE planes (
cla pla character varying(4) DEFAULT ''::character varying NOT NULL,
nom pla character varying(45) DEFAULT ''::character varying NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla pla)
) 7

Comando SQL para insertar datos en la tabla planes:

INSERT INTO planes VALUES ('0842', 'Arquitecto');
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Tabla profesores

Nombre: CLA_PRO

Tipo de dato: character varying

Longitud: 18

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no

Significado: Clave que identifica a cada profesor.

Valores posibles: varios, pudiendo ser CURP, RFC, nimero de cuenta o alguna asignada al carecer

de los datos anteriores.

Nombre: NOM_PRO

Tipo de dato: character varying

Longitud: 45

Valor nulo:  no

Significado: el nombre de cada profesor.

Valores posibles: los nombres capturados.

Script para generar la tabla profesores:

CREATE TABLE profesores (

cla pro character varying(18) NOT NULL,
nom pro character varying(45),

PRIMARY KEY (cla pro)
) 7

Comando SQL para insertar datos en la tabla profesores:

INSERT INTO profesores VALUES ('AAAES5007151NA', 'DE ANDA ALANIS ENRIQUE
JAVIER, ARQ.'");
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Tabla profesores_grupos

Nombre: CLA_PRO_GRU

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea.

Valor nulo:  no

Significado: Clave que identifica a cada grupo correspondiente a un profesor.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Nombre: CLA_PRO

Tipo de dato: character varying

Longitud: 18

Tipo de llave: primaria, fordnea.

Valor nulo:  no

Significado: Clave que identifica a cada profesor.

Valores posibles: varios, pudiendo ser CURP, RFC, nimero de cuenta o alguna asignada al carecer

de los datos anteriores.

Nombre: CLA_GRU

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: foranea.

Valor nulo:  no

Significado: Clave que identifica a cada grupo de las asignaturas.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.
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Script para generar la tabla profesores_grupos:

CREATE TABLE profesores grupos (
cla pro gru integer DEFAULT

nextval ('pro gru cla pro gru seq'::regclass) NOT NULL,
cla pro character varying(18),
cla gru integer,

PRIMARY KEY (cla pro gru),

FOREIGN KEY (cla gru) REFERENCES grupos(cla gru),
FOREIGN KEY (cla pro) REFERENCES profesores(cla pro)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla profesores_grupos:

INSERT INTO profesores grupos VALUES (1, 'GASS4502229z2', 139);
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Tabla registros

Nombre: CLA_ASI

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea.

Valor nulo:  no

Significado: clave de cada asignatura de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles: una sucesion numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647.

Nombre: NUM_CUE

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, fordnea.

Valor nulo:  no

Significado: el numero de cuenta de cada Alumno de Arquitectura.

Valores posibles: numeros de cuenta.

Nombre: CLA_GRU

Tipo de dato: integer

Tipo de llave: primaria, foranea.

Valor nulo:  no

Significado: es la clave del grupo en que el alumno se ha registrado.

Valores posibles: una sucesidon numérica entera comenzando desde 1 hasta un limite maximo de

2147483647

Nombre: BAJ
Tipo de dato: character
Longitud: 1

Valor nulo: i

Significado: indica si el registro se ha dado o no de baja.
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Valores posibles:

Script para generar la tabla inscripciones:

1 Registro activo.

0 Registro dado de baja.

CREATE TABLE registros (

cla_
num_
cla_

baj

PRIMARY
FOREIGN
FOREIGN
FOREIGN

)7

asi integer NOT NULL,
cue integer NOT NULL,
gru integer NOT NULL,
character (1),

KEY (cla_asi, num cue),

KEY
KEY

cla gru) REFERENCES grupos(cla gru),

(
KEY (cla_asi) REFERENCES asignaturas(cla asi),
(
(num cue) REFERENCES alumnos (num_cue)

Comando SQL para insertar datos en la tabla inscripciones:

INSERT INTO registros VALUES

(1230,

301168041, 221, '1'");
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Tabla situaciones_academicas

Nombre: CLA_SIT
Tipo de dato: character varying
Longitud: 3
Tipo de llave: primaria.
Valor nulo:  no
Significado: la situacidon académica en que se encuentra el Alumno.
Valores posibles:
Act Activo
SuT Suspension Temporal

A22 Articulo 22

Nombre: DES
Tipo de dato: character varying
Longitud: 28
Valor nulo:  no
Significado: descripcidn de la situacidn en que se encuentra el Alumno.
Valores posibles:
Activo
Suspension Temporal

Articulo 22
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Script para generar la tabla situaciones_academicas:

CREATE TABLE situaciones_academicas (

cla sit character varying(3) NOT NULL,
des character varying(28) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla_sit)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla situaciones_academicas:

INSERT INTO situaciones academicas VALUES ('A22', '"Articulo 22'");
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Tabla talleres

Nombre: CLA_TAL

Tipo de dato: character varying

Longitud: 2

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:  no

Significado: Clave que identifica a cada Taller de la carrera de Arquitectura.
Valores posibles:

Sin Taller

Taller Arquitecto Luis Barragdn

Taller Arquitecto Max Cetto

Taller Ehécatl XXI

Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
Taller Arquitecto Domingo Garcia Ramos
Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro

Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio

O 00 N o uu B~ W N = O

Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega

[ERy
o

Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia

[N
[N

Taller Arquitecto Hannes Meyer

[ERY
N

Taller Arquitecto Juan O’Gorman

=
w

Taller José Revueltas

[
o

Taller Tres

=
Ul

Taller Uno

[EEN
()}

Taller Arquitecto José Villagran Garcia

Nombre: NOM_TAL
Tipo de dato: character varying

Longitud: 42
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Valor nulo:  no
Significado: nombre de cada uno de los talleres de la carrera de Arquitectura.

Valores posibles:

Taller Arquitecto Luis Barragan

Taller Arquitecto Max Cetto

Taller Ehécatl XXI

Taller Arquitecto Juan Garcia Gayou
Taller Arquitecto Domingo Garcia ramos
Taller Arquitecto Jorge Gonzalez Reyna
Taller Arquitecto Carlos Lazo Barreiro
Taller Arquitecto Carlos Leduc Montafio
Taller Arquitecto Ramén Marcos Noriega
Taller Arquitecto Federico Mariscal y Pifia
Taller Arquitecto Hannes Meyer

Taller Arquitecto Juan O’Gorman

Taller José Revueltas

Taller Tres

Taller Uno

Taller Arquitecto José Villagran Garcia

Nombre: TUR_TAL
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Valor nulo:  no
Significado: el turno de cada taller.
Valores posibles:
M  Matutino

V  Vespertino
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Script para generar la tabla talleres:

CREATE TABLE talleres (
cla tal character varying(2) NOT NULL,
nom_ tal character varying(42) NOT NULL,
tur tal character(l) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla_ tal)

)

Comando SQL para insertar datos en la tabla talleres:

INSERT INTO talleres VALUES ('l', 'Taller Arquitecto Luis Barrag&aacute;
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Tabla tipos_actores_asuntos_escolares

Nombre: CLA_TIP
Tipo de dato: character
Longitud: 1
Tipo de llave: primaria.
Valor nulo:  no
Significado: Tipo de Actor de Asuntos Escolares.
Valores posibles:
1 Mantenimiento
2 Coordinador de Taller
3 Coordinador de Carrera

4 Jefe de Asuntos Escolares

Nombre: CLA_DES
Tipo de dato: character varying
Longitud: 25
Valor nulo:  no
Significado: Descripcidn de cada tipo de Actor de Asuntos Escolares.
Valores posibles:
Mantenimiento
Coordinador de Taller
Coordinador de Carrera

Jefe de Asuntos Escolares
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Script para generar la tabla tipos_actores_asuntos_escolares:

CREATE TABLE tipos_actores asuntos escolares (

cla tip character (1) NOT NULL,
des character varying(25) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla_tip)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla tipos_actores_asuntos_escolares:

INSERT INTO tipos_actores asuntos escolares VALUES ('l',

'Mantenimiento') ;
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Nombre:

Tabla tipos_alumnos

CLA_TIP

Tipo de dato: character

Longitud:

1

Tipo de llave: primaria.

Valor nulo:

Significado:

no

el tipo de Alumno para fines de registro e inscripcion.

Valores posibles:

Nombre:

1 Taller

2 Regular

3 Irregular

4 Extraordinario
DES

Tipo de dato: character varying

Longitud:
Valor nulo:

Significado:

40
no

descripcidn del tipo de Alumno para fines de registro e inscripcion.

Valores posibles:

Taller
Regular
Irregular

Extraordinario
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Script para generar la tabla tipos_alumnos:

CREATE TABLE tipos_alumnos (

cla tip character (l) NOT NULL,
des character varying(40) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cla_tip)

)7

Comando SQL para insertar datos en la tabla tipos_alumnos:

INSERT INTO tipos_alumnos VALUES ('l', 'Taller');
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Glosario

Alumnos Regulares: Se denomina de esta manera a los alumnos que llevan las materias
que corresponden a su semestre, es decir, que no se han rezagado en el avance de sus
asignaturas. Si el alumno no acredita Taller o no lo inscribe ya no es considerado alumno

regular.

Alumnos Irregulares: Se denomina de esta manera a los alumnos que se han rezagado en
el avance de sus asignaturas sin que entren en la aplicacion de los articulos 22 y 33 del
Reglamento General de Inscripciones. Es decir, que estén rezagados, pero que aun puedan

cursar todas sus materias de forma ordinaria.

Apache: El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh entre otras.

API: Interfaz de programaciéon de aplicaciones, es el conjunto de funciones y
procedimientos que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una

capa de abstraccion.

Articulo 22: Se aplica a aquellos alumnos que no han concluido sus estudios en el periodo
maximo indicado por el Reglamento General de Inscripciones (15 semestres contabilizados
a partir del ingreso a la licenciatura): “Para concluir sus estudios estos alumnos sélo podran

acreditar las asignaturas faltantes a través de examenes extraordinarios”.

En la facultad de Arquitectura, si un Alumno se encuentra en estado de Articulo 22, solo
puede inscribir EA, asi como EB (no manejado por este sistema) y cursos de regularizacion
(no manejado tampoco por este sistema), siendo éstos cursos en total un maximo de 6 (el
sistema solo validaria los EA). Debe de respetar la seriacion tanto de etapas como de

asignaturas.

Articulo 33: Se aplica a aquellos alumnos que han estado inscritos de forma ordinaria dos
veces en una misma asignatura y no la han acreditado: “Estos alumnos tnicamente podran

acreditar la asignatura mediante examen extraordinario”.
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Asignatura compatible al Taller: Es una asignatura que pertenece unicamente a un Taller.

ASP.NET: Es una tecnologia libre que permite a los programadores crear aplicaciones web

dindmicas.

BSD: Son las iniciales de Berkeley Software Distribution (Distribucion de Software
Berkeley) y se utiliza para identificar un sistema operativo derivado del sistema Unix

nacido a partir de los aportes realizados a ese sistema.

C: Es un lenguaje de programacion de alto nivel desarrollado en el afio 1972 por Dennos
Ritchie en AT&T Bell Labs. La legibilidad, facilidad de mantenimiento y la portabilidad
son algunas de las ventajas de este lenguaje, ademas que permite descender a nivel de

hardware.

C++: Es un lenguaje de programacion disefiado a mediados de los afios 1980 por Bjarne
Stroustrup. La intencion de su creacion fue el extender al exitoso lenguaje de programacion
C con mecanismos que permitan la manipulacion de objetos. En ese sentido, desde el punto

de vista de los lenguajes orientados a objetos, el C++ es un lenguaje hibrido.

Cliente:El cliente web es el encargado de ejecutar aplicaciones en la maquina del usuario.
Son las aplicaciones tipo Java o Javascript: el servidor proporciona el codigo de las
aplicaciones al cliente y éste, mediante el navegador, las ejecuta. Es necesario, por tanto,
que el cliente disponga de un navegador con capacidad para ejecutar aplicaciones (también

llamadas scripts).

Cédigo: Término utilizado para describir instrucciones con la finalidad de ser usados por

una computadora.

Codigo abierto (Open source): Es un método de desarrollo de software que es distribuido
libremente. La finalidad del codigo abierto es crear software de mejor calidad, mayor

fiabilidad, una mayor flexibilidad y a un menor costo.

Curso Obligatorio: Son cursos complementarios a los talleres, mismos que pertenecen a la

carrera en que el alumno esta inscrito.

Curso de Regularizacion: Son cursos que el alumno puede tomar en caso de no haber
aprobado alguna materia en el semestre. Estos se toman al finalizar el semestre y cada curso

de regularizacion cuenta como un examen extraordinario.
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Curso Selectivo: Los cursos selectivos se refieren a asignaturas optativas y de otras

carreras que pueden llevarse.

Los cursos selectivos impartidos dentro de la facultad de Arquitectura se manejan en el

sistema (se les denomina cursos selectivos internos.)

Los cursos selectivos que pertenecen a otras facultades deben inscribirse llenando un
formato llamado F306, el cual puede descargarse en la misma pagina de servicios escolares
de la Facultad de Arquitectura y en caso de ser aprobada la solicitud, ésta se hace llegar al
Ing. Rodrigo Rosas para que registre a los alumnos (no es en linea); esto no se maneja por

el sistema desarrollado.

Cygwin: Es un entorno Linux para Windows de facil instalacion y gran flexibilidad. Esta
compuesto por dos partes: Un DLL que funciona como un emulador API de Linux y una

coleccion de herramientas que ofrece Linux para un mejor medio de trabajo.

CSS: Es un mecanismo simple que describe como se va a mostrar un documento en la
pantalla, o cémo se va a imprimir, o incluso como va a ser pronunciada la informacion
presente en ese documento a través de un dispositivo de lectura. Esta forma de descripcion
de estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre estilo y formato de sus

documentos.

DBMS: Los sistemas de gestion de base de datos (SGBD) consiste en una coleccion de
datos interrelacionados, denominada base de datos, y un conjunto de programas para
acceder a estos. El objetivo del SGBD es proporcionar una forma de almacenar y recuperar

la informacién de una base de datos de manera practica y eficiente.

Diccionario de datos: Es donde se guarda la informacion relativa a la estructura de la BD.

Es una base de datos que sirve para documentar los datos.

Extraordinario Corto: Es un tipo examen extraordinario como los que existen en otras
facultades de la UNAM, con la diferencia de que pueden presentarse aun sin haber cursado
la asignatura correspondiente. El alumno Unicamente debe respetar la seriacion del plan de

estudios vigente para cada carrera de la Facultad.

Extraordinario Largo: Equivalente a ser Oyente (alumno sin derecho a reinscripcion por

los articulos 22 y 33 del Reglamento General de Inscripciones). El alumno realiza este
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procedimiento de inscripcion durante la etapa de registro de asignaturas, lo cual significa
que debe de tomar la asignatura como un alumno regular; pero en su historial académico

quedard asentada como un examen extraordinario.

Folio de registro: Anteriormente Formato F99. Es el registro que realiza el Coordinador de
cada Taller a los alumnos para ser inscritos en el mismo. Esto es, se lleva a cabo una
entrevista coordinador-estudiante, en la cual el coordinador decide si el alumno es

admitido; si esto es asi se realiza la inscripcion del alumno en ese taller.

Formato 99A: Es un folio de registro de asignaturas, que se utiliza en caso de que el
alumno no haya inscrito un taller. Este folio es asignado por el sistema de reinscripcion en

la etapa de registro de asignaturas.

Formato F306: Es un formato que sirve para registrar asignaturas de otros planteles y/o de
otras carreras de la misma facultad de Arquitectura. La informacion debe ser llenada por el
alumno en la misma pagina de servicios escolares de la Facultad de Arquitectura y
posteriormente debe de ser impresa (no forma parte del sistema de reinscripciones). Una
vez impreso, el alumno debe de recabar las firmas de el Coordinador académico de su
carrera, Secretaria de Asuntos Escolares de la Facultad de Arquitectura, coordinador
académico de la carrera destino, Secretario de Asuntos Escolares del Plantel Destino.

Finalmente se entregan 2 copias en la Secretaria de Asuntos Escolares.

FTP: Protocolo de Transferencia de Archivos, es un protocolo de red para la transferencia
de archivos entre sistemas conectados a una red TCP, basado en la arquitectura cliente-

servidor.

Java: Es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsystems. Permite desarrollar software en una plataforma y ejecutarlo en
practicamente cualquier otra plataforma, crear programas para que funcionen en un
navegador web y en servicios web, desarrollar aplicaciones para servidores como foros en

linea, tiendas, encuestas, procesamiento de formularios HTML, entre otras aplicaciones.

Javascript: Es un lenguaje interpretado basado en guiones que son integrados
directamente en el codigo HTML. El cédigo es transferido al cliente para que este lo

interprete al cargar la pagina.

301



HTML: Lenguaje de Marcado de Hipertexto, compuesto por una serie de tags que permiten

definir la estructura logica de un documento web y establecer los atributos del mismo.

HTTP: El protocolo de transferencia de hipertexto, usado en cada transaccion de la Web
(WWW). Especifica un conjunto de métodos y encabezados que permiten a los clientes y a

los servidores interactuar e intercambiar informacion de una manera uniforme.

Inscripcion de manera extemporanea: Es una inscripcion de un Alumno a una
asignatura, fuera del periodo de inscripciones regulares, realizada por el Jefe de Asuntos

Escolares.

Link: Es el texto o grafico en un documento HTML que solicita a un programa web

browser cargar otro documento o grafico.

LDD: Lenguaje de Definicion de Datos, permite a los usuarios definir la estructura y
organizacion de los datos almacenados asi como sus relaciones entre los items de los datos

ya almacenados. Por sus siglas en inglés suele denominarse DDL también.

LMD: Es el lenguaje de manipulacion de datos; permite realizar la recuperacion y
actualizacion (insercion, actualizacion y borrado) de los datos almacenados en la base de

datos. Por sus siglas en inglés suele denominarse DML también.

Linux:Es un sistema operativo, compatible Unix. Pertenece a la corriente open source y
viene acompafado del cédigo fuente. El sistema lo forman el nacleo del sistema (kernel)
mas un gran numero de programas / bibliotecas que hacen posible su utilizacién. Muchos
de estos programas y bibliotecas han sido posibles gracias al proyecto GNU, por esto

mismo, muchos llaman a Linux, GNU/Linux.

Microsoft Access: Es un programa Sistema de gestion de base de datos relacional creado y
modificado por Microsoft. Gracias a la interfaz de usuario de Microsoft Office Fluent y sus
capacidades de disefo, Microsoft Office Access facilita el seguimiento y la creacién de
informes. Puede recopilar informacion mediante formularios por correo electrénico o
importe datos de aplicaciones externas y compartir informacién moviendo los archivos de
Office Access a un sitio Web, donde puede realizar una auditoria del historial de
revisiones, recuperar la informacién eliminada, establecer permisos de acceso a los datos y

crear copias de seguridad de la informacion a intervalos regulares.
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OS X: Es una linea de sistemas operativos computacionales desarrollada, comercializada y
vendida por Apple Inc. Se basa en Unix y usa una interfaz grafica desarrollada por Apple

llamada Aqua, que se inspira libremente en la interfaz de Mac OS Classic.

ODBC: Es un estandar de acceso a Bases de datos desarrollado por Microsoft Corporation,
el objetivo de ODBC es hacer posible el acceder a cualquier dato desde cualquier

aplicacion, sin importar qué Sistema Gestor de Bases de Datos almacene los datos

PDF: Es un formato de documento portatil que permite obtener y visualizar informacion
desde cualquier aplicacion y en cualquier sistema informatico, asi como compartirla con

practicamente cualquier persona en cualquier sitio.

Perl: Es un lenguaje de programacion disefiado por Larry Wall en 1987. Perl toma
caracteristicas del lenguaje C, del lenguaje interpretado shell, AWK, sed, Lisp y, en un
grado inferior, de muchos otros lenguajes de programacion. Estructuralmente, Perl esta
basado en un estilo de bloques como los del C o AWK, y fue ampliamente adoptado por su
destreza en el procesado de texto y no tener ninguna de las limitaciones de los otros

lenguajes de script.

PHP: Acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor, es un lenguaje de codigo abierto

interpretado, de alto nivel, embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.

Prototipo:  Es una representacion del disefio de un sistema que permite a las partes

responsables de su desarrollo evaluarlo, detallarlo y probarlo en situaciones reales.

Python: Es un lenguaje de programacion dindmico orientado a objetos que es utilizado
para el desarrollo de muchos tipos de software. Ofrece un fuerte soporte para su integracion
con otros lenguajes y herramientas, contiene extensas librerias estandar impulsando con

ello el desarrollo de software de mayor calidad y facilidad de mantenimiento en el codigo.
Sesion: Es una conexion entre dos maquinas en una red o sobre Internet.

Script:Es un programa que puede acompanar a un documento HTML o que puede estar
incluido en ¢l. El programa se ejecuta en la maquina del cliente cuando se carga el
documento, o en algun otro instante, como por ejemplo cuando se activa un vinculo. El

soporte de scripts de HTML es independiente del lenguaje de scripts.
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Servidor: En internet, los servidores son los proveedores de todos sus servicios,
incluyendo la WWW (las paginas web), el FTP, el correo electronico, los grupos de

noticias, entre otras.

Sistema operativo: Un sistema operativo optimiza todos los recursos del sistema para
soportar los requerimientos. Controla todas las partes del sistema y presenta al usuario una
interfaz o maquina virtual. Se ejecuta en modo central 0 modo de supervision, con maxima

prioridad y generalmente con proteccion por hardware.

SQL: Es una abreviatura de Structured Query Language (lenguaje de consulta
estructurado). Es una herramienta para organizar, manejar y consultar informacion

almacenada en una base de datos.
Suspension Temporal: Es manejada por dos sistemas independientes al desarrollado:

- Primero el alumno debe de registrar al menos una asignatura en el sistema de
reinscripciones en la etapa de registro; ya que para ser alumno debe de estar inscrito en

alguna asignatura.

- En el segundo sistema (localizado en el menu de tramites de la pagina de Asuntos
Escolares) el alumno llena una solicitud de suspension temporal la cual es entregada en la

Secretaria de Asuntos Escolares.

El tiempo en el cual el alumno estd dentro de suspension temporal no se contabiliza dentro

de los 15 semestres que tiene para terminar sus créditos.

Taller de Arquitectura: Se le considera como la parte central de la carrera de
Arquitectura. Este es el espacio académico donde confluyen los conocimientos teéricos,
tecnologicos y de disefio, aplicados en la solucién de problemas arquitectonicos en forma
de ejercicios. De esta manera se adquieren los conocimientos, habilidades y actitudes

necesarias en cada nivel de formacion.

A lo largo de la licenciatura los Alumnos pueden cursar distintos talleres, pero solo un taller

a la vez en cada etapa del mapa curricular.

Tcl: Lenguaje de herramientas de comando, es un potente lenguaje dindmico de

programacion apropiado para una gran variedad de usos, incluyendo aplicaciones web y de
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escritorio, networking, administracion y testing entre otros. Perteneciente a la corriente

open, source Tcl es un lenguaje multiplataforma, facil de utilizar y extensible.

UNIX:Es un sistema operativo portable, multitarea y gestiona simultaneamente multiples

usuarios.

URL: Localizador uniforme de recurso. Es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un
formato estandar, que se usa para nombrar recursos, como documentos e imagenes en

Internet, por su localizacion.

W3C: El Consorcio World Wide Web es un consorcio internacional donde las
organizaciones miembro, personal y el publico en general, trabajan conjuntamente para
desarrollar estandares Web. La mision del W3C es guiar la Web hacia su maximo potencial

a través del desarrollo de protocolos y pautas que aseguren el crecimiento futuro de la Web.

XML: Es un Lenguaje de Etiquetado Extensible, estricto que juega un papel fundamental
en el intercambio de una gran variedad de datos. Las tecnologias XML son un conjunto de
modulos que ofrecen servicios utiles a las demandas mas frecuentes por parte de los
usuarios. XML sirve para estructurar, almacenar e intercambiar informacion. Es un formato

que permite la lectura de datos a través de diferentes aplicaciones.
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