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Introduccién

INTRODUCCION

Windows ha sido durante mucho tiempo el sistemaatipe predilecto por muchos
usuarios, las razones que encontramos son muclepegar de que actualmente existen
grandes sistemas con la misma o quizas mayor wtidi que Windows la gente hasta

hace poco se rehusaba a cambiar el software quaips han utilizado.

Al dia de hoy muchos de nosotros hemos escuchddarhde Linux y sabemos que es una
alternativa a Windows, gratuita y libre de virug) embargo pocos son los que se han
atrevido a usarlo, en un principio por que se crpia solo usuarios avanzados podian

manejarlo de la manera correcta asi como la paddicidad que tenia.

La finalidad de este proyecto, es mostrar las granwentajas que existen al trabajar una red
con un servidor Linux y estaciones de trabajo WAvsloLa interaccion entre estos dos
sistemas operativos se realizara mediante Samblacesse implementara un servidor tipo
Microsoft Server utilizando Samba como un controfadie dominio para una red

Windows.

Al utilizar un sistema operativo, asi como prograrda uso libre y gratuito, el costo de un
servidor para una red se reduce notablemente, adden@ue la seguridad, confianza y
estabilidad que maneja Linux es igual o mejor quaddis. Estos aspectos estan 100%
demostrados y pueden ser corroborados por varipsesas importantes en todo el mundo

gue actualmente utilizan los beneficios de LinuSaynba.

Linux y Samba son lo que denominansoftwarelibre (en inglédree softwargél cual una
vez obtenido puede ser usado, copiado, estudiaddifioado y redistribuido libremente.
El softwarelibre suele estar disponible gratuitamente errtete o a precio del coste de la
distribucion a través de otros medios; sin embangogs obligatorio que sea asi y, aunque

conserve su caracter de libre, puede ser venditie@ialmente.
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Ventajas de trabajar con Linux

» Costo de licenciamiento nulo: no es necesario pagiasu uso ni por la mayoria del
softwaredisponible para esta plataforma.

* Mayor seguridad y confiabilidad: es menos vulnerabhtaques de virus, troyanos,
gusanos. Esto impacta sensiblemente en los costogdtenimiento y en la calidad
del servicio ofrecido.

* Mayor eficacia.

* Mayor productividad.

Algunos de los puntos interesantes a tomar en cuenson:
1. Se estima que para fines del 2008 habra mas diésdores Linux que Windows en
el mercado norteamericano.
2. Se estima un crecimiento de 25.9% en las activgladmerciales relacionadas con

Linux este afio (2008).

Las versiones que se van aplicar a dicho proyectors
Linux: Fedora Core
Samba: Samba 1.2.31

Windows: XP Profesional

Es interesante saber que empresas como:. GOOGLE, NBABA, HP, etc, utilizan y
comercializan servidores Linux y estaciones deajmlbasados en el mismo sistema

operativo.

Distribuciones Linux mas utilizadas
Fedora: es una distribucion libre de Linux que ofrece lganeombinacién de programas

en cuestion de estabilidad y seguridad que existd mmundo libre detoftware.

Debian: es una de las distribuciones mas utilizadas endsges. Famosa por su elevado
nivel de seguridad y robustez, provee herramiet¢aactualizacién y mantenimiento que

simplifican notablemente estos procesos.
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Ubuntu: una distribucion basada en Debian, con soporte mwpahey destinado
principalmente a sistemas de escritorio. Su praiaparacteristica es la simplicidad de uso
y la integracion desoftwareincluido, permitiendo su utilizacién en puestosrdéajo para

personal no especializado.



Objetivos

OBJETIVOS:

« Conocer y poner en practica las ventajas que exmitdrabajar una red con un

servidor Linux y estaciones de trabajo Windows.

* Instalar y configurar un servidor de aplicaciondmmistrativas utilizando sistema

operativo Fedora Linux y software libre Samba.

» Demostrar la facilidad con la que actualmente s&la, se configura y se trabaja

con el sistema operativo Linux.

* Que el presente proyecto sirva como manual de iospa@ra instalaciones futuras de

Fedora Core y/o cualquier sistema operativo Linux.

» El objetivo principal del proyecto no es convenaenadie de que utilice Linux o
softwarelibre, es mas bien mostrarles que hay otra opaifparte de la que ya
conocen, la cual puede ser tan interesante y Uu#dka pél futuro.
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Capitulo 1. Historia

1.1. HISTORIA

Software libre (en inglesfree software)es elsoftwareque, una vez obtenido, puede ser
usado, copiado, estudiado, modificado y redistdbdibremente. Ekoftware libre suele
estar disponible gratuitamente en Internet, o eipmel costo de la distribucion a través de
otros medios; sin embargo, no es obligatorio qaeasé¢ y, aunque conserve su caracter de
libre, puede ser vendido comercialmente. Analogaemersoftwaregratis (denominado
usualmenteFreewarg incluye en algunas ocasiones el codigo fuente;esibargo, este
tipo desoftwareno es libreen el mismo sentido que sbftwarelibre, al menos que se
garanticen los derechos de modificacion y redigtidn de dichas versiones modificadas

del programa.

No debemos confundisoftware libre con softwarede dominio publico. Este udltimo es
aquél que no requiere ninguna licencia y cuyosathe® de explotacion son para toda la
humanidad, porque pertenece a todos por igual.qUigsih puede hacer uso de él, siempre
con fines legales y consignando su autoria origlstiesoftwareseria aquél cuyo autor lo
dona a la humanidad o cuyos derechos de autordméra@o. Si un autor condiciona su uso
bajo una licencia, por muy débil que sea, ya na@®inio publico. En resumen, el
softwarede dominio publico es la pura definicion de latilad de usufructo (derecho real
de goce o disfrute de una cosa) de una propiedeléctual que tiene la humanidad, porque
asi lo ha decidido su autor o la ley tras un plamatado desde la muerte de éste,

generalmente 70 afos.

Entre los afios 60 y 70 del siglo XX, sdftwareno era considerado un producto, sino un
afladido que los vendedores de los grandes compesade la época (lomainframe}
aportaban a sus clientes para que éstos pudieaalosusEn dicha cultura, era comun que
los programadores y desarrolladoressdéware compartieran libremente sus programas
unos con otros. Este comportamiento era partic@aten habitual en algunos de los
mayores grupos de usuarios de la época, como DEQW$o de usuarios de
computadoras DEC). A finales de los 70, las congsiiiciaron el habito de imponer

restricciones a los usuarios, con el uso de aceeatddicencia.
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1.2. FSF y GNU

Con este antecedente, en 1984, Richard Stallmaercaira trabajar en el proyecto GNU, y
un afio mas tarde fundo la FSHde Software FoundatigrCon el lema: “Ekoftware libre

es una cuestion de libertad no de precio”. La faidhe libre del software (FSF),
establecida en 1985, se dedica a promover los lieseade los usuarios de computadora de
utilizar, estudiar, copiar, modificar y redistribprogramas. El FSF promueve el desarrollo
y el uso delsoftware libre, particularmente el sistema operativo del UzNusado
extensamente en su variante de GNU/Linux. Stallm&mdujo una definicion par&ee
software y el concepto deopyleft (copia permitida), el cual desarrollé para daos |

usuarios libertad y para restringir las posibiliesde apropiacion dsbftware

De acuerdo con tal definicion, sbftware es “libre” si garantiza las siguientes libertades:

Libertad Caracteristicas

Libertad O Ejecutar el programa con cualquier psitp (privado, educativo,
publico, comercial, etcétera).

Libertad 1 Estudiar y modificar el programa (plaraual es necesario poder

acceder al cédigo fuente).

Libertad 2 Copiar el programa de manera que segpagudar al vecino o a

cualquiera.

Libertad 3 Mejorar el programa y hacer publicast&goras, de forma que se

beneficie toda la comunidad.

Tabla 1.1.Libertades deoftwarelibre

El proyecto GNU ha desarrollado un sistema compdetsoftware libre llamado “GNU”
(GNU No es Unix) que es compatible con Unix. Elwloento inicial de Richard Stallman
sobre el proyecto GNU se llama Manifiesto GNU, ysido traducido a otros idiomas. Se
escogié como nombre GNU porque cumplia algunosisigst primero, era un acronimo
recursivo de "GNU No es Unix"; segundo, ya exisa palabra (N. del T.: en inglés Gnu
significa Nu), y tercero, porque era divertido decio cantarla). EI anuncio inicial del
proyecto GNU fue escrito en 1983.
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Figura 1.1. Logo de GNU

La palabra "libre" se refiere a libertad no a pwe@il. del T.: en inglés se usa la misma
palabra para libre y gratuito). Puedes o no pagaracio por obtenesoftware GNU. De
cualquier manera, una vez que obtienesoéilvaretienes cuatro libertades especificas para
usarlo (Ver tabla 1.1).

En los 80, casi todo doftware era privativo, lo cual significa que tenia duefips
prohibian e impedian la cooperacién entre usuafst hizo necesario el proyecto GNU.
Cada usuario de computadoras necesita un sisteeratiop; Ssi no existe un sistema
operativo libre, entonces no puedes ni siquieraet@ar a usar una computadora sin
recurrir a unsoftwareprivativo. Asi que el primer elemento en la agedelsoftware libre

es un sistema operativo libre.

Un sistema operativo no es solo el nucleo, sinotgunién incluye compiladores, editores,
formateadores de textspftware de correo y muchas otras cosas. Por todo estidhiesin
sistema operativo completo es un trabajo bastaatalg, que requiere bastante tiempo. Se
decidio hacer el sistema operativo compatible coix,Uporque el disefio en general ya
estaba probado y era portable, y porque la comliddith hacia facil para los usuarios de

Unix cambiar de Unix a GNU.

El objetivo inicial de un sistema operativo librargcido al Unix ha sido alcanzado. En los
90, ya se habian encontrado o escrito los compesigmincipales, excepto uno: el nucleo.

Entonces nacié un nucleo libre Linux.
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1.3. ¢ QUE ES LINUX?

Linux es un sistema operativo que fue creado ilm@ate como hobby por un joven. Este

sistema hace su apariciéon en 1991. Por aquel eegpna estudiante de informética de la
Universidad de Helsinki, llamado Linus Torvalds @x@ como una aficion y sin poderse

imaginar a lo que llegaria este proyecto, a progrdas primeras lineas de cédigo de este

sistema operativo llamado Linux.

Linus Benedict Torvalds nacié en Helsinki, Finlamden el afilo 1969. Empez06 a "trabajar”
con computadoras a los 10 afios, cuando su abuelmeré un Comodore era el afio
1980. Este buen sefior era un matematico y estattsiajaba para la Universidad y fue

quien "enganch@" al mundo de las computadorashaisLi

Con el paso del tiempo, Linus pas6 a tener un &meElL, un gran ordenador de Clive
Sinclair, que tenia algun pequefio error de diskifiois se sintié especialmente atraido por
esta maquina, después de crear aplicaciones pgaracesputadora y de haber retocado su
hardware con la finalidad de adaptarlo a sus necesidadeprdblema que tenia dicha
maquina fue que los recursos eran insuficientes pader llevar a la practica los planes de
Linus. Ademas, no era un equipo compatible. Asspae el mes de enero de 1991 compro

su primer PC, un 386.

En 1988 Linus entrd a la Universidad, en este miafim un sistema operativo didactico,
basado en Unix y creado por Andy Tannenbaum, empeezobrar importancia. Dicho

sistema operativo era el famoso Minix.

Linus entré a formar parte de la comunidad de ussiale Minix. Tannenbaum cometio un
error al disefiar su sistema operativo, era demasladitado, tanto técnica como
politicamente, es decir, en ningin momento tuveuweEmta la posibilidad de incluir Minix

al proyecto GNU. En realidad, la creacion de Andyfenbaum estaba pensada para ser
distribuida comercialmente. Su principal error éaeler todos los derechos a Prentice Hall,

gue empezo a cobrar 150 ddlares por licencia.

Asi pues, Linus tomé la decisién de cambiar eslidigaodebido a que el sistema Minix era
ideal para los estudiantes de sistemas operatigospyecio era considerablemente alto. En
1991, cuando Linus compré su primer 386, su intanera clara: crear un nuevo Kernel de

9
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UNIX basado en el Kernel de Minix y modificarlo gelicamente de manera que fuera

capaz de ejecutar aplicaciones GNU.

Mas all4 de todas estas notables caracteristicag#s, Linux es mucho mas de lo que se
dice. Lo que hace realmente Unico a Linux entresosistemas operativos es que conlleva

una idea del modo en que deberia desarrollasaftalare

1.3.1. Linux essoftware libre

Linux no esta en el dominio publico, ni &sareware Es lo que se llamasbftware libre".
Esto significa que el codigo fuente esta disponipempre lo estard a todo el que lo
quiera. Elsoftwarelibre puede ser vendido o regalado, a discrectitodo aquel que posea
una copia, pero a todo aquel que distribuye Linekesobliga a distribuirlo con el cédigo
fuente. Todo esto esta reglamentado por la LiceRaldica GNU (GPL). Esta licencia se

encarga de que Linux permanezca siempre libre.

Linux sigue con el modelo de "desarrollo abiert®&e desarrolla por un grupo no
estructurado de programadores de todo el mundmsiradiravés de Internet. Todas las
nuevas versiones se liberan al publico, se coresidemo con "calidad de produccion”. El
meétodo que se sigue para determinar si se tiengarsgn estable o no es el siguiente: las
versiones se numeran cormg.z, aquellas coty par son versiones estables; aquellasycon
impar son versiones de desarrollo. Por ejemploetaion 1.2.13 es estable; la 2.1.44 es de
desarrollo. Sin embargo, este modelo de desarddilerto mantiene siempre la ultima
version disponible, y las nuevas versiones sedibeada pocas semanas. En ocasiones las
funciones nuevas contienen errores; pero con @emgopersonas en Internet probando y

leyendo el cddigo fuente suelen corregirse en rede horas.

1.4. ¢ QUE ES SAMBA?

Samba es una suite de aplicaciones Unix que halgeotocolo SMB Server Message
BlocK. Muchos sistemas operativos, incluido Windowsizahn SMB para operaciones de
red cliente-servidor. Mediante el soporte de estéopolo, Samba permite a los servidores
Unix entrar en accion, comunicando con el mismdguao de red que los productos de
Microsoft Windows. De este modo, una maquina Urorn Samba puede enmascararse

como servidor en una red Microsoft y ofrecer lgaigntes servicios:
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« Compartir uno o0 mas sistemas de archivos.

« Compartir impresoras, instaladas tanto en el sernadmo en los clientes.

« Ayudar a los clientes con visualizador de ClienkedRed.

« Autentificar clientes logeandose (identificandosa)tra un dominio Windows.

« Proporcionar o asistir con un servidor de resolucié nombres WINS.

Samba es la idea de Andrew Tridgell, quien actualenes lider del equipo de desarrollo
de Samba desde su casa de Canberra, Australieoyelgo nacié en 1991 cuando Andrew
cred un programa servidor de ficheros para suaeal,| que soportaba un raro protocolo
DEC deDigital Pathworks Aunque €l no lo supo en ese momento, aquel mlutanas

tarde se convertiria en SMB. Unos cuantos afiosudssigl lo expandié como su servidor
SMB particular y comenzo a distribuirlo como proupor Internet bajo el nombre de
servidor SMB. Sin embargo, Andrew no pudo mantesser nombre (ya pertenecia como
nombre de producto de otra compafia), asi quetihtersiguiente para buscarle un nuevo

nombre desde Unix:
grep -i 's.*m.*b' /usr/dict/words

(La peticion pidio que hiciera un filtro en un dmeario de palabras, y que mostrara solo

las que tuvieran las letras s, m, y b).
Y la respuesta fue:

salmonberry samba sawtimber scramble

De esta manera nacié el nombre de Samba. Hoy,ite Samba implica a un par de
demonios que proporcionan recursos compartidosiemtes SMB sobre la red (las
comparticiones son denominadas a veces también @@micios). Estos demonios se

pueden apreciar en la tabla 1.2.

smbd Un demonio que permite compartir archivos e impgassgobre una red SMB|y
proporciona autentificacion y autorizacion de aoqeera clientes SMB.

nmbd Un demonio que busca a través del Windows IntéMiaate Servicé WINS), y

ayuda mediante un visualizad

Tabla 1.2.Principales demonios de Samba
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Samba se encuentra actualmente mantenido y esaalmplor un grupo de voluntarios bajo
la supervision activa de Andrew Tridgell. Al igugle el sistema operativo Linux, Samba
es considerado por sus autof@pen SourceSoftware (OSS), y es distribuido bajo la
Licencia Publica General (GPL, por sus siglas gieside la GNU). Desde su concepcion,
el desarrollo de Samba ha sido patrocinado en partéaAustralian National University
donde Andrew Tridgell hizo su doctorado. En adicidlyunas partes del desarrollo han
sido patrocinadas por distribuidores independiertemno Whistle y SGI. Es algo
verdaderamente testimonial el que entidades tamteerciales como no comerciales estén

dispuestas a gastar dinero para dar soporte gugrasOpen Source

1.5. HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS

Software hardwarey computacion, términos que se asocian con la matie, son en
realidad nombres nuevos de practicas ancestradessTas culturas antiguas desarrollaron
técnicas de cdmputo, con sus correspondientesiinstitos y notaciones. Se conservan
pocos vestigios de esto. A los instrumentos, hoyeseconoce combardwarey a las
técnicas o procedimientos (la parte inmaterialngiale) comosoftware Haciendo una
analogia, en la masica los instrumentos conformaarelware las partituras y la habilidad
para crearlas e interpretarlas constituyesodware Un buen instrumento es importante,
pero mas importante es un buen musico, entre éeél media una notacion musical que

define la calidad del producto.

El software,como se ha visto, no surge con los equipos eldcti$ (aunque es con ellos
que adopta el nombre), si no que esta presentes dgseimpleo de dbacos o sumadoras
mecanicas. Sin embargo, en estos casospfelvareno se encuentra incorporado en el
equipo. Es aportado por el operario. La maquinalitamaa de Charles Babbage,
incidentalmente, tuvo ssoftware y fue una amiga de éste, la legendaria lady lameel
quien aportd esoftware que no se llegd a usar, dado que la maquina reecampleto.

En el ENIAC Electronic Numerical Integrator And Computej, el control de las
operaciones estaba parcialmente integrado en gdaddicho control era realizado por un
circuito que requeria un alambrado especifico pmada aplicacion. Imaginemos lo

engorroso que resultaba realambrar el circuito gadajue cambiaba el uso del ENIAC.

12
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Hasta este momento, no se percibia una diferenstargcial entre el equipo y el control de
las operaciones. El concepto de programa de coalitdicenado en memoria, aportacion
popularmente atribuida a John von Neumann, précgitesarrollo dsoftware En éste se

perfilaron dos tendencias de desarrollo: los progsade aplicacion y los de servicio. Estos

altimos tenian como propasito facilitar el desdordle programas a partir de programas.

Algunos programas de servicio fueron simples cargesl que permitieron emplear
notaciones como el octal o hexadecimal mas compagpia el binario. Otros, como los
ensambladores, simplificaron mas el proceso al pisrar las notaciones numéricas con
los simbolos nemdnicos que aportaron para deseribada instruccion de la maquina. El
siguiente paso significativo fue la traduccion derfulas, que permitié la descripcion de
los algoritmos con el empleo de expresiones alge®waDbDicha traduccion se realiza con
programas que se denominan compiladores, los cgatesan programas que al ejecutarse

producen los resultados.

1.5.1. Programas de aplicacion

El software paulatinamente, adquiri6 mayor importancia queagtiware En un principio,

la proporcion favorecia al equipo fisico; pero pesivamente, el componente inmaterial
adquirié una mayor relevancia hasta hacerse elimm@gartante. Para facilitar su analisis, el
softwarese clasifica generalmente en tres grandes rubigsismas operativos, lenguajes de

programacion y programas de aplicacion.

Los programas de aplicacion justificaron la cortidn de los equipos, inicialmente
consistieron en aplicaciones militares y cientdficaomo es el caso del célculo de la
trayectoria de proyectiles, de las simulacionesfdetos termodindmicos y del andlisis del
espacio aéreo. Con la comercializacion de las ctadpras, sus aplicaciones se orientaron
también al apoyo de la administracion publica ylake grandes empresas: sistemas de
nominas, sistemas contables, controles de investarproduccion de parametros,

estadisticas y aplicacion cientifica.

En la actualidad, todas las empresas activasygioriar el rubro en el que se desenvuelvan
o el tamafio de las mismas, tienen la necesidachdajar con unSoftware(programa de
aplicacién) para mantener un mejor control de toslas actividades, llamese ventas,

compras, pedidos, clientes, empleados, nomina&teec
13
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Los programas informaticos orientados a la gestioncontrol de productividad,
administracion y toma de decisiones en las empasagnominan genéricamente bajo las
siglas ERP Knterprise Resources Plannigcuya traduccion al castellano significa:
planificacion de los recursos de la empresa. Sogramas que automatizan la gestion de la

informacion en las empresas.

1.6. ASPEL

Es una empresa 100% mexicana y lider en el merdadmftware administrativo, que
desarrolla y comercializa sistemas de computo wiges relacionados que automatizan la
administracion de las micro, pequefias y mediangsesas, favoreciendo la correcta toma
de decisiones, simplificando sus actividades adinativas e integrandolas facilmente a la
era digital. Aspel actualmente cuenta con mas @080 empresas usuarias en México y

Latinoamérica.

Con presencia desde hace 25 afios en México y Klearipaises de Centro y Sudamérica,
Aspel se encuentra integrada por mas de 200 celdbas expertos en su ramo, ubicados
en las oficinas de México, Monterrey, Guadalajar®lgrida que atienden a los mas de

3,000 distribuidores y mayoristas certificados.

Aspel-SAE nace hace mas de 20 afilos como una solpei@a controlar el ciclo de las
operaciones de compra-venta de las empresas. Gaodti todo el ciclo comercjalesde

el proceso de registro de inventarios, clientesrgvgedores, hasta las operaciones de
entrada de mercancia al almacén (compras) y sarstenta al puablico (facturas).

A lo largo de los afios, Aspel-SAE ha sufrido unal@sion importante, pasando por varios
lenguajes de programacion y diferentes plataform@QsS, Unix y Windows).
Actualizdndose constantemente para dar solucionna iafinidad de sugerencias,
tendencias administrativas, cambios tecnolégicdsposiciones fiscales, tanto de México
como del mercado de exportaciones. Convirtiendeserauna herramienta de uso critico

en las empresas.
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Debido a la gran demanda de informacion que Asp&-&ntrola, al pasar de los afios se
hizo necesaria la “Interface” con diferentes pradsicenfocados a la produccién y

comercializacion de mercancias, y asi es como naseel-PROD y Aspel-CAJA.

Y una vez controlado el aspecto operativo de lagpresas, esta informacion debia
trasladarse a la contabilidad de una manera sirapfgjra y evitando posibles errores, de

modo que se crean las Interfaces con Aspel-COhyAspel-BANCO respectivamente.

Aspel-COl nace en 1982 en el mercado mexicano,it@gmndose en uno de los primeros
sistema de cOmputo administrativo contable enfoeatiopequefia y mediana empresa del
pais. En la figura 1.2. Se muestran las pantallaslad primeras versiones de COI

desarrolladas en DOS y con la tecnologia de lagépoc

m Antecedentes
1992 1995 1997
Aspel-COI DOS 4.0 Aspel-COI DOS 5.1 Aspel-COI DOS 6.0

EMFRESA INUALIUR, S.A. bE C.V.

Ao Lia
8. Reportes financ

Figura 1.2. Pantallas de versiones anteriores de COI

Debido a su facilidad de uso, rapidez de operagicalidad tecnologica, con el transcurso
de los afios Aspel fue ganando el apoyo de losedifes segmentos empresariales al
complementarse mediante su interface con los demuikictos de la linea: Aspel-NOI,

Aspel-SAE vy, posteriormente, Aspel-BANCO. De estmera ha ido ganando la confianza

de los profesionales en los diversos colegios detadores a nivel nacional.
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2.1. TOPOLOGIAS DE REDES

Una red local es un sistema de interconexion esgreputadoras que permite compartir
recursos e informacion. Para ello es necesarioacomtiemas de las computadoras
correspondientes, con las tarjetas de red, logsald conexion, los dispositivos periféricos

y el softwareconveniente.

Segun su ubicacion, se pueden distinguir variastgstintos en funcién de su extension:

» Si se conectan todas las computadoras dentro aeisamo edificio, se denomina
LAN (Local Area Network

» Si se encuentran en edificios diferentes distribsiidentro de la misma universidad,
se denomina CANGampus Area Netwoyk

» Si se encuentran en edificios diferentes distribsiidn distancias no superiores al
ambito urbano, MAN iletropolitan Area Netwoik

» Si estan instalados en edificios diferentes deiaa o distinta localidad, provincia
o pais, WAN Wide Area Netwopk

2.1.1. Redes de éarea local

Una red de é&rea local, generalmente llamadas LBd¢d] Area Network define una
configuracion que se encuentra dentro de un edlifig oficinas, almacén, campus o
entorno de computo cerrado. Este tipo de red sgelpropiedad de una sola organizacion,
misma que lo usa y opera; asimismo, permite adagpatadoras comunicarse a través de
una linea de comunicacibn comun. Se trata de umpagriento de computadoras
personales o estaciones de trabajo localizadas enisima &rea general. Aunque una LAN
esta confinada a un area local bien definida, sosuaicaciones no se limitan a dicha zona,
porque puede ser un componente de una red de cmawign mas grande y puede

proporcionar un facil acceso hacia el exterioaaés de un puente.

Las LAN de alta capacidad tienen una velocidadalesterencia de datos que varia de 100
MB a mas de 1 GB por segundo. Dado que los sistéseproximos, hay anchos de banda
disponibles para soportar transmisiones a muy\atacidad para sefales de graficos y
videos animadas, a pleno color, transmisién de dig#al y otras sefiales digitales o

analdgicas de elevada tasa de datos.
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Caracteristicas generales:

» Capacidad de transmision comprendida entre 1 Mdp&bps.

» Extension maxima no superior a 3 km.

» Uso de un medio de comunicacion privado.

» La simplicidad del medio de transmisién que zail{cable coaxial, cables telefonicos y
fibra dptica).

» La facilidad con que se pueden efectuar camlnas leardwarey el software

» Gran variedad y numero de dispositivos conectados

» Posibilidad de conexién con otras redes.

=

Servidor Web \‘

< =

=

Multifuncidn

Portatil
Punto de

Acceso
Inalambrico

AntiSpam v
Antivirus

Fortatil

Internet

Figura 2.1.Red LAN

2.1.2. Red de area metropolitana

Una red de &rea metropolitana MANVdtropolitan Area Netwodk define una
configuraciébn que abraza un area mayor que la L& va desde varios bloques de
edificios a una ciudad; pero sin exceder una oferencia de 100 kildmetros. Una red de
area metropolitana puede ser propiedad de unaosgémnizacion, misma que la opera;
asimismo, esta al servicio de muchos individuogganizaciones. En algunos casos, las
MAN son propiedad de las empresas encargadas derasios publicos y se operan como
tales, proporcionando los medios para trabajantarret entre varias LAN. Una MAN es

una red de alta velocidad configurada como unaltitjico.
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La principal razén para distinguir las MAN como ucategoria especial, es que se ha
adoptado un estandar para ellas, y este estandestgamplementado: se llama DQDB
(Distributed Queue Dual Bu bus dual de cola distribuida) o, para entendéed otra
manera es la norma |IEEE 802.6. El DQDB consistgosrbuses (cables) unidireccionales,
a los cuales estan conectadas todas las compuda@ada bus tiene una cabeza terminal

(head-endl un dispositivo que inicia la actividad de tramson.

Figura 2.2.Red MAN

2.1.3. Red de area amplia

Una red de area amplia, o WANV{de Area Netwodkdefine una configuracion que
interconecta instalaciones de comunicacion enatites partes de una nacién (incluso el
mundo), 0 que se opera como parte de un servidiicoi Las WAN utilizan las lineas de
transporte comunes para comunicacién de servicipge son empresas privadas
reglamentadas por el gobierno, como las empresafriecas que ya proporcionan al
publico en general instalaciones de comunicaciés.\WAN emplean una amplia gama de
medios de comunicacion, incluyendo satélites y moisdas; en algunos casos, la velocidad
de transmision esta limitada por las capacidadea tieea de comunicacién. Las WAN

suelen ser mas lentas que las LAN.
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datalite

Figura 2.3.Red WAN

2.2. REDES INALAMBRICAS

Las computadoras portatiles como lastebooksy los asistentes personales digitales
(PDAs, personal digital assistantsson el segmento de mas rapido crecimiento de la
industria de la computacién. Puesto que tener anextdn por cable es casi imposible en
autos y aviones, existe mucho interés en las iied&smbricas.

Las redes inalambricas tienen muchos usos. Unor@sila oficina portatil. La gente que
viaja con frecuencia quiere usar su equipo elemodmortatil para enviar y recibir llamadas
telefénicas, faxes y correo electronico, leer ammhiremotos, entrar en maquinas remotas,

etc., y hacer esto desde cualquier lugar ya séarem, mar o aire.

Algunas personas creen que en el futuro sélo hddsaclases de comunicacion: de fibra
Optica e inalambrica. Todos los aparatos fijos desir, no méviles): computadoras,
teléfonos, faxes, etc. Se conectaran con fibracaptodos los aparatos méviles usaran

comunicacion inalambrica.
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|
ROF \\\ 5
A

Access Point

Figura 2.4.Red Inaldmbrica

2.3. VENTAJAS DE LAS REDES LOCALES

Existen varias ventajas al utilizar una red, ealie podemos ver:

» Posibilidad de compartir periféricos costosos caon: impresoras laser, scanner,
fax, etcetera.

» Posibilidad de compartir grandes cantidades derrdoion a través de distintos
programas, bases de datos, etc., de manera queasdacil su uso y actualizacién.

* Reduce e incluso elimina la duplicidad de trabajos.

* Permite utilizar el correo electronico para enwarecibir mensajes de diferentes
usuarios de la misma red e incluso de redes difesen

 Reemplaza o complementa mini computadoras de feficeente y con un costo
bastante méas reducido.

« Establece enlaces comainframes De esta forma, una computadora de gran
potencia actia como servidor haciendo que los sesutisponibles estén accesibles

para cada una de las computadoras personales agagct
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3.1. ¢ QUE ES UN SERVIDOR?

Un servidor en informética o computacion es una mgdadora que aloja informacion
disponible para los usuarios, asi como una apboaitiformética o programa que realiza
algunas tareas en beneficio de otras aplicacioa@satias clientes. Algunos servicios
habituales son los servicios de archivos, que pema los usuarios almacenar y acceder a
los archivos de un ordenador y los servicios decagbnes, que realizan tareas en
beneficio directo del usuario final. Este es elndigado original del término. Hay
computadoras destinadas Unicamente a proveerasies de estos programas: estos son
los servidores por antonomasia, aunque tambiénteexisomputadoras que cumplen

simultaneamente las funciones de cliente y de dervi

Un servidor no es necesariamente una maquina idealddieneracion grande y monstruosa,
no es necesariamente una supercomputadora; udaepuede ser desde una computadora
vieja (ej.: Pentium 2) hasta una maquina sumanotente (ej.: servidores Web, bases de
datos grandes, etc, procesadores especiales y\Vagiagigas de memoria). Todo esto

depende del uso que se le dé al servidor.

3.2. VENTAJAS

 Méaxima confidencialidad en los datos Los usuarios con permisos seran los
anicos que accederan a este servidor, nadie médexéc

 Méaxima utilizacion de recursos de la maquina.En servidores compartidos,
muchas veces la velocidad de la red tiende a dismiporque hay muchas mas
redes usando los recursos del servidor, con undserge podra disponer de toda la
utilizacion del procesador, de la memoria RAM yasdbs recursos de la maquina.

* Instalar en su maquina lo que deseetl usuario sera el que disponga el dominio
absoluto de su maquina. Tendré el stuper uswawoioen Linux) o administrador (en
Windows), con el cual podréa instalar las aplicae®ue mas le convengan en la
maquina

* Albergar todos los dominios que desee en la maquin&i se tiene mas de un

dominio se podran meter todos los que deseemadaina.

23



Capitulo 3. Las funciones de un servidor

3.3. ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR

La arquitectura cliente-servidor es una forma deddiy especializar programas y equipos

de cémputo, a fin de que la tarea que cada undlakerealizada se efectie con la mayor

eficiencia, y permita simplificarla. En esta arquiura la capacidad de proceso esta

repartida entre el servidor y los clientes.

En la funcionalidad de un programa distribuido seden distinguir 3 capas o niveles:

3. Manejador de Base de Datos (Nivel de almacenan)iento
4. Procesador de aplicaciones o reglas del negoci@(Migico).

5. Interface del usuario (Nivel de presentacion).

En un comienzo, lomainframes(computadora central) concentraban la funciondlide
almacenamiento (#1) y logica (#2) y a ellos se ctaimn terminales tontas, posiblemente

en sitios remotos.

En la actualidad se suele hablar de arquitecturare® niveles, donde la capa de
almacenamiento y la de aplicacion se ubican emm@hos) dos servidores diferentes,

conocidos como servidores de datos y servidorepliteaciones.

Los servidores en una red cliente-servidor somptosesos que proporcionan informacion
recursos y servicios a los clientes de la red. Goam cliente pide un recurso como, por
ejemplo, un archivo, datos de una base de datossa@ aplicaciones remotas o0 impresion
centralizada, el servidor proporciona estos resuedccliente. Los procesos del servidor
pueden residir en una maquina que también actla cbemte de otro servidor. Ademas de
proporcionar este tipo de recursos, un servidod@uar acceso a otras redes, actuando
como un servidor de comunicaciones que conectaoa eervidores onainframeso mini

computadoras que actian cohustsde la red.

También puede permitir enviar faxes o correo eb@dto desde un cliente en una red a un
cliente en otra red. Puede actuar como servidaedaridad, como servidor de gestion de

la red, como servidor multimedia, como servidoditectorios o de acceso.
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3.3.1. Ventajas de la arquitectura cliente-servidor

- El servidor no necesita tanta potencia de proces@miparte del proceso se reparte
con los clientes.

- Se reduce el tréfico de red considerablemente. 8@ que el cliente se conecta
al servidor cuando es estrictamente necesaricgrabtos datos que necesita y cierra

la conexion dejando la red libre para otra conexion

3.4. FUNCIONES DE UN SERVIDOR

3.4.1. Servidor de archivoslLos servidores de archivos proporcionan y admaguisel
acceso a archivos. Si el usuario desea utilizanagspde disco en este equipo para
almacenar, administrar y compartir informacion, oaanchivos y aplicaciones de acceso a

través de red, es necesario configurar el equipmam servidor de archivos.

3.4.2. Servidor de impresiénLos servidores de impresion proporcionan y adrranisel
acceso a impresoras. Si el usuario desea adminisiyresoras de forma remota,
administrar impresoras mediante Instrumental de iAstnacion de Windows (WMI), o
bien, imprimir desde un equipo cliente o servidoua servidor de impresiéon mediante una

URL, se requiere configurar el equipo como servitkoimpresion.

3.4.3. Servidor de correoPara proporcionar servicios de correo electréaitms usuarios,
se pueden utilizar los componentes Protocolo denafide correos 3 (POP3) y Protocolo
simple de transferencia de correo (SMTP) que s&yan con la familia Windows
Server 2003. El servicio POP3 implementa el prdmP®P3 estandar para la recuperacion
de correo; puede unirse al servicio SMTP para tabil transferencia de correo. Si el
usuario desea tener clientes conectados a estd®ePOP3 y descargar correo electronico
en equipos locales mediante un cliente de corrdalitago para POP3, habra que

configurar el servidor como servidor de correo.

3.4.4. Servidor de Terminal ServerConTerminal Server spuede proporcionar un Unico
punto de instalacion que permita el acceso de vaisaarios a cualquier equipo que ejecute
un sistema operativo Windows Server 2003. Los ussigpueden ejecutar programas,
guardar archivos vy utilizar recursos de red deste wbicacion remota como si dichos

recursos estuvieran instalados en su propio equipo.
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3.4.5. Servidor VPN de acceso remotdnrutamiento y acceso remoto proporciona un
enrutador desoftwarecompleto y una conectividad tanto de acceso teleddcomo de red
privada virtual (VPN) para los equipos remotos.eOér servicios de enrutamiento para los
entornos de red de area local (LAN) y red de axtensa (WAN). También permite que
los trabajadores remotos o moviles puedan tenegsaca redes corporativas como Si
estuvieran conectados directamente, ya sea mediante&ios de acceso telefonico o a
través de Internet mediante conexiones VPN. Sieseal conectar trabajadores remotos a
redes de empresa, es necesario configurar el sergano un servidor VPN de acceso

remoto.

3.4.6. Servidor DNS.EI Sistema de Nombres de Dominio (DNS) es el s&rvie
resolucion de nombres TCP/IP que se utiliza erriete El servicio DNS permite registrar
y resolver nombres DNS descriptivos a los equipieste de la red. Si se desea hacer que
los recursos de la red estén disponibles en Irttemabra que configurar el servidor como
un servidor DNS.

3.4.7. Servidor DHCP. ElI Protocolo de Configuracién Dinamica dé¢ost (DHCP,

Dynamic Host Configuration Protodoés un estandar disefiado para reducir la comatejid
de la administracion de configuraciones de direwesamediante la utilizacién de un equipo
para administrar de forma centralizada las diremsdP y otros detalles de configuracion
de la red. Si el usuario desea realizar una adigmate direcciones de multidifusion, asi
como obtener direcciones IP de clientes y parameatm configuracién relacionados de

forma dinamica, hay que configurar el servidor camaervidor DHCP.

3.5. SERVIDOR DE APLICACIONES
Un servidor de aplicaciones es una tecnologia &agie proporciona la infraestructura y
servicios clave a las aplicaciones alojadas enisiensa. Entre los servicios habituales de

un servidor de aplicaciones se incluyen los sigegn

e Agrupacién de recursos (por ejemplo, agrupaciénahexiones de base de datos y
agrupacion de objetos).

+« Administracion de transacciones distribuida.
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e Comunicacién asincréonica de programa, normalmentéragés de colas de
mensajes.

* Un modelo de activacion de objetos oportuno.

* Interfaces de servicios Web XML automaticas parereacceso a objetos de
empresa.

» Servicios de deteccion de errores y estado deplasmeiones.

* Seguridad integrada.

El término también hace referenciasaftwareinstalado en tal computadora para facilitar la
ejecucion de otras aplicaciones.

Hoy en dia él término servidor de aplicaciones aecbnvertido en sinénimo de la

plataforma J2EE d8un Microsystems

3.5.1. Servidores de aplicacién J2EE

Como consecuencia del éxito del lenguaje de progeam Java, el término servidor de
aplicaciones usualmente hace referencia a un serdiel aplicaciones J2ERVebSphere
(IBM), Oracle Application ServefOracle Corporation y WebLoge (BEA) estan entre los
servidores de aplicacion J2EE privativos mas calosci EAServer (Sybase Inc.) es
también conocido por ofrecer soporte a otros leegualiferentes a Java, como
PowerBuilder El servidor de aplicaciones JOnAS, desarrolladwor pl consorcio
ObjectWeb fue el primer servidor de aplicaciones libre egrar certificacion oficial de
compatibilidad con J2EE. Tomcat (Apacls®ftware Foundationy JBoss son otros

servidores de aplicacion libres muy populares exctaalidad.

La portabilidad de Java también ha permitido quedervidores de aplicacion J2EE se
encuentren disponibles sobre una gran variedadatiEgrmas, como Microsoft Windows,
Unix y GNU/Linux.

3.5.2. Caracteristicas comunes

Los servidores de aplicacion tipicamente incluyambién middleware (o software de
conectividad) que les permite intercomunicarse ganos servicios, para efectos de

confiabilidad, seguridad, no-repudiacion, etc. kesvidores de aplicacién también brindan
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a los desarrolladores una Interfaz para ProgramaigGAplicaciones (API), de tal manera
gue no tengan que preocuparse por el sistema moeogpor la gran cantidad de interfaces

requeridas en una aplicacion Web moderna.

Los servidores de aplicacion también brindan separtina gran variedad de estandares,
tales como HTML, XML, IIOP, JDBC, SSL, etc., que lpermiten su funcionamiento en
ambientes Web (como Internet) y la conexion a uren gariedad de fuentes de datos,

sistemas y dispositivos.

3.5.3. Usos

Un ejemplo comun del uso de servidores de aplica¢yode sus componentes) son los
portales de Internet, que permiten a las empreaagektion y divulgacion de su
informacion, y un punto Unico de entrada a los tisganternos y externos. Teniendo como
base un servidor de aplicacion, dichos portalesnppen tener acceso a informacion y
servicios (como servicios Web) de manera segurarapsparente, desde cualquier

dispositivo.
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4.1. POR QUE UTILIZAR LINUX
Las ventajas de utilizar Linux frente a cualqui¢roacsistema operativo comercial son,
obviamente y en primer lugar, de tipo econémicmuki es gratuito, es decir, se puede

obtener directamente desde Internet sin paganjpuotilszacion.

Existen distribuciones comerciales de Linux, que lpogeneral no suelen alcanzar las
astronOmicas cantidades de cualquier sistema operde red convencional. Ademas,
muchas de estas distribuciones se ofrecen gratmt@nilimitadas”, es decir, ssoftware
complementario y/o actualizaciones. Que estén tdidais" no quiere decir que no sean
operativas. Simplemente no incluyen determinadogramas que podrian facilitar algunas
tareas, aunque, dado que la mayorissdttlvare para Linux es también gratuito, puede ser
descargado directamente de Internet sin pagosadiess, licenciasharewareo limitacion

de uso.

Si a esto le afladimos el hecho de que Linux pustgdnar comaouter o servidor Proxy
en una red local, tenemos solucionados otros myatoidemas de cara a la configuracion
de nuestra red por un minimo desembolso econdm&®. ademas tiene la gran ventaja de
gue no requiere una computadora potente paralgacitbn. Con un 486 se pueden obtener
buenos resultados, aunque evidentemente su rem#imieejora sustancialmente con

maquinas mas potentes, sobre todo utilizando evgaraficos.

4.2. CARACTERISTICAS DE LINUX

» Multitarea: la palabra multitarea describe la hdhd de ejecutar varios programas
al mismo tiempo. Linux utiliza la llamada multitarpreventiva, la cual asegura que
todos los programas que se estan utilizando enamemto dado seran ejecutados,
siendo el sistema operativo el encargado de cemeptd de microprocesador a cada
programa.

* Multiusuario: muchos usuarios usando la misma nmagal mismo tiempo.

= Multiprocesador: soporte para sistemas con mas geacesador.

* Funciona en modo protegido 386.

» Proteccion de la memoria entre procesos, de maqnerauno de ellos no pueda

colgar el sistema.
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Carga de ejecutables por demanda: Linux solo leelideo aquellas partes de un
programa que estan siendo usadas actualmente.

Politica de copia en escritura para la compartid@mpaginas entre ejecutables: esto
significa que varios procesos pueden usar la migo@a de memoria para
ejecutarse. Cuando alguno intenta escribir en esaama, la pagina (4Kb de
memoria) se copia a otro lugar. Esta politica dpiacen escritura tiene dos
beneficios: aumenta la velocidad y reduce el usmeoria.

Memoria virtual usando paginacion (sin intercamd® procesos completos) a
disco: a una particion o un archivo en el sistermaarthivos, o ambos, con la
posibilidad de afiadir mas areas de intercambicedabmarcha un total de 16 zonas
de intercambio de 128Mb de tamafio maximo puedemusasias en un momento
dado con un limite tedrico de 2Gb para intercambBgie limite se puede aumentar
facilmente con el cambio de unas cuantas linea$ @digo fuente.

La memoria se gestiona como un recurso unificada ljpa programas de usuario y
para el caché de disco, de tal forma que toda raaria libre puede ser usada para
caché y ésta puede a su vez ser reducida cuargjecseen grandes programas.
Librerias compartidas de carga dinamica (DLL) ydifas estaticas.

Se realizan volcados de estadmré dumpy para posibilitar los analisipost-
mortem permitiendo el uso de depuradores sobre los anmwag no solo en
ejecucion, sino también tras abortar éstos pooigd motivo.

Todo el cédigo fuente esta disponible, incluyentaleleo completo y todos los
drivers (controladores), las herramientas de desarroltodps los programas de
usuario; ademas todo ello se puede distribuir rhitenate.

Emulacion de 387 en el nucleo, de tal forma quetogramas no tengan que hacer
su propia emulacion matematica. Cualquier maquuma @ecute Linux parecera
dotada de coprocesador matematico. Por supuedtb cemputadora ya tiene una
FPU (unidad de coma flotante), ésta sera usadagan tle la emulacion, pudiendo
incluso compilar un kernel sin la emulacion mateeaay conseguir un pequefo
ahorro de memoria.

Soporte para muchos teclados nacionales o adaptades bastante facil afadir

nuevos dindmicamente.
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Consolas virtuales multiples: varias sesionel®dm a través de la consola entre las
gue se puede cambiar con las combinaciones adecwmldeclas (totalmente
independientes délardwarede video). Se crean dinAmicamente y se pueden tene
hasta 64.

Soporte para varios sistemas de archivos comunelstyendo minix-1, Xenix y
todos los sistemas de archivo tipicos de System tiéne un avanzado sistema de
archivos propio con una capacidad de hasta 4 Tonybres de archivos de hasta
255 caracteres de longitud.

Acceso transparente a particiones MS-DOS (o aquamgs OS/2 FAT) mediante un
sistema de archivos especial: no es necesario miogiando especial para usar la
particion MS-DOS, ésta parece un sistema de arshlmeomal de Unix (excepto por
algunas restricciones en los nombres de archivanipes, etc.). Las particiones
comprimidas de MS-DOS 6 no son accesibles en esteemto, y no se espera que
lo sean en el futuro. El soporte para VFAT (WNT ndbws 95) ha sido afiadido al
nucleo de desarrollo.

Un sistema de archivos especial llamado UMSDOS pprenite que Linux sea
instalado en un sistema de archivos DOS.

Soporte en soélo lectura de HPFS-2 del OS/2 2.1.

Sistema de archivos de CD-ROM que lee todos losdtos estandar de CD-ROM.
TCP/IP, incluyendo ftp, telnet, NFS, etc.

Softwarecliente y servidoNetware

Lan Manager / Windows Native (SMBypftwarecliente y servidor.

Diversos protocolos de red incluidos en el kerii€@P, IPv4, IPv6, AX.25, X.25,
IPX, DDP, Netrom, etcétera.

Linux es una muy buena alternativa frente a losatesistemas operativos. Mas alla de las
ventajas evidentes de costo, ofrece algunas cesditias muy notables.

Comparado con los diferentes sistemas operatieok @ctualidad, Linux también sale
ganando. Los bajos requisitos dardware permiten hacer un sistema potente y util de
aquel 486 que algunos guardan en un armario. Es$saan caracteristica permite
aprovechar al maximo las capacidades de las coogmai® mas modernas. Es poco

practico tener una PC con 16 Mb de RAM y ponerlesistema operativo que ocupa 13
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(que es lo que reporta sobre Windows 95ydtem Informatiode Symantec No sélo es
superior respecto al sistema de multitarea y darasimacién de memoria, sino también en
la capacidades deetworking(conectividad a redes) y de multiusuario (aun canapdo
con sistemas multiusuario como NT). La Unica desyarde Linux frente a estos sistemas
es la menor disponibilidad dsoftware, pero este problema disminuye con cada nuevo
programa que se escribe para el proyecto GNU, y algnnas empresas que estan

desarrollandsoftware comercial para Linux

4.3. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LINUX

Como sistema operativo, Linux es muy eficienteepei un excelente disefio. Es multitarea,
multiusuario, multiplataforma y multiprocesador; las plataformas Intel corre en modo
protegido; protege la memoria para que un programgueda hacer caer al resto del
sistema; carga sélo las partes de un programa @uean; comparte la memoria entre
programas aumentando la velocidad y disminuyends@lde memoria; usa un sistema de
memoria virtual por paginas; utiliza toda la meraolibre para cache; permite usar
bibliotecas enlazadas tanto estatica como dinangntanse distribuye con codigo fuente;
usa hasta 64 consolas virtuales; tiene un sistenaaathivos avanzado, pero puede usar los

de los otros sistemas y soporta redes tanto enlF€BMmo en otros protocolos.

Ventajas

* Es mas seguro
o Ya que la gran mayoria de los ataquefalekersson dirigidos a servidores
Windows al igual que los virus, los cuales se eafoprincipalmente a
servidores con este sistema operativo.
o La plataforma Linux es mas robusta lo cual hace difisil que algun
intruso pueda violar el sistema de seguridad dax.in
« Es mas rapido
o Al tener una plataforma mas estable, esto favomcelesempefio de
aplicaciones de todo tipo tales como: bases desdapicaciones XML,

multimedia, etcétera.
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o La eficiencia de su cédigo fuente hace que la v#dacde las aplicaciones
Linux sean superiores a las que corren sobre Wiadmacual se traduce en
velocidad de su pagina.

« Es mas economico

o Ya que requieren menor mantenimiento. En cualqutier servidor es mas
costoso, debido a que es necesaria una frecuemd@t y monitoreo contra
atagues de virutiackersy errores de codigo, instalacién y actualizacién d
parches yservice packs

o El softwareLinux asi como también un sin nimero de aplicaasoson de
codigo abierto (gratuitos).

o No requieren supervision tan estrecha ni pagotieag de mantenimiento

necesarias para obtener &esvice packs

Desventajas
- Debido al poco conocimiento de los usuarios, se leamas dificil su utilizacion
o Al ser de mayor facilidad de uso, Windows en estamento continua
siendo el sistema operativo mas comercial, lo czmlrefleja en la
disponibilidad de aplicaciones, facilidad de maimeento asi como soporte
en el desarrollo de nuevas aplicaciones, puntogpgaden ser cruciales en
la eleccion de servidores que corren aplicacioreds w
+ Aplicaciones desarrolladas en menor tiempo
o Fruto de la inversion realizada por Microsoft y adm a una comunidad de
programadores cada vez mas grande, se ha lograititafael desarrollo con
aplicaciones y sistemas que corran sobre serviddtieslows, lo cual se
nota reflejado en tiempos de desarrollo menores.

o La curva de aprendizaje en el sistema Windows ehmmenor.

4.4. DISTRIBUCIONES LINUX

Una distribucion no es otra cosa que una recopifage programas y ficheros, organizados
y preparados para su instalacion. Estas distrinesiocse pueden obtener a través de
Internet, o comprando los CD de las mismas, logesuzsontendran todo lo necesario para

instalar un sistema Linux bastante completo y,aema&yoria de los casos, un programa de
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instalacion que nos ayudard en la tarea de unaepinnstalacion. Casi todos los
principales distribuidores de Linux ofrecen la pdalad de descargar sus distribuciones,

via FTP (sin cargo alguno).

4.4.1. DistribucionRed Hat Enterprise

Q redhat

Esta es una distribucion que tiene muy buena ajlicantenidos y soporte a los usuarios
por parte de la empresa que la distribuye. Es aeoesl pago de una licencia de soporte.

Enfocada a empresas.

« Pagina FTP principal: ftp.redhat.com/pub/
+ Pagina Web de Red Hat.

4.4.2. Distribucion Debian

Otra distribucion con muy buena calidad. El procgsanstalacion es quizas un poco mas
complicado, pero sin mayores problemas. Gran distadhiantes que Ultimos avances.

« Pagina FTP principal: ftp.debian.org/
+ Pagina Web de Debian

« Lista completa de servidores espejuor(or siteg.

4.4 3. Distribucion S.u.S.E

suse

Otra de las grandes. Calidad germana. Féacil dalanst

+ Pagina FTP principal: ftp.suse.com
+ Pagina Web de S.u.S.E.

« Lista completa de servidores espejuor(or siteg.
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4.4.4. Fedora Core

Fedora Core (también conocida comBedora Linux) es una distribucion GNU/Linux
desarrollada por la comunidad Fedora y promovidalgpp@ompaiia estadounidernBed
Hat. El objetivo del proyecto Fedora es conseguir stesia operativo de propdsito general
y basado exclusivamente eoftware libre con el apoyo de la comunidad Linux. Los
ingenieros deRed Hatcontinlan participando en la construccion y dedlarrde este

proyecto e invitan y fomentan la participacion dembros de la comunidad Linux.

Originalmente Red HatLinux fue desarrollado exclusivamente dentro dd Rat, con la
sola realimentacion de informes de usuarios qugperaban fallos y contribuciones a los
paquetes dsoftwareincluidos; y no contribuciones a la distribucid@nmw tal. Esto cambid

el 22 de septiembre de 2003, cuarid HatLinux se derivd dando origen al Proyecto
Fedora, que esta orientado a la comunidad de osugrasi mismo, sirve de base para que
Red Hat EnterpriseLinux se desarrolle con mas efectividad y adoms huevas

caracteristicas que se afladen en el Proyecto Fedora

Este modelo es similar a la relacion entfetscape Communicatgr Mozilla, o entre
StarOffice y OpenOffice.org, aunque en este cab@raducto comercial resultante es
softwarelibre. Para incluir nueveoftware hay que usar los llamados repositorios (sitio
centralizado donde se almacena y mantiene infodmadigital). Actualmente hay dos

familias de repositorios incompatibles entre si:

« Livna.

+  RPMForge: FreshRPM, Dag, NewRpms y Dries.

En Livha estan aquellos paquetes que, aunque &gl pueden ser descargados por el
usuario final, como cédecs para MP3 y otros forsmat@ segunda familia no tiene los
paguetes clasificados por licencias, sino por fumamidad. Los paquetes de ATrpms
pueden causar problemas de incompatibilidad, peroemsgloban en la familia de
RPMForge. La herramienta habitual en Fedora pamalas repositorios es la aplicacion en

linea de comandos Yum, aunque hay un entorno grpfica ella llamado Yumex.
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Caracteristicas:

fedora

GNOME en Fedora Core

Desarrollador Proyecto Fedora

Familia de S. O. GNU/Linux

Modelo de desarrollo  Software libre

Nucleo Linux
Tipo de nacleo Monolitico
Licencia GPL

Ultima version estable Core 6 / 24 de octubre de 200

Estado actual En desarrollo

Sitio web fedoraproject.org

Tabla 4.1.Caracteristicas de Fedora Core

Fedora Core incluye las ultimas versiones de mugaagietes de software actuales, asi
como los famosos ambientes de escritorio GNOME ¥KBs considerado como un lider
activo en Linux en cuestiones de seguridad.
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El Servidor de Directorio de Fedora es un servekmalable depen-sourcenuy robusto,

diseflado para manejar directorios grandes de wosugrirecursos, esta basado en un
protocolo de servidoopen-systenmllamado Protocolo de Acceso de Directorio Ligero
(LDAP). Fue adquirido por Netscapeopen sourcedle Red Hat. También forma la base
del Servidor de Directorio de Red Hat y es capazategir las necesidades de cualquier

empresa.

4.5. LINUX COMO SISTEMA OPERATIVO DE UN SERVIDOR

Compaiiias como IBM, Intel, Compaq, DELL, Corel, btola, Oracle, Borland Inprise,
SCO, Creative, SGI, nVidia, 3DFX, y otros, de unatta forma estan apoyando a Linux
portandosoftware creandolo, brindando soluciones, concentrandostalis esfuerzos y
dando soporte técnico individual y empresarial @mux, creando verdadero interés y

ayudando al avance del mismo.

También existen las compafiias que desde siempreiegen enfocadas en Linux como
RedHat, VA Linux, Linuxcare, Penguin Computing, @ahk, S.u.S.E., MandrakeSoft.

¢Qué no se puede hacer con Linux? Se caracterizaepaun Sistema Operativo muy
versatil, el cual puede adaptarse a cualquier tfwesse necesite realizar por mas general o
especifica que sea. Claro que no es la panaceagsataer todos los problemas existentes,
pero la caracteristica de ser un Sistema Operatierto, permite que el mismo sistema

realice tareas innumerables.

4.5.1. Linux como servidor de LAN

Si el usuario cuenta con una oficina, negocio, mpgmente varias computadoras que
quiere conectar entre si para compartir recursafoemacion, lo puede hacer con Linux.
Como ventajas podemos nombrar que Linux como sende una LAN (Red de Area
Local) tiene capacidad de conectar diferentes tijgoplataformas. Existe la posibilidad de

interactuar entre computadoras con Windows 95, Busdd8, Windows NT, Apple, etc.

Es posible compartir impresoras, informacion, paowgs y recursos. Puede utilizarse para

crear una Intranet, con servicios de correo, yiderweb.
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Figura 4.1.Linux como servidor de LAN

4 .5.2. Linux como servidor de Internet

Como servidor de Internet, Linux tiene muy buenadade hecho, es una de las areas
donde mas es utilizado. Si lo que se necesitaresetiacio de correo electronico, servicio
de paginas de Internet, crear un Firewall, un Pi®agver, servicio de FTP, CGI, PHP y

muchos mas, Linux los puede ofrecer de una man&@p&a, robusta y confiable.

Puede ofrecer servicios como comercio electronara pealizar transacciones seguras con
sus clientes.

Figura 4.2.Linux como servidor de Internet

4.6. LINUX COMO ESTACION DE TRABAJO
Actualmente Linux esta siendo utilizado cada vezs mmédmo una estacion de trabajo

(Workstation) debido a su capacidad de multitareas y su rdeetonfiabilidad lo que

39



Capitulo 4. Linux

permite estar ejecutando varias tareas en un nmsameento. Con Linux como estacion de
trabajo, se tiene la posibilidad de personalizagstro ambiente de trabajo en todos los

niveles para aprovechar al maximo los recursos.

Figura 4.3. Linux como estacion de trabajo

Si existe un aspecto de Linux que es criticade| el su facilidad de uso para usuarios no
técnicos, los cuales utilizan la computadora pasgeh tareas comunes, como el
procesamiento de textos, el navegar por Internegjarj videojuegos o cualquier otra
actividad que no involucra saber a fondo el funamiento del equipo o sistema operativo

que se utiliza.

Todo esto ha cambiado drasticamente. Algunas coiapa® han enfocado a facilitar el
procedimiento de instalacion, configuracion y maimeento, asi como crear
documentacion abundante y desarrollo de aplicasioe oficina y productividad,

videojuegos, y la coleccion mas grandesdftware para Internet que se pueda imaginar.
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Figura 4.4. Linux para usuario final

4.7. LINUX COMO PLATAFORMA DE DESARROLLO

Linux es una de las mejores opciones, pues exigtersinnimero de lenguajes de
programacion como lo son C, C++, Java, Perl, PytR¢iP, Fortran, Ada, Cobol, TCL y
muchos mas. Siendo un sistema abierto, el codigntéude todo Linux esta disponible,
existiendo la posibilidad de hacer las modificae®gue nos parezcan mas convenientes en
el momento que asi lo consideremos necesario. ¥0hw de Linux, sino que tenemos
acceso al codigo de miles de otras aplicaciones,|lasaque se pueden desarrollar gracias a
la cantidad impresionante de herramientas que ianxgn este proceso creativo de
programar.

Figura 4.5. Linux como plataforma de desarrollo
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5.1. ¢ POR QUE SAMBA?
Muchas empresas que quieren incorporar a Linuxael® su uso de sistemas operativos
tienen que seguir luchando con sus empleados perastos lo acepten. Ellos ya estan

acostumbrados a usar la interfaz grafica que Bté&aWindows y no la quieren cambiar.

Esta es sOlo uno de las escenas que podria prsgeeta una empresa, pero hay una
solucion que puede hacer mucho mas facil el trabajtiiplataforma. No importa si se
tiene un Alpha - Linux con 4 procesadores comoiderylos clientes con Windows y
Windows NT que quieran usar las impresoras o lobiars que administra el servidor
podran hacerlo con Samba, y eso es sélo una dgliaaciones que este paquete tiene para

ofrecer.

Hemos hablado anteriormente que Samba era un a@@meoajunto de aplicaciones que
proporciona servicios de compartimiento de archieosmpresion, y que puede hacer
funciones de servidor de nombres NetBIOS paratelsegue utilicen los protocolos Bloque
de mensajes del servidor (SMB) o Sistema de arshooomun de Internet (CIFS). Esta
aplicacion gratuita y de codigo libre se rige moli¢encia publica GPL de GNU deRace
Software FoundationSamba funciona en varias plataformas, entre |&ssgucuentan
MVS, UNIX, Linux y VMS. Para empezar a familiarizar con las extraordinarias
posibilidades de Samba, se puede instalar y caafiga aplicacion como un servidor de

archivos autébnomos sencillos para clientes Wind2®@9, NT y Windows 9x.

Samba utiliza el protocolo SMB para compartir fitheee impresoras a través de una
conexion de red. Los sistemas operativos que prestgporte a este protocolo son
Microsoft Windows, OS/2 y Linux. Samba es Util esdes en las que hay maquinas
Windows y Linux. Samba permitird que se compartahnefos e impresoras en todos los
sistemas de la red. Si desea que los ficheros mgartan so6lo entre maquinas Linux,

habra que utilizar NFS.
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Razones por las que desearias instalar un ServidS8amba en tu red

No quieres pagar un servidor Windows NT para obtéa®e funcionalidades que este

proporciona.

Puedes querer proporcionar un area comun para datiosctorios de usuarios en orden a

realizar una transicion desde un servidor NT hagi&nix, o viceversa.

Puede que desees compartir impresoras entreedigvindows y Unix.

Puede que quieras acceder a ficheros NT desdewidadJnix.

Tabla 5.1.Razones para instalar Samba

5.2. ¢ QUE SE PUEDE HACER CON SAMBA?

Compartir una unidad Linux con una maquina Windows Una de las ventajas
es la estabilidad de incorporar un servidor Linar & potencia y seguridad que se
necesitan. Pero, ¢qué ocurre si todas las demssnpsrde la red utilizan Windows
en cualquiera de sus variantes? Aqui es donde Sperbate utilizar sus recursos
para tener funcionando un servidor de archivo or@sgras con Linux/Unix

mientras los demas siguen utilizando el sistencg@alestén acostumbrados.

Compartir una unidad Windows con maquinas Linux. Tal vez suceda lo
opuesto, y el servidor es Windows NT vy el restdademaquinas corren en Linux o
Unix, y esto por supuesto traeria problemas siueoaf por Samba. Con Samba y a
partir de una interfaz estilo FTP, tenemos la pldénl de hacer transferencias de
archivos entre el servidor Windows y los clientegx/Linux. Se cuenta para esto

con un programa cliente llamado smbclient.

Compartir una impresora Linux con maquinas Windows Si se ha podido

imprimir ya desde Linux, el configurar a Samba gavder compartir esa impresora
suele ser muy rapido. Solo hace falta agregar limees al archivo smb.conf y listo,
las maquinas con Windows veran la impresora comgecurso compartido mas,

igualmente como si estuvieran imprimiendo por retra maquina Windows.
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e Compartir una impresora Windows con maquinas Linux Al igual que la
configuracion necesaria para poder imprimir por imetk una red en maquinas
Linux /Unix, se debe configurar correctamente ehato correspondiente, pero con
la Unica diferencia que en lugar de seript para el reconocimiento del tipo de
trabajo que se esta enviando al dispositivo deésifin, se le indicara stript que
viene en los fuentes del Samba llamado smbprinue sprvira para mandar el

archivo al servidor de impresion Windows que se€des

La tabla 5.2 muestra los roles que Samba puedepuede asumir en un dominio Windows

NT o en un dominio Windows para trabajo en grupos.

Rol ¢,Puede hacerlo?
Servidor de Archivos Si
Servidor de Impresién Si

Controlador Primario de Dominid&i (Samba 2.1 o

superior
recomendado)
Controlador de Dominio de No
Seguridad
Autentificacion de clientes Si
Windows 95/98
Visualizador Maestro Local Si
Visualizador de Seguridad No
Visualizador Maestro de Dominio Si
Servidor WINS Primario Si
Servidor WINS Secundario No

Tabla 5.2.Roles de Samba (desde 2.0.4b).
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Ademas de los ya conocidos demonios de Sarsivdd y nmbd) dicha distribucion
también esta acompafiada por un pequefio grupo dartientas tipo linea de comandos

Unix:

Smbclient Un cliente tipo FTP Unix que puede ser usado pamaectar a recursos
compartidos por Samba. Esta herramienta es pattesiite de Samba 7, es Util para tener
acceso a las partes de SMB en otros servidoresatings (tales como Windows NT) y se
puede también utilizar para permitir que una PONEX imprima a una impresora unida a
cualquier servidor de SMB. Estas operaciones imriugosas como conseguir archivos del
servidor a la maquina local, recuperar informacdel directorio del servidor y asi

sucesivamente.

Smbtar. Un programa para realizar copias de seguridadales sitos en los recursos

compartidos, similar al comando Unix "tar".

Nmblookup. Un programa que proporciona busquedas de nomKstBIOS sobre
TCP/IP.

Smbpasswd Un programa que permite a un administrador camlaa contrasenas
encriptadas usadas por Samba. Este programa frsat funciones, dependiendo de si
esta funcionando con el usuaroot (administrador) o no. Si estad funcionando con un
usuario normal, permite que el usuario cambie tdragsefia usada para sus sesiones de smb
sobre cualquier maquina que almacene contrasefias Gmando esté trabajando con el
usuarioroot, el smbpasswd permite que se agreguen y searmstipsi nUevVOS usuarios,
también permite cambios a las caracteristicas ddq@er usuario. Cuando se esté
trabajando comoot se tiene acceso al archivo local smbpasswd dimesite, asi permite

realizar cambios, aunque el smbd no esté funcianand

Smbstatus Un programa para reportar las conexiones de cadilas hacia los recursos
compartidos por el servidor Samba.
Opciones de smbstatus:

-L  hace smbstatus y enumera solamente las moresxcerradaddcks.
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-P  imprime una lista de los procesos y delidaadel smbd. Util para scripting.

-S  enumera solamente los archivos o carpetapanidas.

Testparm. Un simple programa para validar el fichero defigamacion de Samba. Si los
informes mostrados de este programa no reportaguniproblema, se puede utilizar el

archivo de configuracion con confianza.

Testprns. Un programa que testea si varias impresoras ewonocidas por el demonio
smbd.

Directorios de Instalacion de Samba.
Directorio Descripcién
/usr/local/samba Raiz
lusr/local/samba/bin Binarios

/usr/local/sambal/lib smb.conf, Imhosts, ficheras

de configuracion, etc.
/usr/local/samba/man Documentacion de Samkta

/usr/local/samba/privatd-ichero de passwords
encriptadas de Samba

lusr/local/samba/swat | Archivos de SWAT

/usr/local/sambal/var Ficheros de registro de
Samba, de bloqueo,
informacion sobre listas de
navegacion, ficheros de
memoria compartida,
ficheros PID.

Tabla 5.3Directorios Samba
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5.3. BLOQUEOS

Los intentos de escritura concurrentes a un misrobivé no son nada deseables en la
mayoria de los sistemas operativos. Para prevesio, da mayoria de los sistemas
operativos usan bloqueos para garantizar que solproceso puede escribir sobre un
fichero en un determinado instante de tiempo. Tradalmente, los sistemas operativos
bloquean ficheros completos, aunque algunos perrbitequear un rango de bytes dentro
de un fichero. Si otro proceso intenta escribirrealn fichero (o seccion de fichero) que
todavia esta blogueado, éste recibird un erroredesdistema operativo y tendra que

esperar hasta que el bloqueo sea liberado.

Samba soporta las peticiones de bloqueo estandass destemas de archivos DOS y NT
(deny-modg los cuales permiten que un soélo proceso puedab&ssobre un archivo
completo en un servidor en un momento determinaddieinpo, asi como permiten el
bloqueo de rango de bytes. En adicién, Samba soportnuevo mecanismo de blogueo
conocido en el mundo de Windows NT como bloqueatopdsta pplock para resumir)

5.4. OPCIONES DE CONTROL DE ACCESO

5.4.1. Admin users

Esta opcidn establece una lista de que usuaribzaan sus operaciones sobre los ficheros
como si fuerarroot. Esto significa que pueden modificar o destruialguier trabajo de
otro usuario, no importa cuales sean los permiSaalquier fichero que creen pertenecera
aroot y usard el grupo por defecto del usuario admaudstr. La opciéradmin userse usa

para conceder a los usuarios PC actuar como adragoses para determinados recursos.

5.4.2. Valid users e invalid users

Estas 2 opciones permiten indicar los usuariogigas que tienen o no tienen acceso a un
determinado recurso. Es posible utilizar una ld¢éausuarios separados por comas, 0
indicar un grupo NIS o Unix que ird precedido cbaimbolo de la arroba @.

La regla mas importante sobre estas dos opciongsees cualquier usuario 0 grupo que
aparezca en la listavalid usersle sera denegado el acceso, aunque esté inckedoc(al

sea la forma) en la listaalid users.Ninguna de estas opciones tiene un valor por tlefec
Si las dos opciones no tienen valor, se le perndiacceso al recurso a cualquier usuario.
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5.4.3. Read list y write list.

Como las opcionesalid userse invalid users este par de opciones indican qué usuarios
tienen derechos de sélo-lectura sobre un recurslificable y derechos de lectura-escritura
sobre un recurso de sélo-lectura, respectivam&htealor de estas opciones es una lista de
usuarios.Read list tiene preferencia sobre cualquier otro permiso &arooncedido
(también sobre los permisos sobre ficheros enrgldeg) para denegar a los usuarios el
derecho de escriturglVrite listtiene preferencia sobre otros permisos Sambacoaceder
derechos de escritura, pero no puede darlos siugrio carece de ellos en el sistema Unix.
El usuario puede especificar nombres de grupo WnIXIS utilizando como prefijo la
arroba @ (como por ejemplou@erg. Ninguna de las dos opciones tiene asociado lam va

por defecto.

5.4.4. Guest account

Esta opcion establece el nombre de la cuenta quéligara para el acceso de invitado a
los recursos de Samba. Su valor por defecto variandsistema a otro, pero normalmente
se establecer@obody Algunas cuentas de usuario por defecto tieneblgmmas conectando

como usuarios invitados. Si esto ocurre en élresteel equipo Samba recomienda usar la

cuenta ftp como cuenta de invitado.

5.5. SEGURIDAD Y AUTENTICACION.

Cada usuario que intente conectar a un recursmayeermita acceso de invitado, debera
suministrar una contrasefia para efectuar la coneXi® que Samba hace con esa
contrasefia (y en consecuencia la estrategia qlizauypara autentificar al usuario) es
trabajo de la opcidn de configuracigecurity Actualmente hay cuatro niveles de seguridad

utilizados por Samba en sus reddsare, user, server y domain.

Seguridad a nivel de recursogharg. Cada recurso en el grupo de trabajo tiene unaso ma
contrasefas asociadas con él. Cualquiera que amoozaccontrasefia valida puede acceder

al recurso.

Seguridad a nivel de usuariolfser). Cada recurso en el grupo de trabajo se configana p
permitir acceso a determinados usuarios. Con cadax®n inicial, el servidor Samba

verifica los usuarios y sus contrasefas para pielesiel acceso al recurso.
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Seguridad a nivel de servidor gerve)). Es la misma que a nivel de usuangd]), pero en
ésta el servidor Samba utiliza otro servidor SMBapaalidar los usuarios y sus contrasefias

antes de conceder el acceso.

Seguridad a nivel de dominiodomain). Samba se convierte en un miembro de un
dominio Windows vy utiliza al Controlador Primarieldominio (PDC) para llevar a cabo

la autenticacion. Una vez autenticado, al usuarie sla un atributo especial que le permite
acceso a todos los recursos a los que tenga dsrdehacceso. Con este atributo, el PDC
no tendra que volver a validar al usuario cada ez intente conectarse a otro recurso

dentro del dominio.

Cada una de estas politicas de seguridad puedenglementada a través de la opcidn

global security como se muestra en la tabla 5.4.

Opcién | Parametros | Funcion Defecto Ambito

security | domain, server,|Indica el tipo de user(Samba 2.0) o |Global
share o user |seguridad que usara|share(Samba 1.9).

el servidor Samba.

Tabla 5.4.0pciones de seguridad
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INSTALACION Y CONFIGURACION DEL
SERVIDOR
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6.1. SITUACION ACTUAL DE LA EMPRESA
Industrias Conquest S.A. de C.V. es una empresans de 20 afios en el ramo de

centrifugado, siendo una de las pioneras en el mismnivel nacional, contando
actualmente con su planta de fundido y laboraigui® permite posicionarlos en el mercado

como una de las mejores empresas en el ramo coor welidad.

Nace el 5 de marzo de 1993 en la ciudad de Méxauocdistribuidor principal de
pegamento para pvc, soldadura para plomero y passasoldar. A principios de marzo de
2004, se toma el reto de fabricar los mismos produdodo ello bajo el principio de
mantener o, en su caso, mejorar los estandarealidactestablecidos, mismos que les han

permitido cumplir con las especificaciones mas exigs.

Actualmente, la empresa cuenta con 3 sucursalesesistencia en Zapopan Jalisco, Los
Angeles y México D. F. y se tiene la intencion dedr una reestructuracion en toda el area
de sistemas y comunicaciones en cada una de lisglpara lo cual presento el siguiente

proyecto tomando en cuenta la situacion estructie#h sucursal de México D. F.

La idea original que tiene la empresa es actualpancipalmente su programa de
administracion Peachtree Accountingya que se esta volviendo problematico y viejo, y
una actualizacion de dicho programa tiene un aostp elevado, para lo cual los directivos
de la empresa han estado viendo la mejor opcidouanto sistemas administrativos se

refiere, al final de dicha seleccion se tomé lagién de cambiar a la suite de Aspel.

Ya se habia comentado que Aspel era un sistemam@uto administrativo contable

enfocado a la pequefia y mediana empresa, pues dierduda, los directores de la
compafiia han tomado una excelente decision, yaAgpel es actualmente una de las
mejores compaiiias en creacion de sistemas adraiive y cuentan con la confianza de
miles de empresas en la que ya estan funcionandoaplicaciones. Tomando en

consideracion que Aspel sera la nueva platafornbaesia que se trabajara dentro de la
empresa, se dara una breve explicacion de comas@dgunir Linux-Samba-Aspel
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Estructura y cableado actual

| ] ]
rE¢l F“@“‘lL T E

VENTAS (CENTRIFUGADO VENTAS “CEMENTO 1’ VENTAS “CEMENTO 2

INTERNET
|mml
¢ ROUTEF

] ]
N e

GERENCIA CREDITO Y COBRANZ/

4 ' |
}% =

ALMACEN

OPERATIVC
Diagrama 6.1.Configuracion actual de la red

La computadora de “Gerencia” es la maquina prinaileala empresa, ya que funciona
como estacion de trabajo (para la gerente) y, asldumje como servidor de aplicacion o
de base de datoBID), ya que en ella reside toda la informacion dekesna que la empresa
maneja (Peachtree), por tal motivo todas las magupara tener acceso a la base de datos
necesitan que “Gerencia” este encendida y dispgniebido a esto todas las computadoras
de la empresa hacen solicitudes a dicha maquirapoaler tener acceso a la base de datos

de la compafia{» ).

El router que se maneja es un “Ruteador por cable/DSL Etls€rly esta configurado para
qgue asigne direcciones ip dinamicas (DHCP), cueota8 puertos rj45 para conectar las

computadoras.
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Las computadoras en general muestran buenas cé&tcas para seguir en funcion, de

acuerdo con sus actividades principales. Veasa bl

Nombre Capacidad Memoria Procesador
Disco Ram
CPU Duro (Megas)

Ventas (Centrifugado) 40 G 224 M Pentum4-3.0G
Ventas “cementol” 40 G 640 M Pentium4-1.7 G
Ventas “cemento2” 120 G 512M Pentium 4 -3.0 G
Gerencia 80 G 768 M Pentium 4 -3.0G
Administracion 80 G 224 M Pentium 4 - 2.2G
Bodega 2 10G 96 M Pentium 3
Operativo 10G 120 M Pentium 3

Tabla 6.1. Caracteristicas

6.2. PROPUESTA DE SOLUCION
Con base en la situacion actual y las necesiddeda empresa se realiza la siguiente

propuesta:

Debido a que “Gerencia” se utiliza como un maquipa servidor, ésta se satura después
de tantas solicitudes que le hacen las otras c@uprds para poder tener acceso al
sistema, por tal motivo, se recomienda instalar$ervidor” (0 maquina que haga la
funcién deServe}, al cual se le instalara el sistema operativaukig el servidor Samba,

con dichos sistemas de uso libre se podra tenahomo econémico considerable.

En el Servidor se alojaran los datos de la hernatmiadministrativa de la empresa que en
este caso ya se asigno para tal circunstanciauguarf las aplicaciones de Aspel, tras esta
asignacion se demostrara que no hay ningun probkdnestar trabajando Aspel sobre

Linux. Dadas las caracteristicas del sistema, sanwenda que la instalacion se realice en

un servidor con alta capacidad de memoria y de cdnamiento en disco conectado a

Internet.
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Dentro de la gama de servidores compatibles coenségsoperativo Linux se encuentran las
marcas Dell, IBM y HP. Mas no es necesario obtamerequipo de estas marcas en
particulares, para nuestro servidor correspondisatarmara (ensamblard) una maquina
con accesorios totalmente nuevos, en la mayorfasdecasiones el armar una maquina en
lugar de comprar una ya especifica nos genera@koonomico, asi como la posibilidad

de construir el equipo con las caracteristicastagague necesitemos.

Se propone adicionar un Servidor con las siguierdescteristicas:

= Sistema Base Procesador Xeon 3.3GHz/Caché 512/B8usaF800MHz.
» Memoria Ram 2GB DDR 2 667 MHz.

» 2 discos duros de 160 GB 7200 rpm serial ata Il.

= DVD -RW + RW samsung32x dual layer

» Tarjeta de Red PCI 10/100/1000.

» Unidad de Floppy Drive de 3.5", 1.44MB

= Mouse genérico.

= Teclado estandar.

=  Monitor 15”.

El sistema operativo que se propone es Fedora @oresus altos porcentajes de
estabilidad y seguridad que maneja, ademas detlsede aplicaciones Samba, este ultimo
para poder tener acceso y conexién a las compuatsgarsonales de todos los empleados

(que tendran Windows como sistema operativo) ywarsa.

6.3. INSTALACION DEL SISTEMA LINUX FEDORA CORE

Se detallard como se realizd la instalacion y goméicion de Linux desde el principio,
igualmente se dara una breve explicacion de caddagp, para que el presente proyecto
también funcione como manual de instalacion panards personas que necesiten y crean

en Linux.

Para instalar Fedora Core, debe iniciar el equipo rpedio de la unidad de cd-rom.
Actualmente la gran mayoria de los equipos tiemaccprimer arranque esta unidad. En

caso que no fuese asi, es necesario entrar a & @recomendable que esta operacion la
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realice alguien con mayor conocimiento) para ergrarBIOS, generalmente sé presiona la
tecla Supr, en algunos otros casos sera F2, ESCyamdentro se busca la pantalla donde
digaBoot sequencg se elige el cdrom como primer dispositivo dawaque, se guardan los

cambios, para ello se presiona la tecla F10 yis&i@el servidor.

Main Advanced Se:ﬁf&tg . Pu = '.Bﬁﬁt

Iten Specific Help

+Removable Devices
+Hard Drive Keuys used to view or
& configure devices:
<Enter> expands or
collapses devices with
a + or -

<Ctrl+Enter> expands
all

<Shift + 1> enables or
disables a device.

<+> and <-> moves the
device up or doun.

<n> May move removable
device betueen Hard
Disk or Removable Disk
<d> Renove a device
that is not installed.

Figura 6.1. Configuracién deBoot

Si estos pasos fueron hechos correctamente, leeqaripantalla después de reiniciar el

servidor sera la que se muestra en la figura 6.2.

Fedora

Ta install or upgrade In graphical mode, press the ¢ENTER} key.

text mode. type! limax text {ENTER:.

isted below for more information.

Figura 6.2. Pantalla de inicio Fedora
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En esta pantalla se dan opciones para la instalas@elige la forma mas sencilla por lo
tanto solo presiona la tecla ENTER, para entrariadtalacion en modo grafico.

Aparecerd este dialogo en el cual se preguntassiadealizar una comprobacion de los cd
de instalacion. Esto es opcional, si desea readizéest presione OK, en caso contrario

seleccionesKIP.

cloome to Fedora Core

To begin testing the CD media before
ingtallation press OK.

Choosze Skip ta skip the media test
ad start the installation.

{Tab>~<Alt-Tah» between elements | <SGpace? selects | <FiZ2> next screen

Figura 6.3. Opciones de instalacion
Seguramente el programa de instalacién reconodenardware de su equipo como el
monitor, mouse, teclado, tarjeta de video, tamietaonido, etc. si todo sale bien, aparecera

la pantalla de bienvenida, solo debe hacer clickiguente KNex).

Welcome to
Fedora Core

During this installation, you can
wse polil mouse of keyboard o

navigate through e vaiows e Ora
BLEEETS,

The Tab kay alfows you o
move around the screen, the
Up and Down arow kKeys 1o
scrofl through lists, + and - keys
expand and colfapse lisis,
while Space and Enler selects
of remaves from selection a
highlighted item. You can also
use the AR-X key command
combhiation 85 a way of
clicking on buttons or making
other screen selections, where

X is renlaced with any

0 Hide Help lEﬁ:a:e Kmes et

Figura 6.4. Pantalla de presentacion
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Seleccione el tipo de teclado que esté usando,ator@mte es espafiol o latinoamericano

(esto dependera de la zona geogréafica en la geiecsentre).

Fedora

{ " \j Seleci the appropriate key board for the system

Keyboard
Configuration g
WEEIAN WTTEnd)

Choose the layout ype for the el
keyboand ffor exampie, U.S. Slovahian
Englishi that you would like to Siovemian
use for the sysiem.

Swaksh

Swiss Fremch

Sarss Frorkh (lannd)

Swiss Gamnan

Swiss Garman fannlh
Tamdl Enscaplh

Tamil (Typewried
Turkish

U5 Engish

U5, imumaticnal

Uksmeran

Unmed Kegelaen

s, JERYTIS [ Y Relaise Hotes A fack B Mt

Figura 6.5. Configuracién del idioma y teclado

La ventana nos muestra los diferentes tipos dalawbn, que pueden ser Escritorio
Personal, Estacion de Trabajo, Servidor y Perszaddi, dependiendo de lo que cada
usuario requiera es el tipo de instalacibn que aeavseleccionar, para este caso

seleccionaremos la instalacion tipo Servidor.

Fedora

" - E scriinmio e-mnl
TIDO de |l'|5|‘.a|ad0ﬂ = [ b el anIacoi s Se 1 3ts 0 pOrindes, beRRCCONE EA1E LD OF
- _] wrtalsan s by an emne s e geabon e us
. . st peal pas o U el d erione prnpal sde es o
Seleccione el tpo de nstalacign 7. Lt
OuE MEjoT S Ajusta A SUS
necesidades, =— Estachin de mrabaje
_r -l ] Esia opcion myials an ewiwne de eroforo @alco com bermanentan
= pata al oo ded woftwars i b s havacki d alona
Uina instalacitm destrisind
cualquier infarmacicn guardada
previamenie en las paticones Servidor

~™, Beleccione evie ipn de naislacion sl deyes comigera & oond nide
seleccionadas. d 1 e fchero p de b impreong, ol Comes o senidio de Web. Se

basirardn tardin ow servicon. al cicnales y pwde sscoger s deses

Para mas informacion o Fal vEtalan un SIS gratn

concemiente a las diferencias

entre estas rlases da instalacidn — Pei dizoda

consulie la documentacion del - [k S b w08 e A S BDURHT LRI or D ke o
producio. i ﬁ procen nde msislacion, Bckiesdo s velercon de pape de

sdfiware y Lt preferencias de panicisamienn

ﬂE‘lﬁcﬂﬂEl L5 Dﬂnﬂls de iltima hom + Afras w Mepannie

Figura 6.6. Tipos de Instalacion
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Ahora habra que indicar al programa de instalacigales son las particiones en las cuales
se va instalar Fedora. Se habia dicho por muclmoptieque una de las razones por las
cuales muchos usuarios no migraban a Linux, emrgueda instalacion era muy complicada
y una de las partes con mas complicaciones era la dparticion del disco, actualmente
todas las distribuciones Linux han mejorado potdn@nte esta caracteristica y Fedora no

es la excepcion.

Fedora nos ofrece la opcion de hacer una Partiti@nual o automatica, obviamente la
manual sera un poco mas laboriosa; pero es comtergaando se tiene en el mismo disco
duro 2 sistemas operativos (ejem: Windows—Linux),este caso como s6lo vamos a
utilizar Linux, es suficiente con seleccionar Raothamiento Automético, de esta forma
Fedora analiza la capacidad de nuestro disco dempfea el tamafio que crea necesario

para su funcionamiento.

Configuracion del
particionamiento
del disco

Uno de los obstaculos mayores El particionamiento automatico configura su-particionamiento
que encuentra un nuevo basandose en el tipo de instalacion. También puede

& g B personalizar las particiones una vez que hayan sido creadas.
usuario durante la instalacion
de Linux ESVEI La herramienta de particionamiento marual del disco, Disk
particionamiento. Este proceso Druid, le permite configurar las particiones en un entomo
se facilita proporcionando una interactivo, Puede configurar los tipos de sistemas de
opcién de particionamiento archivos, puntos de montaje, tamafio y mucho mads.

automatico.

(®) Particionamiento Automatico

. N () Particién manual con D sk Druid
Al seleccionar particionamiento

automatico, no tiene que usar

las herramientas de
particionamiento para asignar
puntos de montaje, crear
particiones o localizar espacio
para su instalacion. L

| DNmas de dltima hora | | E=] Atras | [ ® Siguiente

Figura 6.7. Tipos de particiones

Debera de aparecer algo similar a la siguienteamentcon dos particiones, una que sera la
Ext 3 que es donde se va a instalar Fedora, y $ap@guefa es la particion de tipo Swap la

cual debe ser en tamano lo doble de la memoria Ram.
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Drive fdev/hda (6142 MB) (Model: VMware Virtual IDE Hard Drive)

hda2
2634 MB

Noew | Modfcar | Eimiar | Reiar | RAD | LW

Tamario
(MB)

| Punto de Montaje/ |

' RAIDVolumen j

Dispositivo Inicio

Tipo !meatn

Figura 6.8. Particion deseada del disco duro

Aparecerd el siguiente cuadro el cual nos avisaedl@ (s) particiones seleccionadas seran

formateadas, si no hay ninguna duda haga clickoem&teo.

m

Las SQURTI2S DETICIDRES pee-RxiSIEnIes han sado seleccihonadas
para ser lormateadas, destruyendo todos sus datos

fdevihdal eutd {

X Cancelar Formuaten

Figura 6.9. Pantalla de Confirmacion

Si se instala Linux en una maquina que ya cuemtdimdows, aqui nos preguntard sobre

la instalacion del gestor de arranque, este pragigue se instala sirve para seleccionar el
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sistema operativo que se desee iniciar, es fundairmre sea instalado, en FC4 reconocera
el sistema Windows instalado y que lo nombra coothét’ se puede modificar el nombre
“Etiqueta” presionando el boton Modificar, ademéssdleccionarlo por defecto.

Configuracion del
gestor de arranque

Paor defec, se instalard ef
gesios de arangue GRUE. Si
ne desen instalar GRUE como
gestor de arangue, seleccione
Cambiar el gestor de
arrangue

Tamivén puede escoger qué
sislerma operalivo ($i posee
mis de una) dehena arrancar
por delecio, Seleccione Por
defecto al lado de la panicidn
de arrangue prefesida para
esOoger su sislema operabivo
de arrangue predeteminadeo.
No podra proseguir con |a
instalacion a menos gue

] greeston o arvmnpse R esth nstalade en ideyhda. ;H-t-il wﬂru_dea-lumn

Puede configurar ol gesior de atanque para menicia oiros sistemas operdtivos. Le
permiEh Seled Cional wm dis lemd opedalivo de g bsba o dmancar. Para afudic
SRR OIS ROCIoNEes, que i Nan RidD WRCLIGS JUTIPLYNT STeD,
padse en ' Afadi’. Para camisar o ssstema opembive a inicar de fommas
gepdeteminaia, selecoione 'Por dedecny an ol BISTEma DpETANv qus dehie,

| Por gefecta [Etqueis

Dispomitives | Anads
B Windows  [imviulal T
O Fedora Core fdevihdal E

una connscons [T

artetmanas. al ken

e Coraseha,  INIROUPCA W enguera fam visuslizar an ol med del gesoor
do amangue. EY ds posiiivo {o unidad de disco due y pombes

[ Usar ks cortt 5, particiet es @l dispositve desde o que 5& ATanca.

[CliConfigurar iy ESouta

| T |
Uispomsitive. | fdew/hidal H

[ Puriin de amancgue pot delecio

escola una imagen de =l | X Cancetar | - &P Acoprm

Bescoder Aynda | [ Mokan de iima hota ——

Figura 6.10.Configuracion del gestor de arranque

La siguiente figura corresponde a la instalacioh Fleewall, si va a ser uso o0 posee
Internet es recomendable que lo habilite, en nuiestso particular solo seleccionaremos la
opcion de permitir la “conexion remota (SSH)”, na@kelante podra configurar nuevamente

el Firewall.

M SeqUrL.

A conlinuacion, seleccione
cuiles servicios, 5 los hay,
deberdn pedmitirsea raveés del

camafucges,

Habiltar estas opciones
permite que ks senvicos
especificados pasen a fravés
del cortatwego, Mota: esios
SenVicios pueden noe ser
Instalados por defeco en su
shatema, Asegurese de habilitar
mdas las apciones que pueda
NECESTar

Conexion remata (SSH) —
Secuie SHell (S5H - shell
segure) o4 un conjunio de
heramientas para conectarse y
BjeCular prOgramas en una
maguing remota, Si planea

@EELBﬂdﬂ Ayuida

.Duau de Gitena hom |

= lin conahweges puede ayudare a prevenir accescs no wronrados 2 su-compuiadon
def mundo exiedon. | Quiere halelitar s £ oihuegos?

L Mgngun conaluegos

@ Habditar comaiuegos
Pisds uifizar we coralueges para feene ol aooen a senates sagecifions an si
computador, A ok sericios le gustana ciorgar & accesa?

] Conexion emeoea {SSH)

5] Senvidar Web (HTTP, HTTPS)

] Trarnsfesencia de archros (FTP)

B Servidor ta £ omen (SWTH

Security Enhanced Linis (SELimnd proporciona contrales de seguridad mis sefinados
que hos que gstan dicpombles on un sigema Lnuy badcional. Se puede configumaren
un estade inhabditadn, en un extado que solsmene lo adverte sobie Jo gue se
teherda mchazar o & un estadi competamene acive

Hakultar SELinux - Acinvo =1

=|

4 Apris & Siguierts

Figura 6.11.Configuracion deFirewall
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En la pantalla siguiente, debera seleccionar la hamaria donde esta ubicado y enseguida
aparecera esta ventana nueva.

Esta parte es muy importante, a diferencia de WusdXP en Linux existe un solo
“administrador de sistema”, él super usuario llamm&IOOT. Este usuario posee todos los
privilegios sobre el sistema, por lo tanto, es amdntal que recuerde la contrasefia que va
a instalar. Si olvida esta contrasefia no podréuadinacer alguna modificacion al sistema.

I:'_hl Lat cuenta root £ (B2 pars 12 adminsamnckn od sistema
Cﬂ“ﬁgu rar 1 _,I‘I Introduzea ua contraseha pan o usum mot.

contrasena de root  Cowmsera o oo

L enl | i |

Use la cuenta reot o de
SUPEFUSYAND S6la pars proposins
de adminisracion. Una vez que la
instalachdn s& haya cormplerado,
Cree und chenta ivd rool para su
uso general y U - para ganar
ACCesn ot cuanda requisn
meparar algo rapldamente, Estas
reglas basicas minimizaran las
probabilidades de dafiar su
sisiema debido a un srror
tipogrifico o de un comandeo
AnCOFTe R,

i Esconder Sywuda | Motas de utiima hoa W Ajris 3 Siguiente
g

Figura 6.12.Contrasefia deoot

Después de estar seguros de que se escribid legefid correctamente y sabe cudl es,
damos click en siguiente, en la nueva pantalla gguds empezar a instalar Fedora, si
seleccionamos la opcion de “instalar paquetesatvarepor defecto”, en nuestro caso
particular seleccionaremos la opcién de “persoaalizs paquetes dmftware a instalar”

esto para corroborar lo que estamos instalando.

Hay que corroborar que estamos instalando la opdeinServidor Samba, para ello

buscamos la opcidn que dice Servidor de archivo#/ielows y damos clic en detalle y se
selecciona Samba, a partir de ahi podremos seftexcims elementos que creamos
necesarios. Una vez terminada la selecciéon de adftvwodemos iniciar la instalacion ésta
tendra un tiempo de espera aprox. de 20 a 25 Eitiepo puede variar dependiendo los
paquetes que se hayan seleccionado). Terminacestkacion de los archivos aparecera

este dialogo, debe quitar el CD de instalaciénudeor de cdrom y reiniciar el equipo.
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Enhorabuena, |a instalacon ha sido completada.

Romuma cuaiguinr modo oo instalacian usado duranie ¢f proceso do instalacian y
plilse "Reiniciar” para einiclar 44 3lstema

“Il_:]-!.{-ﬂizil ;nl-u-;n.:.r-uu ] - aéllmur

Figura 6.13.Fin de instalacion
Al reiniciar el sistema y después de algunos s#gsise debera llegar a esta pantalla que
le dara la bienvenida a la configuracion post Iastén (esto so6lo aparece en el primer
inicio). Estas pantallas nos brindaran informaaienla licencia de Fedora, asi como la
posibilidad de configurar la fecha y hora localyésaolucién de la pantalla, dar de alta un
usuario (naoot), y anexar cd adicionales en caso de tenerlos.

* Bisnvemido —=
S © Bi id
Ao s Licencia < blenveniao
Vlwch b Han
N " Hay algunars pasos mas que debe nealizar anfes de gue so sistema este o pam
ser wiiizade, El Agente del configunacion de Fed Ha le quised o s de diguncs
Lrssiarin el wiitnma elomentos bdsicos de configuandn. Pulss o bowin *Sigaente’ an la esquing inforior
Tanjees ile soandily derécha para Commu
CIOs adicjonales
Fomilaar b comfigiaacin

W Siguarie

Figura 6.14.Pantalla de bienvenida
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Terminado el paso anterior estara listo para usarugvo sistema Fedora Core 4, ahora
solo introduzca el nombre de usuario presione fégtkiego su contrasenia.

Fedora

Usunrio: [GUIT]

focaPost_locaidomain
s 24 de dic, 1121

Figura 6.15.Usuario y contrasefa
Ahora el servidor cuenta ya con el sistema opeydfiedora Core, desde este momento se
puede acceder a todo lo que nos ofrece Fedore @er@nportante verificar si esta
disponible nuestra conexién a Internet o de loreoiat configurarla una vez realizado esto

pasaremos a instalar SWAT y configurar Samba.

@ siv 2 dedc, MG

m Lugames  Excrimnng i&’fkﬁl@ ﬁ-'

J:) ArCEsonas

.;fs Heramiemas del sistema

&.{ Intares
of o

‘r.- Diagramas

v Evolution

?’ Geshon de =2y oal s
@ OpenCittice org fase
B OpenOifice.org Calc

Tj" OpanCifice. crg Diraw

B openoMer g Impress
T DpeeOffice.org Math

Fedora

Figura 6.16.Escritorio y ambiente de Linux
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6.4. INSTALACION Y CONFIGURACION DE SWAT Y SAMBA
Una vez instalado correctamente Fedora, se indtdiesde el cd-rom la utilidad llamada
SWAT (SambaWeb AdministrationTool), desde esta herramienta vamos a configurar de

manera grafica el Servidor Samba, buscamos laagphicsamba-swat-3.0.14a-2.i386.rpm

y lo instalamos. En la imagen siguiente se verctoeandos a teclear para poder buscar e
instalar el paquete, primero se logea (identifiahsuper usuaridroot) y se teclea el
passwordcorrespondiente, en seguida nos dirigimos a bukaaro del cd de instalacion el
software SWAT.

b javier@Lemia-04:/media/cdrom/Fedora/RPMS - Terminal N° 2 - Konsole

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

[javier@Lemia-04 ~]$% su

Password:

[root@Lemia-04 javier]# cd /media/
cdrom/ floppy/

[root@lemia-04 javier]# cd /media/cdrom
[root@Lemia-04 cdrom]# 1s

autorun  images RELEASE-NOTES RPM-GPG-KEY-fedora-rawhide
eula.txt isolinux RPM-GPG-KEY RPM-GPG-KEY-fedora-test
Fedora README RPM-GPG-KEY-beta RPM-GPG-KEY-rawhide

GPL README-Accessibility RPM-GPG-KEY-fedora TRANS.TBL

[root@Lemia-04 cdrom]# cd Fedora

[root@Lemia-04 Fedoral# 1s

base RPMS TRANS.TBL

[root@Lemia-04 Fedoral# cd RPMS

[root@lemia-04 RPMS]# rpm -i sa

error: open of sa failed: No existe el fichero o el directorio
[root@lemia-04 RPMS]# rpm -i sa

samba-3.0.14a-2,1386.rpm samba-swat-3.0.14a-2.1386.rpm sane-frontends-1.0.13-2.1i386.rpm
samba-client-3.0.14a-2,1386.rpm sane-backends-1.0.15-9,1386.rpm sash-3.7-6.1386.rpm
samba-common-3.0.14a-2.1386.rpm sane-backends-devel-1.0.15-9.1386.rpm

[root@Lemia-04 RPMS]# rpm —-i samba-swat-3.0.14a-2.i386.rpm |[]

A= || @] Terminal | Terminal N° 2
‘ < -
@S T

(B javier@ Lemia-04:;/media/c i |5 javier - Kongueror J
Samba Web Administration | ™8l Puertos comunes - Konqueror | [

| tmp - Kengqueror 1% Gestidn de los paguetes

Figura 6.17.Instalacion de SWAT

Ahora debemos configurar el archivo SWAT que saientta en la carpeta /etc/xinetd.d,
en este archivo lo que vamos cambiar es la corftgam para habilitarlo, es decir en la
parte donde dicelisable= yes tendremos que modificarlo aisable=no tal como se

muestra en la figura 6.18.

65



Capitulo 6. Instalacion y configuracion del servido

bl javier@Lemia-04:/etc/xinetd d - Terminal N* 2 - Konsole

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias® Ayuda

default: off
# description: SWAT is the Samba Web Admin Tool. Use swat

# to configure your Samba server. To use SWAT, %
# connect to port 901 with your favorite web browser.
service swat
{

port = 801

socket_type = stream

wait = no

only_from = 127.0.0.1

user = root

server = /fusr/sbhin/swat

log_on_failure += USERID

disable = no

¥

= || Terminal | @ Terminal N° 2 |
D 2 [ javieraiomin oneicxiners |5 avier Konueror T

‘ % —‘— !_;’.'f Samba Web Administration ;dpuenos comunes - Kongueror |
3 TN [y Ko = -

|IES tmp - Kengueror

Figura 6.18.Configuracion del servicio SWAT

Después de esto lo que tenemos que hacer es arensarvicio xinetd, para esto lo

hacemos desde linea de comandos (Terminal enassigtecleamos lo sig.:
[root@servidor]# /sbin/service/xinetd start

Iniciando xinetd: [OK]

Estando en linea de comandos crearemos una nuentagcpara esto usamos el comando
smbpasswd — a (nombre la cuenta), enseguida nas petloducir nuestra contrasefia y
después confirmarla. Después de haber iniciadostm¥oservicios necesarios, ejecutamos
nuestro explorador de Internet, que en este ca%dl@slla Firefox”, el cual ya viene pre
instalado en cualquier version de Fedora Coreasa contrario lo podremos instalar desde
el cd o dvd de instalacion u ocupar el exploradse ge tenga instalado, en la barra de
direcciones escribimos lo siguiente: http://locath@01 y damos enter y nos mostrard una

pantalla para teclear usuario y contrasefa.
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Figura 6.19 Pantalla para usuario y contrasefia

Tendremos que teclear nuestro usuaoi@t y su respectiva contrasefia para poder entrar a

SWAT, una vez hecho esto nos mostrara la siguipatdalla.

B samba Web Administration Tool - Mozilla Firefox

Archivo

& 5

Editar

= @“3

Ver

Ir

Marcadores

Herramientas

Ayuda

£ [ hetpocalhost:o01/

A Red Hat, Inc.

A Red Hat Network C3Support C3Shop [CIProducts [COTraining

_f/_?//“/

=

&

STATUS

PRINTERS

—
) =

GLOBALS SHARES

VIEW

WIZARD PASSWORD

HOME

Welcome to SWAT!
Please choose a configuration action using one of the above buttons
Samba Documentation

® Daemons
= smbd - the SMB daemon
< nmbd - the NetBIOS nameserver
© winbindd - the winbind daecmon
® Configuration Files
© smb.conf - the main Samba configuration file
O lmhosts - NetBIOS hosts file
© smbpasswid - SMB password file

& Administrative Tltilities
Terminado

Figura 6.20 Pantalla principal de SWAT
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Esta es una breve explicacion de cada apartaBu\GeT :

HOME: es la pantalla inicial y desde ahi podras vea taddlocumentacion de los demonios
instalados, archivos de configuracion, utileriasdministracion, etcétera.

GLOBALS: desde esta zona se va a configurar los paramgimbales de Samba, ejem.
Configurar el grupo de trabajo, nombre del seryigarametros de seguridad, etcétera.
SHARES aqui es donde damos de alta una carpeta quengpgreompartir en red con
Samba.

PRINTERS: si vamos a compartir una impresora en red agel legar para configurar esa
opcion.

WIZARD: podréa configurar Samba mediante un estilo b&giaoias a las opciones que ahi
se muestran.

STATUS se podra observar en qué estado se encuentraronsesvidor (detenido,
corriendo, en pausa) asi mismo desde este lugaemod daiStopo Star a cualquiera de
los demonios en uso.

VIEW: se mostrara el archivo de configuracion de Sacndsado por SWAT

PASSWORD se podra asignar o cambiar las contrasefias esiddos.

Una vez estando dentro de SWAT vamos a la par8ldealsy configuramos nuestro

servidor de la siguiente manera (sélo se muekisaparametros que habra que cambiar):

Base Options

Workgroup Conquest
NetBIOS name Servidor
Server String Samba server

Browse Options

Local Master No

En Shares, se creara una carpeta que se [IJAAGPEL” con la opcion deCreate Share,
después unicamente nos trasladamos a la opcidRath” y le asignamos la direccion
donde queramos que se localice nuestra carpeta. Vdmaterminada la asignacion
seleccionamosCommit changes
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Por altimo, enStatusnos aparecera por defecto todos los serviciosSergd', lo Unico que
debemos hacer es dar clic donde dis&f All”, esto nos iniciara el servicio de Samba.

6.5. CREACION DE CUENTAS EN WINDOWS E INSTALACION D E ASPEL

El siguiente punto es crear una cuenta en unasdeodputadoras con Windows con el
mismo nombre y contrasefia que la cuenta del servidisa vez creado esto Ultimo y
configurado nuestra red correctamente (Grupo déajoa Conquest, asignacion de IP's,

etc, etc.) checamos nuestro entorno de red y debpatecer lo siguiente.

EBX
Archivo  Edicidn  Yer  Favoritos  Herramientas — Avuda %”
@ﬂtrés o \;} l,_?) /',j Eisqueda v
Direcoidn |,§$Coﬂquest _v'| Ir

[.1{“ Carpetas

Morton Ankivirus &,3 =

b Carpetas
| @ Escritario

[E3] u_':} Mis documentos

i p—
] %!Gerenma

@ WVentas (centrifigado)

® g MiPC
3 = ‘Q Mis sitios de red
(=] 6 Toda la red
= f‘, Red de Microsoft Win
gi, Mdkgroup

g:g Credito ¥ Cobranza @ Samba Server :

: : |
| Wentas {cemente 1)

=l ¥ Conquest 1

=E*.‘l].rr\ax:en

@ Wentas {cemento 2)
3Cred.it0 yCob | %ﬂ Operativo @ Almacen

Gerencia
j Diperativo . :

-~
.
d Samba Server
Panttas (cemen
1§ Vantas (camen
W Ventas (cantsi

Figura 6.21.Red Windows con servidor Samba

EEEBERE&EE

Si puedes ver en el entorno de Red el Servidor Samaimos por buen camino, esto indica
gue la configuracion de la red esta correcta, abol@trata de entrar al Servidor para que
puedas ver tus recursos compartidos, si no lograargpuede ser que tengas que checar la
configuracion de red y de SWAT, ademas kieewal del servidor, algunas veces tienes
que indicarle manualmente que te permita comurécpes el puerto asignado al servicio

de Samba.
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Después de comprobar todos estos pasos habremmsaeo la configuracion del Servidor
Samba para conectarse y comunicarse con estadlentrabajo Windows, solo bastaria

mencionar unos pasos para poder hacer la instaldeid\spel.

Como el Server (Linux) va a funcionar como ServiderAplicaciones o de Base de datos,
se tendra que alojar todos los datos en el seryidr que desde ahi se manejen toda la

entrada y salida de informacion, por lo tanto,nstalara Aspel de la siguiente manera.

Desde la estacion de trabajo en Windows crea uitadire red que se conecte en cada
inicio de sesién de la misma, y se asigna comolautarpeta de Aspel que se encuentra en
el servidor con Linux. Una vez creada la unidattpofuce el cd y corremos la instalacion,
cuando se pida la ruta en donde se van alojar dbssddel programa seleccionamos la
unidad de red que cre6 anteriormente.

s jf /..’Btlsqueda ‘, Carpetas '

Conectar a unidad de red @ i

windows puede avudarle a conectarse a una carpeta

_i Mis d comparkida de red v & asignar una letra de unidad ala
3" M P conexian para que pueda obtener acceso usando MiPC, irnenkos
e Especifigue la [etra de unidad para la conexion v la
B e | carpeta ala que desea canectarse:
i Unidad: | “ |
H e 2 !
g - Carpeta; | WServerlfspel -
bl G" i J : :

Ejemplo: Yiservidorirecurso_compartido
8 ES
F i"j Conectar de nuewva al iniciar sesion
e Conectar usando ofro nombre de usuario,
3 Mic d Suscribirse a almacenamiento remoto o
2 Paps coneckarse & un servidor de red,
] .

<:fAkras Finalizar ] ’ Cancelar
— - el 3] DR
=] =]

Figura 6.22.Instalacion Aspel

Al finalizar la instalacion se empezara a configughsistema con todos los datos de la
empresa; pero eso es un tema muy aparte. La siguigara nos muestra la pantalla de

COl trabajando con datos desde Linux pero en entdfimdows.
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aficasi P cicfy

o3|

Control de archives - Febrero de 2000 ~

Diagnostico
Recupera
Crea
- Restismisia
| Inclice de activos: Instala auto.
Tipos de sctivos 5
Departamentos A Salir
Ayuda

- Dates el archive seleccionads

| carcozopot [tee asee
| | | o existe
I--R'eg_. Calculados: o | Cifra de control; - o

I Ruts: i DATOSY

‘o Inicio W% aspelen "Lemia-D4ija . Y Documentol - Mictos B4 ASPEL COT 35S EMPR...

Figura 6.23 Aspel en Windows.

Con esto podemos ver que se puede trabajar comexta con una estacion de trabajo
Windows y un Servidor con Linux, esta por demasrdpee todos los datos que se guarden
en la aplicacion de Aspel estaran en el Servidoa pae cualquier usuario pueda tener

acceso a esta informacion de una manera mas napetgura.
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6.6. LINUX' Y SAMBA TRABAJANDO

Estructura con Servidor Linux

.| ] ]
M & | rE | =

VENTAS (PRODUCTO VENTAS “CEMENTO 1 VENTAS “CEMENTO 2

INTERNET
—] ] ep
=
D SERVIDOF
‘_
= ]
GERENCIA r %
ADMINISTRACION

] ]
M & =y

OPERATIVC BODEGA 2

Diagrama 6.2.Cableado y estructura final

Como se podra observar en el esquema anteriogndio propuesto es solo la inclusién

del servidor, el cual nos asegurard mas seguridaahfabilidad al momento de trabajar
con Aspel.

El hecho de haber instalado un servidor no solo berseficia en el aspecto de ser
solamente un Servidor de aplicaciones, ya que rdélRmte se tendra la posibilidad de

poder configurar eBServerpara muchas mas aplicaciones como por ejem: Serde
Internet.

Ademas de que se abre también la posibilidad derpo@ar una VPN Mirtual Private
NetworR dentro de la empresa con sus 3 respectivas slesiide esta manera, la forma de

comunicacion interna sera mucho mas rapida y niagae
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Pero estos son so6lo dos aspectos mas que se ppdof@mer en el futuro gracias a la

instalacién de un servidor.

Con la instalacion del Servidor Linux propuesto, ls® logrado obtener un ahorro
econdémico de aprox. $3,000 tomando en cuenta meigte el costo de una licencia de
Windows Server para 7 usuarios que se hubiera usadcaso de adoptar ese sistema
operativo para nuestro servidor, se toma comoaerféa este precio de la licencia, ya que
podriamos valorar también el hecho de que armarosstios mismos la computadora y
también es mas econdmico que comprar una de nraessin embargo, el precio puede

variar de acuerdo con las exigencias y gustos die eapresa.

Cabe mencionar que este ahorro solo es iniciafjugaen un futuro se seguird ahorrando
debido a que todas las actualizaciones y parckesulbles para Fedora Core y Samba son

igualmente gratuitas.

Actualmente el servidor con las caracteristicagritas est4 trabajando en la empresa sin
ningun problema, los usuarios han visto una mejootable en todos los aspectos, sobre

todo en la velocidad de sus operaciones diarias.

Se ha dado la pauta y un gran salto hacia un grabio en la red de sistemas en Industrias
Conquest, la cual ha quedado mas que satisfechaac®olucion que se presento.
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CONCLUSIONES

Hasta donde se puede llegar a partir de este keseilicio de archivos depende de cuanto
quiera ahondar en su uso sobre Samba y Linux. Sampaede integrar en el dominio de
NT para ofrecer seguridad a los usuarios, por dgnijira potente caracteristica de Samba
es que puede hacer funciones de PDC (Controladturipal de Dominios). También puede
servir para habilitar el servidor Linux (u otro &MIX) como servidor de impresion para
los clientes Windows. Samba permite que los ussaamtrolen totalmente los trabajos de
impresion (pueden cancelar y supervisar los trabdgimpresion, cambiar de impresora,
etcétera), y puede configurar Samba para que ej@cagramas externos para supervisar y

registrar el uso de las impresoras o incluso pavaefaxes.

Se demuestra con esto que con Linux lo que haygner son recursos humanos a la hora
de crear proyectos, sin necesidad de recurrir@s@stemas propietarios. La posibilidad de
optar por el sistema operativo Linux dentro de emgpresa acostumbrada a trabajar con lo
“mismo” que usan todos, no soélo es una gran opwiadnpara ellos mismos, sino también

una decision trascendental que puede influir eas@mpresas y rubros conocidos.

La cantidad dsoftwarelibre existente para Linux es mucho mayor questente para los
sistemas Microsoft, esto a su vez repercute corabtlamente en los ahorros econdmicos

de cualquier institucién, empresa o usuario local.

Lo queramos o0 no, Samba esta compitiendo direct@meon los grandesoftwares
disefiados para trabajar bajo ambientes tipicomndgenvidor, hoy Samba es tan facil de

manejar que es usado en entornos para los qualinéite no se habia disefiado.

Con este desarrollo demostramos que se puededraajna red con sistemas operativos
distintos (Linux—Windows) sin ningun tipo de praii@, ya que nos aseguramos gue tanto
el Softwarecomo elHardware que usariamos fuera totalmente compatible contruse2

sistemas.

Gracias al proyecto se comprobd que Linux es catamas facil de instalar, ya que
anteriormente era uno de los aspectos por los sl@deusuarios en general se negaban

rotundamente a trabajar sobre este ambiente.
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Se tuvo varios obstaculos al inicio del proyectire todo por el hecho de que no se le
daba la confianza a Linux de poder entrar en uniemd donde era totalmente
desconocido, sin embargo; actualmente la empresa sagisfecha con el cambio, los
problemas referentes a la base de datos se saweiopor completo, la dinamica de los

empleados ha cambiado y es mucho mas rapida.

Linux no es menos que otros sistemas operativasejar opinion la tendra cada uno de
aquellos que se anime a explorar, conocer y a aetamlquiesoftwarelibre con el Unico
fin de crear aplicaciones practicas funcionalestatas las areas de trabajo que se

necesiten.

El objetivo principal de este proyecto era mostima opcion ademas de las conocidas,
pero también demostrar que esta alternativa tibeegficios en todos los sentidos, los

cuales repercuten considerablemente en el amhientie se esté usando.
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GLOSARIO

Ancho de banda:es comun denominar ancho de bamd& cantidad de datos que se

pueden transmitir en una unidad de tiempo.

Bios: el sistema basico de entrada/saBdeic Input-Output System (BIOS)es un cédigo
de interfaz que localiza y carga el sistema opayahn la RAM; es ugoftwaremuy basico
instalado en la placa base que permite que éstgplausu cometido. Proporciona la
comunicacion de bajo nivel y el funcionamiento yfaguracion delhardwaredel sistema
gue, como minimo, maneja el teclado y proporcioaida basica (emitiendo pitidos
normalizados por el altavoz del ordenador si selygen fallos) durante el arranque. El

BIOS usualmente esta escrito en lenguaje ensamblado

Commodore VIC-20: fue un computador personal de 8 bits fabricado sgfthdo por
Commodore Business Machines con 5 KB de RAM y uR&d @B10S 6502. Tenia una
forma similar al Commodore 64 y el C16, que fuecomercializados posteriormente. El
VIC-20 fue lanzado en junio de 1980. El VIC-20 tembnectores propietarios para los
cartuchos de programa y de expansion y de un d(REm 'Datasete’) para el cassette.
Venia con 5 KB de RAM, pero 1.5 KB eran utilizado® el sistema para varias cosas,
como la imagen en la pantalla de video (que teng disposicion de pantalla bastante
inusual de 22x23 caracteres por linea), y otrosasp dinamicos del interpretador BASIC
residente en ROM y el KERNEL, un sistema operati@dajo nivel.

Demonio: es un tipo especial de proceso informético quejeseuta en segundo plano en
vez de ser controlado directamente por el usuasauf proceso no interactivo). Este tipo
de programas se ejecutan de forma continua (iajinitale decir, que aunque se intente
cerrar o matar el proceso, este continuara en &®Tw se reiniciara automaticamente,

todo esto sin intervencion de terceros y sin degecid de consola alguna.

DNS: el Domain Name SystenfDNS) es una base de datos distribuida y jerédaqgie

almacena informacioén asociada a nombres de dormeimioedes como Internet. Aunque
como base de datos el DNS es capaz de asociantalstipos de informacion a cada
nombre, los usos mas comunes son la asignacioarderas de dominio a direcciones IP y

la localizacion de los servidores de correo el@ita@de cada dominio.
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Dominio: un dominio de Internet es un nombre base que agrupaconjunto de equipos o
dispositivos y que permite proporcionar nombre®ai@&po mas facilmente recordables en
lugar de una IP numérica. Permiten a cualquieligermoverse a otro lugar diferente en la

topologia de Internet, que tendra una direcciodiférente.

DOS: es una familia de sistemas operativos para PCoflbre son las siglas daisk
Operating System (sistema operativo de disco). Fue creadoinatigente para
computadoras de la familia IBM PC, que utilizabas procesadores Intel 8086/8088 de 16
bits, siendo el primer sistema operativo populaa gsta plataforma. Tenia una interfaz de
linea de érdenes via su intérprete de 6rdexmesmand.com

En las versiones de Windows modernas (véase Wintiidw2000, 2003, XP o Vista) MS-
DOS dejé de llamarse asi para convertirse en Sémbel Sistema, que se ejecutaba

mediantecmd.exe

Drivers: son pequefios programas que permiten que el Sis@pesativo (MS-DOS,
Windows'95, '98, etc...) sepa utilizar las capategade un periférico (impresora, raton,
escaner, etc.), la mayor parte de ellos se puettanlaar a versiones mas modernas desde

Internet.

ENIAC: es un acrénimo inglés delectronic Numerical Integrator And Computer
(Computador e Integrador Numérico Electrénico),liagda por el Laboratorio de
Investigacion Balistica del Ejército de Estadosdds. Maquina gigantesca que ha sido la

primera computadora electronica de propadsito gértetalmente digital.

Firewall: (bastion, antiintrusos, muro de fuego.) aplicacidherramienta que funciona

como sistema de defensa, que evita cualquier tgpaateso a un determinado sistema.

Estos programas suelen usarse para la proteccidnadeomputadora que esta conectada a
una red, especialmente Internet. Controlan todardico de entrada y de salida,
informando o evitando actividades sospechosas.mdigcortafuegos tienen capacidad de
detectar espias y pop-ups. De hecho, muchos argtitienen incorporada una herramienta

tipo cortafuego.
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Otros tipos de aplicaciones "anti" son: los antisjrlos antispam, los antispyware y los

antipop-up.

FPU (unidad de coma flotante):también conocido como coprocesador numeérico. Es un
microprocesador que manipula numeros mas rapido upe PC. No todas las
computadoras lo tienen y deben usasaftware floating point package

Freeware: es unsoftware de computadora que se distribuye sin costo, Yy t@mnpo
ilimitado; en contraposicion aharewargen el que la meta es lograr queel usuario pague,
usualmente luego de un tiempo de prueba limitadoryla finalidad de habilitar toda la

funcionalidad).

El freeware suele incluir una licencia de uso, que permitereslistribucion, pero con
algunas restricciones, como no modificar la apl@maen si, ni venderla, y dar cuenta de su
autor. También puede desautorizar el uso en unpaidia con fines comerciales o en una

entidad gubernamental.

FTP: File Transfer Protocol(Protocolo de transferencia de archivos). Es ideai
transferir grandes bloques de datos de red. Peramtgar o recibir cualquier tipo de

archivos hacia o desde un servidor.

Para funcionar se necesita un servidor FTP y emteiFTP. Utiliza por defecto los puertos

20, para el flujo de datos, y el puerto 21 parffu@ de control (6rdenes del cliente).

Hacker: término utilizado para llamar a una persona comdga conocimientos en
informatica y telecomunicaciones y que los utilizan un determinado objetivo. Este
objetivo puede o no ser maligno o ilegal. La acaérusar sus conocimientos se denomina

hacking o hackeo.

El término hacker suele tener una connotacion déispeo negativa, pues se relaciona a
tareas ilegales. Es mas propio llamar piratas médicos a aquellos hackers que realizan

acciones malignas con sus conocimientos.

Hardware: es el conjunto de elementos materiales que coaforama computadora, en
informatica se aplica a los periféricos de una aatagora tales como el disco duro, CD-
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ROM, disquetera (floppy), etc... En dicho conjuséoincluyen los dispositivos electrénicos
y electromecanicos, circuitos, cables, armarioajas; periféricos de todo tipo y cualquier

otro elemento fisico involucrado.

Host: el término host (equipo anfitrion) en informaticacomputacion puede referirse a
una maquina conectada a una red de computadoras tieqpe un nombre de equipo (en
inglés,hostham® Es un nombre Unico que se le da a un dispositivectado a una red
informatica. Puede ser una computadora, un servidorarchivos, un dispositivo de
almacenamiento por red, una maquina de fax, impmesetc. Este nombre ayuda al
administrador de la red a identificar las maqusiagener que memorizar una direccion IP

para cada una de ellas.

Interfase: en términos generales, una interfaz es el puntéreal o la superficie a lo largo
de la cual dos cosas de naturaleza distinta coeneRpr extension, se denomina interfaz a
cualquier medio que permita la interconexion de plaeesos diferenciados con un Unico

propdésito comun.

En software una interfaz de usuario es la parte del progrerfuematico que permite el

flujo de informacion entre varias aplicaciones tr&l propio programa y el usuario.

Kernel: en informéatica, ehucleo (también conocido en espafiol con el anglicikmmel

de raices germanicas corkern) es la parte fundamental de un sistema operafsgoel
softwareresponsable de facilitar a los distintos prograa@@®so seguro alardwarede la
computadora o, en forma mas basica, eeneargado de gestionar recursos travées de
servicios de llamada al sistema. Como hay muchogramas y el acceso ladrdwarees
limitado, el nacleo también se encarga de decid& grograma podra hacer uso de un
dispositivo dehardwarey durante cuanto tiempo, lo que se conoce comdiptedado.
Acceder alhardware directamente puede ser realmente complejo, pouélos nucleos
suelen implementar una serie de abstraccionehatelware Esto permite esconder la
complejidad, y proporciona una interfaz limpia yfarme alhardwaresubyacente, lo que

facilita su uso para el programador.

Mainframes: existen varios tipos de computadoras que se puaidelr en varios tipos
dependiendo de su construccion o de su estructigana.
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Atendiendo a su estructura interna un ejemplo ssrMainframes, las cuales realizan
millones de operaciones por segundo y soportanram igimero de estaciones de trabajo

(terminales).

Middleware: término usados para referirse a los componentesofterare que actlan
como intermediarios entre otros componentesatgvare generalmente, en el marco de la
interaccion cliente/servidor. Ejemplos tipicos smprogramas desarrollados para ejecutar
las consultas que diferentes usuarios de la reenhaana base de datos central que esta

ubicada en el servidor.

Protocolo: de forma general podemos definirlo coma@hjunto de reglas que deben ser
respetadas para que pueda ser realizado un prdeesmmunicaciones. Enfocando al tema
podemos encontrar 2 tipos de protocolos:
* Protocolo de Internet protocolo para la comunicacion de datos a trdeasna red
de paquetes conmutados.
* Protocolo de red conjunto de reglas que controlan la secuencimelesajes que

ocurren durante una comunicacion entre entidadegagjman una red.

Proxy: el término proxy hace referencia a un programaspatiitivo que realiza una accion
en representacion de otro. La finalidad mas habésiéa del servidor proxy, que sirve para
permitir el acceso a Internet a todos los equioarth organizacion cuando sélo se puede

disponer de un Unico equipo conectado, esto esjnina direccion IP.

Puente: e un dispositivo, junto con sbftwarepara su operaciéon, que conecta dos 0 mas

redes de area local distantes que utilizan el migrotmcolo.

Ram: es el acrénimo inglés dRandom AccessMemory Module (memoria de acceso
aleatorio o memoria de acceso directo). Se tratandeanemoria de semiconducten la
gue se puede tanto leer como escribir informadidnuna memoria volatil, es decir, pierde
su contenido al desconectar la energia eléctrieautliza normalmente como memoria
temporal para almacenar resultados intermediogosdamilares no permanentes. Se dicen
"de acceso aleatorio" o "de acceso directo”, pordope diferentes accesos son

independientes entre si.
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Repositorio: un repositorio, deposito o archivo es un siticti@izado donde se almacena

y mantiene informacion digital, habitualmente badeslatos o archivos informaticos.

Root: en sistemas operativos del tipo Unix, root esoehlore convencional de la cuenta de
usuario que posee todos los derechos en todosddesy(mono o multi usuario). root es
también llamadosuper usuariac Normalmente ésta es la cuenta de administrador. E
usuarioroot puede hacer muchas cosas que un usuario comdale®,como cambiar el
duefio de archivos y enlazar a puertos de numergeidueiia. No es recomendable utilizar
el usuarioroot para una simple sesién de uso habitual, ya que porriesgo el sistema al

garantizar acceso privilegiado a cada programgesni@on.

Router: en espafiol, enrutador o encaminador. Es un disposiie hardware para

interconexién de redes de las computadoras qua @pda capa tres (nivel de red).

Shareware:se denomina Shareware a una modalidad de distibaegsoftware(juegos o
programas) para que el mismo pueda ser evaluadorai@ gratuita. Para adquirir una
licencia desoftware que permite su uso de manera completa se requesrendpago
(muchas veces madico) aunque existe también ehtlasharewarede precio cero.

Sinclair QL: (QL por Quantum Leapsalto cuantico) fue un ordenador personal lanzado
por Sinclair Research en enero de 1984. Incorpanabarocesador Motorola 68008 a 7,5
MHz, con 48 KB de ROM y 128 KB de RAM, y podia cotegse a la TV 0 a un monitor
RGB TTL.

Sistema operativo: un sistema operativo es un programa o0 conjunto rdgramas
destinado a permitir la comunicacion del usuario ama computadora y gestionar sus
recursos de una forma eficaz. Comienza a trabagmndo se enciende la computadora, y

gestiona ehardwarede la maquina desde los niveles mas basicos.

Un sistema operativo se puede encontrar normalmemtéa mayoria de los aparatos
electrénicos que utilicen microprocesadores pamaifuar, ya que gracias a éstos podemos
entender la maquina y que ésta cumpla con susoivegi(teléfonos moviles, reproductores

de DVD, auto estéreos... y computadoras).
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Software: Se denomina software a todos los componentes ibtasgle una computadora,
es decir, al conjunto de programas y procedimiem@sesarios para hacer posible la
realizacién de una tarea especifica, en contraposiclos componentes fisicos del sistema
(hardware. Esto incluye aplicaciones informaticas tales eam procesador de textos, que
permite al usuario realizar una tareaoftwarede sistema como un sistema operativo, que
permite al resto de programas funcionar adecuadamitilitando la interaccion con los
componentes fisicos y el resto de aplicaciones.

TCP/IP: la familia de protocolos de Internet es un conjudéo protocolos de red que
implementa la pila de protocolos en la que se bdasenet y que permiten la transmision de
datos entre redes de computadoras. En ocasionasdemominaconjunto de protocolos
TCP/IP, en referencia a los dos protocolos mas titaptes que la componen: Protocolo de
Control de Transmision (TCP) y Protocolo de Intéfie), que fueron los dos primeros en
definirse, y que son los mas utilizados de la feamil

URL: significa Uniform ResourcelL ocator, es decir, localizador uniforme de recurso. Es
una secuencia de caracteres, de acuerdo con uatéoastandar, que se usa para nombrar
recursos como documentos e imagenes en Intermefupocalizacion.

Virus: en informatica, pequersnftwareque, al igual que un virus bioldgico, infecta aun
computadora y se propaga en ella con diversos pitogcomo dafio, robo de informacion,
molestia, etc, y por lo general intenta pasar das#pdo por el usuario el mayor tiempo

posible. Los virus se incluyen dentro de Ilosalwares (programas malignos).

El contagio por un virus suele producirlo el misasoiario al ejecutar un programa que esta
infectado y toma los servicios basicos del sisteperativo para lograr sus objetivos. Suele

guedar residente en memoria.

VPN: Virtual Private Network (Red Privada Virtual) El concepto aparece frecermeinte
asociado a los de conectividad, Internet y segdrila una tecnologia de red que permite
una extension de la red local sobre una red publicem controlada, como por ejemplo

Internet.
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