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‘de los glifos, Esto supone trabajoe interdisciplinario con nqueﬂlogos. linguis-
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MARCIA OLGA MIRALTS FIGRHROIA INESTIGACION pE UNA PRUFBA DI PERSONA-
LTDAD, '

FORMA DI REGISTRO DE 151§ - Anexo 2
INVESTIGACION DE UNA I'RUFRA DJ! PLRSONA) TDAD

Desde que Perman Rorschach utilizé S conocidas ldminas de manchas de tin-
ta para tratar de investigar con ellas la Personalidad, no han faltade intentos
parecidos en la historia de 1a paicologfa.

Sobre 81 so han realizodo intentos cuantificadores como el de o)t zman, y de #1
han surgide variacioncs sobre e] tema de 1a personalidad (TAT)., Fsta investiga
¢i6n os otra; con 1a diferencia a las anteriores de que &sta es la primera ---
prueba hecha on México con jeroglfficos sustituyendo las manchas de tinta,

La hipStesis pranteada ¢ puede un glifo palencano sustitulr a una mancha de tin
ta sin pérdida ni deterioro da sy capacidad evocadora de respuestas que reflejen
1a gersomudnd de quien contesta? Fué corroborads al demostrar suficicnte va-
rlabilidad estadfstica.

AMelantando las conclusiones de esta tasis, se puede afirmar, que para la muestra

‘utilizada, los glifos cumplen satisfactoriamente ol requisito; provocando suff-

clente variabilidad en las respuestas de Jos sujetos,

no conozco algdn intento previo y como heredera de una cultura singulammen
te interesante, se adopté la técnica de 1as manchas de tinta pars 1a supuesta”
medicidn de la personalidad ¥ explorar la posibilidad de cuadyuvar en el diag-
nSstico, '
Para 1a puestra se obtuvo un total de 1047 sujetos mexicanos, radicados en el
D.F.; distribuidos en seis fTupos: nifios, débiles mentales adolescentes, anal-
fubetos, adultos y esquizofrénicos; de ambos sexos y de difarmtu clases socia
les. ) : :
Con asesorfa del Doctor en Arqueclogfa Enrique Rerlfn se selecclonaron 28 jero-
g1ificos de Palenque cuyo significado se desconoce hasta la fehca; se ditjs ca
da glifo en liminas de 15X15 ans. con fondo blanco, cada sujeto contests a 7 dg
las 28 l#minas elegidas al azar,
Pueron dos los objetivos del proyecto: por un lado se pretendis & yudar a 1a a
gooloafl & encontrar un instrumento que posibjlitars e] desentrafiamiento de g0}

3 ¥ estelas hasta hoy lgnotos, :

For el otro lado; para la psicologfa dicho instrumento consiatis en una variedad
de las técnicas proyectivas, sust tuyendo las manchas por glifos y camblando 1
sistema de calificacifn; ademfis de interpretar con una s logfa derivada de las .
técnicas psicoanalistas, se contaron y analizaron las frecuencias de TOSPLMSTAs
y asf se buslo éncontrar algunas respuestas que pudieran eliminar el significado .

tas, etc. Por lo pronto, se obtuvo por lo memos un ""concepto’” por glifo. Fstos
"‘conceptos” podrian fncilitlr futuras "lecturas" de 1ss estelas mayas en la medi
da que no contradijeran 1o que ha demostrado la investigacidn. -
El1 intento de evaluar la personalidad con los glifos palemcanos amerita un mayor
Y mlls profundo estudio, Ha abierto claras sibilidades a tres sistems de califi
caicon. El primero estrictamente cusntitative o"estadfstico” que serfa la elsbo-
racién de'un "perfil de grupos’ construfdo en base a lan respuestas tfgicu (o
los nfnmimtos de respuestas por clases o categorfas). El segundo tipo de cali-
ficacitn, serfa el agrupamiento de 1as Tespucstas en categorias o sea realizar un
nfmero suficientemante grande de respuestas a Jos glifos para extracr de ellas -
e3as categorfms o dimensiones calificables. F1 tercer tipo de calificacién, e 1a
Interpretacién dindmica de 1a ];ersonnlidnd del sujeto basada en sus contestacio-
nes, quedando a juicio del calificador que ajustaria a las hipStesis de simboli.-
zacitn de 1a teorfa que mis convenga.
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ARSTRACT I

Iver since Jlermann Rorschach uscd his well known ink bletted hdirds, to try to inves
tigate with thom the personality, there have been many other attespts 1ike this in the
history of prychology. ,
On this matter, many other quantitative attempta as lbltzman's have token place
ond from in many variants have cmerged on the issue of personnlity (TAT). This - - -
research i3 another one, the difference being that this Is the first research
conducted in México with hierogliphs substltutinix for the ink blots, ;
The hypothesis being: con a glifo palencano substitute an ink Blot without losing or !
diminishing its capacity of anawers that rellect the ersonality of the interviower?
The hyphotesis was accopted when it demostroted sul";‘icimt statistical variability.
Advancing the conclusions of this thesis we can nffim that for the sample used the
‘*llfos meot the requisite:they provoke sufficiont variability in the answers of the
fiterviers. :
Since I do not know of any {:rcvioua such intent and as inhorator of an interesting
culture ,the technique of ink blots for the personality asmmption and to explore '
the B:nibi]ity to contribite in the diagnosis of such personality was adopted. :
To obtain a sample, a total of 1067 mexian people, living in the D.F., distributed
in six groups: chiidren. mentally rotarded, adolescents,  analphabets, adults and
schizophrenics; of both sexes and different socioeconomic levels were considered,
With Enrique Berlfn, PP in Archeology, acting as a consultant, 28 hieroglyphs from |
Palenque whose meaning is unknown to date were selected; each glifo was reproduced '
in a 15 X 15 cma. boards with white background. Each subject answered 7 of the 28 :
board picked at random. : .
The project had 2 objetives: on ono hand, I pretended to help archeology, to find an
instument that would allow the disclosure of glifos and estelas to date nmknown.
On the other hand, to Psychology such instrument consisted in a variation from
Rorschach technique substuting the blots withﬂqxl’ifou and changing, the grading -
system, in addition to interpreting with s symbolism derivative from psichoanalytic
techniques, ) .
The froquency of the mnswers were counted and mnalyzed in order to find some answers |
that could clarify the sipnificance of the glifos. This supposes interdisciplinary
work with archeologists, linguists, etc. At least, = "concept” per glifo was obtained.
These concapts could facilitate future readings on the mayan estelas in the event
they do not contradict what the research has demostrated.
The attempt to evaluate the personality with the glifos palencanos calls for a larger
and more thorough research, It has opemned clear possibilities to 3 systems of grading.
The first, strictly quantitative or "statistical”wald be to elaborate a "group - -- !
profile” constructed based on typless answers (or roupings of answers by claases or
categories). The second t, of grading would be the grouping of the answers in cate-
ries or to collect a ficlently large mumber of answers to the glifos to extract |
Tan them these categories or qualifisble dimensions. The thirl type of grading is
the dynamic interpretation of the personality of the subject based on its answers, |
leaving it to the grader's judgement that would adjust the hypothesis of symbolization,
of the theory that would apply the best.
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bejucos y elmecimifent\de la vida y la creacién del hombre,
Se dispuso asf en 143 tinieblas y en la noche por el Corazén

del Cielo, que se llama Huracén,
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ordena los glifos

ANTECEDENTES :

En ciencia no existe generacifn espon-
tdnea. Esta investigacibn estd basada

en otros trabajos precedentes de la es

critura maya realizados entre otros --
por E.W, Forstemann (1906), Eduardo --
Seler (1915), william Gates (1937), --
Hermann Beyer (1931) y J.Eric ‘Thompson
(1950). Los materiales glificos a - -
nuestro alcance son de la edicidn fac-
similar del C6dice de Dresden de 1962,
y 1a edici6bn cllsica de los 3 cldices

supervivientes que realizaran los in--
vestigadores que trabajaron en Guatemala
en 1930. De importancia fundamental -
es el exhaustivo catflogo editado en -
1956 por Gunter Zimmerman en la ciudad
de Hamburgo con el titulo de '"Die - -

Hieroglyphen der Maya-Handschriftea” -

desde puntos de vista formales. BEn 1962, se

editd en Oklahoma el 1ibro Indice de Eric Thompson titulado -
"A Catalog of Maya Hieroglyphs'" y en 1950, del mismo autor, - -

"Maya Hieroghypic Writing".

Existen minuciosas interpretaciones de los signos calenddricos



y astronémicos elaboradas mediante la copia de los trabajos ---.
que hicieron eruditos. Tales trabdjos parten d las detalladas

explicaciones calendfiricas del obispo Landa, en Yucatfn en 1965,
Los "signos de 1a lectura” que nos leg8 Landa, son 30 signos --

"foneticos', ordenados alfabeticamente, que van al principio de

ciertas palabras, signos que mientras no se demuestre lo contra
rio carecen de relacién con los que estfn inscritos en las este
las y tableros del Viejo Imperio.

Hay lecturas de los glifos, hechas de tiempo en tiempo que re-
sultan muy atinadas. Estas lecturas generalmente no dan la tra
duccifn exacta de los glifos mayas, solo unicamente el sentido-
del glifo. '

Con gran sabidurfa Eduardo Seler interprets el sentido esotéri-
co de toda una serle de glifos. Y cabe citar a William Gates -
como una de las personas con gran acierto en la descripcién de
los mismos.

Heinrich Berlin (1958), Tatiana Proskouriakoff (1960), y David
H. Kelley (1962), fueron los primeros en sefialar que entre los
glifos, habfa algGnos que designaban nombres de ciudades, tftu-
los y nombres de soberanos.

Durante mucho tiempo, la lectura de los geroglificos mavas fué-
considerada una tarea anticientffica, debido a los intentos po-
co afortunados para descifrar los vocablos o afijos. En con---
traste con los resultados obtenidosz hasta ese momento (1956) en
el Congreso de Americanistas de Copenhague el etnSlogo ruso - -
Knorosov expuso un nuevo material que cay®d como bomba.



Este material fué publicado &se mismo afio en la Ciudad de México
con el tftulo de "La Escritura de los Antiguos Mayas'. Para su -
trabajo, Knorosov, se bas®6 en la obra de Brasseur de Bourbourg,-
con lo cual aparentemente cometis dos errores cientfficos; el -
primero fu# no considerar la divergencia en tiempo que existfa -
entre el vocabulario de la obra de Bourbourg y la fecha en la -
que fueron esculpidos los glifos, y el segundo de &stos errores
fué no considerar las posibles o reales divergencias entre los -~
dialectos mayas, divergencias debidas a la geograffa. Un tercer
punto a considerar es el que los primeros jeroglfficos mayas han
sido de cardcter temporal o calendfirico.

En la actualidad, 2500 afios despu&s, hay m#s de 20 dialectos ma-
yas perfectamente bien diferenciados. Los c8dices que poseemos -
en la actualidad fueron escritos en glifos que reflejan un - - -
idioma arcaico, precisamente el que se hablaba o con el que se -
comunicaban los md&as de hace 2500 afios, Ese "idioma" ya no -
existe, pero es el antecesor de todas o la mayorfa de las actua-
les lenguas mayas. '

Si comparamos la situacién que guarda é8ste maya original con - -
el del latin y 1las lenguas romanas, podemos hipotetizar que -
8l intento de Knorosov equivaldrfa a traducir el "Comentario de
las Guerras de las Gallas de Cesar'" del latin al espafiol utili -
zando un diccionario francés-espafiol.

Al error originalmente cometido en Leningrado por Knorosov se -
suma el error cometido pbr los ingenleros de Novo Sibirsk, Es-
tos ingenieros proclamaron muy ufanos haber logrado, ellos si,
leer los jeroglificos mayas, Para ésto tomaron el texto del 1li-
bro Chilam Balam de Chumayel, escrito a principios de tiempos -
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de la Colonia hacia 1530, con caracteres del idioma castellano,
compararon la frecuencia de 1os vocablos de &se texto con la --
frecuencia que 1los glifos registran para &sas palabras en los
cSdices y a.su vez, los asociaron a los resultados obtenidos --
por las computadoras elsctr8nicas, '"leyendo" los glifos en base
al sistema de Knorosov,

Refiriéndose a &ste resultado verdaderamente confuso obtenido -
por los ingenieros de Novo Sihirsk con su sistema de computa- -
cién, un norteamericano dijo que ahora, despufs de ese intento-
se requeria una calculadora para descifrar el texto re-~-
dactado en ruso, Sobre &stos trabajos de los textos siberianos
existe una resefla detallada publicada en Cultura Maya, II Mfxico
1962, con el tftulo de "Investigacidén de la escritura de los an
tiguos mayas en mfquinas calculadoras electrbnicas. "Sintesis y
Glosa', del profesor Barrera VAzquez, quien termina con la si--
~guiente sentencia: "Sinceramente lamentamos que los cientfficos
de la URSS hayan cometido tamafia ligereza. Pero debemos esperar
que todo el material elahorado por ellos sirva a otras perso--
nas mejor equipadas en cuanto a conocimientos sobre los mayas,
para revisar y perfeccionar su obra; de todos modos parecé una
valiosa contribucidn al estudio de la escritura maya, En mayo -
de 1963 se dieron los primeros pasos para corregir los "errores"
come tidos por los técnicos y los traductores rusos, al fundarse
un comit# naclonal de fomentos a los estudios electrénicos mayis
tas durante el Primer Symposio Latinoamericano sobre la utiliza
cifn de las Calculadoras Electr6nicas en la Investigacién Lin--
guistica. El coordinador de Bstos trabajos fié el ingeniero ---
Sergio Beltrfn, Pirector del Centro de CAlculo de la UNAM en --
aquel tiempo.



Hace aproximadamente 80 afios el Dr. Eduardo Seler comenz§ sus -
trabajos en el desciframiento de la escritura maya, con su te--
sis de doctorado "El sistema de conjugacifn. de las lenguas ma-

yas'"; Hasta hace 40 afios sus obras eran practicamente inaccesi-
bles. Finalmente una casa editorial en Graz (Austria) hizo pu-
blicar sus trabajos en 5 tomos, y aunque no es del todo correc-
to en algunos detalles, sus métodos de investigacibn, asi como-
sus conocimientos en la materia son verdaderamente insuperables.

Recientemente dos de los principales maylistas, el ingeniero --

Alfredo Barrera Véizquez y el suizo Rafael Girard han aportado -
ideas importantes asf como ingeniosas a la interpretacibn de --
segmentos posiblemente de cardcter religioso que se encuentran

en los cbdices.

Otro de los estudiosos mas importantes del mundo lingufstico maya
es Alfred Tozzer (1912) cuya obra bfsica se llama "Un estudio -
comparativo de los mayas y los lacandones' publicado en New - -
York y que contiene una lista de los dioses mayas. AsI mismo--
Georgette Soustelle (1952) ha hecho grandes aportaciones al de-
sentrafiamiento de la escritura maya, mencionaremos su obra més-
reciente reeditada en espafiol en la revista Guatemala Indigena;
I, 1961 artfculo titulado "Observaciones sobre la religifn de -
Lancandones de México Meridional".

También se debe reconocer la aportacitén al tema de la escri
tura maya del antrdpﬁlogo mexicano Alberto Ruz, cuyas publica--
ciones no solo son numerosas sino trascendentales, el de mis re
ciente publicacibn es "El pueblo maya" editado por Salvat en --
1982,

Por ltimo es importante mencionar la clasificacifn glotocrono-
16gica (ciencia que estudia las lenguas como medios para inda--

L1
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gar los parentescos, mlgracliones, superposiciones y.asimilacio—
nes de los pueblos en el curso de la historia) de los trabajos-
realizados por Mauricio Swadesh y su equipo de estadigrafos, --
linguistas en la UNAM y cuyos cflculos fueron rectificados en -
ciertos casos por Marvin Mayers,



INTRODUCCION,

Las pruebas psicolfgicas, recientemente calificadas como "una de
las grandes historias de &xito de la psicologfa moderna" - - - -
(Holtzman, 1971 p#g.546), afladen una dimensifn nds a la evalua-—
cifn clinica. Por medlo de los tests, el psic8logo obtiene un -
cuadro m&s completo de la personalidad del que es posible lograr
con las observaciones y entrevistas unicamente, y dado que gon -
m8s cuantificables, el investigador puede comparar puntuaclones
entre quienes las respondan.

Una prueba pgicolégica as un instrumento estandarizado disefiado
para obtener una nedida objetiva de una muestra de conducta.

E1l t&rmino estandarizado se refiere a la construccién en conjun-
to de reactivos de pfueba uniformes e instrucclones escritas pa-
ra asegurar una administracién y calificacién ldénticas.

El propésito de la estandarizacién es lograr una medida objetiva
lo cual significa que su administracién, calificacifn e interpre
tacién de la prueba son independientes del juicio de quien la --
aplica. Esto significa que dos investigadores, frente al mismo -
conjunto de respuestas, llegardn a idénticas calificaciones e in
terpretaciones.

TECNICAS PROYECTIVAS.

El t8rmino de t&cnica proyectiva obtuvo popularidad gracias a L.
K. Frank (1939), guien 1llam8 la atencién a la importancia de una
velada medida de la personalidad. Segn &1 este método proporcio
na al investigador un vistazo del mundo privado de una persona y



la forma en que ésta le atribuye significado a, o se proyecta so
bre, un campo relativamente plistico.

Las t#cnicas proyectivas consisten en estfmulos intencionalmente
dejados ambiguos de modo que las personas puedan expresarse a sf
mismas en cualguier forma que escojan.

Una interpretacifn de la "proyeccidn" en t&rminos de la historia
de reforzamiento:

En Psicologfa, es comfn gque la palabra proyecci®n se refiera al
mecaniamo de defaensa freudiano, El1 mecanismo de defensa es una -
funcitn del inconsciente que opera habitualmente y aminora la ==
carga de anasliedad del ego. ‘

La proyeccidn es una defensa contra la angustia y el individuo -
proyecta la ansiedad del tema, t8pico o idea en otro individuo o
en otro "objeto", La proyeccifn de las experiencias de un indi--
viduo estd Intimamente. ligada a su historia de reforzamiento. —-
Esa historia se va formando sobre los cimientos de la biologfa:
.un prganismo particular que interactfia constantemente con su me-
dio circundante. Las interacclones entre un equipo biolégico y -
su entorno dan como resultado la historia del reforzamiento.

Como el individuo crecid® en sociedad, la historia de reforza- -
miento tiene relacidn con las historias de reforzamiento de los
miembros del grupo con loa gque se desarrolld,

Aprender a multiplicar 2 x 3 a8 una parte de la historia de re--
forzamiento de un sujeto que comparte con otros de manera seme--
jante. El ser abandonado por una mujer es un hecho presente en -



muchas historlas de reforzamiento de personas de un mismo grupo,
la diferencia puede radicar en la forma de experinentar ese aban
dono. En conclusién: las experiencias intelectuales pueden ger -
experimentadas mds uniformemente por los miembros de un grupo --
que las emocionales. El sector emocional de una historia de re—-
forzamiento deberfa ser mds idiosincritico, subjetivo y personal
que el sactor intelectual. En términos Freudianos, serla hll fa—-
cll proyectar la parte emocional que la intelectual de la histo-
ria del reforzamiento. Podrfa ser susceptible de proyeccifn sola
mente un impulso inconsciente por definicién no "intelectualiza-
do".

Asf, la proyeccifn en su acepcién mids amplia nos conduce al pro-
blema de la percepcidn de estfmulos desconocidos, ignotos, no ne
cesariamente inestructurades. Ante un estimulo inestructuradao, -
por ejemplo la forma de una nube, un sujeto puede responder an’ -
forma diferente de acuerdo a la exigencia del ambiente. Si se le
pide que nombre la nube, palabras como "cirrus”, clmulos, estra-
tos, no 88, etc, tendrian mayor probabilidhd que otras como algo
dbn, borrego, blanco, etc. Las primeras corresponderfan a la his
toria de reforzamiento compartido socialmente por el individuo.

Muchos miembros de su grupo aprendieron los nombres de las nubes
en la escuela, pero cada uno los aprendi8 y los experimentd en -
forma diferente: s1 a alguno le agrad8 la experiencia pudo con--~
testar acertadamente; sl a otro le desagrad®, pudo contestar "no
86". Si se le pregunta a que se parece nog dard una respuaesta --
que dependeri del parecido que en realidad tenga la nube con un

animal, vegetal o algo conocido por el sujeto. Si el parecido es
muy evidente puede activarse la parte social compartida de su --
historia de reforzamiento y podrfa decir "una cara", una maripo-
sa, etc. 51 el estImulo ee inestructurade o desconocido, as de--
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cir, la forma de la nube, el sujeto tardarfa m&s en encontrar un
parecido ai es que lo encuentra aungue su memoria fuera muy bue-
na. Aqui probablemente se reactivari la parte no socialmente com
partida de la historia de reforzamiento. Al accionar esa seccifn
parsonal o idiosincritica se favorecer8 la proyeccién del sujeto
aumentando la posibilidad de elegir un objeto "cargado" (en tér-
minos de Freud, catectizado) como tema de respuesta.

El objeto puede estar bien estructurado pero desconocido para la
persona, entonces tendr& que buscar en su memoria, en su expe- -
riencia y en su historia de reforzamiento un objeto parecido, Si
el estfmulo que el sujeto estd viendo por primera vez se parece

a alguno confrontado con la secci®n socialmente compartida de su
historia de reforzamiento y es una perasona normal, contestarf X;
Y los miembros de su grupo gque comparten con &1 esa parte de smu

historia probablemente tambi#n dar&n una respuesta X. Aquf no se
hablaria de proyeccién, cuando se presenta una respuesta X &n un
gran nimero de individuos con experiencia semejante es lo que an
psicometrfa ("dinfmica o cuantitativa"), se llama respuesta POoPU
lar. Y por otra parte definiremos como respuesta idiocsincrética.

Si el estimulo deaconocido no produce respusstas populares puade
ser porque ademis de gque se le lgnora esta poco estructurado. Un
grupo de sujetos de edad, clase econfmica, sexo, etc. idénticos,
deberfan reflejar historias de reforzamiento compartidag._an.sus

regpuestas que serfan populares.

Por ejemplo ante el glifo 1 de esta investigacisn, la mitad mis

uno de las respuestas debarf{an ser extraldas de la historia de -
reforzamiento comin o compartida por el grupo que responde diga-
mo, "cara". Con el fin de buscar respuesﬁas populares se agrupa-
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ron lae respuestas a cada glifo segin la categoria a la que per-
tenecieran: vegetales, automotores, caras, etc. V&ase el apéndi-
cae de esta tesis.

S1 a pesar de esa categorizacién un solo agrupamiento no llaga a
ser popular, puede deberse a que las respuestas de los sujetos -
no fueron dadas con su historia de reforzamiento compartida sino
con la parte gque las es personal o idiosincritica, es decir, se

"proyectan".

Es en ese sentido que la proyeccién se entiende en esta tesis: -
respuestas que no provienen de la historia de reforzamiento com-
partido por el grupo al cual pertenece el sujeto que responde.

El objetivo de esta investigacifn es demostrar que es posibla --
usar un conjunto de figuras o dibujos (jerogligicds) que gustitu
yan a las manchas de tinta y para obtener mSs proyectivas de. ca-
r&cter idiosincrftico que eventualmente podrfan usarse para. diag -
néstico clfinico de la personalidad,

¢Puaden los glifos palencanos lnctgnitos sustituir a las manchas
de tinta sin demérito de la capacidad "proyectiva" del estimulo?
A partir de esta hipStesis original surgié la idea de esta inves
tigacidn. .

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.
En la historia de la Psicologfa no han faltado intentos parecidos

a log que Hermann Rorschach utiliz® para investigar la personali
dad a travésg de sus laminas de manchas de tinta.
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A partir de Hermann Rorschach con sus la&minas de manchas de tin
ta para investigar con ellas la personalidad, no han faltado ipn
tentos paracidos en la historia de la Psicologia.

El esquema tefrico de Rorschach se adhiere a la teorfa psicoana-
lftica Freudiana que consiaste en estimular una serie de respues-
tas "cargadae" en condicioneas temporales; cada estIimulo permite
la interaccién de la situacifn presente interna y externa con la
historia de reforzamiento del individuo y se ponen de manifiea~-
to, De este modo las respuestas dadas por una parsona se exami--
nan bajo doa criterios: uno cuantitativo, donde se habla de for-
ma, movimiento, rugosidad, dolor, etc., después se interpreta «-
dindoles a las respuestas contenidas de cierto tipo. A esa intéE
pretacifn se le llama "dindmica”,

El otro criterio es el peicométrico, del cual es ejemplo al teat
de manchas de tinta de Wayne Holtzman, son 45 liminas con man- -
chas y algunas son asimétricas. Holtzman no se adhiri® a una teo
ria aino que aplics las l&minas a diversos grupos de individuocs,
Estudid las respuestas, las categorizé y clasificé creando un -=
sistema numérico que facilita una concluslén sobre el grupo o --
norma con el que mis se amemejan las respuestas dal sujeto.

El test de glifos que nos proponemos desarrollar tratarfa de ob-
tener ambos criterios de calificacién, uno paicométrico y'otro -
dindmico, con items figurativos de grado da inestructuracifn va-
riable, sin eatar sujetos a una taorfa de la personalidad sino a
la preponderancia del andlisis psicométrico con espacio para el

Juicio clinico. Contendr8 (an la medida que la futura investiga-
cifn lo posibilite) una categorizacién o agrupamiento de las res
pueatas del sujeto en grupos "cuantitativos", segtn el porcenta-
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je de personas que d& la misma respuesta, es decir, haciendo un
julcio a leo largo de su continuo "popularidad, idiosincracia” y
asl asignarle una interpretaci®n clinica en base a cualquiér -
teorfa dindmica de la personalidad, (Jung, Freud).

Es de notar que si los glifos tienen forma estructurada o no, no
tiene importancia. Las cosas no son como son sino como lag vemos.
Por ejemplo con una limina tan eatructurada, como la fotograffa
de una mazorca sl toda la poblacifn responde que es un avisn se
concluye gue aes un avidn.

Por la ley del cierre, todas las cosas estructuradas o no tien-
den a cerrar una gestalt.

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION,

1. Investigar las posibilidades de construir una prueba proyectl
va, teniendo como base, un material capaz de evocar una gran
diversidad de respuestas (glifos).

2. Ademis se desarrollard un sistema taxonémico para clasificar
las respuestas de los sujetos, y asl dejar sentadasa las bases
para una investigacifn posterior acerca de la confiabilidad y
el valor diagnéstico de dichas respuestas.



HISTORIA:

El doctor Sylvanus G. Morley, uno de los mAs autorizados histo-
riadores y gran conocedor de la civilizacifn maya, subdivide el
horizonte formativo en tres perfodos. Para el primero, denomi-
nado Pre-Maya I, hipotetiza que abarca desde el afio 3000 hasta-
el 1000 antes de Cristo.

En la 8poca Pre-Maya I, los primitivos mayas no posefan afn ca-
lendario ni cuenta cronol8gica. No conocfan la agricultura y -
por lo tanto no tenfan ni cerémica ni arquitectura de piedra.
En 8sa &poca se mantenfan de la caza, la pesca y la recoleccifn
de frutas de los bosques. Seglin Morley probablemente ya esta--
ban unificados por una lengua, la mayense, y seguramente tenlan
rasgos fisicos muy parecidos a las de los actuales mayas, prin-
cipalmente el braquicé&falo.

El segundo perfodo llamado Pre-Maya II, abarca del afio 1000 al-
353 A.C., comienza con el cultivo del muiz en las tlerras bajas
del Petén, cultivo introducido probablemente hacia el afio 1000

A.C. y proveniente de las tierras altas de Guatemala. El des--
arrollo de la agricultura permite al maya de este segundo pe--

rfodo depender menos de la caza y cultlvar otras plantas alimen
ticias, verduras y vegetales como la calabaza, frijol, cacao, -
chile, etc. asf{ como tambifn algunas otras no comestibles pero
sumamente {itiles para sus ceremoniales como el tabaco; del aga-
ve y del algodén obtienen material para vestirse y fibras para

la fabricacifn de redes, lazos, bolsas, etc. Conjuntamente con
la agricultura, aparece un tipo de cerfmica primitiva denomina-

da mammon.

En &sta segunda 8poca y gracias a la observacifn de clertos fe-
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némenos temporales relacionados con la agricultura, se inicia -
la medicion correcta del tiempo el registro exacto de las esta-
ciones. Se observan los movimientos del Sol y la Luna, y poco
después, hacia mediados del siglo IV A.C., probablemente se te-
nfan suficientes conocimientos como para que surgiera como dice
Morley, un Hiparco maya que inventara el calendario y la crono-
logfa, lo que constituye uno de los mfs grandes triunfos inte--
lectuales de todos los tiempos. Aparejado a &ste descubrimien-
to, quizh aparecid la escritura jeroglifica que facilitaba el -
registro de las fechas lmportantes para la cultura.

La tercera y Ultima &poca del perfodo formativo, es la Pre-Maya
II] que abarca desde el afio 353 A.C. hasta el 317 D.C. En ella
suponemos los mayas levantan sus primeros monumentos y escultu-
ras. En &sta &poca aparece el calendario, segfin se deduce dela
placa de jade, encontrada en la regifn de Tikal y conservada en
el Museo de Leyden, que ostenta la fecha m4s antigua que se co-
noce en la cultura maya: 320 de nuestra era. A partir de 6sta
fecha principia la historia maya que Morley divide en dos gran-
des &pocas denominadas el Viejo y el Nuevo Imperio, a su vez --
Morley subdivide cada uno de &stos Imperios en tres perfodos ca
da uno.

El primer perfodo del llamado Viejo Imperio o perfodo clfsice -
temprano, Morley 1lo hace transcurrir entre 317 y 633 D,C., - -

Thompson cofrige ligeramente las fechas en t8rminos de 325 a --
625 D.C., como dato importante de &ste perfodo se postula quela
arquitectura en piedra adquiere la falsa b&veda maya. Es la --
6poca en que comienza a desarrollarse la tfpica arquitectura de
aquel pueblo, &poca en que se comienzan a levantar las estelas

indicadoras del tiempo. A su vez, el arte maya se va liberando
de los arcafsmos del Perfodo Formativo y se desarrollan la ceré
mica Tzakol, ya m#s evolucionada y rica en formas y ornamentacifn.

)
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Entre los afios 337 y 435 D.C., la civilizacifn maya estuvo prac
ticamente confinada alrededor de Tikal y Uaxactlin® con algunos
otros centros como Balakbal y Volantfn. Poco despﬁés de &sta -
dltima fecha, la expansifn maya adquiere gran Impetu, se comien
zan & levantar mohumentos en Tonin#, Yaxchildn, Palenque, - -
Naachtuin, Kalakmul, Xultfin, Altar de Sacrificios y Oxkintok.
La expansifn se dirige principalmente hacia Palenque y Tonin# -
(al Occidente), pero también alcanza el Noroeste de la Penfinsu-
la de Yucatfn. Es en estm &poca (485 D.C.) que los Itzaes des-
cubren Chichen Itza y la ocupan hacia 514 D.C. Hacia el Sur la
expansifn alcanza hasta Copfin en lo que hoy es Honduras.

El Segundo Perfodo del Viejo Imperio o Florecimiento del Perio-
do, Clésico (633 a 731 D.C., segfin Morley o 625 a 800 D.C, se--
gln Thompson) se caracteriza por un gran desarrollo de la escul
tura, la arquitectura y la escritura jeroglifica en las tierras
bajas del 4rea maya. En &ste perfodo se llega a producir la -
mds fina cerfmica, florece el trabajo lapidario y progresan las
clencias, la astronomfa y la matemfitica. Se establecen nuevos
centros ceremoniales, que marcan pequefios avances expansivos ha
cia el Occidente y hacia el Norte. Hacia fines de este perfodo
(629 D.C.) los Itzaes abandonan Chichen Itzd y se establecen en
Chakanputin sobre las mdrgenes del rfo Champotén. La expansién
de la cultura maya llega a su punto mfximo durante éste perfodo
y amén de los numerosos centros religiosos que se establecen, -
se levantan 19 monumentos conmemorativos en todos los cuales --
‘existen jeroglificos.

El Tercer Perfodo, se caracteriza por un gran florecimiento se-
guido de un colapso casi vertical. Entre los afios 731 y 790 D.
C. los mayas construyen tres grandes nuevos centraos ceremonia--
les en la regién del Petén y de Chiapas: NakGn, Bonampak (que -
quiere decir Ciudad de los Muros Pintados) y Seibal, asf como -



muchos otros centros de poblacidn, ceremoniales o religiosos de
fndole secundaria. En este perfodo, la expansién abarca los 4
puntos cardinales.

En el afio 790 D.C., la expansidn alcanza su miximo grado duran-
te el 1lamado Viejo Imperio.

La &poca del colapso o decadencia incluye el perfodo comprendi-
do entre los afios 800 a 925 D.C. en que se abandonan uno a uno
los centros ceremoniales; sin que actualmente se sepa a ciencia
cierta la causa ya que todas las conjeturas al respecto nc pa--
san de ser meras especulaciones} -

En 8sta época las influencias mexicas logran abrirse paso por -
la parte Occidental de la penfnsula de Yucatén, logrando afec--
tar algunas ciudades Puuc (El perfodo Puuc, fué aproximadamente
de 997 a 1194  puede considerarse como un segundo perfodo de es
plendor maya, un verdadero renacimlento cultural).

Entre los afios 925 y 975 D.C. sobreviene una época de latencia-
en la cual, ya ac6falos los grandes centros ceremoniales, los -
indfgenas mayas regresan a sus poblados cerca de sus sementeros
y ocasionalmente visitan los centros ceremoniales que habfan --
abandonado a fin de llevar a cabo sus ritos.

Del afio 975 a 1200 D.C. ocurre el Perfodo Mexicano. Durante --
6ste perfodo los Itzaes, que como se vif, se habfan establecido-
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anteriormente en Chakanputfn, mis tarde vuelven a -
Chichen Itz#& en el aflo 987, pero regresan ahora guiados por - -
Kukulcfn, Al establecerse nuevamente en Chichen Itzi, los Itzaes
introducen el culto a Quetzalcoatl o serplente emplumada asi co
mo el de otros dioses procedentes del alfiplano mexicano, e im-
ponen el tipo de guerra sagrada y los sacrificios humanos para
obtener victimas e inmolar al dios del Sol, Termina el gobier-
no teocrfitico y le sigue el de los dirigentes belicosos o gue--
rreros. Aunque espectacular el arte y sobre todo la arquitectu
ra de &sta &poca, han perdido ya su refinamiento, aunque no de-
jan de tener cierta grandeza bArbara.’ Los rasgos caracterfisti-
cos, de &ste arte son el empleo de turquesas, metales preciosos,
cerfimica plomiza con brillo metdlico y el motivo constante de -
la serpiente emplumada. Al findl de &ste periodo, acontece la;
calida de Chichen Itz4.

En el mismo afio en que los Itzaes se reestablecieron en Chichen
Itz4, Kukulc#n fund$ la poblacidén de Mayap#n, en donde puso en-
el gobierno de la ciudad a una familia de nombre Cocom; Mis =--
tarde, en el afio 1007, un jefe ilamado Zuitok Tubel Xiu, de ori
_ gen tolteca, como Kukulcén, funda Uxmal. Estos dos jefes, a pe
sar de haber llevado a Yucat#n muchos rasgos estilisticos de --
Tula, no lograron, sin embargo introducir su idioma en Yucatfin
quizi por su prolongada estancia anterior en la regifn de - - -
Chakanputfin, en contacto con los Itzaes.

Entre los afios de 987 y 1007 D.C., los jefes o dirigentes de --
los tres grandes centros: Chichen Itzd, Uxmal y Mayapén, forma-
ron una alianza denominada La Liga de MayaplAn. En ésta 8poca -
los centros ceremoniales se convierten en auténticas ciudades.

Entre los afios 1200 a 1540 D.C. se produce la absorcifn de ele-
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mentos mexicas. Durante &€ste perfodo se seculariza completamen
te la cultura. La ciudad de Mayapfn se convierte en la cabeza-
de un "imperio". Al estilo de los del centro de México. Surge
entonces un gobierno francamente centralista y tirfnico.

Durante &ste perfodo acontece un breve resurgimiento de la cul-
tura maya al contacto con la extranjera y los artifices y arqui
tectos construyen los admirables monumentos de Chichen Itz y -
Uxmal asf como los nuevos centros de Kabah, Labnf, Sayil e Iza-
mal. Una guerra intestina entre Chichen Itz4 y Mayapln surgida
por rivalidades polfticas y econfmicas entre las dos regiones,-
viene a poner fin a tan effmero resurgimiento y trae como conse
. cuencia que los Itzaes fueran finalmente expulsados de Chichén-
Itzd hacla el afio 1194 D.C. En las tlerras altas de Guatemala

ocurre una situacién muy semejante, los Quidhés, como los Cocom
de Mayapfn establecen su imperio sobre los demfs grupos, y tam-
bisn aqui se advierten vestigios de influencia mexica, pero per
meados por un fuerte sentimiento regionalista.

Posteriormente, hacia 1441, la tiranfa de Mayapfn llegl a tales
extremos que hizo surgir una serie de rebeliones contra los ti-

ranos, Mayapfin fue saqueado y el jefe de la poblacidén asesinado

poniendo en libertad al mismo tiempo, a los jefes Itzaes que --

los de Mayapin habfan tenido cautivos. Estos Itzaéds regresaron

a sus provincias de origen y se establecieron en pequefios caci-

cazgos,

Cuando desaparecieron las tiranfas, tanto en Mayapiin como en el
Quiché, desaparecif toda autoridad y la desorganizacifn polfti-
ca trajo el caos. Se establecieron pequefios caciéazgos indepen
dientes, se'produjeron otras rivalidades mGltiples, guerras civi
les e intestinas, que no hicieron sino precipitar la decadencia.



A la llegada de los invasores espafioles menos de un centenar-
de afios despuds, el esplendor de la cultura maya habia cedido -
paso a un estado de decadencia casi absoluta en que se hablan ol
vidado casi todas las tradiciones de Spocas pasadas. La debilidad
politica, la falta de un criterio rector general de la cultura-
y la decadencia cultural, permitieron lag ffcil conquista de la
enorme zona maya, conquista efectuada entre 1525 y 1541. El1 --
grupo de los Itza®s, el filtimo que desde los tiempos remotos ha
bfa ocupado el Norte de Yucatéin, y que permanecid alejado y has
ta cierto punto independiente sobrevivi8, casi ignorado y escon
dido en la remota ciudad de Tayasol, hasta que se le descubrif
y se le conquist§ en una fecha muy tardfa, hacia 1697 o finales
del siglo XVII.

Desarrrollo de la escritura:

En su sentido m#s amplio, la palabra escritura incluye todo - -
aquello que se dibuja, se pinta o se concreta de tal manera que
pueda ser traducible y comunicado oralmente. Es, decir, todo -
lo que puede ser retrotrafdo a sonidos o palabras, y mis atin, -
todo lo que estfi realizado en tal forma que pusde suscitar el -
didlogo con el pensamiento. El propésito fundamental de toda -
escritura es el de servir como vehfculo de comunicacién,

Hasta donde se sabe en todos los pueblos que llegaron a ella, -
la escritura ha evolucionado a lo large de 3 etapas: 1la pictéri
ca, la ideogrifica, y la fonética, La escritura pictérica o fi
gurativa, es aquella en la cual la imagen que se representa, na
cif de la necesidad de imitar lo que la vista percibe. Obvia--
mente en &sta clase de imAgenes, representan mfs expresiones esg
téticas que ideas que se desean comunicar; un ejemplo es la - -
Venus de Milo que no sdlo transmite el concepto de belleza sino
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representa una mujer o una diosa. Sin embargo, caso siempre en
8sta etapa primitiva del desarrollo de la escritura es casi im-
posible separar claramente las necesidades de la expresibn ar-
tfstica del deseo de comunicacién de noticias o conocimientos

En la segunda etapa o ideogrd4fica hay un avance, al grado de--
que cada palabra, ya se trate de un objeto concreto o una idea-
abstracta, estfi representada por una imagen escrita mis o menos
convencionalmente mediante signos o caracteres. Por ejemplo, -
la escritura china y 1la japonesa son ideogrfficas; como en la
china el signo, carficter o ideograma de la imagen para el con- -
cepto de prisifn es la convencional representacifén de un hombre
encerrado dentro de un recinto, .

Cuando se llega a la etapa fonftica, en el desarrollo de la es-
critura, los caracteres y los signos que se utilizan han perdi
do toda semejanza con los objetos a los que originalmente repre
sentaban y ya solamente denotan sonidos. Esta es la etapa mis -
completa de la escritura y representa una de las mis importantes
conquistas de la Humanidad.

La escritura de los mayas de los sigles VII a IX de nuestra era,
fué una escritura fundamentalmente ideogrfifica ya que represen-
taba ideas, conceptos mis que imfgenes o sonidos y aln cuando -
se dice el maya contenfa un buen nfmero de fonogramas o signos-
fonéticos, la realldad es que el problema‘no esti alin resuelto,
no obstante que la escritura de los mayas clisicos no progres6-
hasta el grado de tener un signo o carfcter para cada sonido -
(fonético). Este hecho no fu§ obstlculo para que los mayas ---
desarrollaran uno de los sistemas calendfricos de medicitén del-
tiempo mis perfectos que se conocen y nuestros antepasados ---
indfgenas superaron a los pueblos del Viejo Mundo de la misma-
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época en ciertas invenciones como la del cero, que ha sido pi--
lar en la ciencia moderna.

Bn sus etapas primitivas, la pictbrica y la ideogrffica, la es-
c¢ritura de casi todos los pueblos civilizados sobrevivib casi -
siempre en forma de bajo relieves en piedra o en algln otro ma-
terial perdurable; la de los mayas no fué la excepcibn.

Los mayas antiguos nosdejaron el testimonio de su escritura uti
liz4ndola en varios materiales: concha, madera, Jade, hueso, --
etc., principalmente en artfsticos hajorrelieves llamados este-
las o tableros, esculpidos sobre piedra caliza muy frecuente en
Mescamérica. :

Se dice que Pedro MArtir de Anglerfa es el primerc que cita los
c6dices mayas en 1520, en la d6cada 4, capftulo 8 de su "Orbis -
Novo" junto con otros materiales que incluyen la descripcién --
del regalo de Moctezuma, se anotan "dos libros de los que los -
indios tienen all4". Estos libros, son los que hoy llamamos cb
dices; la resefia de Fray Pedro de Anglerfa coincide con la de -
Fray Diego de Landa, el obispo autor de la "Relacién de las co-
sas de Yucatfin", escrita-- hacia 1566 (y que Morley considera -
la "piedra Roseta" de la cultura maya). Fray Antonio de Ciudad
Real nos dice que &stos libros o cfdices mayas eran una larga -
hoja doblada en varias partes, encerradas entre dos tapas Cons-
truidas sn un papel en base a las raices de un firbol, papel que
se lograba poniéndo sobre la rafz una capa de betln blanco don-
de se podfa escribir muy bien. El carfcter sagrado se rebela -
en al hecho de que no se desplegaban en pGblico. Ciudad Real -
dice que en tales c6dices o libros, escribfan relatos de su pa-
sado o antiguedad y que estaban hechos con figuras que la histo
ria relataba como los mayas se gobernaban asimismos, y\ten[an -
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marcados los tiempos como sembrar, cosechar, cazar e ir a la --
guerra. También se informa que en €sos cOdices los ma-
yas registran '"La cuenta de los meses, dfas y afios pero también
las edades y profecias, de sus fdolos e imfgenes'". Landa porme
noriza la funcifn didédctica de los libros mediante los cuales -
se aprendfa ademis, el registro de las fiestas y ceremonias, la
administraci6n de ''los sacramentos', los tiempos aciagos o feli
ces, los sistemas de adivinacién, las enfermedades Y su cura- -
cién, y los diversos hechos de carficter histérico.

A la fecha han sobrevivido 3 c8dices mayas, que llevan cada uno
el nombre de la ciudad donde ahora se conservan: el de Madrid,-
tambi&n conocido como Tro-Cortesiano, el de Paris o C6dice Pere
siano y el de Dresden; &ste iltimo el m#s importante fechado en
tre 1200 y 1250 es el que contiene aspectos temiticos relaciona
dos con almanaques sagrados, las cuentas de los dfas, las invo-
caciones y adivinaciones en relacifn al tiempo, la agricultura,
las enfermedades, la medicina, el matrimonio, los nacimientos, -
gl cambio de mercaderfas, las conjunciones estelares de Ios pla
netas con la luna, las tablas astronfmicas, los eclipses de sol,
las lluvias, las inundaciones, etc.

Es importante no confundir la escritura maya tal como estd en -
los c&6dices que se conservan de los bajorrelieves de los perio
dos clisicos entre el siglo VII y IX de nuestra era,

La escritura maya contenlida en los cfdices probablemente aunque
descienda de ella no sea muy parecida a la escritura que podri-
amos llamar ideogrAfica o pictogridfica que contienen los table-
ros 0 estelas de Tikal o de Palenque.

En €éstas estelas o tableros, hechas sobre piedra caliza, los --
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elementos escritos aparecen generalmente en lo que los especia-
listas llaman "bloques glificos". Las estelas con monolitos de
piedra rectangular o de forma parecida sobre la cual se inscri-
ben unidades separadas por lo general en forma rectangular.

Estos bloques de jeroglfficos pueden quedar en hileras horizon-
tales, en cuyo caso se leen de izquierda a derecha o en 6rden -
vertical en cuyo caso se leen de arriba hacia abajo.

Vale la pena relatar la forma en que el obispo, Fray Diego de -
Landa valiéndose de indfgenas informantes trat8 de investigar y
recoger la escritura maya. Landa intentd '"traducir" a una espe
cie de alfabeto castellano los sonidos con que se comunicaban -
los indfgenas mayas, mfis tarde asocid &£stos sonidos a los diver
sos glifos, signos o caracteres que prevalecfan hacfa el afio de
1560 y que probablemente no eran ldénticos a los que se utiliza
ban hacia los siglos VII, VIII y IX, de nuestra era en los pe-
rfodos cldsicos de la cultura maya. Landa le di6 un valor pro-
bablemente excesivo al aspecto fonético, de la escritura maya,-
traté de reducir la escrituramaya a la castellana, es decir, --
aparentemente intent§ convertit la escritura maya en una escri-
tura no pictogrffica ni ideogréfica sino fonética como el caste
llano., En la escritura pictoffnica, el signo reproduce exclusi
vamente un sonido y no una idea ni un concepto.

Los glifos mayas lejos de significar un solo sonido suelen ser-
pequefias obras maestras de 'caligraffa", sobre piedra, pueden -
ser simples o compuestos. Cuando son glifos siempre se consti-
tuyen de un solo elemento principal. En los glifos compuestes,
se juntan 2 ¢ mis elementos francamente coordinados ogupando di-



versas cantidades de la superficie rectangular del glifo, estos

elementos a veces llamados afijos, rodean al elemento principal
y ocupan menos espaclo que &1 y opticamente parecen estarle - -
subordinados.

Seglin Thompson (1962) existen en los glifos mayas 370 afijos; -
el epigrafista maya Heinrich Berlin en su obra "Signos y Signi-
ficados de las inscripciones mayas'%1975nndica"ﬁlelemento princi
pal del glifo suele ser o un signo de apariencia abstracta con-
vencional o simb6lica o la figura de la cabeza de un ser anima-
do (humano, animal o afin fantfstico). Los expertos afin no estén
de acuerdo en cufintos de é&stos han sido descifrados correctamen
te, las estimaciones varfan entre un 20 & 30%.

Sefiala también Berlin:"Los afijos se encuentran arriba, adelan-
te, debajo o despufs del elemento principal y por &so se denomi
nan super, pre, sub y post afijos secundarios. A veces los afi
jos se colocan hasta en el cuerpo mismo del elemento principal
y entonces se habla de infijos".

Berlfn concluye "Existen 3 tipos de glifos mayas los pictogriAfi
cos (dibujos), los calendfricos (puntos y barras) y los simb8li
cos, cuya identidad se desconoce”.

La finalidad de ésta tesis fué desde un principio la de investi
gar la posibilidad de eliminar un poco ese desconocimiento, por
eso se utilizaron para este trabajo solo los glifos simb8licos.
Ademfs de darle oportunidad a la personalidad al.sujeto de mani
festarse, y &sta es la parte psicolSgica de 1la tesis, se dejd -
abierta la posiblidad de que las respuestas de los sujetos pu--
dieran dar indicios en 1la direccifén de cufl o cufiles pudieran -
ser las "traducciones" de Estos glifos simbSlicos cuya identi--



dad se desconoce y que se utilizaron como material de Ssta te--
sis.

Los mayas y ésto en directa relacifén con la escritura, hicieron
algunos avances en el cdlculo aritmético. Su numeraci6n era de
tip6 vigesimal, escribfan sus nmeros verticalmente, de abajo -
hacia arriba, uno encima de otro. Cada nlmero escrito inmedia-
tamente arriba de otro, representaba una unidad veinte veces ma
yor que la anterior; de manera que cada nlmero se formaba de --
signos superﬁuesto: equivalentes a unidades, que numerando de -
abajo hacia arriba completaban la cifra.

Los nfmeros se representaban por medio de puntos (con valor de

1) y de rayas o barras (que tenlfan el valor de 5), asi hasta el
nmero 19. La concha se utilizaba para representar el signo --
del cero. Ademfs de &ste sistema de puntos y barras, los mayas
utilizaban otro en el que los nfimeros se representaban por me--
dio de glifos con cabezas antropomorfas o zoomorfas. Esto se no
ta en la muy frecuente cuenta inicial que aparece en muchas de

las estelas mayas como fijador del tiempo. Vease el ejemplo de-

la pHgina 1 de &sta tesis.

Para el c6mputo del tiempo los mayas utilizaron varios calenda-
rios: las revoluciones combinadas de la Luna alrededor de la --
Tierra, las de Venus alrededor del Sol, asf como las de la -
Tierra alrededor de &ste astro les permitieron calcular diver--
sos afios, etapas, o perfodos de tiempo.

Entre los mayas, la unidad de tiempo no era el afio como en nues
tro sistema, sino el dfa o Kin; la siguiente unidad era el uinal
o mes de 20 dfas y la tercera unidad era el Tun o'dﬂo, a los --
perfodos de 20 afios se les denominaba Katfin.
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Ademds del solar, los mayas posefan un calendario ritual llama-
do Tzolkin, abarcaba 260 dfas constitufdos por 13 meses de 20 -
dias cada uno. Este afio ritual de 260 dfas se consagraba a las
fiestas religiosas, '

El afio '"normal" solar se componfa de 18 meses de 20 dfas cada -
uno, ademfs afiadfan un perfodo funesto de 5 dfas y un cuarto --
para completar &ste afio solar,

La asombrosa precisifn de los chlculos mayas del tiempo les per
miti6 construir un afio venusino:. Este calendario cubre un afio
muy largo, sin embargo, la diferencia entre el promedio de la -
revolucidn de &se afio venusinac de los mayas que tenfa 584 dias
es casi nula con respecto a los cfilculos de los astr8nomos mo--
dernos, que es de 583.92 dfas., Para que el mismo dfa coimncidie
ra en los 3 calendarios, sagrado, solar y venusino, era ne-
cesario que transcurrieran 104 afios, o sea 2 ciclos de 52 afios,
este suceso extraordinario se conmemoraba de una manera excep--
cional.
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Morley (1953), Maudslay (1889-1901), Tozzer (1912), nos indican
en sus libros que aunque no poseemos constancia directa del ti-
po de organizacidn social y politica que existfa en el Viejo Im
perio de los mayas en los siglos VII a IX, los datos que nos --
proporcionan las esculturas, las pinturas, los frescos y las pi
rimides que nos han sobrevivido s{ nos permiten identificar al-
gunos aspectos de la organizacifn social de los mayas de aquel
tiempo.

Al parecer al principio dicha organizacifdn estuvo constitufda -
por clases, castas y linajes, directamente marcadas, mis tarde
surgieron las castas y despufis otras organizaciones bien estra-
tificadas y jerarquizadas que prevalecieron hasta la conquista-
espafiola.

A la cabeza de cada centro poblacional o ciudad mayas estaba el-
jefe principal HALACH UINIC que en maya significa '"hombre verda-
dero'", el cual tenfa funciones civiles, religiosas y militares.
Era un cargo hereditario dentro de una familia que pasaba de pa
dres a hijos,

El otro nombre con el que también se le conocia era el de AHAU
que significa rey, emperador, monarca, principe o gran sefior.

Después de AHAU venfan los bataboob o jefes menores, la nobleza
los sacerdores mayores; los jueces y ademfs los sacerdotes meno
res y hasta una, suerte de alguaciles. BEran las personas encar-
gadas de la parte administrativa y ejercfan en sus respectivos
distritos el poder ejecutivo y el judicial, pero en tiempo de -
guerra servian todos a un supremo jefe militar llamado NACOM, -
que desempefiaba su cargo durante 3 afios.

Dice Landa que la clase sacerdotal de los mayas debe haber sido



de mayor importancia que la de los sefiores jefes menores. E1 -
Gran Sacerdote se 1lamaba AHUACAN "el sefior serpiente" y en &1,
seglin Landa "estaba la clave de sus ciencias", daban consejo a
los sefiores y respuestas a sus preguntas trataban de los sacri-
ficios y aconsejaban y daban consejos en las fiestas y negocios
mis importantes, se entendfan del servicio de los templos y de
la ciencia y la escritura,

Otra clase de sacerdotes eran los chilanes o adivinos, los cua-
les daban al pueblo las respuestas de la divinidad. Cuando se
presentaban en pliblico #stos chilanes generalmente eran lleva--
dos en hombros.

El nacom religioso que no debe ser confundido con el jefe mili-
tar era elegido de por vida y no era muy estimado por que segfin
Landa era el encargado de sacrificar a las vfctimas arrancéndo-
les el corazdn. '

En la escala social inferior, pero no la més baja estaban los -
artesanos, los lapidarios que eran quienes labraban estelas, --
los albafiiles, carpinteros, alfareros, tejedores y ciertos ar--
tistas como los escultores, pintores y misicos.

La escala mfs baja la constitufa la gente del pueblo, eran los-
sembradores de mafz, los cargadores y los esclavos que con su -
trabajo sostenfian toda la estructura social.

Ademds de realizar &stas labores, fué &sta casta inferior la --
que construy8 los grandes centros ceremoniales, los elevados --
templos y las pirfmides, los palacios, juegos de pelota, plata-
formas de bailes, calzadas, etc. Eran ellos los que extralan -
la cantera, la labraban, la esculpfan, subfan los enormes blo-

ques de las construcciones, las rodaban sobre los troncos con -



sus hachas de piedra, derribaron &rboles que servirfan de com--
bustible para los hornos en que se quemaba la pledra caliza de
aquellos lugares a fin de convertirla en calpara hacer la mez--
cla o el mortero; y con &sas mismas hachas y cinceles de peder-
nal labraban y grababan en la madera de las puertas y en las vi
gas de chico zapote de los techos las figuras que aCin hoy se --
conservan. Esta madera dura de chico zapote es la Gnica que --
hasta hoy se ha encontrado en las obras de arquitectura maya --
junto con la piedra.

Y 6sta misma gente del pueblo servia hasta de bestias de carga
para transportar las piedras desde las canteras al gsitio de las
construcciones, escalaban los andamios atados con bejucos sil--
vestres y elevaban hasta su lugar, sobre sus cabezas, los pesa-
dos bloques de piedra.

Es de notar que en el Gltimo peldafio de &sta escala social esta
ban los pentacoob o esclavos. Se podfan adquirir por compra o
en trueque y ademfis los prisioneros de guerra siempre eran redu
cidos & la esclavitud.

Landa menciona... "Un esclavo vale ciento e mds e menos (almen-
dras de cacao) segfin es la pieza o la voluntad de los contrayen
tes',

8i &sto es verdad, el precio de las almendras de cacao debe ha-
ber sido excesivamente alto en la &poca antigua, o el precio de
los esclavos relativamente bajo, planteamiento que di mucho que
pensar si ejemplificamos diciendo que 1la esclava mds famosa de
toda la historia de México fu€ una bella mujer de una zona de -
influencia maya conocida como Malintzin o Dofia Marina que mfs -
tarde se convertirfa en amante de Cortes ayuddndole como traduc
tora.



JUSTIFLCACIQON A LA INVESTIGACION:

De todas las caracterfsticas esperables en quienes se dedican a
aumentar el conocimiento, una, quizf la més valiosa. resulta --
siempre 1la menos mencionada. De todoslos nombres que recibe esa
cualidad acaso el mis universalmente empleado sea el de =------
"imaginacién'".

Se habla mucho de 1a falta de imaginacifn; es la comfin y ---
frecuente acusacidn contra los malos poetas, miisicos o pintores.
Y es 16gico, un artista con imaginacifn es un obrero ni siquie
ra un artesano, pero un obrero no calificado es excelente en --
una fibrica o en un taller perc no en el escenario o frente a -
la pigina en blanco.

Parece que ya es tiempo de generalizar un poco sobre la falta -
de imaginacién y extenderla a quienes se dedican a acrecentar -
el conocimiento. Los grandes cientfficos de antaflo se distin-
guieron por una voraz curiosidad, y en los mis grandes esa nece
sidad de escudrifiar la naturaleza siempre estuvo respaldada por
una imaginacién fértil, explosiva, atrevida, que no reculaba an
te lo ins6lito o lo improbable.

Desgraciadamente, los grandes cientfficos de antes acertaron, -
sus descubrimientos se convirtieron en teorfas y su fama les --
atrajo seguidores. Y es mds fAcil, porque es menos peligroso,

pisar las huellas de otro que intentar abrir brecha. El segui-
dor de una teorfa tiene tantas razones para sentirse seguro co-
mo evidencias favorezcan a su hip6tesis,

La principal desventaja de la innovacibn radica en la elevada -
probabilidad de errar, Es comfin equivocarse la primera vez que



se explora o se transfiere una idea.

La ciencia actual podrfa estar pasando por una &poca de excesi-
vo seguimiento teSrico y escasa innovacién. Sobre todo en los
paises pobres, irremediables copiadores del "progreso clentffi-
co" de los ricos, y sobre todo en las disciplinas limftrofes --
entre el rigor de las naturales y el :intrincado desorden de las
sociales. Tal vez por eso la psicologfa tercermundista s6lo ha
contribuido con palabras a la s6lida cimentacifn que exige la -
ciencia de la conducta. Palabras a veces tan desatinadas, y --
otras tan parecidas a las peores modas, que se van con el vien-
to aln antes de ser ofdas por segunda ve:z.

Si hemos de permanecer en el servilismo cientffico; si seguimos
siendo incapaces de innovar, de contribuir verdadera y signifi-
cativamente a la cristalizacién de la psicologfa; si debemos --
continuar esclavizados por lo que viene de fuera; (Por qué no -
lo adoptamos repitiéndolo en nuestra situacién en lugar de - -
adaptarlo servilmente?.

51 ajustamos algb realmente nuestro a la idea ajena, si induci-
mos en vez de traducir, el resultado podrfa ser menos desastro-
so. Si contamos en mestra cultura con elementos que pueden in
corporarse por derecho propio a los hallazgos extranjeros, lpoT
qué adaptar esos hallazgos? Mejor adoptemos la idea. Vestida -
con los trajes tipficos nacionales seguramente lucirf menos ex--
trafia, menos ajena.

En términos generales puede decirse que en el &mbito de la psi-
cologfa "del Sur", sSlo la clfnica y la psicoterapia estfin mas-
desprestigiadas que la psicometrfa. La conjuncién de &stas dos
enmalezadas brechas hasta hace poco tuvo un solo apellido:
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Rorschach. Sobre &1 se han realizado intentos cuantificadores,
como el de Holtzman (HIT 6 1962), y de &1 han surgido variacio--
nes sobre el tema de la personalidad (TAT).

Como no conozco algln intento previo, y como heredera de una --
cultura singularmente interesante, me parece digno'el ensayo de
adoptar una técnica extranjera (las manchas de finta) para la -
supuesta medicidén de la personalidad y explorar la posibilidad
de que coadyuve en el diagnfstico de toda la gama ("normal".y
"anormal') de dicha personalidad.

Como esa personalidad es la de los mexicanos, no me parece ina-
decuado comenzar la exploracifin con material creado por la mi--
tad de nuestros ancestros. Como uno de mis intereses extrapro-
fesionales es el estudio de las culturas prehispédnicas, y como

una de &stas (la maya cldsica) inventd un "lenguaje'" no del to-
do descifrado hoy en dfa, se me ocurri8 que los glifos mayas cu
yo significado afin se ignora, podrfan servir como estfimulos vi-
suales y provocar respuestas verbales que, de alguna manera, --
equivaliesen a "proyecciones" de la historia de reforzamiento -
(también 1llamada "psique'") de quienes las vieron en una situa--
cién de entrevista psicolfgica.

Para que los glifos, coplados o fotografiados, pudieran susti--
tuir a las manchas de tinta, s6lo se requiere que demuestren su
ficiente variabilidad estadfstica, Esta afirmacifn puede pare-
cer obvia, pero si cada lfmina de Rdérschach s8lo provocara dos
o tres respuestas populares (careciera de variabilidad) el test
mis utilizado en la historia del planeta serfa absolutamente --
inGtil como medida de la personalidad.

Adelantando las conclusiones de esta tesis, puedo afirmar que,-
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para la numerosa muestra utilizada, los glifos cumplen satisfac
toriamente el requisito: provocan suficiente variabilidad en --
las respuestas de los Ss.

Por Gltimo, hacen muy bien, quienes ponen a prueba hipftesis de
rivadas de las teorias de otros, y aunque renuncian a la posibi
lidad de innovar (y con ella a la de adoptar, crear y finalmen-
te: pensar) obtienen lo que los obreros: el justo salario por -
su esfuerzo, A quienes adoptan se les debe exigir que rindan -
un trabajo bien hecho, esto es: un nmero suficiente de datos,
un procedimiento repetible, un tratamiento cuantltativo adecua-
do, un proceso de categorizacién e interpretacién si no elocuen
te por lo menos no descabellado, etc. Lo que no se les debe --
exigir es que aclerten. ‘El triunfo o el desastre no deberfan -
inponerle su ley afin al mas primitivo esbozo de imaginacién.

Con mayor razén si se piensa que los resultados de esta tesis -
pudieran no obstaculizar la lectura de obras de arte que llevan
dfez siglos en espera de una respuesta. Para la identidad na--
cional, esa respuesta no valdria menos que la superacién de una
crisis para la economfa nacional.
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EL PROBLEMA DE ESTA TESIS:

La respuesta verbal de una persona ante un estfmulo pictfrico -
sin forma definida puede reflejar aspectos de su personalidad?

Desde que Hermann Rorschach utilizd sus conocidas 1fminas de --
manchas de tinta, algunaé de colores, para tratar de investigar
con ellas la personalidad, no han faltado intentos parecidos en
la historia de la psicologfa. La prueba de manchas de tinta de
Holtzman es un ejemplo. En éstos casos la hip6tesis consiste -
en suponer que si se presenta al individuo un estimulo, en &ste
caso visual, sin una forma clara y precisa, es decir un estfmu-
lo pictérico formado aleatoriamente, cuando el sujeto responde

ante &1, dari datos que conciermen directamente a su manera de

ser, a su carfcter, a su temperamento, a sus experiencias re---
recientes, en una palabra; a su personalidad.

Si la personalidad existe o si el conceptp de la personalidad -
ha sido Gtil para la psicologfia es algo que no se discutirf en
esta tesis,

El intento inicial de Rorschach, por supuesto, no fué el finico-
en la historia del mundo; se sabe que entre los antiguos era --
comlin tratar de encontrar parecido entre los objetos de la vida
diaria, ¥y 1las nubes, en ciertas formas de los fArboles, etc,

El esquema tedrico seguido por Rorschach consistié en adherirse
a una teorfa suponiéndola vdlida y tratar de ajustar las res- -
puestas de diferentes individuos a los postulados o caracteriza
ciones de #sa teorfa. En el caso de Rorschach la teorfa es la-
psicoanalfitica de Freud; un ejemplo parecido lo proporciona el
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test de asoclaci6én de palabras que se le atribuye a Jung. Karl
Jung creé una serie de palabras entre las cuales habfa unas -
ncargadas" que supuestamente excitaban en el individuo respues
tas que,tanto por su tiempo de reaccién como por el contenido

mismo de lo verbalizade, indicarfan zonas de conflicto en la --
personalidad de dicho individuo. AsI pués, las respuestas da-
das por una persona se examinan mis tarde a la luz de 2 crite-
rios; uno que podrfamos llamar cuantitativo en el cual se ha--
bla de 1la definicién de la forma, del tipo de movimiento, de -
la presencia o ausencia de figuras humanas, de 1la rugosidad, -
alteracién en la superficie de las cosas vistas, del énfasis -
en el color, etc, etc... Y una segunda fase en la cual se in-
terpreta, es decir se le dan a esas respuestas contenidos de -
cierto tipo: por ejemplo, se supone que la diferencia de res--
ponder entre liebre y ledn en el mismo lugar de la misma man--
cha, pudiera reflejar alguna hostilidad conciente o inconcien-
te estacionada, por decirlo asf, en la personalidad del que --
contesta. A &sta clase de interpretacién se le ha dado en lla
mar, con toda justicia, "dinfmica'". Pero hay otra forma de -
tratar el asunto y es estrictamente psicométrica; el test de -
manchas de tintade Wayne Holtzman es una aproximacifn a éste -
caso. Holtzman construy$ un test, con 45 léminas de manchas -
de tinta no todas ellas sim&tricas, de coloridos diferentes y

en lugar de adherirse a una teorfa a la hora de tratar y mane-
jar sus datos, lp que hizo fue aplicar a diversos grupos de in
dividuos: psic6ticos, amas de casa, nifios, vendedores, adoles-
centes, mujeres, etc, etc... &stas léminas. Estudif sus res--
puestas, las categoriz6 y clasific6 y cred un sistema numérico
que permite, con la ayuda de un expesrimentador previamente en-
trenado, llegar a una conclusifén sobre el grupo o norma o refe
rencia al que mfs se parecen las respuestas del sujeto: por --
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ejemplo cierta clase de respuestas, ciertos resultados obteni--
dos en la prueba, pudieran asemejar a un individuo mis a un gfg
pPo de psic6ticos que a un grupo de nifios, o a un grupo de amas
de casa, que a un grupo de ejecutivos. La obvia conclusién en-
estos casos €3 que la personalidad "de este individuo" se pare-
cen mds a un nifio que a la del ama de casa, de un ejecutivo, --
etc., etc..,.

En justicia se debe aclarar que tanto el test de Rorschach como
el de Holtzman o cualquiera de &stas clases han corrido, cientf
ficamente hablando, con 1la peor de las suertes; nunca han podi-
do mostrar una validez suficiente y alin en el caso del test de
Holtzman en el que la cuantificacién de la prueba, su calidad -
psicométrica y el hecho de que su sistema de calificacién se --
adapte a un computador, no parece haber mejorado en mucho la --
prueba. Aparentemente, como se ha demostrado en el caso del --
Rorschach, la habilidad del calificador, la experiencia y el en
trenamiento, la agudeza y la intuicién clfnica de quien calijifi-
ca la prueba, parecen no tener sustituto. Mucho mfs se podria
decir sobre las pruebas de manchas de tinta y sus similares pe-
ro basta con esto.

Repasando someramente lo antes dicho en &sta tesis; recordamos
que en las diversas etapas de la cultura maya, de todas las cus
les conservamos en la actualidad monumentos, estelas, tableros,
etc... mlghnos de los glifos esculpidos en ellas, no han sido -
reconocidos, identificados, en una palabra traducidos. Palenqus
6s seguramente uno de los centros ceremoniales de mayor impor--
tancia donde el florecimiento de la cultura maya, entre los - -
afios 600 a 900 de nuestra era alcanz su mayor esplendor y de -
lo cual existe una riqueza abundante de jeroglificos.,
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Con 1a ayuda del Dr. Berlfin y consultando las obras més impor--
tantes de especialistas mayas y linguistas como son los textos-
de Thompson, Morley, Laurette. Sejourné, Seler, Gates, Tozzer,
Ruz, hemos logrado aislar y reproducir 28 glifos o fragmentos -
de glifos de los que aflin permanecen ignorados en el sentido de
que su significado no ha sido descubierto. Todos ellos pertene
cen a la cultura palencana y cada uno fué objeto de una l4mina,
o "mancha de tinta". En otras palabras,si quisiéramos hacer una
analogfa con Rorschach podrfamos decir que cada una de las ldmi
nas que constituyen el "Test'(y tema de ésta tesls)equivale a -
una mancha de tinta,

Obviamente la forma estd mucho mis precisada y definlda, pero -
para el habitante del Altiplano mexicano en 1982, es claro que

estos glifos no deben representar algo especifico. Quizd tie--
nen poco o ningfin parecido con cosas u objetos cotidianos que -
le sean familiares a quienes sirvieron de sujetos en ésta tesis.

Este test fue aplicado a 1067 sujetos como se verd nis adelante
en el capitulo de M&todo. '

Lo que importa ahora es séﬁarar las dos vertientes sobre las --
cuales puede caer el conocimiento que se obtenga de esta tesis.
La primera es estrictamente psicolbgica y psicomStrica. (Puede

un glifp palencano sustituir a una mancha de tinta sin pérdida-
ni deterioro de su capacidad evocadora de respuestas que refle-
jen la personalidad de quien contesta? En otras palabras: (Es

posible construir un test de personalidad tan malo o tan bueno

como el Rorschach o el de Holtzman empleando para ello glifos-

como los de Palenque?
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En segundo lugar y por absurdo que pueda parecer; las respues--
tas dadas por los diferentes grupos de sujetos a &stas lfiminas-
glifos Jpudieran arrojar alguna luz que tal vez guiara pesqui--
sas e investigaciones que ayudaran a desentrafiar el significado
de &stos glifos hoy ignorados?

lPodrian las respuestas de quienes no tienen la misma cultura -
que los palencanos de los sliglos VII y VIII arrojar alguna luz
sobre lo que los lapidarios mayas quisieron decir con sus gli--
fos?

Si ambas vertientes arrojaran resultados positivos, la psicome-
tria pudiera, no solamente salir ganando, sino nacionalizarse;
y por el otro lado, quizfi se encuentren pistas que ayuden al --
trabajo de los mayistas en su tarea de descifrar aquellos aspec
tos de la cultura maya que hoy ignoran.

El camino a seguir es pues relativamente simple: t6mense las 1§
minas; inscribase sobre ellas los glifos; adminfstrese a grupos
lo mis diverso posibles de mexicanos del siglo XX, en &ste caso
restringidos al drea metropolitana; estudiénse sus respuestas,-
clasiffquense con ayuda de la tecnologfa moderna y vefise. hasta
que punto la variabilidad extrafda por los glifos permite una -
categorizacibn de las respuestas a 8stas lfminas parecida o se-
mejante a las que encontrb, por ejemplo, Holtzman o las que se
vi§ obligado a encontrar Rorschach, independientemente de la --
teorfa con la cual sustent$ sus interpretaciones.

Si ademfs de esto la categorizacién de las "1fiminas-glifos" to-
lera interpretaciones que permitieran afirmaciones sobre la per
sonalidad de quienes las vierop; en otras palabras; si utilizan
do el método "clego" se pudiera descriminar a quienes dieron --
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las respuestas partiendo de las propias respuestas e ignorando,
en principio, el grupo al que pertenecen, probablemente se con-
tarfa con un instrumento que acaso no estuviera de mAs cuando -
se trata de investigar ciertos aspectos psicolégicos del mexica
no de hoy,. '

La segunda vertiente si presenta el problema més grave:

sHay alguna posibilidad de que el proceso que llevS a los sacer
dotes, escultores, o lapidarios mayas a construir 8505 glifos,
sea un proceso tal que el andlisis de las respuestas de quienes
viven 1300 afios mfs tarde pudiera encontrarle paralelo o seme-
jante? En otras palabras: ;Lo que quedS grabado en las estelas
palencanas, que de alguna manera reflejaban el sentir, el carfc
ter, los acontecimientos, el temperamento, las situaciones, en
una palabra la vida de los mayas, pudiera ser '"redescubierto” -
mediante el estudio de las respuestas que ante esos mismos gli-
fos dan los mexicanos ge hoy.

Seguramenté la probabilidad de que esto ocurra es bajisima, pe-
To ®lla no le resta un #pice de interés al intento. '



METODO:

Sujetos:

Para la muestra representativa se obtuvo un total de 1067 suje
tos distribuidos en seis grupos: '

Nifios 281 264

Dé&biles mentales 43 4%

Adolescentes 309 29%

Analfabetos 38 - 4%

Adultos . 361 34%

Esquizofrénicos 35 3%
1067

En la muestra hay 3 grupos "normales"; el primero formado por
361 adultos de ambos sexos, entre 21 y 60 afios, abarcando la -
variedad de ocupaciones mas extensa posible, por ejemplo, eje-
cutivos, profesionistas, sacerdotes, obreros, artistas, chofe-
res, papeleros, etc,

El segundo grupo en cantidad, son 309 adolescentes, de 14 a 19
afios la inmensa mayorfa, aproximadamente pertenecen a secunda-
rias o preparatorias de la clase sociceconfSmica media y media
alta,.

El. tercer grupo, 281 nifios, recibid la serie de los 7 glifos -
en sus respectivas escuelas primarias; distribuifdes en las cla
ses socioeconfmicas, baja, media y alta (con cierta tendencia

mayoritaria de la media), se incluyen los dos sexos, los seis-
grados de primaria y ninglin sujeto mayor de 15 afios.

Una vez cubierta la parte "normal' de la muestra, se incluye--
ron 3 grupos "anormales". EIl primero es escolarmente anormal,
16gicamente de clase baja, compuesto por ambos sexos comprende
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38 adultos analfabetos, El segundo lo conforman retrasados --
mentales, generalmente j6venes o nifios, de ambos sexos, de cla
se social primordialmente baja con algunos sujetos de la media
y son en nfimero de 43. El @iltimo de &stos "subgrupos'" (por el
escaso nfimero de Ss, de cada uno) es psicolfgicamente anormal:
35 esquizofrénicos diagnosticados y hospitalizados en institu-
ciones del D.F,, todos adultos de ambos sexos y en su gran ma-
yoria de clase baja.

La distribucién de los grupos obedecié tanto a razones de come
didad como de representatividad. Desde luego no es una mues--
tra completa pero considerando las posibilidades y recursos --
con que se contaba, asf como su caricter explorativo, y tomando
en cuenta las condiciones en M&xico, quizi no sea una muestra -
demasiado pequefia.

Obviamente se le di8 preferemcia a los grupos 'mormales" en --
cuanto a la cantidad de Ss. Esta medida estf doblemente justi
ficada si se advierte la segunda intencifn etnoarqueolfgica de
ésta tesis.

Con objeto de comprobar si el azar habfa distribuido correcta-
mente las respuestas de los sujetos de los grupos anormales --
(los de los grupos normales, por su N no necesitan prueba), se
confecciond la siguiente tabla:

Débiles Mentales Analfabetos Esquizofrénicos
N = 1067 Pe* .0396 .0349 .0320
LY ]
T = 7459 Po .0395 L0341 .0320

* Pg = proporciSn esperada.
** Po= proporcifn observada.
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La diferencia entre 7469 (que es 1067 x 7), y las 7459 no son-
Ss, que falten o sobren sino respuestas eliminadas por ilegi--
bles u omisiones. )

En vista de que el tiempo que durara la aplicacién pudiera --
ser factor en contra de la capacidad estimuladora de los gli--
fos, se decidi6 reducirlas: cada S. sélo recibié 7, escogidos
estrictamente al azar por el propio S., de entre los 28 glifos
que con la figura hacia abajo,tenia desplegédos frente & si., Como su.
en estos casos, la x“ de las frecuencias observadas y espera-T
das de ocurrencia de cada glifo no arroja diferencias signifi-
cativas (ver p. 268). Cada glifo fue visto aproximadamente --
por el mismo nGmero de Ss. de cada uno de los grupos.

PROCEDIMIENTQ:

Gracias a la asesorfa del doctor en arqueologfa Enrique Berlfn,
investigador mayense, infatigable historiador, estudioso epi--
grafista, con mfiltiples publicaciones y valiosos descubrimien-
tos y aportes de identificacifn en el desciframiento de glifos
mayas no matemiticos o astronfmicos; se analizaron minuciosa--
mente cada uno de los glifos simb8licos de Palenque; finalmen-
te se obtuvieron 28 en total; los cuales fueron localizados en
el catfilogo de glifos mayas de Eric Thompson para su ubicacién
en cada estela o templo,

En la pégina 21 de ésta tesis se dif a conocer la composicin-
de los jeroglificos; por lo tanto de acuerdo con el Dr. Barlin
se eliminaron los pre, sub y afijos de cada uno de los 28 gli-
fos, quedando Gnicamente el elemento principal, con lo cual el
material quedd listo para dibujarlo sobre las l4minas del test.
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En un cuadrado de 15 cm. de lado, con fondo blanco se delined-
en negro cada figura, la cual fue enmicada transparentemente -
como medida de proteccibn, para su uso.

Atrfs de cada 14mina estaba marcada la posicién correcta del -
glifo (como aparece en la estela) y un nGmero del 1 al 28, es-
cogidos al azar.

El material que usé el aplicador era ldpiz y papel; escribia -
finicamente 3 datos; edad, sexo y ocupacifn o escuela, y después
el nimero y la respuesta de cada ldmina.

La aplicaci6n de las l&minas fue individual; el examinador se
sentaba frente al sujeto, en medio de ellos una mesa de traba-
jo sobre la que se colocaban los 28 glifos del lado opuesto al
dibujo en 4 1fneas de 7 previamente barajados y revueltos y se
le pedfa al sujeto que escogiera 7 de ellos.

Una vez que el sujeto escogfa 7 .de las 28 l&minas; las restan-
tes quedaban fuera de su vista y el aplicador procedia a vol--
tear una por una de las lé&minas del lado del dibujo y en la po
sicién correcta del glifo hacia el sujeto.

Las instruccliones siempre se dieron igual:

"Le voy a mostrar 7 diferentes liminas, una por una, y quiero
que usted me indique ;qué le diée?, Jqué significa?, lqué ex--
presa?

Al voltear la primera 14mina; el sujeto casi siempre hacfa un
gesto como de "sorpresa" o de "agrado'.
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Las actitudes de los sujetos variaban mucho despufs de las res-

puestas ante la primera 14mina; generalmente se mostraban inte
resados; a veces, sus respuestas eran rfipidas otras las pensa-

ban m4s lento, cuando &sto sucedfa generalmente tocaban las 1§

minas, las rotaban, a veces las cambiaban de posicidn, otras -

veces las dejaban igual; a unos les parecfan "divertidas", a -

otros "diffciles'", "interesantes", '"conocidas", "esquemiticas",
segln ellos a unas "les faltaba algln detalle' para otros "les

sobraba'.

Entre los nifios se observaba con frecuencia que creian que ca-
da 18mina tenfa una respuesta predeterminads y al final pregun
taban cual habifa sido el nfimero de aciertos.

Los esquizofrénicos querfan saber qué tipo y capacidad de iante
ligencia obtenfan en el test,

Los adultos cuando terminaban sus respuestas se interesaban pa
ra saber datos sobre los dibujos y la investigacién en general,

Unicamente el grupo de obreros que se visitaron en sus fébri--
cas se les observ6é cierta apatfa, o falta de interés o aten- -
ci6n, con respuestas demasiado rfipidas, casi "automfiticas".

El grupo de sacerdotes (15 de diferentes iglesias y seminarios)
en general se resistfan al princlipio para aceptar que el test-
se les aplicara, Las religiosas al contrario se mostraron -~ -
cooperadoras y les parécia "divertido",

Los ejecutivos (30)no daban respuestas inmedjiatas las "pensa--
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ban" durante mucho tiempo. Un Director General, duefio de una
fdbrica; se tard6 85 minutos en dar 7 respuestas para 7 lfmi--
nas, sin expresar ningfin comentario entre cada una.



RESULTADOS :
DESCRIPCION E INTERPRETACION PSICOLOGICA POR GLIFO



METODO:

Escenario
Sujetos
Materiales
Procedimiento
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GLIFO 1

N = 256
TABLA 1

Cat f - fa ‘%ac
1 29 29 11
2 i3 42 16
3 12 54 21
4 7 61 24
s Y5 81 32
6 i 8§ 33
7 33 94 36
8 'S52 1284 48
9 Resp 132 = 5l%

Aisladas
DESCRIPCION:

El Glifo No. 1 obtuvo 256 respuestas, 13 omisiones y 4 ilegi--
bles de los Ss. que lo vieron.

La distribucifn de sus respuestas, como se observa en la tabla
y en la gréifica, va desde las contestaciones "aisladas", (es -
decir, las 132 respuestas diferentes, ningGna de las cufiles --
fue repetida), hasta la de mayor frecuencia "lentes" que fué -
dicha 29 veces en las 256 (el 11%).

Si se observa la figura, una manera de ver los "lentes" serfa-
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suponiendo que son los dos Ovalos centrales con sus dos "pati-
tas" las curvas altas. En &stas respuestas el resto de la fi-
gura quedd excluida.

Otras respuestas frecuentes son: '"pan'" (12 veces), "cara" (4 -
veces), calabaza (7 veces), manzana (5 veces), ciruela (2 ve--
ces), midscara (2 veces), etc. Al agruparse se formaron 4 con--
juntos que no tienen relacidn entre si.

La tabla se compone de cuatro columnas:

La primera son las categorfas, despu®s la columna de f que sig
nifica la frecuencia con que aparece la respuesta, por ejemplo:
una sola respuesta ful obtenida 29 veces, otra respuesta (la -
segunda, en frecuencia) fub ofrecida 13 veces, una tercera la-
diéron 12 sujetos (puesto que '"vez" equivale a sujeto); una --
cuarta la dieron 7 sujetos; hubo 4 respuestas diferentes cada
-una de las cuales ocurrif 5 veces; por eso aparece 4s en la co
lumna f; una sexta la dieron 4 sujetos; 3 respuestas diferen-- .
tes fufron proporcionadas por tres individuos cada una y final
mente, 2 individuos cada vez produjeron 15 respuestas diferen-
tes.

Ciento treinta y tres personas dieron, cada una, una respues-
ta distinta de todas las demés.

La tercer columna (fa) acumula las frecuencias de la columna f:

29 + 13 = 42
42 + 12 = 54
54 + 7 = 61
61 + s = 20 = 76

« 76 + 80
80 + = 9 = 89
89 + = 30 =104

L2 o I ¥
B W B U
[ ]
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La cuarta columna %ac, es el porcentaje acumulado de la segun-
da columna (fa) sobre el total de respuestas (N = 256) que apa

rece arriba.

La grdfica muestra una curva que empieza muy bajo 11% y sube -
hasta 48% y de ahf a 100% con 9 categorias.

Agrupamientos:

1,-
2.-
3.-
4, -

1.-

Lentes = 13%
Pan = 6%
Cara = 5%
Frutas = 6%

Lentes:

Lentes (29)

Lentes que les falta una patita
Lentes sobre una cédmoda

Lentes en una mesa

Seflor con lentes sin dientes

Pan:

Pan (12)

Torta(2)

Pan y un ntimero 8

Cara

Cara (4)

Miscara (2)

Cara con cabellos
Cara con bigote

Cara con 2 ojos

Cara con una trompeta
Cabeza

Cabeza olmeca

Frutas:

Calabaza (7)

Manzana (5)

Ciruela (2)

Chilacayote

Calabaza con gusano dentro



Lineamientos en la Interpretacifn Psicol8gica de los glifos:

La forma como se hicieron los grupos, agrupamientos o conjuntos
es asociar las respuestas por su clase y significacifn, Como
s@ ve en las listas, "lentes sobre una mesa', no es la misma -
respuesta que "lentes'", pero ambas se refieren al adminfculo -
con que se cubre el ojo de la luz fuerte, se mejora la visibn.
En ese sentido, lo mismo que "pan y torta"; 'cara con trompeta"
y "cabeza olmeca'; "calabaza'; "manzana" y "ciruela", etc., se
agruparon las respuestas; o se clasifican juntas (pertenecen a
la clase de los vegetales) o se significan juntas (son caras).

Las respuestas que no encajaron directamente en los grupos, --
fueron dejadas de lado. La razén para agruparlas, como se ve-
rf mis adelante, es para facilitar el an#lisis, cufintos grupos
por glifo, cufiles se repiten, qué glifo conserva mds respues--
tas aisladas, etc.,..

bespu€s de clasificadas las respuestas (por grupos y aisladas),
es mis fédcll juzgar si el glifo-pasa la prueba, es decir, si -
"funciona" como una lfmina de Rorschach, si produce suficiente
variabilidad en las respuestas de los Ss., si vale la pena con
servarlo como un estimulo inestructurado capaz de provocar la
proyeccifn del S de manera que su respuesta verbal pueda ser -
calificada de acuerdo a criterios psicolégicos y estadf{sticos
que arrojen datos importantes sobre su personalidad,

A continuacifn, siguiendo los més gruesos lineamientos de la in
terpretacifn simb&lica con la respuesta que identifica al gru-
po (por ejemplo: cabeza representa la inteligencia, etc.), se

propone una interpretacién dindmica al estilo de las que se ha






cen al calificar el Rorschach.

Al final de contrastan y resumen los grupos extraldos de cada -
uno de los glifos.

La parte esencliel es la explicacibn de las respuestas a cada --
glifo en términos de los Ss., sus grupos, sexos y edades, De -
aqui se obtendrfn los criterios para juzgar las caracteristicas
del glifo como "estImulo capfiz de provocar respuestas proyecti-
vas que permitan explorar la personalidad".

Interpretacibn Psicolfgica del glifo 1:

La respuesta mfis citada en #ste glifo fu€ "lentes" vista por 29
personas, que en su mayoria fueron pertenecientes a los grupos
de débiles mentales y adolescentes,

Desde el punto de vista ortodoxo los "lentes'" estfn asociados -
con el veyerismo y en ciertas tendencias escoptofilicas donde -
se supone que el nifio quiere '"descubrir la escena primaria’,

La forma de los "lentes" sobre la cara es relacionada con los -
genitales masculinos : (incluyendo la nariz).

La corriente humanista plantea un punto de vista dialectigo; el
lente sirve para "descubrir y esconder'.

Erich Fromm diria que los "lentes" se utilizan como funci®fn pa-
radSjlca; "lo que se-podria ver mejor a veces no ve nada".



GLIFO 2

1 "
N = 256 ]T ’

A
TABLA II 80
Cat f fa ac 20
1 17 17 7 NT
2‘ 7 24 9 50
3 6 30 11
4 54 50 19 a0
5 83 74 28
6 182 110 42 0
T 20
7 Resp 151 = 58%
Aisladas 1
°
A i i A ke '] A Fl
' 2 3 4 5 @6 7
DESCRIPCION:

El Glifo 2 obtuvo 256 respuestas, con 3 omisiones y 2 ilegibles
de los Ss.que lo vieron., Seglin el nGmero de respuestas recibi-
das, 12 glifos obtuvieron menos respuestas que @ste,

La distribucidn de sus respuestas como se observa en la gréifica
y en la tabla, va desde las contestacliones "aisladas", (es de--
¢ir las 151 respuestas diferentes, ninglina de las cufiles fue re
petida), hasta la de mayor frecuencia: 'caracol" que fue dicha
17 veces de las 256 (el 7%).
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El glifo no tiene una forma perfectamente hien definida detec-
tada por los Ss. Por lo tanto, éste glifo “poco estructurado”
se presta para que el S. "se proyecte'. En ese sentido, es un
glifo "psicol@gico",

Si y s6lo si,el artffice maya quiso representar algo en éste -
glifo, algo que fuera fAcilmente reconocible por su forma, pa-
rece que, dos siglos despufs, no lo consiguif.

Otras respuestas frecuentes son: camién (6 veces), carrito (4

veces), escultura maya (4 veces), coche (3 veces), figura pre-
hispdnica (3 veces), dibujo maya (3 veces), huevos (3 veces),

atc.

Las respuestas de &sta clase, se agruparon en 3 conjuntos que-
equivalen al 35% del total (261) y son: transportacidén, dibu--
jos o figuras y animales.

La griifica muestra una pendienté positivamente acelerada que -
en la 7a, categoria alcanza el 100%.

Agrupamientos:

1.- Transportacifn = 8%
2.- Dibujos = 12%
3.- Animales = 15%

1.- Transportacitn:
Camién (6)
Carrito (4)
Coche (3)
Carro (2)
Cami6n cargando paquetes
Lona de un carro
Carro transportando un caracol
Transportacién
Tren
Patines
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El glifo no tiene una forma perfectamente bien definida detec-
table por los Ss. Por lo tanto, éste glifo "poco estructurado"
se presta para que el 5. 'se proyecte'. En ese sentido, es un
glifo "psicolégico".

S1 y s6lo si,el artffice maya quiso representar algo en &ste -
glifo, algo que fuera fdcilmente reconocible por su forma, pa-
rece que, dos siglos despué€s, no lo consiguié,

Otras respuestas frecuentes son: camién (6 veces), carrito (4
veces), escultura maya (4 veces), coche (3 veces), figura pre-
hispfinica (3 veces), dibujo maya (3 veces), huevos (3 veces),-
etc.

Las respuestas de 6sta clase, se agruparon en 3 conjuntos que
equivalen al 35% del total (256) y son: transportacién, dibujos
o figuras y animales,

La gréfica muestra una pendiente positivamente acelerada que -
en 1la 7a. categorfa alcanza el 100%.

Agrupamientos:

1.- Transportacidn = 8%
2.- Dibujos = 12%
3.- Animales = 15%

1.- Transportacidn:
Camién (6)
Carrito (4)
Coche (3)
Carro (2)
Camidn cargando paquetes
Lopa de un carro
Carro transportando un caracol
Transportacién
Tren
Patines



2,- Dibujos:

3.

Figura prehispfinica (3)
Escultura maya (4)
Dibujo maya (3)

Figura azteca (2}
Jeroglfifico (2)

Dibujo mexicano

Figura

Figura abstracta

Figura grabada en piedra
Figura sobre piedas
Figura modernista
Jeroglificos egipcios
Maqueta maya

Pintura prehispidnica
Simbolo prehispénico
Sufistica nazi

NGmero 34 en maya

NGmero maya

Greca de la cultura teotihuacana
Greca

Figura arquitectSnica del Renacimiento
Proyecto de una casa

- Animales:

Caracol (17)
Elefante (2)

Cola de un animal
Animal hecho ovillo
Huevos (3)

Animal comiendo en una mesa
Arafla '
Cabeza de ave

Concha de caracol
Chivo

Elefante en la T.V,.
Elefante con zapatos
Elefante echado
Estémago de gusano
Gusano atrapado
Garra de leopardo
Oso

Pdjaro

Pato cargando una tabla con piedra
Rana

Vibora
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INTERPRETACION PSICOLOGICA Y ANTROPOLOGICA:

E1 12% respondid que el glifo simbolizaba "dibujos o figuras".
A este respecto Fray Diego de Landa en su obra: "Relacién de
las Cosas de Yucatfn'' (1938) nos dice en varias citas:

"Labrfbanse los cuerpos, y cuando mds tanto, mis valientes y -
bravos se tenfan, porque el labrarse era gran tormento. Y era-
de &sta manera{ los oficiales de ello labraban la parte que --
querfan con tinta y despues sajfbanle delicadamente las pintu-
ras y asf, con la sangre y tinta quedaban en el cuerpo las se-
flales y que se labraban poco a poco por el grande tormento que
era, y también despufs se (ponfan) malos porque se les encona-
ban las ]labores y supurabfnse y que con todo 8sto se mofaban -
de los que no se labraban. Y que se precian mucho de ser re--
quebrados y tener gracias y habilidades naturales".

"Las mujeres lo mismo que sus maridos se tolvaban de la cintu-
ra hacia arriba, a excepcién de los pechos y los dibujos que -
usaban eran mAs delicados y bellos que los que usaban los hom-
bres".

"En el mes de MOL pintaban a los prisioneros con bellos dibu--
jos en negro y rayas blancas, y los sacerdotes con figuras y -
dibujos en azul".

"Solfan decorar y pintar muchas eggpsas con figuras de colores;
vasijas, fdolos de cedro, estuco en la decoracifn de sus edifi
cios, el labrado y grabado en su arte lapidario, sus escultu--
ras ¢ instrumentos musicales',

Como se puede observar; el dibujo desde &pocas rupestres - - -



(Altamira) testimonla fases y manifestaciones de culturas, que
evidencian con su comunicacién los ritos, tabfies y tgda la ex-
presifén midgica de las antiguas tribus.

El dibujo es la expresidén simbSlica que antecede a la escritu-
ra, lo observamos en la escritura mfs antigua de la &€poca mo--
derna (Oriente, China, Jap6én). Ademfs plasma la idolatrfa, 1la
adoracifn del rito migico religioso y éste antecede a la escul
tura. También plasma la expresién del nifio de todo aquello -~
que capta e impresiona su atencién, con el dibujo, el ser huma
no se comunica en rito tanto religioso, &pico, erbtico, alimen
ticio, etc.

El 3er, grupo (15%), que se form$, corresponde a quienes res-
pondieron que el glifo simbolizaba "animales diversos'.

Landa explica: "Entre los animales los hay que viven en el - -
agua y en la tierra como son las iguanas o lagartos; hay tortu
gas a maravilla grandes y hay otro llamado mex que tiene una -
concha delicada, redonda, tiene una cola de lo mismo de Ia con
cha muy delgada y por debajo muchos pies y todo lleno de menu-
dos huevos',

"De culebras y serpientes es grande la diversidad de muchos co
lores y no dafiosas, salvo 2 castas de ellas que son muy ponzo-
fiosas, otras con cascabel, otras que hasta se tragan un conejo.
Hay lagartijas, alacranes entre las piedras, hormigas grandes
cuya picadura encona, arafias de muchos tipos, y hay un gusani-
to del cual dicen que se hace un unguento muy bueno para hin--
chazones y llagas'", '

"Hay 2 castas de abejas las de las colmenas y las que hacen panal.
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"Existe una selva poblada de caza de todo g&nero, de la cual -
se aprovechan principalmente el jaguar y el venado de cuyas =-
pieles se.utilizaban para sus casas y sus ropas o sandalia, --
as{ como de sus innumerables aves de bellfsimo plumaje por - -
ejemplo el quetzal', )

Respecto a éste grupd formado por "animales diversos" supone-
mos que: al animal se le reconoce, se le admirs, se le adora -
por su temor y peligros que representa (serpieste) o por su be
lleza (quetzal) o por su utilidad (felinos, venados), o por su
suntuosidad, expresividad, poder, destructividad, agilidad,

Psicol6gicamente al animal se le atribuyen poderes y sfmbolos-
de ritos religiosos;serpiente, Adan y Eva, la trilogia de cono
cimiento, maldad, seduccifn e inocencia. Y es de explicarse -
- que, a Eva, la serpiente simbolice el falo que la convence pa-
ra llegar al "pecado coital",

A manera de penitencia, pureza, obediencia del rebafio celes- -
tial aparece el cordero. Y el nacimiento del 1lamado redentor,
es precisamente en el lugar destinado a los animales (pesebre)
Y & su nacimiento es rodeado por 8stos mismos. Continuando en
el aspecto religioso la paloma simboliza vida, el espfritu san
to.

En el evangelio sus profetas simbolizados en animales pujahtes,_
fuertes, valientes, sabios, fgulla, toro y leén.

En el aspecto &pico, el elefante, el macho cabrto, la serpien-
te, el toro, #guila, jaguar, y sobre todo el le&n adornan y je
rarquizan en los atuendos de los caballeros bélicos.
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La respuesta mfs citada en €ste glifo es '"caracol" que fué vis
to por 17 personas, principalmente de los grupos de adolescen-
tes y nifios. El caracol se presta para una interpretacién fun
cional: lleva su casa a cuestas, es blando y duro al mismo ---
tiempo, tiene cuernos o antenas, vive entre la vegetacifén, etc.

La interpretacién psicolfgica-psicoanalftica; es baboso y - -
arrastrado, se esconde dentro de sf mismo, necesita de una - -
"proteccién', emerge como los genitales, y ante la "excitacién"
se hace erecto.
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o
GLIFQ 3
N = 258
TABLA I1I
Cat f fa %ac
1 10 10 4
2 8 18 7
3 7 25 10
& %5 35 13
s %4 55 21
6 %3 73 23
7 %32 119 as
8 Resp 139 = 54%
Aisladas +
9 10
DESCRIPCION:

)
El glifo I obtuvo 258 respuestas, 5 omisiones, y 3 ilegibles -

de los Ss. que lo vieren. Seglin el nlmero de respuestas reci-
bidds, 9 glifos obtuvieron menos respuestas que &ste.

La distribucién de sus respuestas como se observa en la grAfi-
ca y en la tabla, va desde las contestaclones "aisladas', (es

'decir, las 139 respuestas diferentes, ninguna de las cufiles --
fue repetida), hasta la de mayor frecuencia: "pelota" que fue-
dicha 10 veces de las 258 (el 4%). Este glifo no parece tensr
una forma perfectamente bien definida, detectable por estos --



-57-

grupos de Ss,.

Por lo tanto este glifo "poco estructurado' se presta para ---
que el S. ''se proyecte". Se podrla decir que es un glifo'psico
18gico",

Si y s6lo si, el artifice maya quiso representar en este glifo
algo que fuera ficilmente reconocible por su forma, parece que
no lo consigui6 con sujetos mexicanos; capitalimos, del siglo
XX.

Otras respuestas frecuentes son: globo (5 veces), mufieco de --
Diego Rivera (5 veces), payaso (4 veces), mdscara (8 veces), -
cara (7 veces), boca (4 veces), caja (3 veces), dado (3 veces),
tambor (3 veces), cuerda (3 veces), etc, Al agrupar se forma-
ron 3 conjuntos no relacionados entre siI. El total de respues
tas agrupadas en estos tres conjuntos equivale al 46% de las -
258 r's (Ddos de ellos (los grupos) con 16% (recipientes y ju--
guetes) y el tercero con 14% (cabezas),.

La grfifica muestra una c¢urva de gran aceleracién y alcanza ra-
pldamente el 100%.

Agrupamientos:

1.- Cabeza = 14%

2.- Recipientes = 16%
3.- Juegos = 16%

1.- Cabeza :
M&scara (8)
Cara (7)
Boca (4)
Cabeza (2)
Crédneo (2)
Cabeza con dos ojos

(1) AsI se abreviard respuestas de aqui en adelante,



Cabeza olmeca

Cara con ojos y boca
Cara de nifio

Cara de caricatura
Cara con un dios o Idolo
Boca con dientes
Boca con oléin

Lablos de ol4n
Marciano con cara
Ovni con ojos y boca
MAscara de buzo
Mascarilla

Relacionado con recipientes
Platos (4)

Caja (3)

Pecera (2)

Maceta (2)

Jarra con agua (2)

Florero (2)

Estuche (2)

Tortillero (2)

Bolsa (2)

Alacena o despensa
Azucarera

Alberca

Pileta

Caj6n de madera

Maleta con ziper chueco
Barril

Canasta con tortillas

2 cfntaros de barro ensamblados
Cesta

Jarra

Jarra con planta

Jarro

Jarrén

Recipiente hueco con 4 orificlos
Vasija abajo con otra
Vasija de cerfimica tapada
Vitrolero

Olla

Relacionado con juguetes
Pelotas (10)

Globo (5)

Mufieco de Diego Rivera (5)
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Dado (3)

Tambor (3)

Cuerda (3)

Guante o manopla (2)
Balero

Juego de resorte
Juguete

Mufieco

Pelota foot ball americano
Pelota ponchada
Pelota con manchas
Pelota con figuras
Pifiata

Bombo

INTERPRETACION PSICOLOGICA Y ANTROPOLOGICA:

Este glifo permite considerar "pelota" como la respuesta mis -
socorrida por las personas que la vieron, adem#s de otros dife
rentes tipos de pelotas como se observa en el agrupamiento an-
terior,

El 16% de las respuestas pueden ser agrupadas como '"juguete'"lo -
cual nos podria estar hablando de regresi6n a la infancia, in-,
madurez. Esto se complementa con la descripci®n estadfstica -
donde se observa que mas adolescentes de los esperados respon-
dieron "pelotas'" en este glifo."Pelotas" también fuf€ visto en
el glifo 12; por el grupo de adolescentes y débiles mentales.
Tal vez signifique primitivismo, poco creativo, elemental.

El juego es un medio de expresifn por el cual se canalizan, --
fantasias, conflictos, temores, rabias, a través de la compe--
tencia desarrollando la condicién fisica y la inteligencia.
Ademds es un medio de comunicar la tmotividad y de acuerdo al-
tipo de juego '"se realiza desde el nacimiento hasta la senec-
tud". Puede ser individual o en grupo.
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GLIFO 4
100 4
N = 270 ool
TABLA 1V S0y
70
Cat f fa ‘%ac
6F
1 1M1 1 a
2 10 1 1 5¢
3 9 30 N 10
4 7 37 13
s s 82 49 30p
4
6 4 68 28
mh
7 %3 86 3
8 412 128 47 1o
9  Resp 142 = S1% 0 T N —
Aislzgas 4 d 1T 2 3 5 6 7 8 g9 10
DESCRIPCION:

El glifo 4 obtuvo 270 respuestas, 9 omisiones y 1 ilegible de-
~los Ss. que lo vieron. Segfin el niimero de respuestas recibi--
das, 9 glifos obtuvieron mAs respuestas que &ste.

La distribucifn de sus respuestas, como se observa en la gréfi
ca y en la tabla, va desde las coﬁtestaciones "aisladas'" (es -
decir, las 142 respuestas diferentes, ninguna de. las cuales --
fue repetida) hasta la de mayor frecuencia: "6la'" que fue di--
cha 11 veces de las 270 (el 4%).
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Este glifo no parece tener una forma perfectamente bien defini
da, detectable por estos Ss.

Por lo tanto, este glifo, poco estructurado, se prestarfa para
que el Ss. se proyecte.

Otras respuestas frecuentes son: agua (3 veces); mar (2 veces),
burbuja (2 veces), cabeza de figuila (4 veces), caracol (4 ve--
ces), cabeza de pAjaro (2 veces), pico de Aguila (2 veces),etc,

Las respuestas que tenfan caracterfsticas comunes o anflogas -
se agruparon en 2 conjuntos que no tenfan relacifn entre sf.

Entre estos dos conjuntos apenas agrupan ol 17% de las 270 res
puestas: el primero (agua) incluye el 9% y el segundo (partes
de animal, principalmente cabeza) el 8%.

La gréfica muestra una meseta con 9 categorfas;una curva de un
inicio muy bajo 4% y después va subiendo lentamente hasta al--
canzar el 100%.

Agrupamientos:
1.- Agua = 9%
2.- Cabéza de animal o sus partes = 8%

1.- Agua
0la (11)
Agua (3)
Fuente (2)
Mar (2)
Burbujas (2)
Desprendimiento de burbujas a través de una grande
Charco
Gotas
Gota de agua



Lago
Mar con burbujas

2.- Cabeza de animal o sus partes
Cabeza de dguila (4)
Cabeza de un péjaro (2)
Pico de una fguila (2)
Caracol (4)

Pico de un animal
Cabeza de ave

Ojos de buho

Concha de un caracol
Pico de un pdjaro
PAjaro enojado

Pico de perico

Boca de pescado
Cabeza de tucin
Cuernos

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Grupo lo. "Agua".- Es el origen de todos los seres orgfinicos.
Asociacidn del claustro materno y por supuesto el receptéculo
de los “animales'. La respuesta "ola" fué vista por 11 perso
nas de los grupos ''mormales" de nifios, adolescentes y ---
adultos.

El 20, grupo estf formado por las cabezas de animales o sus -
partes; de ahf se puede asociar con la idolatrfa de todos los
animales en el panteismo precolombino es caracterfistico en -
el uso de sus cabezas; inclusive jerarquizando a cada uno de-
ellos. Se desprende que, la cabeza tiene el principal simbo-
lismo y representacidn de todo el cuerpo, radica el poder de

la razdn, inteligencia; y en el glande, cabeza del pene donde
encontramos mayor sensibilidad a la gratificacifn del coito -
igual caso en la cabeza del clitoris.
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La cabeza es el centro capital, rector, direccifn, conduccién,
y mlxima representacifn de todas las otras partes del cuerpo.

Cabeza de animal ocupa el 8% de las respuestas agrupadas; lo -
cual podria ser suficiente para considerarlo como una respues-
ta popular.



------
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GLIFO 5

N = 289
TABLA V

Cat £ fa ‘%ac

1 134 134 46

2 44 178 62

3 11 189 65

4 7 196 68

5 6 202 70

6 5 207 72

7 4 211 73

8 Y3 223 77

s 82 239 83

10 Resp. 50 = 17% !

Aisladas o . )
i1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

DESCRIPCION:

El glifo 5 obtuvo 289 respuestas, no hubo omisiones y s&lo 5 -
ilegibles, de los Ss, que lo vieron. Seglin el nGmero de res---
puestas recibidas, sSlamenteun glifo, el 27, obutuvo mis respues
tas que &ste.

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grifi-
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es -
decir, las 50 respuestas diferentes, ninguna de las cuales fue



repetida), hasta la de mayor frecuencia: ''guante o manopla™ -
que fue dicha 134 veces de las 289 (el 46%).

Si se observa la figura, una manera de ver el 'guante o mano--
pla", serfa suponiendo que esti de frente, la cruz alta seria
el agujero pdf donde entra la mano; la curva izquierda embona
el dedo pulgar y en la curva grande embonan el resto de los 4
dedos, los cuales estin marcados pareciendo 'volumen' con las
curvas centrales,

Otras respuestas frecuentes son: ''mano" (44 veces), manopla -
con pelota (7 veces), mano metida en un guante (5 veces), pu-
fio (2 veces), mano vendada (2 veces), mano metida en un bolsi
llo (2 veces), etc... Agrupando en un solo conjunto todag --
las respuestas de &sta clase, se obtuvo un 69% de las 289 res
puestas. En la tabla I, se advierte que 8ste agrupamiento --
fue el finico que, ldgicamente, se pudo formar. (pig. 268).

La grdfica muestra una curva que casl es plana porque la frae-
cuencia de inicio es elevadisima.

Agrupamiento:

1.- Guante = 69%
Guante o manopla (134)
Mano (44)
Manopla con pelota (7)
Mano metida en un guante (5)
Pufio (2)
Mano vendada (2)
Mano metida en un bolsilleo (2)
Mano fracturada
Mano herida
Guante con cachucha



INTERPRETACION PSICOLOGICA:

El 69% de los Ss. dieron respuestas en este glifo relacionadas
con "guante-mano''.

Al investigar la palabra "mano", el diccionario nos dice que -
es la parte terminal del miembro anterior de los primates y --
que estf estructuralmente adaptada a la funcién de aprehender.

El guante sirve para '"tapar'" la mano cuyo objetivo podrfa te--
nér diferentes causas o razones, Puede estar relacionado a --
"culpa'" asociado con la masturbacifn del el nifio en la cuna
('Primera masturbacién''René Spitz hasta el adulto . También --
puede ser simbolo, de venganza (poder negro), por proteccién -
en trabajos que asf lo requieran; como medida de asepsia en los
cirujanos o radiflogos; todas sus implicaciones en el deporte,
relacionado con la competitividad, superacién, emulacién, gran
deza exibicionismo, agresifn que en el medio familiar y social;
lo cual tiene un significado de PODER,

Si los nobles mayas y sus sacerdotes hubieran atesorado el co-
nocimiento les hubiera dado poder porque hubieramobligado al -
pueblo a cambiar trabajo por sobrevivencia (suponiendo que to-
das las f8rmulas de supervivencia estuvieran en los '"libros" o
en la mente de quienes sabfan leer"). A lo mejor la clase tra
bajadora fue incitada,.por la fatiga, a sobrevivir por sf mis-
ma... uno por uno, con lo cual abandon§ los centros de pobla--
cidén para trabajar por sf misma en el primer lugar fé&rtil. No
hubo sublevacién, ni pelea, nada mas hufda de una situacifn --
aversiva que fue imitada r4pidamente porque los nobles no te-
nfan organismo represor (ej&rcito/policfa).
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El "guante, manopla o mano' bien puede ser el simbolo que un
artesano maya pudiera esculpir sobre la arclilla para expresar-
el poder del jefe supremo de la escala social "Halach Ulnic",
hasta las tareas mis rudimentarias del campesino o esclavao.

Parece ser que los grupos que més prefiriaron dar la respuesta
“guante o manopla" fueron los nifios y adolescentes, fue una --
respuesta muy ''popular" escogida por los grupos normales ni--
fios, adolescentes y adultos.






GLIFO 6

N = 254
TABLA VI 10¢
Cat f fa $ac 80
sof
1 34 34 13
2 17 51 20 701
3 %16 83 33 oo}
4 10 93 37
5 7100 39 504
6 6 106 42 ©
7 5 111 44
8 4 115 45 -
o 53 130 51 *
10 22 154 61 20
11 Resp. 100 = 39%  0f
Aiglada
0 R A S
* 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
DESCRIPCION:

El glifo 6 obtuvo 254 respuestas, 2 omisiones y 3 ilegibles de
los Ss, que lo vieron. Segfin el nfinero de respuestas recibi--
das sels glifos obtuvieron menos respuestas que &ste.

La distribucifn de sus respuestas, como Se observa en la gfafi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es
decir, las 100 respuestas diferentes, ninguna de las cuales --



fue repetida), hasta la de mayor frecuencia: "cara", que fue -
dicha 34 veces de las 254 (el 13%).

Si se observa la figura, una manera de ver la cara serfa supo-
niendo que estd de perfil: el circulo central es la pupila, las
dos rayas que bordean son la ceja, el promortorio de la iz- -~
quierda es la narfz,y la boca y el ment6n estén apenas encima-
dos. La '"cara", vista asi carece de pelo sobre la frente.

Otras respuestas frecuentes son: perfil (17 veces o el 7%); ca
beza (10 veces); cara de mujer (6 veces), etc. Agrupando en -
un s6lo conjunto todas las respuestas de esta clase ("ojo con
nariz", "perfil de un pato', ''cabeza de mujer", "esposo calvo",
narizén', etc., etc.) se obtiene un 41% de las 254 respuestas.
En la Tabla I, se advierte que este agrupamiento fue el Gnico-
que, lbgicamente, se pudo formar.

La gréfica muestra un impulso inicial, una c¢lara tendencia a -
estacionarse cerca del 40% y el "acelerdn'" final producido por
el 39% de respuestas aisladas muchas de las cuales, como es --
obvio, ingresaron al agrupamiento Gnico para configurar el 41%
del total.

Agrupamientos:

1.- Cabeza (de persona) o animal y sus partes = 41%,
Cara (34)
Perfil (17)
Cabeza (10)
Cara de mujer (6)
Sefior (5)
Sefior con 1 ojo grande (3)
Mufieco de perfil (3)
Perfil de una caricatura (2)
Nifio (2)
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Cabeza con un ojo (2)
Cara de nifio (2)

Cara de mufieca (2)
Cabeza de mujer

Cabeza y nari:z

Cabeza con una gran narf:z
Cara muy primitiva
Perfil de un Picasso
Nariz6n

Oio con narf:z

Nifio ¢on un ojo

Nifio chiquito con fleco
Nifia

Nifia sin ojos

Esposo calvo

Cabeza de un animal
Cabeza de gallina
Cabeza de un pAjaro
Perfil de un pato
Cabeza de un pollo

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

El 41% de las respuestas expresaron que este glifo representa-
la Cabeza.

CABEZA es el principio o parte extrema de una cosa. Es la cum
bre o parte mis elevada de un monte o sierra. Parte del clavo
opuesta a la punta donde se dan los golpes para clavarlo, - -
Anatomicamente; es la parte superjor del cuerpo del hombre, si
tuada sobre la espina dorsal, dividids en crfineo, que contiene
el cerebro, y cara que contiene los principales Srganos de los
sentidos.

Todos los procesos vitales del cuerpo, respiracién, circula- -
cién, digestifn, estfin regulados por el sistema nervioso, ocu-
pante del interior de la cabeza, sin el,el individuo serfa in-
capaz de aprender, recordar, no sentirfa emociones y estarfa -



completamente privado de causas y motivos.

Entre las ceremonias de los mayas; la cabeza era parte muy im-
portante para la vida de la gente del pueblo la cual, desde la
cuna hasta la tumba, estaba dominada por sus creencias religio
sas, segfin las interpretaban los sacerdotes. Las mujeres pé--
dfan a la diosa Ixchel muchos descendientes, a los 5 dias que

6stos nacfan ataban a su cabeza durante 20 dfas las tablas com
que aplanaban artificialmente la frente del nifio una atrés y -
otra adelante y al retirarlas, la cabeza quedaba aplastada por
el resto de su vida. Tal deformacifn era tenida por marca de

belleza. '

Otra marca de distincifn era ser bizco. Para producir esa con
dicifn, las madres colgaban de los cabellos de sus hijos peque
fias bolsas de resina que les cafan sobre los dos ojos. Hstas
bolsas llamaban la atencidn del nifio y les obligaban a torcer-
los ojos. Tambidn les perforaban las orejas, los labios y el-
tabique de la nariz para ponerles en ellos adornos de oro, co-
bre, jade madera, concha, hueso y piedra dependiendo de la cla
se soclal a la que pertenecian.

La cabeza fué tan importante para los mayas que incluso ellos-
llegaban a utilizar diferentes partes de ella para sus glifos
calendiricos.

No 'en vano tenemos la cultura maya como predecesora nuestra; -
para nosotros la ecabeza tiene una importancia primordial tanto
biol6gico, social y psicolSgicamente; se supone que la cabeza

representa la parte intelectual, el centro volitivo y cognesci
tivo, y es el receptdculo vital en el ser humano; el cuerpo el



sostén y ejecutante de nuestra conducta.

Todas las palabras que linguisticamente se derivan de cabeza -
ostin en su designaci6n, indicando jerarquia de ejecucién y --
mando. Por ejemplo capaz viene del latin capere, caher. De -
ahf se deriva capacidad,

La palabra '"cara', tuvo 34 respuestas de todas las personas --
que la vieron, los grupos 'mormales" principalmente los nifios

y adolescentes la prefirieron, tal vez £sto nos dé una indica-
cién de que “"cara" en &ste glifo esti asociado a "inmadurez",

primitivismo, infantilismo". También fué vista por los mismos
grupos en los glifos 11 y 28.
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GLIFO 7 _

N = 274
TABLA VII

Cat f fa tac
1 21 21 8
2 16 37 14
3 10 47 17
4 29 65 24
5 7 72 26
6 6 78 28
7 35 93 34
8 4 105 38
9 3 120 44
10 %%2 164 60
11 Resp. 110 = 40%

Aisladas
'DESCRIPCION:

El glifo 7 obtuvo 274 respuestas, y 6 ilegibles. Seglin el n(i-
mero de respuestas recibidas seis glifos obtuvieron mfs res- -
puestas que éste.

La distribucifn de sus respuestas, como se observa en la grifi
ca y en la tabla, va desde las contestaclones "aisladas', (es

decir las 110 respuestas diferentes, ninguna de las cuales fué
repetida), hasta la de mayor frecuencia: "molcajete", que fue.



dicha 21 veces de las 274 (el 8%).

51 se observa la figura,es tridimensional, y todas las respues
tas esthn relacionadas o encaminadas a la accién de penetrar;
la figura supuestamente muestra una superficie con un fondo --
atravesado con algo recto o punitivo. E1l "molcajete" serfa la
vasija y la piedra de moler lo que estd atravesando.

Otras respuestas frecuentes son:'"plato atravesado por un cuchi
110" (16 veces),(6%), "plato atravesado por una cuchara (5 ve-
ces), "mortero" (7 veces), "tiro al blanco" (4 veces), "estaca
a través de un escudo (4 veces), "batidora'" (2 veces), "coito"
(2 veces), etc. Agrupando en un solo conjunto todas las res--
puestas de &sta clase se obtiene un 45% de las 274 respuestas.
En 1a tabla I, se advierte que este agrupamiento fus el Gnico
que, logicaments, se pudo formar,

La gréifica muestra una tenue pendiente que empieza muy haja --
hasta llegar al 44% y de ahf un impulso final hasta el 100%.
Tiene 11 categorfas,

Agrupamiento:

1.- Accibn de atravesar o penetrar: 45%
Molcajete (21)
Plato atravesado por un cuchillo (16)
Llanta (10§
Mortero (7
Plato atravesado por una cuchara (5)
Tiro al blanco (4)
Estaca a través de un escudo (4)
Letra Q (3)
Cuchillo ensartado (3)
Rueda con su eje (3)
Madera atravesada por un cuchillo (3)
Llanta con algo atravesado (2)
Bolero (2)



Paleta de pintura (3)

Batidora (2)

Plato con un palo (2)

Destapador de caflos (2)

Palanca que se mueve en circulo (2)
Frasco con un palito adentro (2)
Escudo atravesado por una espada (2)
Coito (2)

Tela ensartada por una punta
Pluma ensartada en papel _
Objeto atravesado por una flecha
Cart6n atravesado

Piedra clavada

Tubo en llanta

Ojo sonestaca clavada

Palo enterrado

Rueda atravesada por un clavo
Disco atravesado

Jab6n atravesado por un gis
Cuchillo metido en un queso
Metate atravesado

Mantel atravesado con un cuchillo
Alfombra clavada con um palo
Clavo atravesado con palo

Puerta atravesada por un palo
Bagueta clavada

Sombrero atravesado

Sombrero traspasado por un palo
Cfrculo con un palo

Vasija atravesada por un palo
Escudo con arma atravesada
Espada clavada

INTERPRETACION PSICOLOGICA:
La respuesta caracterfstica en &ste glifo es "molcajete" que -
fué visto por los Ss. 21 veces; principalmente por el grupo de

adolescentes.

La otra categorfa muy citada por los Ss. fué "plato atravesado
por un cuchillo" (16 respuestas), distribuidas entre los gru--



por "normales'", de nifios, adolescentes y adultos. Tal vez lo-
anterlor esté asociado con la accién de penstrar,

El 45% de los Ss., respondieron que el glifo 7 simbolizaba 1la
accifn de Penetrar y Atravesar.

"Penetrar" es introducir un cuerpo en otro por sus poros. In-
troducir en lo anterior de un espacio, aunque haya dificultad
o estrecho.

"Atravesar" introducir una cosa de modo que pase de una parte
a otra. Pasar un objeto por sobre otro o hallarse puesto so--
bre €1 oblicuamente. Pasar un cuerpo penetrfndolo de parte en
parte. '

El obispo Fray Diego de Landa (1938) nos dej8 informacién al -
respecto:en su obra "Relacjiones de las cosas de Yucatdn': "Que
hacfan sacrificios con su propih séngre, unas veces cortfindose
las orejas a la redonda por pedazos, y allf los dejaban en se-
fial. Otras veces se agujeraban las mejillas, otras los bezos
bajos, otras se sejaban parte de sus cuerpos, otras se aguje--
raban las lenguas al soslayo por los lados, y pasaban por los
agujeros pajas con grandfsimo dolor; otras se arpaban lo super
fluo del miembro vergonzoso, dejdndolo como las orejas!

"Otras veces hacfan un sumo y penoso sacrificio, juntfndose --
los que lo hacfan en un templo donde puestos en regla, se ha--
cfan sendos agujeros en los miembros viriles al soslayo por el
lado; y hechos, pasaban toda la mis cantidad de hilo que podian
quedando asf todos asidos y ensartados". :
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"Los instrumentos de perforar que usaban en &stqs ritas, eran-
el hocico del pez espada, el aguij6én de la raya, egpinas de ~-
pescado y del drbol 1lamado jIcaro y cuchillos y navajas he---
chas de pedernal, obsidiana, hueso y concha'". (Landa 1938),

Psicol6gicamente, la penetracidn implica poder, fuerza, agre--
sifn: "puedo porque s&'", 'puedo porque alcanzo luego reto, soy
y realizo!

Para Freud el que penetra en primera instancia y en su teorfa-
del Complejo de Edipo es ante todo porque supera y vence al pa
dre y conquista a 1la madre.

Penetrar por fuerza, por convencimiento, por engafio, por irres
ponsabilidad y asf alcanzar el propio propésito.

Penetrar por seguridad, competencia y hasta realizar el propd-
sito de ser "hombre' como en el "Fausto" de Goethe que recurre
a lo sobrenatural y dice "Si no puedo vencer a los dioses pedi
ré auxilio a los infiernos", '

Atravesar es nacer por el canal Gterino. - BEstd implicito el em
prender o realizar a través de. Freud dirfa que es la madurez
y 1la superacifn del ser humano. Es ir de un lado dejar uno y

llegar a otro a través del esfuerzo.

También podrfa estar implfcito el sacrificio, a Cristo lo atra-
vesaron con una lanza y con un clavo, y desde luego estf presen
te en el coito; el falo a través de la vagina.
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GLIFO 8

N = 269
100y
TABLA VIII
Cat £ fa  tac ol
1 59 59 22
2 30 89 33
3021 110 41 = |
47 126 46 o
5 6 130 48
6 25 140 52 dor
7 %4 152 57 "
8 %3 164 61 )
9 12, 488 70
10 Resp 81 = 30% L
Aisladas ]
— e
12 a 5 6 7 8 9 10
DESCRIPCION: i

El glifo 8 obtuvo 269 respuestas, no hubo omisiones y 4 ilegi-
bles de los ‘Ss. que lo vieron. Segfin el nfimero de respuestas-
recibidas 15 glifos obtuvieron menos respuestas que Este,

La distribucifn de sus respuestas, como se observa en la gréfi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es

decir las 81 respuestas diferentes, ninguna de las cufiles fue-
repetida), hasta la de mayor frecuencia: "manzana" que fue di-
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cha 59 veces de las 269 (el 22%).

Si se observa la figura, una manera de ver la "manzana", seria
suponiendo que esti de lado, o en un corte transversal, el cir
culo serfa la "manzana", y las curvas altas serfan las "hojas"
de la fruta. Los dibujos centrales se supone que pueden ser -
en el corte transversal las semillas,

Otras respuestas frecuentes son: "pescado" (21 veces), pulpo -
(30 veces), pecera (6.veces), acuariq (3 veces), agua (2 veces)
mar (2 veces), manzana psicod6lica (2 veces), etc... Se agru-
paron en 2 conjuntos todas las respuestas obteniéndose un 43%
de las 269 respuestas. En la Tabla I, se advierten estos agru
pamientos.

La grifica muestra un alto comlenzo y una elevacidn paulatina
en la pendiente con 10 categorfas: '

Agrupamientos:
1.~ Vida Marina = 24%
2,- Manzana = 24%

1.- Vida Marina
Pescado (21)
Pulpo (30)
Pecera (6)
Acuario (3)
Agua (2)
Burbuja bajo el agua (2)
Mar (2)
Pez mirando al frente (2)
Agua salplcando
Burbujas
Flor marina
Hoja marina
Anfibio
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Ballena

Estrella de mar

Pulpo estilizado

Pulpo con dos brazos

Tortuga

Buzo

Jardin del pulpo

Lancha

Pecera on forma abstracta
Pecera con plantas y burbujas

2.~ Manzana
Manzana (59)
Manzana Pasicod&lica (2)
Manzana en el mar
Manzana germinando
Manzana a la mitad

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

El 48% de los $s. respondieron que &éste glifo representaba pa-
ra ellos la 'vida marina'" y/o una "manzana'.

La palabra manzana tiene varias acepciones, en botfnica es la-
fruta del manzano. En la Biblid se habla que Eva le di6 a - -
Addn a probar la fruta prohibida (una manzana), en la Mitolo--
gia Griega se habla de "La manzana de la discordia', que oca--
sion6 el rapto, la guerra y la destruccién de Troya; en los --
cuentos de nifios, la bruja usa una manzana envenenada como sim
bolo de maldad; en muchas ocasiones encontramos una gran simi-
litud, en tamafio, color, y sfmbolo entre una manzana y un cora
z6n.

No se sabe con exactitud si los mayas sembraban manzanas, sin
embargo parecerfa un poco dfficil por el tipo de terreno que -
existe en la Penfinsula de Yucatdn; pero si es factible que - -
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€sas supuestas manzanas sean "corazones", simbolos tal ver de
sacrificios humanos o algo semejante.

v1os sacrificios humanos se hacfan de varias maneras, la mis -
comfin y tal vez la mis antigua, puesto que se practicaba en --
1los templos del Viejo Imperio, era la extraccifn del corazbn.

Desde desnudar a la victima, se le pintaba el cuerpo de azul,
le ponfan un tocado puntiagudo en la cabeza y la conducfan al-
lugar del sacrificio, en la cima de una pirfimide; el altar de-
sacrificio estaba formado por una piedra de forma convexa en -
la parte superior a fin de encorvar hacia arriba el pecho de -
la victima. La extendfan acostada sobre el altar y cuatro sa-
cerdotes la asian cada uno de un brazo, y una pierna. El nacom
con un cuchillo de pederanl lo hundfa entre las costillas de -
la victima en la parte inferior del pecho izquierdo. Luego in
troducfan la mano en la abertura, arrancaba el corazén todavia
palpitante y colocfndolo en un plato se lo entregaba al sacer
dote oficiante, quien embadurnaba con sangre réipidamente la ca
ta del fdolo del dios en cuyo honor se habfa hecho el sacrifi-
cio". -(Relacibn de las cosas de Yucatfin-Landa 1938).

Cuando el hombre yace tendido sobre el altar, vemos una refe--_ -
rencia a un acto afin mfs primitivo que los que realizaban en -
el frea doi templo de Stonehenge., Allf, como en tantas #Areas-
primitivas, podemos imaginar un rito anual de solsticio cembi-
nado con la muerte y resureccién de un héroe mitolfgico.

El ritual tienme una tristeza que también es una especie de ale
grfa, un reconocimiento fntimo de que la muerte también condu-
ce & una nueva vida. Ya se exprese en un lamento por la musr-
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te de Balder en las sagas noruegas, en los aflipgidos poemas de
Walt Whitman por Abraham Lincoln, o en el ritual sofiado por el
cual un hombre vuelve a las esperanzas y temores de su juven--
tud, el tema sigue siendo el mismo: el drama de un nuevo naci-
miento por medio de la muerte.

"Vida Marina", es todo aquello relacionado con el mar o agua.
Los mayas ocuparon un territorio con un gran porcentaje de 1i-
torales, tenfan todas las costas de Yucatfin, Campeche y Tabas-
co, Chiapas, Quintana Roo y Guatemala, Honduras y Belice.

Tenfan dos sistemas fluviales principales el Rio Motagua - - -
(Guatemala)y el Usumacinta con sus tres afluentes principales,
el Pasifn, el Chixo y el LacantGn. Y tres son los lagos: Lago
de Amatitldn (cerca de Guatemala), Lago de Atitlén en el Depar
tamento de Sololf y el Lago de Izabal.

Landa (1938) en su "Relacifn de las Cosas de Yucatfn" nos dice:

- "No hay solo pescado en la laguna, pero es tanta la abundan-
cia que en la costa hay, que casi no curan los indios de lo
de 1a laguna, sino son los que no tienen aparejos de redes,
que 8stos suelen, con la flecha, como hay poca agua, matan -
muchos peces, los demfs hacen sus grandes pesquerfas de que
comen y venden pescado a toda la tierra".

- "Los pescados que matan y hay en aguella costa son lisas muy
excelentes, truchas, en el calor, robalos muy buenos, sardi--
nas y con ¢llas acuden lenguados, sierras, caballos, moja--
rras, hay muy buenos pulpos; hay muy gentiles ostiones en el
rio de Champoton y hay muchos tiburones en toda la costa"”.
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Psicol8gicamente lo marino implica una regresifn de vida in- -
trauterina es decir, en un Ambito de agua al cual Freud le di
una equivalencia de "madre'" 'y filogenéticaménte denota la evo-
lucifn y orfgen de las especies a partir de la salida del mar.
Permanecer dentro del agua y el vaivén simbolizanla relacifn -
sexual tan presente este hecho en la presencia de los lIquidos
en acto coital, (salivacién, humedad vaginal, arrojo de eyacu-
lacifn, sudoracifn, etc.).

Las respuestas caracteristicas en &ste glifo son:'pulpo''que --
fué vista 30 veces, y'pescador2l veces. La respuesta pulpo es
muy comlin en adolescentes y adultos y poco comin en nifios, pa-
recerfa una respuesta de tipo "maduro".

Los Ss. que vieron pescado fueron el grupo de nifics., '"manzana"
la vieron 59 personas; se puede hablar de una respuesta de tipo
"popular" que ven mfs los grupos de adolescentes y adultos, A
nivel perceptual parece ser que la lfimina esti bien vista y que
se "antoja" la fruta esquematizada en '"manzana'".
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N = 268 10¢ —1
90

TABLA IX

w0}

Cat f “ fa %ac
70

1 26 26 10 6ol

2 11 37 14

3 9 46 17 508

4 28 62 23

2 a0)

5 6 74 28

6 35 89 33 20

7 24 971 36 o

8 93 124 a6 Zo/

9 82 160 60 10

10 Resp 108 = 40% o N . X N N N R .

Aisladas 2 % 4 5 6 7 8 9 10
DESCRIPCION:

El glifo 9 obtuvo 268 respuestas y 5 omislones de los Ss. que -
lo vieron.

Las 268 r's se distribuyen aproximadamente como en los glifos -
tipicos. '

Las frecuencias, fluctian entre 36 (para las mencionadas dos ve
ces), y 8 (dos respuestas mencionadas por cuatro sujetos cada -
una) pasando per perro (cltada 26 veces, 10%).

Seglin el ntmero de respuestas recibldas 14 glifos obtuvieron me
nos respuestas que 8ste,
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$i se observa la figura, una manera de ver al "perro" serfa --
volteando la caheza del lado izquierdo y supohiendo que estf -
de frente;el cuadrado exterior enmarca la 'cabeza', el siguien
te “1a cara", los dos arcos serfan los "ojos", y el recténgulo
el "hocico" con un circulo en el centro centralizando la "narfz"
Este perro estf caricaturizado.

Otras respuestas frecuentes serfan: "cuadro" (11 veces) cabeza
de perro (3 veces), perro asomfndose por un hoyo (2 veces), --
cuadro de un perro (3 veces), cuadro de una mesa y silla (3 ve
ces), cuadro con una cosa (3 veces), fotografla (3 veces), ven
tana (3 veces), cfmara de fotograffa (4 veces), T.V. (8 veces),
etc., Al agrupar & todas las respuestas de #sta clase. Se obtu
vo un 45% de las 268 respuestas.

La gr&fica muestra una pendiente con un figulo de 45° y sube --
hasta 100% con 10 categorias.

Agrupamientos:

1.~ Perro = 13%

2.- Cuadro o marco = 22%

3.- Medio de transportacién = 10%

1.- Perro
Perro (26)
Cabeza de perro (3)
Perro asomfindose por un hoyo (2) °
Cuadro de un perro (3)
Perrito viéndose en el espejo

2.~ Cuadro :
Cuadro éJ])
Cuadro de una mesa y sillas (3)

Cuadro con una cosa (3)
Cuadro con un hotén
Cuadro con un puente (2)



cuadro o marco;

Cuadro con aros y fuente (2}
Cuadro con un mufieco (2)
Cuadro con una cosa (3)
Cuadro con flores

Marco de un cuadro

Cuadrado

Varios cuadros

Fotograffa (3)

Pintura (2)

Retrato

Ventana (3)

Ventana con personas (2)
Cimara que se v& un acueducto
Ventana con una puerta

Cara cuadrada

T.V. (8)

T.V. con gasparin

Transportacién

Coche (9)

Carro (6)

Tren (4)

Camién (2)

Carro de frente con dos asientos (2)
Barco

Ferrocarril en un cuadro
Metro

Parabrisas

Tren pasando tfineles

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

medic de transportacién',

El 45% de los Ss. respondieron que éste glifo era: "perro;-

-88-

E1 "perro'" es un animal carnfvoro que constituye una especlie de
familia de los cfnidos, a la que también pertenecen el lobo, la
zorra, el chacal.
leal al hombre,

hecha por el hombre, merced a los grandes serviclos que le pres

Tiene olfato muy fino y es inteligente y muy
Se ha considerado como la mfs bella conquista

En la antiguedad, los griegos y los egipcios los admitian
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en las grandes solemnidades y se consideraban purificados cuan
do eran lamidos por ellos.

Landa (1938) dice sobre los mayas: "De muchos animales han - -
carecido los indios; especialmente de los més necesarios, para
el servicio del hombre; pero tenfan otros de los més, de los -
cuiles se aprovechaban para su mantenimiento, y ninguno de - -
ellos era doméstico, salvo los perros, los cuales no saben la-
drar nl hacer mal a los hombres, y a 1la casa s{, que encaraman
las codornices y otras aves y siguen mucho los venados y algu-
nos son grandes rastreadores. Son pequefios y comfanlos los in
dios por fiesta. Dicen que tenfan muy buen sabor".

La respuesta mfs importante en &ste glifo fué "perro" vista 26
veces por los Ss. La prefieren el grupo de nifios y en DM es -.
sorprendente la gran frecuencia con que ocurre. 'Perro'" en --
€ste glifo equivale a responder como DEbil Mental.

Respecto a los animales caricaturizados, Carl Jung les llama -
"animales serviciales', los cuales tienen caracteristicasy com
portamiento en forma humana, hablan un idioma humano y demues-
tran una inteligencia y un conocimiento en verdad superior a -
los del hombre., Suelen encontrarse en cuentos, dibujos, pell-
culas animadas, teatro, etc. En &stos casos se puede decir --
con razbn que el arquetipo del espiritu estd representado por

la figura de un animal. '

"Marco - cuadro" fué vista por 11 personas principalmente del-
grupo de adultos; ha de ser porque simbolicamente tiemen un --
"marco de referencia muy establecido” en su comportamiento.
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Psicolfgicamente un marco o cuadro estarfa representando una -
limitaci6n tanto de aspectos emocionales como de finitud de es
pacio,

Se puede relacionar con la carga emotiva, sensible y creativa-
para realizar una pintura, una obra de arte de cualquier tipo-
0 inclusive una fotograffa familiar.

Las personas ven y "son vistas" a trav8s del cuadro, ventana,
T.V., pintura,de ahf se deriva el "voyerismo".

Dentro de todo lo que se enmarca estf implfcito el microscopio,
el observador, cientffico, etc. Existe una situacién de 'mi--
cromundo',

Existen numerosas cosas relacionadas con marcos de puertas, ven
tanas, huipiles, cuadrados, distribucién de los templos, etc.,
en la arquitectura y costumbres de los mayas. Méis sin embargo,
lo mds interesante en &ste aspecto de proyectar, dirigir y eje
cutar dentro de un marco son las estelas, compuestas de deter-
minada cantidad de jeroglfficos, cada uno de ellos con una fe-
cha determinada y una importante simbologfa expresada a través
de la piedra.

Diferentes tipos de 'transportacién" fué vista por los ado- --
lescentes principalmente, implica desplazamiento, bGsqueda, --
cambio. En las respuestas de 1os Ss. existe una manifestacién
de tipo urbano, donde se aprecia en '"coche", "tren", "camidn",
"avién", etc. la rapldez en el desplazamiento y la ostentacién
implfcitas en el tipo de vehiIculo escogido, que al mismo tiem-
po tiene un significado de status y equivalencia materna de --
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proteccidn y fortalecimiento,

Dista muchfsimo hacer cualquier tipo de comparacién entre las -
r's que los Ss. dferon con respecto al significado de "transpor
tacién' para ellos y la existente en cultura maya,
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N = 276
TABLA X 901
Cat. f _fa %ac 8oy
704
1 25 25 9
2 11 36 13 60y
3 10 46 17
5
s 38 710 25 of
5 7 77 28
6 4 97 35
7 33 106 38
8 232 152 35
9 Resp. 124 = 45%
Aisladas
0 v ¥ . . + AR ———
\ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
DESCRIPCION: ‘

El glifo 10 obutuvo276 respuestas, 7 omisioneé y1 ilegible de
los 58, que lo vieron. Segfin el nfimero de respuestas recibi--
das, solamente 4 glifos obtuvieron mfs respuestas que &ste.

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grhfi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", ( es
decir las 124 respuestas diferentes, ninguna de las cudles-fud
repetida), hasta la de mayor frecuencla: "ojo" que fué dicha -
25 de las 276 (9%).



Si se observa la figura cuya caracterfstica principal es 1la -
"circularidad", una manera de ver el "ojo", serfa que el pdrpa
do es 1a curva ancha que cubre casi toda la figura alrededor,
la pupila es el &Svalo central y la retina las 2 curvas interio
res, la parte cuadriculada serfa el faondo del "globo ocular".

Otras respuestas serfan: Hongo (11 veces), pelotas (10 veces),
canasta (8 veces), ojo de abeja (2 veces), ojo de vibora (2 -
veces), etc. Al agrupar las respuestas por sus caracterfsti--
cas comunes salieron 4 grupos que obtuvieron entre el 33% de
las 276 respuestas. '

La grdfica muestra un principio bajo y cuenta con 9 categorfas
ordinales antes de llegar al 100%.

Agrupamientos:

1.- Ojos = 16%

2.- Hongo = 5%

3.- Pelota = 6%
4.- Canasta= 5%
1.- 0jo (25)

0jo de vIbora (2)

Ojo de abeja (2)

0jo de pescado

Cabeza con 2 ojos

Ojo con retina

0jo y una malla

Ojo saliendo del mar
Ojo con mirada alegre
0jo viendo al mar

Qjo estilizado

Ojo encansulado

Ojos tapados

Ojo de ciencia ficcifin de un extraterrestre



2.- Hongo
Hongo (11)
Hongo en ciruelas
Hongo alucinfgeno
Hongo estilizado
Hongo con un palo atrds
Hongo en chile verde

3.- Pelotas
Pelotas (10)
Pelota foot ball americano (3)
Pelota de beis ball
Pelota detrds de una red (2)

4.- Canasta
Canasta (8)
Canasta de basket ball (4)
Canasta con cosas
Canasta de dfa de campo

Caracterfstica general del glifo: referencia a lo redondo:

Sol con plantas
Visifn de Marte

Pifia

Semilla (2)

Caracol (2)

Huevos (2)

Huevos de Pascua (2)
Llanta (4)

Pecera (2)

Donas

Pan

Circulo

Ovalo

Plates

Plato ornamentado
Plato con comida
Argolla

Lupa

Palanca que se mueve en cfirculo
Volante -
Aro

Raqueta

Raqueta de tenis
Sonaja

Sonaja golpeando



P&ndulo de un reloj

Badajo de campana con red de fondo visto a través del --
dedo pulgar e Indice

Anillo (2)

Sartén

C&lula

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Se podrfa hablar de una mayor variabilidad en este glifo por -
los 4 grupos que hacen un total del 33% de respuestas. La ca-
racteristica general del glifo es lo redondo o circular.

El primer grupo estd formado por "ojos". La respuesta "ojo" -
la dieron 25 personas entre el grupo de nifios, adolescentes y
analfabetos. Parece ser que ojo es una palabra "fécil', se --
usa y se mira a través de... tal vez el Srgano mAs importante
por lo menos para #stos grupos,

Entre las respuestas aisladas, se dieron 15 més; lo cual po- -
drfa significar mas riqueza psicolégica proyectiva,

Se podria inferir que el lapidario maya no tratd de esculpir -
una imfgen concreta como un ojo, sino tal vez lo relacionado -
con "la observacién",

El segundo grupo es '"hongo'.

John Lloyd Stephens y Federick Catherwood, el primero arqueblo
go vy el segundo dibujante, artista y arquitecto son dos de los
crfticos e historiadores extranjeros que nos han dejado eviden
cias sobre 1la cultura maya a través de escritos y-publicacio--
nes con dibujos., Entre todas sus descripciones de la belleza
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arqueol6gica maya, estudiaron las plantas y frutos del suelo -
indfgena entre las que se contaban numerosos tipos de hongos -
cuyos fines servifan de alimentacidn y como medicina.

Del tercer grupc formado; las respuestas son "pelotas"; esto -
puede ser la representacién de la pelota de caucho que se uti-
lizaba para su juego, hasta "piedras" redondas de rfo, que ser
vian para sus construcciones como sefiales o marcas o bien para
hacer herramientas o calentar y cocinar.

El cuarto grupo formado estd relacionado con diferentes tipos
de '"canastas". Sabemos que entre los mayas se cultivaban un -
nGmero considerable de plantas por la fibra que producfan. E1
principal es el henequén o sisal que lo utilizaban para sus --
prendas de vestir, zapatos y bolsas o canastas, La fibra de -
la palmera bayal se usaba para cestas, y las hojas j8venes de
la palmera de guano, para hacer sombreros y esteras.

Se puede deducir que 1la caracteristica del glifo es lo '"redon-
do" por el tipo de respuestas "ojo, hongo, pelotas, canasta",
En el cfrculo estd implicito el principio y el fin, psicolégi-
camente es el cierre perfecto de una gestalt.

En el glifo 12 existen caracterfsticas en las respuestas rela-
cionadas con lo redondo o circular.

-96 -
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N = 260
TABLA XI
Cat £ fa lac
1 %213 26 10
2 12 38 15
3 77 87 33
4 %% 99 38
5 5 106 41
6 Y4 122 47
7 83 qa  se
g8 162 178 08
9 Resp 82 = 314
Aisladas
DESCRIPCION:

GLIFO 11

> 5 1T 3 ¢ 7 13 3

Bl glifo 11 obtuvo 260 respuestas, y 6 omisiones de los 38. que

lo vieron.

obtuvieron menos respuestas que &ste.

Segln el nfmero de respuestas recibidas, 11 glifos-

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grifi-

ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es -

decir las 82 respuestas diferentes, ninguna de las cuales. fu -
repetida), hasta la de mayor frecuencia: "méscara" y "buhe", --



cada una fue dicha 13 veces a las 260 (10%).

Si se observa la figura, una manera de ver la '"midscara" serla-
de frente,el Svalo mayor semejando una boca, muy grande, la na
rfz la "herradura" alta y los ojos los dos Svalos laterales --
con los "huecos" de la supuesta puplla. E1 "buho", serfa Gni-
camente la cabeza de frente; muy parecido a la distribucién an
terlor de la mdscara.

Otras respuestas frecuentes son: manos (7 veces), mano (2 ve
ces), manopla (4 veces), 2 guantes de box (3 veces), canasta -
con manos (2 veces), payaso (3 veces), cara (12 veces), boca -
(3 veces), persona sirviendo (3 veces), fguila (2 veces) teco-
lote (4 veces); al agrupar se formaron 3 conjuntos, todos con
respuestas de esta clase. Se obtuvo un 37% de las 260 respues
tas.

La grdfica muestra una pendiente que se eleva paulatinamente -
a partir de un 10%, se estaciona ligeramente entre las catego
rfas 4 y 5 e incrementa de nuevo su aceleracién hasta alcanzar
el 100% en la categorfa novena.

Apgrupamientos:

1.- Manos o guantes = 10%

2.- Cara, miscara, careta o sus partes = 18%
J.- Cabeza de ave = 9%

1.- Manos
Manos (7)
Mano (2)
Guante o manopla (4)



40 aq

LN LU |
== -99-

2 guantes de box (3)

Canasta con manos (2)

Guante de box (2)

Manitas torcidas (2)

Manos con casco de astronauta
Manos sosteniendo un florero
Manos tomando un volante
Manos con cabeza

2.- Cara
Payaso (3)-
Payaso bozo (2) .
Miscara (13)
Miscara maya
Miscara con dientes
Miscara ritual
Antiffz
Cara (12)
Boca (3)
Persona sonriendo (3)
Cara de payaso (2)
Cara de canibal
Cara de chinos
Cara de mujer
Boca con ojos
Dientes
0jos y boca

3.- Animales: Aves
Buho (13}
Serpiente emplumada o Quetzalcoalt (2)
Tecolote (4)
Aguila (2)
Halcén
Pdjaro

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

El 37% de los Ss, dieron respuestas a éste glifo relacionadas
con "manos, cara, miscara y aves'.

En 6ste glifo se dieron 3 categorias caracter{sticas; miscara,
y buho con 13 respuestas cada una y cara con ]2 respuestas.
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La "mdscara" parece una respuesta de analfabetos, adolescentes
y adultos.

"Buho" fué vista también en el glifo 20 y fué preferida por ni
fios y adolescentes, tal vez por ser animal. Seguramente exis-
te una buena integracién perceptual.

"Cara" fué vista también en el glifo 28 por los grupos 'morma-
les" nifios, adolescentes y adultos con cierta preferencia por '
los adolescentes,

Tal vez &sta limina sea una de las de mayor variabilidad para-
los j6venes y d& mayor oportunidad a 1la proyeccifn de la persgp
nalidad. Se podria decir que estf relacionada con su integri-
dad e identidad,

Las "manos'" implican accién, hacer, ejecutar, realizar y todas
las denotaciones consscuentes; manejo, manufactura, maniobra,-
manipulacién.

La manipulacifn es un tipo de conducta en que la actividad del
organismo se limita en gran parte a movimientos locales y cuyo
objeto consiste en camhiar la disposicién f{sica de un objeto
con los que se trabaja, psicolfgicamente se estarfa hablando -
de un proceso no observable de "movimientos'" intelectuales ---
para acomodar clertas situaclones para beneficiarse o favore--
cerse,

La "cara", es la expresifn emocional del individuo, denota un-
estado de #nimo, fisico y orglinico. Culturalmente, el gesto o
la expresifén manifiesta rasgos o cambios de conducta que el in
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dividuo puede o no percatarse de ellos y culturalmente la "ca-
ra" tiene una implicacifn estética de cuidado, esmero y aten--
cién para laaceptacién de la persona en el medio ambiente. Se
habla de una psicologfa del "gesto", en €l se habla de un len-
guaje preverbal que empieza en el nacimiento. El primer afio -
de vida es el medio de exﬁresidn fundamental y s6lo pierde im-
portancia a medida que se desarrolla el lenguaje hablado. Los
nifios imitan los gestos mucho antes que imiten las palabras.
Su primer conocimiento del mundo lo obtienen a trav#s de ges--
tos. Moviéndose expresan no s6élo lo que sienten, sino lo que
quieren decir o lo que necesitan. Esta forma primaria de len-
guaje es intensamente instintiva, y emocional, mientras corres
ponde a la palabra el dar expresién a la capacidad intelectual
del hombre.

La "“méscara" es una figura, a veces ridfcula, hecha de diferen
tes materiales con que una persona puede taparse el rostro.
Serfa una forma o encubrimiento, disfigurando o tapando la ca-
ra y todo lo expuesto a ella, es decir la miscara servirfa - -
simb6licamente para encubrir las emociones.

De la palabra latina miscara, se deriva la palabra "persona”,
la personalidad serfa con lo que nos cubrimos para el exterjor.

Seglin Morley nos describe la "personalidad"™ de los mayas:

"Los Mayas fueron por naturaleza activos, enérgicos y grandes-
trabajadores, de una 1impieza escrupulosa, en cuanto a sSu per-
sona y vestido se refiere. Bran conservadores, alegres y so--
ciales, adictos a actividades comerciales. Gustaban de reir,

hacer chistes y conversar, de buen carfcter, conflados, gemero
sos, respetuosos de los derechos de los demfis y dotados de un
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fuerte sentimiento de justicia".

Las funciones de direccifn y administracifn estaban a cargo de
la nobleza y el sacerdocio y la gente del pueblo constitufa la
clase trabajadora del campo o de la ciudad, por esa causa, - -
fueron esas dos clases nobles y sacerdotes las que sufrieron -
el choque mfis fuerte de la conquista espafiola".

"Los Mayas reverenciaban mucho a los viejos, y tomaban sus con
sejos, y asf se jactaban de viejos pues habfan mfs visto que -
ellos, les habfan de creer, lo cual si hacfan, los demds les -
daban mds crédito. Eran tan extremados en esto, que los mozos
no trataban con viejos sino era en cosas lnevitables; y los --
mo10s por casar con los casados, sino muy poco",

"Acostumbraban las mujeres a volver las espaldas a los hombres
cuando los topaban en alguna parte, y hacerles lugar para que
pasasen, y lo mismo cuando les daban a beber, hasta que acaba-
ban de beber",

Otro grupo estf relacionado con "aves':

El "buho" es una ave de rapifia nocturna, puede rotar el cuello
180°, son especialistas en cacerfa, conffan su habilidad a sus
garras bien afiladas y picos desarrollados para hender y ras--
gar. Poseen picos compactos y curvados. A éste grupo pertene
cen los halcones y las fguilas que cazan de dfa y los buhos -
que actfian de noche.

El buho simboliza o estd asociado con "sagacidad y sabidurfa".
Es el ave de Minerva.

"Hay una abundancia que tiene esta tierra (Yucatfn), de aves -
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es maravilla grande, y tan diversas, que es muchq de alahar al
que de ellas las hinché como de bendicién: Hay aves nocturnas,
como son las lechuzas, mochuelos y gallinas ciegas, que es Co-
sa de pasatiempo caminar de noche, pues se ven grandes piezas
en el camino, poniéndose a vuelo delante de los hombres. Amo-
hinan mucho a los indios y tiénenlos por aguero, lo mismo tie-
nen a otros pijaros", (Landa 1938),
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GLIEO 12
N = 258
TABLA XII
Cat f fa ac
1 11 17 4
2 10 21 8
3 37 a2 16
4 3% 60 23
5 5 65 25
6 54 77 30
7 T3 ys 3y
15,
8 2 128 50
9 Resp. 130 = 50%
Aisladas
10
DESCRIPCION:

El glifo 12 obtuvo 258 respuestas, 7 omisiones y 3 ilegibles de
los Ss. que lo vieron, Segln el nfimero de respuestas recibidas,
9 glifos obtuvieron menos respuestas que &ste.

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grafi-
ca y en la tabla, va desde las contestaciones '"aisladas", (es -
decir las 130 respuestas diferentes, ninguna de las cuales fue
repetida), hasta la de mayor frecuencia "piedras", que fue di--
cha 11 veces de las 258 (el 4%).
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Si se ohserva la figura; este es un glifo que no tiene uns for .
ma perfectamente bien definida detectable por los Ss., por --
lo tanto este glifo "poco estructurado' se presta para que el

S. "se proyecfe", parecerfa un glifo de tipo psicolégico o psi
cométrico. o o '

Si y s6lo si,el artffice maya quiso representar algo en este - .
glifo, algo que fuera fAcilmente reconocible por su forma, pa-
rece que consiguié algo que, 12 siglos después, no encuentra -
paralelo en la realidad mexicana.

Las respuestas son muy bajas: pelota (10 veces), donas (7 ve--
ces), cara (6 veces), rocas encimadas (4 veces), c8lula (3 ve-
ces), huevos (2 veces). Agrupiindolas en un s6lo conjunto cuya
caracterfstica principal parecerfa ser "figuras redondas", se
obtiene un 22%,

“En la tabla I, se admite que este agrupamiento fue el finico --
que 16gicamente se pudo formar. La grifica muestra un princi-
plo inicial muy bajo, forma una meseta en el 23% y un impulso
final pasando por sl 50%. -

Agrupamiento:

].- Figuras redondas = 22§
Piedras (11)
Pelotas (10)

Donas (7)

Cara (6)

Rocas encimadas (4)
Célula (3)

Huevos (2)

Cara con dos ojos
Cara y una dona
Testfculos

Globo




Globo con serpentinas
Juego de pelota

Pelotas formando un mufieco
Lentes

Huevos en un plato

Dona y un pan dulce
Pasteles

Estambres

Huevos de pascua

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

El 22% de los Ss. respondié que &ste glifo simbolizaba lo rela-
cionado con "figuras redondas".

Las respuestas caracterIsticas y socorridas en éste glifo fue-
ron: "piedras'' 11 respuestas y "pelotas', 10 r's.

Aquf se confirma lo mismo que en el glifo 3 que el tipo de res-
puestas "pelota" puede considerarse como primitive, elemental,
poco creativo. En este caso propio de débiles mentales y ado--
lescentes,

J. Bronowsky en su obra "El ascenso del hombre', elabora un ca-
pftulo titulado "la mfisica de las esferas". Escribe sobre la -
astronomfa como la ciencia mAs importante despufs de las matemd
ticas que se practicaba en Alejandrfa en la época cercana al na
cimiento de Cristo. Indica que "El secreto de los cielos que -
los sabios buscaban en la antiguedad fue interpretado por un --
griego llamado €laudio Ptolomeo que trabajaba en Alejandrfa - -
hacfa el afio 150 A. de C, El modelo de los cielos que Ptolomeo
construy8 es muy complejo, pero parte de una analogfa simple,

La luna gira alrededor de la tierra y a Ptolomeo, parecid - -
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igualmente evidente quelos planetas y el Sol hacfan lo mismo,
Los griegos crefan que el cfrculo era la forma perfecta de movi
miento, y as! Ptolomeo situaba a los planetas girando en cfircu
lo, o por cfirculos girando a su vez en otros cfrculos. El sis
tema fué una invencidén mqrévillosa y préctica y sirvié como ar
ticulo de f& para drabes.y cristianos hasta fines de la Edad
Media. Dur8 1,400 afios.

En el aflo 630 A.C., Mahoma conquist§ La Meca y fund§ el Islam,
y graclas a los mahometanos se perfecciond un instrumento de -
observacidn muy primitivo inventado por los griegos; el astro-
labio, que fu€ el reloj de bolsillo y la regla de cfilculo del
mundo,

Mds tarde los frabes trajeron de la India el sistema decimal -
cerca del afio 750 A.C., pero no se arraigé en Europa sino has-
ta 500 afios después. 'Las palabras Cero y Cifra son frabes?

Se piensa que los mayas del Cldsico huhieran podido dialogar -
con los griegos del siglo de Pericles por sus afinidades inte-
lectuales respecto al tiempo. BEn general todos los pueblos --
mesoamericanos poseen un calendario solar y otro ritual,

Entre los mayas el calendario ritual sirve para fijar las fe--
chas de las fiestas conmemorativas de los dioses y se llama
Tzolkin y el calendario solar, que se utiliza para contar el -
transcurso del tiempo y entre otras cosas, regir la agricultu-
ra, se llama Haab,

El calendario Tzolkin tiene una compleja serie de 20 nombres -~
a los que se les agrega un numeral del 1 al 13 lo que conforma
la 1ista de la "Cuenta de los Dfas"™. Los meses son 18 de 20 -
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dfas y uno 1llamado Uayeh de 5 dfas. En esta combinacién, cada
nGmero-nombre del Tzolkin ocupa unm riguroso orden, la posicibn
que le corresponde en la serie de 365 divisiones del afio, dan-
do origen a la fecha de rueda calendfirica. Correspondi6é a los
mayas llevar este sistema a su mixima perfeccibn al usar por -
primera vez el elemento Cero. La base de su sucesidn matemfti
ca es un sistema vigesimel,

Psicol8gicamente la esfera, el circulo, es la continuidad del-
hecho, 1a accifn; el verbo que.se inicia para 1llegar al punto
de partida, "nacer, morir, tierra-eres, ceniza-eres, de la tie
rra partes, a la tierra llegas”.

] Es la masa en movimiento que se transforma en energia !

Es el sol que brilla, se desvanece, oscurece y vuelve a bri---
llar.

"Cielo, vida y muerte, principio y fin", Alrededor del cfrcu
lo estd implfcito la figura ovoide que nos conlleva al inlcio
de 1a vida en el huevo y de ahf partir en el devenir del des-
arrollo vital al ser viviente que en sus fases llega hasta su
extincidn o sea transformarse en cenizas.
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GLIFO 13

N = 279
TABLA XIII
Cat f fa 1{ac
1 45 45 16
2 28 73 26
3 25 98 35
4 18 116 42
5 8 124 44
6 Y7 152 54
7 5 162 58
8 3 177 63
9 M2 205 73
10 Resp, 74 = 27%
Alsladas
DESCRIPCION:

El glifo 13 obtuvo 279 respuestas sin ninguna omisifn y 1 ile-
gible de los Ss. que lo vieron. Seglin el nfimero de respuestas
recibidas, unicamente 3 glifos obtwVieron mis respuestas que -
éste,

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la tabla
y en la grédfica, va desde las contestaciones "aisladas" es de-
cir, las 74 respuestas diferehtes, ninguna de las cuales fue -
repetida, hasta la de mayor frecuencia: "iglG", que fu# dicha
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45 veces de las 279 (el 16%).

Si se observa la figura, su caracterf{stica general'es de "cu- -
bierta-proteccifn': las respuestas fueron dadas en su mayor{a
basfindose en la curva de la silueta y el contenido es lo que -
hace variar las diferentes percepciones que de &1 se obtuvie--

TOon,

E1l "iglG" serla la casita de los esquimales con las ra--

yas internas de la figura tratando de representar los bloques

de hielo de 1lo que estfin hechos.

Otras respuestas frecuentes son!'telarafiar (25 veces o el 9%), -
red (25 veces), tortuga (28 veces), sombrilla (7 veces), corti
na (8 veces), casa de campafia, casa, hogar, cueva, casco, para

cafdas, etc. Se formaron 5 grupos con todas las respuestas re

lacionadas entre sf y agruparon el 43% de las 279 r's,

La gréfica muestra un primer impulso que va del 16% al 42% - -

hasta alcanzar el 73%, con 10 categorfas en total,

Agrupamientos:
1.- Habitacién = 23%

2,

3
4.
5

Red, malla para atrapar = 20%
Protector = 5%

Tela para cubrir = 9%

Animal de concha = 14%

Habitacidn:

Iglt (45)

Casa de campafia (3)
Carpa (3)

Hogar (2)

Casa (2)

Techo de una casa (2)



Casita

Cabafia

Choza

Tejado

Casa de oso

Cueva (2)

Cubierta o estadio con 2 globos

2.- Red:
Telarafia (25)
Paracaidas (4)
Red (25)
Malla para hacer trampas (2)

J.- Protector:
Coraza
Sombrilla (7)
Pantalla de lé4mpara (2)
Copa
Lémpara (2)
Biombo

4.- Cubierta:
Sdbana
Mantel con una mosca
Mantel (7)
Colcha (7)
Cortina (8)

5.- Animal:
Tortuga (28)
Concha de caracol (4)
Catarina (3)
Armadillo (2)
Almeja
Tortuga con ojos saltones

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

La palabra caracterfstica en éste glifo es "igld" que fuf vis-
ta 45 veces por los Ss. del grupo de nifios principalmente, se
presta admirablemente para la interpretacién dinfmica de "pro-
teccién', resguardo o cuidado, etc. Ademfis tiene bastantes --
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respuestas; casi el 17% de las 279 que le dieron al glifo 13.
Probablemente iglG sea una respuesta de tipo popular y éste -
glifo por sus nfimeros de agrupamientos sea el de mis variabi-
lidad.

La palabra proteccién es un sinénimo de cubrir o la accibn y
efecto de proteger,

Cubrir es ocultar o tapar una cosa con otra, tapar completa--

mente la superficie de una cosa; ocultar o disimular una cosa

con arte, aparentando ser otra, Juntarse el macho con la hem
bra para fecundarla, Ponerse el sombrero, la gorra., Poner -

el techo a la casa o fdbrica, o techarla.

La madre protege al nifio con su carifio, con su pecho, su ves-
tido, con su manto,

La proteccién estf dada ontogenética como filogen&ticamente,-
en el primero; el 6vulo y el espermatozoide se juntan y que--
dan adheridos a las paredes del (itero, y filogenéticamente --
los animales inferiores tienen que estar encubiertos desds el
protozoario hasta el ser humano,

Existe la proteccifén de embates ambientales, se protege a la
sociedad con leyes con reglamentos, con policia, con Institu-
ciones; toda proteccifn se da contra la agresién y la violen-
cla, Al nifio desde la casa se le dd carifio, autoridad, amis-
tad, direccifn; en la escuela se la "arma" de conocimientos,
sabidurfa, experiencias, mfs tarde la ciencia le otorga un co
nocimiento de la naturaleza para no ser agredido, parte de --
esas agresiones son las enfermedades. Al adulto 1la sociedad
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"lo acepta" como forma de proteccién y asf sprende a proteger -
se contra los embates e inclemencias del tiempo y al final la
tierra lo cubre cuando muere.

En Palenque el rey Pacal gobernd la ciudad del 615 al 683.

En 1949 del Dr. Alberto Ruz descubrif en el Templo de las - -
Inscripciones la tumba del rey, era una tapa de pledra de cua-
tro toneladas cuya cublerta fue descrita asf:

"Congelado en una cafda perpetfia con su collar de jade al aire,
Pacal cae en el momento de morir, en la boca de un monstruo in
fernal tal como el sol se pone en el ocaso.

Esta interpretacifn sostiene que al igual que el sol, Pacal --
asciende a los cielos; de &ste modo realiza un ciclo césmico.
La cruz que estf detriis, y sobre el gobernante representa al -
frbol sagrado, ceiba que tiene rafces en el infierno, tronco en
estd vida y ramas en el cielo, donde se posa un pfijaro celes--
tial.

"Los mayas usaban los mismos materiales repetidas veces. Los-
restos de edificios destrufdos se usaban de relleno para los -
muros; ellos no sSlamente destruyeron muchos de sus edificios,
sino que enterraron muchas de sus riquezas en ciertas tumbas -
con tesoros escondidos".

"Toda clase de conchas marinas y de animales eran utensilios de
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cocina, adornos para la cara o el cabello e implementos espe--
ciales para cazar".



GLIFO 4
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GLIFO 14
N = 276
100y==
TABLA XIV
90
Cat f fa tac
801
1 50 50 18 704
2 12 62 22 _
3 9 71 26 604
2
4 7 85 k3 50
5 5 90 33
6 %4 106 38 401
7 %3 124 a5
8 2 162 59
—— — 2
9 PResp, 114 = 41% K
Aisladas 104
0 4 4 4 4 bbb
1 2 3 4 5 6 7T 8 9 10
DESCRIPCION:

El glifo 14 obtuvo 276 Tespuestas y 4 omisiones de los Ss. que
lo vieron, Segfin el ntmero de respuestas recibidas, 5 glifos
obtuvieron mfs respuestas que éste,

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grafi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es
decir las 114 respuestas diferentes, ninguna de las cuales, --
fué repetida) hasta la de mayor frecuencia: 'casco" que fue di
cha 50 veces de las 276 (el 18%).

Y
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5i se observa la figura, aqui sucedié lo mismo que con el gli-
fo 21; se agruparon 3 conjuntos de r's dependiendo de 1la rota-
cién de la l4mina. El1 lo. con la ldmina tal cufl fué entrega-
da, con la "herradura" en la parte superior, por lo cual a las
respuestas a &ste grupo fueron de "proteccidn de la cabeza", -
El 2o0. grupo rotd la l4dmina al revés y la "herradura'" queds en
la parte baja y las respuestas a &éste grupo fueron de recipien
tes "contenedores'". El1 3Jer. grﬁpo vié la l&mina igual que el
ler, grupo y sus respuestas fueron de "animales",

Del total de 276 r's, el 63% se pudo agregar en esos tres cCon-
juntos,

La gréifica muestra una curva con un comlenzo muy alto 18% y se
va elevando hasta alcanzar el 100%, con 9 categorfas.

Agrupamientos: _

1,- Proteccién cabeza, sombrero, casco, peluca, etc. = 33§
2.- Animales de cualquier especle = 18%

3.- Utensilios para contener = 12%

1,- Proteccidn cabeza
Casco (50)
Peluca (9)
Casco de perfil (2)
Gorra (2)
Gorro (2)
Gorro de un Arabe (2)
Casco de Saturno
Casco de la #poca de los centauros
Casco foot ball americano
Casco de bombero
Casco romano
Adorno de un casco
Casco azteca
Casco pintado



Casco con volumen
Casco de guerrero
Paracafdas sin cuerda
Sombrero

Sombrero decorado
Cachucha

Animales

Pato (12)

Paloma (7)

Gusano (7)

Elefante (3)

Animal (2)

Pijaro (2)

Cabeza de un animal

Bichos de mar, calamar sin patas
Burro

Caracol

Elefante

Patas de un elefante

Nalias de un elefante (gordura)
Elefante indd

Trasero de un elefante de circo
Gusano de mar

Pato maya

Pescado

Pez mirando de frente

Paloma de la paz, sfmbolo
Paloma de barro

Alga marina

Contenedores:

Pecera (3)

Alcancfa (3)

Canasta (3)

Florero (3)

Bolsa (2)

Florero con adorno (2)
0lla (2)

Vasija con mango (2)
Frutero (2)

Florero garigoleado
Frasco con palito dentro
Jarra con agua

Jarro

Jarro con cerfimica
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Jarrén

Vasija con dibujos
Tina (2)

Cazuela

INTERPRETACION PSICOLOGICA Y ANTROPOLOGICA:

Este glifo se parece mucho al glifo 21 por la forma en que res
pondieron los Ss. Utilizaron la rotacién de la 1fmina y el --
tipo de r's es parecida.

Se formaron 3 grupos: 'casco; recipientes contenedores y anima
les". En &sta ocaslén las respuestas eran mis de tipo decora-
tivo o estético o jerdArquico que como "proteccidn",

Respecto a casco: 5.G. Morley nos dice sobre la vida y costum-
bres de los mayas en su obra: "La civilizacisn maya" (1946).

"Fué en el tocado donde los mayas desplegaron mayor magnificen
cia. La armazén era probablemente de mimbre, o de madera la--
brada en forma de cabeza de jaguar, ave o serpiente o quizfs -
la cabeza de alguno de sus dioses. Estas armazones estaban cu
biertas de piel de jaguar, mosaico de plumas y jades grabados
y coronadas de altos penachos de plumas que les cafan sobre --
sus espaldas en fantfistica orgia de colores.

Algunas veces el penacho revestfa la forma de una cresta rigi-
da de plumas; pero siempre era la parte m#s llamativa. del - -

atavio e indicaba el rango y clase social de la persoaa'.

Respecto al 3er. grupo formado por "contenedores". Todo indi-
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ca que la cerfimica maya se caracterizd al principio por dibu-
jos en un soio color y los enseres figurados eran canales, va
sos con fondos cuadriculados, vasijas en forma de copa, olla;
en forma de bota, sellos de barro cilindricos o planos y sil-
batos. En el perfodo clfsico hubo una gran evolucién de Ia -
volicromfa, se us6 el bafio exterior anaranjadb con pinturas -
en rojo. Las flguras pintadas o dibujadas se relacionaban a -
peinados, ajuares, textiles, tatuajes,escarificaciones, ins--
trumentos manuales, telares, armas, danzas, jugadores de pelo
ta y figuras zoomorfas, y otros aspectos de sus actividades -
cotidianas.

Tanto el '"casco" como el "contenedor" servifa en la vida pric
tica o ritual como receptfculo; ya sea para las '"ideas" en el
primer caso o "comestibles" en el segundo.

También se usaron entre los mayas a nivel estético en la je--
rarquia de los galardones &picos, o social o aristfcrata,

En la equivalencia de "receptdculo" tiene su inferemcia se- -
xual de vagina y Gtero. El prepucio es la "cublerta" del pe-
ne que hace las veces de 'casco protector'.

La categoria '"casco' fué vista por 50 Ss., los cuales se dis--
tribuyeron en pocos nifios, muchos adolescentes y los adultos -
esperados.

El 18% es suficiente para que sea una respuesta de tipo popu-
lar.

Vamos a suponer que el artista maya quisiera comunicar la im-
portancia de proteger el cerebro (simbolicamente la inteligen
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cia). Dudamos que los mayas, comé los griegos y los judfos del
500 D.C.,creyeran que se pensaba con ol corazén en vez del ce
rebro.






TABLA XX

Cat f fa ac

1 32 32 12
2 30 62 23
3 %11 84 3
4 %3 100 37
s Y 116 43
6 '3 137 51
17
7 2 171 64

DESCRIPCION:

GLIPFO 15

-121-

90
801
70
508

504

20
14

4 5 6 7 8

LIC

El glifo 15 obtuvo 269 respuestas, y 4 ilegibles de los suje--

tos que lo vieron,

La distribucién de sus respuestas como se observa en la gr#fi-

ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas'" (es -

decir las 98 respuestas diferentes, ninguna de las cufiles fué

repetida) hasta la de mayor frecuencia: "mantel" que fué€ dicha
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32 veces de las 269 (el 12%).

Si se observa la figura, una manera de ver el "mantel' serfa -
suponiendo una tela extendida vista de arriba hacia abajo con-
4 figuras en las esquinas y un dibujo central, inclusive el --
fondo esti cuadriculado como suele ser la tela de los manteles.

Otras respuestas frecuentes son: tapete (30 veces), mantelito,
{3 veces), mantel individual (2 veces), mantel con huevos (2 -
veces), alfombra (2 veces), petate (2 veces), mesa (11 veces),
charola (8 veces), comedor (2 veces), platos (4 veces), etc.

Todas las respuestas de &sta clase se agruparon en 2 conjuntos
relacionados entre sf, asf se obtuvo un 47% de las 269 respues
tas.

La grifica muestra una pendiente de la curva que tiende a ser
muy elevada, el &ngulo que forma la grifica tiene una pendien-
te que cae cercana a los 40°,

Agrupamientos:

1.- Mesa o sus componentes para la accién de comer = 17%.
2,- Cubiertas para proteger las mesas = 30%.

1.- Mesa:
Mesa (11)
Mesa o charola con pan
Mesa con un plato
Mesa con un mantelito y platén (2)
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Mesa con huevos

Mesa con planta

Mesa con cosas arriba
Mesa con 4 personas (4)
Mesa con platos

Mesa y sillas

Adorno de una mesa
Comedor (2)

Charola (8)

Charola con comida
Platos (4)

Plato con flor (2)
Platdén (2)

Platén de cerdmica

2.- Cubiertas
Servilletas
Servilletas con mantel
Mantel (32)
Tapete (30)
Mantelito (3)
Mantel individual (2)
Mantel con huevos (2)
Alfombra (2)
Petate (2)
Mantel con platos
Papel
Cristal o vidrio
Tapete de hule

INTERPRETACION PSICOLOGICA Y ANTROPOLOGICA:

"Tapete' obtuvo 30 respuestas y '"mantel"15. Los débiles men-
tales y los analfabetos parecen preferir 'tapete y mantel™.
Tal vez sea un problema seméntico (verbal) o de inteligencia
mis que de personalidad.

Los nifios dicen tapete un poco mis de lo esperado, los adul--
tos bastante menos de lo espervado y los analfabetos mucho mis
(los D.M. un poco mfs).



S.G. Morley nos dejd informacién en su obra: "La civilizacibn
maya'" (1946) sobre las costumbres de la familia maya:

"Bl mafz ya molido, que en maya se llama zacfn, se cubre con -
una servilleta y se deja cublerto hasta més tarde",

"Una hora m4s o menos, antes de la comida principal, que se --
sirve generalmente a medio dfa, se lava la mesa pequefia, baja
y redonda, de unos 40 centimetros de alto, llamada la banqueta,
que é&sta siempre cerca del kohén, o t{pico hogar maya formado
por tres pledras., Luego se limpia perfectamente el comal, dis
co redondo de barro cocido y se coloca sobre el hogar y se es-
pera a que se caliente. Un pedazo de hoja de pliAtano de unos-
15 cms. cuadrados, se calienta al Xamach hasta que estf suave
y flexible, y se coloca en la banqueta sobre un pufiado de ceni
zas a fin de que gire fAcilmente sobre la mesa. Después de --
éstas operaciones preliminares, la mujer estd lista para hacer
lag tortillas".

Relacionado con ''cublertos para proteger'" Morely dice:

"... Y que tienen unas camas de varillas y encima una esteri--
11a donde duermen, cubiertos de sus mantas o paties; en verano
duermen comunmente en los encalados (corredor) especialmente -
los hombres".

Psicoldgicamente "mesa y cublertas para proteger", nos llevan-
a la asociacidn inmediata de "comida" o la "accién de comer';

Freud en su teorfa sobre 1la 1fbido habl$ de una etapa en la --
formacién del carfdcter que denomind "oral" dividiéndola en pa-
sivo y activa. Correspondiendo &sto al chupeteo lo primero y

mordente o agresivo lo activo. De ahf se desprende que en la
mesa tanto se trata o aborda el acto de comer, como el de dis-
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cutir y tratar asuntos que denotan choque o agresividad. En
la 8poca medieval los '"Caballeros de la Mesa Redonda", se jun-
taban en Inglaterra para organizar sus conquistas con acciones
bélicas o polfticas. Actualmente es en la mesa donde se reali
zan las reuniones polfticas, sociales o acadSmicas.

Obviamente lo anterior no lo sabfan los Ss. que respondieron -
"mesa'', "mantel'" o ''tapete",

" §61o hay un 36% (una tercera parte mis o menos) de Tespuestas-
aisladas.

Tal vez &ste glifo sea uno de los menos "proyectivos" no se --
expresa bien la personalidad al responder. Se puede inferir -
que sea a causa de la figura, demasiado sim&trica.
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GLIFO 16

N = 261
TABLA XVI
Cat £ _fa 3ac
1 45 45 17
2 1M 67 26
3 10 77 30
4 7 B4 32
5 5 89 34
6 4 103 39
7 3 106 4
8 z 108 4
9 Resp. 153 = 59%
Aisladas
[1F VSN NS VN S WY DU WO SN S
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

DESCRIPCION:

Bl glifo 16 obtuvo 261 respuestas, 3 omisiones y 2 ilegibles-
de los Ss. que lo vieron. Segln el nlmero de respuestas reci-
das, 12 glifos obtuvieron menos respuestas que &ste,

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grifi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas" (es -
decir, las 8% respuestas diferentes, ninguna de las cuales fué
repetida), hasta la de mayor frecuencia: "caracol" que fue di-
cha 45 veces de las 261 (el 17%).
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Si se observa la figura, el "caracol" estfi visto "parado" so--
bre la cabeza salida de su concha; esta serfa el primer plano
del dibujo vy la espiral serfan las curvas centrales que dan --
aspecto de '"profundidad'" a la concha.

La caracterfstica general del glifo es la perspectiva tridimen
sional, de profundidad.

Otras respuestas frecuentes son: pipa (11 veces), tunel (10 ve
ces), silbato (7 veces). oio (7 veces), taza (4 veces), oido vy
oreja (3 veces), profundidad (2 veces). abismo, pozo en terce-
ra dimensién, etc. Agrupando en un solo conjunto todas las --
respuestas de ésta clase, se obtiene un 57% de las 261 respues
tas.

La gr&fica muestra una curva de gran aceleracifn con una leve
meseta en el 30.

Agrupamientos:

1.- Abismo -profundidad = 57%
Caracol (45)
Pipa (11)
Tunel (10)
Silbato (7)
Ojo (7)
Taza (4)
Cacerola (3)
Excusado (3)
Jarro (3)
Vasiia prehistérica (3)
0lido - oreja (3)
Tubo (2)
Profundidad (2)
Vasija con mango (2)
Tuerca (2)
Sombrero (2)
Choza (2) -
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Rollo de cAmara (2)
Camoana (2)

Abismo

Agua

Arco iris

Cueva

Pozo en tercera dimensién
Animal en una cueva
Concha de caracol

Caracol en perspectiva
Oreja grande

Vagina

Infinito

Cdmara de fotografia
Brazalete

Cafetera

Rondana .

Ventana con laberinto
Bota

Gorra

Gorro

Cuadro

Cesta

Jarra de barro

Jarra de cerfmica

Olla

Recipiente v olla

Vasija con mango de barro
Vasiia de cerdmica tapada
Cenote sagrado )
Entrada a un tunel descendente
Laberinto

Tunel muy largo

Puente

Espejo

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Lo mismos que ¢l glifo 17, "caracol" tuvo la mfxima cantidad -
de respuestas; en dste glifo fueron 45 respuestas en el cual -
todos los grunos se distribuyeron muy pareios. excepto los es-
quizofrenicos gue superaron lo esverado.

El 17% de las 261 respuestas es una cantidad suficlente., lo --



cufl indica que "caracol" estf bien visto, es bastante popular
y lo pueden ver todos.

Este glifo tiene una buena variabilidad en respuestas aisladas,
se presta para ''proyectarse" con més libertad,

Para el punto de vista antropolfgico se buscé en el Dicciona--
rio de Motul, la palabra maya Dzonat, y significa "lagos de --
agua dulce muy hondos o pozos. Abismo, profundidad".

El obispo Landa, nos informa en "La Relacifn de las cosas de -
Yucatfn':

"En la tierra de Yucatfln provey$ Dios de unas quebradas que -

los indios 1llaman zenpfes, que llegan de pefia tajadas hasta el
agua, en algunos de los cuales hay muy furiosas corrientes vy

acaece llevarse el ganado que cae en ellos y todas &stas co---
rrientes salen a la mar de que se hacen las fueﬁfes dichas".

"Estos zenotes son de muy lindas aguas y muy de ver, que hay -
algunas de pefia tajada hasta el agua y otras con algunas rocas
que les cred Dios, que causaron algunos accidentes de rayos --
que suelen caer muchas veces, o de otra cosa; y por dentro con
lindas b&vedas de pefia fina y en la superficie sus &rboles, de
manera que en lo de arriba es monte y bajo zenotes, y hay algu
nos en que puede caber y andar una carabela, y otros mis y - -
menos. Los que 8stos alcanzaban habfan de ellos; los que no -
hacfan pozos; y como les habfa faltado herramienta para labrar
los, eran muy ruines, Pero ya no solo les hemos dado indus --
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tria para hacer buenos pozos, sino muy lindas norias con estan
ques de donde, como en fuentes toman el agua".

"Hay también lagunas y todas son de agua salubre y ruin para -
beber y no son corrientes como zenotes. Tienen una cosa esta
tierra en toda ella maravillosa en esto de los pozos, y es que
en todas las partes de ella que se cave, salen muy buenas - -
aguas de manantiales y algunas tan hermosas que se sume una --
lanza por ellas y en todas partes que se han cavado se ha ha--
llado medio estado antes del agua, un banco de conchas y cara-
colillos de la mar, de tantas diferencias y colores, grandes y
chicos, como los que estfn a la orilla de la mar y la arena ya
convertida en dura pefia blanca".

Psicolégicamente abismo-profundidad, se le relaciona con el --
fondo vaginal hasta llegar al fitero de donde se emerge y se sa
le a la vida ocasionando el cambio de la vida altamente placen
tera y gratificante, la intrauterina o la salida a la realidad
e inicio de vida con rompimiento de la dependencia, por eso --
siempre se llora, para festejar el placer que produce.

Algunos autores le dan la equivalencia de dicha salida de la -
profundidad como la salida del parafso a la entrada en la vida,
fruto del esfuer:zo.

Uno de los favoritos discipulos de Freud, Otto Rank establece
el origen de la angustfa en el momento de ese desprendimiento
que es la salida de la profundidad del fitero y denomina a éste
proceso "El Trauma del Nacimiento" esto bien podrfamos conside
rar la salida de &€se abismo gratificante a una realidad inde--
pendiente y expuesta a todas las viscicitudes del vivir.
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Todo lo anterior Rank lo basé para estructurar su teorfa en --
la cual la salida y el desprendimiento de la madre tiene la im
plicacién de afrontar la soledad en el proceso psicoanalftico.

Esto no significa que el artista maya conciente o incenclente-
mente haya querido representar en este glifo (hasta hoy de sig
nificado desconocido) el trauma del nacimiento, o el momento -
de salir a la luz desde el vientre materno. El lapidario maya
no pudo haber leido a Rank. I



GLIFO 17
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GLIFO 17

N = 238
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TABLA XVII

Cat _f _fa lac

1 24 24 10
2 14 38 16
3 %9 56 24
4 8 64 27
5 %7 78 33
6 24 86 36
7 03 104 a4
8 152 134 56
9 Resp. 104 = 44%
Alsladas
19

DESCRIPCION:

El glifo 17 obtuvo 238 respuestas, 2 omisiones y 5 ilegibles,

de 1los Ss. que lo vieron. Segfin el nGmero de respuestas reci-
bidas, Gnicamente 2 glifos obtuvieron menos respuestas que - -
§ste, '

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grafi
ca y en 1a tabla, va desde las contestaciones '"aisladas" (es -
decir, las 104 respuestas diferentes, ninguna de 1as cufles --
fué repetida), hasta la de mayor frecuencia: "ratén" que fué -
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dicha 24 veces de las 238 (el 10%).

Si se observa, bien la figp?a, la manera de ver el "ratfn',-
os de dos formas: a) de ffenyé la cabeza del rat8n; las dos cur-
vas laterales son las "orejas" y abajo los-"ojos', '"narfz", y
el "hocico" y b) todo el cuerpo del ratén visto de perfil o la
teralmente; del lado dereche, la curva es la '"cabeza" y el "ho
- cico", el resto del 'cuerpo la parte central” y las curvas de
la izquierda como si fuera la 'cola",

-Otras respuestas frecuentes son: cuernos (14 veces), toro (9-
veces), elefante (7 veces), caracol (3 veces), oldo y oreja -
(8 veces), feto (5 veces), chivo (4 veces), becerro (2 veces),
cabra (2 veces), etc.

Se pudieron agrupar 2 conjuntos no relacionados entre sf, con
ellos se obtuvo un 41% de las 238 r's.

La grdfica muestra 9 categorfas en una curva cuya pendiente -
de 45° tuvo meseta hasta alcanzar el 100%.

Agrupamientos:
1.- Animales o sus partes = 34%
2.- Organos y sistemas = 11%

1.- Animales:
Ratén (24)
Elefante (7)
Cuernos (14)

Toro (9)

Cabeza de un toro (2)
Chivo (4)

Cuernos de vaca (2)
Cabra (2)

Becerro (2)



Caracol (3)

Chango

Pulpo de frente

Tentfculo de pulpo

Pollo

Feto de pollo

Elefante enredado en una rama
Elefante echado

Carnero

Caracol raro

Caracol de jardin

Caracol de mar

Molusco saliendo de su concha

Organos y sistemas:

OISO y oreja (8)

Aparato auditive (2)

Feto (5)

Oreja grande

2 orejas, 1 grande con 3 ojos
Aparato reproductor femenino
Embrién

Feto enredado en cordfn umbilical
Parte del higado

Partes del intestino

Microbio

Trompas de Falopio

Viente con un feto

Vientre con un nifio en desarrollo
Parto

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

De las 238 respuestas, el 10%

fueron

a

. -
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Aunque -

sean relativamente pocas respuestas, "ratén" les fasciné a los

nifios y les desagradé a los D.M., y a los adultos.

"Ratén" en el glifo 17 es una respuesta absolutamente infantil
Seguramente respuestas de tipo animal, son tipicas y flciles -
para los nifios por eso se pudo formar un agrupamieamto alto de

todos los animales o sus partes.



Llama la atencién que en las respuestas agrupadas hay un buen-
porcentaje de animales can cuernos, espiral del caracol o ---
entre el segundo agrupamiento de "organos y sistemas" la espi-
ral fue también el comiin denominador.

En el glifo 2 también hubo respuestas de tipo cabezas de ani--
mal, y caracol obtuvo 17 respuestas de los nifios y adolescen-
tes,

Las respuestas de tipo animal suelen darla los nifios y adoles-
centes, debe ser ffcil ver animales en todas partes, la califi
cacién es baja por ser infantil, primitiva, "inmadura”,.

Se puede asegurar que &ste glifo que permitid Ginicamente 2 --
agrupamientos tiene tanta variabilidad como cualquier otro que
tenga més; es decir la cantidad de agrupamientos no tiene ma-
yor significado sobre la aportunidad de proyeccifn.

Entre las respuestas de animales ratfmn y elefante se parecenm -
por sus orejas grandes y los cuernos en espiral, parecerfa que
el artista maya tal vez hublera querido expresar algo sobre 1a
audicién o por el estilo.

Basdndonos en el Popol Vuh, libro tradicional de los indios --
que habitan la regién del Quiché en Guatemala, se sabe que los
mayas recurrfan frecuentemente con- preferencia al animal para
traducir en forma sensible y palpable su concepto de la deidad.
La adoracifn no se refiere al animal mismo sino al dios que se
presenta en figura de animal.

Por ejemplo; un ratén por cuya boca se asoman la cabeza y las
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manos de una figura humana. Es el espIriItu que mora en ella
que causa y dirige sus actos.






GLIFO 18 Bt

N = 254
TABLA XVIII
Cat £ fa ‘%ac
1 18 18 7
2 15 33 13
3 13 46 18
s %7 60 24
5 36 78 31
6 5 83 133
7 4 87 34
8 %3 105 41
19
9 2 143 56
10 Resp. 111 = 44%
Alsladas
DESCRIPCION:

El glifo 18 obtuvo 254 respuestas, 6 omisiones y 6 ileglbles -
de los Ss. que lo vieron, Seglin el nlimero de respuestas recl-
bidas, 6 glifos obtuvieron menos respuestas que éste.

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grifi
ca ¥ en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", es -
decir las 111 respuestas diferentes, ninguna de las cufiles --
fué repetida, hasta la de mayor frecuencia 'ofdo y oreja“ que
fus dicha 18 veces en las 254 (7%).
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El glifo no tiene una forma perfectamente bien definida detec-
table por los grupos de Ss. Por lo tanto éste glifo "poco es-
tructurado" se presta para que el S ''se proyecte'; es un glifo
de corte '"psicolbgico".

Otras respuestas frecuentes son: pescado (15 veces), cara (13
veces), ballena (6 veces), caracol (7 veces), elefante (6 ve-
ces), animal marino (3 veces), caballo (3 veces), pulpo (3 ve-
ces), perro (2 veces), pato (2 veces), etc., Agrupando en dos
conjuntos todas las respuestas se obtiene un 57% de las 254r's.

La grifica mwestra que la pendiente asciende muy lentamente, para -
la 7a. categorfa apenas estf en el 35% y despuds se dispara.

Agrupamientos:
1.- Relacionado con diferentes animales = 31%
2,- Personas y partes de la cara = 26%

1.- Relacionado con diferentes animales
Pescado (15)
Ballena (6)
Caracol (7)
Elefante (6)
Animal marino (3)
Caballo (3)
Pulpo (3)
Perro (2)
Pato (2)
Cola de caballo (2)
Parte de un caballo (2)
Aguila
Animal
Amiba
Ave con herradura
Ballena con cola
Boa
EstSmago de un caballo
Caballo saludando a un caracol



Concha de caracol

Caracol con un ojo

Foto de caracol con pelos
Conejo

Elefante

Elefante entre hierbas
Foca

Gusano

Gusano enredado metido en una

Insecto

Cabeza de un pijaro

Pato encima de un caracol
Cabeza de perro

Pez mirando de frente
Cabeza de pescado

Ojo de un pescado

Rana

Serpiente

Personas y partes de la cara
Cara (13)

Cara de payaso

Cara sin narfz

Cara de mujer

Perfil

Perfil maya

2 perfiles y 1 oreja
Dientes

0fdo y oreja (18)
Organos del ofdo (2)
Oreja grande

0fdo, narfz y garganta

" Parte del ofdo

0jo (3)

Ojos

0jo con una ola
Miscara

Miscara ritual
Nifio (2)

2 nifios en una banca
Nifia (2)

Sefior

Sefior admirado
Sefior con bufanda
Bob& en formacién
Guerrero azteca

piedra
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Muchacha

Mujer

Persona hablando expresando un pensamiento
Pareja y sus hijos

Caricatura de una persona

Caricatura triste

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

En &ste glifo el 31% de los Ss. respondis que éste glifo sim-
bolizaba diferentes animales y el 26% relacionado a la "Perso
na o sus partes',

La categoria mis socorrida fué "ofdo y/o oreja'" que fu€ vista
18 veces, '

Obviamente es una respuesta anatdémica, casi exclusivamente de
los grupos '"normales" perfectamente repartida conforme a las
proporcicnes de los grupos. Con una ligera tendencia a ser -
favorecida por los nifios. Su frecuencia general, entre las -
254 r's del glifo es menor del 10%.

La segunda categoria en cantidad de r's fu& "pescado" tipica-
de adolescentes, fué vista también en el glifo 8 con respues-
tas de tipo infantil; funcionalmente se dice, "se mueve como -
pez en el agua", por su agilidad, rdpidez, es resbaloso, y su
aspecto es estéticamente bello; alargado, con su cabeza en --
forma de punta va abriéndose camino; simbSlicamente desde los
cristianos que 1o usaron como simbolo de vida; muy interesan-
te que sean los adolescentes los que se inclinen por &sta imf
gen.

La tercera categorfa fué '"cara" vista 13 veces por nifios y --



adolescentes; cara se vi6 también por los mismos grupos en -
los glifos 6, 11 y 28. Parecerfa una respuesta primitiva,
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GLIFO 19
N = 236
::]
TABLA XIX
Cat _f _fa tac 5
1 26 26 11
2 18 44 19
3 15 59 25
4 %10 79 33
5 45 99 42
6 2y 107 45
7 % 125 53
8 192 157 67
9 Resp, 79 = IR
Aisladas
9 10
DESCRIPCION:

Bl glifo 19 obtuvo 236 respuestas, 4 omisiones y 5 ilegibles,-
de los Ss. que lo vieron. Segfin el nfimero de respuestas reci-
bidas, el glifo 19 ocupa el lugar mis bajo en nGmero de res---
puestas.

La distribucifn de sus respuestas, como se observa en la grafi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es
decir, las 79 respuestas diferentes, ninguna de las cufles fué
repetida), hasta la de mayor frecuencia, "anillo" que fue - -



dicha 26 veces de las 236 (el 11%).

51 se observa 1a figura, es tridimensional con perspectiva ci-
1fndrica de profundidad, Una manera de ver "el anillo" serfa:
el primer plano de la figura, el exterior del mismo, y asfi las
rayas interiores curvadas serfan lo que'dﬁ el asperto de 'pro-
fundidad".

Otras respuestas frecuentes son pulsera (3 veces); arco iris-
(15 veces), tunel (18 veces), curva (2 veces), cuadro (2 ve--
ces), olla (5 veces), frasco (3 veces), etc. Se agruparon en
3 conjuntos todas las respuestas de &sta clase, Se obtiene -
un 54% de las 236 r's.

La gréfica muestra un comienzo muy bajo (de un 11%) luego - -
viene un impulso hasta el 42% donde se forma una "meseta" y -
de ahi una curva hasta alcanzar el 100%.

Agrupamientos:

1.- Arco iris = 10%
2.- Perspectiva de profundidad = 33%
3.- Utensilios = 11%

1.- Arco iris:
Arco iris (15)
Arco iris a través de un hoyo (2)
Arco iris en una construccién moderna
Arco iris con anillo
Arco iris visto por el retrovisor de un carro
Arco iris reflejado en el agua

2.- Perspectiva:
Anillo (26)



Pulsera (3)

Pulsera cuadrada

Tunel (18)

Tunel de excavaciones

Tunel de distintas cavidades
Tunel que se va haciendo chiquito
Tube (2)

Tubo con llantas

Lupa

Cueva (2)

Cueva de lado

Cueva entrada

Abismo

Agua

Agujero

S0l desde la ventana
Profundidad

Perspectiva

Cuadro (2)

Letra "o"

Circulo

Cfrculo con profundidad
Circulo con otro dentro con franjas
Circulo hacia adentro
Circulo concéntricos

3 circulos y 4 adentro

Utensilios:

0lla (b)

Frasco (3)

Canasta (3)

Vasija prehistérica (2)
Cesta (33

Bolsa (2

Jarro

Maceta

Bote

Caja

0lla con fondo

Vasija de cerfimica tapada

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

El 54% de los Ss.respondieron gue &ste glifo representaba as--
pectos tridimensionales, cilfndricos o de profundidad. Este -



glifo es muy parecido al 16, su caracterIstica general es-

la profundidad.

Psicolégicamente los 3 grupos tienen un sfmbolo comGin: fondo-
profundidad-espacio. Esto deneta una doble interpretacifn; -
en un aspecto la profundidad con su equivalencia fitero-madre,
en el cual se penetra en el fondo de la madre tierra con.to--
das las equivalencias de la dependenclia (proteccién, incesto,
cuidado, etc.), a su vez ostf implicito la hulda, bisqueda de
refuglo, encubrimiento ante una realidad hostil y lacerante -
y en lo antagdnico el percibir el espacio ilimitado, bloffli-
co como sIimbolo de independencia, libertad, y sensibilidad.

En general &ste glifo se presta para la expresifn de respues-
tas "normales" por Ss. '"normales". "Anillo" fué la categoria
con mis cantidad de respuestas, en total 29, es decir el 10%-
de las r's totales del glifo; hay una leve tendencla a ser «-
utilizada por los grupos de analfabetos y adultos, "Anillo"

representa cierto "status'" dentro de las clases sociales, es

decir "un adorno representativo'", su funclonalidad es de pe--
netracién y visualmente puede ser '"profundo" tiene cierta - -
perspectiva.

"Tunel" es la segunda categorfa con 18 respuestas de los gru-
pos '"normales', hay preferencia por el grupo de nifios; tal --
vez son los mis creativos e imaginativos; y el aspecto de pro
fundidad sea més fficil en respuesta para ellos,

"Arco iris'" es la tercera categoria; lo mismo, tfpica respues
ta de grupos '"normales'" la prefieren un poco mis los adolescen
tes. Respuesta mis elaborada creativa e inteligente,.
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GLIFO 20
N = 269
Cat £ fa  tac
1 34 34 13
2 14 48 18
3 11 59 22
4 10 69 26
5 9 78 29
6 8 86 32
7 24 100 37
8 6 106 39
9 25 116 43
10 34 128 48
11 33 137 51
12 M2 65 61
13 Resp. 104 =  39%
Aisladas
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DESCRIPCION:

El glifo 20 obtuvo 269 respuestas, con 4 omisiones de los Ss,
que 1o vieron, Segln el nfimero de respuestas recibidas, 15 --
glifos obtuvieron menos respuestas que é&ste,

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la grafi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es
decir, las 104 respuestas diferentes, ninguna de las cuales --
fus repetida), hasta la de mayor frecuencia, "buho" que fué di
cha 34 veces en las 269 (el 13%).

Si se observa la figura, una manera de ver al "buho" serfan --
los dos circulos de la parte superior los "ojos", el "pico" ---
estar{a formado entre la raya central y la continuacifén de sus
curvas que rematan en dos piquitos representando las "oréjas", el
resto serfa el "plumaje”,

Otras respuestas frecuentes son: tecolote, ojos de buho (4 ve-
ces), ojos (8 veces), rana (5 veces), sapo (4 veces), cara (10
veces), carro (14 veces), coche (11 veces), camifn (7 veces),
etc.

Se agruparon en total 4 conjuntos, tres de ellos relacionados-
entre sf, y el cuarto "vehfculos terrestres", sin relacifn apa
rente con los demds. Estos 4 grupos incluyen el 41% de las --
269 respuestas.

La gréfica muestra un ascenso muy gradual, con 13 categorias -
antes de alcanzar el 100%,
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Agrupamientos:

1.- Buho = 13%

Z.- Ojos = 6%

3J.- Cara = 5%

4.- Vehfculo terrestre = 17% (accidn de carga)

Buho:

Buho (34)
Tecolote

Buho con anteojos

Ojos:

Ojos (8)

Ojos de buho (4)
Cabeza con 2 ojos (2)
Ojo de un cocodrile
Oios Yy un casco

Nifia con 2 ojos

Cara:

Cara (10)

Cara de nifia

Cara sin narf:z
Cara de Idolo maya

Vehfculo terrestre:

Carro (14)

Coche (11)

Camién (7)

Camién de carga (3)
Carrito (2)

Carro alegfrico (2)

Bugui :

Carro de frente con 2 asientos
Carro moderno

Carro cargando un elefante
Carro cargando una piedra
Carrito con una nube
Revolvedora

VW aplastado
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INTERPRETACION PSICOLOGICA Y ANTROPOLOGICA:

En este glifo se formaron 4 grupos que aparentemente no tienen
nada en relacién uno con otro. Sin embargo por el tipo de res
puestas y caracterfsticas de cada uno de los 3 primeros (buho,
ojos, cara) los juntaremos eén uno cuya caracterfstica general
es la "visualidad" (31%).

La palabra visual es un adjetivo perteneciente a la vista como
instrumento o medio para ver. LInea recta que se considera ti
rada desde el ojo del espectador hasta el objeto.

Se deriva visualidad que significa el efecto agradable que pro
duce el conjunto de objetos vistosos.

El ler. grupo formado por "buho": Se refiere al ave nocturna -
de rapifia de cabeza grande y aplanada, pico curvo, ojos muy --
grandes que sobresalen, con plumas alzadas en la cabeza que se
mejan orejas, Se especializan en cazar de noche por su notabi
1fsima vista.

Paul Westheim (1957) en su obra: "Ideas fundamentales de arte
prehispénicas en M&xico" dice que: 'Los mayas consideran al --
fguila-buho como a una deidad benéfica que ulula para que los
hombres se pongan en guardia contra los males que los amenazan
y se defiendan de ellos". '

El Popol Vuh cuenta entre sus historias sobre los Seflores Teco
lotes: "Los tecolotes se wolvieron a la Tierra dejando engafia-
dos a los Sefiores del Infierno, a los Ahavalu y Xibalba",
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"Los Sefiores Tecolote desde entonces tienen por alimento las-
culebras que se deslizan por el campo".

"Buho" fu# la categorfia con mis respuestas, en &ste glifo; 34
en total. También la vifron en el glifo 11 los mismos grupos
de nifios y adolescentes; 1lama la "atencién' muy especialmen-
te, tiene cierto "karma" tal vez relacionado con la visual y
sabidurfa.

{
El segundo grupo formado por ''lentes, el tercero por '‘ojos", el cuarto por
batracios. De los cuatro grupos anteriores hay un comfin deno
minador; los Ss. ven en el glifo cosas relacionadas con los -
ojos de gran tamaflo,

Tal vez el artesano maya al esculpir el glifo trataba de in--
formar algo alrededor de la "visualidad"; y ésta podrfa estar
asocliada entre los mayas posiblemente a la astronomfa.
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GLIPO 21

N = 244

TABLA XXI

116 16 7
2 14 30 12
3 Y7 58 2
4 5 63 26
5 Y% 79 32
6 %3 106 43
7 122 130 53
8 PResp.. 114 = 47%

Aisladas

DESCRIPCION:

E1l glifo 21 obtuvo 244 respuestas, 7 omisiones y 1 ilegible -
de los Ss. que lo vieron. Seghn el nlimero de respuestas reci
bidas, 3 glifos finicamente obtuvieron menos respuestas que --
éste.

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la gré-
fica y en la tabla, va desde las contestaciones “"aijsladas", -
(s decir las 114 respuestas diferentes, ninguna de las cuf--
les fué repetida), hasta la de mayor frecuencia: '"casco" que
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fu€ dicha 16 veccs en las 244 (7%).

Este glifo es muy interesante, se formaron 2 grupos muy defini
dos: el lo. con la ldmina tal cual fu: entregada: con una "he-
rradura"” en la parte superior por lo cual las respuestas a &s-
te grupo fueron: '"cubiertas para proteccin de la cabeza"., El
2do. grupo rotS la 1l&mina al revés y la 'herradura" quedd en -
la parte baja y las respuestas a &ste grupo fueron de "transpor
te marftimo". Las respuestas que permitieron encasillarse en
alguno de esos dos grupos constituyen el 42% de las 244 r's.

La grdfica muestra una curva de inicio bajo de 7% con una mese
ta en el 24% para luego continuar hasta el 100% con 9 catego--
rfas.

Agrupamientos:

1.- Transporte marftimo = 17%
Z.- Cublerta para proteccién de la cabeza humana = 25%

1.- Transporte:
Barco (14)
Canoa (7)
Barco vikingo (5)
Barca (3) .
Arca (2)
Barco antiguo
Barco que se hunde
Barco egipcio
Barco con velas y remo
Canoa con remos
Embarcacién
Galeén
Lancha
Lancha ¢on bultos
Nave con remo



2.- Protecciétn:
Casco (16)
Casco de foot ball americano (7)
Gorra
Sombrero
Cara con cabellera
Cabello (3)
Peluca (7)
Peinado

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Con este glifo se formaron 2 grupos: "transportacidn maritims".
y "proteccibn para la cabeza'", pareceria que la caracterfsti-
ca general del glifo es el "casco" o una "contencién". Serfa
un sinbnimo de "barrera" o "defensa".

La palabra "barrera'" tiene varias acepctiones que nos sirvem -
como base para &ste anflisis: es una especie de valla, gene--
ralmente de palos o tablas que se usa para atajar un camino,

para cerrar un sitio, o para otro fin anfilogo. En una forti-
ficacién antigua, el parapeto para defenderse de los enemigos.

Para la cultura maya se puede deducir que no era un pueblo --
guerrero por excelencia; al contrario sus armas eran frigiles
y no solfan invadir territorios para dominar u obtener mis -
poder,

En el capftulo sobre los guerreros en la obra de Fray Diego -
de Landa "Relacifn de las cosas de Yucatén" (1938), hace refe
Tencia con barrera en varios pArrafos:

"Como armas portaban arcos y flechas. No usaban, ni lo saben
poder ponzofia, aunque tuvieron harto de qué. Tenfan para su
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defensa rodelas y hacfan de cafias hendidas y muy tejidas, re--
dondas y guarnecidas de cueros de venados™.

"Dos capitanes tenfan; uno perpetuo, cuyo cargo se heredaba y
@l otro que duraba 3 afios. Estos dos capitanes trataban la --
guerra y ponfan sus cosas en orden y para esto habfa en cada -
pueblo gente escogida como soldados que, cuando era menester -
acudfan con sus armas. A 8stos llamaban holcanes y no bastan-
do 6stos, recogfian mis gente y concertaban y repartfan entre -
s{ y guiados con una bandera alta salfan con mucho silencio --
del pueblo y asf iban a arremeter a sus enemigos con grandes -
gritos y crueldades donde topaban descuidos”,

"En el camino y pasos, los enemigos les ponfan defensas de fle
chaderas de varazdn y madera y comunmente hechos de piedra".

Psicolfgicamente 3e le llama '"defensa" al conjunto de opera--
ciones cuya finalidad consiste en reducir o suprimir toda mo
dificacién susceptible de poner en peligro la integridad y la
constancia del individuo biopsicolbgico. En.la medida en que
el yo se constituye como la instancia que encarna la constan--
cia y que busca mantenerla, puede ser descrito como el "obje-
to" y el agente de &stas operaclones,

La defensa, de un modo general, afecta a la excitacién inter-
na (pulsién) y efectivamenhte a las representaciones (recuer--
dos, fantasmas) que aquella comporta, en una determinada si--
tuacidn capaz de desencadenar &sta excitacién en la medida en
que es incompatible con dicho equilibrio y, por lo tanto, des
placiente para el yo. Los efectos desplacientes, "motivos o

soeflales" de la defensa, pueden ser también el objeto de &sta.
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El proceso defensivo se especifica en "mecanismos" de defensa
més o menos integrados al yo.

En los "Estudios sobre histeria" Sigmund Freud (1895) estable

cié su propia concepcidn sobre la defensa y dice: "El yo es -

aquella regién de la personalidad, aquel espacio que se inten’
ta proteger de toda perturbacién'. "Es el agente de la opera--

cl6n defensiva.

En el desarrollo de la Personalidad existen varios autores --
que se encargan de describir c6mo actfian las barreras en dife
rentes etapas de su vida. '

René Spitz (1965) en su obra "El primer afic de la vida del --
nifio" habla de un aparato perceptor del recfen nacido que se
halla escudado del mundo exterior rnediante una barrera contra
los estimulos extraordinariamente alta.

Los estfmulos que provienen de fuera, son percibidos solo - -
cuando su nivel de intensidad excede el del umbral de la ba--
rrera contra el estimulo, Entonces irrumpen a través de di--
cha barrera, rompiendo el sosiego del nifio que reacciona con
violencia y desagrado.

Hartmann, H. (1939) en sus estudios sobre nifios; se refiere a
preplberes respecto a sus escudos o barreras con el mundo ex-
terior y &ste postula ademds de los términos psicoanaliticos

de defensa aspectos observables de la conducta neuromuscular,
fisioldgica, por ejemplo la percepcidn y la accidn.

W? Reich (1949) en el estudio sobre An#lisis de Carfcter dice
que toda formacién caractereolfgica en el adulto forma un - -
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acorazamiento del yo contra el mundo exterior que es una ba--
rrera o defensa para la prevenci6n de la angustia.

La categorfa con mds respuestas en &ste glifo es '"casco" que-
fug vista 16 veces. Tipica del grupo adolescentes. Se infie
re que los adolescentes simbolizan el casco en el sentido de-
proteccién para un "objeto" valorado: la cabe:za.

La segunda categorfaen cantidad es "barco" con 14 respuestas, a-
pesar de tener pocas respuestas les gustd y fué preferida por-
losg nifios.

Bs interesante que este glifo haya tenido tantas rotaciones;-
debe ser porque fué preferida por adolescentes y nifios, los -
cudles son curiosos y el tipo de ldmina se prestaba hacerlo;
ademfis las respuestas en ambas posiciones son fhlciles.
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GLIFO 22

N = 253

TABLA XXII

Cat _f _fa Sac

1 23 23 9
2 18 41 16
5 17 58 23
4 16 74 29
5 6 80 32
6 %5 90 36
7 %4 126 50
g "3 156 62
o %2 174 69
10 Resp. 79 = 3N
Aisladas
DESCRIPCION:

El glifo 22 obtuvo 253 respuestas, 4 omisiones y 2 ilegibles de
los Ss. que lo vieron, Segfin el nfimero de respuestas recibi--
das, 5 glifos obtuvieron menos respuestas que &ste.

La distribuci6n de sus respuestas, como se observa en la gréfi
cay en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es
decir, las 79 respuestas diferentes, ninguna de las cuales fué
repetida), hasta la de mayor frecuencia: "flor" que fu€ dicha
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23 veces, de las 253 (el 9%), serfa que 1a mayorfa de los Ss.
afin sin rotar la 1l#mina vi6 la '"flor" de lado (lateral izquier
do) y en planta, con un cfrculo grande el cual podria ser la
"cubierta", y los circulos de en medio los p&talos junto con -
los cfirculos medios o centrales.

Otras respuestas fueron: tr€bol (6 veces), hojas (4 veces), --
manzana & la mitad (4 veces), corazén (18 veces), ofdo y oreja
(17 veces), muelas (4 veces)., Se formaron 3 conjuntos de gru-
pos: el lo. '"cortes transversales" y el 20, 'vegetales", rela-
cionados entre sI y el otro "anat6micos", sin ninguna relacién
aparente con los dos anteriores.

Los grupos incluyen el 48% de las 253 r's.

Agrupamientos;:

1.- Cortes transversales = 8%
2.- Vegetales = 16%

3.- Anatbmicos = 23%

1.- Cortes transversales
Manzana a la mitad (4)
Coco a la mitad (2)

Fruta a 1la mitad (2)

Chile partido

Durazno a la mitad

Manzana mordida (4)
Rebanada de manzana
Pimiento morrén a la mitad
Caracol partido a la mitad
Ojo, corte transversal

2.- Vegetales
Flor (23)
Tr&bol (6)
Hogas (4)
Arbol
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Calabaza

C4scara

Pétalos de una flor
Ovario de una flor
Hoja flor de calabaza
Mafz

Vegetal

3.- AnatSmicas:
Coraztn (18)
0fdo y oreja (17)
Muelas (4)
0jo (3)
Cerebro (2)
Boca
Organos del ofdo
Oreja grande (4)
0fdo, narfz y garganta
PabellSn de una oreja
Corazfn que ya no late
Corazén estilizado
Estémago
Higado
Partes del intestimno
Matrfz descompuesta
Ovulo
Viente con un nifio en desarrollo

INTERPRETACION PSICOLOGICA Y ANTROPOLOGICA:

En 6ste glifo se formaron 3 grupos con dos subgrupos relacio--
nados entre sI: "partes anatfbmicas'" y 'cortes transversales™ -
(31%) y:"vegetales" y "movimiento 1iquido" (19%).

El ler. subgrupo "anatbfmica y cortes transversales':

La "Anatomfa" es la diseccifn o separacifn artificiosa post ---
mortem de las partes de un vegetal o animal, y especlalmente -
del cuerpo humano. También es la ciencia que tiene por olijeto
dar a conocer el nfmero, estructura, situacién y relacifn de -
las diferentes partes de los cuerpos orghnicos, (yegetales, -



animales y especialmente del humano). Disposicién, tamafio, ---
forma o sitio de los miembros externos que componen el cuerpo -
humano o de 1los animales.

Psicolfgicamente Melanie Klein expone una de sus teorfas de la
relacifn del individuo a través de objetos parciales. La rela
cifn de objetos es lo mismo que las relaciones interpersonales;
ella supone que el individuo tiene una falta de integracifn en
la personalidad, su captacién es fragmentada y no alcanza a ce
rrar una gestalt. Ella plantea que lo anterior es aprendido -
por el nifio desde el primer afio de nacimiento en la relacién -
que se establece con la madre.

El segundo grupo "vegetales':

Biol6gicamente todos los seres vivos tienen ciertas caracterisg
ticas comunes, se mueve y son capaces de una respuesta, tie--
nen un crecimiento, se reproducen, se adaptan a los cambios --
del medio ambiente y necesariamente requieren para 6stos proce
508 de agua.



GLIFO 23




N = 273

TABLA XXIII

Cat f fa ac

130 30 11
2 29 59 22
312 71 26
4 11 82 30
5 6 88 32
6 %5 98 36
7 %4 106 39
8 '3 127 a7
o 2 149 55
10 Resp. 124 = 45%

Aisladas

DESCRIPCION:
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GLIFO 23

Bl glifo 23 obtuvo 273 respuestas, 4 omisiones y 3 ilegibles -

de los Ss. que lo vieron.

Segfin el nimero de respuestas, reci

bidas, sélamente 7 glifos obtuvieron mds respuestas que Este,

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la gr&fi

ca y en la tabla, va desde las contestaciones "alsladas", (es

decir, las 124 respuestas diferentes, ninguna de las cuales --

fué repetida), hasta la de mayor frecuencia: "cara" que fué di
cha 30 veces, de las 273 (el 11%).
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Si se observa 1a figura, una manera de ver la "cara" es supo-
niendo una cabeza acostada, de perfil, delineada, se podrfa -
inferir que la oreja es el Svalo de 1a parte inferior y la bo
ca o mandfbula el 6valo lateral derecho, La "cara'" vista asf,
carece de cabello y el ojo o pirpado estarfa formado por la -
ancha curva superior izquierda.

Otras respuestas frecuentes son: flor (29 veces), perfil (12-
veces), cabeza (11veces), miscara (5 veces), flores (6 veces)
rostro (3 veces), seflor (5 veces), etc.

Se agruparon en 3 conjuntos, Z de ellos relacionados entre si:
a) cabeza-cara, b) humano y el 3ro con flor, sin relacién con
los dos anteriores. Las tres agrupaciones aglutinan al 424 -
de las 273 r's.

La grdfica muestra un ascenso leve y gradual a partir de un -
inicio del 10%. En 10 categorfas alcanza las respuestas ais-
ladas. '

Agrupamientos:

1.- Cabeza-cara = 28%

2,- Flor = 23%

3,- Humano (y partes de...) = 5%

1,- Cabeza
Cara (30)
Cara con boca abietrta
Cara de un sefior
Cara azteca
Cara cubriendo 1a boca
Cara prehistérica



Cara muy detallada
Cara con una trompeta
Perfil (12)

Miscara (5)

Cabeza (11)

Corte transversal de la cabeza
Cerebro

Crineo

Cabeza olmeca

Cabeza adornada
Cabeza con operacién

Rosto (3)
Flor:
Flor (29)

Flor separada de su rafz
Flor con un tunel

Flor con un camino

Flor con ventosa

Flor con rafces (2)

Flor con plantas

Flor en un zapato

Flor en perspectiva

Flor y una llave de agua
Flor y una "Y"

Flor en una boca de un elefante
Rosas

Trébol

Jardin (2)

Flor con clarin (2)

Flor con corneta

Flores en un jarrén
Planta

Nopal

Frijol

Jitomate

Plano de un jardin
Parque

Florero (2)

Florero estilizado (2)

Humano:

Sefior (5)

Sefior con casco
Hombre

Hombre con casco
Mujer
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Cuerpo sin cahe:za
Boca

Ofdo y oreja

Ojo

Ojo con dientes

0jo corte transversal

INTERPRETACION PSICOLOGICA Y ANTROPOLOGICA:

Tres grupos relacionados entre sf hicieron los Ss. que respon-
dieron a &ste glifo: les parecif que simbolizaba "partes de la
cabeza humana o cara'" y '"flor".

El ler. grupo que se formé es 'cabeza-cara' a &ste respecto se
puede plantear que dentro de la Psicologfa existe un riquisimo
lenguaje que nos permite descubrir al hombre y las conductas -
que lleva a cabo. El estudlo de los gestos involuntarios es -
una fuente inagotable de informacidén. Muestra en cada instan-
te los fundamentos de la personalidad presentes en todas las -
actividades humanas, incluso las més banales,

La manera como una mujer o un hombre abren y cierran la puerta
dan la mano, se sientan, abren una carta, encienden un cigarro,
se suben a un autobis, contribuye a revelar su.personalidad.

La corriente emocional fluye en los diferentes movimientos que
se encuentran en las partes del cuerpo, cara, pies, posturas,
etc.

El hombre tiene 3 tipos de lenguaje: actos, palabras y gestos.
Nuestos actos son el resultado complejo de una contfnua lucha
entre nuestras necesidades instintivas, estéticas y morales;
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entre el yo y el super yo.

El lenguaje de las palabras en su mayor parte estf también - -
bajo el control de la conciencia y constituye una indicacién -
de la inteligancia.

Los gestos tienen una enorme gama de caracterfisticas. Por --
ejemplo: la danza es un conjunto de gestos. Los bailes ritua-
les y populares forman por sf solos una categorfa. Son el re-
flejo de la historia cultural de un pueblo., En ellos los movi
mientos expresives se convierten en estructuras simbBlicas, --
que nos d&n el secreto de las emociones colectivas de un pue--
blo.

Hace aproximadamente 50 afios que psic6logos como Muenstenberg,
Stroerring y Fer& demostraron que 1las sensaciones agradables -
inducen a movimientos de flexidén y los desagradablex a movi- -
mientos de extensién. Notaron ademfds que de todos los Srganos
del cuerpo, la mano es la mis despierta a reaccionar, luego el
brazo y después el hombro. Las emociones negativas o positi--
vas son comunes a determinado Srgano del organismo en combina-
¢ifn con los mfisculos del cuerpo. Por ejemplo, una descarga -
de catecolaminas por miedo o desesperacifn afectan a la caras,
al cuello, las piernas, el pulmén, la barbilla, 1la oreja el hf
gado, los surcos en la frente, y entre la narfz y los labios,
se marcan profundamente en una tez pAlida y amarilla y todo el
rostro se contrae,

El segundo grupo estd formado por "flor"

Psicol&gicamente podemos decir que la flor es la dehiscencia -
que culmina en el fruto, lo que atrae por su estética, lo que
serf el producto del 4rbol, la antesala del fruto, la presen--
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tacidn e introduccis: de la belleza natural.

Serfa lo que "invita" al regocijo sensorial, respiracién, vis
ta y hasta tacto. No s6lo del humano sino al animal que hebe
el nectar.

La flor es simbolo de cortesfa, de amabilidad, en Asia es usual
1a solicitud de aceptacién y perdén mediante 1la entrega de -
flores.

Simb6licamente en la sexualidad la flor cubre la pureza y vir
ginidad de 1la mujer que al ser desprendida deja de estar cu--
bierta por ésta barrera infranqueable (himen), y &ste al ser
roto se habla de una "desfloracién",

En su designacifn de '"flora" alude al reino vegetal, Y en su
acepcién de grandiosidad, climax, clispide se alude a la flor
en el vocablo florecimiento.

En &ste glifo la categorfa "cara" fuf 1a mfs socorrida; 30 Ss.
la vierom. Los adultos se resisten & ver '"caras" en los gli-
fos, no asf los adolescentes y los nifios.

Como en los glifos 6,11 y 28 cara es una respuesta tfpica de
normales, en 'niflos y adolescentes se habla de infantilis-
mo, primitivismo, inmadurez".

"Flor" es 1a segunda categorfa; 1la vierén 29 Ss. Exceptuando a
D.M., los demfs grupos la vieron tambié&n en el gli-
fo 22 con igual distribuciégn.
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N = 272
k|
TABLA XXIV
'Y Cat £ fa S%ac 80
1 23 23 8 704
2 19 42 15 o
3 12 54 20
4 8 62 23 S0
5 %7 78 28
6 26 88 32 40
7 55 113 42 304
8 M3 146 54
9 M2 168 62 2
10 Resp. 104 = 38 1
Aisladas
DESCRIPCION:

El glifo 24 obtuvo 272 respuestas, 7 omisiones y 1 ilegible de
los Ss. que lo vieron. Segfin el nfimero de respuestas recibi--
das, 8 glifos obtuvieron mis respuestas que &ste.

La distribucidn de sus respuestas, como se observa en la grifi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas', (es
decir, las 104 respuestas diferentes, ninguna de las cuales --
fue repetida), hasta la de mayor frecuencia, 'peluca'", que fue
dicha 23 veces de las 272 (el B%).

£




Este glifo a pesar de tener una forma bien definida estd semi-
estructurado.

Si se observa la figura, una manera de ver la "peluca" serfa -
volteando la cabeza a la izquierda; el Svalo central y la me--
dia luna representirfan la "cara", rodeada de cabello en forma
(de peluca femenina) con un copete muy altoc y con una onda de

cada lado.

Otras respuestas frecuentes son: ‘cabello'", "mujer'", "mucha-
cha", 'nifia", "sefiora", "(tero", "matrfz", '"fecundacifn", - -
"parto", etc. Con las 272 r's seéipudieron formar 4 grupos; 3
de ellos relacionados con lo '"femenino" y el 4to. con reci---
pientes. BEl total de las respuestas agrupadas en esos cuatro
grupos fué de 61%, En la tabla I, se advierten los totales de
este glifo,

El motivo de la diferencia entre los 3 primeros grupos ('feme-
nino") y el 4to. ("recipientes") dependid de que los Ss. rota
ron la 1&mina, Para los primeros, la curva de la figura fue
colocada en la parte superior de la l#&mina, mientras que para
los Ss, que respondieron "recipientes', la curva la colocaron
en la parte baja de la ldmina, es decir, la respuesta de Sste
glifo dependié de la rotacifn de la limina,

La gréfica empieza muy baja, con 8%, hasta el 66% con una le-
visima meseta en el 15% y 20%. Se encontraron 10 categorfas
de respuesta con m#s de un sujeto dando la misma.

Agrupamientos:
1.- Figura femenina, cabeza o partes = 10%



Aditamentos o implementos capilares, cabello = 16%

Relativo a los 6rganos y funciones de reproduccifn femeni-
nos = 7%

Recipientes con o sin contenlidos = 29%

Mujer (3)

Cabeza de muchacha(2)

Cara de mujer

Sefiora poniéndose polvo (2)
Muchacha (2)

Cabeza peinada de rol

Cabeza de mujer

Cara de cabellos

Cara de mujer penosa

Nifia

Sefiora

Sefiora embarazada

Sefiora con pimentero

Seflora con mascarilla de oxfigeno
Sefiora encopetada viéndose en el espejo
Seflora peinada a la antigua
Muchacha frente al espejo

Mujer pegando de gritos

Mujer con fetito

Sirena

Figuras femeninas:

Aditamentos capilares:
Peluca (23)

Cabello (19)

Peluca con aceituna

Organos de reproduccién femeninos:
Utero (3)

Matriz (3)

Fecundacién (2)

Aparato reproductor femenino
Embi6n

Ovario

Ovulo

Vagina

Vagina con &vulo

Vientre

Fertilidad

Naclmiento



Parto
Genitalidad femenina

4.- Reciplentes:

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Tres grupos forman respuestas que simbolizan lo "femenino" en-
8ste glifo. En cualquier cultura es evidente que la figura --
femenina tiene una gran importancia,

En la cultura maya, muchos informantes nos han dejado eviden--
cia de ésto; Thompson (1962), Landa (1938), Morley (1946), ---
Sejourns (1952), etc., sobre diferentes aspectos y actividades
de la mujer dentro de la organizacién social:

A continuacién algunos datos sobre la obra de Morley (1946):
"La civilizacién maya" para ejemplificar lo anterior:

"La ocupacifn principal de las mujeres mayas es dar a luz, - -
criar a sus hijos y pasan gran parte del dfa, (desde las 3 64
de la mafiana) preparando el mafz para hacer tortillas",

"Las mujeres acostumbraban llevar el cabello muy largo, cuidan
do mucho de 61 peinfindoselo de varias maneras, partido en el -
centro y a veces trenzado, El estilo de peinado de la mujer -
casada era diferente del de las muchachas. Las adolescentes -
tenfan el cabello aderezado en forma de 2 6 4 proyecciones co-
mo cuernos',

"Se dice que los mayas eran muy amantes del perfume y que usa--



ban flores y hierbas aromidticas en su preparaci6n en recipien--
tes",

"Las indias de la costa y de la Provincia de Bacalar y Campe--
che, eran honestas en su traje, porque allende de la cobertura
que trafan de medio abajo (falda) se cubrfan los pechos atfndo
selos por debajo de los sobacos con una manta (pati) doblada;
los demfs, todos no trafan mfis de una vestidura como saco lar-
go y ancho abierto por ambas partes y metidas en 61 hasta los
cuadriles',

"Y las indias trafan sus enaguas, que es a manera de un costal
abierto por ambas partes, que &stas atadas a la cintura les ta
paban sus verguenzas, Y sobre la cabeza un pafiuelo de algodén
abierto a manera de abitillo corto".

"Tenfan por costumbre aserrarse los dientes dejfindolos como --
dientes de sierra y 8sto tenfan por galanterfa y hacfan fste -
oficio unas viejas limf&ndolos con ciertas piedras y agua".

Por las informaciones que tenemos sobre la cultura maya me atre
vo a inferir que psicolfgicamente la mujer durante la pubertad

no presentaba problemas especiales pues parecerfa que estaba --
muy conforme con su papel femenino, afin viviendo en una socie--
dad patriarcal que daba m#s dereclios al hombre que a ella.

Probablemente las nifias vefan desde muy temprano la vida sexual
de los adultos, conocfan el significado de los genitales femeni
nos, tenfan "libertad" en juegos sexuales y presenciaban coitos
y nacimientos.



Asf mismo tenemos noticias por los documentos de los autores -
antes citados que: "Las madres se ocupaban del hijo mientras -
lo criaban y las hijas mayores ayudaban a los quehaceres de la
casa, y a cuidar a sus hermanitos, 1o que daba a la nifia ten--
dencias activas y maternales y la seguridad que adquirfa tem--
pranamente sobre su futuro papel de mujer y de madre".

Tal vez la sexualidad de la mujer maya haya sido bien adecuada
basindose en 3 caracterfsticas conocidas; a) la mujer estaba -
bien considerada de tener un papel sinf importante uno con el-
que estaba de acuerdo y lo desempefiaba bien; b) el nacimlento

de una criatura femenina era festejado con la misma alegrfa --
que la de un varfn; c) la mayorfia de los trastornos sexuales -
femeninos tienen su rafz en conflictos pertenecientes en la --
primera relaci6n madre e hija y especialmente en frustraciones
orales tempranas. '

La estructura de la sociedad maya descarta &sta fuente de con-
flicto. El nifio se criaba al pecho, tomindolo a cuslquier ho-
ra que lo exigiera y ademds recibfa otros alimentos. De &1 no
se ocupaba nada mfs la madre sino también sus hermanos. Por -
eso si la madre, por una razén cualquiera, llegaba a descuidar
la alimentacidén de su hijo, o a negarle carifio, otro miembro -
familiar se ocuparfa de &1 alimentfindolo y evitando asf la ---
frustracién, '

La respuesta que vferon en mayor cantidad en &ste glifo es "pe
luca'" con 23 respuestas, caracteristica de grupos '"normales",

preferida por adolescentes y adultos.

Es curioso que les guste a los nifios, les fascine a los adoles



centes y les choque a los adultos., "Peluca" es cubierta o pro

teccién para adornar. Tal vez se pueda inferir que el simbolo
en adolescentes tenga que ver con "cambio",

En el glifo 14 tambi&én los adolescentes viéron '"peluca" dentro
del agrupamiento "proteccién''; tal vez se refiéran a su propia
imAgen!
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GLIFO 25

N = 287

TABLA XXV

Cat f fa ‘%Yac

1 104 104 36
2 28 132 46

3 7 139 48
4 % 155 54
5 %3 170 59
1 192 67
- - — 10k
7 Resp. 95 = 33%
Aisladas 0 + ) .

F R

DESCRIPCION:

El glifo 25 obtuvo 287 respuestas, 2 omisiones y 5 ilegibles -
de los Ss, que lo vieron, Segfin el nlimero de respuestas reci-
bidas, Ginicamente 2 glifos obtuvieron mfs respuestas que éste,

La distribucién de las respuestas, como se observa en la gri-
fica y en la tabla, va desde las contestaciones “"algladas'", --
(es decir las 95 respuestas diferentes, ninguna de las cufiles-
fue repetida), hasta la de mayor frecuencia 'pan" que fué - -
dicha 104 veces de las 287 (36%).
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5i se observa la figura, una manera de ver el "pan", serfa por
su forma ''de masa" alargada, y las curvas internas serfan los
"bordes o arrugas" lo cual dif origen a otras respuestas rela-
cionadas con el "pan'": bolillo (7 veces), panqué (4 veces), --
semilla (2 veces), bolillo pellizcado, pan negro, pan caliente,
etc. O a objetos comestibles que tienen esa forma: salchichas
(2 veces), costillas de comer (4 veces), zanahoria (4 veces),
etc. Agrupando todas las respueétas se obtuvieron 2 grupos:
"alimentos de harina" (44%), y "comestibles" (8%), ambos se --
llevaron el 52% de las 287 del total de respuestas.

La grdfica muestra un inicio muy alto de 36% con una meseta en
el 46% y en empujén final hasta el 67%. Se aprecia el mfs ba-
jo indice de categorfas, (nicamente 7.

Agrupamientos:
1.- Alimentos de harina = 44%
2,- Comestibles = 8%

1,- Alimentos de harina:
Pan (104)
Bolillo (7)
Panqué (4)
Semilla (2)
Bolillo pellizcado
Galletas
Pan negro
Pan caliente
Pan colgado en la paved
Pan con un dedo
Torta
Concha

2,- Comestibles:
Salchichas (2)
Costillas de comer (4)
Mango (2)

Zanahoria (4)
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Sandfa (2)

Utensilio con alimentos
Alimentos

Taco.

Chicle

Paleta

Mafz

Frijol

Frutas

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

El 53% de los Ss. respondil que el glifo 25 simbolizabe "ali--
mentos de harina o comestibles’.

La palabra "pan" incluye una gran cantidad de diversas substan
cias; todo lo que sirve para el sustento diario, por ser el --
pan el principal.

Es el principal alimento humano; en los palses donde abunda el
trigo se hace el pan, generalmente, con la harina de &6ste; en
otros palses se emplean también la cebada, el centeno, la ave-
na el mijo y el mafz,

El obispo Diego de Landa (1640) nos dej6 evidencias de las cos
tumbres de los mayas. Al respecto de su alimentacién dice:

"El don m#s privado de la naturaleza para el hombre era el - -
miiz , el pan de cada dfa de los mayas, sin el cual jamfis ha-
brfan podido desarrollar su notabilfsima cultura".

"La comida de 1a familia maya se componia principalmente de --
tortillas, frijoles y atole, El trabajo de preparar el mafz -
para las tortillas y de hacerlas a contlnuacibén era la ocupa--



cifn de mds importancia en la vida de 1la mujer maya, despué&s -
de dar a luz y criar a sus hijos".

"Y en cuanto a las comidas que comlan es malz coclido en agua-
y molido después de hechr masa lo deslien en agus para beber.
Antes que e ponga el sol era su costumbre hacer unas torti--
1las de la misma masa con la que cenaban mojadas en unos po- -
cos de.pimientos molidos y desleidos con una poca de agua y --
sal y a vueltas desto comfan unas habas cocidas de esta tierra
las cuples son negras y las llaman buul".

"En cualquier dfia del mes de MAC hacfa la gente anclana y los
mis viejos, una fiesta a los sacerdotes dioses de los panes'.

El diccionario Motul dice que: "De Chaac, gigante fué un hom--
bre asf de grande que ensefi§ la agricultura al cual tuvieron -
despuds por dios de los panes",

Psicolégicamente el pan es el alimento de la vida espiritual y
biol6gica. En 1la Biblia, JesGs, al despedirse de sus discipu-
los, representantes de su doctrina, les plantea que en todo --
alimento estf el cuerpo de El mismo (y de Dios como hijJo de El)
en su cé&lebre frase "Este es mi cuerpo"; también en el milagro
de la reproduccibn de los panes y los peces ante la neceslidad
de alimento de sus sfibditos y seguidores.

El ha de reproducir el pan como el milagro y evidencia de que
Dios le asiste en todos sus quehaceres. S5imbolo también pre-
sente cuando le pide a la tierra el milagro reproductivo que

se manifiesta con el Man4d de Moisés que brota de la madre tie
rra. Y en el enfrentamiento de la realidad cuando el ser vi-
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viente ha de comer para vivir y asf sobreexiste. La sentencla
biblfca lo establece en la frase: "Ganarfs el pan con el sudor
de tu frente",

En &ste glifo la categorfa "pan” se llevS un 36% de las res- -
puestas totales, lo cual se hace una respuesta popular; con --
las palabras aisladas que tenfan que ver con pan sumaron el 44
del total del agrupamlento "“productos o alimentos de harina".

Las primeras 104 respuestas (36%5, la dieron en cspecial los -
nifios que les fascing; a los adolescentes tambi“n lms gust§ --

~ pero no tanto,

El segundo agrupamiento es de “comestibles' con un B8%; que rTes
pondieron en mayoria el grupo de nifios y adolescentes,

En el glifo 1, los nifios tamblén vieron '"pan", en el glifo 8;
los adolescentes vieron la categorfa popular "manzana', el gli

"fo 15 en las respuestas acclén de comer; los nifios dieron res-

puestas un poco mis de lo esperado; como se vé en varios gli+-
fos se observan respuestas donde los nifios asocian las figuras
de las l4minas con alimentos; tal vez tengan hambre o a lo me-
jor ratificando la teorfa de Freud parecerfa estar pasando por
una etapa de 'necesidad oral".



GLIFO 26
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GLIFO 26 ===

N = 237
TABLA XXVI
Cat £ _fa $ac
1 0 10 4
2 9 19 8
3 8 27 11
q 7 34 14
5 6 40 17
6 5 45 19
7 A 49 21
8 351 22
9 2 &4 23

10 Resp. 183 = 77%
Aisladas

DESCRIPCION:

El glifo 26 obtuvo 237 respuestas, 2 omisiones y 6 ilegibles
de los Ss, que lo vieron, Seglin el nfimero de respuestas reci-

bidas, eéste glifo, el 19

cuantitativamente el manoy el 17 fuéron los que obtuvieron --

$ nfimero de respuestas.

La distribucién de sus respuestas, como ze observa en la grafi
ca y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas", (es
decir las 1g€3respuestas diferentes ninguna de las cuales fue-
repetida), hasta la de mayor frecuencia: "puerta" que fue di-
cha 10 veces de las 237 (el 4%).
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Este glifo no tiene una forma perfectamente bien definidade-
tectable por los grupos de Ss. Es un glifo "psicolégico".

Si y s6lo si, el artfifice maya quizo representar algo en &ste-
glifo, algo que fuera ffcilmente reconocible por su forma, pa-
rece que no lo consiguié.

Las 237 respuestas pueden agruparse seg(in tengan alguna carac-
terfstica en comfin: por ejemplo, puerta, ventana, boca, hoyo,-
abertura, etc, son accesos, dan paso, lugar; permiten la en--
trada a, etc. S1 todas las respuestas que consienten esa ca--
racterfstica se agrupan juntas y se les da el nombre de accesos,
tendrd el primer grupo.

El segundo agrupamiento incluye, fauces, dientes, etc., Son --
respuestas que se refieren a partes del interior de la boca, -
que pueden ser utilizadas para rasgar, morder, etc,

Asf, con ese criterio para juntar o aglutinar las respuestas -
se formaron los cinco grupos discernibles en este glifo 26 que
produjo 237 r's,

De dichas 237 r's no todas toleraron su agrupamiento en alguno
de los 5 grupos, de hecho s8lo el 47% de las 237 pudo ser agru
pado en alguno de los 5. El resto, 53% o sea 121 respuestas,-
no encaja dentro de ninguno de esos grupos; por ejemplo: "flor",
"mariposa', etc.

La gréifica asciende lentamente y luego se dispara: "Puerta", -
"escudo” y "boca" son las 3 respuestas mls frecuentes, aunque



ninguna de ellas llegd al 5%.

Agrupamientos:
1.-

Accesos = 13§ -

- Boca, fauces, dientes = 12%

Defensa metdlica, proteccifn = 6%
Animal, caparazbn = 7%
Caja toréxica o lo que la cubre = 13%

Accesos:

Puerta (10)

Ventana (6)

Puertas (2)

Compuerta

Portén

Puerta con espada

Puerta en un elevador
Puertas blindadas

Puerta de elevador exStico
Puerta hermética

Puerta metflica en un bosque
Puerta antigua

Puerta resguardada

Puerta moderna de una llave
Ventana con cortina

Ventana viendo al campo

Boca, fauces, dientes:

Boca (8)

Colmillos (5)

Dientes (3)

Boca con dientes

Boca con colmillos grandes comiendo
Dientes de indio

Dentadura prehistérica
Muelas

Escudo con dientes de animal
Cuadro “on colmillos

Cuadro con dientes alrededor
Dientes de serpiente
Mandibula de tiburén

Fauces de tigre (2)

crs
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3.-

Defensa metdlica o proteccidn:
Escudo (9)

Armadura (2)

Caja furete (2)

Cinturén de castidad

Escudo de guerrero

Escudo para luchar

Animal - caparazfn:
Escarabajo (4)

Armadillo

Can reio

Cochinilla

Cangrejo con patas hacla arriba
Ufias (3)

Trampa para animales (2)
Tiburén feroz (2)

Cuadro con ufias de gato
Catarina

Garras de un gato

Caja torfixica o lo que lo cubre:
Costillas [(6)

Rx térax (2)

Térax (2)

Bsqueleto (2)

Chaleco (4)

Camisa (4)

Camisa con botones (3)
Blusa (2)

Cinturén (2)

Costillas de un animal
Abrigo -

Chaqueta abotonada

Camisa con rayas de tigre

" INTERPRETACION PSICOLOGICA:
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Este glifo permitidé 5 agrupamientos, &ste; junto con el glifo-
13, son los Gnicos que permitieron 5 grupos, tal vez se podria
hablar de 2 grupos con mayor varlabilidad; es decir indepen--
dientemente del mayor nfimero de agrupamientos; existe mayor -



oportunidad de proyeccidn.

Las categorfas de '"puerta" y "escudo" a pesar de tener pocas -
respuestas fueron vistas 10 y 9 veces respectivamente por los
Ss.; es sorprendente que "puerta'" la respondieron finicamente --
del grupo de adolescentes y "escudo" por poco sale significati
va en el mismo grupo de adolescentes; "puerta" y "escudo" equi
vale a defensa, acceso, bloqueo, prohibicién, penetracidn, - -
etc... Tal vez se pueda inferir que los adolestentes pasan --.
por una etapa interesados en la 'defensa, acceso,,penetrabilidad
de su yo".

El 50% de respuestas agrupadas en total pudo admitir 5 agrupa-
mientos relacionados entre sf, con un comlin denominador 'defen
s;-accesos".Thl vez eso querfa transmitir en su-escultura el -
maya,

"Defensa-proteccidn'. Accién o efecto de defender o defender-
se. Arma,instrumento u otra cosa con que uno se defiende en -
un peligro. Amparo, proteccién, socorro.

Sobre los mayas sabemos que tenfan armas ofensivas y defensi--
vas, los soldados de la milicia. Las ofensivas eran arcos y -
flechas que llevaban en sus carcajes. Tenfan hachuelas de - -
cierto metal y de €sta hechura, las cufles encajaban en un mis
til de palo y les servian de armas y para labrar la madera.
Dabfdnles fllo con una piedra, a porrazos, pues el metal es --
blando. Tenfan para su defensa rodilas que hacfan de caflas --
hendidas y muy tejidas, rodandas y guarnecidas de cueros de ve
nados. Hacfan sacos de algodén acolchados y de sal, por moler,
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acolchadas en dos tandas o colchaderas y éstos sacos eran fuer-
t{simos. Algunos tenfan como morriones de palo y con éstas --
armas y plumajes y pellejos de tigre y leones puestos iban a -
la guerra".

Sylvanus Morley en su obra '"La civilizacifn maya'", nos dice re
lacionado a las ventanas y puertas:

"Los tipos de templos comfin y corrientes 36lo tienen 2 clmaras
una detrfis de la otra a las cuales se entra por una o tres - -
puertas exteriores abiertas en la pared del frente. En los pa
lacios hay varlas cdmaras interiores por medio de puertas - -
abiertas en la pared posterior, pero a veces se puede entrar -
directamente a la fila posterior de cfmaras por medio de puer-
tas abiertas en. la pared de atrfis del edificio. BEn &ste Glti-
mo caso es raro encontrar puertas en el largo muro central que
separa las dos filas y casi nunca las hay en las paredes divi-
sorias transversales, Las ventanas propiamente dichas no - -
existen, aunque a veces la mitad superior de la fachada se ve
perforada por pequefias aberturas rectangularés, que sirven pa-
ra ventilar las cfimaras que de otra manera carecerfan de - - -
aire'.

En la coleccifn de Documentos Inéditos dice acerca de los ma--
yas: "Por mostrar ferocidad y parecer mfs fieros y valientes -
enhijaban de negro y con almagra los ojos y narices y todo el
rostro, pareciendo como animales con orejas horadadas y en ~---
ellas metidos unos cometas de concha o metal... cada uno como
le parecfa mis bravocidad..."

"En los caminos y pasos, 1los enemigos les ponfan defensas de-
flechaderas-de varazén y madera y comunmente hechos de piedra.
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Despufs de 1la victoria quitaban a los muertos la quijada con -
dientes y limpia de 1la carne ponfansela en el brazo".

Hubo un 7% de respuestas en relacidn a '"animales con caparazfn'
sobre &30 podemos decir que:

Los quelonios son reptiles terrestres, fluviales o marinos con
mandfbulas sin dientes con pico corto y fuertes huesos cutf---
neos, cubiertos de placas o escudos cSrneos que forman un capa

raz6n. Se conocen unas 260 especies y pertenecen a &stas las -
tortugas. '

Una de las ciudades mds importantes fundada por los mayas es -
Uxmal, en ella se encuentran los mfs hermosos edificlios de ex-
trema belleza del labrado de la pledra que hacen de éste sitio
¢1 wejor ejemplo de la arquitectura maya neocldsica. En &sta
concentracifn se encuentra la "Casa de las Tortugas', denomina
da asf por el motivo de tortugas que corre a lo largo de su --
friso"!'Dieron importancia a estrellas y constelaciones: La Po-
lar 1lamada Xaman Ek; las Pleyades llamada Tzab y Geminis Ac,
la tortuga'. (Morley -1946)

Los Ss. respondieron que entre la cajs torfxica, o lo que cu-
bria a 8ste se encontraban respuestas de tipo anatfmico como
son lps del esqueleto humano, o animal costillas, térax, etc.
el esqueleto es la armazén del cuerpo que sostiene las partes
blandas y que puede ser: esternén en los invertebrados y algu
nos vertebrados o bien, interno en la mayorfa de los vertebra
dos. Tiene también la funcién de "armadura", conjunto de pie
zas sobre las que se arma algo, idea sobre la cual respondie-
ron algunos Ss, al nombrar piezas de ropa.

ol
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Entre los mayas se supone que tenlan mucho, excesivo, temor a

la muerte y lo mostraban en que todos los serviclos que a sus
dioses hacfan no eran por otro fin ni para otra cosa sino pa-
ra que les diese salud y vida y mantenimliento.

"Algunos descllaban al difunto el cuero del colodrillo y pegd
banselo ahf enterrados los tesiduos como tenfan de costumbre;
guardaban estas estatuas con mucha reverencia entre sus Ido--
los. Otros habfan cortado las cabezas cuando murieron, y co-
cidas las limpiaban de 1la carne y despufs aserraron la mitad-
de 1a caranilla para atrds, dejando lo de adelante". (Morley 1946)

Al analizar anteriormente los cinco grupos formados, se po--
drfa plantear que: vfas de acceso, fauces y dientes, defen-
sa-proteccidn, carapazfn y caja tordixica, convergen con el .
tercer grupo defensa-proteccifén, soporte. Psicolégicamente -
la funcidn consiste en proteger el organismo contra las exci-
taciones provenientes del mundo exterior que por su intensi--
dad, ofrecerfan el peligro de destruirlo.

Desde el Proyecto de psicologfia clentffica, Freud postula la-
existencia de aparatos protectores y para ofrecer una teoria-
se basa en la representacifn simplificada de una vesficula vi-
va., Esta, para subsistir, debe rodearse de una capa protec-
tora ‘que pierde sus cualidades de substancia viva y se con- -
vierte en una barrera cuya funcién consiste en proteger la ve
sfoula frente a las excitaciones ekteriores.incomparablemente
més intensas que las energfas internas del sistema; aunque de
jdndolas pasar en una relacidén proporclonal a su: intensidad
de forma que el organismo reciba informaciones del mundo exte
rior.







N = 311

TABLA XXVII
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Cat f _fa
1 20 20
2 18 A%
3 17 54
4 16 71
5 10 1]
6 9 90
7 4 94
8 3 97
9 2 99
10 Resp. 212 = 684
Aisladas
DESCRIPCION:

GLIFO 27
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El glifo 27 obtuve 311 respuestas, sin omisiones y 4 ilegibles
Seglin el nimero de respuestas, es -

de los Ss. que lo vieron.
ol glifo que m#s respuestas tuvo del total de 28.

La distribucién de sus respuestas, como se cbserva en la gri--
fica y en la tabla, va desde las contestaciones "aisladas" (es
decir las 2\% respuestas diferentes, ninguna de las cuales fue
repetida), hasta la de mayor frecuencia: "florero” que fué di-
cha 20 veces de las 311 (6%).




Si se observa la figura, una manera de ver el "florero" serfa-

suponiendo que esti de frente; la curva de abajo es el vaso --
con el adorno de una flor sobre la superficie, y en la .parte -
alta diferentes motivos (galletas, flores, panes, plantas, etc).
Otras respuestas frecuentes son: "frutero" (11 veces), 'canas-
ta" (16 veces); "maceta" (18 veces); "olla" (10 veces); "bolsa’
(9 veces), etc.

Agrupando en un s8lo conjunto todas las respuestas de &sta cla
se so obtuvo un 71% de las 311 respuestas. Esto dice que es -
el glifo mis "popular", menos "psicolbgico'" de todos. En la -
tabla I, s» advierte que &ste agrupamiento "reciplientes de ve-
getales o alimentos', es el mis obvio.

La grdfica muestra 10 categorfas con una curva que tiene un --
inicio muy bajo, 6%; dos mesetas en el 18% y en el 48%§

Agrupamientos:
1.- Recipientes de vegetales o alimentos = 56%
2.- Flores en general = 15%

1.- Recipientes:
Florero (20)
Florero con plantas (2)
Florero garigoleado
Florero con fruta
Frutero (17)
Frutero con frijoles (4)
Maceta (18)
Maceta con flores (2)
Canasta (16)
Canasta con flores (3)
Canasta con pan (4)
Canasta con flores (3)



Canasta con comida
Canasta con raqueta
Canasta con frutas
Canasta de dfa de campo
Canasta como de mi abuela
011a (10)

01la con frutas (4)

Olla con un pan

Olla con juguetes

0Olla y recipiente
Recipiente con una flor
Bolsa (9)

Bolsa con frutas (2)
Bolsa con raquetas

Jarrén (4)

Jarrén con flores (4)
Jarr6n con un huevo adentro
Jarrén con pan y galletas
Jarra con frutas (2)
Jarra con 4 dulces

Jarra de barro

Vasija prehistérica
Vasija con caramelos
Vasija con dibujos

Vasija tipo florero
Vasija con algo de los rituales
Sombrero (11)

Sombrero con flores
Sombrero de magia

Cesta

Cesta para el pan (3)
Cazuela (2)

Charola con pan (2)
Panera

Taza

Cubeta con frutas

Cdpsula

Flores en general:

Flor (18)

Flor, luna y ruedas (2)
Flores (2)

Flor arriba de una piledra
Flor con mufieco

Flor con proteccién

o s v
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Flor con raquetas de tenls
Flor en una plataforma
Flor y una llave de agua
Flores estilizadas

Flores y frutas

Flores en maceta (2)

Flor en la ventanilla de un coche
Flores en un cuadro

Flores en una canasta
Flores en un jarrdn

Hoja de rosa

Rosas (2)

Jardin (2)

Florecimiento

Florero con plantas (2)
Florero garigoleado
Florero con fruta

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Un 71% de respuestas calificd el glifo 27 de "un tipo de reci-
piente", ya fuera florero, maceta, canasta, olla, bolsa, ja- -
rrén, etc.

" "Recipiente", es un sustantivo que significa: que recibe, re--
ceptculo, &sto es una.cavidad en que se contiene o puede con-
tenerse, cualquier cosa. La recepcién es una acclén d efecto
de recibir; receptor es el que reciba,.

Por §.G. Morley "La civilizacién maya'" (1948), sabemos sobre -
la vida y costumbre de la gente del puebloc maya y es muy proba
ble que ellos conocieran y usaran un recipiente; vacablo muy -
amplio que implicarfa desde el uso de 1a vasija para guardar -
frutas o alimentos hasta la actividad del recaudador de multas,
impuestos, etc.
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Psicol6gicamente, el Recipiente estf asociado con los hechos-
constantes de la vida cotidiana, implfcito desde el recipien-
te en el fitero materno hasta el claustro mortuorio al enterrar’
puestro .cuerpo; con todos los procesos que se desarrollan en
medio; en la religidn: el caliz de la iglesia o el pebétero -
que recibe el fuego, biol8gicamente es equivalente de vida --
por recibir la semilla, el agujero que recibe la semilla de
la planta o el drbol o el semen, también puede ser, el depdsi
to donde se arrojan las excreciones; el vaso para guardar - -
vino en todo su simbolismo y por Gltimo el hoyo que recibe --
nusstros restos,

La categorfa con mayor cantidad de respuestas "florero" fug -
“yista 20 veces principalmente por el grupo de nifios y esquizo
frenicos.

La 2da en cantidad '""flor" obtuvo 18 respuestas de los grupos-
de nifios y adultos; también se vi6 en los glifos 22 y 23 por
el grupo D.M. tal vez como respuesta "fécil".

También la categorfa "maceta" obtuvo 18 respuestas vista por-
los grupos de adolescentes, adultos y esquizofrenicos; Otra

vez el grupo E se soltaron la barda; '"maceta" y "florero'" son
contenedores y flor es respuesta '"fficil" al igual que "frute-
ro" con 17 respuestas y "canasta" con 16 respuestas. Tal vez
los que respondieron con &ste tipo de respuestas tienden a lo
primitivo, inmaduro, demasiado fdcil, y concreto.

Cualquier respuesta de "contenedores'" es popular y tal vez el
artifice maya trataba de simbolizar algo mds elaborado como -
po} ejemplo "abundancia'.
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GLIFO 28

N = 250

TABLA XXVIII
Cat f fa Yac
1 35 35 14
2 14 49 20
3 10 59 24
4 2g 75 30
5 5 80 32
6 Y 9s 38
7 %3 111 44
8 12 111 s6
9 Resp. 100 = 44%

Aislada

DESCRIPCION:

El glifo 28 obtuvo 250 respuestas, 10 omisiones y 6 llegibles

de 1los Ss, que lo vieron. Seg(n el nfinero de respuestas reci-
bidas, finicamente 4 glifos obtuvieron menos respuestas que &s-
te.

La distribucién de sus respuestas, como se observa en la gr&fi
ca y en la tébln, va desde las contestaciones 'aisladas", (es
decir, las 109 respuestas diferentes, ninguna de las cuales --
fuf repetida), hasta la de mayor frecuencia: "cara" que fué€ di
cha 35 veces de las 250 (el 14%).



S1 se observa la figura, una manera de ver la cara serfa supo-

niendo que estfn ladeadas la boca y los ojos, la primera abar-
ca la parte inferior izquierda, abierta, y los ojos en la supe
rior derecha. La 'cara" carece de cabello y siguiendo un poco
con la estilizaci6én una curva ancha podr{a representar la na-
iz,

Otras respuestas frecuentes son miscara (14 veces o el 6%), --
ofdo y oreja (8 veces), payaso (8 veces), cabeza (4 veces), --
persona sonriendo (2 veces), célula (2), feto (3), hiIgado (2).

Dos fueron los grupos que se obtuvieron: '"cabeza humana y sus
partes' con un 35% y "anatomfa" 6%, ambos grupos formaron 41%
de las 250 respuestas.

La grdfica muestra un impulso inicial, con una meseta en el --
30%; y pasa al 56% total de respuestas aisladas; con un total
de 9 categorfas.

Agrupamientos:
1.~ Cabeza humana y sus partes = 35%
2.- AnatSmicos = 6%

1.- Cabeza humana:
Cara (35)
Miscara (14)
0fdo y oreja (8)
Payaso (8)
Cabeza (4)
Persona sonriendo (2)
Cerebro
Cara con 2 ojos
Cara llorando
Cara deforme
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Cara distorcionada
Cara triste

Parfil

Dientes

Parte del ofdo

0jo

Pestafia

Sefior con balas en el cuerpo
Bufén

Hombre deforme
Papd

Sonrisa

2.- Anatfmicas:
Célula (2)
C8lula dividida
Corazén
Embrién
Estdmago
Feto (3)

HIgado (2)
Microorganismo celular
Pies

Huellas

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

En &ste glifo "cara' fu$ vista por 35 personas principalmente-
en grupos de adultos y adolescentes. Es desde luego una res--
puesta popular.

También fuf vista en el glifo 6 por el grupo de adolescentes;
y en el 11 por el grupo de nifios,

Parece ser que en general 'cara'" es una reépuesta t{pica de --
grupos normales; por lo que se infiere que al dar una respues-
ta fAcil puede ser una "evacibn" de 1la pruebs o una resisten--
cia & ver "més alla" de una simple cara; no puede adjudicarse-
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lo al cansancio de los Ss.; pues una prueba con 7 liminas de -
una sola respuesta no cansa a nadie, aunque si podrfa causar -
"desinter&s'" que podria ser la tercera posibilidad ante las --
r's féciles,

110 respuestas aisladas diferentes, serfan bastantes como para
afirmar que este glifo produce variabllidad entre los Ss,, - -
pero no asf para convertirse en un eventual termSmetro de la -
personalidad. Parece ser que ademAs de variabilidad influye -
el tipo de figura que los "motiva" a proyectarse; esta parece-
ser demasiado concreta, ademis no debemos perder de vista que
estas liAminas no son manchas de tinta; todo lo contrario, son-
jeroglfficos mayas con cabezas y perfiles muy definidos y que-
los Ss. si no los conocen tienen clerta idea de ellos y puede
ser esta una causa importante de sus respuestas-fficiles; por -
lo tanto este tipo de glifo no ayuda ni da oportunidad de pro-
yeccidn, la propia figura bloquea su riqueza psicolfgica; sin
embargo es interesante que el artista maya haya ideado otros -
tipos de cabezas diferentes & sus glifos numerales para repre-
sentar algfina idea abstracta como podrfan ser la "belleza', --
"humanidad", "inteligencia", "gobierno", etc,



ANALTSIS ESTADISTICO Y DESCRIPTIVO DE
LAS RESPUESTAS AGRUPADAS POR CATEGORIAS
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Bn &ste inciso de la tesis, se entiende por categorfa un tipo,
una clase de respuestas que fuSron dadas ante varios glifos y
que se agruparon con la finalidad de examinar si ciertas cate
gorias de respuestas son mas o menos frecuentes en ciertos --

gTuUpos.

En el cuerpo de la tabla se encuentran los nfimeros totales de
respuestas por cada grupo,

Por ejemplo, de las 240 respuesfas que califiqué como "ABSTRAC
TAS", 157 las diéron los adultos; al lado, entre paréntesis,-
se encuentran los porcentajes correspondientes,
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ANALISIS ESTADISTICO Y DESCRIPTIVO DE LAS RESPUESTAS AGRUPADAS
POR CATEGORIAS:

Categorias: N $ Dn p Adl p Ama¥ p At p _E _p. Total

Cabeza 202 .37 19 .03 153 .28 19 .03 143 .27 11 .02 547
Anatdmico % .20 6 .03 28 .15 5 .03 89 .49 19 ,10 183
Abstractos B .03 z - 49 ,20 - 157 .65 24 .10 240
Jueguetes 135 .40 3 .07 89 .27 26 .08 49 .15 11,03 333
Transportes 130 .42 10 ,03 85 ,26 15 .05 78 .24 3 - L7} |
Utensilios

uso personal 57 .8 12 .06 66 .34 5 .02 49 .25 7 .04 196
Comador 67 .34 9 .04 46 .25 9 .04 64 .32 6 .03 20t
Herramientas % .22 4 ,03 69 .43 4 0% 6 .29 - 159
Accesos (puer

tas-ventanas) 33 .34 - 23 .24 1 - ¥ .38 4 .04 97
Defensa, bar-

das, etc, 12 .17 - 9 .13 2 .02 46 .68 . - 69
Comida 38 .46 3 .04 7 .08 21,25 1 .13 3 .04 83
Pan 79 .38 12,06 67 .32 6 .03 41 .2 6 .03 210
Piguras /Dibu-

jos 47 .19 18 ,07. 76 .3 4 ,02 89 ..37 10 .04 244
Lugares espe-

cificos 15 .13 9 .08 40 .34 2 .02 a8 .40 4 .05 118
Verbos 2 .05 6 .16 9 .24 3 .09 8 .22 .9 .24 37
Sexuales - - 15 .25 - 36 .60 9 .15 60
Animales 3 .3 2 .03 2 .29 62 .06 275 .27 36 .04 1009
SUB-TOTAL 1216 158 1122 184 1265 161 4107
1/ 281 43 309 38 361 35 1067
2/ 1960 294 2156 259 2520 238 7427
3/ 62% 544 524 71% 50% 684 55%
NOTA:

1/ Total do sujetos en cada grupo, ]
2/ Total do respuestas dadas por todos los sujetos,
3/ Sub-total/totsl de respuestas x 100.



Obviamente es muy félcil concluir que los glifos provocan res-

puestas diferentes en nfimero y variabilidad suficiente como --
para justificar su uso a manera de estimulos en un test de per
sonalidad. Pero si agrupamos las respuestas en categorias for
zando 1la situacién hasta obligar a los glifos a producir la ma
yor variabilidad posible con todas las probabilidades en con--
tra, vemos que también lo logran: afin por categorfas la varia-
bilidad sigue siendo suficiente en los seis grupos estudiados.

La tabla anterlor, contiene una muestra de las respuestas mis
frecuentes, mis comunes o que mfs claramente distinguen entre
los grupos.

La categorizacidén es arbitraria, su finalidad es demostrar que
la variabilidad de las respuestas a los glifos se distribuye -
en forma muy parecida a la de cualquier otra prueba de persona
11dad (Rorschach, Holtzman, etc).

BExplicaci6n sobre la clasificacién o agrupamientos de las prin
cipales categorfas:

1.- "CABEZA".-« Es una respuesta particular. Se cuenta como ~-
tal cualquier elaboracién despuss de haber utilizado la pa
labra; por ejemplo:

cabeza con peinado
cabeza de mujer
cabeza prehispfinica

o lo relacionado con partes de la cabeza; por ejemplo:

calavera
nuca
crineo

o alusivo a 1la cabeza: por ejemplo:
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perfil
rostro, etc.

Algunas categorfas son verdaderos agrupamientos; por - -
¢jemplo:

"ANATOMICOS".- Incluye todos aquellos Srganos del cuerpo;
por ejemplo:

rifién
corazdn
higado
estémago
pulmén

asf como partes de la reproduccidn sexual masculina o fémg.
nina; por ejemplo:

ovario

6vulo
espermatozoide
testfculos

trompas de Falopio

o aquellas partes del cuerpo relacionadas con diferentes -
6rganos:

faringe
costillas
codos
esqueleto
c&lulas
embridn
espalda, eotc.

"ABSTRACTOS",- Es otro agrupamiento; todo lo relaclionado -
cen aspectos subjetivos; por ejemplo: lo que se reflere a
emociones:

alegria
ira
tristeza
felicidad
ternura
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0o sfmbolos:

sfmbolo de vida

sTmbolo cat6lico

sfmbolo de la tragedia griega
simbolos cardinales

0 personajes simb6licos:

Quetzalcfalt
Tlfloc

ciertos conceptos como por ejemplo:

sin sentido
soledad

sorpresa
superacitn
sabidurfa

ruido

S0y yo

el afio 2000
drbol de la vida
bien y el mal

lo que se va
permanencia, sin principlo, sin fin, etc.

4.- "JUGUETES".- Es otro agrupamiento, son todas las palabras
relaclonadas con el acto de jugar, ya sea en algfin deporte
o individualmente; por ejemplo:

aro
balero
bate
pelota
dado
matraca
mufieco (a)
manopla
raqueta
yoyo, etc.

5.~ "TRANSPORTES'".- Agrupamiento que contiene todas aquellas -
palabras relacionadas con los transportes:
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CATTO

camién

carreta

carcacha
carretilla
motocicleta, etc.

de via marftima; por ejemplo:

submarino
barco

lancha

galeén
embarcacién
nave CcCONn Temos

de via férrea; por ejemplo:

ferrocarril
tren
metro

otros:
vehfculo lunar, etc.

"USO PERSONAL".- Fueron agrupadas todas aquellas palabras
relacionadas con articules, aditamentps, utensilios de uso
diario y necesidades bisicas; como por ejemplo:

aseo:
jab6n
peine
cepillo, etc.

para guardar, cargar:
cartera

bolsa

cigarrera

monedero

pafialera

portafolio

uso:
lentes
pipa, etc.
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"COMEDOR".- Es un agrupamiento con palabras que se rela--
cionan con todo aquello que se usa o sirve en una habita--
cién destinada para comer: puede referirse al amueblado;
por ejemplo:

mesa
banco
g8illa, etc.

también se puede referir a los utensilios que se usan para
comer; por ejemplo:

copa

tenedor

plato

charola
cuchillo, etc,

' y aquello que pueda ser adorno, propioc del comedor o que -

sirva para cubrir o proteger,

mantel

mantelito
servilleta
trinchador, etc.

"HERRAMIENTAS".- En éste agrupamiento se incluyeron todas-
aquellas respuestas que se usen o sirvan como instrumentos
de trabajo; por ejemplo:

segueta

destapador de cafios
destornillador

llave de tuercas

llave stilson con una tuerca
taladro

rondana

o también aquellos aditamentos de uso préctico que les sir
ven o que s$e sirven de los instrumentos de trabajo; por --
ejemplo:

lupa
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pala
pila
polea
llave
cuerda, chaveta, etc,

9.- "ACCESOS".- Es un agrupamiento que se refiere a todas aque
1las respuestas seguidas de puerta o ventana; por ejemplo:

puertas con espadss
puertas de un elevador
puertas blindadas
ventana con cortina
ventana con personas
ventana viendo al campo

También se refiere a lo relacionado con las partes de las-
ventanas o puertas; por ejemplo:

cerradura
picaporte

portén

vitral

chapa

compuerta, etc,..

10, - "DEFENSAS",- Todas aquellas palabras que circunscriben o
limitan un espacio, fué# principalﬁente al objeto de dste-
agrupamiento: por ejemplo lo relacionado con rejas:

barandal
circel
jaula, etc,

lo relacionado con ohstéiculos:

bardas

cercas

nuro

pared
muralla, etc.

En ciertas teorfias no analfticas del ego se le conoce como
"barrera" (c.f. Holtzman, 1962),
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"COMIDA",- Todas las palabras que respondferon con cual
quier tipo de comestible y sus derivados excluyendo los -
alimentos de harina, se agruparon en &sta categorfa; por -
ejemplo:

productos de azucar: helado
dulces
chocolates
paleta
postre, etc,

productos lécteos: leche
yogurt
queso

hamburguesa
salchichas
bistec
adobo, etc.

pollo; y todas las respuestas que siguen a la palabra hue
vp; por ejemplo:

huevos fritos
huevos en un sartén
huevos estrellados

derivados de la tortilla:

taco

tortilla dentro de un vaso roto
sope '
tostada, etc.

"PAN".- Bste agrupamiento es un subgrupo del anterior, se
formé con todas aquellas respuestas derivadas de los pro-
ductos de harina; por ejemplo:

bolillo
bagueta
donas
galletas
pasteles
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sandwich
tortas, etc,

0 quellas respuestas que siguieran de la palabra "pan";
por ejemplo:

panqué

pan negro

pan caliente

pan pintado

pan en una bolsa, etc.

"FIGURAS'" - "DIBUJOS'".- Este agrupamiento se reflere a --
cualquier tipo de representacifén estampada en un papel. -
Se dividieron los siguientes tipos:

a) Cualquier respuesta despufs de la palabra "caricatura"
o alusiva; por ejemplo:

caricatura de un sefior
caricatura de un Snoopy
caricatura de un sapo
caricatura bicéfalo
caricatura incompleta, etc.

b) Cualquier respuesta despifs de la palabra "cuadro" o

alusiva; por ejemplo:

cuadro de Mird
cuadro con viboritas
cuadro de juego
marco de un cuadro

¢} Cualquier respuesta después de la palabra "dibujo"; por
ejemplo:

dibujo abstracto
dibujo de artesanfa
dibujo indio

dibujo para iluminar

d) Cualquier respuesta despufs de la palabra '"figura"; --
por ejemplo:
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figura irregular

figura en plastilina
figura frente a un espejo
figura egipcia

e) Cualquier respuesta de tipo geomé&trica;

ruedas
6valos
cuadro
cIrculos

0 que le sigue a laspalabras anteriores; por ejemplo:

3 cfrculos y 4 adentro
¢frculos concéntricos
¢irculo con profundidad, etc.

f) Cualquier respuesta que siga a la palabra '"pintura";
por ejemplo:

pintura moderna
pintura rupestre
pintura de un acueducto

g) Las respuestas relacionadas con "fotograffa'; por ejem
plo:

fotograffa de una cabeza
radiograffa de un térax
encefalograma
retrato, etc,

"LOCALIZACIONES, INSTALACIONES, EDIFICIOS, ETC.".- Es un
agrupamiento formado por la localizacién de un drea, un -
lugar especifico, alglin paisaje, parque o ciudad; por ~--
ejemplo: '
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16.-

17,-

Acapulco

lglesla

laboratorio

lugar de sacrificios
fdbrica

museo

cancha de foot ball
pista de correr
ciudad amurallada
pirfmide, etc,

Esta categorizaci6én deja mucho que desear por su ambigue-

dad, Se incluy® para demostrar la gran variabilidad de -
las respuestas,

"YVERBOS",- Se agruparon todas las respuestas que impli--
caron accién:

correr
observando

entrando sl campo
diciendo "amor y paz"
tapfindose los ojos
flotando, etc.

"SEXUALES'".- Este agrupamiento se ordend de acuerdo a las
respuestas, que implicaron una respuesta alusiva a la re-
laci6én sexual; por ejemplo:

coito

pareja haciéndo el amor

penetracién del miembro

sfmbolo falico

unidén sexual

posicién para tener relacién sexual con mujer

"ANIMALES".- Agrupamiento con todas las respuestas del --
reino animal; por ejemplo:

abeja
ballena
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caballo
gato, etc,

lo relacionado al animal; por ejemplo:

panal
telarafia
hormiguero
larva
huevos, etc.

parte de un animal; por ejemplo:

pezufia

Cuernos

concha
caparazén
tenticulo

anca
mandfbula, etc.

El hecho de que algunas, muy pocas, respuestas hayan sido- -
incluidas en md4s de una categorfa o agrupamiento segura--
mente no afecta mayormente el resultado tomando en cuenta
que existen mas de 7000 respuestas,
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P9 A
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Cabe za 547 respuestas - .07
Nifios M Adolesc Analf. Adult E Total

N 202 19 153 19 143 1 547
P .2639 .0395 2902 .08 3393 .0320 1.0
P (3693 .0347 .2797 037  .2614 . .0201 1.0
Niflos: M:
T35 - .%603  .1054 [0 - o347 .0048
(.2639) (.3693) - .0z20 ~ 47909 2\~ G305y Comany -~ .Goss - 5647
k| 202 19
Adolescentss: Analfabetos:
P02 - L2787 .0105 0348 - L0347 .0001
(.2902) (.2797) " 0230 * 4585 z=|Tozag) (.0%47) - .ooso - 0125

153 19
Adultos: Esquizofrénicos: ‘
[335 - 7614 _ 0779 L [:0320 - .0201 019
(.3393) (.2614) 0249  >1285 %7 030) (.0201) ~ 0076  !-5658
\ 143 N 11
DESCRIPCION:

Cuatro de los seis grupos respondieron "cabeza' conforme se es-
pera lo hagan de acuerdo a las proporciones del universo.

El porcentaje de respuestas, ''cabeza" es el .07% del total de
1759 . S6lo dos grupos se dispararon: nifios y adultos. El --

grupo de esquizofrénicos anduvo muy cerca con una z=1,57.

Nifios tienen una z de 4.79 y Adultos una 2z de 3,13
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Advi&rtase que la p' de los nifios (.3693) es mayor que su p
(.2639), es decir: los nifios ven en los glifos muchas mis cabe
zas de las que se esperarfa que vieran. Los adultos a la in--

versa: responden 'cabeza' menos veces de las que 'deberfan™ --
conforme a su P,

Asf, cabeza se convierte en una respuesta infantil pero 'nor--
mal", esto es: ninguno de los grupos anormales (DM y E) da mds
ni menos, respuestas de 'cabeza" que las esperadas, por lo tan
to es una respuesta ''mormal', sin patologfa aparente. Al ser

escogida por los nifios, preferentemente, y evitada por los --

adultos, podemos considerar que responder 'cabeza' a cualquier
glifo que NO TENGA un agrupamiento de ''cabeza', es interpreta

ble como inmadurez o infantilidad. -
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Anatémico 183 respuestas = ,02

Nifios M Adolesc Analf, Adﬁl t E Total
N 3 6 28 5 89. 19 183
P .2639 .0395 .2902 .0348 L3393 L0320 1.0
P .1420 L0327 L1530 0273 L4863 .1038 1.0
Nifios z= 3.7740 ™ z= .4625
Adolescentes z= 3.4472 Anal fabe tos i=m .5435
Adultos = 3,4107 Esquizofrénicos z= 5.4394
DESCRIPCION:

Los grupos: DM y analfabetos se comportan conforme a lo esperi
do. Nifios y adolescentes tienden a ver pocas partes anatSmicas
en los glifos. Los adultos, y sobre todo los esquizofrénicos-
ven anatomfa en exceso, Estos cuatro grupos poseen zetas signi-
ficativas, es decir sus proporciones 'derrotaron' al azar re«-
presentado por la P del universo.

INTERPRETACION PSICOLOGICA;:

Si la Anatomfa es el interior del cuerpo animal, las respuestas
anatémicas pueden ser consideradas como de "preocupacifn por -
lo interno", como de "visi6én al interior”. BEste "mirar hacia-
adentro'" de uno mismo seguramente es producto de la experienvj
cia y por eso nifios y adolescentes aparentan tener menos ''cong
cimiento de su vida interior" mientras que los adultos parecen
mas apegados a ella y los esquizofrénicos exageran esa preocu-
pacidn. Podrfa decirse, dejando a un lado la interpretacidn,
que el resultado confirma lo supuesto por el sentido comfn,.
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Abstractos 240 respuestas = .03

Nifios L Adolesc Analf  Adult E Total
N 8 2 49 0 157 24 240
P .2639 .0395 .2902 .0348 . 3393 .0320 1.0
P .0333 .0083 .2042 00 .6542 . 1000 1.0
Nifios zm= 6.9668 M z= 2,4375
Adolescentss z= 1.7917 Esqui zofrénicos z= 5.9130
Adultos z~ 8.3750
DESCRIPCION:

Las respuestas categorizadas como abstractas, son brutalmente-
mayoritarias en Adultos y Esqulzofrénicos y notorlamente esca-
sas en nifios y en DM, Adolescentes y Analfabetos no presentan
diferencias significativas entre su contribucién al universo o
poblacién y su aporte de respuestas abstractas.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Como la anterior, esta caiegoria junta un grupo "normal' con -
uno "anormal™. Se dirfa que los resultados corroboran los pos
tulados de cualquier teorfa psicolSgica: el proceso de abstrac
cién 14gico es mas frecuente en los adultos que en niffos y - -
adolescentes; la abstraccibn il8gica o descabellada debe ser

exclusiva de los dementes,
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Juguetes 333 respuestas - .04

Nifios M Adolesc =~ Analf Adult E Total
N 135 23 89 26 49 1 333
P . 2639 .0395 .2902 L0348 .3393 L0320 1.0
r .4054 .0691 .2673 .0781 L1471 .0330 1.0
Nifios z= 5.240 ™ z= 2,7407
Adolescentes z= L7763 Analfabetos z= 4,245
Adultos zm 6.0251 Esqui zofrénicos z= .1020
DESCRIPCION:

Adolescentes y esquizofrénicos como se espera:.sin diferencias
con su proporcién paramétrica (P). L&égicamente, los nifios, --
los DM y los analfabetos ven muchos juguetes; los adultos muy
pocos,

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Una clarfsima comprobacifn de lo obvio: a cierta edad ya los ju
guetes dejan de interesar a los jévenes y adultos (normales o
anormales)., Los tontos, log iletrados y los pequefios, los ven
con frecuencia en los estimulos inestructurados. '

Quiz#4 squf haya un poco de "principio del placer" o "quien ham
bre tiene en pan piensa"

Responder con esta categorfa no es signo de madurez, buen jui-
cio, etc.
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Transportes 321 respuestas = 04

Nifios IM  Adolesc Analf Adult = E Total
N 130 10 85 15 78 3 321
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3393 0320 1.0
P .4050 .0312 .2647 0467 . 2430 .0093 " 1.0
Nifios ze 4,9683 ™ z= L7477
Adolescentes z= .8472 Anal fabetos z= 1.1442
Adultos = 2.9631 Esqui zofrénicos z= 2.2793
DESCRIPCION:

Adolescentes, DM y Analfabetos se comportan conforme a lo espe
rado. Las diferencias significativas corresponden a: los ni--
fios, que contestan mucho con esta categorfa; los Bsquizofréni-
cos y los Adultos que contestan muy poco "transporte”,

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

S1 el transporte es un juguete, entonces se justifica la res--
puesta mayoritaria de los nifios. Si el transporte e¢s medio de
locomocifn o traslado, y si los nifios se activan y mueven mas
que los adultos, también se justificaria la respuesta.

Sea o no el caso, esta categorfa necesita mas y mas cuidado-
S0 examen.
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Adornos Personales 196 respuestas = .02

Nifios M Adolesc Analf Adult B Total
N 57 12 66 5 49 7 196
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3393 L0320 1.0
P L2398 L0612 L3367 ,0255 .2500 .0357 1.0
Nifios zm= .2510 ™ = 1.5282
Adolescentes z= 1,2078 Analfabetos b ,6992
Adul tos z= - 2.1518 Esquizofrénicos z= .1927
DESCRIPCION:

Con excepcifn de los adultos, que responden poco coh elementos
de esta categorfa, los otros cinco grupos se comportan segfin -
lo esperado.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Una categorfa relativamente inocua. No ayudarfa mucho a dis--
tinguir las personalidades con base en ella.




-216-
-
T—t

Comedor 201 respuestas .03

Niftos - IM Adolesc Analf Adult = E Total
N 67 9 46 9 - 64 6 201
P .2639 .0395 .2902 0348 .3393 .0320 1.0
P . 3333 .0448 .2289 .0448 L3184 .0299 1.0
Nifios z= 1.9171 M Z= L3786
Adolescentes 2= 1.6132 Analfabetos z= L7576
Adul tos z= .0585 Bsqui zofrénicos z= . 1667
DESCRIPCION:

El mfis parejo: ningln grupo resulta significativo; Esto signi
fica que la respuesta se distribuye parejamente en todos los -

grupos, i.e., igual a como se esperaria segln los parfimetros
de 1la poblacién,.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

0 todos tenfan la misma cantidad de hambre, o algo pasd que -
justificara tan exactamente proporcionada distribucidn de las
respuestas en los grupos.
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Herramientas 159 respuestas = ,02

Nifios M Adolesc Analf Adult B Total
N 36 4 69 -4 46 0 159
P . 2639 0395 .2902 .0348 .3393 .0320 1.0
P .2264 L0252 4340 L0252 . 2893 0 1.0
Nifios 7m .9214 ™ z= .9051
Adolescentes z= 3.3677 Analfabstos 2% .6486
Adul tos z= .6535
DBESCRIPCION:

Los Esquizofrénicos no dan respuestas de este tipo. Nifios - -
Analfabetos, DM y Adultos las dan conforme a lo esperado. Los
Adolescentes ven en los glifos herramientas e lmplementos ma--
nuales en cantidad mucho mayor de lo esperado. Aunque no stg-
nificativamente, todos los otros (4) grupos ven menos de lo
esperado.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

En la medida en que las herramientas son extensiones del brazo
y la mano, podrfa pensarse que si los adolescentes las ven en-
mayor cantidad es porque las '"necesitan" en mayor gradé. S5i,-
como se afirma, la adolescencia es una etapa eén la que se in-

tenta "manejar" el mundo, este tipo de respuestas podria ser--
mas "explicable" en los adolescentes que en cualquier otro gru

po.
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Accesos (puertas - ventanas, etc.) 97 respuestas = .Q1
Nifios IM__ Adolesc _Analf  Adult _ E _ _Total
N 33 0 23 1 3% -4 .. 97
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3393 0320 . 1.0
P . 3402 00 . 2371 L0103 331 .0412 1.0
Nifios z= .4826 Analfabetos 7= 1.2895
Adolescentes z= .9324 Esqui zofrénicos za .5055
Adultos z= . 1501
DESCRIPCION:

Es notable que los DM y los Analfahetos que dehieron haher da-
do entre 7 y 8 respuestas entre ambas, s6lo dieran una, S6lo
los nifios dan un poco mds de las resﬁuestas esﬁeradas. En con
clusidn: todos los grupos se comportan conforme a lo esperado
y dos grupos "anormales' (DM y Analfabetos) responden no signi
ficativamente menos.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Como siempre la interpretacidn depende de lo que simbolice el
acceso (la puerta o la ventana). Sl es algo que deja ﬁasar 0o
permite la entrada, entonces es "penetrable"., Si como la ven
tana, es algo que permite ver "hacia afuera", entonces coloca
al individuo que contesta en una ﬁosicidn "ventajosa".

Como quiera que sea, el hecho de no haber encontrado diferen--
cias significativas entre los gruﬁos es indicio de que estas -
"barreras" (penetrables ono) se ven en los glifos, con la mis-
ma probabilidad, por los Ss.
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Defensas 69 respuestas = 009

Nifios ™ Adolesc Analf Adult E Total
N 12 0 9 2 46 0 69
P L2639 L0395 .2902 L0348 L3393 L0320 1.0
P L1739 00 . 1304 .0290 .6667 00 1.0
Nifios zm= 1.4563
Adolescentss z= 2.4660 Analfabetos z= .2578
Adul tos Zm 4.6705
DESCRIPCION:

Considérese que todas las respuestas de esta categorfa no al--
canzan ni siguiera el 1% del total. Es una categorfa de res-+
puestas poco frecuente. Es muy notable que los Esquizofréni--
¢cos no las empleen. Los DM tampoco. Los Analfabetos, en me--
nor proporcisn de la esperada. En 1los tres grupos normales el
resultado es igualmente raro: mlentras los Nifios y los Ado-
lescentes responden menos defensas (parecerfa que su ego no ha
tenido tiempo-ni razén- para aprender a defenderse) los adul--
tos la emplean en demasia.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Estas 'barreras" del ego, como se las nombra en ciertas teo--
rfas de 1a imdgen del ego, permiten una simbolizaci6n.mucho -
m4s '"yoica" que ffsica o militar.  Estas barreras, murallas,
etc,, podrfan considerarse referidas a la proteccién del yo.
Si asf fuera, se comprende que los peligros de los nifios pu-
dieran ser mis de Indole ffsica (ser golpeados, v.g.), y las




<

-220-

de los adolescentes de orden m#és biolégica (el sexo, v.g.), -
que estrictamente psicol&gica. Porque alin cuando la adolescen
cia sea una etapa de transicién psicolégica no se puede negar
que los cambios originales que se dan en ella son producidos -
por la biologfa. Por @ltimo, los adultos, mds integrados, mis
desarrollados psicol6gicamente, tendrian "mfs ego que defen--
der" y eso explicarfa su mayor nfimero de respuestas de 'defen-

sa'.,



-221-

Comida 83 respﬁestas = .01

Nifios ™M Adolesc  Analf Adult E_. _Total
N 38 3 7 2] 11 3 83
P . 2639 0395 . 2902 0348 .3393 0320 1.0
P L4578 0361 .0843 . 2530 . 1325 .0361 1.0
Nifios FA 3.4379 M z= . 1560
Adolescentes z= 3.4839 Analfabetos zm= 10.6439.
Adul tos Zw 3.0058 Esqui zofrénicos z= .2091
DESCRIPCION:

DM y E., en una categoria que abarca el 1% de las respuestas -
totales, responden con la frecuencia esberada. Los nifios y 50
bre todo los analfabetos contestan exageradamente mas de los -
supuesto, Adultos y adolescentes significativamente menos. -~
Esta es una categorfa que establece claras diferencias entre -
los grupos. En futuros estudios valdrfa 1la pena detallarla y

pormenorizarla.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Los E y DM parecen estar perceptualmente adecuados al alimento.
lo ven los glifos conforme a lo esperado. Simb&licamente ha--
blando, los nifios parecen tener un hambre atroz: ven comida en
todos los glifos. Los analfabetos, quizi por su obvia condi- -
cién econfmica, arrojan 8§ respuestas "alimenticias' por cada -
una que se esperaba de ellos. Adultos y adolescentes parecen
estar debldamente saciades o satisfechos y por eso ven pocos -
"comestibles" en los glifos.

$i la comida admite una simbolizacifn 'directa" como podria --
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esperarse en los nifios o en los analfahetos su asociacifn -
directa serfa con hambre. Si la visién de comida en los gli-
fos supone necesidades de otro tipo (de relacién, proteccién,
sexuales, etc) la interpretacidn deberfa ajustarse a cada --
grupo y detallarse la categorfa por respuestas aisladas,
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Pan 210 respuestas = .03

Nifios M Adolesc  Analf  Adult  E Total
N 79 11 67 6 11 -6 210
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3393 .0320 1.0
P L3762 .0524 . 3190 L0286 . 1952 L0286 1.0
Nifios 7= 3.1723 m Zm L9416
Adolescentes 2% .7742 Anal fabetos zm .4806
Adul tos zm 3,5846 Esquizofrénicos z= L2764,

DESCRIPCION:

"Pan" especifica la categorla anterior aunque tenga mayor % de
. respuestas. S8lo dos grupos no se comportan conforme a lo es-
perado: los nifios, que siguen con hambre, y los adultos que si
guen saciados. '

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Este es un ejemplo de la categorfa anterior: un segmento o de-
talle. Una subcategorfa de comida es "pan", aunque para los -
fines de esta tesis, "pan" no fue inclufda dentro de "comida",

Pan admite muchos simbolos desde los religiosos hasta los eco-
némicos., Creemos que los nifios, tal como lo hicieron en la ca
tegorfa anterior, presentan un proceso de simbolizacién primi-
tivo y directo (el pan es para comer, actividad a la que tanto
se dedican los nifios). Por otro lado, los adultos siguen de--
sinteresados, probablemente ya no tienen hambre a todas horas.
Los analfabetos no parecen generalizar sus respuestas de 'comi
da" o pan. Probablemente su "hambre'" no los lleva a proyectar-
se en pan.,
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Figuras, Dibujos, Pinturas 244 respuestas = ,03
Nifios M Adolesc Analf  Adult ~ E Total
N 47 18 76 4 89 10 244
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3393 .0320 1.0
p .1926 .0738 ~.3115 .0164 . 3648 .0410 1.0

Nifios zm 2.4586 M z= 1.741
Adolescentes z= L4733 Analfabetos = 1.5462
Adultos z= .6836 Esquizofrénicos 2= .8182
DESCRIPCION:

Con el 3% del total de respuestas, s61o un grupo salif de los
cauces esperados: los nifios responden menos figuras o dibujos.
Todos los otros grupos se conforman a las frecuencias calcula-
das. Es notable €1 caso de los DM quienes dan una gran canti-
dad de respuestas de este tipo,

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Valdria 1la pena una réplica de este trabajo s6lo para corrobo-
rar si las figuras y dibujos de los adultos son més elaborados,
complejas o artificiosas que las de los DM. La capparacitm se
explica porque ciertas figuras vistas en los glifos, no s6lo se
prestan al juicio de definicién y propiedad de la forma sino -
también podrian reflejar la madurez (y hasta el estilo) cogno-
citivo y perceptual de quien responde.

Las respuestas de los DM, en su gran mayorfa, reflejaron falta
de imaginacidn, parecfan infantilismos, aunque se observa que
son infantilismos (valga la paradoja) idénticos a los de los nifics.
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Localizaciones, Edificigs, Especificos 118 respuestas = ,02

Niflos M Adolesc. © Analf Adult B Total

N 15 9 40 2 48 4 118
p L2639 L0395 .2902 .0348 L3303 .0320 1.0
P 1271 0763 .3390 0170 .4068 L0339 1.0
Nifios 2= 2.8922 M _ = 2.0110
Adolescentes  z= .0976 Analfabetos zm 1.0349.
Adultos 7= 1,2593 Esquizofrénicos z= .1073
DESCRIPCION;

Esta categorfa, muy dificil de clasificar y que sin duda contie
ne muchas deficiencias s8lo permite aventurar que, mlentras los
nifios ven pocas, los DM ven demasiadas.

INTERPRETACION PSTICOLOGICA:

Aunque habrla que explorar las razones de este tipo de respues-
tas tanto en nifios como en DM porque quizfl serfan distintas, se
insiste en que esta categorfa queda como ejemplo de los proble-
mas a los que se enfrenta la investigacién psicomftrica de la
personalidad (cuando se hace con escasos recursos).

Las respuestas son muy pocas para calificarlas una por una y de
masiadas para categorizarlas con exactitud. Por eso algunas ca
tegorfas, como Esta, se quedan cojas.
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Verbos 37 respuestas - .004

Nifios M Adolesc  Analf  Adult  E Total
N 2 6 9 3 8 9 37
P .2639 .0395 . 2902 .0348 3393 .0320 1.0
p .0541 L1622 L2432 L0811 .2162 L2432 1.0
Nifios 2= 2.4828 M 7= 3.7523
Adolescentes z= .5305 Analfabetos z= 1.5081
Adul tos z= 1,2850 Esquizofrénicos 2= 7.1837
DESCRIPCION:

Esta categorfa, con menos del medio por ciento de las respues-.
tas totales no resulta significativa en Adolescentes, Adultos y

Analfabetos.

Como categorfa estrictamente gramatical demuestra

que E y DM se sirven de excesivos verbos al responder {aunque -

tal vez no por las mismas razones) mientras que los nifios pare-

cen evitarlos.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Esta categorfa demanda mayor elucidacifn en una réplica que per
mite investigar que tipo de verbos en lugar de cuales otras par
tes de la oracidn,

utilizan los dos grupos anormales.

El empleo de verbos puede tener alguna connotacién conductual
(h&bitos mal adquiridos, insuficiencia parcial de vocabulario,
etc.) pero habrfa que investigar si también l1a tiene al ras de
la estructura o dinfimica de la personalidad.
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Sexuales 60 respuestas = 008

Nifios. _ IM_ Adolesc  Analf  Adult B Total
N o 0 15 -0 - 3 .. 9 60
2 . 2639 .0395 .2902 .0348 . 3393 L0320 1.0
p 0 0 .2500 0 .6000 . 1500 1.0
Adolescentes i= .5784
Adultos zm= 3.4668 Bsqui zofrénicos z= 5.1082
DESCRIPCION:

Con menos del 1% de las respuestas totales, los grupos de menor
desarrollo intelectual se abstienen por completg de dar verbali
zaciones sexuales a los glifos. Los adolescentes, aunque no --
significativamente, responden un poco menos sexualmente. Los -
adultos casi multiplican por dos la proporcifn que se espera de
ellos. Los E la incrementan cinco veces.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Por el menos del 1% del total de respuestas. Se deduce que si --
los mayas eran dados a los simbolos sexuales se los encubrieron
muy bien a sus descendientes.

En la medida en que 8stas respuestas reflejan un interés por la
actividad, no por su descubrimiento ni por 1la caﬁacidad de, - -
3ino por su frecuente ejercicio, se explica perfectamente este

tipo de contestacidén en todos los grupos menos analfabetos y es
quizofrénicos. Los analfabetos quizi carecen de la "desinhibi-
cifén'" necesaria para dar esta respuesta a un desconocido (el ex
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perimentador), ademfis de que su desarrollo intelectual acaso --
no sea lo suficientemente elevado como para percibir esos estf-
mulos (falta de malicia?),

Los esquizofrénicos no s6lo estéin desinhibidds; estdn locos,
En resGmen: la ignorancia (N) o la represisn (DM, Analf.,) que--

apenas empieza a romperse (Adolesc) explicarfan la ausencia; el
ejercicio la presencia.
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Animales 1009 respuestas = 14

Nifios ™ Adolesc _Analf Adult _E '_Total
N 319 26 291 62 275 36 1009
p . 2639 .0395 2902 .0348 .3393 0320 1.0
p 3162 .0258 . 2884 .0614 .2725 L0357 - 1.0
Nifios i= 4,7654 M z= L1412
Adolescentes z= .1059 Analfabetos z= 10,4286
Adultos zm 5,2308 Esqul zofrénicos za» .6607
DESCRIPCION:

El 14% de las respuestas totales indica la popularidad de esta
categorfa. Adolescentes, DM y E producen respﬁestas animales-
con la frecuencia esperada. Los Adultos contestan significati
vamente menos y los Analfabetos y los nifios significativamente
més.

INTERPRETACION PSICOLOGICA:

Ver animales donde hay glifos podrfa considerarse como la pro-
yeccidén de un ego poco evolucionado: inmaduro.

51 es asf, los resultados de esta categorfa confirman plenamen
te la interpretacidn: los nifios contestan con excesivas figu--
ras animales y los adultos con pocas. El hecho de que los - -
Analfabetos se comporten como los nifics(doblaron la proporcién es
perada) hace pensar en la edad promedio de los iletrados . Como
ésta edad es diferente a 1la de los nifios, entonces habrfa que -
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creer que la falta de escolarizacién podrfa constituir un fac-

tor para retardar la madurez yoica.

La conclusifn sobre esta seccién de los resultados puede con--

densarse asf:

a)

b)

c)

d)

)

£)

Los criterios para categorizar respuestas preyectivas ante
glifos no descifrados dificflmente se podrfin objetivizar,es
decir, inevitablemente intervendrin factores subjetivos en
la categorizacién. '

El peligro de que muchas respuestas pertenezcan a dos o mis
categorfas siempre estarf presente.

La categorizacifn, como un paso previo a la pormenorizacién
y al anflisis detallado de las respuestas aisladas parece -
una condicién que se justifica porque con ella se demuestra
(més "de bulto™ que con las respuestas aisladas) la variabi
lidad de las contestaciones.

Respecto al punto anterior, los glifos ignotos de Palenque
parecen proyectar verbalizaciones de los Ss. con la varia--
bilidad suficiente,

El proceso de muestreo, puesto que fue rigurosamente azaro-
so, dié los resultados estadfsticos deseados.

De continuar, la investigacién deberfa concentrar sus eg- -
fuerzos en grupos especfficos (s6lo nifios normales, v.g.),

usando todos los glifos con cada sujeto, creando un “Atlas"
de respuestas (en este caso infantiles) a cada uno y termi-
nar asignando probabilidades a cada reﬁpuesta en cada glifo.
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Por ejemplo, la respuesta "pato” al glifo "n" tiene una probabi
lidad "x" de provenir de un nifio normal; una probabilidad "y" -
de provenir de una mujer depresiva; una probabilidad "z de pro
venir de un neur8tico con tantos aflos de terapla psicoanalftica,

etc., etc.

Si pudiera ser factible conseguir un "Atlas" de respuestas por
cada grupo estudiado, en lugar del resultado infitil de diagnos
ticar, un test de este tipo podrfa clasificar de cualquier su-
jeto, no s6lo dentro de un grupo determinado (aunque no fuera

el "sujeto") sino equidistante de otros grupos. En resumen: -
se podrfa saber, idealmente, en un momento y una cultura deter
minadas, que porcentaje de las proyecciones verbales de un --

adulto parecen ser de nifio, mujer, neurftico, analfabeto, etc.,

etc.

Esa posibilidad acaso justifique la continuacifn de este pro--

yecto






ANALISIS BESTADISTICO Y DESCRIPTIVO DE LOS GLIFOS



Para facilitar
que siguen, se
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la comprensifn de los resultados estadisticos -
adelantan los siguientes puntos:

a) Abreviaturas:

DM =
E -
Adolesc
Analf
Adult

N -
Pe =
Po - -

b) La f8rmula

zm

Débiles Mentales
Esquizofrénicos

Nifios

(entes)

(abetos)

(0s)

NGmero de casos

Proporcifn esperada de casos segin la contribu-
cifén del grupo al total de la muestra,

Proporcifn observada de casos al contarse las -
frecuencias de #sta respuesta en cada grupo.

empleada para calcular el valor de z es:

[F-p
P) (p) -

N~

(el nivel de significancia es .05 lo que equivale a 2z = 1,96)

c) NOTA: se suprimen los signos de + y - del valor de z porque,

no alteran ni el significado de la conclusifn, ni la
significancia del dato.
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ANALISIS ESTADISTICO Y DESCRIPTIVO DE LOS 28 GLIFOS:
GLIFO 1
Lentes = 29 respuestas
Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 9 6 2 - 9 1 29
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0
P 3103 . 2069 .0690 00 .3103 .0345 1.0
Nifios:| .2639 - .3103 0464
. 3 3 z= 4864
2"\ (.2639)(,3103 10954
M: .0395 - .2069 1674
- = P 2= 4.5243
2= (:0395)(.2069 0370
Adelesd .2902 - .0690 _ .2212 . 1= 2.212
z= | (2902)(.0690 +1000
Adult:] .3493 - .3103 .0390 - 2= 73555
.1097

zm= ,3493)(.3103

El resultado en el grupo DM, Débiles Mentales, es significati-
vo, su Z de 4,5243 tiene una probabilidad infinitesimal de de-
berse al azar, al igual que el grupo de Adolescentes con una
Z de 2.2120. Por lo tanto, responder '"lentes" en el glifo 1,
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indica o denota que se estd respondiendo "como si' se pertene-
ciera al grupo DM o Adolescentes.

GLIFQ 2
Caracol = 17 respuestas
Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 5 - 7 2 3 - 17
P .2639 L0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0
P . 2941 0 .4118 L1176 L1765 0 1.0
Nifios z= 2424
Adolescentes zZ™ .9150 Analfabetos z= 9,8571
Adultos z= 1.2042
Adolescentes y Analfabetos tienden a responder '"caracol".
GLIFO 3
Pelotas = 10 respuestas
Nifiog M Adolesc Analf Adult E Total
N 2 2 6 - - - 10
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0
r .2000 . 2000 .6000 0 0 0 1.0
Nifios = . 3935 M z= 5712
Adolescentes z=  1.8181 ’

M4s Adolescentes de 1los esperados respondieron 'pelotas” al gli

fo 3. Este tipo de respuestas podrfa considerarse primitivo, -
elemental, poco creativo.
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GLIFO 4
0la = 11 respuestas

Nifios _IM Adolesc Analf Aduylt E Total
N 4 - 4 - 3 - 1
P .2639 0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0
P .3636 0 L3636 0 .2727 0 1.0
Nifios b L6436
Adolescentes = L4520
Adul tos = .4298

"01a" fu€ una respuesta exclusiva de los grupos "nmormales" (ni

fios, adolescentes y adultos)., Se puede considerar una respues

ta "sana'", razonable, 'normal".

GLIFO 5
Guante o manopla = 134 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 47 - 48 3 33 3 134
P .2639 .0395 .2902 L0348 .3493 L0320 1.0
P . 3507 0 .3582 L0224 L2463 .0224 1.0
Nifios = 1.9550
Adolescentes z= 1.4624 Analfabetos z= .7702
Adultos z= 2,0157 Esqui zofrénicos z= .6194

Una respuesta muy popular "preferida" por los grupos ''normales",
pero al mismo tiempo tiene ribetes "infantiles',
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Mano = 44 respuestas
Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 21 2 13 1 7 1 44
P .2639 .0395 .2902 L0348 .3493 .0320 1.0
P L4773 .0455 . 2955 L0227 . 1599 .0227 1.0
Nifios = 2.7571 b ol zm . 2000
Adolescentes z= L0653 Analfabetos z= .4306
Adul tos 2= 2.1209 Esqui.zofrénicos z= . 3444

Se puede decir lo mismo:

las 21 respuestas de

los nifios y los-

13 adolescentes, la hace una respuesta '"razonable".

Los adul-

tos tienden a decir "manopla", que es un poco mids elaborado, -

més "complejo'" que, '‘mano".

Obsérvese que &ste tipo de respuestas (mano y su derivado: ma-
nopla) es significativamente infantil.

GLIFO 6
Cara = 34 respuestas

Nifios ™ Adolesc Analf Adult E Total
N 13 - 15 - ) - M
P .2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 L0320 1.0
P . 3823 0 L4412 0 . 1765 0 1.0
Nifios = 1.3455
Adolescentes z= 1., 2965
Adul tos z= 1.7041
"Cara" es una Los nifios

respuesta tipica de grupos "normales".
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y los adolescentes din m&s respuestas y los adultos din menos-
por lo tanto se puede hablar de "inmadurez'" en las respuestas
de tipo "cara" en &ste glifo.

GLIFOQ 7
Molcajete = 21 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 4 1 13 o 2 - 21
P .2639 .0395 .2902 .0348 3493 0320 1.0
P . 1905 L0476 6190 .0476 .0952 0 1.0
Nifios zm .6548 ™M 7= .9419
Adolescentes z= 2.7983 Analfabetos 2= .3145
Adultos z= 4.4038 '

Esta respuesta "molcajete" es tipicamente adolescente, no de -
nifios, y sumamente baja en adultos.

"Plato atravesado por un cuchillo' = 16 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 5 1 3 - 7 - 16
P .2639 .0395 . 2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P. 3125 .0625 . 1875 0 .4375 .0 1.0
Nifios 7= .3785 M za .4628
Adolescentes z= .7624 Adultos z= 5772

La respuesta "plato atravesado por un cuchillo" es tIpica de -
los grupos "normales" y demuestra excelente percepcién, a pe--
sar de que el porcentaje de respuestas, 16/274, casi el 6% es
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muy bajo. O sea:
a) estf muy bien vista
b} muy pocos la ven
c) todos (una s6la excepcifn) los que la ven son normales

GLIFO 8
Manzana = 59 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 12 1 30 3 13 - 59
p .2639 .0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0
P 2034 .0169 .5085 .0508 .2203 0 1.0
Nifios = ,9043 M z= .8760 N
Adolescentes z= 31141 Analfabetos z= .6584
Adultos z= 1.6775

Parece que los adolescentes tienden a ver cosas tan concretas
como '"manzanas', Parecen 'tener
hambre o encontrar algln simbolismo especial en #sa respues-
ta, Los nifios la ven menos de lo que se espera. ‘

Pulpo = 30 respuestas

Nifios ™ Adolesc Analf Adult E Total
N 10 - 15 - 4 1 30
P .2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P .3333 0 .5000 0 .1333 .0333 1.0
Nifios ze .7399
Adolescentes z= 2.5554
Adultos z= 2.0282 Esquizofrénicos z= .0399

La respuesta pulpo es muy comfin en adolescentes y poco comfin



en adultos.

este glifo.

"Bulpo'"
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denota la respuesta de un adolescente en -

Pescado = 21 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 11 2 4 - 3 1 21
p ,2639 .0395 .2902 .0348 . 3443 L0320 1.0
P .5238 .0952 . 1905 - .1429 .0476 1.0
Niflos FA 2.3185 ™ Zm 1.2834
Adolescentes z= .8478
Adul tos 7= 1.6000 Esquizofrénicos z= .4000

La respuesta "pescado'" es tIpicamente infantil, tiene una Z =

2.3185
GLIFO 9
Perro = 26 respuestas

_ Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 2 14 8 - 2 - 26
P L2639 .0395 .2902 L0348 . 5493 .0320 1.0
P 0769 .5384 3077 0 L0769 0 1.0
Nifios = 1.8570 M 7= 13,9615
Adolescentes z= L1657
Adyltos = 2.3503

La respuesta "perro', en los nifios, por poco alcanza significan

cia por lo bajo; en los adolescentes estf al nivel esperado; en

los adultos es significativo por su escasa ocurrencia; en los -

DM, es sorprendente la gran frecuencia con que ocurre.

"Parro"

en el glifo 9 esquivale a responder como un DM,
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GLIFO 10
Ojo = 25 respuestas
Niflos M Adolesc Analf - Adult E Total
N 9 - 10 2 4 - 25
p L2639 .0395 .2902 .0348 .3493 L0320 1.0
P . 3600 0 .4000 .0800 . 1600 - 1.0
Nifios zm .9357
Adolescentes z= 1.0195 Analfabetos om 1.2118
Adultos zm= 1.6015 u

El grupo Adultos, casi alcanza significancia; "ojo" es una res

puesta "f4cil",

GLIFO 11
Buho = 13 respuestas
Nifios M Adolesc Analf Adult B Total

N 6 - 5 - 2 - 13
P .2639 ,0395 .2902 L0348 . 3493 .0320 1.0
P .4615 0 . 3846 0 _.1538 0 1.0
Nifios Zm 1.3867

Adolescentes 1= 6319

Adul tos Zw 1.1653

Respuesta tipica de los grupos normales. Seguramente con una -

buena integracifn perceptual, como es respuesta animal, 18gica-
mente fué preferida por nifios y adolescentes.



Miscara = 13 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N - - 5 3 5 0 13
P .2639 L0395 L2902 .0348 . 3493 L0320 1.0
P 0 0 . 3846 L2308 . 3846 0 1.0
Adolescentes z=s 6319 Analfabetos z= 3.7911
Adul tos z= L2154

Miscara parece respuesta de analfabetos, adultos y adolescen-
tes €ste filtimo con una gran significancia.

Cara = 12 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total

N 2 1 3 - 5 T 12
P .2639 ,0395 .2902 ,0348 .3493 .0320 1.0
P .1667 .0834 .2500 0 .4167 .0834 1.0
Nifios zm 1.2637 ™ = L7661
Adolescentes z= ,2585 : Anal fabe tos = L4320

Bsquizofrénicos z= .9942

Ninguna de las respuestas es slgnificativa.

GLIFO 12
Piedras = 11 respuestas
Nifios M Adolesc  Analf Adult E Total
N - - 5 2 4 - 1
P . 2639 .0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0

P 0 0 .4545 .1818 . 3636 0 2.0
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Nifios zw L2223 ™M m 2.5557
Adolescentes Z™ 1.7488

En el glifo 12, se conflrma lo mismo que en el glifo 3 que el
tipo de respuestas "pelotas" puede considerarse como primitivo,
elemental, poco creativo. En éste caso propia de DM y adoles-

centes.
GLIFQ 13
IglG = 45 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E" Total
N 18 - 1 - 16 - 45
P L2639 .0395 L2902 L0348 ,3493 .0320 1.0
P .4000 0 .2444 0 . 3556 0 1.0
Nifios = 1.9035
Adolescentess 2™ .5704
Adultos = .1209

Igld es una respuesta tipicamente infantil, propia de los gru-
pos ''mormales', que se presta admirablemente para interpretar
dinfmicas de '"proteccién", resguardo, cuidado, etc. Ademfs --
tiene bastahtes respuestas; casi el 17% de las 279 que le die-
ron al glifo 13.

GLIFO 14
Casco = 50 respuestas
Niflos M Adolesc Analf Adult E Total
N 7 - 19 4 18 2 50
P L2639 .0395 .2902 L0348 . 3493 .0320 1.0

P . 1400 0 . 3800 .0800 . 3600 .0400 1.0
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Nifios z= 1.7066
Adolescentes z= 1.1785 ' Anal fabe tos = 1.7121
Adultos 7= . 1280 Esqui zofrénicos z= .3162

Pocos nifios, muchos adolescentes y los adultos esperados, res-
pondieron casco. Casco es proteccifén, pero solo para la cabe-
za. Eso se podrIa interpretar dinfdmicamente en el caso de los
analfabetos y los adolescentes, Sobre todo porque 2 esqulzo--
frénicos diéron esa respuesta que tiene el 18% de las 276 que
le diéron al glifo 14.

*\
GLIFO 15
Mantel = 15 respuestas

Nifios IM_ Adolesc _Analf _Adult BE__ _Total
N 10 - 10 - 10 2 32
P .2639 L0395 .2902 ,0348 .3493 .0320 1.0
P - .3125 -0 3125 0 3125 L0625 1.0
Nifios zm= 5352
Adolescentes z= . 8866
Adultos zm . 3525 Esquizofrénicos  z= .9652

A pesar de que ningGn grupo es significativo, ®»s sorprendente-
que eso0s dos esquizofrénicos diciéndo "mantel", es la Z mis
alta.

En todos los grupos normales, mantel ocurre mis o menos como -
se esperarfa,



Tapete = 30 respuestas

Nifios ™ Adolesc Analf Adult E Total
N 10 3 8 5 4 - 30
P L2639 L0395 .2902 0348 .3493 .0320 1.0
P L3333 . 1000 . 2667 . 1667 L1333 0 1.0
Nifios Z= . 7399 M = 1.6667
Adolescentes z= .2388 Anal fabe tos = - 3,8794
Adultos = 2.0019

Los DM y los analfabetos parecen preferir '"tapete' que "mantel"
Habrfa que investigar si no es problema de semdntica (verbal)-
mis que de personalidad.

Los nifios dicen tapete un poco mis que lo esperado; los adoles

centes, lo esperado; los adultos bastante menos que lo espera-

do (es significativo), y los analfabetos mucho mfs. (Los DM un

poco més).

Pudiera ser un problema de inteligencia verbal o -

vocabulario
GLIFO 16
Caracol = 45 respuestas

Nifios M Adolesc Anal f Adult E Total
N 14 1 11 2 14 3 45
P .2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 0320 1.0
P L3111 0222 L2444 .0444 1N .0667 1.0
Nifios z= .6162 ™ z= .5845
Adolescentes 2™ 1.0577 Analfsbetos . = . 3453
Adul tos e .4336 Esquizofrénicos I™ 1.2996

Todos los grupos muy parejos, excepto los esquizofrénicos que

superaron lo esperado.
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E1 17¢% de las 261 respuestas es una cantidad suficiente, lo - -
cual indica que '"caracol" debe estar bien visto, es bastante -
popular y lo pueden ver todos.

GLIFO 17
Ratén = 24 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adul t E Total
N 19 1 1 1 2 - 24
P .2639 .0395 .2902 L0348 .3493 .0320 1.0
P L7917 .0417 .0417 L0417 .0834 0 1.0
Nifios z= 5.0315 . ™ % 0542
Adolescentes z= 2,259 Analfabetos = L1811
Adul tos zm 2.2030

"Ratdn'', aunque tiene relativamente pocas respuestas (casi el-
10%) les fascind a 10s nifios y les desagradé a los DMy a los
adultos. '"Ratén" en el glifo 17 es una respuesta absolutamen-
te infantil.

GLIFO 18
Ofdo y oreja = 18 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 7 1 4 - 6 - 18
p L2639 L0395 .2902 L0348 ' .3493 .0320 1.0
P . 3889 .0556 .2222 0 L3333 0 1.0
Nifios z= 1.0322 ™ 2= .3433
Adolescentes z= .5354

Adultos z= L1149
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Una respuesta anatdémica, casi exclusivamente de los grupos nor
males,cési perfectamente repartida conforme a las proporciones
de los grupos. Con una ligera tendencia a ser favorecida por
los nifios, Su frecuencia general, entre las 254 r's del glifo,
es menor del 10%.

Pescado = 15 respuestas

Nifios ™M Adolesc Analf Adult E Total
N 2 - 10 - 3 - 15
P .2639 .0395 .2902 0348 L3493 L0320 1.0
P . 1333 0 6667 0 . 2000 0 1.0
Niflos = 1.0256
Adolescentas z= 2,7067
Adul tos = .9784

"Pescado™ es respuesta tipica de adolescentes. Se presta a in
terpretacifn dinfimica.

Fué visto también en el glifo 8 con respuestas tfpicamente in-
fantiles.

Cara = 13 respuestas

Nifiog M Adolesc Analf Adult E Total
N 4 - 9 - ' - - 13
P L2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P .3077 0 .6023 0 0 0 1.0
Nifios z= .3074

Adolescentes z= 2.6914

"Cara" tiene pocas respuestas pero se presta a la
misma descripcifn que la anterior.



GLIFO 19

En general éste glifo se presta para la expresidn de respues--
tas '"mormales" por sujetos '"normales"

Anillo = 29 respuestas

| Nifios DM Adolesc  Analf _Adult B Total
N 8 . 9 2 7 - %

P 263 L0395  .2002  .0348  .3493  .0320 1.0
p -3077 0 3462 L0769 2692 0 1.0
Nifios ze L4350

Adolescentes z= L5298 Anal fabetos zw 1.1503
Adul tos 2= 1.1650

Tiene casi el 10% de las respuestas totales del. glifo 19. - -
"Anillo" es una respuesta absolutamente normal, sin ningGna sig
nificancia pero con tendencia a ser utilizadd por analfabetos,

Tunel = 18 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 6 - 6 - 6 - 18
P L2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P .3333 0 L3333 0 . 3333 0 1.0
Nifios = 573
Adolescentes_ = . 3394
Adul tos zm 1149

Tfpica respuesta de 1os grupos "normales' aunque no sean sligni-

ficativas, mayor respuesta en nifios.



Arco iris = 15 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 4 - 7 - 4 - 15
P 2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P L2667 0 . 4667 0 . 2667 0 1.0
Nifios z= 0211
Adolescentes A 1.2689
Adul tos = ,5413%

Lo mismo, tfpica respuesta de grupos '"normales',"arco iris" 1la
responden un poco mis el grupo de adolescentes.

GLIFO 20
Buho = 34 respuestas

Nifios M Adolesc  Analf Adult " B Total
N 17 - 7 - 8 2 34
P ., 2639 .0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0
P .5000 0 . 2059 0 . 2353 .0588 1.0
Nifios z= 2.6799
Adolescentes z= 1.6928
Adui tos z= 1.1243 Esqui zofrénicos = 8730

En el glifo 11, "buho" fue una respuesta preferida por el gru-
po de nifios. :

En este glifo se repite el grupo: de nifios siendo en - -
esta ocasién con significancia. Parecerfa ser que la palabra-
"buho" tiene cierto "karma" para este grupo.
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GLIFO 21
Casco = 16 respuestas

Nifios M Adolesc _Analf _Aduit E Total
N - - 10 - 6 - 16
P . 2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P 0 0 6250 0 . 3750 0 1.0
Adolescentes  z=  2.4874
Adultos z= 1739

Muy pocas respuestas, pero muy normales.

Tfpica en adolescen-

tes. Se infidére que los adolescentes simbolizan el casco en -

el sentido de protecci6én para un "objeto" valorado: la cabeza.

Barco = 14 respuestas

" Niflog - IM Adolesc Analf Adult E Total
N 7 - 3 1 3 - 14
P L2639 .0395 .2902 L0348 . 3493 L0320 1.0
P L5000 0 L2143 0714 L2143 0 1.0
Nifios = 1.2853
Adolescentes ZI*™ L5271 Analfabetos = . 7349
Adultos = .8544

Muy pocas respuestas.

le gustd a los nifios.

Aunque ningfin grupo salfo significativo,
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GLIFO 22
Flor = 23 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 9 1 1 - 2 - 23
P .2639 .0395 .2902 .0348 .3493 .0320 1.0
P .3913 .0435 .4783 0 .0870 0 1.0
Nifios A 1.1895 M z= 0966
Adolescentes 2= 1.6750
Adul tos = 2.1273%

Relativamente pocas respuestas "flor" (menos del 10% en total)

pero le gustl a los adolescentes y a los nifios.

El grupo de -

adultos salfo significativo, parecerfa ser una respuesta = - -

caracterfstica de grupos '"normales; adolescentes y nifios.

GLIFO 23
Cara = 30 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 11 1 14 1 3 0 30
p L2639 .0395 .2902 L0348 . 3493 .0320 1.0
p L3667 .0333 L4667 .0333 . 1000 0 1.0
Nifios = 1.0969 M. = .1708
Adolescentes z= 1.7937
Adultos = 2.3105

Los adultos se resisten a ver

los adclescentes y los nifios,

"caras" en los glifos, no asf --

Como en el glifo 6, '"cara" es una respuesta itfpica de gTuUpos -
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"normales" y aquf también los nifios y adolescentes dfin mis --
respuestas y los adultos dfin menos; se habla de "inmadurez".
Flor = 29 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 10 3 8 1 7 - 29
P .2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P .3448 .1034 L2759 L0345 .2414 0 1.0
Niftos 2= . 8480 M z= 1.7313
Adolescentes z= . 1430 Analfabetos z= .0087
Adul tos z= .9827

La abundancia de respuestas; excepto DM; los demis bien distri

buidos.

"Flor", en el glifo 22, también salid significativa.

parece ser que la

respuesta "flor" choca a los DM.

GLIFO 24
Peluca = 23 respuestas

Nifios IM Adolesc Analf Adult B Total
N 9 - 12 - 1 1 23
p .2639 .0395 .2902 .0348 .3493 0320 1.0
P L3913 0 .5217 0 .0435 .0435 1.0
Nifios zm= 1,1895
Adolescentes z= 2.0614
Adul tos = 2,4801 Esqui zofrénicos z= 3083

"Peluca'" es respuesta caracterfstica de grupos

"normales', es



significativa en los grupos de adolescentes y adultos. Es cu
rioso que les guste a los nifios, y les fascine a los jSvenes y
les choque a 1los adultos.

Peluca es cubierta o proteccién para adornar. Tal vez se pue-
da inferir que el simbolo en adolescentes tenga que ver con --

"cambio".
GLIFOQ 25
Pan = 104 respuestas

Nifiog M Adolesc Analf Adult E Total
N 34 4 43 I 15 1 104
P .2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P . 3269 .0385 L4135 .0288 .1442 .0096 1.0
Nifios z= 2.4419 M z= .6667
Adolescentes z=  1.3347 Analfsbetos 2= 3278
Adultos zm 5.5423 Esquizofrénicos z= 1.2800

"Pan"; respuesta popularfsima (el 36% del total) Pareja la dis
tribucifn en todos los grupos menos los "normales'"; le gusts a
los adolescentes, les fasciné a los nifios y les chocf a los ma
yores. En varios glifos parece existir respuestas en donde -
los nifios parecen tener hambre "a lo mejor estfn en etapa de -
"necesidad oral".
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GLIFO 26
Puerta = 10 respuestas

Nifios Adolesc Analf Adult E Total
N - 10 - - - 10
P .2639 .0395 ,2902 0348 .3493 .0320 1.0
P 0 1.00 0 0 0 1.0
Adolescentes 5.3803

Aunque 10 respuestas sean escasas.
que todas las r's sean del grupo de j&venes.
le a acceso; bloqueo, prohibicién, penetracifn, etc.

Es increible
""puerta" equiva-
Puede in

ferirse que los adolescentes se interesan por los sfimbolos de

"acceso'" o "penetracidn' en su yo.

Escudo = 9 respuestas

Nifios Adolesc Analf Adult E Total
N 1 5 - 3 - 9
P .2639 ,0395 .2902 .0348 . 3493 L0320 1.0
P L1 .5556 0 L3333 0 1.0
Nifios Z L8925
Adolescentes z= 1.4777
Adul tos = ,0812

Pocas respuestas.
no fué significativo.

El grupo de adolescentes por poco

"Escudo" equivale a "defensa' muy carac-

ter{stico del grupo adolescente,



-254-
GLIFO 27
Florero = 20 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 9 - 9 - - 2 20
P .2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P .4500 0 .4500 0 0 . 1000 1.0
Nifios bA 1.6197

Adolescentes ;= 1.3261
Esquizofrénicos z=  1,9500

Es interesante que las 20 respuestas (menos del 10% del total)
5e repartieron entre nifios, j6venes y esquizofrénicos., E1 --

"florero" es un contenedor. Nifios y esquizofrénicos son signi
ficativos; a lo mejor dar una respuesta de "contenedor" es "in-
maduro" o primitivo.

Flor = 18 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 9 1 6 - 2 - 18
P L2639 .0395 .2902 .0348 . 3493 0320 1.0
P L5000 .0556 L3333 ) L1 0 1.0
Nifios zm= 1,9496 M z= L1
Adolescentes z= . 3394
Adul tos 1.7100

Nifios y adultos es significativo. "Flor" en el glifo 23 -. -
salfo significativamente alto en d6biles mentales.



Maceta = 18 respuestas
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Nifios ™ Adolesc Analf Adult E Total
N S8 - 9 - 2 2 18
P L2639 ,0385 .2902 L0348 .3493 L0320 1.0
p 2778 0 .5000 0 L1 L1111 1.0
Nifios z= .. 1148 '
Adolescentes := 1.6520
‘Adultos zx 1.7100 Esqui zofrénicos z=  1.8744

Otra vez los E se'saltaron la barda", maceta y florero son con

tenedores, tal vez es una respuesta fd4cil, inmadura, primitiva,

demasiado concreta.

Frutero = 17 respuestas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 5 - 7 1 4 - 17
p ,2639 L0395 .2902 ,0348 . 3493 L0320 1.0
P L2941 0 L4118 .0589 L2353 0 1.0
Nifios z= L2424
Adolescentms zm- .9304 Analfabe tos =
Adul tos Zm . 7955

Muy pecas respuestas, muy parejo, distribuido, puras normales,-

ningGn grupo significativo.
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Canasta = 16 respuastas

Nifios M Adolesc Analf Adult E Total
N 7 1 6 - 2 - 16
P .2639 L0395 .2902 L0348 .3493 L0320 1.0
P 4375 .0625 . 3750 0 . 1250 0 1.0
Nifios = 1.3520 ™ = L4628
Adolescentes z= .6296
Adul tos bA 1.5176
Pocas respuestas, muy parejo, tendencia a lo primitivo
GLIFO 28

Cara = 35 respuestas

Nifios M Adolesc Anal f Adult E Total
N 13 - 16 1 4 1 35
P .2639 0395 .2902 .0348 . 3493 .0320 1.0
P .3714 0 .4572 .0286 .1143 .0286 1.0
Nifios = 1,2385
Adolescentes z= 1,8332 Analfabetos z= .1968
Adul tos 7= 2.3524

Significativa en adultos al igual que el glifo 6 y el 11 - - -

- cara es respuesta tfpica de grupos '"normales", un poco mfs -

de adolescentes en el glifo 11: '"cara" es significativo en ni-

fios, Tal vez la sintésis entre lostresglifos es que las respuei

tas de "cara' hablan de una inmadurez, primitivismo, infanti--

lismo o algo por el estilo.



CONCLUSIONES



CONCLUSIONES:

Durante 12 siglos la escritura jeroglifica maya fu€ grabada en
~Placas de piedra en forma de columna llamadas "estelas"., Estos
monumentos s¢ construfan al final de cada katfin (20 afios) y me
dios katunes (10 afios). Cada estela se formaba mfs o menos --
por 100 jeroglfficos, con una fecha de inicio, E1 artfifice --
maya tenfa que sintetizar la historia de los hechos mis rele--
vantes sobre astronomfa, astrologfa, religidén, organizacién so
cial, economfa y polftica que hubiesen acontecido durante esos
10 6 20 afios.

1.- Todas las respuestas que diéron los sujetos fuéron indivi-
duales, es decir que cada S. respondi6 ante cada lfmina con --
una sola palabra o un concepto de tipo global (abarcando toda
la 1dmina. Posiblemente ésto fu# debido al tipo de figura di-
bujada. '

2,- Las figuras causaban interes y sorpresa a los $. por lo --
cufil fud obvia la mfinima cantidad de abstenciones en las res--
puestas de los glifos.

Los glifos 1 y 12 obtuviéron la mixima cantidad de omisiones -
con 13 y 1Z respectivamente, debido m&s a una dificultad de 1la
imaginacifén, que a un rechazo o cansancio, ya que como se re--
cordarf se aplicaron finicamente 7 1&minas al azar a cada suje-
to.

3.- Existe una posibilidad de que el proceso que 1levé ul arti
fice maya a construir &sos glifos sea un proceso tal que el --
anilisis de las respuestas de quienes viven 1300 afios mfs tar-
de puedan encontrar paralelo con &1 y ofrecer algunas pistas -
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para descifrar lo hasta hoy ignorado.

4.- La respuesta verbal de una persona ante un estfimulo pict8-
rico sin forma definida puede reflejar aspectos de su persona-
lidad. El1 hecho de que el glifo tenga una forma especifica d4
datos que conciernen directamente a su manera de ser, a su ca-
racter, temperamento, a sus experiencias pasadas, etc... Es
declr; Un glifo palencano puede sustituir a una mancha de tin-
ta sin pérdida ni deterioro de su capacidad evocadora de res--
puestas que reflejen la personalidad de quien conteste,

5.- La categorizacién de las l&minas-glifo tolera interpreta--
ciones que permiten afirmaciones sobre la personalidad de quie
nes las vieron. '

6.- Es importante la proporcion y la posicion que ocupa cada -
figura dentro del espacio en blanco. Lo mfis probable es que -
se relacione con aquellas ldminas que fueron "rotadas' que ca-
sualmente son las que carecfan de un "apoyo" es decir, se en--
gmtraban en el "aire™, Como son los glifos 21, 24, 14, 10, 23y 9.

7.- E1 nfimero de grupos que obtuvo cada glifo, es independien-
diente de su variabilided; es decir el mayor nfimero de agrupa-
mientos no necesariamente significa mayor oportunidad de pro--
yeccidén, Las lféminas 1, 10, 13, 20 y 26 permitiéron el mayor-
nfimero de agrupamientos lo cufil no significa que tengan mis va
riabilidad que las l&minas 5, 6, 7, 1Z, 16 y 18 que finicamente

permitieron un agrupamiento.

8.- La respuesta mas socorrida o "popular" de todas fué; '"mano
o manopla" lo cufl puede significar: '



I

-259-

a) una proyeccién mia al dibujarla
b) es fdcil ver manos en figuras-glifo

c) que el artifice maya haya querido transmitir algo relaciona
do con "mano-manopla',

9,- Independientemente de los agrupamientos; las respuestas ais
ladas de cada glifo pueden significar riqueza psicolégica y por
lo tanto proyectiva.

10.- Las respuestas abstractas pueden ser psicodiagnfstico de -
inteligencia y talento, como en el test de Rorschach. En las -
l4minas-glifo &ste tipo de r's las diéron principalmente perso-
nas del grupo de adultos.

11.- Las r's anatfmicas en el Rorschach tienden a darlas esqui-
zofrénicos, hipocondriacos, epilepticos y enferﬁos orglnicos --
del cerebro; Coincide que en los glifos las dieron "nifics, dé&--
biles mentales y esquizofrenicos'. Tal vez &ste tipo de r's --
sea expresada como una medida de defensa ante una amenaza a su
integridad corporal o como signo de inmaduréz.

12.~- Las respuestas de contenido humano pueden referirse a fi-
guras completas o a partes diversas del cuerpo humano. Seogln-
Rorschach &€stas interpretaciones junto con la de animales se -
observa mfis frecuentemente en las respuestas de los sujetos. -
Lo cufil puede indicar que los intereses de la mayorfa de los -
seres humanos se concretan o en sl mismos o en sus relaciones
con las demas personas. Se supone que una respuesta de tipo -
humano representa por el grado de interés por los asuntos huma
nos y que a mayor alejamiento de la realidad menor porcentaje
de r's de 8ste tipo.



Cabe hacer notar que en las r's de las ldminas-glifo ademds de
las r's de tipo humano abundaron las contestaciones de "cabeza'
(547 - 7%) por el grupo de nifios que viéron mds '"cabezas" de -
lo esperado. AsI "cabeza'" se convirti6 en una respuesta "in--
fantil o inmadura"™, Tambi&n ''cara" fué vista por nifios y ado-
lescentes mas que por cualquiera de los otro cuatro grupos.

No hay que perder de vista que determinados y especificos tipos
de cabezas entre los mayas tenfan un significado numeral. Por-
lo tanto otro tipo de cabezas podrian tener un 51mbol1smo espe
cial.

13.- Respuestas de plantas; En el test de Rorschach, las res--
puestas de vegetales son bastante frecuentes en los nifios Yy en-
aquellas personas que tlenen un espfritu pueril,

Al contrario del test de Rorschach en las l&minas-glifo &ste -
tipo de respuestas las dieron los grupos de adolescentes y adul
tos; lo cual equivale a responder con un "vegetal" signif1cati-
vo de maduréz. '

Una de las respuestas mas populares fue '"manzana" vista por los
adolescentes mucho mas de lo esperado.

Otra popular "flor" con mds frecuencia en el grupo de adultos -
principalmente en los glifos 22, 23 y 27.

14.- Interpretaciones de contenido sexual; Se refieren a los 6r
ganos genitales femeninos o masculinos o a actos sexuales ssi
como a zonas del cuerpo humano que tengan que ver con lo sexual,

Es de notar que frecuentemente las mismas inhibiciones de los-
sujetos no exteriorizan un pensamiento que darfa lugar a una -
interpretacifn sexual, ya sea por '"verguenza" o "cortesfa". --



Sin embargo tanto en el test de Rorschach como en las ldminas-

glifo no fueron respuestas muy frecuentes,

Por las respuestas (1% del total) se comprobs que los grupos de
menos desarrollo intelectual se abstuviéron de dar verbaliza--
ciones sexuales a los glifos.

Los adolescentes respondén un poco menos sexualmente, Los adul
tos casi multiplicaron por dos la proporcifn que se esperaba -
de ellos y los esquizofrénicos la incrementaron cinco veces.

Se deduce que si los mayas eran dados a los simbolos sexuales -
los encubrieron o los "inhibleron".

15.- Respuestas de contenido "animal"; Las respuestas zoolbgi-
cas en el test de Rorschach son calificadas a mayor cantidad -
como estereotipia. Entendiéndose como "estereotipié" una con-
ducta o pensamiento rfgldo, pobre, inanimado por oposicion al
actuar y pensar, libre, fluldo y amplio,

Si bien es clerto que la mayor cantidad de respuestas en las -
ldminas-glifo fueron de animales (1009 - 14%) indicando la po-
pularidad de la categoria, los adultos contestaron significati
vamente menos y los analfabetos y nifios significativamente mis.

Las respuestas de mas frecuencia entre los anlmales fueron; ca
racol, pescado, buho, pulpo, perro, ratdn;'los cuales indica--
rfan que en realidad los mayas podrian haberlos "usado" como -
sfmbolos significativos pues conocieron a muchos de ellos, y -
para los sujetos que respondieron acertaron, con creatividadce
imaginacién. Para la calificacién en &ste tipo de r's habrla

que analizar la clase de animal a que se refieren.

16.- Respuestas de situacion, llamadas" localizaciones especf-
ficas" en las léminas-glifo.



Son consideradas por Rorschach como tipicas de la esquizofré- -

nia.

En las léminas-glifo esta categorfa fue muy dificil de clasifi
car por la escasa cantidad de respuestas. Sin embargo permite
aventurar que los nifios ven pocas y los dé€biles mentales dema-
siadas.

Un hecho importantfsimo en la historia del desciframiento de la
escritura maya fue el descubrimiento del Dr. Enrique Berlfn que
reconocid que a cada ciudad maya se encontraba asociado uno o-
varios jeroglfficos. Se ha llamado a éstos signos "glifos em-
blemas" y fuéron identificados para una docena de centros, --
Esto constituye un tipico caso.de localizacidn.

18.- Respuestas de tipo "artfstico" llamadas "figuras , dibu--
jos, pinturas" en los glifos.

Cuando abundan en un protocolo denotan un espiritu aficionado -
del arte o artista.

Ciertas figuras vistas en los glifos de los adultos son mfs ela
boradas que la de los d€biles mentales o 1los analfabetos, &sto
tal vez se podrfa reflejar en 1la maduréz cognoscitiva y percep
tual del que responds.

Las respuestas de los débiles mentales en su gran mayorfa refle
jaron falta de imaginacién. No es lo mismo la respuesta de un

débil mental: "es un dibujo con bolitas' a 1a respuesta de algin
adulto: "es un pintura en abstracto con un significado de un -

sentimiento profundamente triste".

19.- Respuestas relacionadas con "mfscara'; Segfin Rorschach, --
estas respuestas aparecen en un protocolo de personas cuyo con-



cepto de "mfiscara' la usen como una forma de pensamiento "migi
lco" con tender da a separar al yo del mundo circundante. Otras
veces tienen relacién con la preocupacidn por la muarte.

En las l4minas-glifo fueron abundantes las r's "mdscara" prin-
cipalmente por el grupo de adolescentes, tal vez con un signi-
ficado depresivo.

El artffice maya bien pudiera colncidir con Rorschach al aso--
ciar una "m#scara' con muerte.
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DISCUSION:

Interpretar los resultados obtenidos en este trabajo no es di-
ficil. Ls hip6tesis original /pueden los glifos palencanos in
c6gnitos sustituir a las manchas de tinta sin demfrito de 1la -
capacidad "proyectiva' del estimulo? puede recibir una respues
ta afirmativa.

Desde luego, se pueden introducir modificaciones pertinentes,
por ejemplo el color: algunos glifos podrian colorearse confor
me a los patrones dejados por los propios mayas del perfodo --
cldsico, como 1los que alin se ven en Bonampak. BEl colorido - -
acaso aumenta la capacidad estimuladora del estfmulo.

La simetria, como demostr6 Holtzman (1962) en su estudio con -
el HIT no es necesaria ni su ausencia afecta desfavorablemente
la tarea del S. tal y como se confirma con los datos de esta -
tesis,

La variabilidad de respuesta obtenida practicamente por todos-
los glifos muestra un adecuado balance entre las respuesta més
frecuentes ('populares") y las menos o aisladas. Este dato ad
quiere mayor relevancia si se advierte que solo se obtuvo una-
respuesta por glifo.

En resumen con todo y sus enormes limitaciones,el intento de -
evaluar la personalidad con los glifos palencanos amerita un -
mayor y mis profundo estudio. Ha abierto claras posibilidades
a tres sistemas de calificacién. El primero estrictamente - -
cuantitativo o "estadfstico" consistirfa en la elaboracion de
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un "perfil de grupo" construido en base a las respuestas tfpi-
cas de ese grupo ( o los agrupamientos de respuestas por cla--
ses o categorias como se hizo en esta tesis) en los diferentes
estfmulos. Simplemente se asignaria una probabilidad, a par--
tir de la frecuencia relativa, a cada respuesta obténida de --
cada glifo por cada grupo de Ss,

Esto supone contar con un nfimero suficientemente grande de gru
pos especializados, divididos por sexo, y no como se hizo en -
esta tesis, con s6lo seis conjuntos de Ss. sin ninguna subdivi
sién. Asf, cada grupo o subgrupo de Ss. contarfa con una lis-
ta de respuestas por glifo, cada respuesta con una probabili--
dad asociada. FEventualmente, ciertas contestaciones a clertos
glifos demostrarfan ser mas frecuentes, en determinado grupo -
que otras. Sumadas y ponderadas estas probabilidades indica--
rifan 1la probabilidad "media"™ de cada S. de pertenecer a "x" --
grupo.

El segundo tipo de calificacion serfa el agrupamiento de las -
respuestas en categorfas parecidas a las que trabajan el HIT o
el Rorschach: Porma, color, movimiento, humano, etc., etc. A
este fin, se podrfan imitar los lineamientos marcados por - -
Rorschach y Holtzman, o mejor aun, re-analizar un nfmero sufi-
cientemente grande de respuestas a los glifos para extraer de-
ellos esas categorfas o dimensiones calificables. Los burdos-
agrupamientos efectuados en esta tesls son un lejano primer pa
s0 en esa direcclon.

El tercer tipo de calificacién que admiten las respuestas a los
glifos, como se intentd en la ~plAgina 43 de esta tesis, -
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es la interpretacion dindmica. Aunque no es incompatible con-
los dos tipos previamente citados, los tres podrfan coexistir-
sin dificultad, la interpretacién dinfimica de la personalidad-
del 5. basada en sus contestaciones quedarfa a juicio del cali
ficador quien podria ajustarla a las hip6tesis de simboliza- -
cion de la teorfa que prefiriera.

En el caso de contarse con aplicadores que fueran a la vez ca-
lificadores, podria dejarse a discrecion el nfimero de glifos -
que recibiera cada S.: las l&minas que las contienen se ensefia
rian de acuerdo a la riqueza o diversidad de las respuestas --
ofrecidas por el §. cuando el aplicador-calificador juzgara --
que ya cuenta con material suficiente para asegurar cualquiera
de los tres (o las tres,o dos) tipos de calificacion, suspen-
deria la prueba.

Dependiendo del nfmero de grupos de Ss. diferentes con que se
contara, debidamente muestreados y estandarizados, se podria -
garantizar la calidad de los dos primeros tipos de califica- -
cion. Con una muestra numerosa de, por ejemplo, nifios varones,
pobres, de escuelas oficlales, quizi el perfil resultara nfti-
do y perfectamente diferenciable del de un neurftico o esquizo
frénico, En tal caso, mas que un diagnéstico, el perfil mera-
mente cuantitativo permitiria asignar (a ciegas si se desea) -
las respuestas de un S. a un grupo cualquiera. La normalidad
o anormalidad de ese grupo constituiria el "diagnéstico" pro--
piamente dicho. Idealmente, el resultado del test podria ser,
mas o menos, asf: conforme a su perfil el S. muestra un X% de
respuestas como de un nifio; un Y3 de respuestas como de un es-
quizofrénico, etc., etc,
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La segunda clase de calificacion, la psicométrica, arrojaria -
datos mas parecidos a los del agrupamiento, por ejemplo: los -
ejecutivos de empresas tienden a dar respuestas mas integradas
acompafiindolas de verbalizaciones raras,; las religiosas enclaus-
tradas evitan respuestas abstractas y anatfmicas, etc., etc.

El tercer tipo quedarla totalmente al arbitrio del calificador.
Supuestamente, la experiencia y el conocimiento profundo de --
las teorfas simbolistas deberian ser requisito para intentar -
esta forma de calificacion.

Por filtimo, la continuacién de este proyecto clinico-psicométri
co supone la disponibilidad de recursos que no son féciles de-
allegar Primordial entre ellos serian, el uso de una computa
dora capaz de almacenar y procesar grandes cantidades de datos,
la posibilidad al contar con un grupo de aplicadores y califi-
cadores bien entrenados, etc. Las decisiones sobre ciertos de
talles, por ejemplo el nlimero de lﬁminas—glifb a apljcarse re-
gularmente a cada S., la posibilidad de contar con diferentes
"juegos" de glifos para diferentes Ss., etc., dependerla de la
propia experimentacion., Por ejemplo: si la experiencia condu-
jera a la certeza de que un grupo X es demasiado popular entre
los adolescentes, pero no entre las secretatrias, podrla susti-
tuirse por otro cuando el test se diera a un adolescente y con
servarse cuando se aplicara a una mecanégrafa. Asi, podrian -
conservarse los glifos mas proyectivos para cada grupo.
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APENDICES:

Tabla I Resfinen de los resultados
Tabla II Clasificacién del total de S5s.
Listddo del Total de las respuestas
Clasificacién de respuestas
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TABLA 1 RESUMEN DE LOS RESULTADOS
NSs=1067 NR's= 7469
I II 111 v Vv VI VII VIII IX
Total de $ R's i del -
R's que aisladas % de las NOmero me
Nfmero recibid R's in- (con fre respues- de mis mu-
del (ma de Omisio inteli- R's cuencia tas mis = a Meroso-
Glifo c/u) nes_ gibles Vdlidas de 1) frec. mfzﬁgah sobre V
1 273 13 4 256 5% 11% 4 13
2 266 3 2z 261 58% 7% 3 15
3 266 5 3 258 54% 44 3 16
4 280 9 1 270 523 44 2 9
5 294 0 5 289 17% 46% 1 69
6 259 z 3 254 39% 13 1 41
7 280 0 6 274 40% 8% 1 45
8 273 0 4 269 323 224 2 224n
9 273 5 0 268 40% 10% 3 22
10 287 10 1 276 45% 9% 4 16
11 266 6 0 260 0% 104 2 18
12 273 12 3 258 50% 44 1 22
13 280 0 1 279 27% 16% 5 23
14 280 4 0 276 41% 18% 3 33
15 273 0 4 269 364 124 Z 30
16 266 3 2 261 5% 17 1 56
17 245 2z 5 238 44% 10% 2 34
18 266 6 6 253 44% 75 2 31
19 245 4 5 2% 33 11% 3 33
20 273 4 0 269 39% 1% 4 17
21 252 7 1 244 474 I} 2 17
22 259 4 2 253 314 ) 3 24
23 280 4 3 273 45% (Al 3 28
24 280 7 1 272 ¢ 38% 8% 4 29
25 294 2 5 287 334 364 2 44
26 245 2 6 237 'a:] 4 5 14
27 315 0 4 3N (&b 6% 2 56
- 28 266 10 6 250 44% 144 2 35

®
Glifo 8 = 2 agrup. = 24.
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TABLA II
CLASIFICACION DEL TOTAL DE SUJETOS:
d % Pobla--

Total cidn
1.- N = Niflos 0001-0280 280
2.- IM = Deb, Ment, 0281-0323 43 35 .0395
3.- A = Adolescentes 0324-0632 309 153 156 .2902
4.- A = Analfabetos 0633-0670 38 18 20 L0348
5.~ A = Adultos 0671-1031 351 197 164 .3393
6.,- B = Esquizofrénicos 1032-1066 k) 18 18 L0320

— e— mm —

1067 . .9997



LISTADO DEL TOTAL DE RESPUESTAS

0001
0002
0003
0004
0005
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
0032
0033
0034
0035
0036
0037
0038
0039
0040
0041

MINERALES (Nat. Material)

Abismo

Aereolito

Agua

Agua salpicando

Agua, fuente brotando con ondas
Agujero

Arco iris

Arco iris con jarr6n

Arco iris a través de un hoyo
Arco iris visto por un retrovisor de un carro
Atomo

Bagueta (mineral)

Burbujas

Burbujas bajo el agua
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Desprendimiento de burbujas a través de una grande

Cascada

Casco de Saturno

Cerro maya

Cosmos

Cueva

Cueva de lado

Cueva entrada

Charco

Charco con gotas
Estrella matutina

El dfa y la noche
Fenfmeno volchnico
Firmamento

Flama

Gotas

Gota cayéndole 1fquido
Gota que produce ondas
Gota de agua

Gota de agua que se expandid en un charco
Grutas

Hoyoa

Laguna

Lago

Lago con reflejo

Lago con carretera
Lago con ondas



0042
0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
0050
0051
0052
0053
0054
0055
0056
0057
0058
0059
0060
0061
0062
0063
0064
0065
0066
0067
0068
0069
0070
0071
0072
0073
0074
0075
0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083
0084
0085

Liquido

Luna

Luna y fondo

Luna, cara de la

Luna, espacio, cosmos
Lumbre, calor

Mar

Mar con burbujas
Manantial

Montafias

Mundo

Nacimiento de un manantial
Nacimiento del agua
Mineral

Nebulosa

Nebulosa anular
Nebulosa de Oridén

Nube

Noche con estrellas
Ola

Onda

Ondas en el agua

Oro

Piedras

Pledra con betas de mArmol
Piedra que cae al agua
Planeta

Pozo

Pozo profundo y hongo
Pozo en tercera dimensién
Rayo que va de aqui alld
Rio

Rfo con 4rboles

Roca

Rocas encimadas

Rocas en pendiente
Satélites

Sistema solar

Sol

Sol con planetas

S0l desde la ventana
Torbellino

Unién de dos minerales
Visifn de Marte
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0086
0087
ooss
0089
0090
0091
0092
0093
0094
0095
0096
0097
0098
0099
0100
0101
0102
0103
0104
0105
0106
0107
0108
0109
0110
0111
0112
0113
0114
0115
0116
0117
0118
0119
0120
0121
0122
0123
0124
0125
0126
0127

VEGETALES

Ajo

Arbol

Arbol con pasto
Arbol con reja

Arbol con ralfces locas deformadas

Arbol y montafias
Arbol con una rafz

Arbol con puerta de entrada para ardillas

Calabaza

Calabaza con gusano dentro

Capullo

Ciscara

Ciruela

Comida marina

Coco

Coco a la mitad
Cotiled®6n

Chiles

Chile partido
Chilacayote

Durazno

Durazno a la mitad
Esporas en biologfa
Flor

Flor (parte de...)
Flor (p&talos de una
Flor (botén de...)
Flor, plIstilo de una
Flor, ovario

Flor, encerrada
Flor marina

Flor partida

vae)

Flor arriba de una piedra

Flor, luna y ruedas

Flor separada de su ralz
Flor delante de una reja

Flor con viboras
Flor con un tunel
Flor con una cara
Flor con mufieco
Flor con un camino
Flor con ventosa

!
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0128
0129
0130
0131
0132
0133
0134
0135
0136
0137
0138
0139
0140
0141
0142
0143
0144
0145
0146
0147
0148
0149
0150
0151
0152
0153
0154
0155

0156

0157
0158
0159
0160
0161
0162
0163
0164
0165
0166
0167
0168
0169
0170
0171
0172
0173

Flor con su corola
Flor con proteccién
Flor con una letra R,
Flor con raices

Flor con raquetas de tenis
Flor con planta

Flor con plato

Flor en un zapato
Flor en un arreglo
Flor en una plataforma
Flor en perspectiva
Flor sin tallo

Flor y una corneta
Flor y una llave de agua
Flor y una "Y"

Flores

Flores, galletas
Flores en una olla
Flores estillzadas
Flores y frutas
Frijol

Frijol creciendo
Frijol rayado
Frijoles y un chinito
Frutas

Fruta a la mitad
Frutas con un tenedor
Germinacibn :
Granada

Habichuela

Hongo

Hongo en circulos
Hongo alucinfgeno
Hongo estilizado
Hongo con un palo atris
Hojas

Hoja marina

Hoja de rosa

Hoja flor de calabaza
Jardin

Jardin con escaleras
Jitomate

Jitomate partido

Mafi:z

Manzana

Manzana mordida



0174
0175
0176
0177
0178
0179
0180
0181
0182
0183
0184
0185
0186
0187
0188
0190
0191
0192
0193
0194
0195
0196
0197
0198
0199
0200
0201
0202
0203
0204
0205
0207
0208
0209
0210
o211
0212
0213

0214
0215
0216
0217
0218
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Manzana con una flor

Manzana en el mar

Manzana germinando

Manzana a la mitad

Manzana surrealista

Manzana psicodélica

Manzana rebanada de ...

Madera (trozo de.,.)

Madera atravesada por un cuchillo (trozo de ,.,)
Naturaleza

Naturaleza muerta arriba de una mesa
Nopal

Palos

Palo enterrado

Pimiento morr6n a la mitad

Pifia

Planta

Planta femenina

Pldtano

Platanos y manzanas

Rafces

Rafces de frijoles

Rosas

Sandfa

Sandfa con una cucaracha

Sandfa con hoyos

Semilla
Semilla con hogas
Semilla en un bote
Trebol

Tronco

Tronco que le caen manzanas
Tuna

Vegetacifn

Vegetal

Vegetal prehispfinico
Verduras

Zanahoria

ANITIMALES

Abeja

Ojo de...

Abeja en una ventana
Panal

Colmenar



0219
0220
0221
0222
0223
0224
0225
0226
0227
0228
0229
0230
0231
0232
0233
0234
0235
0236
0237
0238
0239
0240
0241
0242
0243
0244
0245
0246
0247
0248
0249
0250
0251
0252
0253
0254
0255
0256
0257
0258
0259
0260
0261
0262
0263
0264
0265

Aguila

Cabeza de...

Pico de...

Aguila con el pico abierto
Alas de fguila en la montafia
Ala

Ala de mariposa

Almeja

Mitad de una almeja

Animal

Pico de un...

Garra de un...

Cabeza de un,.

Trompa de un...

Costillas de un...

Patas de un...

Huella de un...

Cola de un,..

Animal unicelular

Animal cargando algo

Animal marino

Animal hecho ovillo

Animal en una cueva

Animal comiendo en una mesa
Animal abriendo la boca
Animal raro

Animal escondiéndose

Animal con lentes

Animal de patas hacia arriba
Animalito visto en un microscopio
Cabeza de un animal en un casco
Anfibio :

Amiba

Amiba dividié&ndose

Arafia

Telarafia

Telarafia dentro de un montén de tierra
Telarafia con una mosca
Ardillita con un ojo
Armadilloe

Ave

Ave con herradura

Cabeza de...

Ballena

Cabeza de...

Ballena con cola

Becerro



0266
0267
0268
0269
0270
0271
0272
0273
0274
0275
0276
0277
0278
0279
0280
0281
0282
0283
0284
0285
0286
0287
0288
0289
0290
0291
0292
0293
0294
0295
0296
0297
0298
0299
0300
0301
0302
0303
0304
0305
0306

0307

0308
0309
0310
0311
0312
0313

Bichos de mar, alamar sin patas
Boa

Buho

Ojos de...

Buho con anteojos

Buho chiquito

Burro

Caballo

Estfmago de un..,

Parte de un...

Cola de.,..

Caballo saludando un caracol

Cabra

Cangrejo

Cangrejo con patas hacia arriba
Caracol

Concha de...

Caracol en tercera dimensifn
Caracol raro

Caracol con un ojo

Caracol en perspectiva
Caracol de jardin

Caracol de mar

Caracol partido a la mitad
Caracol con ojos

Caracol con lentes

Caracol con adornos

Caracol con adornos y palos
Feto de caracol con pelos
Carnero

Cascardn

Cisne :

Cocodrilo, ojo de un...
Cochinilla

Cochino ahog#ndose en el mar
Colmillos

Concha

Conejo

Ojo de.,.

Diente y narifz de un...
Cuernos

Cuernos (6)

Cuernos de vaca

Chango

Chivo

Delfin

Dinosaurio

Escamas
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0314
0315
0316
0317
0318
0310
0320
0321
0322
0323
0324
0325
0326
0327
0328
0329
0330
0331
0332
0333
0334
0335
0336
0337
0338
0339
0340
0341
0342
0343
0344
0345
0346
0347
0348
0349
0350
0351
0352
0353
0354
0355
0356
0357
0358
0359
0360

J

Escarabajo

Estrella de mar

Estrella de mar amarrada
Elefante

Elefantes

Orejas de...

Cabeza de...

Cuerpo de...

Patas de un...

Nalgas de un... (gordura)
Elefante con ruedas

Elefante con un parche
Elefante en la T.V.

Elefante con escudo

Elefante entre hierbas
Elefante y perros

Elefante enredado en una rama
Elefante con zapatos
Elefante viendo hacia atrés
Elefante indd

Elefante con la trompa enrollada
Trasero de un elefante de circo
Elefante con flor en la boca
Elefante echado

Foca

Gallina

Cabeza de,..

Nido de gallina

Gallo, pluma de...-

Gato

Patas de un

Garras de un...

Gato sentado

Gato con bigotes

Gato durmiendo con 3 pulgas
Final de la cola de un gato
Guacamaya

Gusano

Cabeza de...

Estbmago de...

Gusano echando burbujas
Gusano de mar

Gusano caminando

Gusano atrapado

Gusano enredado metido en una piedra
Grillo, cabeza de...

Halcén
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0361
0362
0363
0364
0365
0366
0367
0368
0369
0370
0371
0372
0373
0374
0375
0376
0377
0378
0379
0380
0381
0382
0383
0384
0385
0386
0387
0388
0389
0390
0391
0392
0393
0394
0395
0396
0397
0398
0399
0400
0401
0402
0403
0404
0405
0406
0407

Hipop&tamo

Hormiguero

Cabeza de una hormiga
Huevos

Huevo con una botella
Huevo con pimienta

Huevo partido a la mitad
Huevos de avestruz

Huevos con palitos

Insecto

Insecto dentro de un cuadro
Jaguar

Lagarto

Larva, pupa, mosco

Lombriz

Lombrices, nido de...

Le&n

Leopardo, garra de...
Marina, escena

Mariposa

Mantarraya

Microbio

Molusco

Molusco saliendo de su concha
Mono bisco

Oruga con caparaz6n

Oruga encima de un caracol
Oso

Oso hormiguero

Oxiuro, cabeza de...
Pdjaro

Ojo de...

Cabeza de un...

Pico de un...

Pdjaro enojado

Paloma

Paloma saliendo de un cajén
Pato

Pato salvaje

Pato encima de un caracol
Pato cargando una tabla con piedra
Pato maya

Perfil de un pato

Pico estilizado con su ojo
Perico

Pico de,..

Perro
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0408
0409
0410
0411
0412
0413
0414
0415
0416
0417
0418
0419
0420
0421
0422
0423
0424
0425
0426
0427
0428
0429
0430
0431
0432
0433
0434
0435
0436
0437
0438
0439
0440
0441
0442
04453
0444
0445
0446
0447
0448
0449
0450
0451
0452
0453
0454
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Cabeza de...

Perro deforme

Perro encima de un caracol
Perro con una oreja

Perro asomfindose por un hoyo
Perrito viéndose en el espejo
Pescado

Pescado en el mar

Pez mirando de frente

Pez martillo en una red
Cabeza de,..

Boca de...

Qjo de un...

Pinguino achatado

Pollo

Feto de un.,..

Cabeza de un pollite
Protozoario

Puerco

Pulpo

Tentfculo de...

Pulpo estilizado

Pulpo de frente

Pulpo atrapando a un objeto
Pulpo con 2 manos

Pulpo comiendo una concha
Puma

Rana

~Rana gorda vista de frente

Ratén

Ratdn parado

Rat6n al revés

Res, pierna de...

Sapo

Serpiente

Serpiente, dientes de...
Cabeza de...

Serpiente decorada

Serpiente mordiendo un huevo
Serpiente enroscada
Serpiente desesperada ahorcada en el templo
Tigre

Cabeza de

Lomo de...

Fauces de...
Tigre sin dientes
2 garras de tigre que detienen el universo



0455
0456
0457
0458
0459
0460
0461
0462
0463
0464
0465
0466
0467
0468
0469
0470
0471
0472
0473
0474
0475
0476

0477
0478
0479
0480
0481
0482
0483
0484
0485
0486
0487
0488
0489
0490
0491
0492
0493
0494
0495
0496

Tecolote

Tiburén, mandfbula de,..
Tiburén fero:z

Tiburbn gordo

Tortuga

Tortuga con ojos saltones
Tortuga de espaldas

Toro

Cabeza de un...

Tucfin, cabeza de,..
Ventosa

Vibora

Ojo de...

Vibora tragindose un huevo
Vibora bostezando

Vibora de frente

Vibora con adornos
Vibora enroscada en flor
Viboras y puertas

Venado

Orejas de...

Zorrillo, cola de

HUMANOS

Créneo

Calavera

Cerebro

Nuca

Parietal

Un busto

Chipote

Encéfalo

Masa enceffilica

Corte transversal de la cabeza
Cabeza

Cabeza con 1 ojo

Cabeza con 2 ojos

Cabeza con 2 coronas

Cabeza con cabello, boca y ojos
Cabeza con peilnado

Cabeza peinada de rol

Cabeza de un payaso

Cabeza de muchacha

Cabeza de mujer



0497
0498
0499
0500
0501
0502
0503
0504
0505
0506
0507
0508
0509
0510
0511
0512
0513
0514
0515
0516
0517
0518
0519
0520
0521
0522
0523
0524
0525
0526
0527
0528
0529
0530
0531
0532
0533
0534
0535
0536
0537
0538
0539
0540
0541
0542
0543

Cabeza de guerrero azteca

Cabeza prehispdnica

Cabeza y narices

Cabeza con una gran nariz

Cabeza con manos

Cabeza con cuerpo y pies

Cabeza con dientes

Cabeza olmeca

Cabeza adornada

Cabeza con operacién

Cabeza parte posterior

Cabeza cargando un bulto _
Cabeza cargando un cesto con comida
Cabeza de una figurilla

Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara
Cara

con cabellos

con bigotes

con ples

con lentes

con boca abierta

con ojos y boca

de nifio

de nifia

de canibal

de chinos

con 2 0jos

de un sefior

llorando

de payaso

azteca

sin nariz

de una sefiora belluda
y una dona

¢ubriendo la boca

y una pierna de pollo
cuadrada

de mujer

con lengua

bailando con una comitiva
pehispénica '

de mufieca

de caricatura
antepasados

de 1dolo Maya

humana nada agradable
Maya sonriendo

muy detallada



0544
0545
0546
0547
0548

0549 -

0550
0551
0552
0553
0554
0555
0556
0557
0558
0559
0560
0561
0562
0563
0564
0565
0566
0567
0568
0569
0570
0571
0572
0573
0574
0575
0576
0577
0578
0579
0580
0581
0582
0583
0584
0585
0586
0587
0588
0589
0590

Cara de mujer pecosa
Cara deforme
Cara distorcionada
Cara de un Indigena (cabeza de Palenque)
Cara con una trompeta
Cara triste
Cara con cabellera
Cara muy primitiva
Cara en contorno
Cara con una malla
Cara con un dios o fdolo
Cara con un pajarito
Rostro
ostro con lengua
Rostro y escultura
Perfil
Perfil de una mujer con adornos
Perfil griego
Perfil Maya
Perfil con 1Ineas en abstracto
Perfil de un muerto
Perfil de un Picasso
2 perfiles y 1 oreja
Frente
Nariz
Nariz y lentes
Narizén
Boca
Boca con dientes
Boca con ojos
Boca con oldn
Boca -hablando '
Boca con colmillos grandes comiendo un sefior
Diente
Dientes
Diente de indio
Labios de olé&n
Labios con dientes
Dentadura prehispénica
Dentadura
Muelas
Maxilar
Lengua
Quijada con dientes
Paladar
0fdo y oreja
0fido con frijoles



0591
0592
0593
0594
0595
0596
0597
0598
0599
0600
0601
0602
0603
0604
0605
0606
0607
0608

0609 .

0610
0611
0612
0613
0614
0615
0616
0617
0618
0619
0620
0621
0622
0623
0624
0625
0626
0627
0628
0629
0630
0631
0632
0633
0634
0635
0636

Organos del oildo
Oreja grande

0fdo, nariz y garganta
0fdo, parte de...
Ofdo exterior
Pabellén de una oreja
Ojo

Ojos

Ojo con retina

Qjo y una malla

Ojo con dientes

0jo ¢on una ola

0jo con pestafias

Ojos y Eelo
0jos y boca

Ojos y un casco

Ojos y oreja

0jos con boca

Ojos con lentes

Ojos asomindose en un borde
Ojo, corte transversal

0jo con estaca clavada

0jo saliendo del mar

0jo con mirada alegre

0jo con narfz

0jo viendo al mar-:

Ojo estilizado

0jo viendo una vereda

Ojo encapsulado '

Otro ojo

3 ojos, 1 grande y 2 orejas
Pestafias

Pestafia con una cruz
Pestafias y boina

Anatomfa :
Aparato reproductor marculino
Aparato reproductor femenino
Aparato digestivo

Cabello

Célula

Célula dividida

Cé&lulas generatrices

Células unidas

Codos

Costillas

Corazbn
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0637
0638
0639
0640
0641
0642
0643
0644
0645
0646
0647
0648
0649
0650
0651
0652
0653
0654
0655
0656
0657
0658
0659
0660
0661
0662
0663
0664
0665
0666
0667
0668
0669
0670
0671
0672
0673
0674
0675
0676
0677
0678
0679
0680
0681
0682
0683

Corazfn que ya no late
Corazfn en accibn
Corazén estilizado

Cuerpo

Cuerpo, partes de...
Cuerpo sobre la cama
Cuerpo sin cabeza

Cuerpo por dentro

Embrién

Espalda

Espermatozoide

Espermas vistos en un microscopio
2 espermas entre 2 Svulos
EstSmago

Estémago, partes de...
Est8mago y huevos
Esqueleto

Faringe

Feto

Feto enredado en un cord8én umbilical
Formacidn de un nifio
Garganta

Genital masculino

Higado

Higado, partes de...
Intest{no, o partes de...
Intestino grueso

Matriz

Matriz descompuesta
Matrf: con un feto
Microbio

Microorganismo celular
Ombligo

Ovario

Ovarios fecundados

Ovulo

Ovulo en el primer estado fetal
Pancreas

Partes de un ser humano
Pecho con pezbn

Pulmén

Pubis

Rifi6n

- Test{culos

Torax
Trompas de falopio
Tripas del est8mago
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0684
0685
0686
0687
0688
0690
0691
0692
0693
0694
0695
0696
0697
0699
0700
0701
0702
0703
0704
0705
0706
0707
0708
0709
0710
0711
0712
0713
0714
0715
0716
0717
0718
0719
0720
0721
0722
0723
0724
0725
0726
0727

0728

0729
0730
0731
0732

Utero

Unidén de 2 dvulos y 2 espermatozoides
Vagina

Vagina con &6vule

Vientre

Vientre con un feto

Vientre con un nifio en desarrollo

Mano
Mano
Mano
Mano
Mano
Mano
Mano
Mano
Mano
Manos
Manos
Manos
Manos
Manos
Manit
Pufio
Dedo
Dedo
Dedo
Dedo
Dedo
Dedo

fracturada
metida en el bolsillo
metida en un guante
vendada
en un cuadro

ara moler

erida
con dedos cerrados

en una pelota
con casco de astronauta
sosteniendo un florero
tomando un volante
as torcidas

en 1 ofdo

con ufia

con pan

con un frijol
pulgar

3 dedos
Arrugas de un dedo

Yema
Ufia's

de un dedo

Ufia del dedo agujerada

Ufia,

rueditas

Ufia y un rifién

Ples

Ple visto desde arriba

Pies

con figura

Pfe de un nifio
Piernas
Pierna con herida

Pie c
Huell

Nifio

Niflo
Nifio

on medio cuerpo
as
con lentes

con 1 ojo



0733
0734
0735
0736
0737
0738
0739

0740 |

0741
0742
0743
0744
0745
0746
0747
0448
0749
0750
0751
0752
0753
0754
0755
0756
0757
0758
0759
0760
0761
0762
0763
0764
0765
0766
0767
0768
0769
0770
0771
0772
0773
0774
0775

0776
0777
0778

Nifio cantando

Nifio abriendo la boca

Nifio orejfn

Nifio con un parche

Nifio chiquito con fleco

Nifio acostado en su cama

Nifio despertando

Nifio envuelto

2 nifios

2 nifios en una banca

Nifia

Nifa con trencitas

Nifia sin ojos

Nifia con colitas

Nifia con 2 ojos

Nifia disfrazada de calabaza
Nifla caricaturizada

Sefior

Seflor con sombrero

Sefior pensando

Sefior tapado de ojos y narf:z
Sefior con 2 cabezas

Seflor partes de un...

Sefior admirado

Sefior jugador de pelota

Sefior con casco

Sefior arreglando su coche

Sefior con balas en el cuerpo
Sefior con anteojos

Sefior con bufanda

Sefior visto desde arriba

Sefior con 1 ojo grande

Sefior con lentes y sin dientes
Sefior sentado a espaldas de un sillén
Sefiora

Bellora embarazada

Sefiora con peluca y boca abierta
Sefiora con pimentero

Sefiora ponié&ndose polvo
Sefiora-con mascarilla de oxfgeno
Seflora encopetada vi8ndose en el espejo
Sefiora peinada a la "antiguita"
Seflora gorda .
Personas

Astronauta

Beb#

Bebé chupando mamila




0779
0780
0781
0782
0783
0784
0785
0786
0787
0788
0789
0790
0791
0792
0793
0794
0795
0796
0797
0798
0799
0800
0801
0802
0803
0804
0805
0806
0807
0808
0809
0810
0811
0812
0813
0814
0815
0816
0817
0818
0819
0820
0821
0822
0823
0824
0825

Bebé en formacidn

Bebé& sentado

Beb& en una cuna colgando el brazo
Beb& envuelto en una cobija con la cabeza sumida
Boxeador

Borrachito

Bufén

Buzo

Canibal

Canibal con tatuaje

Ciego

Criatura

Chino

Enano

Esposo calvo

Gente metiche

Gente on un lugar limitado

"Guerrero a:teca

Familia

Futbolista con pelota
Hombre

Hombre deforme

Hombre con casco

Hombre y una mujer

Indio

Mamé

Maya

Muchacha

Mi esposo

Muchacha frente al espejo
Mujer

Mujer dormida viendo T.V.
Mujer con pestafia cerrada
Mujer pegando gritos
Mujer con fetito

Mujer con vestido
Motociclista

Negro con miscara

Papi

Persona

Persona sonriendo

Persona con lentes
Persona con casco

Persona feli:z

Persona obesa

Persona con pensamientos
Persona ahogindose



0826
0827
0828
0830
0831
0832
0833
. 0834
0835
0836
0837
0838
0839
0840
0841
0842
0843

0844
0845
0846
0847
0848
0849
0850
0851
0852
0853
0854
0855
0856
0857
0858
0859
0860
0861
0862
0863
0864
0865
0866
0867
0868
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Persona cerrada

Persona sentada dando la espalda
Persona hablando expresando un pensamiento
2 personas sentadas en una banca
Pareja '

Pareja y sus hijos

Payaso

Payaso viejo

Payaso llorando

Payaso Bozo

Payaso sin ojos

Panadero

Siameses

Sacerdote

Soldados

Tia

Viejito con lentes

EXTRAHUMANOS

Cabeza de monstruo

2 cabezas de dinosaurio
Casco de la época de los centauros
Diablo

Dragén

Estatua

Fantasma

Hombre arafia

Marciano

Marciano con cara

Marciano con cara y cuerpo
Marciano cabeza

Monstruo

Monstruo caricaturizado
Monstruo de cabezas
Monstruo de 3 ojos

Monstruo de 2 ojos

Monstruo de 1 ojo

Monstruo prehistérico
Monstruo tierno

Nave

Nave con tubos para lanzarse
Ovni

Ovni desprendiendo 1lu:z

Ovni visto por una ventanilla



0869
0871
0872
0873
0874
0875

0976
0877
0878
0879
0880
0881
0882
0883
0884
0885
0886
0887
0888
0889
0890
0891
0892
0893
0894
0895
0896
0897
0898
0899
0900
0901
0902
0903
0904
0905
0906
0907
0508
0909
0910

Ovni con ojos y boca

Payaso de otro planeta

Platillo volador .
Radiograffa de un torax marciano

Robot
Sirena

ABSTRACTOS
Abundancia
Abstracto de la evolucién
Agresividad

Agresifn, garras de animal
Agricultura

Ahorro

Alegria

Algo que se va

Algo africano, tropical
Algo indefinido en el espacio
Almacen de conocimientos
Amistad, amor fraternal
Amigable

Angelito

Angustia

Ansiedad, desesperacidn
Apoyo

Arbol de la vida

Armonia

Arquitectura

Atraccifn o acogida
Audicién

Bandera

Bien y el mal

Bueno

Calendario

Canto

Canto y mfisica

Caos :

3 capas ensambladas
Capricornio

Carro cargando un dies
Castigo de un tiburbn
Centro de atencifn
Cerebro que se le vi el pensamiento



0911
0912
0913
0914
0915
0916
0917
0918
0919
0920
0921
0922
0923
0924
0925
0926
0927
0928
0929
0930
0931
0932
0933
0934
0935
0936
0937
0938
0939
0940
0941
0942
0943
0944
09435
0946
0947
0948
0949
0950
0951
0952
0953
0954
0955
0956
0957
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Ciclos de l1la vida
Cielo

Cinturfn de castidad
Clanes ligados entre sfi
Clase social sostenido al resto
Complicaciones
Comunicacién

Conciertos de Juan Gabriel
Confusién

Contracondicibn

Corte y sus sfibditos
Crucifijo

Defensa

Deidad femenina

Desarrollo

Desajuste

Dificultad para entrar
Dinamismo

Dios

Dios Azteca

Diseccifn transversal
Distancia y proyeccibn, no gira en esferas propias
Divertido

Divisidn de castas
Divisién entre 2 grupos
Dolor

Dulce infantil

Egoismo

""'El afio 2000"

Elementos

Encrucijada, varios caminos
Engendramiento de vida
Enajenaci6n, destruccién
Equilibrio de la naturaleza
Espacio

Esperanza, arco iris reflejado en el agua
Espiritu de guerrero, pelea
Eternidad

Evolucifn o el crecimiento
Expresién

Expresifn de mimica

2 elementos de simbolos integrados
Fatalidad

Felicidad

Fertilidad

Flccibn

Fiesta oriental



0958
0959
0960
0961
0962
0963
0964
0965
0966
0967
0968
0969
0970
0971
0972
0973
0974
0975
0976
0977
0978
0979
0980
0981
0982
0983
0984
0985
0986
0987

0938
0989
0990
0991
0992
0993
0994
0995
0996
0997
0998
0999
1000
1001
1002
1003

Florecimiento

Formacién de una idea
Guerra

Hogar

Humorismo

Igualdad, simetria
Ilusiones Spticas, figura-fondo
Impotencia ante 1a expresidn
ImAgenes

Incorporacién

Infinito :
Inteligencia de mujer
Introversidn

Ira

Ira y la fuerza

Ira o el temor

Jardin del pulpo
"Laberinto de la soledad"
Lagunas mentales

Lenguaje hablado

Lejania

Lucha

Lucidez, libertad, armonia
Masa

Miscara de jaguar
Maternidad

Meditacién

Metamorfosis o cambio
Mente '
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Mezcla esteoqueométrica (2 componontés en 1 punto -

exacto)

Molécula

Morfologia

Movimiento

Muerte

Misica, el mar

Nivelado .

Nuevo ser

Observacién

Obstlculo para salir o penetrar
Qlfato

Olimpiadas

Ondas sonoras

Ondas sonoras$ con un receptor
Opresifn

Opresifén de un pueblo por otro
Organizacién



1004
1005
1006
1007
1008
1009
1010
1011
1012
1013
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1026
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1039
1040
1041
1042
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050

Orientacién, viento soplando
Origen de la vida

Pascuya

Paz, tranquilidad

Peligro, amenaza

Peligro, un pantano
Penetracidn

Pensamiento

Pensamiento repetido
Permanencia, un rfo sin principlo ni final
Perder el tiempo
Perspectiva

Pesca

Pesimismo

Poder

Poder de telepatfia

Presifn

Profundida

Proteccién

Proteccifn o refugio

Pueblo sometido a otro
Punto de ebullicibn del HZ0
Recepcidn

Rectfingulo midiendo &ngulos
RBepresentacifn mitol6gica
Revoltura

Ruido

Sabidurfa

Sarcasmo

Sentidos del hombre

Serpiente emplumada o Quetzalcoatl
Sexo masculino femenino :
Sexo y perversidn

Siembra

Signo interrogacién

Simbolo
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Simbolos cardinales en el centro del sol con pluma

Simbolo tragedia griega

Simbolo de vida

Simbolo cat8lico

Sfmbolo de alimentos

Simetria

Simetrfa Yy equilibrio

Simiente

Simpleza

Sin sentido :
Sistema de seleccién de semillas



1051
1052
1053
1054
1055
1056
1057
1058
1059
1060
1061
1062
1063
1064

1065

1066
1067
1068
1069
1070
1071
1072
1073
1074

1075
1076
1077
1078
1079
1080
1081
1082
-1083
1084
1085
1086
1087
1088
1089
1090
1091
1092

Sistema nervioso rudimentario

Sociedad

‘Sociedad o comercio

Socjedad dividida en castas
Soledad

Sorpresa

Soy yo

Superacién

TabtG, misterio, temor
Ternura escondida
Tiempo

Tlaloc

Tranquilidad, descanso
Trauma del nacimiento
Tristeza de carnaval
Unitn, siamés

Unidad del hogar
Universo

Vida alegre

vida

_Vida, semilla

Violencia
Viscosidad

Visualizacidn del principlo y el fin

TRANSPORTACION

Arca

Auto por detriis

Auto parte delantera
Automédvil

Automévil, parte de abajo
Avibn

Avién, puerta de un...
Barca

Barco

Barco antiguo

Barco que se hunde
Barco egipcio

Barco con remo egipcio
Barco con su plataforma
Barco con velas y remo
Barco vikingo

Bugui :

Camidn
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1093
1094
1095
1096
1097
1098
1099
1100
1101
1102
1103
1104
1105
1106
1107
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Camidn cargando paquetes
Camifn de carga

Canoa

Canoa con remos

Carcacha

Carreta

Carreta por detrfs con flores
Carreta romana

Carretilla, rueda de una...
Carro

Carro de frente con 2 asientos
Carro alegbrico

Carro moderno

Carro cargando un elefante
Carro con huevos

Carro cargando una piedra
Carro, pieza de un...

Carro, lona de un...

Carro deportivo

Carro con cabeza humana

Carro chocando en una barda
Carro transportando un caracol
Carrito

Carrito con una nube

Carroza

Coche

Coche, palanca de un...
Coche, luz que sale del faro de un...
Coche visto desde arriba
Coche, radiador del,.,

Coche, fanal de un.,.

Coche, cristal de un,..

Coche con dibujos

Coche con flor en la ventanilla
Embarcacifn

Ferrocarril en un cuadro
Galebn

Lancha

Lancha de aire con vela
Lancha de inflar

Lancha en el agua

Lancha c¢on bultos

Llanta

Llanta con una bola

Llanta atornillada

Llanta con algo atravesado
Llanta desinflada



1141
1142
1143
1144
1145
1146
1147
1148
1149
1150
1151
1152
1153
1154
1155
1156
1157
1158
1159
1160
1161

Mistil con plataforma
Metro

Motociclista

Nave con remo

Parabrisas

Rebolvedora

Ruedas

Rueda con su eje

Rueda sin sostén

Rueda con eje

Rueda atravesada por un clavo
Submarino

Submarino, periscopio de un...
Submarino, ventana de un...
Transportacién

Tren

Tren pasando tlneles

VW aplastado

Vehiculo lunar

Velero

Volante

JUGUETES Y DEPQRTES

Aro

2 aros i
Autopista coches de nifi
Balero

Balero visto desde arriba
Bat

Bat en la alberca

Bat de beis ball

Bat en un campo

Billar, mesa de...

Bola de boliche con el dedo adentro

Bolas de billar
Boliche

Boxer

Cachiporra

Canasta de basket-ball
Careta de beis-ball
Coche de feria

Colchén de alberca
Costal de boxeador
Chupén



1183
1184
1185
1186
1187
1188
1189
1190
1191
1192
1193
1194
1195
1196
1197
1198
1199
1200
1201
1202
1203
1204
1205
1206
1207
1208
1209
1210
1211
1212
1213
1214
1215
1216
1217
1218
1219
1220

1221 -

1222
1223
1224
1225
1226
1227
1228
1229
1230
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Dado

Flecha y arco

Globo

Globo con serpentinas
Gis :

Goma de borrar

Guante o manopla

Guante de box

Guante con una figura
Guante con cachucha

2 guantes de box

Juegos

Juegos de parqu#

Juego de pelota

Juego de resorte

Juego en un mismo circulo
Juguete

Matraca

Manopla con pelota

2 manoplas y un balén de foot-ball

Mazo

Monito con narfz chueca
Mufieca

Mufiequita con un peinadazo
Mufieco

Mufieco, cara de..,
Mufieco de nieve con 2 cabezas
Mufieco de Diego Rivera

. Mufieco de madera

Mufieco de nieve

Mufieco de perfil

Paleta de pintura

Palo de golf

Patines

Pato de hule

Pera para golpear

Pelota's

Pelota foot-ball americano
Pelota ponchada

Pelota de beis-ball

Pelota con un mango

Pelota detrfis de una red
Pelota con manchas

Pelota con figuras

Pelotas formando un mufieco
Pelotas desinfladas
Pistola de agua disparando
Pifiata



125
1232
1233
1234
1235
1236
1237
1238
1239
1240
1241
1242
1243
1244

1245
1246
1247
1248
1249
1250
1251
1252
1253
1254
1355
1256
1257
1258
1259
1260
1261
1262
1263
1264
1265
1266
1267
1268

Porteria

Raqueta

Raqueta de tenis
Raqueta de ping-pong
Rehilete
Resbaladilla de caracol
Rompecabezas
Salvavidas

Silla de montar
Sonaja

Sonaja golpeando
Tiro al blanco
Trompo o pirinola
Yoyo

APARATOS T.V., RADIO, TELEFONO, ETC.

Armadora

Armadora, trozo de una...

Aparato para contar

Aparato para control

Aparato para hacer ejerciclo

Aparato para soldar

Aparato auditivo

Audifonos

Bocina

Discos

Disco atravesado

Micréfono

Radio

Tel€fono

Tel&fono descompuesto

T.V.
. descompuesta

haciendo rayas

. con arco iris

.V. con gasparin

T.V. con partido de beis ball

Serie de T.V. "mi querido marciano"

Tocadiscos :

Prensa

A
<< g <
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1269
1270
1271
1272
1273
1274
1275
1276
1277
1278
1279
1280
1281
1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288
1289

1290
1291

1292
1293
1294
1295
1296
1297
1298
1299
1300
1301
1302
1303
1304
1305

1306

1307

l-;

MAQUINARTA, INSTRUMENTOS (caseros)

Aspiradora

Apagador

Aparato diurex

Batidora

Buzén

Cimara de fotograffa
Computadora

Extinguidor

MEquina

Mdquina que escribe precios
Mdquina de hacer platos
Microscopio, porta objetos del..,.
Reloj de sol

Reloj de arena

Reloj, p&ndulo de un.,.
Rollo de cAmara

Secadora de pelo

Tostador

Telescopio

Telescopio viendo la luna
Quiebra nueces

INSTRUMENTOS MUSICALES

Arpa
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Badajo de campana cen red de fondo visto a través -

del dedo pulgar y el Indice
Bombo

Campana

Cascabel

Clarin con flor

Clave de s0l

Cornata

Corneta y flor

Guitarra, '

Instrumento musical
Instrumento musical antiguo
Instrumentos artfsticos musicales
Lira

Maracas

Piano

Pianola

Plezas de un instrumento



1308
1309
1310
1311
1312
1313
1314

1315
1316
1317
1318
1319
1320
1321
1322
1323
1324
1325
1326
1327
1328
1329
1330
1331
1332
1333
1334
1335

1336
1337
1338
1339
1340
1341
1342
1343
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Pito con ruedas
Silbato

Tambor

Tambor con raqueta
Teclado :
Trompeta

Trompeta de Jazz

ADORNOS PERSONALES

Adorno

Anillo

2 anillos

Anillo con arco iris
Arete

Arete en un ofdo
Brazalete

Colguije

Collar

Collar con pulsera
Collar con una medalla
Corona

Medalldn

Mofio

Peluca

Peluca sin base
Peluca con aceituna
Peinado

Peineta

Pulsera

Pulsera cuadrada

UTENSILIOS DE USQO PERSONAL

Anteojos con pompas
Biber6n

Bolsa

Bolsa con broches

Bolsa de palma

Bolsa con divisiones
Bolsa con agarradera
Bolsa encima de una silla



1344
1345
1346
1347
1348
1349
1350
1351
1352
1353
1354
1355
1356
1357
1358
1359
1360
1361
1362
1363
1364
1365
1366
1367
1368
1369
1370
1371
1372
1373
1374
1375
1376
1377
1378
1379
1380
1381
1382
1383

1384
1385

Bolsa de enfermerfia
Bolsa en marco
Bolsa con comida
Bolsa con raquetas
Careta

Cartera

Cenicero

Cepillo

Cigarrillos

Costal

Jab6n

Jab8n con espuma
Jabdn con un palillo

Jab8n atravesado por un 315'

Jabonera
Jabones y bolitas
Lentes

Lentes que lesfalta una patita
Lentes sobre una c&moda

Lentes y caracol

Lentes con ojos y asentaderas

MAscara

Miscara antigua
Mdscara Maya
MAscara con dientes
Miscara egipcia
M8scara d guzo
Miscara en un aparato
Miscara ritual
Mascarilla

Monedero

Pafialera

Peine

Peine espacial

Peine con aumento
Peine con 2 orificios
Pipa

Portafolio

Rastrillo o peine (de
Secadora

CASAS, CUALQUIER TIPO DE,...

de T.V.

para meter los dedos

afeitar)

O PERTENECIENTE A...

Adorno arquitecténico
Adorno renacentista
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1386
1387
1388
1389
1390
1391
1392
1393
1394
1395
1396

1397 -

1398
1399
1400
1401
1402
1403
1404
1405
1406
1407
1408
1409
1410
1411
1412
1413
1414
1415
1416
1417
1418
1419
1420
1421
1422
1423
1424

1425
1426

Base de una columna

Casa

Casa de Marte

Casa al estilo montafids

Casa con ventanas

Casa de oso

Casa con un cuadrado

Casa con puerta y cosas

Casa, parte de afuera...

Casa, techo de una...

Casa de campafia

Casa de un animal "perro estilizado"
Casa en construccién moderna con un arco iris
Casa con puertas

Casa encimada en un tablén

Casita

Casa, proyecto de una...

Cabafia

Castillo

Castillo con puerta y entrada

Carpa ‘

Capitel

Choza

Construccidn con escaleras y ventanas
Construccifn antigua

Columna romana

Capitel de una columna romana

Disefio de una ciudad ultra moderna
Bdificio

Edificio "art noveau" con puerta de un ascensor

Figura arquitecténica del renacimlento
IglGa -

Portal

Ornamentos

Tejado

Traga luz

Ventana con vidrios

Vivienda con 2 personas

Vitral

MOBILIARIO Y UTENSILIOS RELACIONADOS CON:

a) RecHmara:

Almohada
Cama
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1427
1428
1429
1430
1431
1432
1433
1434
1435
1436
1437
1438
1439
1440
1441
1442
1443
1444
1445
1446
1447
1448

1449
1450
1451
1452
1453
1454
1455
1456
1457
1458
1459
1460
1461
1462
1463
1464
1465
1466
1467
1468
1469
1470
1471

Cama redonda

Cama de bebé

Cama, mitad de una...
Camita

Cobija

Cojin

Cojines

Cojines encimados
Cojin garigoleado como caracol
Colcha

Colchén

Colchones

Cortina

Cuna

Cunita

Greca de una sfbana
Repisa

RecAmara

Ropero

Sibana

Sarape

Taburete

b) Cocina:

Alacena

Alacena con huevos

Alacena o despensa
Azucarera

Batidora

Bandeja espafiola

Cacerola

Cafetera

Cazuela

Cazuela con algo atravesado
Charola

Charola con un huevo en cada esquina
Charola con pan

Charola con comida

Charola con figura

2 charolas pegadas

Cocina

Comal

Cuchillo

Cuchillo ensartado

Cuchillo con plata

Cuchillo metido en un queso
Cuchara sobre un plato
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1472
1473
1474
1475
1476
1477
1478
1479
1480
1481
1482
1483
1484
1485
1486
1487
1488
1489
1490
1491
1492

1493
1494
1495
1496
1497
1498
1499
1500
1501
1502
1503
1504
1505
1506
1507
1508
1509
1510
1511
1512
1513
1514
1515
1516

Cuchardn

Destapador

Metate atravesado

Molde

Molcajete

Molcajete con salga
Molinillo

Panera

Picahielo atravesando un hielo
Refrigerador
Refrigerador por dentro
Refrigerador psicod&lico
Rodillo

Tapa

Tazén con un 1l#piz
Tetera

Tortillero

Traste

Traste de madera

Sartén

Sartén con un huevo estrellado

Comedor :

Banco y una red
Banco floreado

Banco para sentarse
Comedor

Copa

Mantel

Mantel atravesado con un cuchille
Mantel con una mosca
Mantel con platos
Mantel con huevos
Mantel individual

Mantel individual, adornos de un...

Mantel con grecsa

Mantelito

Mesa

Mesa con 2 sillas y un plato
Mesa o charola con pan

Mesa con un plato

Mesa con mantelito y platén
Mesa con huevos

Mesa en planta

Mesa adornada

Mesa con cosas arriba

Mesa con 4 personas

IH
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1517
1518
1519
1520
1521
1522
1523
1524
1525
1526
1527
1528
1529
1530
1531
1532
1533
1534
1535
1536
1537
1538
1539
1540
1541
1542
1543
1544
1545
1546
1547
1548

1549
1550
1551
1552
1553
1554
1555
1556
1557
1558
1559
1560
1561

LT

Mesa desde arriba con un florero
Mesa con salientes

Mesa con platos

Mesa y silla's

Mesa con panes

Mesa con lentes

Mesa, adorno de una...

Mesgita

Plato's

Plato atravesado con una cuchara
Plato atravesado con un cuchillo
Plato con comida

Plato con flor

Plato con algo encima

Plato con un bistec y 2 panes
Plato con piezas de pan

Plato con el reflejo de una cara
Plato con un palo

Plato ornamentado

Plato con hojas y tocino

Platén

Platén de cerfmica

Platfn grande y 4 platos chicos
Servilletas

Servilletas con mantel

Silla

Silla y una mesa

Silla, adorno del respaldo de una...
$illa con una flor

Taza

Taza con vapor

Vaso

d) Estancia;

Alfombra

Alfombra clavada por un palo
Asiento visto desde atrfis de un hueco
Biombo

Escritorio en planta

Mueble

Mueble  en perspectiva

Mueble tapado

Petate

Perspectiva de una sala

Sala estereotipada

8illén

$i116n y taburete
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1562
1563

1564

1565
1566
1567
1568
1569
1570
1571
1572
1573
1574

1575
1576
1577
1578
1579
1580
1581
1582
1583
1584
1585
1586
1587

1588
1589
1590
1591
1592
1593
1594
1595
1596
1597
1598
1599
1600
1601
1602
1603

5illén y un tapete
Sillén con una pelota
S$i1116n en planta
S1118n posturopédico

$il18n, terminacidn de un brazo de un...

Sofd

Sof#-cama

Soff con animalito durmiendo
Tapete

Tapete de hule

Tapete con chanclas

Tapetito

Tronco

e) Baflo:

Bafio

Bafio visto desde arriba
Bafio, adorno de...
Bacinica

Cafio

Escusado

Escusado con desague
Lavabo

Lavabo con una flor
Lavabo con un destapador
Tina

Tina y un l8piz

Toalla

f) Otros:

Adorno de pared
Adorno de fachada
Alberca

Arco

Cimiento

Chimenea .

Cuarto

Escal8én

Escalera

Farol

Garage

Lavadero

Lavadero con su cafio
Muro

Pared de un cuarto
Pared



1604
1605
1606
1607

1608
1609
1610
1611
1612
1613
1614
1615
1616
1617
1618
1619
1620
1621
1622
1623
1624
1625
1626
1627
1628
1629
1630
1631
1632
1633
1634
1635
1636
1637
1638
1639
1640
1641
1642
1643
1644
1645

Pileta
2 plscinas
Salén
Tinaco

HERRAMIENTAS

Argolla

Candado

Cegueta, mango de una,..
Chaveta

Clavo atravesando un cuadro
Cuerda

Destapador de cafios
Destornillador

Herradura

Herradura con una red
Herradura con un ojo
Horquilla

Llave

Llave de tuercas

Llave de agua

Llave con una flor

Llave con una gota (grifo)
Llave stilson con una tuerca
Limpara

Lupa

* Manija

Manguera

Malla para hacer trampas
Pala

Pala mecfinica

Palanca que se mueve en circulo

Pantalla de 1ldmpara
Pila

Pinzas

Polea )
Rastrillo (de jardfIn).
Red

Red con una mariposa
Red con un huevo

Red y un palo de golf
Rondana

Taladro

Trampa para animales

C——
[
it
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1646
1647
1648

1649
1650

1651
1652
1653
1654
1655
1656
1657
1658
1659
1660
1661
1662
1663
1664
1665
1666
1667
1668
1669
1670
1671
1672
1673
1674
1675
1676
1677
1678
1679
1680
1681

Tuerca
Utensilios o herramlentas
Utensilios primitivos

PUERTAS Y VENTANAS

Cerradura

Cerramiento de un pértico con profundidad en terce
ra dimensifn

Chapa

Chapa puerta, adorno

Compuerta

Entrada de unm monumento
Herreria, adorno

Mueble visto atris de una cerradura de puerta
Perilla para abrir una puerta
Picaporte

Portén

Puerta

Puertas

Puertas con espadas

Puerta de un elevador

Puertas blindadas

Puerta de elevador ex&tico
Puerta herm&tica

Puerta atravesada por un palo
Puerta metdlica en un bosque
Puerta antigua

Puerta resguardada

Puerta moderna de una nave
Rendija

Ventana

Ventana que se ve en acueducto
Ventana con cortina

Ventana con personas

Ventana que a través se vé Pluto
Ventana con laberinto

Ventana viendo al campo
Ventana con una puerta

Vitral, un pedazo de...



1682
1683
1684
1685
1686
1687
1689
1690
1691
1692
1693
1694
1695
1696
1697
1698
1699
1700
1701
1702
1703
1704

1705

1706
1707
1708
1709
1710

—_—
~~
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[ Ny

— ek et ok
I e e B e I N |
[ R (Y
O 0o~ i

{(Incluyendo dulces, excluyendo productos de harina)

Adobo e
Aliment
Aliment
Banana
Bistec
Comida
Chile r
Chicle
Guizado

COMIDA Y DERIVADOS

n un plato

08

os, frijol y huevo
split

elleno

Hamburguesa

Hongo e
Huevos
Huevos
Huevos
Huevos
Huevos
Huevos
Huevos

n chile verde
estrellados
fritos

en el sartén
con salchichas
con cacahuates
con frijoles
en un plato

Huevo en una botella

Jamén
Paleta
Paleta
Pollo
Postre
Pulque
Queso

helada

en una botella

Salchichas

Sopa
Taco

Tortilla dentro de un vaso roto

" PAN, PRODUCTOS DERIVADOS DE HARINA

Bagueta
Bolillo
Bolillo
Bolillo
Donas

Donas y

clavada

pellizcado
a la mitad

pledras encimadas

Dona y pan de dulce

R
—
®ad s
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1720
1721
1722
1723
1724
1725
1726
1727
1728
1729
1730
1731
1732
1733
1734
1735
1736
1737
1738

1739
1740
1741
1742
1743
1744
1745
1746
1747
1748
1749
1750
1751
1752
1753
1754
"1755
1756
1757
1758
1759
1760
1761

Galletas

Galletas en un recipiente
Ostia

Hot dog

Oreja de biscocho

Pan

Panes

Pan negro

Pan caliente

Pan pintado

Pan en una bolsa

Pan alrededor de un plato
Pan atravesado por un cuchillo
Pan colgado en la pared
Panqué

Pasteles

Sandwich

Sandwich con 2 aceitunas
Torta

ROPA

Abrigo

Antifaz

Babero

Blusa

Bolsillo

Bota

Botén

Brasier, copa de un...
Cachucha

Chaqueta

Chaqueta abotoriada
Chaquetin

Chamarra

Chamarra y mandfibula
Chaleco

Camisa

Camisa con rayas de tigre
Camisa con botones

Casco

Casco de foot-ball americano
Casco interplanetario
Casco egipcio

Casco de un corredor de motociclista
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1762
1763
1764
1765
1766
1767
1768
1769
1770
1771
1772
1773
1774
1775
1776
1777
1778
1779
1780
1781
1782
1783
1784
1785
1786
1787
1788
1789
1790
1791
1792
1793
1794
- 1795
1796

1797

1798
1799

1800

1801
1802
1803
1804
1805
1806
1807
1808
1809

Casco de bombero

Casco antiguo

Casco de perfil

Casco con una cara abajo
Casco de soldado

Casco de astronauta

Casco romano

Casco, adorno de un...
Casco azteca

Casco pintado

Casco con volumen

Casco de una armadura
Casco visto de lado

Casco de guerrero

Casco de guerrero extranjero
Casco con una cifra encima
Capa

Capuchén

Cinturfn

Falda

Falda cortada

Falda de mujer fodonga
Gorra

Gorro

Gorro de un #rabe

Gorro tipo Greta Garbo
Gorrito

Hebilla

Hilo y una camisa

014n

Paracaidas

Paracaidas sin cuerda
Paraguas visto desde arriba
Pantalones '
Pantal&n, bolsa de un...
Penacho

Penacho de guerrero antiguo
Playera

Prenda fntima bordada

‘Ropa

Ropa de payaso

Sago ’

Solapa

Sombrero

Sombréro con flores

Sombrerc de magia

Sombrero atravesado

Sombrero traspasado por un palo

Il
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2073
2074
2075
2076
2077
2078
2079
2080
2081
2082
2083
2084
2085
2086
2087
2088
2089
2090
2091
2092
2093
2094
2095
2096
2097
2098

2099
2100
2101
2102
2103

2104

2105
2106
2107
2108
2109
2110
2111
2112
2113
2114

0l1la moviendo un pastel
Pastilla penetrando en un vaso
Pecera

Pecera con forma abstracta
Pecera vacla

Pecera con plantas y burbujas
Utensilio con alimentos
Recipiente de laboratorio
Recipiente ahuecado

Recipiente y olla

Recipiente hueco con 4 or1ficios
Recipiente con 1 flor

Vasija prehistérica

Vasija en forma de cara

Vasija sobre un casco

Vasija atravesada por un palo
Vasija con un mango

Vasija abajo con otra

Vasija con caramelos

Vasija con cruz

Vasija con dibujos

Vasija tipo florero

Vasija con mango de barro
Vasija con algo de los rituales
Vasija de cerfimica tapada
Vitrolero

CAMINOS, CARRETERAS, AUTQPISTAS, ETC.

Autopista

Calle's

Calle con basura

Calle y glorieta con arcos
Calle de edificio

Camino's

Camino, piedras y rio
Camino a mi casa

Camino que conecta 2 regiones
Caminos con &Arboles
Carretera

Carretera y Hrboles
Carretera con lagos
Circuito vial

Curvas de un nivel

Eje vial
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1810
1811
1812
1813
1814
1815
1816
1817

1818
1819
1820
1821
1822
1823
1824
1825
1826
1827
1828
1829
1830
1831

1832
1833
1834
1835
1836
1837
1838
1839
1840
1841
1842
1843
1844
1845

|
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Sombrero decordado
Sombrilla

Swetter con botones
Vestido

Visera

Zapato

Zapato sueco

Zapato, huella de...

CAJA, BAUL, ARCA, MALETAS, EQUIPAJE, ETC.

Arcén

Alajero que se abre
Badl

Caja

Caja con pelotas

Caja fuerte

Caja fuerte, puerta de una...
Caja con forma de oreja
Cajén

Cajén de madera

Estuche

Equipaje

Maleta - _

Maleta con ziper chueco

LETRAS Y NUMEROS

Letra

Letra A

Letra C

Letra C al revés

Letra D

Letra F

Letra G

Letra I

Letra K

Letra M

Letra O

Letra P

Letra Q
v

Letra V pintada por un hippie
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1846 Letra V con un animal adentro
1847 Letra Y

1848 Cualquier letra

1849 Inicial M garigoleada

1850 Inicial y 2 guaraches

1851 Insignia

1852 Greca

1853 Greca de la cultura teotihuacana
1854 Logotipo

1855 NGmero

1856 Nimero Maya

857 Nfimero 3

1858 Nfimero 5

1859 Nimero 8 sobre un pan

1860 Nmero 8 acostado

1861 Niimero 8

1862 NGmero 34 en Maya

CUADROS, DIBUJOS, PINTURAS, FIG. GEOS., ETC.

1863 Bola

1864 Bolitas

1865 Caricatura

1866 Caricatura de Z figuras

1867 Caricatura de la cabeza de un conejo
1868 Caricatura bicefalo

1869 Caricatura de un sefior

1870 Caricatura de un cuerpo

1871 Caricatura incompleta

1872 Caricatura de Snoopy

1873 Caricatura de un perro

1874 Caricatura de un animal

1875 Caricatura de un tipo narigén
1876 Caricatura triste de un robot
1877 Caricatura de un sapo

1878 Perfil de una caricatura

1879 Circulo

1880 Cfrculo con profundidad

1881 Circulo Azteca

1882 Circulo con un palo

1883 Circulo con otro dentro con franjas
1884 Circulos hacia adentro

1885 Circulos concéntricos

1886 3 circulos y 4 adentro

1887 Cola de caballo pintada por Picasso




1888
1889
1890
1891
1892
1893
1894
1895
1896
1897
1898
1899
1900
1901
1902
1903
1904
1905
1906
1907
1908
1909
1910
1911
1912
1913
1914
1915
1916
1917
1918
1919
1920
1921
1922
1923
1924
1926

1927

1928
1929
1930
1931
1932
1933
1934
1935
1936

Composicibn gréifica

Cuadro

Cuadro con sillones

Cuadro con un bot6n

Cuadro con un puente
Cuadro con un barco
Cuadro. con colmillos
Cuadro con viboritas
Cuadro con arcos y fuente
Cuadro con un mufieco
Cuadro con dientes alrededor
Cuadro con una casa

cuadro de Miré

Cuadro de Picasso

Cuadro con ufias de gato
Cuadro de una mesa y sillas
Cuadro de juego

Cuadro de un jarro adentro
Cuadro de pajaritos

Cuadro con flores

Marco de un cuadro
cuadrado

Varios cuadros

Cubo

Dibujo

Dibujo indio

Dibujo abstracto

Dibujo para iluminar
Dibujo Maya

Dibujo de un caballo
Dibujo de una flor

Dibujo grabado en un mantel
Dibujo de artesania

Dibujo mexicano

Dibujo del caballo de una mujer
Disefio estampado

Disefio mexicano

Escultura Maya
Encefalograma

Esfera

Esfera con foquitos

Figura

Figura Azteca

Figura abstracta

Figura prehispénica

Figura con 4 lineas

Figura irregular

Figura de plastilina

e
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1937
1938
1939
1940
1941
1942
1943
1944
1945
1946
1947
1948
1949
1950
1951
1952
1953
1954
1955
1956
1957
1958
1959
1960
1961
1962
1963
1964
1965
1966
1967
1968
1969
1970
1971
1972
1973
1974
1975

1976
1977
1978

Figura grabada en piedra
Figura arqueolfgica

Figura frente a un espejo
Figura sobre piedras
Figura en diferentes lIneas
Figura egipcia

Figura de un {dolo

Figura modernista
Fotografia

Fotograffa de una cabeza
Jeroglifico

Jeroglificos egipcios
Glifo numeral

Maqueta Maya

Ovalo

Ovalo con orejas

Ovoide

Papel

Papel con l4piz atravesado
Personaje pintado

Pintura

Pintura abstracta

Pintura abstracta que dice algo muy profundo
Pintura de un acueducto
Pintura meoderna

Pintura prehispénica
Pintura rupestre

Puntos

Radiograffa

Radiograffa de un torax
Retrato

Signo tolteca

Simbolo antiguo

Sfmbolo arqueolégico
Simbolo judio

Simbolo paloma de la paz mexicana
Simbolo prehispifinico
Suastica nazi

Superficie reticulada

RECIPIENTES

Adorno de vidrio con cosas por dentro
Acuario
Alcancia
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1979
1980
1981
1982
1983
1984
1985
1986
1987
1988
1989
1990
1991
1992
1993
1994
1995
1996
1997
1998
1999
2000
2001
2002
2003
2004
2005
20006
2007
2008
2009
2010
2011
2012
2013
2014
2015
2016
2017
2018
2019
2020
2021
2022
2023
2024
2025
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Barril

Base de algo

Base con panes

Bote

Bote con una planta

Botella

Botella con figura de caracol
Botella con pelota adentro
Botella con frijol dentro
Botella con mejoral dentro
Botella con piedra

Botella con galleta atorada
Botella a trav8s de una ventana
Botellfn con un agujero

Botin dentro de una cipsula
Bolsa con frutas

Bule para el agua

Canasta

Canasta con manos

Canasta con cosas

Canasta con flores

Canasta con huevos

Canasta con comida

Canasta con raqueta

Canasta con mandado

Canasta con pan

Canasta con frutas

Canasta con tortillas

Canasta de diIa de campo
Canasta verde )
Canastd con flores y paleta de pintor
Canasta de mimbre '
Canasta, como la de mi abuelita
Cintaro

Cintaro con agua

2 cintaros de barro ensamblados
Cipsula

Cesta

Cesta para el pan

Cesta o instrumento deportivo
Cesto donde meten los indios a sus hijos
Charola con flores y huevos
Cubeta con frutas

Florero

Florero, base de un...

Florero con adorno

Florero con plantas



2026
2027
2028
2029
2030
2031
2032
2033
2034
2035
2036
2037
2038
2039
2040
204
2042
2043
2044
2045
2046
2047
2048
2049
2050
2051
2052
2053
2054
2055
2056
2057
2058
2059
2060
2061
2062
2063
2064
2065
2066
2067
2068
2069
2070
2071
2072

Florero con corcho dentro
Florero con tapa dentro
Florero con rosa

Florero con tortilla
Florero garigoleado
Florero estilizado
Florero de mi burd
Florero con fruta

Frasco

Frasco con pimienta
Frasco con galletas
Frasco con pastillas
Frasco con palito dentro
Frutero con frijoles
Guaje

Jarra

Jarra con figuras

Jarra con salero

Jarra con frutas

Jarra con agua

Jarra con 4 dulces

Jarra de barro

Jarra con 1 huevo de tortuga
Jarra en planta

Jarro '

Jarro de cerfimica

Jarro con tapa

Jarr6n

Jarrén con flores

Jarrén con un huevo dentro
Jarr6n con un disco de piedra
Jarrén con una moneda
Jarr8n con pan y galletas
Jicara

Lonchera

Maceta

Maceta con una planta
Maceta con flores

Mochila

Mochila con un cuaderno
Objeto circular con 2 entradas
0lla

0lla con cuchara

0lla con un pan

0l11a con fondo

0lla con frutas

0lla con juguetes

I
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2117
2118
2119
2120
2121
2122
2123
2124
2125
2126
2127
2128
2129
2130
2151
2132
2133
2134
2135
2136
2137
2138
2139
2140
2141
2142

2143
2144
2145
2146
2147
2148
2149
2150
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Retorno
Via de ferrocarril

DEFENSAS

Arma

Armadura

Barandal

CArcel o prisifén

Cerca o defensa

Coraza

Escudo

Escudo azteca

Escudo africano

Escudo con dientes de animal
Bscudo de cultura antigua
Escudode guerrero

Escudo con cabeza de guerrero
Escudo indio

Escudo con flecha clavada
Escudo para luchar

Escudo con arma atravesada
Escudo con arma atravesada
Diferentes escudos, una suastica
Una estaca a través de un escudo
Bspada

Espada clavada

Jaula

Mortero

Pectoral

Rejas

LOCALTZACION: (museos, lugares, etc.)

Acapulco

Acueducto

Arco de un templo

Bancas en un parquo

Campo de .golf

Campo desde arriba

Cancha foot-ball americano
Cancha basket-ball



2151
2152
2153
2154
2155
2156
2157
2158
2159
2160
2161
2162
2163
2164
2165
2166
2167
2168
2169
2170
2171
2172
2173
2174
2175
2176
2177
2178
2179
2180
2181
2182
2183
2184
2185
2186
2187
2188

2189
2190
219
2192
2193

I

|

Cenote sagrado

Ciudad

Ciudad amurallada

Cubierta de estadio con 2 globos
Entrada a una cripta con 2 sarcbfagos
Esfinge

Esquina con 2 fuentes

Estructura piramidal

Ffbrica

Figura de templo

Fondo de una fuente

Fuente

Fuente y unos arcos

Foro de un teatro

Iglesia

Laboratorio

Lugar de sacrificio

Lugar donde jugaron a las canicas
Museo

Oratorio en planta

Paisaje

Parque

Parque deportivo

Parque visto desde arriba

Partido de foot-ball

Patio para jugar

Patio central de una casa

Patio con 2 puertas y una fuente bidimensional
Perspectiva desde arriba de un templo
Pista

Pista de correr

Pista de correr con una glorieta
Pista de baile

Pista de patines

Pirfimide

Plano de un jardin

Vista de una cancha de basket-ball
Vista de un jardin de Francia

PUENTE, TUNEL, LABERINTO, ETC,

Cavidad en perspectiva

Desague

Entrada en perspectiva

Entrada a un tunel descendente
Entrada a un tunel
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2194
2195
2196
2197
2198
2199
2200
2201
2202
2203
2204
2205
2206
2207
2208

2209
2210
2zZNn
2212
2213
2214
2215
2216
2217
2218
2219
2220
2221
2222
- 2223
2224
2225

2226
2227
2228
2229

spiral
Laberinto
Laberinto sin salida -
Puente
Puente con ruedas
Puente y una puerta
Torre
Tunel
Tunel del tiempo
Tunel de excavaciones
Tunel de distintas cavidades
Tunel muy largo
Tunel que se va haciendo chiquito
Tuberfia
Tubo con llanta

ACCION DE,.,

Alguien tapdndose los ojos con las manos
Alguien que observa

Algo que camina

Algo que flota

Aplauso

Beso

Comer

Coronacién

Dedos diciendo "amor y paz"
Entrando al campo

Fecundacién

Mujer maquilldndose

Nacimiento

Parto

Reproduccitn

Sonrisa

Sosteniendo un jitomate y manzana

SHXUALES

Aborto

Cabeza genital
Coito

Falo
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2230
2231
2232
2333
2234
2235
2236
2237
2238
2239
2240
2241

2242
2243
2244
2245
2246
2247
2248
2249
2250
2251
2252
2253
2254
2255
2256
2257
2258
2259
2260
2261
2262
2263
2264
2265
2266
2267
2268
2269
2270
227

=3

. Genitales masculinos

Genitalidad femenina

Pareja de enamorados

Pareja haciendo el amor

Pareja haciendo el amor en una cama
Parte Intima de la mujer

Pene

Penetracién del miembro de un hombre al ano
Posici6n para tener relacifén con dama
Simbolo félico

Simbolos sexuales

Unién sexual

!

PIEDRAS, ESCULTURAS, CERAMICA, ETC,

Piedra arqueolfgica

Piedra antigua

Piedra azteca

Piedra cantera labrada
Piedra clavada

Piedra para construccidn
Piedras decoradas

Piedras en forma de dedo
Piedra labrada

Piedras marcadas

Piedra mixteca

Piedra o monolito

Piedra olmeca

Piedra de ornamento

Piedra preciosa

Piedra de rio decorada
Piedra de sacrificios
Piedra. con una sfbana
Piedra tallada

Base sostenida con piedras
Composicifén de piedras
Paisaje dentro de una piedra
Figuras de piedra antigua-
Escultura

Escultura grabada en piedra
Pieza escult8rica con simbolos grabados
Pieza de un dios

Idolo de Chapultepec

Idolo azteca

Monumento azteca
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2272
2273
2274
2275
2276
2277
2278
2279
2280

2282
2283
2284
2285
2286
2287
2288
2289
2290
2291
2292
2293
2294
2295
2296
2297
2298
2299
2300
2301
2302
2303
2304
2305
2306
2307
2308
2309
2310
231
2312
2213

Ofrenda azteca

Adorno de una pirf#mide
Figura antigua

Figura moderna de cerfimica
Cerdmica

Mosaico

Artesanfa de Joe

Paloma de barro

Gallina de barro

OTROS, VARIQS

Arbol de navidad
Perspectiva
Adorno

Bomba

Carpeta

Cartén atravesado
Cerillo

Compacto

Cristal o vidrio
Cruces

Dinero

Espejo

Espejo con agarradera

" Estribo

Estambre

Gotero

Hierro forjado

Huevos de pascua

Figura decorativa

Libros sostenidos entre 2 objetos

Objeto atravesado por una flecha -

Palo con tabla

Pedazo de metal

Pedazo de tela

Porta 1ldpiz

Pluma ensartada en papel
Sello

Sefial

Silla de caballo

Sostén de libros

Tela atravesada por una punta
TelSn que se abre

==
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2314
2315
2316
2317

2318
2319
2320
2321
2322
2323
2324
2325
2326
2327
2328
2329
2330
2331
2332
2333
2334
2335
2336
2337
2338
2339
2340
2341
2342
2343
2344
2345
2346
2347
2348
2349
2350
2351
2352
2353
2354
2355

Tintero con cara
Vela

Sin respuesta
Ilegible

OMTSTONES

Mosca

Pueblo

Patas de perro

Frutero

Mango

Plato roto

Pozo

Meduza

Pera

Maguey

Letra U

Mujer prefiada

Tubo

Catarina

Cuadro con perro
Recipiente

Letra E

Vitalidad en contacto con el mundo
Alga marina

Seccidn de copichalote (animal)
4 estaciones del afio
Tragedia

Contraccién

Toreo visto desde arriba
Empollando

Cara con distintas expreslones
Convento

Glorieta

Tanque

Pidiendo avent6n

Mezcla de pintura

Ufia sin calcio

Simbolo indio

Matrfz

Naranja

Sala de juegos

Dulces

|

Cualquier color (azGl, rojo, amarillo, etc.)
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2356
2357
2358
2359
2360
2361
2362
2363
2364
2365
2366
2367
2368
2369

Encendedor

Cucaracha sobre un caracol
Mujer en una alcoba

Felino

Uni6n de 2 minerales
Objeto circular con 2 entradas
Margarita

Caderas

Rayas

Nueces

Letra R con flor

Hueso

Cafién

Niimero 6
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CLASIFICACION DE RESPUESTAS:

GLIFO 1

N(meros ‘Notbres Respuestas
1360 Lentes 29
2316 Omisiones 13
1725 Pan 12
9 Calabaza 7
172 Manzana 5
1219 Pelotas 5
1815 Zapatos 5
1102 Carro 5
511 Cara 4
164 Huevos 3
1092 Camidn 3
1220 Pelota foot ball americano 3
98 Ciruela 2
155 Germinacién 2
201 Semilla 2
856 Monstruo 2
1376 Peine 2
1525 Platos 2
1738 Torta 2
1996 Canasta 2
2060 Lonchera 2
148 Frijol 2
198 Sandia 2
351 Gusano Z
449 Tigre 2
598 Qjos 2
1365 Miscara 2
1361 Lentes que les falta una patita 1
1362 lentes sobre uma comoda 1
1522 Lentes en una mesa 1
765 Sefior con lentes sin dientes 1
1859 Pan y un nimero 8 1
95 Calabaza con gusano dentro ]
87 Arbol 1
92 Arbol con una ralz 1
90 Arbol con rafces locas 1
14 Arboles en un rio ]
512 Cara con cabellos 1
513 Cara con bigote 1
522 Cara con dos 0jos 1



Nmeros
B TOS

548
487
504

GLIFO 2

281
148
1092
589
1116
1207
1699
1926
2316
1933
1916
1481
1119
709
364
109
186
201
212
17
514
1034
792
1083
1102
1404
1439
1449
1931
1947
2104
2172
2183
2321
1093
1110
1114
1155

Nombres

Cara con una trampeta
Cabeza

.Cabeza olmeca

Caracol

Frijol

Camidn

Oido y oreja
Carrito

Mufieco

Hoevos con frijoles
Escultura maya
Onisiones

Figura prehispinica
Dibujo maya
Refrigerador

Coche

Dedo

Huevos

Flor

Palos

Semilla

Verduras

Elefante

Cara con ples

Serpiente emplumada Quetzalcoatl
Enano

Barco

Carro

Castillo

Cortina

Alacena

Figura azteca
Jeroglifico

Caminos

Parque

Pista de baile

Frutero

Camifn cargando paquetes
Lona de un carro

Carro transportando un caracol
Transportacién

-
~
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Némeros

1156
1216
1921
1930
1932
1937
1940
1944
1948
1950
1962
1973
1974
1862
1856
1853
1852
1416
1402
236
240
242
253
261
282
310
326
331
337
353
357
378
388
391
401
435
466

GLIFO 3

1219
1365
511

Nombres

Tren

Patines

Dibujo mexicano
Figura

Figura abstracta

Flgura grabadaen pledra
Figura sobre piedras

Figura modernista

Jerogl ificos egipcios
Maqueta maya

Pintura prehispdnica
Sfmbolo prehispinico
Suastica nazi

Nimero 37 en maya

Ndmero maya

Grecade 1a cultura teotihuacana
Greca

Figura arguitectdnica del Renacimiento
Proyecto de una casa =
Cola de un animal

Animal hecho ovillo

Animal comiendo en ima mesa
Ardfia

Cabeza de ave

Concha de caracol

Chivo )

Elefante en 1la T.V.
Elefante con zapatos
Elefante echado

Estdmago de gusano

Gusano atrapado

Garra de leopardo

Oso

Péjaro :

Pato cargando una tabla con piedra
Rana

Vibora

Pelota
Miscara
Cara

F I

Res
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1185
2316
571
1119
1210
1525
1753
59
65
1183
1310
1613
1821
2318
2075
2061
2045
2022
1939
1828
1738
1694
1660

1518.

1488
1338
1189
1045
630
487
477
388
363
228
72
48
489
504
517
518
538
554
572
574
580

Globo

Omisiones

Boca

Coche

Mufieco de Diego Rivera
Platog

Chaleco
Nube

Piedras

Dado

Tambor

Cuerda

Caja

Mosca

Pecera

Maceta

Jarra con agua

.Florero

Figura frente al espejo
Estuche

Torta

Huevos estrellados
Puerta

Mesa con sallentes
Tortillero

Bolsa

Guante o manopla
Simetria

C&lula

Cabeza

Crfineo

Oso

Cabeza de hormiga
Animal

Rayo que vd de aquf a alld
Mar

Cabeza con dos ojos
Cabeza olmeca

Cara con ojos y boca
Cara de nifio

Cara de caricatura

Cara con un dios o fdolo
Boca con dientes

_Boca con olan

Lablos de olan
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NGmeros Nombres Respuestas
853 Marclano con cara 1
869 Ovni con ojos y boca 1
1370 Miscara de buzo 1
1373 Mascarilla 1
1451 Alacena o despensa 1
1452 Azucarera 1
1590 Alberca 1
1604 " Pileta 1
1827 ] Cajén de madera 1
1831 Maleta con ziper chueco 1
1979 Barril 1
2006 Canasta con tortillas 1
2014 2 clintaros de barro ensamblados 1
2016 Cesta 1
2041 Jarra 1
2049 Jarra con plantas 1
2050 . Jarro 1
2053 Jarr6n 1
2083 Recipiente hueco con 4 orificios 1
2086 Vasija en forma de cara 1
2090 Vagija abajo con otra 1
2097 Vasija de cerdmica tapada 1
2098 Vitrolero 1
2069 Olla 1
1165 Balero 1
1197 Juego de resorte 1
1190 Juguete ]
1207 Mufieco 1
1220 Pelota foot ball americano 1
1221 Pelota ponchada 1
1225 Pelota con manchag 1
1226 Pelota con figuras 1
1230 Pifiata 1
1292 Bambo 1
GLIFO 4

61 Ola 1
589 Oido y oreja 10
1219 Pelotas 10
2316 "~ Omisiones : ]
597 Ojo 7

364 Huevos 5



Nimeros

148
43
220
281
1725
718

65
630
709
1354
1365
2195
2162
1947
1838
1813
1753
1708
1525
1437
1288
945
672
592
51
393
228
221
81
48
45
13
15
23
30
33
38
49
229
261
269
282
394
395

Nombres

Frijol

Lima

Cabeza de dguila
Caracol

Pan

Ufias

pfodras

C&lula
Dedo

Jabén
MAscara
Laberinto
Fuente
Jeroglifico

- Letra G

Vestido
Chaleco

Queso
Platos-

Colchdn ‘
Telescoplo viendo 1a luna
Espacio

Cabeza de un pdjaro
Animal

Pico de dguila

Sol con plantas
Mar

Cara de la luna
Burbujas

Desprendimiento de burbuja a través de'la grande

Charco

Gotas

Gota de agua

Lago

Mar con hurbujas
Pico de un animal
Cabeza de ave
0jos de buho
Concha de un caracol
Pico de un pdjaro
Pdjaro enojado
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NGneros

406
419
464
306

GLIFO 5

1189
692
398
1201
2041
695
317
1487
297
1338
1219
22N
1833
1456
708
696
694
262
186
693
700
1192

GLIFO 6

511
559
589
597
487
630
533
750
1582

Nombres

L
T
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Respuestas

Pico de perico
Boca de pescado
Cabeza de tucfin
Cuernos

Guante o manopla
Mano

Pato

Manopla con pelota
Jarra

Mano metida en un guante
Elefante

Tetera

Cisne

Bolsa

Pelota

Cruces

Letra A

Cafetera

Pufio

Mano vendada

Mano metida en un bolsillo
Ballena

Palos

Mano fracturada

Mano herida

Guante con cachucha

Cara

Perfil

Ofido y oreja
Ojo

Cabeza
CElula

Cara de mujer
Sefior

Lavabo

1
1
1
1
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NiEneros

n
422
764
1189
1213
1878
2316
852
1147
1260
672
709
730
488
518
73
537
496
499
500
537
565
570
615
732
737
743
745
793
231
340
393
403
424

GLIFO 7

1476
1527
1136
1243
1167 y 1169
2140

Nombres

Pdjaro

Pollo

Sefior con un ojo grande
Guante o manopla
Muifieco de perfil

Perfil de una caricatura
Omisiones

Marciano

Ruedas

T.V.

Ovulo

Dedo

Nifio

Cabeza con un ojo

Cara de nifio

Rio

Cara de muifleca

Cabeza de mujer

Cabeza y nariz

Cabeza con una gran narf:z
Cara muy primitiva
Perfil de un Picasso
Nariz®n

Ojo con nariz

~ Nifio con un ojo

Nifio chiquito con fleco
Nifia
Nifia sin ojos

so calvo

za de un animal
Cabeza de gallina
Cabeza de un péjaro
Perfil de un pato
Cabeza de un pollo

Molcajete

Plato atravesado por un cuchillo

Llanta
Trompo
Bat
Mortero

21

16

10
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Nimeros

1147
2067
1525
1526
1457
1242
2136
1844
1468
1148
182

1214
1139
1165
1254
1265
1453
1467
1485
1534
1582
1614
1626
1633
1649
186

2131
2038
2123
2123
2137
2208
2300
2312
2307
2302
2287
2246
2208
612

187

1151
1255
1357
1470

Nombres
Rueda
Olla
Platos -
Plato atravesado por cuchara
Sarape

Tiro al blanco

Estaca a través de un escudo
Letra Q

Cuchillo ensartado

Rueda con su eje

Madera atravesada y un cuchillo
Paleta de pintura

Llanta con algo atravesado
Balero

Discos

T.V. con partido de beis ball
Batidora

Cuchillo

Tapa

Plato con un palo

Lavabo

Destapador cafios

LAmpara

Palanca que se mueve en circulo
Cerradura

Palos

Escudo con flecha clavada
Frasco con palito dentro
Escudo

Escudo atravesado y una espada
E

Coito

Figura decorativa

Tela ensartada por una ta
Pluma ensartada en pape

Objeto atravesado por una flecha
Cartén atravesado

Piedra clavada

Tubo en llanta

Ojo con estaca clavada

Palo enterrado

Rueda atravesada por um c¢lavo
Disco atravesado

JabsSn atravesado por un gis
Cuchillo metido en um queso

-333-
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Respuestas
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Ntmeros Nombres Respuestas
1474 Metate atravesado 1
1499 Mantel atravesado con un cuchillo 1
1550 Alfombra clavada con un palo 1
1612 Clavo atravesando un palo 1
1667 Puerta atravesada por un palo 1
1713 Bagueta clavada 1
1808 Sombrero atravesado 1
1809 Sombrero traspasado por un palo 1
1882 Circulo con un palo 1
2088 Vasija atravesada por un palo 1
2134 Escudo con arma atravesada 1
2138 Espada clavada 1
GLIFO 8

172 Manzana 59
427 Pulpo 30
414 Pescado 21
87 Arhol 7
152 Frutas 7
2075 Pecera 6
2022 Florero 5
191 Planta 5
407 Perro 4
589 Oido y oreja 4
2041 Jarra 4
155 Germinacidn 3
487 Cabeza 3
1977 Acuario 3
2045 Jarra con agua 3
3 Agua 2
14 Burbujas bajo el agua 2
48 Mar ' 2
102 Cotiledén 2
179 . Manzana psicodélica 2
409 Perro deforme 2
416 Pez mirando al frente 2
651 Partes del estGmago 2
679 Rifi6n 2
1258 Teléfono 2
2050 Jarro 2
2324 Pozo 2
4 ’ Agua salpicando 1
13 Burbujas 1
116 Flor marina 1
164 Hoja marina 1
250 Anfibio 1
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Nimeros ' Nombras Respuestas
13 Burbujas 1
116 Flor marina 1
164 Hoja marina 1
250 Anfibio 1
262 Ballena 1
315 Estrella de mar 1
429 Pulpo estilizado 1
432 Pulpo con 2 brazos 1
459 ' Tortuga 1
786 : . Buzo 1
974 Jardin del pulpo 1
13N Lancha 1
2076 Pecera en forma abstracta 1
2078 Pecera con plantas y burbujas 1
GLIFO 9
407 . Perro 26
1889 Cuadro 1
1119 Coche 9
1260 T.V. 8
1338 Bolsa 8
511 Cara 6
1102 Carro 6
1660 Puerta 5
2064 Mochila 5
2316 Omisiones 5
1156 Tren 4
1274 Chnara de fotografia 4
2332 Cuadro con perro 3
1945 Fotografia 3
1903 Cuadro de una mesa y sillas 3
1899 Cuadro con una casa 3
1649 Cerradura 3
1387 Casa 3
408 Cabeza de perro 3
1673 Ventana 3
1821 Caja 3
388 Oso 2
412 Perro asomfndose por un hoyo 2
578 Dientes 2
1092 Camidn 2
1103 Carro de frente con 2 asientos 2



Nimeros

1349
1381
1418
1459
1582
1609
1676
1830
1892
1890
2183
2201
2234
413

1891
1907
1908
1908
1910
1967
532

1264
1674
1680
1083
1129
1142
1145
1157

GLIFO 10

597
158
1219
87
1996
1639
2316
1616
1620
1177
1136

Nombres

Cartera

Portafolio

Portal

Charola

Lavabo

Candado

Ventana con personas

Maletas

Cuadro con un puente

Cuadro con sillones

Entrada a un tunel

Tunel

Pareja haciendo el amor en una cama
Perrito vi&ndose en el espejo
Cuadro con un botdn

‘Cuadro con flores

Marco en un cuadro
Cuadrado

Varlos cuadros

Retrato

Cara cuadrada

T.V. con gasparin
Ventana que se ve un acueducto
Ventana con una puerta
Barco.

Ferrocarril en un cuadro
Metro

Parabrisas

Tren pasando tlneles

Ojo

Hongo
Pelotas
Arbol
Canasta
Red
(Omisiones
Herradura
Llave
Canasta de basket ball
Llanta

-335-
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Respuestas
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N{meros

1220
1758
2104
2299
2142
2075
1636
1633
1621
1580
1316
1232
1224
1189
1152
1016
201
215
281
364
442
466
420
489
599
600
613
614
616
617
618
619
753
870
159
160
161
162
1693
89
91
1222
1598
2007
81

Nombres

Pelota foot ball americano
Casco foot ball americano
Caminos

Huevos de pascua

Rejas

Pecera

Pinzas

Palanca que se mueve en circulo
Llave de tuercas
Escusado

Anillo

Raqueta

Pelota detrds de una red
Guante o manopla
Submarine

Pesca

Semilla

Ojo de abeja

Caracol

Huevos

Serplente

Vibora

0jo de pescado

Cabeza con dos ojos

0jo con retina

Qjo y una malla

0jo saliendo del mar
QOjo con mirada alegre
0jo viendo el mar

0Ojo estilizado

0jo viendo una vereda
0jo encapsulado

QOjos tapados

Ojo de ciencla ficcién de un extraterrestre
Hongo en ciruela

Hongo alucinfgeno

Hongo estilizado

Hongo con un palo atrds
Hongo en chile verde
Arbol con reja

Arbol y montafias

Pelota de beis ball
Canasta con cosas
Canasta de dfa de campo
Sol con planetas

|
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Nimeros

85
190
1717
1725
1879
1951
1525
1535
1528
1608
1627
1633
1161
1162
1232
1233
1240
1241
1283
1291

1491
630

GLIFO 11

268
1365
51
702
87
7
2316
343
833
2061
1542
1189
344
380
388

Nombres

[)
1r =
——

Respuestas

Visidn de Marte

Pifla

Donas

Pan

Circulo

Ovalo

Platos

Plato ornamentado

Plato con comida

Argolla

Lupa

Palanca que se mieve en circulos
Volante

Aro

Raqueta

Raqueta de tenis

Sonaja

Sonaja golpeando

Péndulo de un reloj

Badajo de campana con red de fondo --
visto a través del dedo pulgar e fndi
ce

Sarten

C&lula

Buho

Miscara

Cara

Manos

Arbol

Elefante
Onmisiones

Gato

Persona sonriendo
Maceta

Silla

Guante o manopla
Patas de gato
Mariposa

Oso

D Y
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Nimeros Nombres Respuestas
571 Boca 3
1193 2 guantes de box 3
1207 Mufieco 3
1757 Casco 3
1931 Figura azteca 3
2123 Escudo 2
1997 Canasta con manos 2
1190 Guante de box 2
787 Canibal 2
836 Payaso bozo 2
1018 Poder 2
1034 Serpiente emplumada o Quetzalcoatl 2
525 Cara de payaso 2
707 Manitas torcidas 2
377 Lona 2
435 Rana 2
455 Tecolote 2
309 Chango 2
219 Aguila 2
692 Mano 2
704 Manos con casco de astronauta 1
705 Manos sosteniendo un florero 1
706 Manos tocando un volante 1
501 Manos con cabeza 1
1367 Mfiscara maya 1
1368 Méscara con dientes 1
1372 Mscara ritual 1
1740 Antifiz 1
520 Cara de canibal 1
521 Cara de chinos 1
533 Cara de mujer 1
573 Boca con 0jos 1
578 Dientes 1
605 Ojos y boca 1
GLIFO 12

65 Piedras 1
1219 Pelotas 10
1207 Mufieco 7
1717 Donas 7
2316 Omisiones 7
435 Rana 6



Nimeros

511
1726
1102
1560
76
268
109
630
830
839
852
854
1260
1709
1933
1830
1725
1687
1438
1426
1119
990 -
904
833
640
441
388
364
309
522
529
680
1185
1186
1196
1227
1360
1700
1719
1735
2296
2299

Nombres

Respuestas

Cara

Panes

Carro

51118n

Rocas encimadas
Buho

Fleor

C&lula

2 personas sentadas en una cama
Siameses

Marciano

¥azpiano CcOon cara y Cuerpo
Salchichas

Figura prehispfinica
Maletas

Pan

Comida

Colchones

Cama

Coche

Movimiento

Chango

Cara con dos ojos
Cara y una dona
Testiculos

Globo

Globo con serpentinas
Juego de pelota
Pelotas formando un mufieco
Lentes

Huevos en un plato
Dona y un pan dulce
Pasteles

Estambre

Huevos de pascua
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Nimeros
meros

GLIFO 13

1417
459
254
1639
1439
1436
578
1498
1811
302
282
1792
1396
1406
65
33
2331
1813
1626
1630
1634
1757
1781 .
.20
253
258
262
961
1387
1426
1395
1401
1403
1408
1420
1351
2122
2154
1805
1787
1785
1784

Nombres

Igld

Tortuga

Telerafia

Red

Cortina

Colcha

Dientes

Mantel

Sombrilla

Concha

Concha de caracol
Paracaidas

Casa de campafia
Carpa

Piedras

Escamas

Catarina

Vestido

Limpara

Malla Eara hacer trampas
Pantalla de lémpara
Casco

Falda

Cueva

Arafia

. Armadillo

Ballena

Hogar

Casa

Cama

Techo de una casa
Casita

Cabafia

Choza

Tejado

Casa de oso

Coraza

Cubierta o estadio con dos globo
Sombrero

Gorro de Greta Garbo
Gorro

Gorra

Respuestas

+a
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1778
1747
1759
1766
1776
1552
1446
1500
227

460

GLIFO 14

1757
398
1329
396
351
2276
1239
109
2197
2316
2075 -
2328
1978
1996
2022
37
228
9
597
856
1136
1338
1495
1560
1585
1764
1784
1785
1786
2024

Nombres

Capa
Cachucha

Casco interplanetario
Casco de soldados
Casco de guerrero extranjero

Biombo
Stibana

Mantel con una mosca

Almeja

Tortuga con ojos saltones

Casco
Pato
Peluca
Paloma
Gusano
Cerfimica
Silla de montar
Flor
Puente
Omisiones
Pecera
letra U
Alcancfa
Canasta
Florero
Elefante
Animal
Pdjaro
Ojo
Monstruo
Llanta
Bolsa

Banco para sentarse

51116n

Tina

Casco de perfil
Gorra

Gorro

Gorro de un arabe
Florero con adorno

Respuestas
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Nimeros

2067
2089
2275
2321
302
1585
17
846
1758
1762
1768
1769
1770
1771
1772
1775
1793
1805
1810
1747
2030
2038
2045
2050
2051
2053
2093
1437
231
266
272
281
318
322
323
333
335
355
402
414
416
1972
2279
2336

Nombres

Respuestas

Olla

Vasija con mango

Figura moderna de cerfimica
Frutero

Concha

Tina

Casco de Saturno

Casco de la &poca de los centauros

Casco foot ball americano
Casco de bombero

Casco romano

Adorno de un casco

Casco azteca

Casco pintado

Casco con volGmen

Casco de guerrero
Paracaidas sin cuerda
Sombrero

Sombrero decorado
Cachucha

Florero garigoleado
Frasco con palito adentro
Jarra con agua

Jarro

Jarro con cerfimica
Jarr6n :

Vasija con dibujos
Cazuela

Cabeza de un animal
Bichos de mar, calamar sin patas
Burro

Caracol

Elefante

Patas de un elefante
Nalgas de un elefante (gordura)
Elefante indfi

Trasero de un elefante de circo
Gusano de mar

Pato maya

Pescado

Pez mirando de frente
Paloma de la paz, simbolo
Paloma de barro

Alga marina
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Nimeros

GLIFO 15

1498
1570
1507
1996
109

1459
2123
2016
1525
1516
1147
1432
1506
1639
1673
1889
1931
309

589

1102
1235
1328
1365
1424
1496
1503
1502
1511
1529
1537
1549
1557
2264
2338
1501
1571
1954
2286
2290
1509
1510
1512

Nombres

Mantel

Tapete

Mesa

Canasta

Flor

Charola

Escudo

Cesta

Platos

Mesa con cuatro personas
Ruedasg

Cojin

Mantelito

Red

Ventana

Cuadro

Figura azteca
Chango

Oido y oreja
Carro

Rehilete

Mofio

Miscara

Vitral

Comedor

Mantel individual
Mantel con huevos

Mesa con mantelito y platén

Plato con flor

Platfn

Alfombra

Petate

Figura de piedra
Cuatro estaciones del afio
Mantel con platos
Tapete de hule

Papel

Carpeta

Cristal o vidrio

Mesa o charola con pan
Mesa con un plato

Mesa con huevos -
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Nmeros Nombres Respuestas
1513 Mesa con planta 1
1515 _ Mesa con cosas arriba 1
1519 Mesa con platos 1
1520 Mesa y sillas 1
1523 Adorno de una mesa 1
1538 Platén de cerfmica 1
1540 . Servilletas 1
1541 Servilletas con mantel 1
GLIFQ 16
281 Caracol 45
1843 Letra P 1
1380 ~ Pipa 1"
2201 Tunel 10
1309 Silbato 7
597 0jo 7
1219 Pelotas 5
. 1546 Taza 4
1182 Chupén 3
1455 Cacerola 3
1580 Escusado 3
2050 Jarro 3
2085 Vasija prehistSrica 3
388 0so0 3
589 Ofdo y oreja 3
2316 Omisiones 3
2330 Tubo 2
692 Mano 2
709 Dedo 2
1021 Profundidad e
262 Ballena 2
345 Garras de un gato z
398 Pato 2
2089 Vasija con un mango z
1646 Tuerca 2
1805 - Sombrero 2
1832 Letra o2
1836 Letra D . Z
1944 Figura modernista 2
1408 Choza 2
1560 - $illén 2




Ndmeros

1185
1238
1248
1293

20
71
241
282
286
592
686
968
978
1274
1321
1456
1643
1678
1744
1784
1785
1889
2018
2047
2051
2067
2082
2095
2097
2151
2192
2195
2197
2205
2293

GLIFO 17

437
306

Nombres

Respuestas

Globo
Salvavidas
Rollo de cimara
Campana
Abismo

a
Arco iris
Cueva
Pozo en tercera dimensién
Animal en una cueva
Concha de caracol
Caracol en perspectiva
Oreja grande
Vagina
Infinito
Lajania
Cfimara de fotografia
Brazalete
Cafetera
Rondana
Ventana con laberinto
Bata
Gorra
Gorro
Cuadro
Cesta
Jarra de barro
Jarra de cerfmica
Olla
Recipiente y olla
Vasija con mango de barro
Vasija de cerfimica tapada
Cenote sagrado

Bntrada a un tunel descendente

Laberinto
Puente

Tunel muy largo
Espejo

Ratdn
Quernos
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Nimeros

5N
462
589
655
717
1456
487
310
281
4322
743
809
1258
2316
1968
1487
1251
1038
730
690
662
560
463
408
308
278
265
191
295
309
430
428
423
330
337
284

- 287

288
384
592
621
627
645
656
661

Nombres

Cara

Toro

Oido y oreja

Feto

Elefante

Cafetera

Cabeza

Chivo

Caracol

Pollo

Nifia

Mujer

Tel&fono

(Omisiones

Signo tolteca

Tetera

A;i)arato auditivo

Signo de interrogacifn

Nifio

Vientre con un feto

Partes dal intestino

Perfil de una mujer con adornos
Cabeza de un toro

Cabeza de perro

Cuernos de vaca

Cabra

Becerro

Planta

Carnero

Chango

Pulpo de frente

Tentfculo de pulpo

feto de pollo

Elefante enredado en una rama
Elefante echado

Caracol raro

Caracol de jardin

Caracol de mar

Molusco saliendo de su concha
Oreja grande

Dos orejas, una grande con tres ojos
Aparato reproductor femenino
Embridn

Feto enredado en cordén umbilical
Partes del higado

Respuestas
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Nimeros

667
682
691
2222
877
909
1033
927
1073
1085
1296
1042

GLIFO 18

589
414
511
281
1258
317
2316
262
2195
479
172
239
273
427
597
856
2123
1957
1931
1797
1757
1259
875
743
730
662
630
591

Nombres

Microbio

Trompas de Falopio
Vientre con un nifio en desarrollo
Parto

Abstracto de la evolucibn
Centro de atencidn
Sentidos del hombre
Dificultad para entrar
Viscocidad ’
Barco que se hunde

Clave de sol

Simbolo de vida

Oido y oreja
Pescado

Cara

Caracol

Tel&fono
Elefante
Omisiones
Ballena
Laberinto
Cerebro

Manzana

Animal marino
Caballo

Pulpo

Qjo

Monstruo

Escudo

Pintura

Figura azteca
Penacho

Casco

Tel&fono Descompuesto
Sirena

Nifia

Nifio

Partes del intestino
Célula

Organos del ofdo
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Nimerds

562
407
398
276
275
78
2109
219
228
25
260
264
267
274
277
282
285
294
303
318
328
338
351
358
370
393
400
408
416
418
420
435
442

GLIFQ 19

1316
2201
7
1757
1219
597
1260
1842

Nombres

-349-

|-

Respuestas

Perfil maya

Perro

Pato

Cola de caballo
Parte de un caballo
Shtelites
Carretera

Aguila

Animal

Amiba

Ave con herradura
Ballena c¢on cola

Boa

Est6mago de un caballo
Caballo saludando a un caracol
Concha de caracol

Caracol c¢on un 0jo

Feto de caracol con pelos
Conejo

Elefantes

Elefante entre hierbas
Foca

Gusano

Gusano enredado metido en una piedra
Insecto

Cabeza de un pfjaro

Pato encima de un caracol
Cabeza de perro

Pez mirando de frente
Cabeza de pescado

Ojo de un pescado

Rana

Serpiente

Anillo
Tunel
Arco iris
Casco
Pelotas
Ojo

Letra O
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Nimeros ‘Nombres Respuestas

2067 Olla 5
2316 Omisiones 4
1147 Ruedas 4
1136 _ Llanta 3
1334 Pulsera 3
1911 Cubo 3
2034 Frasco 3
1996 Canasta 3
2016 . Cesta , 3
2085 Vasija prehist8rica 2
2265 Escultura 2
2296 Estambre 2z
2330 Tubo 2
2365 Nueces 2
1889 Cuadro 2
1338 Bolsa 2
1124 Fanal de un coche 2
1162 Aro 2
1163 Dos aros 2
1220 Pelota de foot ball americano 2
1236 Resbaladilla 2
589 Oido y oreja 2
20 Cueva 2
9 Arco iris a través de un hoyo 2
1061 Tiempo 2
1398 Arco iris en una construccidn moderna 1
1318 Arco iris con anillo 1
10 Arco iris visto por el retrovisor de un
carro 1 .
946 Arco iris reflejado en el agua 1 )
1263 Arco iris con T,V. 1 '
1335 Pulsera cuadrada 1
2203 Tunel de excavaciones 1
2204 Tunel de distintas cavidades 1
2206 Tunel que se va haciendo chiquito 1
2208 Tubo con 1lantas 1
1627 Lupa 1
21 Cueva de lado 1
22 Cueva entrada 1
1 ‘ Abismo 3 1
3 Agua 1
6 Agujero 1
1021 Profimdidad 1
2283 Perspectiva - 1
1

- 1879 . Cfrculo
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N{meros Nombres Respuestas
1880 Circulo con profundidad 1
1883 Circulo con otro dentro con franjas 1
1884 Circulos hacia adentro 1
1885 Circulos concentricos 1
1886 Tres circulos y cuatro adentro 1
2050 Jarro 1
2061 Maceta 1
1982 Bote 1
1821 Cejas 1
2070 O1la con fondo 1
2097 Vasija de cerdimica tapada 1
82 S0l desde la ventana 1
GLIFO 20

268 Buho 34
1102 Carro 14
1119 Coche 1
511 Cara 10
317 Elefante 9
598 Qjos 8
1092 Camién 7
407 Perro 7
281 Caracol 6
427 Pulpo 5
435 Rana 5
2316 Onisiones 4
269 Ojos de buho 4
441 Sapo 4
1094 Camifn de carga 3
487 Cabeza 3
351 Gusano 3
320 Cabeza de elefante 2
2N Caracol con lentes 2
730 Nifio 2
629 Cabello : 2
489 Cabeza con dos ojos 2
1031 Sabiduria 2
856 Monstruo 2
1364 Lentes con ojos y asentaderas 2
1207 Mufieco 2
1116 Carrito 2
1104 Carro alegbrico 2



N(meros

2041
1931
1360
270
298
455
515
519
527
540
606
609
747
761
820
843
1091
1103
1105
1106
1108
1117
1146
1158

GLTFQ 21

1757
1083
2316
1758
1095
1329
2334
1090
351

708

1189
1365
1834
1376
1660
1082

Nombres

-352-

Jarra

 Figura azteca

Lentes

Buho con anteojos

Ojo de un cocodrilo
Tecolote

Cara con lentes

Cara de nifia

Cara sin narfiz

Cara de idolo maya

Ojos y un casco

0jos con lentes

Nifia con dos ojos

Sefiora con anteojos
Persona con lentes
Viejito con lentes

Bugui

Carro de frente con dos asientos
Carro moderno

Carro cargando un elefante
Carro cargando upa piedra
Carrito con una nube
Revolvedora

VW aplastado

Casco

Barco

Onisiones N
Casco ‘de foot ball americano
Canoa

Peluca

letra E

Barco vikingo -

Gusano

Pufio

Guante o manopla

Mfiscara

Letra C

Peine

Puerta

Barca

;
¥
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N{meros Nombres Respuestas
692 Mano 3
629 Cabello 3
578 Dientes 3
511 Cara 3
345 Garras de un gato 3
61 Ola 2
65 Piedras 2
109 Flor 2
281 Caracol 2
487 Cabeza 2
497 Cabeza de guerrero azteca 2
559 Perfil 2
571 Boca - z
1075 Arca 2
1836 ~ Letra ?
1916 Dibujo maya 2
2321 Frutero 2
1784 Gorra 1
1805 Sombrero 1
550 Cara con cabellera 1
1332 Peinado 1
1084 Barco que se hunde 1
1085 Barcos antiguos 1
1086 Barco egipcio 1
1087 Barco con remo egipcio 1
1089 Barco con velas y remo 1
1096 Canoa con remos 1
1128 BEmbarcacifn 1
1130 Galefn 1
13 Lancha 1
1135 Lancha con bultos 1
1144 Nave con remo 1
1835 Letra C al revés 1
43 Luna 1
61 Ola 1
GLIFO 22

109 Flor 23
636 Corazén 18
589 Oido y oreja 17
172 Manzana 16

204 Trebol 6




Nimeros

1785
2195
100
163
177
584
592
1329
592
2316
173
2109
2184
1757
597
191
281
302
380
20
63
101
106
152
153
479
1365
1725
2162
861
104
107
180
188

289
611
87
94
97
111
114
166
171
210
571

Nombres

Gorro

‘Laberinto

Coco

Hojas

Manzana a la mitad
Muelas

Oreja grande
Peluca

Oreja grande
Onisiones

Manzana mordida
Carretera

Pista de patines
Casco

Ojo

Planta

Caracol

Concha

Mariposa

Cueva

Ondas en el agua
Coco a la mitad
Durazno

Frutas

Fruta a la mitad
Cerebro

Mfiscara

Pan

Fuente

Monstruo de un ojo
Chile partido
Durazno a la mitad
Rebanada de manzana
Pimiento morr6n a la mitad
Caracol partido a la mitad
0jo, corte transversal
Arbol

Calabaza

CHscara . i
P8talos de uma flor
Ovarios de una flor
Hoja flor de calabaza
Mafiz

Vegetal

Boca
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Nimeros Nombres Respuestas
591 Organos del ofdo 1
593 0fdo, narfz y garganta 1
596 Pabelldn de una oreja 1
637 Corazbn que ya no late 1
639 Corazén estilizado 1
650 EstSmago 1
660 Higado 1
662 Partes del intestino 1
665 Matriz descompuesta 1
672 Ovulo 1
691 Vientre con un nifio en desarrollo 1
34 Gota de agua que se expandid en un -
charco 1
62 Onda 1
50 Manantial 1
53 Nacimiento de un manantial 1
73 Rio 1
999 Ondas sonoras 1
GLIFO 23
511 Cara 30
109 Flor 29
559 Perfil 12
487 Cabeza "
143 Flores 6
750 Sefior 5
1365 Miscara 5
1815 Zapato 4
2316 Omisiones 4
n7 Elefante 3
556 Rostro 3
1313 Trompeta 3
1387 Casa 3
1757 Casco 3
1622 Llave de agua (grifo) 3
1620 Llave 3
2166 Laboratorio 2
2031 Florero estilizado 2
2022 Florero 2
1652 Chapa puerta, adorno 2
1295 Clarin con flor 2
1070 Vida 2



Nombres
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Respuestas

Estémago

Cabello

Serpiente mordiendo un huevo
Jardin

Flor con raices

Cara con boca abierta

Cara de un sefior.

Cara azteca

Cara cubrierdo la boca

Cara prehispénica

Cara muy detallada

Cara con una trompeta

Corte transversal de la cabeza
Cerebro

Craneo

Cabeza olmeca

Cabeza adornada

Cabeza con operacifn

Boca

0ido y oreja

Ojo con dientes

Qjo corte transversal

Cuerpo sin cabeza

Partes del estdmago

Partes del intestino

Térax

Pubis :
Vientre con un nifio-en desarrollo
C8lula

Sefior con casco

Hombre

Hombre con casco

Mujer

Flor separada de su rafz
Flor con un tunel

Flor con un camino

Flor con ventosa

Flor con plantas

Flor en un zapato

Flor en perspectiva

Flor y una llave de agua
Flor y una Psi griega

Flor en una boca de un elefante
Flor con corneta

Flores en un jarrén
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197
204
191
185
148
170
2186
2172

GLIFO 24

1329
629
2053
487
1984
2316
113
109
114
262
427
1338
2050
201
2293
2041
2022
1988
1374
809
684
664
597
5N
414
96
158
190
422
495
533
630
A

Rosas

Trebol

Planta

Nopal

Frijol

Jitomate partido
Plano de un jardin
Parque

Peluca

Cabello

Jarrén

Cabeza

Botella

Omlisiones

Pistilo de una flor
Flor

Ovario de una flor
Ballena

Pulpo

Bolsa

Jarrén

Semilla

Espejo

Jarra

Florero

Botella con mejoral dentro
Monedero

Mujer

Utero

Matriz

Ojo

Cara

Pescado

Capullo

Hongo

Pifia

Pollo

Cabeza de muchacha
Cara de mujer
C&lula

Sefiora poniéndose polvo
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Nimeros

650
969
1687
1712
1721
1757
2012
2038
2048
2219
493
496
512
544
627
645
670
672
686
687
688
743
767
768
770
772
773
774
808
812
813
875
955
1331
221
2222
223

GLIFO 25

1725
709
1714

Nombres

Est6mago

Inteligencia

Comida

Tortilla dentro de un vaso roto
Galletas en un recipiente
Casco

Céntaro

Frasco con palito dentro
Jarra con un huevo de tortuga
Fecundacifn

Cabeza peinada de rol

Cabeza de mijer

Cara con cabellos

Cara de mujer penosa

Aparato reproductor femenino
Embrién

Ovario

Ovulo

Vagina

Vagina con Gvulo

Vientre

Nifia

Sefiora

Sefiora embarazada

Sefiora con pimentero

Sefiora con mascarilla de oxigeno

Sefiora encopetada vi&ndose en el espejo

Sefiora peinada a la antigua
Muchacha frente al espejo
Mujer pegando de gritos
Mujer con fetito

Sirena

Fertilidad

Peluca con aceituna
Nacimiento

Parto

Genitalidad femenina

Pan
Dedo
Bolillo
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Nimeros

1734
213
65
635
1338
1387
1673
1709
711
2336
2316
2322
717
1783
1984
1220
1240
1414
198
201
1715
1720
1727
1728
1733
1734
712
302
2079
1603
1N
1690
1704
17
148
152

GLIFO 26

1660
2123
571

1260

Nombres

Panqué

Zanghoria
Piedras
Costillas (comer)
Bolsa

Casa

Ventana
Salchichas

Dedo con una ufia
Pene

Omlsiones

Mango

Yema de un dedo

Falda de una mujer fodonga

Botella

Pelota foot ball americano

Sonaja

Bdificio

Sandia

Semilla

Bolillo pellizcado
Galletas

Pan negro

Pan caliente

Pan colgado en la pared
Torta )

Pan con un dedo

Concha

Utensilio con alimentos
Alimentos

Taco

Chicle

Paleta

Maiz

Frijol

Frutas

Puerta
Escudo
Boca
T.V.
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Nimeros

635
1673
301
314
1753
1754
578
718
1445
1570
1756
1889
2316
2282
2118
2075
1966
1856
1823
1812
1780
1742
1661
1645
1171
681
653
457
452
451
262
258
279
299
280
345
443
233
456
572
576
579
582
584
913

Nombres
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Costillas

Ventana

Colmillos
Escarabajo

Chaleco

Camisa

Dientes

Uflas

Ropero

Tapete

Camisa con botones
Cuadro

Omisiones

Arbol de navidad
Armadora

Pecera
Radiograffa del torax
NGmero maya

Caja fuerte

Sweter con botones
Cinturén

Blusa

Puertas

Trampa para animales
Mesa de billar
Torax

Esqueleto

Tiburén feroz
Fauces de tigre
Lomo de tigre
Ballena

Armadillo

Can, rejo
Cochinilla

Cangrejo con patas hacia arriba

Garras de un gato
Dientes de sexpiente
Costillas de un animal
Mandfbula de tiburtn
Boca con dientes

Boca con colmillos grandes comiendo

Dientes de indio
Dentadura prehispfinica
Muelas

Cinturén de castidad
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Nimeros

1653
1659
1662
1663
1664
1665
1666
1668
1669
1670
1671
1675
1679
1739
1749
1755
1894
1898
1902
2126
2128
2132
2331

GLIFOQ 27

2022
2061
109

2321
1996
2067
1338
1119
1097
1720
1805
2004
2039
2053
2054
2071
2085

Nombres
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Respuestas

Compuerta

Port6n

Puertas de espadas

Puertas en un elevador
Puertas blindadas

Puerta de elevador exBtico
Puorta hermética

Puerta metdlica en un bosque
Puerta antigua

Puerta resguardada

Puerta moderna

Ventana con cortina

Ventana viendo al campo
Abrigo

Chaqueta abotonada

Camisa con rayas de tigre
Cuadro con colmillos

Cuadro con dientes alrededor
Cuadro con ufias de gato
Escudo con dientes animal
Escudo de guerrero

Escudo para luchar

Catarina :

Florero

Maceta

Flor

Frutero

Canasta

Olla

Bolsa

Coche

Carcacha

Galletas

Sombrero

Canasta con pan
Frutero con frijoles
Jarrén

Jarrén con flores
0lla con frutas
Vasija prehistfrica
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Nfmeros

1102
1999
2017
119

143

167

197

351

730

838

1329
1365
1457
1461
1560
1994
2063
21
2025
2044
2030
2033
2016
2001
2002
2005
2007
20Mm
2069
2072
2082
2084
1347
2055
2058
2046
2047
2091
2093
2094
2096
1806
1807

1479.

1546
2021

Nombres

Carro

Canasta con flores
Cesta para pan

Flor, luna, ruedas
Flores

Jardin

Rosas

Gusano

Nifio

Panadero

Peluca

Miscara

Cazuela

Charola con pan

8illén

Bolsa con frutas

Macets con flores

Cerca o defensa

Florero con plantas
Jarra con frutas
Florero garigoleado
Florero con fruta

Cesta

Canasta con comlda
Canasta con raqueta
Canasta con frutas
Canasta de dfa de campo
Canasta como la de mi abuslita
Olla con un pan

Olla con juguete

Olla y recipiente
Recipiente con una flor
Bolsa con raquetas
Jarrfn con un huevo adentro
Jarrén con pan y letas
Jarra con cuatro ces
Jarra de barro

Vasija con caramelos
Vasija con dibujos
Vasija tipo florero
Vasija con algo de los rituales
Sombrero con flores
Sombrero de magla
Panera

Taza

Cubeta con frutas

Respusstas
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Nmeros

2015
118
125
129
132
137
141
146
147
165
958
1127
1907

GLIFO 28

51
1365
2316
589
833
525
1757
2299
148
487
251
655
179
1214
1525
201
630
660
690
797
819
1189
1199
1387
1498
153
1686

Nombres

Cpsula

Flor arriba de una piedra
Flor con mufieco

Flor con proteccisn

Flor con raqueta de tenis
Flor en una plataforma
Flor y una llave de agua
Flores estilizadas

Flores y frutas

Hoja de rosa
Florecimiento

Flor en la ventanilla de un coche
Flores en un cuadro

Cara

Mfscara

Omisiones

Ofdo y oreja
Payaso

Cara de payaso
Casco

Huevos de pascua
Frijol

Cabeza

Amiba

Feto -

Coche de ferla
Paleta de pintura
Platos

Semilla

célula

Higado

Vientre con un feto
Familia

Persona sonriendo
Guante o manopla
Juguete

Casa

Mantel

Plato con un bistec y dos panes
Bistec
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1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

35

14

10

8

8
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Nimeros

1691
2075
2104
479
522
524
545
546
549
559
578
594
597
622
760
785
800
817
2224
631
636
‘645
650
668
722
729

Nombres

Guizado

Pecera

Caminos

Cerebro

Cara con dos ojos
Cara llorando

Cara deforme

Cara distorcionada
Cara triste '
Perfil

Dientes

Partes del oido
Ojo

Pestafias

Sefior con balas en el cuerpo
Buf6n

Hombre deforme
Papi

Sonrisa

C8lula dividida
Corazén

Embrién

EstOmago
Microorganismo celular
Pies

Huellas
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Respuestas
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