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INTRODUCCIÓN

El Diseño es un lenguaje, una forma de expresión, de comunicación, un 
medio por el cual los seres humanos dan a conocer sus ideas o mensajes 
a tráves de imágenes. Esta actividad no es nueva, ya que desde épocas 
antiguas el hombre se las ha ingeniado para comunicarse: gráficamente, 
esto lo podemos ver en las cavernas, las pinturas rupestres y ya era diseño, 
porque su intención era la de comunicarse con los de su tribu o grupo.

De esta manera podemos darnos cuenta que el diseño como tal, es sumamente 
antiguo y desde siempre en toda la existencia de la humanidad ha estado 
presente, solo que no era reconocido como tal, ya que no era llamado 
propiamente así, pero la función era hacer agradable a la vista del espectador 
un objeto útil llámese libro, revista, folleto, cartel, etc.

Esta actividad fue desarrollandose rápidamente ya que las necesidades de 
la sociedad lo exigían y aún mas de los prestadores de servicio o comerciantes, 
esto viene desde la época de la Industrialización y la inserción de la tecnología, 
la demanda de servicios y la competencia de negocios, empresas, establecimientos 
comerciales comenzaron a explotar el uso del diseño y es cuando se 
empezó a valorar y a conocer el Diseño como tal.

Esta evolución de la sociedad hizo que se recurriera al uso de imágenes 
que representaran su lugar, que anunciaran sus servicios probablemente 
indicaran lo que se vende y las personas fueran atraídas, dando pie a lo 
que hoy en día conocemos como simbología e identidad gráfica.

El Diseño actualmente se ha convertido en un medio de comunicación en 
donde estan mezclados la estética (lo natural) con lo industrial (lo hecho 
por la mano del hombre), pues es un medio masivo en el que la sociedad 
se apoya para su desarrollo. Hay que reconocer que su rápido desarrollo 
se debe en gran parte a la tecnología, sobre todo a la llegada de la 
computadora, que revolucionó las técnicas y métodos y ciertamente 
disminuyo la ardua labor de  los diseñadores en tiempo, pero aunque la 
computadora es un instrumento muy útil para el diseñador, no lo es todo.

El Diseñador no sólo toma en cuenta la computadora para realizar su 
diseño, sino que también debe elaborar e interpretar los mensajes y los 
plasma en un sin número de soportes existentes.

El avance de las técnicas y procesos para llevar a cabo un diseño 
evolucionó al mismo tiempo que las distintas disciplinas encargadas del 
diseño, es por eso que en la Universidad Nacional Autónoma de México 
junto con la Escuela Nacional de Artes Plásticas surgió una carrera con 
todas estas demandas que la sociedad y el mundo exigen; la carrera de 
Diseño y Comunicación Visual. 
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Es por todo lo anterior que el Diseño en México y en el mundo entero 
toma un papel muy importante en la actualidad, así como la labor de los 
diseñadores, ya que para que una empresa se posicione en el mercado, 
debe estar en un desafío constante de sus conocimientos.

El Diseño y la Comunicación Visual es la disciplina que pretende satisfacer 
las necesidades específicas dentro de la comunicación visual, mediante    
la sistematización, planeación, estructuración y configuración de “mensajes 
significativos” para su entorno y medio social.

Un mensaje significativo para que sea considerado como tal debe de 
mantener las siguientes características en su contenido formal:

        - original
        - que tenga escalas y valores afectivos
        - que tenga un lenguaje o código inherente al receptor
        - que sea auténtico
        - que trascienda
        - que parta de un objetivo
        - que sea coherente, lógico
        - que tenga funcionalidad
        - que tenga contenido
        - que sea concreto
        - que tenga una ingerencia de reflexión
        - que tenga una belleza
        - que parta de un principio ético
        - que sea creativo
        - que pueda persuadir
        - que modifique la conducta de manera positiva
        - que sea preciso
        - que tenga factibilidad y sea fidedigno
        - que sea vanguardista
        - que sea lacónico y reticente
        - que el soporte sea adecuado
        - que sea claro, preciso y conciso
        - que procure el bien común
        - que sea fácil de interpretar
        - que sea convincente

Es por eso que hoy en día las empresas, establecimientos, oficinas, etc., 
tienen la necesidad de poseer una imagen, una identidad que les permita 
tener comunicación directa con los usuarios, es decir, una identificación 
que en este caso es gráfica que se actualice constantemente.
  

Neevia docConverter 5.1



“El diseñador gráfico, diseña los mensajes, las comunicaciones visuales y audiovisuales,y 
las informaciones. Maneja las imágenes, las tipografías, los signos, los símbolos, 
los códigos, los colores y las secuencias de un lenguaje visual que ha dado 
nombre a nuestra cultura: la cultura de la imagen.”

El Diseño y la Comunicación Visual entonces deberá de responder a una 
necesidad o deseo de un grupo social, ya que es la carta de presentación 
de todo diseñador, la puerta de credibilidad y aceptación, así como 
admiración de todo lo que producimos u ofrecemos.

En particular en este proyecto que presento, se deberán obtener los 
elementos necesarios para llegar a la solución del siguiente problema:

La Coordinacion de Actividades Recreativas tiene la necesidad fundamental 
de animar a la comunidad y a la población estudiantil de la UNAM a 
participar en las múltiples actividades recreativas que se realizan, por tal 
motivo es necesario contar con una Identidad que promueva entre los 
jóvenes las actividades de dicha coordinación, así como transmitir los 
valores y conceptos de la Coordinación a través de la Identidad.

  

1

1 www. newsartesvisuales.com - Instituto de Artes Visuales (España) - Centro de formación presencial y on-line 
especializado en áreas de Diseño Gráfico - Consultado en Febrero del 2007.
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