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crEsSUMmMeEN

La investigacion se realizé en la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Michoacana (FAUM) entre 2006 y 2008,
participaron estudiantes y profesores, las variables fueron:
Falta de conocimientos y de experiencia del profesor y alumno
sobre el uso de apoyo computacional en la ensefianza —
aprendizaje del Disefio Arquitecténico.

El propésito fue el andlisis del efecto de apoyo computacional
en el Taller de Composicién Arquitecténica. Se describié el sentir
de la comunidad estudiantil y académica sobre conocimiento y
uso de programas de cémputo en los quehaceres de la carrera
de arquitectura. Se determiné la necesidad de capacitaciéon de
los académicos en el conocimiento y uso de software para las
clases de Disefio y de actualizar el Plan de Estudios.

El trabajo se justific6 porque posee valor tedrico, utilidad
prdctica, relevancia social y por lo beneficios que genera. Se
sustenté en las corrientes pedagdgicas contempordneas. La
investigaciéon se aborda de acuerdo al método teérico de
triangulacién empleando el método analitico — sintético, la
observacién, recoleccion de datos, entrevista, criterios de

expertos y revision documental.

La poblacién fue de 1200 estudiantes y pasantes, la muestra fue
del 21% y su tamaiio de 255 y de 181 académicos, la muestra
fue de 25% y su tamaiio de 46. Se empled la observacién y se
aplicé una encuesta formada en dos partes por 95 preguntas
cerradas. Los resultados fueron: Son mayoria los alumnos que en
Composicién Arquitecténica utilizan computadora, los
programas que conocen son Word y AutoCAD, otras tecnologias
usadas son video proyector por parte de profesores, internet
por parte de los alumnos. Mds del 80% de profesores y alumnos
estdn en desacuerdo en seguir ensefiando — aprendiendo
Arquitectura tal cual se ha venido haciendo hasta la fecha.

Concluyéndose que se requiere actualizar el Plan de Estudios e
institucionalizar en la FAUM un programa de formacién
tecnolégica del profesorado.

Descriptores: Apoyo Computacional, Disefio Arquitecténico, Plan
de Estudios, FAUM




The investigation was made in the Faculty of Architecture of the
Michoacana University (FAUM) between 2006 and 2008,
participating students and professors, the variables studied
were: lack of knowledge and experience of the professor and
student in the use of the computer in the teaching — learning
process of the Architectonic Design. The purpose of the study
was to analyze the effect of the use of computers in the workshop
of Architectonic Composition.

The feelings of the students and teachers about the use of
computer programs in the practice of architecture carrier were
described. It was also determined the need of qualification of
academics in the knowledge and the use of software for design
classes and to update the curricular plan. The work was justified
because it has theoretical value, practical utility, social
importance and for the benefits that it generates. It was
sustained in the contemporary pedagogical currents.

The investigation was made according to the theoretical method
of triangulation using the analytical method- synthetic, the
observation, data collection, interviews, experts' criteria and

documental review. The population was of 1200 students and
undergraduates, the sample was of 21% of total students and a
size of 255 and 181 academic, the sample was of 25% and a
size of 46.

The obs ervation was used and divided in two parts of 95 closed
questions was applied. The results were: most of the students who
use computer in Architectonic Composition, used programs like
Word and AutoCAD, other technologies used are video
projector, used by professors, and internet used by both
(Teachers and students).

More of 80% of professors and students are in disagreement
with continuing teaching — and learning Architecture as it has
being doing until now. In conclusion it is required to update the
study plan and to institutionalize in the FAUM a program of
technological formation for the teaching staff.

Descriptors: Computational support, Architectonic Design,
Curriculum, FAUM
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) PREFACIO

Este trabajo comparte la postura del necesario cambio de
la forma, hasta hoy generalmente aceptada, en que se
imparte la ensefianza — aprendizaje del Disefio
Arquitecténico en las escuelas de arquitectura publicas,
entre ellas la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana (FAUM).

Foto 1.— Alumnos de la FAUM del Taller de Composicién Arquitecténica de 7° semestre en sesion
de trabajo. Osalde G., 2007

La manera actual del Taller de Composicion Arquitecténica
que implica el trabajar en un taller presencial, con la inter-
actuacién de sus miembros (foto uno) y en lo personal, del
alumno con el acompafiamiento de su profesor, primero
investigando bibliograficamente los datos necesarios y
después disefiando y elaborando en el restirador a mano
y/o con instrumentos los dibujos necesarios y la(s)
magqueta(s) que representan las soluciones planteadas para
resolver un problema arquitectdnico, es al parecer ya
obsoleta y sufre de tiempo atrds y hoy de forma
contundente los embates de las Tecnologias de Informacion
y Comunicacién (TICs) contempordneas.

De forma sutil, desde hace cuando menos tres o cuatro afios,
esrecurrente en las catedras de Composicion Arquitecténica
de la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana (FAUM) el apoyo computacional, formando
parte tanto del proceso de investigacién de informacién
como del proceso creativo en el disefio y como herramienta
de representacién digital para el dibujo de planos con

programas de cémputo como el CAD'.

Si bien el solo realizar la investigacién de datos y el dibujo
de los planos con computadora no debe ser el objetivo final,
si es el sinfoma inicial de un cambio irreversible hacia el uso
de las computadoras como instrumentos para la generacién
de formas arquitecténicas. Por ello una préxima revision del
plan de estudios 1996 de la carrera de arquitectura, debe
contemplar esta nueva realidad ya que de otra forma se
seguird (foto dos) formando a arquitectos y arquitectas
descontextualizados y con fortalezas que son obsoletas.

La pregunta clave es cémo la tecnologia de la computacion
puede ayudar a los estudiantes de arquitectura a
desarrollar su creatividad, su discernimiento y el buen juicio
que la ensefianza — aprendizaije de la arquitectura siempre
ha querido inspirar.

A lo anterior se suma lo dicho en junio de 2007 por el
Economista Rogelio Raya Morales, Presidente del Colegio
de Economistas del Estado de Michoacdn, en el sentido de
que “actualmente existe una desvinculacién trascendente
entre el sector educativo y productivo, los centros educativos
siguen produciendo profesionistas y servicios cientificos que
no tienen al sistema productivo local como destino™,

Foto 2. — Alumna de la FAUM representando graficamente, a mano, con instrumentos, su solucion
al problema arquitectdnico en el Taller de Composicion de 8° semestre. Navarro F., 2007

"Software de disefio asistido por computadora
zAng.]elincl Arredondo, reportera, Cambio de Michoacdn, 17 de junio de 2007
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Alberto de Jesus Osalde Garcia

En el mismo sentido se expresé también el pasado mes de
junio Ricardo Rubi Bustamante, presidente del Consejo
Coordinador Empresarial de Michoacdn, quien considerd
que “el alto indice de desempleo en los recién egresados es
precisamente porque son profesionistas que no demanda el
mercado laboral®™.

La presente investigacion promueve, por medio del andlisis
bibliografico de la cultura disciplinar y por el andlisis y la
valoracién de experiencias en el Taller de Composicién
Arquitecténica, como primera Yy segunda instancia
respectivamente, la actualizacién del Plan de Estudios de la
carrera de arquitectura, con el fin de Impulsar la superacién
y actualizacién del nivel académico de los estudiantes de
arquitectura de la FAUM, mediante la renovacién sustantiva
y pertinente de los contenidos del curriculo de la carrera de
arquitecto, asi como de los procesos de ensefianza
—aprendizaje del Disefio Arquitecténico con la implicacion
de apoyo computacional.

En una tercera instancia, se establecen consecuencias
observacionales y conclusiones, como andamiaje para la
construccion de un actualizado Plan de Estudios.

PREFACIO

5
Idem.




Amamos la tecnologia. Es nueva y brillante, y despierta
cierta admiracién, como la gran piramide de Keops, o
de un bebé recién nacido. La tecnologia nos ayuda en

los trabajos pesados y permite a las personas
concentrarse en pensamientos trascendentes. Bits y
bytes, unos y ceros, sobrevuelan el planeta, pero tan
s6lo a discrecion nuestra. La computadora tiene un
modelo de comportamiento; el nuestro. Las
computadoras son de plastico, metal y arena. Las
personas son luz, discernimiento e imaginacién. Admira
a las maquinas. Adora a sus inventores.

Merrill Lynch
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) CONSIDERACIONES PRELIMINARES

ANTECEDENTES

Esta investigacidn sobre el ““Apoyo computacional en la
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitectonico”,
Efectos del uso de computadora en el Taller de Composicién
Arquitecténica de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo, fue
realizada por medio del método cuantitativo siendo de tipo
aplicada-descriptiva, ya que comprende la presentacion,
registro, andlisis e interpretaciéon de la naturaleza y
composicion del fenémeno planteado, habiéndose obtenido
informacién relevante y fidedigna para describir las
caracteristicas y condiciones del mismo.

A partir de esto, la caracteristica fundamental ha sido llevar
a cabo un andlisis critico de la literatura especializada
sobre el tema, documentar criterios y experiencias de
docentes - profesionales en el drea, de profesionales, de un
grupo de educandos, ademds de la experiencia del autor.

Lo expresado aqui son diferentes opiniones, que a su vez
son la base para poder realizar una interpretacién del
fenémeno sobre el uso de apoyo computacional en la
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico y con
esto llegar a una postura que convoque a buscar y encontrar
caminos nuevos para el proceso de ensefionza -
aprendizaje del disefio arquitecténico en el Taller de
Composicién  Arquitecténica, acorde a la demanda
profesional y a la situacién actual.

George Polya en su obra “Cémo plantear y resolver
problemas’, afirma con razén y con conocimiento de causa
que: “Un gran descubrimiento resuelve un gran problema,
pero en la solucion de todo problema, hay cierto
descubrimiento. El problema que se plantea puede ser muy
modesto; pero si se pone a prueba la curiosidad que induce
a poner en juego las facultades inventivas, si se resuelve por
propios medios, se puede experimentar el encanto del
descubrimiento y el goce del triunfo.”

TEMA

Apoyo computacional en la ensefianza aprendizaje del Disefio
Arquitecténico, Efectos del uso de computadora en el Taller de
Composicién Arquitecténica de la Facultad de Arquitectura de
la Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo.

PROBLEMA

La visién actual del Taller de Composicion Arquitecténica de
trabajar en un taller presencial, con la inter-actuacion de sus
miembros y en lo personal, del alumno con el
acompafnamiento de su profesor, primero investigando
bibliograficamente los datos necesarios y después
disefiando y elaborando en el restirador a mano y/o con
instrumentos los dibujos necesarios y la(s) maqueta(s) que
representan las soluciones planteadas para resolver un
problema arquitecténico, es al parecer ya obsoleta y sufre
de tiempo atrds y hoy de forma contundente los embates de
las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion (TICs)
contempordneas.

OBJETO Y CAMPO DEESTUDIO

El objeto planteado para el presente trabajo de
investigacion es la metodologia de trabajo en el Taller de
Composicion Arquitectdnica; mientras que el campo de
accién ha sido delimitado a la materia de Taller de
Composiciéon Arquitectdnica de la carrera de Arquitectura
en la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana (FAUM).

OBJETIVOS:

General:

Impulsar la superacién y actualizacién del nivel académico
de los estudiantes de arquitectura de la FAUM, mediante la

renovacion sustantiva y pertinente de los contenidos del
curriculo de la carrera de arquitecto, asi como de los

“Citado por Alberto de Jesis Osalde en Investigacidn analitica sobre el desarrollo de la creatividad
parala ensefianza-aprendizaje del disefio arquitectdnico, Tesis de Maestria, UNAM, 2002,p.9
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procesos de ensefianza —aprendizaje del Disefio
Arquitecténico con la implicacién de apoyo computacional.

Particulares:

> Valorar el sentir y el comportamiento de la comunidad
estudiantil con respecto a los medios digitales.

> Documentar la percepcién de la comunidad
estudiantil y académica sobre el uso de apoyo
computacional en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en el Taller de Composicién
Arquitecténica.

> Articular los principales conceptos tedricos de las
Corrientes Pedagégicas Contempordneas con las
prdcticas educativasen la Facultad de Arquitectura de
la Universidad Michoacana.

> Determinar si los medios digitales desempefian un
papel importante en la conexidén entre los
conocimientos, actitudes y habilidades para el disefio
arquitecténico.

> Entender cémo es que se da el aprendizaje del disefio
arquitecténico contemplando conocimientos, actitudes
y habilidades dentro de un mundo digital.

> Perfilar la personalidad del académico y el rol que
este desempefia en el Taller de Composicion
Arquitecténica con la intervenciéon de la variable del
apoyo computacional y de la representacién digital.

IDEA ADEFENDER

Teniendo en cuenta los avances cientificos y tecnolégicos que
caracterizan la realidad actual, es incuestionable el uso de
la computadora en la Facultad de Arquitectura como
herramienta de trabajo que facilita el proceso de
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico, lo que
requiere de replantear las relaciones entre sus miembros en
el Taller de Composicién Arquitecténica.

CONSIDERACIONES PRELIMINARES

VARIABLES:
Variable dependiente

> La falta de los conocimientos necesarios y de la
experiencia del profesor sobre el uso de la
computadora como apoyo a la ensefanza -
aprendizaje del disefio arquitecténico, conllevan
problemas en la optimizacion del trabajo pedagdgico
para lograr los objetivos educativos en el Taller de
Composicidon Arquitectdnica, situacién que se da por la
falta de un sistema de actualizacién docente que
oriente su desarrollo como académico universitario.

Variable independiente

> Sistema metodolégico en la fase proyectual, para el
proceso de ensefianza — aprendizaje del disefio
arquitecténico, que conduzca al profesor a tener otra
visién en cuanto a la forma de trabajar en el Taller de
Composiciéon Arquitecténica, ahora con la
participacién de la computadora como una cotidiana y
poderosa herramienta universitaria contempordnea.

MARCO METODOLOGICO

La poblacién escogida para el estudio pertenece a la
Facultad de Arquitectura de la Universidad Michoacana de
San Nicolds de Hidalgo, corresponde al ciclo escolar
2007/2007, a saber, un mil sesenta y tres estudiantes y
ciento cuatro profesores. Los instrumentos aplicados en la
investigacién tuvieron la intencién de dejar en evidencia el
problema planteado. Los instrumentos fueron primeramente
puestos a la consideracién de diez pasantes de arquitectura
para que lo ensayaran e hiciesen las observaciones
pertinentes.

Dichos instrumentos fueron:

» Encuesta digital, aplicada a estudiantes de tercer a
décimo semestre de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Michoacana, en ella se recogen una serie
de datos referenciales, asi como una apreciacién del
criterio que tienen con relacién al problema planteado.
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> Encuesta digital, aplicada los docentes de primero a NOVEDAD
décimo semestre de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Michoacana, en ella se recogen una serie La actual ensefianza - aprendizaje del disefio

de datos referenciales, asi como una apreciacién del
criterio que tienen con relacién al problema planteado.

> Entrevista de tipo estandarizada, aplicada a
profesionales no docentes. Las preguntas son
planteadas de manera que los arquitectos y las
arquitectas entrevistadas puedan dar su opinién
acerca del apoyo computacional en la fase de
proyectacion del disefo arquitectonico.

> Ficha de observacién, aplicada a un grupo selecto de
docentes de los cuatro Ultimos semestres y estudiantes
de décimo semestre de la FAUM, para recoger el
desarrollo de su prdctica en el Taller de Composicion
Arquitecténica.

La metodologia empleada se resume en la aplicacién del
método tedrico de la triangulacién, a través del cual, la
informacién obtenida permite ser contrastada desde los
diversos enfoques de los estudiantes, docentes,
profesionales-docentes y profesionales no docentes, y a la
vez permite expresar el punto de vista del autor. Se empled
el método analitico — sintético para obtener de esta forma
la informacién mds valiosa de las diversas fuentes, directas
e indirectas, consultadas. Los métodos tedricos (histérico —
l6gico) y empiricos como la observaciéon y recoleccion de
datos, en conjunto con las técnicas de entrevista y criterios
de expertos, han sido aplicados para la elaboracién
principalmente del diagnéstico. La técnica de revision
documental ha sido aplicada en la fundamentacién teérica.

RESULTADOS

Un sistema metodolégico con apoyo computacional,
aplicable a la fase proyectual del proceso ensefianza —
aprendizaje del disefio arquitecténico, que provoque,
acorde a la realidad actual, cambios e innovaciones
favorables en los procesos cognitivos del alumno y del
profesor.

arquitecténico carece para la fase proyectual, de un sistema
metodoldgico que involucre el apoyo computacional. Es asi
que produciéndose un cambio general e institucional en este
sentido, se observard una conversién radical en los papeles
de profesores y alumnos, y por ende del proceso educativo
en su conjunto.

IMPACTOS

Esta investigacion plantea cambios necesarios de llevarse a
cabo, lo que genera una serie de impactos y reacciones en
los actores “afectados” directamente por el mismo. Su
aplicabilidad dependerd principalmente de que los
impactos positivos sean mayores a los negativos, y que estos
vayan en beneficio del bien comin, pero también
dependerd de la voluntad y capacidad de los docentes de
la FAUM en aplicarlos.

Los impactos a causar son los siguientes: En lo social, se
formardn profesionales capacitados para resolver
situaciones reales de disefio arquitecténico con ayuda de la
computadora como herramienta pertinente. En lo educativo,
se establece con el apoyo computacional, un aporte al
proceso de ensefianza — aprendizaje del Disefio
Arquitecténico con el que se propenderd al uso correcto del
“esfuerzo” intelectual y fisico por parte del estudiante y del
profesor, al desarrollar un tema de disefio arquitecténico en
el Taller de Composicién Arquitecténica.

CAPITULADO

Este trabajo de investigacién se realizé a través de
recopilar, procesar, analizar, y sintetizar informacién en
torno al tema. En este documento resultante la informacion
se presenta conforme a la siguiente estructura:

En los incisos primeros se presenta el trabajo al lector con la
finalidad de introducirlo y motivar su interés para la lectura
cuidadosa de la investigaciéon, déndose una visiéon general
del contenido, dando cuenta de los objetivos y de la
hipdtesis de trabajo.

En el Capitulo |, La Facultad de Arquitectura de la
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Universidad Michoacana, se encuentra una semblanza de
lo que ha sido y lo que es en la actualidad la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Michoacana de San Nicolds
de Hidalgo, su historia, los planes de estudio (dos) que a lo
largo de sus treinta afios de existencia han estado en vigor,
cada uno en su oportunidad.

Se presenta el contraste entre ambos, que permite
percatarse del grado de transformacién entre el momento
histérico de su origen en 1978 y el momento histérico de su
actualizaciéon en 1996. Lo que serd 0til considerar en la
ocasion propicia de una nueva actualizacién del Plan de
Estudios de la carrera de Arquitectura, adecuada a la
revolucién digital.

El Capitulo Il, Percepcién de una actualidad, corresponde
al diagnéstico. En este capitulo, primero se cita el sistema de
trabajo tipico (no necesariamente general) en el Taller de
Composicidon Arquitecténica. Se registra y analiza la
opinién, externada en el instrumento digital utilizado para
ello, tanto del cuerpo docente como de la comunidad
estudiantil, respecto al uso de la computadora en las
cdtedras del Plan de Estudios 1996 en vigor, de la carrera
de arquitectura de la FAUM.

De igual forma se documenta la postura de ambas
comunidades, la de cada una en lo particular, respecto al
uso de la computadora en la clase de Taller de Composicion
Arquitecténica. También queda documentada la postura
sobre la permanencia o no de la materia de Composicién
Arquitecténica en la nueva actualizaciéon del Plan de
Estudios 1996.

Con los resultados anteriores se elabora un andlisis
comparativo entre lo que opinan los profesores y lo que
dicen los alumnos, resultando que ante el mismo hecho la
percepcion de cada comunidad es muy diferente.

Con la finalidad de contextualizar el significado educativo
del Taller de Composicién, se anotan los obijetivos
académicos del Taller de Composicién Arquitectdnica,
obtenidos de las cartas descriptivas de la materia, del Plan
de Estudios 1996, para cada uno de los diez semestres en
los que se imparte.

Por Gltimo, tanto de alumnos como de profesores, se apuntan

CONSIDERACIONES PRELIMINARES

breves resefias sobre diferentes experiencias académicas
en el Taller de Composicién Arquitecténica, para de esta
forma contar con hechos del fenémeno de cambio en una
perspectiva desde dentro.

En el Capitulo lll, Ensefianza aprendizaje del Disefio
Arquitecténico, se presenta la descripcién muy breve y
bdsica de las cinco principales corrientes pedagdgicas
contempordneas. Estas "corrientes" describen, explican,
conducen y permiten la comprensién de lo pedagégico ante
las exigencias del contexto y pasan a ser referentes que
modifican los contextos sociales y pedagégicos de la
escuela y las lineas de discurso o de la préctica en que se
definen diversas pedagogias.

Posteriormente estd la reflexién sobre nuevas formas de
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico, en ella
se plantean las posibilidades de nuevas composiciones y
creaciones a partir de las actuales condiciones del saber en
la Facultad de Arquitectura de la Universidad Michoacana
(FAUM), ya que el uso de nuevas tecnologias es un campo
fértil para hacer propuestas de nuevas materias y nuevos
contenidos curriculares y concretarlas reflejandolas en un
nuevo plan de estudios actualizado, dindmico, flexible y
pertinente.

En la siguiente parte de este capitulo se hace referencia al
docente de la FAUM, la ensefianza y la evaluacién, todo ello
desde una perspectiva de cambio para la superacion
academica con la participacién del apoyo computacional.

Para finalizar el Capitulo lll se da un vistazo a las clases de
Disefio Arquitecténico en otras instituciones de ensefianza de
la arquitectura, tanto publicas como privadas. Esto permite
contextualizar a la FAUM respecto a ofras Facultades y
Escuelas de Arquitectura sabiendo como llevan ellas a cabo
el proceso de ensefianza —aprendizaje con apoyo
computacional.

El Capitulo IV, Disefio Arquitecténico, habla del Disefio
Arquitecténico con apoyo computacional, se dice que es la
prdctica pedagdgica el elemento decisivo para hacer de
los nuevos modelos y del uso de las nuevas tecnologias,
propuestas innovadoras para el aprendizaje, innovaciones
educativas ademds de tecnolégicas.
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Como complemento de lo anterior, también se aborda
brevemente lo referente a las necesidades tecnolégicas
para tal fin.

Adicionalmente se trata en este capitulo lo referente al
software conveniente al quehacer arquitecténico, sobre la
base de que la aparicién y el desarrollo continGo y
acelerado de la informdtica en la escena cotidiana de la
arquitectura, obliga a reflexionar sobre su aplicacién y
desarrollo en la docencia del disefio arquitecténico.

Con la incorporacién de la computadora en la arquitectura,
se han producido varios cambios en el hacer y pensar
arquitecténico. Uno de ellos, la forma de producirla, esto
también es tratado en este capitulo, despejando posibles
dudas sobre lo que significa produccién andloga y
produccién digital.

Capitulo V, Propuestas. Para cerrar la investigacién con
este capitulo, se hacen en él recomendaciones necesarias de
realizar fundamentalmente en dos campos; en el del papel
del académico del Taller de Composicién Arquitectdnica,
particularmente en lo que se refiere a su quehacer respecto
al propio Taller, y en el proceso de disefio, especificamente
en la llamada por el Maestro Hierro, fase proyectual, es
decir, modificar el sistema con el que se trabaja la secuencia
de actividades que en general un estudiante de
arquitectura recorre, conforme al proceso de disefio
arquitecténico definido por el Maestro Hierro®, ahora
haciendo participe el apoyo computacional.

Para cerrar este capitulo se anotan las ventajas del apoyo
computacional en la ensefianza - aprendizaje del disefio
Arquitecténico, sin dejar de mencionar las precauciones que
debe tener el académico responsable del grupo y la propia
Facultad de Arquitectura.

CONCLUSIONES

El fin del trabajo se da en las conclusiones que se registran
como reflexiones sobre el camino abierto por esta
investigacién. Camino qué llegado hasta aqui, plantea un
recomienzo para impulsar con conocimientos actuales, la
superacion permanente del nivel académico de los
estudiantes de la licenciatura de la FAUM, la actualizacién

de su Plan de Estudios y la institucionalizaciéon de un
programa de formacién del profesorado que tenga como
fin acercar a los docentes con la tecnologia.

FUENTES CONSULTADAS

Estdn anotadas las diferentes fuentes consultadas, las cuales
no se limitan a libros, se incluyen también tesis, revistas y
pdginas electrénicas.

ANEXO0S

La ¢ltima parte del documento contiene los anexos. Estos
anexos tienen su importancia en este trabajo porque
complementan su contenido y lo conectan con el quehacer
pendiente.

El primero de ellos familiariza al lector con un lenguaje
computacional que en la actualidad es de uso general. El
segundo y tercero muestran la estructura y el contenido de
la encuesta enviada de forma electrénica a los estudiantes
y profesores de la FAUM. Los anexos IV y V comparten los
comentarios de la comunidad de la FAUM, adicionales a las
preguntas de la encuesta y que también tienen relacién con
el apoyo computacional.

*Este proceso se menciona como referencia de quien lo ocupa, ya que la libertad de catedra da
oportunidad de que cada profesor adopte y aplique el método que juzgue conveniente.
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) INTRODUCCIAN

Se parte de la idea de
que no es conveniente
continuar en la Facultad
de Arquitectura de la
Universidad Michoacana
con un plan de estudios
que esobsoleto ya que
més de la mitad de las
materias se refieren al uso
de la representacion
arquitecténica manual
(foto tres), cuestiéon que al
parecer ya es
extempordnea.

Foto 3. — FAUM - Magqueta definitiva de 8°
semestre, los planos correspondientes se hicieron  E | redisefio curricular
amano alzada. Osalde G.,2007 B S cerrere  de
arquitecto es fundamental tomar en cuenta la opinién tanto
de la comunidad académica como de la estudiantil y
también de forma preponderante la de los egresados que
al estar ejerciendo la profesién hacen notar que la mayoria
de los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera no
tienen campo de aplicaciéon y en consecuencia se ven
obligados a pagar por cursos que les permitan acceder al
dominio de las tecnologias actuales a través de programas
de computo aplicables al quehacer del arquitecto en su
etapa de disefiador y de constructor.

De no percatarse como Institucion Universitaria, que esta
inmovilidad atrasa el nivel de competitividad de los
egresados de arquitectura, no solo en el desarrollo
intelectual y cognitivo del manejo y disefio del espacio
como elemento sustantivo durante su formaciéon como
arquitecto, sino también en la etapa de titulaciéon y
posteriormente en su ejercicio profesional, los egresados
seguirdn incorporandose al campo de trabajo con un
conocimiento obsoleto.

Es pertinente que la comunidad estudiantil y académica de
la FAUM cuente con un redisefio curricular que promueva la
comprensién y el manejo de diferentes nuevas formas de
disefio y expresién con el uso de tecnologias electrénicas
actuales entre las que se encuentra de manera destacada

la computacién y con ella la representacion digital

2Qué va a suceder si las tecnologias actuales se incorporan
de manera clara en el proceso de ensefianza - aprendizaje
del Disefio Arquitectdnico?

El apoyo computacional en la ensefianza — aprendizaje del
Disefio Arquitectdnico, provocard cambios e innovaciones
favorables en los procesos cognitivos del alumno y del
profesor, para ello se requiere la disponibilidad de los
docentes de Composicion Arquitectdnica, particularmente
la de los maestros titulares, para abrirse y externar sus
opiniones completas sobre cambiar la diddctica del Disefio
Arquitecténico con la implementacion de tecnologias
electrénicas en los Talleres de Composicién, dejando atrds
los restiradores, los instrumentos tradicionales y los
actuales modelos de trabajo.

Esta voluntad de cambio debe ser acompafnada con la
gestién del presupuesto para en su momento adecuar las
diferentes aulas conforme al equipamiento requerido por
las cartas descriptivas de las nuevas materias, entre ellas
las correspondientes al Taller de Composicién
Arquitecténica.

Un Plan de Estudios actualizado y disefiado de forma
dindmica permitird evaluar virtudes, limitaciones e
inconvenientes del uso de tecnologias electrénicas de
actualidad.
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“El apoyo computacional en el proceso de la ensefianza
— aprendizaje del Disefio Arquitecténico, provocara

cambios e innovaciones favorables en los procesos
cognitivos del alumno y del profesor”

HICOTESIS




OJETIUOS

General:

Impulsar la superaciéon y actualizacién del nivel
académico de los estudiantes de arquitectura de la FAUM,
mediante la renovacién sustantiva y pertinente de los
contenidos del curriculo de la carrera de arquitecto, asi
como de los procesos de ensefianza —aprendizaje del
Disefio Arquitecténico con la implicacién de apoyo
computacional.

Particulares

> Articular los principales conceptos teéricos de las
Corrientes Pedagégicas Contempordneas con las
prdcticas educativas en la FAUM.

» Determinar si los medios digitales desempefian un
papel importante en la conexién entre los
conocimientos, actitudes y habilidades para el disefio
arquitecténico

» Entender cémo es que se da el aprendizaje del
disefo arquitecténico contemplando conocimientos,
actitudes y habilidades dentro de un mundo digital

> Valorar el sentir y el comportamiento de la
comunidad estudiantil con respecto a los medios
digitales.

» Documentar la percepcién de la comunidad
estudiantil y académica sobre el uso de apoyo
computacional en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en el Taller de Composicién
Arquitecténica.

» Perfilar la personalidad del académico y el rol que
este desempefia en el Taller de Composicidn
Arquitecténica con la intervencion de la variable del
apoyo computacional y de la representacion digital.
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CaAITULO |

En el Capitulo | se encuentra la semblanza de lo que ha
sido y lo que es en la actualidad la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Michoacana de San
Nicolds de Hidalgo, su historia, los planes de estudio
(dos) que a lo largo de sus treinta afios de existencia
han estado en vigor, cada uno en su oportunidad.

Se presenta el contraste entre ambos, que permite
percatarse del grado de transformacién entre el
momento histérico de su origen en 1978 y el momento
histérico de su actualizaciéon en 1996. Lo que serd Util
considerar en la ocasién propicia de una nueva
actualizacién del Plan de Estudios de la carrera de
Arquitectura, adecuada a la revoluciédn digital.
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La Facultad de Arquitectura de la Universidad Michoacana CAPITULO 1

No es casual la eleccién de la Facultad de Arquitectura de
la Universidad Michoacana(FAUM) como caso de estudio
en esta investigacion, el trabajo cotidiano en esta institucion
desde hace ya quince afios, es el detonante principal del
interés en avanzar en la formacién de las nuevas
generaciones de arquitectos y arquitectas que el estado de
Michoacdn requiere. Sobre su origen y desarrollo es lo que
se menciona en estas lineas.

e
stra la zona de Ta

Foto 4.- Vista parcial del edificio de la FAUM, la iugen mue lleres y

Administracion. Ramirez M., 2008

1.1 SUHISTORIA

La Universidad Michoacana (UMICH) es en la actualidad la
instituciéon de educacién superior de mayor tradicién en el
estado de Michoacdn. Sus antecedentes histéricos se
remontan a 1540, afo en que Don Vasco de Quiroga
fundara en la ciudad de Pdatzcuaro el Colegio de San
Nicolds Obispo, con el propésito de formar sacerdotes.

El 15 de octubre de 1917 se funda la Universidad
Michoacana de San Nicolds de Hidalgo (UMSNH), por lo
tanto el pasado 15 de octubre cumplié 91 afios.

La Facultad de Arquitectura de la Universidad Michoacana
de San Nicolds de Hidalgo es una de las treinta y siete
entidades que pertenecen a la mdxima casa de estudios en
el estado de Michoacén.

Para el mes de octubre de 1978 siendo Rector el Doctor
Jaime Genovevo Figueroa Zamudio, hermano de la
actual primera mujer Rectora, la Doctora Silvia Figueroa
Zamudio, la Junta de Gobierno de la Universidad
Michoacana resuelve crear la Escuela de Arquitectura. El
plan de estudios de la carrera de Arquitectura es
elaborado por la Escuela de Ingenieria Civil, la Divisién de
Ingenieria y la Comisién de Planeacién Universitaria,
siendo las tres instancias de la propia Universidad
Michoacana.

Pasa a tomar el cardcter de Facultad de Arquitectura en el
afio de 1995 con el Postgrado; Maestria en Arquitectura,
Investigacién y Restauracién de Sitios y Monumentos que se
ofrece desde entonces.

Dieciocho afios después de fundadda, encagosto de 1996, el
Honorable Consejo Universitario tuvo a bien aprobar los
dictdmenes de sus cuatro Comisiones Permanentes que
apoyan el redisefio Curricular y Plan Operativo en la
Facultad de Arquitectura.

Asi entonces se actualizé el curriculo de la carrera de
arquitectura teniendo como cambios fundamentales el
adoptar el sistema de créditos y la incorporacién al listado
de materias de nueve mds, para guedar finalmente en
sesenta y nueve asignaturas, contando las seis optativas.
Importante es sefialar que se pasd de nueve a diez
semestres.

Dentro de estas nueve materias adicionales, por primera
ocasiéon se hacen presentes dos Unicas materias
obligatorias que tienen relacién con tecnologias
electrénicas de actualidad, particularmente la
computadora, una en 6° semestre, sistemas de
representacién por computadora, y otra en 9° semestre,
computacién (Programa de precios unitarios Opus).

Hasta la fecha, después de doce afios, es este Plan de
Estudios 1996 el que estd en vigor.

LA FACULTAD DE ARQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD MICHOACANA
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1.2ELPLAN DEESTUDIOS ORIGINALDE 1978

Es fundamental conocer el origen de la institucién caso de
estudio de la presente investigaciéon para entender el
espiritu y sentido con el que ésta se crea.

Adicionalmente, tener nocién de los dos hechos histéricos
sobre el disefio de los planes de estudio con el que se han
formado primero dieciocho generaciones con un Plan de
cuatro afos y posteriormente, hasta el 34° periodo de
titulacion, ocho generaciones con el Plan de cinco afos,
abonard para, con esta experiencia, establecer las
mejores condiciones para el disefio del nuevo Plan de
Estudios actualizado.

Son la Escuela de Ingenieria Civil, La Divisién de Ingenieria
y la Comisién de Planeacién Universitaria, las instituciones
de la UMICH que conjuntamente elaboran el Plan de
Estudios con el que nace la FAUM y que estuvo en vigor
dieciocho afios en la Escuela de Arquitectura, desde 1978
hasta 1996.

El Coordinador — Fundador de la Escuela de Arquitectura
ennoviembre de 1978 fue el Ing. Arq. Salvador Rodriguez
Alvarado, egresado de la Escuela Superior de Ingenieria y
Arquitectura (ESIA) del Instituto Politécnico Nacional (IPN)
quien se jubila en Diciembre de 2004, hace apenas cuatro
afos, después de veintiséis afios como prestigiado docente.

Durante la vigencia de este Plan de Estudios 1978, la
Escuela de Arquitectura tuvo seis directores; tres Ingenieros
Arquitectos egresados de la ESIA, dos arquitectos
egresados de la Universidad Auténoma de Guadalajara y
un arquitecto egresado de la Universidad Nacional
Auténoma de México.

La planta docente con la que inicio la Escuela de
Arquitectura estuvo conformada por diez destacados
profesionistas: Cuatro Arquitectos, tres Ingenieros -
Arquitectos y tres Ingenieros. De todos ellos, al afio de
2008 sigue siendo académico de la hoy Facultad de
Arquitectura de la Universidad Michoacana (FAUM)
Unicamente el Maestro en Arquitectura Victor Manuel
Ruelas Cardiel, Decano de la Facultad.

Tanto el Ing. Arq. Salvador Rodriguez, el Arq. Jorge

LA FACULTAD DE ARRQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD MICHOACANA

Ojeda, el Ing. Arq. JesUs Hernandez y la Ing. Arq. Laura
Olguin, todos ellos ex directores de la FAUM, estuvieron
dando clase como profesores de tiempo completo en la
FAUM hasta hace no mds de cuatro afios.

La necesidad de crear la Escuela de Arquitectura fue
motivada por una serie de factores que el grupo colegiado
encargado de esta responsabilidad tomé en consideracién
en 1978, las cuales a continuacién se anotan:

1. Un alto porcentaje de los alumnos que elegian la
carrera de Ingenieria Civil lo hacian por no existir otra
opcién mds acorde con su vocacién de Arquitecto.

2. El crecimiento demogrdafico de todo el pais
demandaba cada vez mds vivienda y la construccion de
diversos espacios arquitecténicos.

3. La ciudad de Morelia y otras muchas ciudades del
Estado contaban® con patrimonio arquitecténico muy
rico el cual es necesario conservar contando con los
profesionistas indicados, procurando ademds que los
nuevos edificios se construyan con un valor estético
acorde a su tradicién cultural.

4. La Universidad Michoacana contaba en ese afio con
un reducido nimero de opciones profesionales, el cual
debe aumentarse para adecuarse a la demanda
vocacional del estudiantado, pues éste ha ido hasta
ahora hacia carreras que solo parcialmente satisfacen
dicha demanda.

A su vez este grupo establecié pautas caracteristicas de la
carrera de Arquitectura de la Universidad Michoacana de
San Nicolds de Hidalgo (UMSNH).

A continuacién alguna de ellas:

1. La Carrera de Arquitecto tendria una duracién de 5
afios (10 semestres) que incluyen el Servicio Social y la
Tesis Profesional. Cabe precisar que formalmente son
nueve semestres y el décimo semestre, no académico, se
contemplé para terminar la tesis y posteriormente
obtener el grado.

°Esto en lo actualidad sigue existiendo, tan es asi que en el afio de 1991 la ciudad de Morelia es
declarada Patrimonio Cultural de la Humanidad por la UNESCO.
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2. La catedra de Proyectos (Hasta hoy columna
vertebral de la carrera de Arquitectura) debia de
darse en dos talleres exclusivos para la Escuela de
Arquitectura dotados de veinte mesas de dibujo cada
uno. Esta especificacién se hizo necesaria por la
circunstancia de tener que ocupar espacios fisicos
destinados a otras escuelas.

3. Los grupos de clases tedricas deberian ser
preferentemente de cuarenta alumnos, pero nunca
deberianrebasar los sesenta alumnos.

4. La admisién de los alumnos deberia realizarse por
examen riguroso de seleccién.

5. El trabajo en clases seria de veintiocho (28) horas a
la semana en promedio en el cual se efectuaran
trabajos tedricos y prdcticos simultdneamente.

6. Las actividades extraescolares se destinarian para
tareas individuales, tareas colectivas, informacién y
consultoria, visitas y prdcticas.

7. Se darian siete materias por semestre en promedio,
siendo seriadas la mayor parte de ellas.

8. Las materias se organizarian en tres dreas bdésicas:
Proyecto 6 disefio, teoria y tecnologia, las cuales se
ubicarian dentro de la estructura departamental
establecida en la Unidad de Ciencias, Ingenieria y
Humanidades.

En la tabla uno se puede observar que en el primer
semestre es igual el porcentaje entre el drea de disefio y el
drea tecnolégica y que el drea tedrica representa la
tercera parte de cualquiera de las otras dos, ya sea el
drea de disefio o el drea tecnolégica.

Para el octavo semestre el porcentaje del drea disefio es
tres veces mayor con respecto a la del drea de teoria y
cinco veces mayor a la del drea de tecnologia. El noveno
semestre no aparece en la tabla dado que es la Unica
materia que se cursaba en este semestre terminal durante
16 horas por semana y representaba el 100% del drea
de disefio.

PORCENTAJES DE LA CARGA ACADEMICA POR AREAS

% %
14
72
27
17
17
23
19
20
21

6
8
5
5
6
5
6

-
v

Tabla1 .- Carga académica por semestre y por drea.

La carga académica en el Plan de estudios 1978 estaba
distribuida a lo largo de la carrera de tal forma que en el
primer y segundo semestre se llevaban seis materias, en los
semestres tercero a sexto se llevaban siete materias, en el
séptimo nuevamente seis materias, en el octavo cinco
materias curriculares mds seminarios y en el noveno
semestre solo una materia.

Las materias por semestre eran:
Primer semestre

Taller de proyectos |

Taller de expresién gréficall

Teoria de la Arquitectura l

Matemdticas

Materiales y procedimientos de
construccién |

1.6 Topografia

o

Segundo semestre

2.1 Taller de proyectosll

2.2 Taller de expresién grafica ll

2.3 Teoria de la arquitectura ll

2.4 Métodos y técnicas de investigacion

2.5 Materiales y procedimientos de

construccién Il
2.6 Estdtica
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Tercer semestre

ol
3.2
3.3
3.4
&5
3.6

3.7

Taller de proyectos i

Taller de expresion gréfica ll

Teoria de la arquitectura lll

Andlisis de edificios |

Taller de redacciéon

Materiales y procedimientos de
construccion Il

Resistencia de materiales |

Cuarto semestre

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

4.7

Taller de proyectos IV

Taller de expresidn grafica IV
Administraciéon|

Andlisis de edificios Il

Instalaciones |

Materiales y procedimientos de
construccion IV

Resistencia de materiales |

Quinto semestre

&oll

5.2
50
5.4
5
5.6
57

Sexto semestre

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7

Taller de proyectos V

Taller de expresién grafica V
Urbanismol|

Administracién Il

Procedimientos de construcciéon V
Estructuras |

Instalaciones |

Taller de proyectos VI

Taller de expresién gréfica VI
Urbanismo Il

Administracién Il

Procedimientos de construccién VI
Estructurasl

Instalaciones Il

Séptimo semestre

7.1
7.2

Taller de proyectos VI
Taller de disefio urbano

LA FACULTAD DE ARRQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD MICHOACANA

7.3 Economia urbana
7.4 Administracién IV

7.5 Procedimientos de construccién VI

7.6 Estructuras il
Octavo semestre

Taller de proyectos VI
Planificacién
Estructuras IV
Seminarios

N oo =

Dos seminarios de siete, son curriculares

a. Teoria superior de la arquitectura

b. Planificacién
¢. Urbanismo

d. Administracién
e. Estructuras

f. Instalaciones
g. Construccidn

Noveno semestre

9.1 Taller integral
9.2 Servicio Social

Con base en esta relacién la estructura de las materias por

cada drea de conocimiento es la siguiente:
1. Area de proyecto o disefio

a. Taller de Proyectos de | a IX

b. Representacién gréfical a Vi

c. Disefio urbano

d. Sociologia urbana

e. Disefio urbano

2. Area de Teoria

a. Teoria de la arquitectura l alll

b. Métodos y técnicas de investigacién

c. Taller de redaccién
d. Urbanismol y I

e. Economia urbana
f. Planificacién
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g. Sociologia
3. Tecnologias

da. Matemdaticas

b. Topografia

c. Materiales y procedimientos de
construccién | a VIl

d. Estdtica

e. Resistencia de materiales |y Il

f. Estructurasde la lV

g. Instalaciones | alll

h. Administraciénde | a IV

De lo anterior resulta que el porcentaje en horas por
semana queda distribuido de la siguiente forma:

1.Proyecto 6 disefio  45%
2.Teoria 18%
3.Tecnologia 37%

Este Plan de Estudios 1978 observé que para la ensefianza
de la carrera de arquitectura la siguiente seria la
estructura general del sistema pedagdgico a seguir.

1. Que la participacién del maestro fuese
predominantemente en los primeros semestres, al ser
fundamentalmente la fase informativa, en donde el
estudiante conoceria los miltiples aspectos del hacer en la
arquitectura.

2. Que en la porcién media de la carrera el profesor
impartiera el conocimiento al estudiante y este a través del
conocimiento de la fase informativa, equilibre su
creatividad. Esta fase de equilibrio se denominé formativa.

3. En la tercera porcion de la carrera el alumno
desarrollaria su habilidad creativa con plenitud, contando
con el contacto del maestro Unicamente como asesor, esta
esllamada fase afirmativa.

4. El final de la carrera, noveno y décimo semestre, serian
para que el alumno desarrolle su tesis profesional con
apoyo al servicio social que le permitiria conocer la
situacion econémica-social de su entidad y de la aplicacion
de su conocimiento para satisfacer algunas necesidades de

la comunidad, formulando un proyecto, que surgiria de su
servicio social en accién multidisciplinaria.

Foto 5.- Miembros de la comunidad estudiantil de la FAUM intercambiando impresiones en un
drea comdn, ante un juego de planos. Ramirez M., 2008

Del servicio social obtendria la investigacion que permitiria
la priorizacién de un proyecto y programa motivo de su
ulterior tesis.

Terminando el servicio social, deberia realizar el
anteproyecto de tesis con el auxilio en asesoria de los
profesores designados al efecto.

5. El desarrollo del proyecto final seria con la exclusiva
participaciéon del estudiante.

El planteamiento general para estructurar este plan de
estudios considerd los siguientes aspectos:

Aldentificar al estudiante con el medio econémico y
social

A Capacitarlo con mayor plenitud en el disefio

A Fortalecer el conocimiento del estudiante en el disefio
urbano

A Propiciar posible salida lateral.
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I.3ELPLANDEESTUDIOS ACTUALIZADOEN 1996

Dentro del Proyecto de la Administracién 1994 — 1998 se
contempld el Redisefio Curricular de la Licenciatura de
Arquitectura que se imparte en la Facultad de Arquitectura
de la Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo
(UMSNH).

La Escuela de Arquitectura adquiere el cardcter de
Facultad en septiembre de 1995 al incorporarse el
Posgrado en Arquitectura con los programas de Maestria y
Especialidad en el Campo de la Restauracién de los Sitios y
Monumentos.

En 1978 el registro de inscripcidon en la Licenciatura
sefialaba cincuenta alumnos, para 1996, dieciocho
generaciones después, son mds de mil alumnos, es decir un
incremento del 2000% en diecinueve afos. Para el ciclo
escolar 2006 /2007 son mds de mil ochocientos alumnos
inscritos; 180% de incremento en la matricula en diez afos
apartirde 1996.

La planta docente inicial conformada por diez académicos
en 1978, diecinueve afios después llega a noventa
profesores, de los cuales veinte son profesores-
investigadores de fiempo completo. El incremento en la
planta docente seria del 900%.

Las bases en las que se sustenta el redisefio curricular 1996
que entra en vigor a partir del ciclo escolar 96/97 son las
siguientes:

1. La certificacién de las materias y de los estudios
realizados debe tener como unidad de medida el
crédito.

2. Se define como dos unidades de crédito la
permanencia del alumno durante 15 horas en el aula en
clase tedrica, incluyendo la calificacién promedio
aprobatoria.

3. Se define como una unidad de crédito la
permanencia del alumno en el aula en clase prdctica,

incluyendo la calificacién promedio aprobatoria.

4. Se define como semestre la duracién de dieciséis

LA FACULTAD DE ARRQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD MICHOACANA

semanas efectivas de clases como minimo. (Las dieciséis
semanas se contabilizan sin considerar las suspensiones
de labores de clases).

5. Para acreditar la carrera profesional y de acuerdo
a lo propuesto por la Asociacién Nacional  de
Universidades e institutos de Ensefianza Superior
(ANUIES) es entre 350 y 450 créditos. El Plan de
Estudios 1996 consta de 429 créditos.

6. El curriculo o el grupo de materias de una carrera,
debe contener un 20% por lo menos de materias
selectivas que escoja el propio alumno.

7. Es necesario que el curriculo sea integrado por varias
especialidades agrupadas por Departamentos
Académicos.

8. Los Departamentos Académicos pueden estar
formados por una o més academias.

9. Las Academias agrupan materias de una misma
temdtica por lo tanto agrupan a los profesores que los
imparten.

En el documento de Rediseiio Curricular el capitulo I
Fundamentacién, indice B. Soporte Tebrico,
particularmente en el subindice a) Disciplina, queda
documentada en los siguientes términos la visidon de
arquitectura que contempla este redisefio curricular:

La arquitectura se entiende como la explicacién tedrico
metodolégica que se genera a través de la investigacidn y del
raciocinio intuitivo o deductivo del hecho histérico, del
documento existente y del conocimiento del individuo en su
contexto social y en su devenir histérico; referida a la
creacién, disefio, restauracidn, uso e integracidén del hdbitat
del hombre. Para satisfacer las necesidades de espacios
vitales del sujeto en interaccién se propone los materiales
regionales y no regionales utilizando los sistemas y
procedimientos arquitectdnicos en apego irrestricto a los
ecosistemas naturales que fundamenta el desarrollo
sustentable.

Sélo a través de la ordenacién de espacios se puede hacer
arquitectura, lo que implica dos aspectos esenciales: el
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primero “captar el espacio” lo que se logra a través de las
percepciones sensitivas y, lo segundo, resulta de su
interpretacién subjetiva, lo cual depende de la cualidad
intelectual y creativa del arquitecto en su inferaccién social,
profesional y disciplinaria.

En el subindice b) de este mismo indice B., se plantea el
enfoque de que:

Los avances acelerados en las ciencias y una tecnologia cada
vez mds compleja y creciente obligan a generar enfoques
interdisciplinarios y multidisciplinarios de los problemas
relacionados con la especialidad de la arquitectura.

Lo anterior exige no solo incrementar sino esencialmente
actualizar las diferentes dreas del conocimiento, buscando
que exista correspondencia entre la ensefianza y la realidad
como contexto de vida en los diversos dmbitos: urbano,
suburbano y rural.

Al instituirse la economia de mercado como opcién de
desarrollo social, las prdcticas urbano-arquitecténicas
(ciudades) adquieren un cardcter definitorio en el
desenvolvimiento social y el crecimiento econémico en virtud
de que forman parte del proceso de expansién y de la
diferenciacién social. En esta éptica, la arquitectura
representa la posibilidad de enfrentar el desafio de la
reconstruccién de sus objetos mediante la recuperacidn de sus
elementos esenciales, de su origen y, desde luego, asumir una
posicién mds radical en su participacién politica, cultural,
social y econémica en funcién de la conformacién de una
sociedad més plural, equitativa, y sobre todo mds humana.

Por lo anterior se hace necesario alentar un desarrollo
académico, cientifico y cultural arquitectdnico, que rescate
nuestras raices, tradiciones y que también enriquezca y
proteja nuestra identidad cultural.

En este sentido la disciplina arquitectdnica se concibe como un
campo para la transformacién social, cultural, cientifica,
técnica y tecnolégica, en el que a partir de la investigacién y
de las prdcticas profesionales posibiliten la superacién de la

calidad de vida.

El proceso de escolarizacién. “Ensefiar a pensar, ensefiar a

hacer” registrado en el subindice “c”, es tomado de lo

sefialado en 1995 por el Comité Interinstitucional para la
Evaluacién de la Educacién Superior (CIEES) - Comité de
Arquitectura, Disefio y Urbanismo (CADU) y la
Coordinacién Nacional para la Planeacién de la Educacién
Superior (CONPES) de la Secretaria de Educacién Piblica
(SEP).

Los siguientes son algunos de los postulados manifiestos en
este subindice.

Actualmente, una forma de analizar la ensefianza y el
aprendizaje, consiste en confrontar una pedagogia enfocada
a la adquisicidn del conocimiento Vs. una pedagogia
enfocada al desarrollo de habilidades del pensamiento.

Es necesario ensefar a utilizar productivamente los siguientes
componentes de la creatividad: Capacidades, Estilo
Cognitivo, Actitudes y Estrategias.

Foto 6.- Estudiante de Arquitectura de la FAUM, trabajando en el patio central con instrumentos
tradicionales, entre ellos el “Leroy”. Ramirez M. 2008.

Desde este punto de vista, lo que es necesario desarrollar en
los sujetos de la ensefianza, es el conocimiento sobre el
conocimiento y el saber, e incluye el conocimiento de las
capacidades y limitaciones en los procesos de pensamiento
humano. Esta pedagogia tenderia al cuestionamiento, a la
accién y a la fransformacidn. A este enfoque se le ha
denominado meta cognicién.

Ensefdar a hacer incluye el desarrollo de destrezas de
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interaccidn con las realidades concretas; con los recursos, con
las personas, con las instituciones, por ejemplo; y mostrar
cofidianamente, como una estrategia continua, los limites y
alcances de la accién individual y colectiva.

Se requiere una estrategia diddctica que permita: estimular la
colaboracién y participacién de los alumnos y maestros;
respetar los diferentes ritmos de aprendizaje; detectar los
intereses o temas que problematicen; garantizar el derecho
de cada uno de ser escuchado, respetado y valorado;
modular estimulos, propuestas, procedimientos y actividades
que se plantean en esa dindmica cotidiana de aprendizaje. Se
requiere que maestros y alumnos puedan concretar, en
situaciones especificas de aprendizaje, nuevas formas de
trabajo a través de un esfuerzo creativo, buscando siempre
(tal como lo plantea la libertad de cdtedra) la posibilidad de
la indagacidn, y de construir sus propias técnicas de accidn,
reflexién y aprendizaje.

Para el afio 1996 en la Facultad de Arquitectura laboran
noventa profesores, sesenta y cinco de ellos son arquitectos
e ingenieros arquitectos, veinte son ingenieros en diversas
especialidades, uno es disefiador industrial, dos son
disefiadores de asentamientos humanos, un licenciado en
derecho y un fisico matematico.

De los noventa profesores ochenta y seis (26%) tienen el
nivel de licenciatura y cuatro (4%) el nivel de maestria. Del
total, veinte (22%) son profesores — investigadores de
tiempo completo, once (12%) de medio tiempo y cincuenta
y nueve (66%) por asignatura.

Once afios después, en 2007, el nimero de profesores
llega a ciento treinta y tres, noventa y uno (68%) de ellos
con grado de licenciatura, treinta y cuatro (25%) con
grado de Maestria y ocho (6%) con grado de Doctor.

El Plan de Estudios 1996 estd conformado por sesenta y
nueve asignaturas que se traducen en cuatrocientos
veinticinco créditos, esto significa que en promedio el
alumno pasa cuarenta horas a la semana en clase
presencial, es decir ocho horas diarias a lo largo de nueve
de los diez semestres que dura la carrera.

Este Plan de Estudios se integra por cuatro dreas de
formacién y una de optativas: Area Tedrico Humanistica,
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Area Urbano Ambiental, Area de Composicidn
Arquitecténica y Area Tecnolégica. Contempla tres ciclos:
Bdsico.-1° y 2° semestres, Formativo.- 3° a 7° semestres y
Aplicativo.- 8° a 10° semestres.

Al concluir el décimo semestre el alumno estd en condiciones
de optar por cualquiera de las siete opciones de titulacion
existentes.

1.4 SINTESIS COMPARATIVA

El siguiente es un andlisis comparativo entre ambos planes
de estudio elaborados con un intervalo de diecisiete afios.
Se hace para detectar el grado de transformacién en los
contenidos, y apoyados en esta experiencia, apreciar qué
factores importantes son dignos de evaluarse para las
decisiones y juicios del redisefio curricular que tome en
cuenta el uso de tecnologias de actualidad.

La tabla dos muestra un comparativo entre ambos Planes
de Estudio. Se puede observar que de las trece materias
que se incorporan al Plan de Estudios 1996, prdacticamente
la mitad de ellas pertenece al drea tedrica, una tercera
parte al drea de disefio y juntas las del drea urbana
ambiental y tecnolégica son menos de la cuarta parte.

COMPARATIVO DE PLANES DE ESTUDIO

SEMESTRE
PRIMERO | SEIS

SEGUND

TEORICA Y DISENO
TEORICA Y DISENO

TERCERO |
CUARTO |

TEORICA Y URBANO A
quinto I TEORICA
SEXTO DISENO Y URBANO A.
SEPTIMO [
ocTAvO | TEORICA
NOVENO TEORICA

pECiMo [RNNGERD UNO UNO DISENO
Tabla 2.- Comparativo de los plnes de estudio que han existido en la FAUM 1978 - 1996.

A reserva de que todas las demds materias tienen su
equivalencia con las correspondientes del Plan de Estudios
1978, de las trece materias adicionales solo dos tienen que
ver con nuevas tecnologias.
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Una de ellas se imparte en el sexto semestre de la carrera,
pertenece al drea de composicién arquitectdnica,
particularmente a la sub-drea de representacién
arquitecténica, se llama “Sistemas de representacion por
computadora”, con valor de tres créditos que se traducen
en dos horas por semana en dos clases de una hora cada
una.

El contenido se refiere al conocimiento y manejo de los
comandos del programa de computo AutoCAD’ que es un
programa muy utilizado en el disefio asistido por
computadora, de facil manejo para toda clase de dibujos
que requieren precisién, esto con el objetivo de
proporcionar al alumno los conocimientos y la practica
necesaria para representar por computadora los
proyectos arquitecténicos.

La otra materia relacionada con tecnologias de actualidad
es “Computacion”. Se imparte en el noveno y pendltimo
semestre de la carrera, pertenece al drea tecnoldgica,
tiene un valor de tres créditos, su carga horaria son dos
horas semanales en dos clases de una hora.

Su contenido se refiere al conocimiento y manejo de los
comandos del programa de computo Opus, que es un
Software disefiado para Ingenieria de Costos con la
finalidad de que sea una herramienta Util para un eficiente
control econémico de una obra civil.

Los seis créditos de ambas materias representan poco
menos del 1.5% del total.

Digno de ser considerado es el hecho de que
particularmente en estas dos materias que tienen previsto
el uso de laboratorios de computo, dado que los grupos son
numerosos, mds de cuarenta alumnos, es obligado dividirlo
en dos y cada grupo toma entonces una clase de una hora a
la semana, es decir el 50% de lo previsto.

Si efectivamente el semestre dura las dieciséis semanas
programadas, cada integrante del grupo cuando mds
toma ocho horas de clase durante todo el semestre.

La siguiente tabla nimero tres, muestra de forma gréfica
qué materias del Plan de Estudios 1978, prevalecieron en

MATERIAS DEL PLAN DE ESTUDIOS DE 1978 QUE PERMANECEN EN EL PLAN 1996

PLAN DE ESTUDIOS 1978
TALLER DE PROYECTOS |
- TALLER DE EXPRESION GRAFICA 1
* MATEMATICAS
MATERIALES Y PROCEDIMIENTOS DE CONSTRUCCION |
- | TOPOGRAFiA
- TEORIA DE LA ARQUITECTURA 1

METODOS DE INVESTIGACION Y TECNICAS DE INVESTIGACION
TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

TALLER DE PROYECTOS
ESTATICA

MATERIALES Y PROCEDIMIENTOS DE CONSTRUCCION |
TEORIA DE LA ARQUITECTURA I

TALLER DE EXPRESION GRAFICA 11l

SEMESTRE
PRIMERO
PRIMERO
PRIMERO
PRIMERO
PRIMERO
PRIMERO

SEGUNDO
SEGUNDO

SEGUNDO
SEGUNDO
SEGUNDO
SEGUNDO
TERCERO

PLAN DE ESTUDIOS 1996

COMPOSICION ARQUITECTONICA 1

DIBUJO AL NATURAL

DIBUJO ARQUITECTONICO

MATEMATICAS

TOPOGRAFiA

ARQUITECTURA DE LAS CULTURAS ANTIGUAS
ARQUITECTURA Y URBANISMO DE LA EDAD MEDIA
TECNICAS DE INVESTIGACION
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TALLER DE PROYECTOS V QUINTO COMPOSICION ARQUITECTONICA V QUINTO
-~ TALLER DE EXPRESION GRAFICA V QUINTO  © MEDIOS GRAFICOS SUPERIORES CUARTO
~ [ INSTALACIONES Il QUINTO [ 7INSTALACIONES ELECTRICAS (UARTO
.- URBANISMO | QUINTO NINGUNA
ADMINISTRACION 11 QuINTO | ORGANIZACION DE OBRAS NOVENO
ESTRUCTURAS | QUINTO | CRITERIOS ESTRUCTURALES QUINTO
MATERIALES Y PROCEDIMIENTOS DE CONSTRUCCION V QUINTO  SMAATERIALESY QUINTO
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MATERIAS DEL PLAN DE ESTUDIOS DE 1978 QUE PERMANECEN EN EL PLAN 1996
PLAN DE ESTUDIOS 1978 SEMESTRE PLAN DE ESTUDIOS 1996 SEMESTRE

PLANIFICACION 0CTAVO
SEMINARIOS 0CTAVO
SEMINARIOS 0CTAVO
SEMINARIOS 0CTAVO
SEMINARIOS 0CTAVO
SEMINARIOS 0CTAVO
~ SEMINARIOS 0CTAVO
SEMINARIOS 0CTAVO
TALLER INTEGRAL NOVENO

el Redisefio Curricular de 1996. En el caso de distinto
nombre, el contenido de la materia prevalecié y por ello se
registra como equivalente. De igual forma, algunas de las
materias del Plan 1978 se descompusieron en dos en el
Plan 1996.

De lo anterior resultan las siguientes conclusiones:

1. De las cincuenta y siete materias del Plan de Estudios
1978, cincuenta y dos prevalecen en el Plan de Estudios
1996, es decir mds del 90%.

2. El Plan de Estudios 1996 estd disefiado para operar
en periodos semestrales igual que el Plan de Estudios
1978.

3. A diferencia del Plan 1978, el Plan 1996 opera por
un sistema crediticio.

4. En el Plan de Estudios 1996 se incorporan quince
materias que no se encontraban en el Plan de Estudios
1978, es decirun 26% mds.

5.En la tabla nimero cuatro se anotan las quince nuevas
materias referidas y el semestre en el que se imparten.
Puede observarse que los semestres con el mayor
nimero de materias nuevas es el sexto con cuatro y
luego el noveno con tres. Los semestres en los que no hay
cambio con respecto a la incorporaciéon de otras
materias diferentes a las que ya existian en el Plan de
Estudios original es el tercero y el séptimo semestres.

Tabla 3.- Comparativo de los planes de estudio que han existido enla FAUM desglozado por materias.

PLANEACION URBANA SEPTIMO
OPTATIVA A SEPTIMO
OPTATIVA B 0CTAVO

OPTATIVA A 0CTAVO

OPTATIVA B NOVENO
OPTATIVA A NOVENO
OPTATIVA B NOVENO
NINGUNA NOVENO
TALLER INTEGRAL DECIMO

La aplicacién de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TICs) y el involucrar el apoyo
computacional en la ensefianza — aprendizaje del Disefio
Arquitectdnico, conjuntamente con la revisiéon del Plan de
estudios 1996, son la oportunidad de actualizar el
curriculo de la carrera de arquitecto de tal forma que el
conocimiento construido por los alumnos en su formacién, les
sirva en su ejercicio profesional como arquitectos, para
disefar y realizar una arquitectura que sea pertinente y
oportuna.

MATERIAS QUE ES INCORPORAN EN EL PLAN DE ESTUDIOS
1996

NUMERO MATERIA SEMESTRE
I- INTRODUCCION A LA ARQUITECTURA  PRIMERD
GEOMETRIA || PRIMERO
GEOMETRIANI SEGUNDO
HISTORIA DE LA TEORiA DE LA ARQUITECTURA  CUARTO
FUNDAMENTOS DE ECOARQUITECTURA  CUARTO
TEORiA DE LA ARQUITECTURA  QUINTO
ARQUITECTURA MEXICANA, MESOAMERICANA Y VIRREINAL  QUINTO
ARQUITECTURA NEOCLASICA Y GENESIS DEL MOVIENTO MODERNO | SEXTO
INTRODUCCION AL URBANISMO  SEXTO
DISENO ECOARQUITECTONICO  SEXTO
SISTEMAS DE REPRESENTACION POR COMPUTADORA  SEXTO
SEMINARIO DE TEORIA  0CTAVO
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION ~ NOVENO
INTRODUCCION AL COMPUTACION ~ NOVENO
TALLER DE COMPOSICION ARQUITECTONICA IX  NOVENO

Tabla 4.- Materias que se incorporan al plan de estudios al momento de la actualizacion

22 = oy 9
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CaRITULO 1

En este capitulo Il, se cita el sistema de trabajo tipico (no
necesariamente general) en el Taller de Composicién
Arquitecténica. También se encuentra y analiza la opinién
tanto del cuerpo docente como de la comunidad estudiantil,
respecto al uso de la computadora en las catedras del Plan
de Estudios 1996 en vigor, de la carrera de arquitectura de
la FAUM.

De igual forma se documenta la postura de ambas
comunidades, la de cada una en lo particular, respecto al
uso de la computadora en la clase de Taller de Composicién
Arquitecténica. Queda de la misma manera, documentada
la postura sobre la permanencia o no de la materia de
Composiciéon Arquitecténica en la nueva actualizacién del
Plan de Estudios 1996.

Con los resultados anteriores se elabora un andlisis
comparativo entre lo que opinan los profesores y lo que
dicen los alumnos, resultando que ante el mismo hecho la
percepcién de cada comunidad es muy diferente.

Con la finalidad de contextualizar el significado educativo
del Taller de Composicién, se anotan los objetivos
académicos del Taller de Composicién Arquitecténica,
obtenidos de las cartas descriptivas de la materia, del Plan
de Estudios 1996, para cada uno de los diez semestres en
los que se imparte.

Por ultimo, tanto de alumnos como de profesores, se apuntan
breves resefias sobre diferentes experiencias académicas
en el Taller de Composicién Arquitecténica, para de esta
forma contar con hechos del fenémeno de cambio en una
perspectiva desde dentro.
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Percepcion de una actvalidad

CAPITULO 2

! |
Foto 7. — Computadora y proyector digital como apoyo a la clase de Composicion Arquitectdnica
enla FAUM. Osalde G., 2007.

Al procurar identificar el efecto del Apoyo Computacional
en la ensefianza —aprendizaje del Disefio Arquitectdnico,
es fundamental captar la percepcién que de su realidad
cotidianatiene la comunidad de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Michoacana (FAUM), que es
en la que surge de forma natural, espontdnea e informal,
el fenémeno de incorporacién de algunas tecnologias de
actualidad.

Para hacer tangible la percepcién de este fenémeno y
documentarlo, se pregunté a la comunidad estudiantil y la
comunidad académica, su impresidn sobre la conveniencia
y magnitud de dicho cambio, cambio reflejado en primera
instancia en el uso cotidiano de la computadora como
herramienta necesaria en las catedras de la carrera de
arquitectura, utilizada por los miembros que la conforman,
ya sea jugando el papel de académico o el de alumno.

Aun cuando no es una opinidn experta, se considera
indispensable la opinién de la comunidad que vive
cotidianamente su desarrollo personal en el contexto de la
formacién de nuevas generaciones de arquitectas vy
arquitectos. Actores principales de este hecho son por una
parte la comunidad académica y por la otra la razén de su
existencia, la comunidad estudiantil.

Ante la manifestacién de la incorporacién de tecnologias
de actualidad en la ensefianza — aprendizaje de la
arquitectura en una comunidad a la que no se le ha
ofrecido esto, no puede ni debe soslayarse la existencia del
fendmeno y por ende es importante saber el efecto de éste
en el momento en el que el plan de estudios vigente de la
carrera de arquitectura tiene ya doce aiios aplicdndose, lo
que significa que después de mds de una década no se ha
actualizado.

Para hacer tangible esta percepcién del fenémeno
espontdneo, se decidié preguntar a los actores de este
cambio, la comunidad estudiantil y la comunidad
académica, su parecer, lo que queda registrado en las
siguientes pdginas, empezando por identificar el contexto.

1.1 ELTALLER DE COMPOSICION ARQUITECTONICA

En la Facultad de Arquitectura, en el taller de Composicion
Arquitecténica los grupos estdn conformados en promedio
por 22 alumnos, de los cuales 33% son mujeres y 67%
hombres.

La Academia de Composicién de cada uno de los
semestres, decide por consenso el tema y la carga de
trabajo de acuerdo a los objetivos académicos y metas a
alcanzar en el semestre en cuestion.

En la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana, los ciclos escolares estdn organizados de tal
forma que se atienden semestres pares un ciclo y al
siguiente, semestres impares, es decir un ciclo escolar se
atiende a los grupos de 1°, 3°,5°,7°y 9° semestres y en el
siguiente ciclo escolar los grupos de 2°, 4°, 6°, 8° y 10°
semestres.

En todos ellos la materia fundamental de la carrera es el
Taller de Composicidon Arquitecténica, la cual es
acompafada por otras materias en el mismo ciclo escolar,
la Unica ocasién en donde se cursa de forma exclusiva el
Taller de Composiciéon Arquitecténica, es en el décimo
semestre en donde solo se lleva esta materia. Inclusive no es
posible cursar de forma simultdnea materias optativas con
Taller Integral que es como se llama la materia de décimo
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semestre.

Ahora bien, la materia de
Composicién
Arquitecténica se divide
esencialmente en tres
etapas, la primera
corresponde a la
recopilacion de datos
necesarios para
comprender el tema, el
lugar y el sitio especifico.
Esta etapa se cierra con
el partido arquitecténico
y la primera imagen del
proyecto.

Foto 8. —FAUM-Estaesla primeraimagen del La segunda etapa
corresponde al

proyecto que se estd resolviendo en 8°
semestre, con ella se cerra lo etapa de desarrollo del proyecto a
recopilacion de datos para entrar al desarrollo partir de la primera
del proyecto. Osalde G., 2006 imagen y el partido
arquitecténico, todo el trabajo se realiza en el taller’, es
decir se discuten las ideas con los compaiieros y se aportan
criticas constructivas y andlisis conjuntos de la produccién
individual.

Es en esta etapa en donde se trabaja en la maqueta de
estudio, maqueta en la que se proponen las ideas que
determinan la estética del proyecto y en la que se ensayan
diferentes alternativas con técnicas dgiles que motivan la
creatividad arquitecténica.

Desde luego en esta segunda etapa se incluye la
elaboracién de los planos arquitecténicos que
gradualmente van superando resultados alcanzados, estos
planos borrador se ocupan para definir y redefinir los
aspectos técnicos y funcionales.

Aqui la cuestién es decidir si este esquema de trabajo es
aun vigente o debe cambiarse, entre otras cosas, por el uso
de la computadora para la expresién digital.

De ser asi, no solo es permitir que se use la computadora
para elaborar planos, el verdadero reto es encontrar
estrategias para cambiar la forma de dar la clase que
provoque un diferente modo de pensar el disefio

PERCEPCIAN DE UNA ACTUALIDAD

arquitectonico en un nuevo ambiente de aprendizaje
dentro de un aula interactiva.

La tercera etapa consiste en la elaboracién en limpio de la
carga de trabajo desarrollada a lo largo del semestre en
el taller, tanto de planos como maqueta, como la memoria
de disefio arquitectdnico.

Es importante mencionar que esta informacién se prepara
no necesariamente con un sentido de planos ejecutivos, sino
para comunicar de la forma més clara y amable posible la
solucién propuesta al problema arquitecténico planteado
originalmente.

En este momento, hay alumnos que elaboran los planos a
mano o con regla y otros los elaboran en computadora.
Cuando el sentido de estos dibujos es comunicar, previo al
desarrollo del proyecto ejecutivo, la respuesta
arquitecténica al problema planteado, son los planos
hechos a mano y/o con instrumentos los que tienen la
calidez apropiada a diferencia de los realizados en
computadora que no alcanzan ese grado aln cuando
puede dibujarse en ellos todo lo que el programa CAD
permiteq.

También vale la pena destacar que el tema es un mero
pretexto para poner en juego las capacidades y
fortalezas de cada uno de las alumnos y alumnas y surja
entre otras cosas, el trabajo participativo, la convivencia
cercana entre pares, la retroalimentacién, el desarrollo
individual y de equipo, el fortalecimiento de los lazos
afectivos y de compaiieros y sobre todo la conciencia clara
de contar con capacidades e ideas, es decir la seguridad
en si mismo.

De ahi entonces los resultados, algunos de ellos
sorprendentes, en cuanto al progreso alcanzado a lo largo
del semestre en comparacién con el nivel que se tenia al
inicio del mismo.

Pero con la participacion de tecnologias electrénicas
actuales habrd de tenerse la respuesta a la pregunta ¢Qué

*Negritas del autor

* En este momento el predominio en el Plan de Estudios de las técnicas manuales provoca que las
habilidades del estudiante sean superiores para dibujos con instrumentos y/o a mano que las que
tiene para larepresentacion digital.
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habilidades intelectuales se desarrollan con el uso de
sistemas multimedia?

En este proceso, a lo largo del semestre estd presente un
actor que viene ganado espacio y al cual no se puede
ofrecer resistencia, la computadora. La investigacién
arroja que el 48% de los alumnos cuenta con computadora
portatil que forma parte de sus insumos universitarios.

En el semestre 7° del ciclo escolar 2006/2007, esta
herramienta acercé a los alumnos al sitio del proyecto que
se localizaba en el puerto de Mazatldn, Sinaloa.

A través de este recurso consiguieron no solo informacién
general del lugar sino inclusive fotografias aéreas del
terreno en particular y de las vistas que ofrece.

De no contar con la computadora portdtil o de escritorio,
hubiese sido mdas que dificil acceder a la informacién
necesaria. El documento definitivo con toda la informacién
recopilada relacionada con el proyecto se prepard en
computadora, esto permitié un manejo dindmico de los
datos y una calidad de presentacién notable.

Es sorprendente por una parte la capacidad de esta
herramienta y por el otro el dominio que las nuevas
generaciones tienen de la misma sin que se les ofrezca en el
curriculo de la carrera conocimientos sobre sumanejo.

No se diga para la elaboracién de los planos y las
perspectivas necesarias, e inclusive para realizar
recorridos virtuales de los espacios disefiados. Todo ello
preparado por alumnos que estdn en la etapa aplicativa
del conocimiento adquirido.

En opinién de alumnos recién egresados, los conocimientos
adquiridos en las aulas de la Facultad de Arquitectura no
son aplicables en el campo profesional ya que lo que se
requiere y asi se evalta la posibilidad de entrar a algin
trabajo, es el dominio pleno de programas de cémputo.

Pero hay una verdad insoslayable, el curriculo de la carrera
de arquitectura no contempla la ensefianza del uso vy
aplicacién de esta y otras tecnologias electrénicas actuales
por lo que los alumnos se ven comprometidos a ser
auvtodidactas o bien a pagar cursos externos a la Facultad
para avanzar en el conocimiento de estas tecnologias.

Para confirmar lo anterior y atender la justa demanda de
todos los miembros de la comunidad de la Facultad de
Arquitectura, en el sentido de que su opinién sea tomada en
cuenta en el planteamiento de cualquier cambio que se
realice, se llevé a cabo la consulta correspondiente.

11.2 EL INSTRUMENTO DE CONSULTA

El instrumento para obtener el parecer de la comunidad
estudiantil y académica de la FAUM que se utilizé dadas
las ventajas que ofrece para sistematizar los resultados,
fue la encuesta de eleccién maltiple. Siendo congruente con
el cambio mencionado, el disefio, envio, recepcién y
procesamiento de los datos, se realizé de forma
electrénica.

Al ciclo escolar 2007 /2007, la planta docente de la FAUM
estd conformada por 181 académicos de los cuales 18
(10%) son jubilados, 31 (17%) son de tiempo completo, de
ellos 18 (58%) tienen grado de Maestria o Doctorado lo
que viene a representar un 10% del total, 39 (22%) son de
asignatura con titularidad y 93 (51%) son de asignatura
temporales.

Para la opinién del sector Académico de la FAUM se le
solicité de forma personal su direccién electrénica a ciento
ocho profesores contactados que representan el 66% de la
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planta docente, sefialdndoles el objetivo de enviarles via
electrénica, una encuesta en donde se reflejaria su opinién
sobre el uso cotidiano de la computadora por parte de
profesores y alumnos en la catedras del Plan de Estudios
1996.

En este grupo de académicos de la FAUM no hay distincién
entre profesores de tiempo completo o profesores de
asignatura, estos Ultimos definitivos o suplentes, ni tampoco
se diferenciaron por su carga horaria ante grupo o
distinguiendo el drea o dreas de conocimiento en donde
imparten catedra.

Lo anterior permite tener un amplio espectro de posible
participacién que va desde profesores de tiempo completo
con trayectoria en la Facultad de hasta veinticinco afios y
otros inclusive ya jubilados que imparten una clase de
conformidad con un convenio Sindical, hasta profesores de
asignatura suplentes que imparten desde hace dos o tres
ciclos escolares una o dos materias.

A todos ellos se les envio a su correo electrénico la encuesta
http:/ /fismat.umich.mx /~osalde /encuesta 1 profesores.ht
ml identificando a cada participante mediante los
siguientes datos:

a) Direccidén electrénica que permite, al no
registrar su nombre propio y apellidos en el
procesamiento y divulgaciéon de datos, cierta
reserva en la identidad y poder verificar que la
participacién no se duplica.

b) La edad, sexo, drea o dreas de conocimiento en

la que se imparten o se han impartido clases, para,
de ser conveniente hacer andlisis particulares por
rango de edad y/o por genero y/o por érea de
conocimiento.

¢) Lugar de nacimiento y el afio en el que se
ingresa a la Facultad como profesor de asignatura
y/o como profesor de tiempo completo, para de
igual forma crear condiciones que permitan un
andlisis mds detallado en cuanto a su procedencia
y/o su condicién laboral en la Facultad.

d) Indicacién en el ciclo escolar 2007 /2008 de en

PERCEPCIAN DE UNA ACTUALIDAD

qué semestre o semestres ha impartido clase, para
tener un elemento que permita identificar en qué
dreas de conocimiento y en que materias
especificas se ha desempeiiado en los Ultimos
tiempos de su quehacer como catedrdtico y poder
contrastar el efecto del cambio en su particular
trabajo cotidiano.

Los datos requeridos prefiguran al académico de la
Facultad de Arquitectura en cuanto a si es un académico de
la nueva generacién, es decir joven, de generaciones
contempordneas a las Tecnologias de Informacién vy
Comunicacién (TICs) y en consecuencia presentes en su
formacién y/o en su vida profesional, o de si es de alguna
generacién anterior a las TICs. También hacen notar si los
académicos participantes son mayormente hombres o
mujeres y por lo tanto si estd presente una participacién
mds clara e importante de las mujeres profesionistas en la
formacién de nuevas generaciones de arquitectas y
arquitectos. Hacen ver cudl es el drea que destaca en
cuanto a los profesores que en ella imparten cétedra,
interesados en participar con su opinién para promover el
cambio.
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Foto 10. — Encuesta electrdnica enviada a la comunidad estudiantil y académica como

instrumento de consulta. Osalde G. 2007.

Con la informacién proporcionada se conoce la
procedencia conjunta de los académicos participantes, si
provienen de otra ciudad o si son del estado de Michoacdn
incluyendo su capital. No hay que olvidar que los
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profesores fundadores y de las primeras diez
generaciones de la Facultad de Arquitectura mayormente
no son oriundos del Estado de Michoacdn, lo que aqui se
responde es si este fendmeno se ha transformado.

La opinién de profesores de la vieja guardia con una
amplia trayectoria como académicos de la Facultad de
Arquitectura, convive con la de nuevos profesores que han
ingresado a dar cdtedra en los Ultimos tres afos y la de
aquellos que ingresaron a lo largo de treinta afios. De igual
forma se encuentran aqui opiniones vertidas por
profesores y profesoras con una condicién laboral
permanente o temporal, que los compromete mds o menos
con la institucion.

En lo referente a la comunidad estudiantil, se determiné
preguntarles a través de la direcciéon electrénica
http://fismat.umich.mx /~osalde /encuestal alumnos.html
sobre el uso de apoyo computacional en su trdnsito por los
estudios de la carrera de arquitectura, tanto lo que a ellos
toca como lo que toca a sus profesores. No se consideré a
los alumnos de nuevo ingreso precisamente por su condicién
de estar llegando a la Facultad de Arquitectura. A los
demds estudiantes se les identificé de manera individual
mediante los siguientes datos:

a) Direccién electrénica, que siendo personal
permite tanto procesar los datos y divulgarlos de
forma un tanto anénima, como verificar que no se
cuente dos veces con la participacién de algin
estudiante. También se tienen los datos referentes a
su sexo y edad, esto da pie a poder distinguir por
género en un momento determinado la opinién
vertida.

b) Rango de edad en el que se encuentra el 6 la
estudiante participante, para poder cuando asi se
requiera, diferenciar en un momento dado la
opinién de los j6venes de la de los muy j6venes, es
decir de los estudiantes que estdn en la etapa
inicial de la carrera de los que estdn en la etapa
final.

c) Distincidn entre estudiantes nacidos en una
capital de estado y estudiantes de alguna ciudad
pequeiia o alguna comunidad, detectando con ello

si la oportunidad del uso de las TIC es diferente por
la disponibilidad y uso de ellas conforme al lugar
de procedencia.

d) Dado que las preguntas abarcan por un lado
todo el curriculo de la carrera de arquitectura y
por otro a toda la comunidad de la Facultad, uno
de los datos solicitados es el semestre que se estd
cursando en el momento de responder la encuesta.

La solicitud hecha a cada uno de los estudiantes
participantes es que reflejen a través de las respuestas, sus
experiencias en el transcurso de los estudios, relativas al
uso personal y por parte de sus profesores, de tecnologias
de actualidad en la ensefianza — aprendizaje de la
arquitectura. Para tal fin se les solicité que resolvieran de
forma individual la encuesta, respondiendo a todas las
preguntas posibles tomando en cuenta las materias que ya
se cursaron.

La encuesta estd dividida en dos partes. En la primera de
veintiséis preguntas, estas se plantean de forma tal que
abarcan en general el curriculo de la carrera y se contestan
con base en la vivencia personal del alumno o del
académico, segin sea el caso.

El segundo grupo de preguntas se apoya literalmente en el
curriculo de la carrera ya que se plantean para cada una
de sus sesenta y nueve materias, cinco opciones de
respuesta referentes al uso de computadora y a la
permanencia o no de las propias materias en el curriculo.

Respecto a las primeras veintiséis preguntas, un primer
grupo de once se refiere, sin haber una politica institucional
en esa direccién, al uso de computadora por parte del
estudiante y del maestro en las cuatro dreas de
conocimiento en que estd dividido el Plan de Estudios 1996,
lo anterior con la finalidad de ubicar en cudl de estas dreas
se estd utilizando de mayor forma la computadora para
diferentes actividades relacionadas con su quehacer
cotidiano como estudiante o como profesor de
arquitectura.

La percepcién que tiene el estudiante en cuanto al papel
que juega el profesor en la clase y particularmente en
cuanto si hace uso o no de la computadora para
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prepararla e impartirla, se ve reflejada en cuatro
preguntas. Se plantedé para cada una de las dreas de
conocimiento; las respuestas contemplan el pardmetro,
desde que no la usa, hasta que la usa de forma
preponderante.

Para contrastar la opinién de los alumnos, se hizo la misma
pregunta al profesor en cuanto a que mencione cuanto usa
la computadora para preparar e impartir su clase.

Uno de los asuntos de mayor relevancia es identificar el
nivel de conocimiento por parte del estudiante y del
profesor de diferentes programas de cémputo, dénde los
aprendid y si los estd usando en sus estudios y en su catedra
respectivamente. En el Plan de Estudios 1996 de la
Facultad de Arquitectura prdcticamente no existen
materias que promuevan este conocimiento.

Estdn también cuatro preguntas que contemplan saber si el
alumno y el profesor tienen o no computadora de su
propiedad y si ésta es portdtil o de escritorio. De acuerdo a
lo observado en el aula de clase, cada dia mds estudiantes,
sobre todo de semestres avanzados, se hacen acompaiiar
de una computadora portdtil. En el caso de los profesores
la intencién es saber si tienen computadora personal
ademdés de las computadoras portétiles que estdn a su
disposicién en la Facultad.

La vivencia cotidiana de la ensefianza — aprendizaje del
Disefio Arquitecténico de los jévenes, es la base para
responder un grupo de seis preguntas que se refieren al
sistema de trabajo que actualmente estd en vigor. Las
mismas preguntas se plantean a los académicos para
conocer su postura frente a esta situacién.

La segunda parte de la encuesta es mds precisa ya que se
solicita al encuestado definir una postura sobre cada una
de las materias de los semestres cursados, en el tenor del
uso de computadora por parte de él como estudiante y de
cémo percibe el uso de la computadora por su profesor.
Para contar con el punto de vista opuesto, se cuestiona
sobre lo mismo al profesor y a él sobre los alumnos. Se les
cuestiona a ambos sobre si se piensa que es apropiado
dejar la materia en el curriculo tal como estd, quitarla o
dejarla pero modificando su contenido.
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Los alumnos que ya cursaron toda la carrera opinaron
sobre las sesenta y nueve materias que conforman el
curriculo de la carrera. Los demés alumnos respondieron
Unicamente considerando las que han cursado. La peticién
se hace en los mismos términos al profesor al solicitarle que
solo responda las preguntas de las materias que ha
impartido a partir de 1996, con ello las respuestas se
sujetan a vivencias del entrevistado evitando las
especulaciones.

Para cerrar la encuesta se da la oportunidad al alumno y al
maestro de expresar comentarios y sugerencias sobre la
temdtica de la encuesta, es decir sobre el apoyo
computacional en la ensefianza — aprendizaje del Disefio
Arquitecténico, e inclusive se dio oportunidad de plantear
propuestas que enriquecieran la investigacién.

Los que hicieron uso de este espacio fueron por mucho los
estudiantes. De los profesores y alumnos se incorporan a
esta investigacion sus comentarios en los anexos [V y V.

Para hacer llegar la encuesta a cada alumno interesado en
aportar su opinién, evitando la idea de imprimir el
documento para ddrselos para su llenado y después de
aplicada, recabar y capturar los resultados para
procesarlos, fue necesario visitar los grupos de tercer al
noveno semestre, dejando fuera a los de primer semestre
por ser alumnos de nuevo ingreso recién llegados a la
Facultad de Arquitectura. Se les planteé el motivo y el
sentido de la realizaciéon de esta investigacién y la
relevancia y el mecanismo de su participacién.

La invitacién se hizo a poco mdés de mil jdvenes de tercer,
quinto, séptimo y noveno semestres, ademds de a
doscientos j6venes pasantes recién egresados. A todos
ellos se les indic que si querian participar lo manifestaran
enviando un breve mensaje a la direccién electrénica
adejosalde@gmail.com y en respuesta a ello recibirian la
e n c u e s t a
http://fismat.umich.mx /~osalde /encuestal alumnos.html.

Se recibieron un total de 339 direcciones conformadas por
103 pasantes, 74 de 9° semestre, 47 de 7°, 48 de 5°, 17
de 3° y 50 de diferentes semestres que se integraron al
Ultimo. A todos ellos se les envié la encuesta, la que
respondieron 255 muchachos y muchachas. Esto significa
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que la muestra estd conformada por un 20% del universo
posible.

Apoyado en el Sistema de Cdlculo para un tamaiio de
muestra (muestreo aleatorio simple para proporciones) de
Consulta Mitofsky'®, conforme al universo posible de un mil
seiscientos alumnos, para un error méximo del 5% y una
confianza del 92%, el tamafio correspondiente de la
muestra es de doscientos cincuenta y siete.

Con los profesores y profesoras de la Facultad se actué de
la misma forma, a cada uno se le invité a proporcionar su
direccién electrénica para hacerle llegar la encuesta.
Habiendo proporcionado sus datos 108 profesores, se les
envio | a encuesta
http://fismat.umich.mx /~osalde /encuestal profesores.ht
ml y la contestaron el 43% de ellos.

De igual forma, apoyado en el Sistema de Cdlculo para un
tamafio de muestra (muestreo aleatorio simple para
proporciones) de Consulta Mitofsky, conforme al universo
posible de ciento ocho profesores, para un error maximo
del 7.8% vy una confianza del 84%, el tamafio
correspondiente de la muestra es de cuarenta y seis.

Algo que llama poderosamente la atencién es que si bien a
todos los académicos y a un gran nimero de alumnos
preocupa el que se realice un cambio en la FAUM que
permita actualizar la propia ensefianza — aprendizaje del
Disefio Arquitecténico y los conocimientos que se imparten,
no todos estdn dispuestos a ocuparse de ello como quedd
demostrado con la respuesta recibida a la solicitud de
contestar una encuesta electrénica.

11.3LA OPINION DE LA COMUNIDAD ACADEMICA

Transcurridos poco menos de doce afios desde el ciclo
escolar 96/97 ala fecha, la planta docente de la Facultad
de Arquitectura ha evolucionado de tal suerte que para
2007 alrededor de un 10% de sus académicos han
cumplido veinticinco afios de servicio o mds y han
procedido a jubilarse. Ello significa que las materias que
estos profesores atendian ahora se han estado cubriendo
por profesores de tiempo completo a los que se les ha
regularizado de acuerdo a la norma su carga académica
frente a grupo, y por profesores de nuevo ingreso.

La entrada de nuevos docentes por las vias institucionales,
es decir por concurso de oposicién cerrado y abierto, ha
permitido que jévenes arquitectos y arquitectas, muchos de
ellos egresados de la propia Facultad, se incorporen como
profesores temporales de asignatura. Algunos de ellos
inclusive imparten materias Optativas que tienen relacién
con el apoyo computacional en la ensefianza — aprendizaje
del Disefio Arquitecténico.

En la direccidédn electrénica
http://fismat.umich.mx/~osalde /osalde2/ estdn
graficados los resultados procesados de la encuesta
aplicada a los académicos de la FAUM, estos resultados
pueden obtenerse de acuerdo a la seleccién de una serie
de variables ya sea de forma aislada o en combinacién con
otrau otras. Siendo estas variables:

a) Sexo
b) Edad
c) Grado de estudios
d) Area(s) de conocimiento en el que se desempeiia
e) Lugar de nacimiento
f) Fecha de ingreso a la FAUM como:
a.Profesor de asignatura suplente
b.Profesor de asignatura titular
c.Profesor de tiempo completo
g) Semestre que se imparte o se haimpartido

A efecto de no particularizar el andlisis que prosigue, éste
se realizé de forma tal que quedaron implicitas todas las
variables de forma conjunta, si bien se puede obtener el
resultado particular en la pdgina electrénica referida
lineas arriba, al filtrar el procesamiento de los datos por
alguna variable en particular o por alguna combinacién de
ellas.

11.3.1 SOBRE EL USO DE LA COMPUTADORA

Ante el cuestionamiento hecho a los profesores sobre el uso
de la computadora para diferentes actividades en las
cuatro dreas de formacién, Teébrico-Humanistica,
Composicién Arquitecténica, Urbano-Ambiental y Area
Tecnolégica, que integran el Plan de Estudios 1996 esto es
lo que ellos y ellas dijeron.

" Consulta Mitofsky http://www.consulta.com.mx/
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Se anota especificamente lo que respondieron respecto al
Area de Composicién Arquitecténica. La informacién
completa de las cuatro Areas puede ser consultada en la
padagina electrdédnica
http:/ /fismat.umich.mx /~osalde /osalde2 /

A El porcentaje mds alto opina que para escribir
trabajos con Word u otro programa de computo en
la preparacién de la clase, han requerido mas del
uso de la computadora en las materias del drea de
Composicién Arquitecténica sobre las otras tres
Areas.

A Para buscar informacién en internet con la
computadora, el porcentaje mds alto de
académicos la ha empleado para las materias del
Area de Composicién Arquitecténica.

A Para leer y estudiar textos o libros digitalizados, es
también en las materias del Area de Composicién
Arquitecténica en donde el porcentaje mayor de
profesores ha requerido de usar la computadora
para hacer las consultas en internet o en sus propios
archivos.

A Para dibujar trabajos con CAD o programa similar
al preparar la clase, sigue siendo en el Area de
Composicion Arquitecténica en donde el porcentaje
mayor de profesores utilizan la computadora con el
programa apropiado para ello.

A Cuando se trata de usar un programa como el Power
Point para presentar ante un grupo la clase,
nuevamente el porcentaje mayor de profesores
ocupa el apoyo computacional en las materias del
drea de Composicién Arquitecténica.

De lo anterior se desprende que, de acuerdo a las
respuestas de los profesores, ellos utilizan el apoyo
computacional en primer lugar para las materias del Area
de Composicién Arquitecténica. No hubo el caso de que el
apoyo computacional con el software apropiado, no se
utilizara en alguna de las cuatro dreas de formacién.

Sin embargo, de los académicos que utilizan la
computadora para sus trabajos ante grupo en la FAUM, el
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menor porcentaje la ocupa para leer y estudiar textos
digitalizados. En el Area de Composicién Arquitecténica el
46%.

De las cinco cuestiones planteadas a las profesoras y a los
profesores en cuanto a la utilizacién de la computadora
para diferentes quehaceres relacionados con la
imparticién de catedra de la carrera de arquitectura, que
son:

Escribir

Buscar informacién

Leer y estudiar textos digitalizados
Dibujar

Presentacién ante grupo

- >

Foto 11.- Los profesores afirman que para todo lo relacionado con su trabajo frente a
grupo de Composicidn Arquitectdnica, utilizan apoyo computacional. Osalde G., 2008.

Prdcticamente y conforme a los resultados, para todo lo
relacionado con su trabajo ante grupo la mayoria de los
profesores utiliza apoyo computacional.

Para poder detectar si existen materias en las que nunca o
muy poco el profesor ha requerido del uso de la
computadora, se le plantearon tres posibilidades de las
cuales debia elegir solo una.

La primera menciona tres materias de diferentes dreas
pero no se incluye ninguna materia de Taller de
Composicién  Arquitecténica, en otfra igualmente se
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mencionan tres materias pero una es Taller de Composicién
Arquitecténica de primer semestre, y la tercera opcién que
también menciona tres materias, una de ellas es Taller de
Composicién Arquitectdnica de séptimo semestre.

Respondieron asi. El 36% de los profesores sefialé que en el
primer grupo de materias nunca o muy poco utiliza la
computadora, el 46% indicé que nunca o muy poco la
utiliza en las materias sefialadas en el segundo grupo. Para
el tercer grupo de materias el 18% sefialé que nunca o muy
poco ha requerido del uso de esta herramienta para
atenderlas.

Dicho de otra forma, la gran mayoria de los profesores, el
82%, la ocupa. En este tercer grupo es donde estdn las
materias: Instalaciones Hidro-Sanitarias, Taller de
Construcciéon y Taller de Composicién VII.

Més al detalle se pregunta para cada drea de formacién,
en cudl sub—drea ha necesitado el profesor del apoyo
computacional. Respecto al Area de Composicidn
Arquitecténica es en la sub drea de Taller de Composicidn
Arquitecténica donde el 50% de los profesores requiere
del apoyo computacional, muy por delante de las otras tres
sub dreas que tienen cuando mds el 18% de profesores que
sefiala requerir de la computadora.

Para mdés de una situacién la vision del maestro y de la
maestra difieren en cuanto a lo que perciben de ellos los
alumnos. Con el objetivo de contrastar estas dos realidades
se le solicité a la comunidad académica responder sobre el
uso que hace de la computadora para preparar e impartir
su clase. Sus respuestas habrdn de compararse con las de
los alumnos para percibir cuanta coincidencia existe entre
las dos visiones.

Al preguntar a los profesores en qué porcentaje utilizan la
computadora para las clases del Area de Composicién
Arquitecténica, el 13% de los profesores no da clase en el
drea, el 24% usa mds del 75% de las clases esta
herramienta, el 31% la utiliza més de la mitad de las
ocasiones, el 22% la ocupa entre una cuarta parte y hasta
la mitad de las clases y el 9% dice que la usa entre nunca y
la cuarta parte de las ocasiones.

Si la hipétesis de este trabajo sefiala la necesidad de

incorporar apoyo computacional al plan de estudios de la
carrera de arquitectura, es importante el sondeo realizado
entre los académicos de la FAUM sobre el conocimiento de
programas de coémputo utilizados en los diferentes campos
del quehacer arquitecténico.

Se pregunté al profesor sobre tres variables (lo domino, lo
manejo, no lo conozco) para cinco diferentes tipos de
programas de cémputo, a lo que respondieron: Para el
Office el 72% de académicos afirma que lo domina vy el
28% sefiala que lo maneja, nadie dice no conocerlo.
Cuando se pregunté sobre un programa de cémputo para
modelados sélidos como lo es el CATIA, el 80% de los
profesores encuestados sefiala no conocerlo, solo el 5% lo
domina y el 15% lo maneja. Es decir que Unicamente el
20% de los profesores sabe de él.

La situacién es similar cuando se pregunto sobre un
programa de cémputo para modelados diagramdticos
(MAYA), aqui la respuesta fue que el 71% no lo conoce, el
22% lo maneja y menos del 7% lo domina. Cuando se
pregunté sobre el programa RHINO para modelados de
superficies, el 83% no lo conoce, el 10% lo maneja y el 7%
lo domina.

La situacién no cambia cuando se pregunta sobre un
programa para modelados de estructuras como el EASY,
aqui las respuestas fueron que el 90% no lo conoce, el 8%
lo maneja y el 2% lo domina. A lo que al fin y al cabo se
reduce es a que de entre estos cinco tipos de programa de
cémputo solo se domina por un porcentaje considerable del
profesorado el office.

Siendo algunos profesores ex alumnos de la FAUM y a
sabiendas de que en el plan de estudios 1996 no se
incluyen materias relacionadas con el apoyo
computacional a excepcién hecha de las materias
optativas en los Ultimos cuatro ciclos escolares, se le
pregunté al profesor dénde y/o cémo adquirié el
conocimiento con que cuenta a este respecto.

De los profesores encuestados el 48% dijo que el
conocimiento con que cuenta sobre programas de cémputo
lo obtuvo en cursos particulares, el 30% lo adquirié por si
mismo, el 20% con amigos y compaiieros y solo el 2%
sefiala haberlo adquirido en materias de la carrera de
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arquitectura.

Un aspecto de importancia practica es conocer cudntos de
los profesores y profesoras cuentan con computadora de su
propiedad, ya sea de escritorio y/o portdtil. A este
respecto el resultado es que 65% tiene computadora
portatil, 78% tiene de escritorio y ningin académico
afirmé que no tiene computadora de su propiedad.
Algunos de ellos tienen inclusive portatil y de escritorio, de
ahi el resultado sefalado.

De los profesores que han requerido de usar computadora
en la Universidad (no la suya ni tampoco para dar clase), el
31% afirma que resuelve esta situacién en un ciber-café, el
24% la pide prestada, un 27% ocupa las de los
laboratorios de la Facultad de Arquitectura, un 7% lo
resuelve acudiendo a otros laboratorios de la Universidad
y el 11% opina que no hay solucién y por lo tanto no usa.

Ante la pregunta sobre la utilizacién de otras tecnologias
para preparar e impartir clase en la FAUM las respuestas
de los profesores sefialan que el 67% utiliza el Internet, el
72% la cdmara fotogrdfica digital, el 52% el correo
electrénico, el 89% el video proyector y el 22% la video
cadmara digital.

Apoyado en su vivencia se le pide al académico establecer
su posicion ante la afirmacién de que se siga ensefiando
arquitectura tal y como se ha venido haciendo a partir de
1996 con el plan de estudios actualizado en esa fecha. La
respuesta es que el 83% estd en desacuerdo que asi seq, el
17 % estd de acuerdo con que asi sigan las cosas y el 0%
manifesté que le daba lo mismo una u otra cosa.

En la FAUM la materia de Taller de Composicién
Arquitecténica es la fundamental de la carrera de
arquitectura, este taller es presencial y gradualmente de
un nUmero mayor de horas de clase por ser cada semestre
mds complejo el trabajo, ya que en cada ciclo escolar se
van incorporando, al planteamiento del problema
arquitecténico a resolver, mds aspectos que permiten que
la solucién que se plantee considere un contexto integral.

Para Taller de Composiciéon Arquitecténica son cuatro
clases a la semana, en los siete semestres iniciales la carga
horaria es de ocho horas semanales, en los semestres 8° y
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9° de doce horas semanales y en el Gltimo, el 10°, de 16
horas. El Taller Integral es la Gnica materia que se cursa en
el Ultimo semestre de la carrera.

Ya que en la actualidad un gran porcentaje de profesores
asi trabaja, se le pregunté qué piensa sobre de que no
hace falta trabajar conjuntamente con los alumnos en el
salén del Taller de Composicién Arquitecténica, sino mejor
dejar que ellos trabajen en cualquier otro espacio de su
eleccién y que las reuniones en el taller o en un cubiculo, solo
se ocupen para revisar y dar seguimiento a los avances
alcanzados. Las opiniones se dividen.

El 24% de los profesores entrevistados estd de acuerdo
con que el trabajo no es necesario realizarlo en el taller, el
76% comulga con la idea de que si se trabaije en el taller. A
ningln profesor le da lo mismo una u otra situacién.

| e
Foto 12. - Indispensables las diferentes practicas pedagdgicas del profesor para

romper el ensimismamiento absoluto del estudiante de Composicion Arquitectanica.
Osalde 6.2008.

Un efecto prdctico con el uso cotidiano de la computadora
personal cuando se trabaja en el Taller de Composicién
Arquitecténica, es el de que se interactia muy poco entre
todos los integrantes del propio taller, ya que cada alumno
y alumna se ensimisma con su maquina para trabajar la
mayor de las veces en lo relacionado con su proyecto y en
otras ocasiones en algo mds. Al ser tan absorbente esta
herramienta se interrumpe la comunicaciéon entre
compaiieros y con el profesor que también tiene su propia
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computadora y algunas veces su propio quehacer.

Por lo anterior se le pregunté al profesor si estaria de
acuerdo en que se redujeran las horas de taller de 8°,9° y
10° semestres a ocho horas semanales que es lo que sucede
en los primeros siete semestres. A ello respondieron el 35%
que estd de acuerdo con la reduccién de la cantidad de
horas, el 58% que no fuese asi y al 7% le da lo mismo que
se reduzcan las horas o que se quede igual.

Por predominar la presencia de apoyo computacional, se
pregunté al académico su parecer en cuanto a la cuestion
de si ya no estd vigente en el Taller de Composicion
Arquitecténica el trabajo manual para hacer dibujos de
diferente nivel y tipo, a cambio del trabajo en
computadora con plataformas CAD o similar para resolver
estos mismos dibujos. Las respuestas sefialan que el 89%
estd en desacuerdo con esto, el 11% estd de acuerdo.
Ninguno de ellos dice darle lo mismo.

Un recurso tecnolégico de actualidad de uso generalizado
es el internet. Ya se ha sefialado que este recurso fue el que
se utilizé en esta investigaciéon para hacer llegar a los
participantes las encuestas, recibirlas contestadas y para
divulgar los resultados.

Ante el cuestionamiento de si seria conveniente que el
alumno estableciera contacto por este medio con su
profesor de Composicidon Arquitecténica para plantear
dudas y hacer comentarios sobre el trabajo que desarrolla,
el 72% de los profesores manifesté estar de acuerdo con
ello, el 24% en desacuerdo y al 4% le da lo mismo que
haya este contacto o no.

Una preocupacién de la comunidad estudiantil es la falta
de aprovechamiento por diversas razones, del tiempo
asignado para el Taller de Composicién Arquitecténica, de
forma tal que resulta en un bajo crecimiento de sus
capacidadesy fortalezas.

Por ello al profesor se le hace la pregunta que plantea el
dejar en manos del alumno la decisién del momento en que
él requiera, en el horario del Taller de Composicién, la
atencién individual de su profesor ya sea en el salén de
clase o en un cubiculo, respondiendo el 25% de los
académicos estar de acuerdo con ello, el 75% en

desacuerdo y a ninguno le da igual una u ofra cosa.
11.3.2 RESPECTO AL CURRICULO DE LA CARRERA

La segunda parte de la encuesta plantea a los profesores
las mismas cinco preguntas para cada una de las sesenta y
nueve materias del curriculo de la carrera de arquitectura.
Las primeras dos afirmaciones se refieren a sefialar por
parte del profesor el nulo uso de la computadora ya sea
por parte de él mismo para preparar e impartir la clase
y/o por parte del alumno para atender su quehacer
escolar en la materia en cuestion. Las siguientes tres
opciones se refieren a la permanencia o cancelacién en el
Plan de Estudios 1996 de la materia, y en caso de que el
académico opine dejarla, estdn dos alternativas, dejarla
tal cual o con cambios. Estos cambios no se solicitan
especificados.

Se requirié a los profesores y profesoras contestar solo en
aquellas materias que estuviesen impartiendo o ya
hubiesen impartido. Para efectos prdcticos, se continda
reflejando Unicamente lo relacionado con el Taller de
Composicién Arquitecténica, a sabiendas de que las
respuestas numéricas y grdficas estdn al alcance en la
pdgina electrdéonica
http:/ /fismat.umich.mx /~osalde /osalde2 /

Primer semestre.- Tiene ocho materias, cuatro del érea de
composicién arquitectdnica, tres del drea tecnolégica y una
del érea teédrico-humanistica.

Para Composicion Arquitectonica I, el 4% de los
académicos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 22% sefiala que sus alumnos nunca usaron
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 46% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 54% opina que hay que dejarla tal
cual y el 0% indica que hay que quitarla del plan de
estudios.

En resumen, los profesores de arquitectura que imparten
clase en el primer semestre utilizan la computadora en
todas las materias. Las materias en donde mdés utilizan esta
herramienta son las del Area Teérico Humanistica y una del
Area Tecnolégica.
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Para el caso de la utilizacién de la computadora por parte
de los alumnos en opinién de la cuarta parte de los
profesores, es en cuatro de las ocho materias donde el
alumno nunca usa la computadora, en las otras cuatro,
prdcticamente todos los profesores son de la opinién de
que los alumnos si usan la computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
primer semestre, los profesores sefialan que no hay que
quitar ninguna de ellas. Sobre los porcentajes que se
refieren a dejar la materia tal cual o con modificaciones,
estos se comportan muy dispares, siendo mds los profesores
que opinan que deben permanecer tal cual todas las
materias del primer semestre.

Segundo semestre.- Tiene ocho materias, tres del Area de
Composicion Arquitectdnicny, dos del Area Tecnolégica y
tres del Area Teérico-Humanistiea,

Para Composician Arquitectonica I, el 4% de los
profesores afirma munca habgr necesitado de la
computadora, &l 13% sefiala que 1us alumnes ninca usaron
computadora. Respecto a ia permanencia de Iz materia en
el Plan de Estudins, el 373 dice que la materla debe seguir
pero con cambios, el 63% opina que hay gue dejarla tal
cual y el 0% indica que hay que quitarla del Plan de
Estudios.

En sintesis, los proteiares de arguiteciura que imparten
clase en el segundo semastre utilizan la computadora en
todas las materias.

Para el caso de la utilizacion de la computadora por parte
de los alumnos, en opinién de un 15% de los profesores, en
cinco materias es donde el alumno nunca usa la
computadora. En las otras tres materias todos los
profesores opinan que el 100% de los alumnos usan la
computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
segundo semestre, la totalidad de los profesores sefialan
que no hay que quitar ninguna de ellas. De los porcentajes
que se refieren a dejar la materia tal cual o con
modificaciones, igual que para el primer semestre, tres a
uno los profesores opinan que deben permanecer tal cual
todas las materias del segundo semestre.
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Tercer semestre.- Tiene siete materias, tres del Area de
Composicidon Arquitecténica, tres del Area Tecnolégica y
una del Area Teérico-Humanistica.

Para Composicion Arquitectonica lll, ninguno de los
profesores afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 6% sefiala que sus alumnos nunca usaron
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 46% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 54% opina que hay que dejarla tal
cual y ninguno indica que haya que quitarla del Plan de
Estudios.

En sintesis, los profesores de arquitectura que imparten
clase en el tercer semestre utilizan la computadora en
todas las materias, siendo solo dos de ellas donde un
porcentaje de un 4% de profesores afirma que no usan la
computadora.

Para el caso de la utilizacion de la computadora por parte
de los alumnos, en opinién de un 11% de los profesores, en
tres materias es donde el alumno nunca usa la
computadora. En las otras cuatro materias todos los
profesores opinan que el 100% de los alumnos usan la
computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
tercer semestre, la totalidad de los profesores sefialan que
no hay que quitar ninguna de ellas. De los porcentajes que
se refieren a dejar la materia tal cual o con modificaciones,
igual que en los dos primeros semestres, en general tres a
uno los profesores opinan que deben permanecer tal cual
todas las materias del tercer semestre.

Cuarto Semestre.- Tiene ocho materias, dos del Area de
Composicién Arquitecténica, tres del Area Tecnolégica, dos
del Area Teérico-Humanistica y una del Area Urbano -
Ambiental.

Para Composicion Arquitectonica IV, todos los profesores
afirman haber necesitado de la computadora, el 2%
sefiala que sus alumnos nunca usaron computadora.
Respecto a la permanencia de la materia en el Plan de
Estudios, el 33% dice que la materia debe seguir pero con
cambios, el 67% opina que hay que dejarla tal cual y el
0% indica que hay que quitarla del Plan de Estudios.



Apoyo Computacional en la Ensefianza - Aprendizaje del Disefio Arquitectdnico

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTANOMA DE MEXICO ﬁ
s

Todos los profesores de arquitectura utilizaron la
computadora en todas las materias de cuarto semestre y
de igual forma, en la opinién de los maestros, la totalidad
de los alumnos ocuparon esta herramienta en sus clases.

En lo referente a quitar alguna materia del cuarto
semestre, para ninguna de ellas existe la opinién de los
profesores en el sentido de quitarla del Plan de Estudios.
Los porcentaijes que se refieren a dejar la materia tal cual o
con modificaciones, las opiniones apoyan, en promedio con
una relacién de tres a uno, la idea de dejar todas las
materias del cuarto semestre en el Plan de Estudios tal cual,
sobre dejarlas pero con cambios.

Quinto Semestre.- Tiene siete materias, dos del Area de
Composicion Arquitecténica, tres del Area Tecnolégica y
dos del Area Teérico-Humanistica.

Para Composicion Arquitecténica V, la totalidad de
profesores y en opinién de ellos mismos, la totalidad de los
alumnos, utilizan la computadora en esta clase. Respecto a
la permanencia de la materia en el Plan de Estudios, la
totalidad de profesores sefiala que la materia debe
quedarse en el Plan de Estudios sin sufrir ninguna
modificacién. Ninguno de ellos opina que haya que
quitarla del Plan de Estudios.

Todos los profesores de arquitectura de quinto semestre
utilizaron la computadora en todas las materias, y de igual
forma, en la opinién de los maestros, la totalidad de los
alumnos ocuparon esta herramienta en sus clases.

En lo referente a quitar alguna materia del quinto semestre,
en ninguna de las materias existe la opinién de los
profesores en el sentido de quitarla del Plan de Estudios.
Los porcentajes que se refieren a dejar la materia tal cual o
con modificaciones, el 100% de las opiniones apoyan la
idea de dejar en el Plan de Estudios todas las materias del
quinto semestre tal cual, sobre dejarlas pero con cambios.

Sexto semestre.- Tiene ocho materias, dos del Area de
Composicién Arquitecténica, tres del Area Tecnolégica, una
del Area Teérico-Humanistica y dos del Area Urbano
Ambiental.

Para Composicién Arquitecténica VI, la totalidad de

profesores y en opinién de ellos mismos, la totalidad de los
alumnos, utilizan la computadora en esta clase. Respecto a
la permanencia de la materia en el Plan de Estudios, el
35% dice que la materia debe seguir pero con cambios, el
65% opina que hay que dejarla tal cual y ninguno indica
que hay que quitarla del Plan de Estudios.

La totalidad de profesores de arquitectura de sexto
semestre, utilizaron la computadora en todas las materias
de este nivel. De igual forma, en opinién de los maestros, la
totalidad de alumnos ocuparon esta herramienta en sus
clases.

En lo referente a quitar alguna materia de sexto semestre,
en ninguna de las materias existe la opinién de los
profesores en el sentido de quitarla del Plan de Estudios.
Los porcentajes que se refieren a dejar la materia tal cual o
con modificaciones, el 100% de las opiniones en una
relacién que va de 2 a 1 hasta 6 a 1, apoyan la idea de
dejar en el Plan de Estudios tal cual todas las materias del
sexto semestre, sobre dejarlas pero con cambios.

Séptimo semestre.- Tiene ocho materias, una del Area de
Composicién  Arquitecténica, una del Area Teérico-
Humanistica, una del drea Urbano Arquitecténica, tres del
Area Tecnolégica y dos materias Optativas.

Para Composicion Arquitecténica VII, la totalidad de
profesores y en opinién de ellos mismos, la totalidad de los
alumnos, utilizan la computadora en esta clase. Respecto a
la permanencia de la materia en el Plan de Estudios, el
35% dice que la materia debe seguir pero con cambios, el
65% opina que hay que dejarla tal cual y ninguno indica
que haya que quitarla del Plan de Estudios.

Los profesores de arquitectura de séptimo semestre
utilizaron la computadora en todas las materias de este
nivel, y de igual forma en la opinién de los maestros, la
totalidad de los alumnos ocuparon esta herramienta en sus
clases.

En lo referente a quitar alguna materia de séptimo
semestre, en ninguna de ellas existe la opinién de los
profesores en este sentido. Los porcentajes que se refieren
a dejar la materia tal cual o con modificaciones, el 100%
de las opiniones, en una relacién de seis a tres, apoyan la
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idea de dejar en el Plan de Estudios tal cual todas las
materias del séptimo semestre.

Especificamente en la materia de Taller de Composicién
Arquitecténica VI, del total de profesores que dicen que se
quede la materia, dos tercios dicen que se quede tal cual y
un tercio dice que se quede pero haciéndole cambios.

Octavo semestre.- Tiene siete materias, una del drea de
composicion arquitecténica, dos del drea tecnoldgica, una
del drea tedrico-humanistica, una del drea urbano
ambiental y dos optativas.

Para Composicion Arquitecténica VIII, la totalidad de
profesores y en opinién de ellos mismos, la totalidad de los
alumnos, utilizan la computadora en esta clase. Respecto a
la permanencia de la materia en el Plan de Estudios, el
30% dice que la materia debe seguir pero con cambios, el
70% opina que hay que dejarla tal cual y el 0% indica que
hay que quitarla del plan de estudios.

Todos los profesores de arquitectura de octavo semestre
utilizaron la computadora en todas las materias de este
semestre, y de igual forma en la opinién de los maestros, la
totalidad de los alumnos ocuparon esta herramienta en sus
clases.

En lo referente a quitar alguna materia de octavo semestre,
para ninguna de las materias existe la opiniéon de los
profesores en el sentido de quitarla del Plan de Estudios.
Los porcentajes que se refieren a dejar la materia tal cual o
con modificaciones, el 100% de las opiniones apoyan la
idea de dejar en el Plan de Estudios, tal cual, todas las
materias de este semestre.

Noveno semestre.- Al igual que el octavo semestre, el
noveno tiene siete materias, una del drea de composicién
arquitecténica, dos del drea tecnolégica, una del drea
tedrico-humanistica, una del drea urbano ambiental y dos
optativas.

Para Composicion Arquitectonica IX, la totalidad de
profesores y en opinién de ellos mismos, la totalidad de los
alumnos, utilizan la computadora en esta clase. Respecto a
la permanencia de la materia en el Plan de Estudios, el
20% dice que la materia debe seguir pero con cambios, el
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80% opina que hay que dejarla tal cual y el 0% indica que
hay que quitarla del plan de estudios.

Todos los profesores de arquitectura de noveno semestre
utilizaron la computadora en las materias de este semestre,
y de igual forma en la opinién de los maestros, la totalidad
de los alumnos ocuparon esta herramienta en sus clases.

En lo referente a quitar del Plan de Estudios alguna materia
de noveno semestre, en ninguna de las materias existe la
opinién de los profesores en el sentido de quitarla. Los
porcentajes que se refieren a dejar la materia tal cual o
con modificaciones, el 100% de las opiniones apoyan la
idea de dejar en el Plan de Estudios, tal cual, todas las
materias del noveno semestre sobre dejarlas pero con
cambios.

Décimo semestre.- En este semestre solo se cursa una Unica
materia obligatoria y no hay optativas.

Para Taller Integral todos los profesores afirman usar la
computadora y en su opinién el 100% de los alumnos la
utiliza.

Referente a dejar la materia en el Plan de Estudios, el 83%
de los profesores opina que hay que dejarla tal cual y el
17% opina que hay que dejarla pero con cambios.
Ninguno opina que haya que quitarla del Plan de Estudios.

11.4 LA OPINION DE LA COMUNIDAD ESTUDIANTIL

Las jovenes y los jévenes que ingresan a la universidad
para realizar estudios que los formen como arquitectas y
arquitectos, son jovenes que llegan ilusionados y dispuestos
a hacer lo que se les indique por parte de la instituciéon a la
que haningresado.

Ello les crea el sentimiento de que poco o nada pueden
hacer para influir de manera importante en el cambio que
de forma intuitiva van descubriendo como necesario a lo
largo de sus estudios y mejor deciden ser autodidacticas
para estar en alguna medida acordes con la actualidad en
el manejo de herramientas y programas de cémputo Gtiles
también en el ejercicio profesional de la arquitectura.

En la direccidn electrdnica
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http:/ /fismat.umich.mx /~osalde /osalde2/ al igual que
de los profesores, también estdn los resultados para todas
las materias de la encuesta aplicada a los estudiantes de la
Facultad de Arquitectura, estos resultados pueden
obtenerse de acuerdo a la seleccién de una serie de
variables relacionadas con los j6venes y las [dvenes, ya sea
de forma aislada o en combinacién de varias de ellas.

a)Sexo

b)Edad

c)Lugar de nacimiento

d)Semestre que se cursa en el ciclo escolar 2007 /2008

Los resultados a continuacién documentados no hacen
ninguna distincién particular relacionadas con las variables
ya que quedan implicitas de forma conjunta. Los resultados
completos y de ser necesario particulares estén al alcance
en | a plaeg=iln o electrdénica
http://fismat.umich.mx /~osalde /osalde2/

Foto 13.— Jévenes estudiantes de nuevo ingreso a la FAUM con sus herramientas de
trabajo. Osalde G., 2008

Ya ha sido sefialado que para contar con los dos puntos de
vista, tanto del sector académico como del sector
estudiantil, se les plantearon a ambos, a cada uno en lo
particular, las mismas preguntas con el objeto de poder
contrastar ambas opiniones.

La oportunidad de poder expresar, contestando una
encuesta, su parecer ante la situacién actual en la FAUM fue

aprovechada por un porcentaje representativo de ellos y
se expresaron en los siguientes términos.

Para efectos prdcticos, se continba reflejando Unicamente
lo relacionado con el Taller de Composicién Arquitecténica,
a sabiendas de que las respuestas numéricas y gréficas
estdn al alcance en la pdgina electrénica referida lineas
arriba.

11.4.1 SOBREEL USO DE LA COMPUTADORA

Ante el cuestionamiento presentado a los alumnos sobre el
uso de la computadora para diferentes actividades en las
cuatro dreas de formacién, Tedrico-Humanistica,
Composicién Arquitecténica, Urbano-Ambiental y Area
Tecnolégica, que integran el Plan de Estudios 1996 esto es
lo que ellos y ellas dijeron.

A El porcentaje mds alto de alumnos opina que para
escribir sus trabajos escolares con Word u otro
programa similar han requerido mds del uso de la
computadora en las materias del drea Teérico-
Humanistica sobre las de Composicion
Arquitecténica.

A Para buscar informacién con la computadora a
través de internet, el porcentaje mds alto de
alumnos la ha usado para las materias del Area
Tedrico-Humanistica también por sobre las del
Area de Composicién Arquitecténica.

A Para leer y estudiar textos o libros digitalizados ya
sea de internet o de sus propios archivos, es en las
materias del Area Te6rico-Humanistica en donde el
porcentaje mayor de alumnos ha requerido de usar
apoyo computacional. Vuelve a quedar relegada
el Area de Composicién Arquitectdnica.

A Para dibujar con plataforma CAD o similar
trabajos o el avance de ellos, es en el Area de
Composiciéon Arquitecténica en donde el
porcentaje mayor de alumnos utilizan la
computadora, en esta Area se encuentra la materia
de Taller de Composicién Arquitecténica.

PERCEPCIAN DE UNA ACTUALIDAD
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A Cuando se trata de usar la computadora con el
Programa Power Point u otro parecido para
presentar ante un grupo los trabajos o el avance de
ellos, nuevamente el porcentaje mayor de alumnos
ocupa la computadora en las materias del drea
Tedrico-Humanistica. El drea de Composicién
Arquitectdnica se ubica atrds de esta.

A diferencia de con los profesores, el apoyo computacional
es utilizado mayormente para las materias del Area
tedrico Humanistica, Como con los académicos, también con
los alumnos no hubo el caso de que la computadora no se
utilizara en alguna de las cuatro dreas de formacién.

Sin embargo, de los alumnos que utilizan la computadora
para sus estudios en la FAUM, también el menor porcentaje
la ocupa para leer y estudiar textos digitalizados (esto se
explica por la escases de los mismos).

De las cinco cuestiones planteadas al alumno en cuanto a la
utilizacién de la computadora para diferentes quehaceres
relacionados con los estudios de la carrera de arquitectura,
que son:

Escribir

Buscar informacién

Leer y estudiar textos digitalizados
Dibujar

Presentar ante grupo

- - > >

El 7.7% de los alumnos afirmé no utilizarla para dibujar y
el 11.9% no la utiliza para leer y estudiar textos
digitalizados. Lo que significa que précticamente para
todo lo relacionado con sus estudios, el estudiante utiliza la
computadora.

Para poder descubrir si hay materias en las que nunca o
muy poco el estudiante ha requerido del uso de apoyo
computacional, se pregunté entre tres posibilidades.

Una de ellas se menciona tres materias de diferentes dreas
pero no se incluyé ninguna materia de Taller de
Composiciéon  Arquitecténica, en otra igualmente se
mencionan tres materias pero una es Taller de Composicién
Arquitecténica de primer semestre y la Ultima opcién que
también menciona tres materias, una de ellas es Taller de
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Composicidon Arquitecténica de séptimo semestre.

Respondieron asi. El 50% de los alumnos sefialé que en el
primer grupo de materias nunca o muy poco utiliza la
computadora, el 45% de alumnos indicdé que nunca o muy
poco utiliza la computadora en las materias sefialadas en
el segundo grupo. Para el tercer grupo de materias, solo el
4% sefialé que nunca o muy poco ha requerido del uso de
la computadora para atenderlas.

En este tercer grupo es donde estdn estas tres materias:
Instalaciones Hidro-Sanitarias, Taller de Construccién y
Taller de Composicién VIl y resulta que es donde mds
utilizan computadora.

Mds al detalle se pregunta para cada drea de formacién
en cudl sub — drea ha necesitado el alumno del apoyo
computacional. Resulta que en el Area de Composicién
Arquitecténica es en la sub drea de Taller de Composicion
Arquitecténica donde el 78% de los alumnos requiere del
apoyo computacional, mucho muy por delante de las otras
tres sub dreas que tienen cuando mads el 10% de alumnos
que sefiala requerir de la computadora.

Ya ha sido mencionado que para mdés de una situacién la
visiéon del maestro y de la maestra difieren en cuanto a lo
que perciben de ellos los alumnos y las alumnas. Con el
objetivo de contrastar estas dos realidades también se le
solicité a la comunidad estudiantil opinar sobre el uso que
hace de la computadora el profesor para preparar e
impartir su clase. El resultado refleja en todo caso qué tanto
se apoya el profesor en las tecnologias actuales para
transmitir conocimiento.

Al preguntar a los alumnos, qué porcentaije de la totalidad
de sus profesores utiliza la computadora para las clases
del Area de Composicién Arquitecténica, el 65% de los
alumnos afirma que ninguno o menos de la cuarta parte de
sus profesores usan la computadora para preparar y/o
impartir su clase, el 30 % sefiala que entre la cuarta parte
y la mitad de sus profesores la ocupan, el 12% afirma que
mds de la mitad de los profesores, pero menos de las tres
cuarta partes la usa, solo el 3% afirma que mas de las tres
cuartas partes hasta la totalidad de sus profesores la
utilizan y el dos por cierto no sabe sila usa o no.
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La hipdtesis de este trabajo sefiala la necesidad de
incorporar apoyo computacional al plan de estudios de la
carrera de arquitectura, por ello es importante hacer el
mismo sondeo que a los profesores a la comunidad
estudiantil, sobre el conocimiento de programas de
cdmputo utilizados en los diferentes campos del quehacer
arquitecténico.

Se pregunté a los alumnos sobre tres variables, lo domino,
lo manejo, no lo conozco, para cinco diferentes tipos de
programas de cémputo. Las respuestas fueron: Para el
Office el 66% de alumnos afirma que lo domina y el 34%
sefiala que lo maneja, ninguno dice no conocerlo. Cuando
se pregunté sobre un programa de cémputo para
modelados sélidos como lo es el CATIA, el 95% de los
alumnos sefiala no conocerlo, solo el 2% lo domina y el 3%
lo maneja. Es decir que Unicamente el 5% de los alumnos
sabe de él.

La situaciéon es similar cuando se pregunté sobre un
programa de cémputo para modelados diagramdticos
(MAYA), aqui la respuesta fue que el 93% no lo conoce, el
6% lo maneja y menos del 1% lo domina. Cuando se
pregunté sobre el programa RHINO para modelados de
superficies, el 94% de los alumnos no lo conoce, el 6% lo
maneja y ninguno lo domina.

La situacién no cambia cuando se pregunta sobre un
programa para modelados de estructuras como el EASY,
aqui las respuestas de los alumnos fueron que el 95% no lo
conoce, el 5% lo maneja y nadie lo domina. A lo que al finy
al cabo se reduce a que de entre estos cinco tipos de
programa de cémputo solo se domina por parte del
alumnado el office.

Se le pregunté al alumno, a sabiendas de que en el plan de
estudios 1996 no se incluyen materias relacionadas con el
apoyo computacional, dénde y/o cémo adquirié el
conocimiento con el que cuenta a este respecto.
Prdacticamente las respuestas se dividieron en tercios para
las tres posibilidades planteadas, es decir en cursos
particulares, con amigos y compafieros y por si mismos.
Unicamente el 5% de los alumnos afirma haber adquirido
este conocimiento en materias de la carrera de
arquitectura, que ya hemos mencionado son dos.

Un aspecto de importancia practica es conocer cudntos de
los alumnos cuentan con computadora de su propiedad en
su domicilio de Morelia, la acotacién de su domicilio se
establece ya que por lo menos un tercio de alumnos
procede del interior del estado o de otros estados. A este
respecto el resultado fue que 48% tiene computadora
portétil, 64% tiene de escritorio y solo el 6% no tiene
computadora de su propiedad. Algunos de ellos tienen
inclusive portdtil y de escritorio, de ahi el resultado en
cuestion.

De los alumnos que no tfienen computadora de su
propiedad en Morelia, el 66% afirma que resuelve esta
situacién en un ciber-café, el 22% la pide prestada, un
poco mds del 3% ocupa las de la Facultad de Arquitectura
y un 8% lo resuelve de otras formas no especificadas.

Ya sea por iniciativa propia o porque se ven
comprometidos a ello aunque no se les haya pedido de
forma explicita por sus profesores, los alumnos, ante la
pregunta que se refiere al uso de otras tecnologias para la
realizacién de sus estudios de arquitectura, respondieron lo
siguiente.

El 86% utiliza el Internet, el 74% la cdmara fotografica
digital, el 60% el correo electrénico, el 50% el video
proyector y el 31% la video cdmara digital. Nuevamente
se menciona que no hay materias en la curriculo que
impulsen este aprendizaje, de no ser las optativas.

Siendo alumno o pasante de la FAUM, se le pide
establezca su posicién ante la afirmacién de que se siga
ensefiando arquitectura tal y como se ha venido haciendo a
partir de 1996 con el plan de estudios actualizado en esa
fecha. La respuesta es que el 82% estd en desacuerdo que
asisea, el 17 % estd de acuerdo con que asi sigan las cosas
y menos del 1% manifesté que le daba lo mismo una u otra
cosa.

Ya se ha mencionado que en la FAUM, la materia de Taller
de Composicidon Arquitectdnica es la fundamental de la
carrera de arquitectura, este taller es presencial y
gradualmente cada semestre es més complejo el trabajo
de composiciéon arquitecténica, porque en cada ciclo
escolar el alumno va incorporando una mayor cantidad de
aspectos que permiten que la solucién que plantee
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considere un contexto integral.

Por ello, siendo siempre cuatro clases a la semana, en los
siete semestres iniciales el Taller de Composicién es de ocho
horas semanales, para los semestres 8° y 9° son doce horas
semanales y el Gltimo, el 10°, es de 16 horas. El Taller
Integral es la Unica materia que se cursa en el Ultimo
semestre de la carrera.

Un efecto del uso de la computadora en el Taller de
Composicion Arquitectdnica es el de que se interactéa muy
poco entre los integrantes del taller ya que cada alumno y
alumna se ensimisma en su mdaquina para trabajar en lo
relacionado con su proyecto y al ser tan absorbente esta
herramienta, se interrumpe la comunicacién entre los
propios compaferos y de ellos con el profesor y viceversa.

Por ello se pregunté al alumno qué piensa sobre de que no
hace falta trabajar conjuntamente con sus compaiieros y el
profesor en el Taller de Composicién Arquitecténica, sino
mejor en cualquier otro espacio o en un cubiculo. Las
opiniones se dividen. El 48% estd de acuerdo con que el
trabajo no es necesario realizarlo en el taller, 50%
comulga con la idea de que si se trabaje en el taller y
menos del 2% manifiesta que le da lo mismo.

Para redondear lo anterior se le pregunté al alumno si
estaria de acuerdo en que se redujeran las horas de taller
a ocho horas semanales que es lo que sucede en los
primeros siete semestres. A ello respondieron el 44% que
estaba de acuerdo con la reduccién de la cantidad de
horas, el 50% que no fuese asi y al 6% le da lo mismo que
se reduzcan las horas o que se quede igual.

Se cuestioné al alumno su parecer en cuanto a si ya no estd
vigente en el Taller de Composicién Arquitecténica el
trabajo manual para hacer dibujos de diferente nivel y tipo
a cambio del trabajo en computadora ya tan presente en
el aula para resolver estos mismos dibujos con programas
CAD o similares. Las respuestas sefialan que el 72% estd en
desacuerdo con esto, el 27% estd de acuerdo y menos del
1% dice darle lo mismo.

Dado que en la actualidad es de uso generalizado el
Internet, se les preguntéd si seria conveniente que los
alumnos establecieran contacto por este medio con el
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profesor de Composicién Arquitecténica para plantear
dudas y hacer comentarios sobre el trabajo que se
desarrolla, prdacticamente la totalidad de los alumnos
contesté afirmativamente ante esta opcién.

La comunidad estudiantil percibe no poder sacarle el
mdéximo rendimiento, por diversas razones, al tiempo
asignado al Taller de Composicién Arquitecténica, lo que
se traduce en un bajo aprovechamiento académico y en
consecuencia bajo crecimiento de sus capacidades y
fortalezas. A la pregunta que plantea la conveniencia de
dejar en manos de ellos la decisién del momento en el que
requieren dentro de su horario de Taller, en el propio Taller
o en un cubiculo, la atencién individual del profesor,
respondieron el 65% de los alumnos estar de acuerdo con
ello, el 33% en desacuerdo y al 2% le da igual una u otra
cosa.

11.4.2 RESPECTO AL CURRiCULO DE LA CARRERA

._.-.JJ-- — an o ;. - .=. e
Foto 14. — La consulta incluyé el parecer sobre la permanencia de las materias del

curriculo del Plan de Estudios 1996. Osalde G., 2008.

La segunda parte de la encuesta a los alumnos, al igual que
en la encuesta hecha a los profesores, plantea las mismas
cinco preguntas para cada una de las sesenta y nueve
materias del curriculo de la carrera de arquitectura. Las
primeras dos afirmaciones se refieren a sefialar el nulo uso
de la computadora ya sea por parte del alumno para
atender su quehacer escolar y/o por parte del profesor
para preparar e impartir clase en la materia en cuestion.

Las siguientes tres opciones se refieren a la permanencia o
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cancelacién en el Plan de Estudios 1996 de la materia, y en
caso de opinar dejarla estdn dos alternativas, dejarla tal
cual o con cambios. Estos cambios no se solicitan
especificados.

Se requirié a los alumnos contestar solo en aquellas
materias que estuviesen cursando o ya hubiesen cursado,
con el siguiente resultado.

Primer semestre.- Tiene ocho materias, cuatro del drea de
composicion arquitectdnica, tres del drea tecnolégica y una
del drea teérico-humanistica.

Para Composicion Arquitectonica |, el 58% de los
alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 81% sefiala que su profesor nunca usd
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 69% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 30% opina que hay que dejarla tal
cual y solo el 1% indica que hay que quitarla del plan de
estudios. Si bien no se expresan los cambios convenientes, si
queda claro que la mayoria piensa que no puede seguir tal
cual.

En resumen, el mayor nimero de estudiantes de
arquitectura en su primer semestre no utilizd la
computadora en cuatro materias. Tres del Area de
Composicién Arquitecténica y una del Area Tecnolégica. En
donde mds utilizan la computadora es en la materia del
Area Teérica Humanistica.

Para el caso de la utilizacion de la computadora por parte
del profesor, en opinién de los alumnos, es en seis de las
ocho materias donde el profesor nunca usa la
computadora, en otra materia un poco menos de la mitad
de los alumnos opina que el maestro nunca usa la
computadora y Gnicamente en la materia del Area Teérico
— Humanistica el 34% de los alumnos opina que el maestro
nunca usa la computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
primer semestre, el porcentaje que asi lo sefiala no es
significativo ya que es menor al 5%, excepcién hecha de la
materia de matemadticas en donde un 9% de los alumnos
opina que hay que quitarla. Sobre los porcentajes que se
refieren a dejar la totalidad de materias tal cual o con

modificaciones, se comportan muy similares pero son mdas
los alumnos que opinan que debe haber un cambio en todas
las del primer semestre.

Segundo semestre.- Tiene ocho materias, tres del Area de
Composicion Arquitecténica, dos del Area Tecnolégica y
tres del Area Teérico-Humanistica.

Para Composicién Arquitecténica Il, el 43% de los
alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 89% sefiala que su profesor nunca usa
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 61% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 37% opina que hay que dejarla tal
cual y solo el 2% indica que hay que quitarla del Plan de
Estudios. Si bien no se expresan los cambios convenientes, si
queda claro que la mayoria piensa que no puede seguir tal
cual.

En resumen, el mayor nimero de estudiantes de
arquitectura en su segundo semestre no utilizé la
computadora en cuatro materias, dos del drea de
composicion arquitecténica y dos del drea tecnoldégica. Las
materias en donde mds utilizan la computadora, son las
materias del drea tedrica humanistica.

Para el caso de la utilizacién de la computadora por parte
del profesor, en opinién de los alumnos, es en cinco de las
ocho materias donde el profesor nunca usa la
computadora, en la materia del Area Teérico —
Humanistica menos de la mitad de los alumnos opina que el
maestro nunca usa la computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
segundo semestre, el porcentaje correspondiente no es
significativo ya que es menor al 5%, excepcién hecha de la
materia de Técnicas de Investigacién en donde un 13% de
los alumnos opina que hay que quitar la materia. Los
porcentajes que se refieren a dejar la totalidad de
materias tal cual o con modificaciones, se comportan muy
similares, pero son mds los alumnos que opinan que debe
haber un cambio entodas las materias del primer semestre.

Tercer semestre.- Tiene siete materias, tres del Area de
Composicién Arquitecténica, tres del Area Tecnolégica y
una del Area Teérico-Humanistica.
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Para Composicion Arquitecténica lll, el 32% de los
alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 70% sefiala que su profesor nunca usa
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 64% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 35% opina que hay que dejarla tal
cual y solo el 1% indica que hay que quitarla del Plan de
Estudios.

En resumen, el mayor nOmero de estudiantes de
arquitectura en su tercer semestre no utilizé la
computadora en dos materias del Area de Composicién
Arquitecténica. En tres materias del tercer semestre es
donde mds utilizan la computadora.

Para el caso de la utilizacién de la computadora por parte
del profesor, en opinién de los alumnos, es en cinco de las
siete materias donde el profesor nunca la usa, A cambio, en
la Unica materia del Area Teérico- Humanistica es donde
mds la ocupa el profesor.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
tercer semestre, el porcentaje que asi lo indica no es
significativo ya que es menor al 5%. Los porcentajes que se
refieren a dejar las siete materias tal cual o con
modificaciones, se comportan muy similares pero son mds
los alumnos que opinan que debe haber un cambio en todas
las materias del tercer semestre.

Cuarto Semestre.- Tiene ocho materias, dos del Area de
Composicién Arquitecténica, tres del Area Tecnolégica, dos
del Area Teérico-Humanistica y una del Area Urbano -
Ambiental.

Para Composicién Arquitecténica IV, el 19% de los
alumnos afirma no haber necesitado de la computadora, el
64% sefiala que su profesor nunca usa computadora.
Respecto a la permanencia de la materia en el Plan de
Estudios, el 61% dice que la materia debe seguir pero con
cambios, el 38% opina que hay que dejarla tal cual y solo
el 1% indica que hay que quitarla del Plan de Estudios.

El mayor nimero de estudiantes de arquitectura de cuarto
semestre no utilizé la computadora en Medios Grdficos
Superiores del Area de Composicién Arquitecténica. Las
materias en donde mds se utiliza la computadora es en dos
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del Area Teérica Humanistica y la del Area Urbano
Ambiental.

Para el caso de la utilizacion de la computadora por parte
del profesor, en opinién de los alumnos, es en cuatro de las
ocho materias donde el profesor nunca usa la
computadora, las dos del Area de Composicién
Arquitecténica y las dos del Area Tecnolégica. En la otra
materia del Area Tecnolégica un poco menos de la mitad
de los alumnos opina que el maestro nunca usa la
computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
cuarto semestre, el porcentaje correspondiente no es
significativo ya que es menor al 5%, excepcién hecha de la
materia de Medios Graficos Superiores en donde un 10%
de los alumnos opina que hay que quitarla. Sobre la
permanencia de todas las materia en el Plan de Estudios,
los porcentajes que se refieren a dejar la materia tal cual 6
con modificaciones, ambos se comportan muy similares
entre el 32% y 66%. En cuatro materias se sefiala que hay
que dejarlas tal cual y en otras cuatro dejarlas pero con
cambios.

Quinto Semestre.- Tiene siete materias, dos del Area de
Composicidon Arquitecténica, tres del Area Tecnoldgica y
dos del Area Teérico-Humanistica.

Para Composiciéon Arquitectonica V, el 11% de los
alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 50% sefiala que su profesor nunca usa
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 52% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 47% opina que hay que dejarla tal
cual y solo el 1% indica que hay que quitarla del Plan de
Estudios.

Para el caso de la utilizacién de la computadora por parte
del profesor, en opinién de los alumnos, es en cuatro de las
siete materias donde el profesor nunca usa la
computadora, las dos del Area de Composicién
Arquitecténica y dos del Area Tecnolégica, en la otra
materia del Area Tecnolégica un tercio de los alumnos
opina que el maestro nunca usa la computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
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quinto semestre, el porcentaje que asi lo sefiala no es
significativo ya que es menor al 5%. Los porcentajes que se
refieren a dejar la totalidad de materias tal cual o con
modificaciones se comportan muy similares, entre el 36% y
61% para ambos casos. En cuatro materias se sefiala que
hay que dejarlas tal cual y en otras tres dejarlas pero con
cambios.

Sexto semestre.- Tiene ocho materias, dos del Area de
Composicién Arquitecténica, tres del Area Tecnolégica, una
del Area Teérico-Humanistica y una del Area Teérico -
Humanistica.

Para Composicion Arquitectonica VI, el 5% de los
alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 48% sefiala que su profesor nunca usa
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 55% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 44% opina que hay que dejarla tal
cual y solo el 1% indica que hay que quitarla del Plan de
Estudios. Si bien no se expresan los cambios convenientes, si
queda claro que més de la mitad piensa que no debe
seguir tal cual.

En resumen, el mayor nimero de estudiantes de
arquitectura en sexto semestre no utilizé la computadora
solo en la materia Estructuras de Concreto. La materia en
donde mdés utilizan la computadora es en Sistemas de
Representacién por Computadora.

Para el caso de la utilizacion de la computadora por parte
del profesor en opinidn de los alumnos, es en cuatro de las
ocho materias donde el profesor nunca usa la
computadora, en las otras cuatro tres cuartas partes de los
alumnos opinan que el profesor usa computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia, el
porcentaje correspondiente no es significativo ya que es
menor al 5%. Respecto a los porcentajes que se refieren a
dejar todas las materias tal cual o con modificaciones, estos
se comportan muy similares pero son mds los alumnos que
opinan que debe haber un cambio en todas las materias
del semestre.

Séptimo semestre.- Tiene ocho materias, una del Area de
Composiciéon  Arquitecténica, una del Area Tebdrico-

Humanistica, una del Area Urbano Arquitecténica, tres del
Area Tecnolégica y dos materias optativas.

Para Composicion Arquitecténica VI, dnicamente el 1%
de los alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 38% sefiala que su profesor nunca usa
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 46% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 54% opina que hay que dejarla tal
cual y ninguno indica que haya que quitarla del Plan de
Estudios. Si bien no se expresan los cambios convenientes, si
queda claro que poco menos de la mitad piensa que no
puede seguir tal cual.

A excepcién de una, en general para todas las otras siete
materias el uso de la computadora fue predominante
destacando su uso en la materia de Taller de Composicién
Arquitecténica VIl en donde solo un 1% afirmé no utilizarla.

Para el caso de la utilizacion de la computadora por parte
del profesor, en opinién de los alumnos, es en la materia de
Disefio de Estructuras de Concreto en la que no la utiliza y
en otras dos materias un poco menos de la mitad de los
alumnos opina que el maestro nunca usa la computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
séptimo semestre, el porcentaje que asi lo sefiala no es
significativo ya que es menor al 3%. Los porcentaijes que se
refieren a dejar todas las materias tal cual o con
modificaciones, en seis de las materias la opinién es
dejarlas tal cual, incluyendo Composicién VII, tnicamente
para dos de ellas se indica dejarlas pero con cambios, una
de ellas es optativa, latedrica.

Octavo semestre.- Tiene siete materias, una del Area de
Composicién Arquitecténica, dos del Area Tecnolégica, una
del é&rea Teérico-Humanistica, una del Area Urbano
Ambiental y dos Optativas.

Para Composicion Arquitectonica VIII, el 2% de los
alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 35% sefiala que su profesor nunca usa
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 53% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 46% opina que hay que dejarla tal
cual y menos del 1% indica que hay que quitarla del Plan
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de Estudios.

El mayor nimero de estudiantes de arquitectura que no
utilizé la computadora en el octavo semestre lo hizo en
Estructuras Metdlicas. La materia en donde précticamente
siempre utilizan la computadora es en la materia de Taller
de Composicion Arquitectonica VIII.

Para el caso de la utilizaciéon de la computadora por parte
del profesor, en opinién de los alumnos, es también en
Estructuras Metdlicas donde el profesor nunca usa la
computadora, en las demds materias un poco menos de la
mitad de los alumnos opina que el maestro nunca usa la
computadora.

En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
octavo semestre, el porcentaje correspondiente no es
significativo ya que es menor al 5%. Los porcentajes que se
refieren a dejar la totalidad de las materias tal cual o con
modificaciones, estos se comportan muy similares pero son
mds los alumnos que opinan que debe haber un cambio en
cuatro de las cinco materias obligatorias y que deben
quedarse tal cual las dos materias optativas de este
semestre.

Noveno semestre.- Al igual que el octavo semestre, el
noveno tiene siete materias, una del Area de Composicién
Arquitecténica, dos del Area Tecnolégica, una del Area
Teérico-Humanistica, una del drea Urbano Ambiental y dos
optativas.

Para Composicién Arquitecténica IX, menos del 1% de los
alumnos afirma nunca haber necesitado de la
computadora, el 25% sefiala que su profesor nunca usa
computadora. Respecto a la permanencia de la materia en
el Plan de Estudios, el 47% dice que la materia debe seguir
pero con cambios, el 52% opina que hay que dejarla tal
cual y menos del 1% indica que hay que quitarla del Plan
de Estudios.

En el noveno semestre prdcticamente la totalidad de
alumnos utiliza la computadora en todas las materias. Una
cuarta parte de ellos opina que en tres materias el
profesor no usa la computadora, incluyendo la materia de
Taller de Composiciéon Arquitecténica IX.
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En cuanto a quitar del Plan de Estudios alguna materia del
noveno semestre, el porcentaje que asi lo sefiala no es
significativo ya que el promedio es menor al 2%. Los
porcentajes que se refieren a dejar las siete materias tal
cual o con modificaciones, hay diferencia promedio de 20
puntos, Unicamente en Composicion IX es de 5 puntos, pero
son mds los alumnos que opinan que deben quedarse tal
cual las materias de este semestre.

Décimo semestre.- En este semestre solo se cursa una Unica
materia obligatoria y no hay optativas.

Para Taller Integral todos los alumnos afirman usar la
computadora y en opinién del 24% de ellos, el profesor no
la utiliza.

El 45% de los alumnos opina que hay que dejar la materia
en el Plan de Estudios tal cual y el 53% opina que hay que
dejarla pero con cambios. Solo un poco menos del 2%
opina que hay que quitarla del Plan de Estudios.

11.5 ANALISIS COMPARATIVO

2 o =
Foto 15. — Alumnas que forman parte de la comunidad estudiantil de la FAUM, con
puntos de vistay percepcion diferentes alos de sus profesores. Osalde G., 2008.

Contrastando las respuestas de los académicos y los
estudiantes a los cuales se les planteé el mismo
cuestionamiento, y entendido de que el papel de cada uno
es particular pero que ambos son partes complementarias
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del proceso académico que forma nuevas generaciones de
arquitectos y arquitectas, el resultado son puntos de vista
diferentes y para algunas cuestiones, contrarios.

MAYOR USO DE APOYO COMPUTACIONAL
: PROFESORES
U%

TALLER B

DISENO URBANO Y
ADECUACION _ 16%

COMPOSICION
ARQUITECTONICA

MATERIALES Y
PROCEDIMIENTOS
DE CONSTRUCCION

INSTALACIONES Y
MATERIALES Y
PROCEDIMIENTOS
DE CONSTRUCCION
IMAGEN
OPTATIVAS CROQUIS

TECNOLOGICA

Tabla 5 - Porcentajes de uso de apoyo computacional

Por lo que toca al uso de la computadora para diferentes
actividades en las cuatro dreas de formacién los
académicos y los alumnos utilizan la computadora para
todo lo relacionado con su quehacer en la FAUM, pero en
diferente proporcién. En la tabla cinco se muestran de
forma sintetizada los resultados de cémo es el alumno el
que en general utiliza mds el apoyo computacional,
destacando en la sub-drea de composicién arquitecténica.

Los porcentajes que se registran son los mayores en
comparacion con las demds sub dreas de las cuatro dreas
de conocimiento, también se incluyen las materias
optativas. Ya ha sido mencionado que el mds alto
porcentaje en el uso de computadora lo tienen los alumnos
enlas clases de Taller de Composicién Arquitecténica.

En la tabla seis se muestra, de acuerdo al punto de vista por
una parte de los profesores y por la otra el de los alumnos,
que el uso de apoyo computacional de los catedrdticos es
total en el Area de Composicién Arquitecténica, mientras

que en los alumnos predomina en el drea Teérico
Humanistica.

MAYOR APOYO COMPUTACIONAL EN LAS AREAS DE
CONOCIMIENTO

ALUMNOS
TEGRICO HUMANISTICA

PARA ESCRIBIR |i

TEORICO HUMANSTICA
TEORICO HUMANISTICA
TEORICO HUMANSTICA
COMPOSICION ARQUITECTONICA
TEORICO HUMANSTICA

PARA BUSCAR INFORMACION
PARA BUSCAR INFORMACION (2
PARA LEER Y ESCRIBIR
PARA DIBUJAR |:
PARA PRESENTAR

Tabla 6 - Apoyo Computacional por Area

Para las veinte catedras del Area de Composicién
Arquitecténica, entre un 50% a un 75% de los profesores
afirma utilizar en un 28% apoyo computacional para
preparar e impartir su clase, el menor de las cuatro dreas.

En esta drea de Composicién Arquitecténica,
prdcticamente la totalidad de los alumnos coincide con esta
afirmacién de los profesores, ya que sefialan que
realmente sus profesores no utilizan el apoyo
computacional para hacer lo necesario previo a impartir
catedra.

Respecto a la utilizacién de apoyo computacional en el
Taller de Composiciéon Arquitecténica, no hay coincidencia
entre lo que dicen los maestros y lo que sefialan los alumnos,
ya que mientras los primeros afirman en su totalidad que si
usan la computadora en los diez semestres en que se cursa
esta materia, los alumnos no opinan lo mismo y aclaran que
no, que sus maestros de composicion no utilizan la
computadora ya que en los primeros cuatro semestres la
ocupa un 25% de ellos, en los siguientes cuatro semestres un
poco mds de la mitad la ocupan y en los dos Gltimos
semestres de la carrera, cuando ellos estdn trabajando en
su tesis, el 75% de sus profesores la utilizan, es decir que
cuando menos hay una cuarta parte de los profesores que
en los dos semestres terminales de la carrera para nada
usan apoyo computacional.

A cambio de ello, los alumnos afirman aprovechar la
computadora para las diferentes actividades a realizar en
el Taller de Composiciéon Arquitecténica; buscar
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informacién, visitar el sitio donde se ubica el proyecto,
escribir los resultados de su investigacién, dibujar las
propuestas, presentar avances, dibujar en forma definitiva
los planos y perspectivas necesarias, Etc.

En los dos primeros semestres prdcticamente la mitad de los
alumnos la utilizan, en los siguientes cuatro semestres mds
del 80% la ocupa, y para los dos Ultimos semestres la
totalidad de ellos trabaja con apoyo computacional. Lo
que dicen los profesores a este respecto es coincidente con
lo que dicen los alumnos porque los profesores afirman que
desde el primero hasta el Oltimo nivel, la totalidad de los
alumnos ocupa esta herramienta para trabajar en el Taller
de Composicién Arquitecténica.

Si se comparan los resultados que surgieron de las
respuestas sobre programas de cémputo, puede
apreciarse la distancia tanto de alumnos como de maestros
al dominio de los mismos y percatarse qué tanto trabajo y
qué tanta capacitacién hace falta al respecto.

Estos programas de cémputo es posible no sean los
apropiados y/o los mds convenientes y/o actualizados,
pero las respuestas, sobre todo de los profesores, muestran
el grado de ensefianza tradicional que se aplica en todas
las materias del curriculo de la carrera de arquitectura al
solo limitarse el conocimiento, no incluidos programas CAD,
al programa Office. Estos son los resultados.

Para el Office el 66% de profesores y de alumnos lo
domina. En este caso ain cuando en ambos hay carencia, la
menor es del 34% que se refiere a los profesores que solo
lo manejan, es decir un tercio de ellos y en los alumnos la
cuarta parte. Los alumnos en porcentaje superan a los
maestros.

Al revisar las respuestas sobre CATIA, el 95% de los
profesores encuestados sefiala no conocerlo y el 99% de
los alumnos afirma lo mismo. Independientemente de que
se capacite a ambos actores en este o en otra plataforma
similar, es evidente que no se maneja un programa para
modelados sélidos.

Si se habla del programa para modelados diagramaticos
MAYA, la situacién se repite ya que el 93% de los
profesores reconoce no saber de él y lo mismo sucede con
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el 93% de los alumnos.

Se pregunté también sobre el programa para modelado
de estructuras EASY. El 95% de los académicos de
arquitectura no lo conoce y no se diga el 95% de los
alumnos. Para cada programa otras dos preguntas se
refieren a manejar y a dominar el programa referido, lo
que entres de los cuatro programas cuestionados resulto en
porcentajes minimos.

Estos resultados estdn conjuntados en la siguiente tabla
siete.

CONOCIMIENTO DE DIFERENTES PROGRAMAS DE
COMPUTO

L0 DOMINO L0 MANEJO  NOLO CONOZCO

WORD™  PROFESOR 72% 28% 0%
A 66% 34% 0%

CATIA PROFESOR 5% 15% 80%

ALUMNO 2% 3% 95%

MAYA |  PROFESOR 1% 22% 11%
1% 6% 93%

RHINO PROFESOR 1% 10% 83%
ALUMNO 0% 6% 93%

EASY PROFESOR 2% 8% 90%
0% ) 95%

Tabla 7 - Dominio de Programas

Tanto a los maestros como a los alumnos se les cuestiond
dénde adquirieron el conocimiento con el que cuentan, en
ambos casos el porcentaje que se refiere a cursos
particulares es notable, ya que en el caso de los profesores
es casi de la mitad del méximo posible y en los alumnos de
la tercera parte. Un tfercio lo adquirié por si mismo en
ambos casos y la quinta parte con amigos y compafieros en
el caso de los profesores y un tercio en el caso de los
alumnos.

Ligado a lo anterior esta el aspecto que se refiere a contar
con computadora para poder trabajar lo referente al
propio quehacer como alumno o como académico de la
FAUM.

En el caso de los profesores, todos ellos tienen
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computadora, mas de la mitad portatil y tres cuartas
partes de escritorio, en algunos casos ambas. Para los
alumnos la situacién es muy similar ya que solo un 6%
afirma no tener computadora de su propiedad,
précticamente la mitad tiene computadora portdtil y un
poco mds de la mitad tiene de escritorio, son pocos los
casos, pero hay alumnos que tienen de los dos tipos.

Respecto al uso de tecnologias de actualidad, lo que dicen
los académicos es que usan mds, y por ello el mayor
porcentaije, el video proyector (cafidn). En el caso de los
alumnos el mds alto porcentaje lo tiene el internet. Tal y
como se observa en la tabla ocho, todas las tecnologias
propuestas son utilizadas por ambos grupos en mayor o
menor medida.

USO DE TECNOLOGIAS ACTUALES

CAMARA VIDEO
DIGITAL PROYECTOR
D

(CANON)
PROFESORES 12% 89% }
ALUMNOS | 74% [ 50% BT

Tabla 8 - Tecnolégias Actuales

De los aspectos mds relevantes es la postura de la
comunidad académica y estudiantil ante el
cuestionamiento de que las cosas, es decir la ensefianza de
la arquitectura, sigan impartiéndose tal cual se estd
haciendo hasta el dia de hoy o si se explora y determina un
camino diferente y actualizado.

Es correcto pensar que no se trata Unicamente de un si o un
no, las implicaciones son diversas, la actitud de los
profesores ante la responsabilidad de impartir catedra, la
formalidad de profesores en primer lugar y de los alumnos
en consecuencia, de cumplir cabalmente el compromiso de
aprovechar al méximo la carga horaria destinada para
cada materia, no se diga para la mds trascendental en la
formacién de un arquitecto y una arquitecta, el Taller de
Composicidn Arquitectédnica, el uso, como ya se observé, de
apoyo computacional y de tecnologias de actualidad, la
continvidad, de acuerdo a lo programado, de las sesiones
de trabajo a lo largo de todo el ciclo escolar, la
participacion en las decisiones de la clase de la opinién de
los alumnos, Etc.

Ante la pregunta concreta de seguir con la ensefianza —
aprendizaje de la Arquitectura tal cual se ha estado
haciendo hasta hoy o cambiar las cosas, incluyendo el Plan
de Estudios 1996, las respuestas de alumnos y maestros,
son en su mayoria apostar por el cambio, obsérvese la
tabla nueve que refleja los resultados.

SEGUIR ENSENANDO - APRENDIENDO ARQUITECTURA
TAL CUAL SE HA VENIDO HACIENDO

DE ACUERDO DA LO MISMO

B - e 0%

ALUMNOS 82% 17% 1%

EN DESACUERDO

Tabla 9 - Sequir tal cual o cambiar

El Taller de Composicién Arquitectdnica, por su cardcter de
ser la materia columna vertebral de la carrera de
arquitectura, cuenta con la carga horaria semanal més
fuerte de entre las sesenta y nueve materias del curriculo.
Ya se ha anotado que la minima es de ocho horas, la més
grande es de dieciséis horas y la intermedia es de doce
horas.

Por ello y probablemente ante la falta de estrategias
pedagédgicas adecuadas, en vez de ser esta asignacién de
tiempo una oportunidad para crecer, la clase llega a
percibirse pesada, larga y tediosa, por lo que no tiene
sentido el permanecer la totalidad de las horas en el Taller.
Esto promueve que el alumno prefiera estar en otro parte y
que el maestro este de acuerdo con ello porque le resulta
mds cémodo.

Aspecto que se distingue desde siempre en la FAUM es el
sistema de trabajo del Taller de Composicidén
Arquitecténica, con la presencia de los alumnos
conjuntamente con el profesor. Dejando aparte si en
realidad la carga horaria se cumple o si en el Taller de
Composicién Arquitecténica las actividades son o no son las
apropiadas para el desarrollo de los alumnos, habia que
cuestionar a ambos actores, profesores y alumnos, si es
mejor que se permita que el alumnado trabaje en otro lado
y ocupar la carga horaria solo para que se revise por
parte del profesor los progresos del alumno

En la encuesta se presenté una pregunta que revisa esta
situacion para conocer qué porcentaje de alumnos y
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profesores estdn de acuerdo en dejar de trabajar en el
taller, es decir dejar de producir en este espacio de
encuentro, la informacién que haga comprender las
condiciones particulares del problema arquitecténico en
cuestion y la busqueda y encuentro con la mejor solucién
posible.

Las respuestas que muestra la tabla diez dicen que una
cuarta parte de los profesores estd de acuerdo que asi
suceda y prdcticamente la mitad de los alumnos estd
conforme con que no haya clase en el Taller de
Composicion Arquitecténica. Lo anterior implica por si
mismo una seria preocupacion para los profesores de esta
materia en su trabajo con los alumnos, sobre todo en los
semestres avanzados en donde la carga horaria es la
mayor.

TRABAJAR COMPLETA LA CARGA HORARIA EN EL
TALLER DE COMPOSICION ARQUITECTONICA

DA LO MISMO

PROFESORES -/: 76% 0%

ALUMNOS 48% 50% 2%
Tabla 10 - Trabajar en el taller

NO S|

En combinacién con la anterior pregunta, estd la que se
refiere a reducir de forma permanente la carga horaria
del Taller de Composiciéon Arquitecténica de los semestres
avanzados, octavo, noveno y décimo. Un tercio del tiempo
en los primeros dos y la mitad en el caso del Gltimo semestre
de la carrera.

REDUCIR LAS HORAS DEL TALLER DE COMPOSICION
ARQUITECTONICA VIII, IX, X

| [ [1] Sl DA LO MISMO
ALUMNOS 50% 44% 6%

Tabla 11 -Reducir las horas de trabajo en el taller

Es correcto no simplificar esta pregunta a solo percibir si se
reduce o no la carga horaria, es sintomdtico saber, como se
muestra en la tabla once, que tanto un sector de profesores
como de alumnos, concuerda con la idea de quitar horas al
Taller de Composicién Arquitecténica, ain cuando desde
hace tres afos, a partir del noveno semestre se trabaja en
la tesis de licenciatura para impulsar la eficiencia terminal.
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Al revisar si deben desaparecer en el Taller de
Composicidon Arquitecténica la elaboracién manual de
dibujos estando al alcance el dibujo por computadora con
plataformas como el CAD, el 89% de los profesores dice
estar en desacuerdo con ello y el 72% de los alumnos lo
mismo.

Esto es una aparente contradiccion ante la postura de los
alumnos y profesores, reflejada en los resultados de la
encuesta aplicada, aqui uno de ellos: “Los contenidos y la
diddactica de la enseiianza — aprendizaje del Disefio
Arquitecténico enla FAUM, deben cambiar y actualizarse”.

De entre muchos en el mismo tenor, como ejemplo se
comparten un par mds de comentarios con esta tonalidad.

Alumno de tercer semestre: “Hacia mucha falta alguien que
se preocupara por el método de ensefianza algo arcaico de la
Facultad de Arquitectura ya que aun asi cada quien llega a
ser lo que se proponen. Cuesta mds trabajo llegar a las metas
marcadas puesto que cosas que se vieron son muy vagas y
poco claras. Universidades tales como la Vasco, La Salle por
mencionar algunas imparten computacién desde primer
semestre lo cual resulta mucho mds fdcil desemperiarse en la
carrera porque hoy en dia tengo por entendido que no hay
arquitectos o despachos de arquitectos que no usen la
computadora para realizar sus diversos proyectos
arquitectdnicos y cosas relacionadas con esto.”
jesoc_8(@hotmail.com

Profesor suplente de asignatura de quinto semestre:
“Creo indispensable el aumentar las horas en las optativas, ya
que dos horas a la semana son muy pocas.

El uso de la computadora en los primeros semestres, para
hacer a los alumnos mds competitivos, puedan realizar las
correcciones de sus trabajos mds rdpidamente, y aprovechar
el tiempo que tardan en corregir un plano, en otras
actividades curriculares.” arquitecturavirtual@hotmail.com

En el mismo sentido, la totalidad de alumnos y tres cuartas
partes de los profesores estdn de acuerdo respecto al uso
de internet para establecer un puente de comunicacién
entre el profesor y sus alumnos del Taller de Composicién
Arquitecténica, de tal suerte de poder continuar en
contacto reciproco para plantear dudas y hacer
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comentarios sobre el trabajo que se desarrolla.

Otra situacién polémica es, si en el Taller de Composicion
Arquitecténica se dejara en manos del alumno la decisién
de consultar a su profesor Unicamente cuando él lo juzgue
conveniente, al respecto tres cuartas partes de los
profesores no estdn de acuerdo que asi suceda y més de
dos tercios de los alumnos si estdn de acuerdo en que
quede en sus manos cudndo interactuar con el profesor.

En la segunda parte de la encuesta aplicada tanto a los
profesores como a los alumnos, se cuestiona de forma
precisa, para cada una de las materias, respecto al uso de
la computadora por el profesor y por el alumno, ya sea
para preparar e impartir su clase o para elaborar el
trabajo correspondiente al semestre en cuestion.

Con el afdn de poder contar con el punto de vista de quien
observa y de quien es observado se hizo la misma
pregunta a los profesores y a los alumnos tanto de su
propia actitud como de la de su contraparte.

También se cuestioné a cada uno en lo particular su parecer
de la permanencia o cancelaciéon de las materias del
curriculo de la carrera de arquitectura correspondientes al
Plan de Estudios 1996.

Se abarcaron las sesenta y nueve materias que lo
conforman. A continuacién solo se hace referencia a las de
Taller de Composicién Arquitectdnica. No hay que perder
de vista que los resultados completos ya han sido
comentados en las pdginas anteriores y que el resultado de
la encuesta se encuentra en la pdgina electrénica
http://fismat.umich.mx /~osalde /osalde2/

De primer semestre en el Taller de Composicién
Arquitecténica |, donde el objetivo general de la materia
se define como “Adquisicién del lenguaje bdsico de
composicién visual arquitecténica por medio del disefio
bidimensional y tridimensional”, los alumnos afirman que
poco menos de la mitad de ellos usé computadora para
realizar el trabajo de esta clase en tanto la quinta parte de
los profesores opina que los alumnos de este semestre
nunca usaron computadora.

Cuando el punto de vista es el opuesto, cuatro quintas

partes de los alumnos dicen que el profesor nunca usé la
computadora para preparar e impartir su clase, en tanto la
totalidad de los profesores sefiala positivamente que si la
utilizé.

En la materia de Taller de Composiciéon Arquitecténica ll
correspondiente al segundo semestre, el programa
especifica que el objetivo de la materia es “Familiarizar al
alumno con los aspectos bdsicos para la concepcidn de los
objetos arquitectdnicos. Introducir al alumno en los espacios
producto estos de las necesidades bdsicas del hombre y la
correcta solucién de las mismas.” Para lograrlo tres quintas
partes de los alumnos sefialan haber usado computadora
mientras poco mds de la décima parte de los profesores
dice que los alumnos no usan computadora.

En opinidn de casi la totalidad de los alumnos, el profesor
nunca usé computadora para preparar e impartir su clase
de Composicién I, en tanto que la totalidad de los
profesores afirman haber hecho uso de ella.

Para la Materia de Taller de Composicién Arquitecténica
Ill, el objetivo de acuerdo al Plan de Estudios 1996 es
“Proyectar un espacio arquitecténico, aplicando una
metodologia investigacién-sintesis-conceptualizacién del
disefio, tomando en consideracién al usuario individual,
colectivo y con la utilizacién de elementos primarios espacio-
apoyo-cubiertas, con un sentido estructural espacial, como
respuesta a un problema sencillo a resolver.” Para ello dos
tercios de alumnos reconocen que usaron computadora,
siendo que en opinién de prdcticamente la totalidad de los
profesores la totalidad de alumnos la ocuparon.

En opinién de casi tres cuartas partes de los alumnos, el
profesor nunca usé computadora para preparar e impartir
su clase de Composicién lll, en tanto que la totalidad de los
profesores afirman haber hecho uso de ella.

De cuarto semestre en el Taller de Composicion
Arquitectonica IV, donde el objetivo general de la materia
se define como “Proyectar espacios arquitecténicos en un
contexto fisico definiendo las caracteristicas espaciales del
usuario, resolviendo ya algunos requerimientos socio -
culturales”, los alumnos dicen que cuatro quintas partes de
ellos usan computadora para realizar el trabajo de esta
clase en tanto los profesores opinan que todos los alumnos
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de este semestre usaron computadora para esta clase.

Cuando el punto de vista es el opuesto, dos tercios de los
alumnos dicen que el profesor nunca usé la computadora
para preparar e impartir su clase, en tanto la totalidad de
los profesores sefiala positivamente que si la utilizé.

En la materia de Taller de Composiciéon Arquitectonica V
correspondiente al quinto semestre, el programa
especifica que el objetivo de la materia es “Proyectar
conjuntos arquitecténicos donde se haga evidente tanto el
proceso del proyecto como el producto final, manejando en
forma conveniente el medio fisico natural, las caracteristicas
fisicas de los materiales de construccién, los conceptos de
espacio y forma, todo ello a tfravés de la metodologia.” Para
lograrlo, Unicamente la décima parte de los alumnos
sefialan no haber usado computadora mientras la
totalidad de los profesores dice que el 100% de los
alumnos usa computadora.

En opinién de la mitad de los alumnos, el profesor nunca usé
computadora para preparar e impartir su clase de
Composicién V, en tanto que la totalidad de los profesores
afirman haber hecho uso de ella.

Para la Materia de Taller de Composicion Arquitecténica
VI, el objetivo de acuerdo al Plan de Estudios 1996 es
“Proyectar espacios arquitecténicos donde el ejercicio
consista en hacer presente la estructura, los sistemas
constructivos y las instalaciones, tanto como limitantes de la
forma arquitecténica como elementos expresivos de la
misma” Para esta clase prdcticamente la totalidad de
alumnos reconocen que usaron computadora, siendo que en
opinién de los profesores el 100% de alumnos la ocuparon.

En opinién de la mitad de los alumnos el profesor nunca usé
computadora para preparar e impartir su clase de
Composicion VI, en tanto que la totalidad de los profesores
afirman haber hecho uso de ella.

De séptimo semestre en el Taller de Composiciéon
Arquitecténica VII, donde el objetivo general de la
materia se define como “Que el alumno reflexione acerca
del proyecto arquitecténico y las relaciones que este guarda
con el contexto en el que se inscribe, las instancias socio —
histéricas, como el paisaje natural en un dmbito cultural, para
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satisfacer en forma adecuada las necesidades de una
comunidad”, los alumnos dicen que todos ellos hicieron uso
de la computadora para realizar el trabajo de esta clase
en tanto el 100% de los profesores opina que todos los
alumnos de este semestre usaron computadora.

Cuando el punto de vista es el opuesto, poco mds de la
tercera parte de los alumnos dicen que el profesor nunca
usé la computadora para preparar e impartir su clase, en
tanto la totalidad de los profesores sefiala positivamente
que si la utilizé.

En la materia de Taller de Composicién Arquitectonica
VIl correspondiente al octavo semestre, el programa
especifica que el objetivo de la materia es “Que el alumno
reflexione acerca del proyecto arquitecténico y las relaciones
que este guarda con el contexto en que se inscribe y las
instancias socio — histdricas, con el paisaje natural en el
dmbito cultural, para satisfacer en forma adecuada las
necesidades de una comunidad” Para lograrlo la totalidad
de alumnos sefiala haber usado computadora, de igual
forma todos los profesores dicen que la totalidad de
alumnos usan computadora en el Taller de Composicién
Arquitecténica VIII.

En opinién de un tercio de los alumnos, el profesor nunca usé
computadora para preparar e impartir la clase, en tanto la
totalidad de los profesores afirman haber hecho usé de
ella.

Para la Materia de Taller de Composiciéon Arquitecténica
1X, el objetivo de acuerdo al Plan de Estudios 1996 es “Que
el alumno desarrolle integralmente los conocimientos de
disefio arquitecténico — urbanos, que se reflejen directamente
en las necesidades de la comunidad, de una demanda real.”
Para ello la totalidad de alumnos reconocen que usan
computadora, siendo que en opinién de la totalidad de los
profesores la totalidad de alumnos la ocuparon.

En opinién de una cuarta parte de los alumnos, el profesor
nunca usé computadora para preparar e impartir su clase
de Composicién IX, en tanto que la totalidad de los
profesores afirman haber hecho uso de ella.

En la materia de Taller de Composiciéon Arquitecténica X
— Taller Integral, correspondiente al décimo y Ultimo
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semestre de la carrera de arquitectura, el Plan de Estudios
1996 especifica como objetivo “Que el alumno desarrolle
integralmente los conocimientos de disefio arquitecténico —
urbanos, que se reflejen directamente en las necesidades de la
comunidad, de una demanda real.” Para el trabajo de esta
Unica materia con la que finalizan los estudios de
arquitectura, la totalidad de alumnos afirma que utiliza la
computadora, en tanto que el 100% de profesores
coincide con esta afirmacién ya que opinan que
efectivamente todos los alumnos usan esta herramienta
parasutrabajo en el Taller Integral.

Respecto al uso de computadora para preparar e impartir
clase por parte del profesor, la cuarta parte de los alumnos
afirma que el profesor no usa esta herramienta en tanto
que todos los profesores afirman que si utilizan la
computadora.

11.5.1 RESUMEN DEL ANALISIS

En la tabla doce queda sintetizada la cuestion concreta del
uso de computadora para las diferentes tareas y
actividades a realizar en el Taller de Composicién
Arquitecténica. Ambas percepciones y posturas difieren,
sobre todo la que se refiere a las actividades con apoyo
computacional del académico responsable.

Un poco menos de la mitad de los alumnos encuestados
manifiestan que en los primeros tres semestres de la
carrera utilizan la computadora en su clase de
Composicién Arquitecténica. Para cuando avanzan un
semestre esto cambia resultando que en Composicion
Arquitecténica IV, cuatro quintas partes reconoce usar
computadora para las actividades del Taller de
Composicién.

A partir del quinto semestre, en los restantes seis semestres
de la carreraq, la totalidad de alumnos afirma que usan
computadora en su clase de Composicion Arquitectdnica. Si
bien la opinién de los profesores coincide con esta
afirmacién, ellos opinan que todos los alumnos la usan en
los diez semestres de Composiciéon Arquitecténica a
excepcion hecha de un 15% en promedio que no la usa en
los dos primeros semestres.

Al aludir al uso de esta herramienta por parte del profesor,

la constante a lo largo de la carrera es la existencia de un
porcentaje de cuando menos el veinticinco por ciento de
profesores que desde la perspectiva de los alumnos, no
ocupan la computadora para preparar e impartir la clase
de Composicién Arquitecténica en cualquier nivel, estos
porcentajes se incrementan en los tres primeros semestres
hasta un 75% - 89% reduciéndose al 66% en el cuarto
semestre

A partir del quinto semestre, la utilizacion de la
computadora por parte del profesor, en opinién de los
alumnos, se va incrementando hasta el Ultimo semestre sin
llegar a ser utilizada por el 100% de los académicos que
imparten esta clase. Sin embargo, desde la perspectiva del
profesor, en todos los semestres de Composicion
Arquitecténica ellos siempre usan computadora para
preparar e impartir su clase.

LA COMPUTADORA EN EL TALLER DE COMPOSICION
ARQUITECTONICA

PROFESORES PROFESORES ALUMNOS ALUMNOS
QUE DICEN QUE USAN QUE QUE USAN
USAR COMPUTADORA DICEN USAR COMPUTADORA
COMPUTADORA  SEGUN ALUMNOS  COMPUTADORA  SEGUN PROFESORES

COMPOSICION | 96% 19% 42% 18%
COMPOSICION 11 96% 11% 571% 87%
COMPOSICION 111 100% 30% 68% 94%

COMPOSICION IV 100% 36% 81% 98%
COMPOSICION V 100% 50% 89% 100%
COMPOSICION VI 100% 52% 95% 100%
COMPOSICION VII 100% 62% 990 100%

COMPOSICION VIII 100% 65% 98% 100%
COMPOSICION IX 100% 75% 99% 100%

TALLER INTEGRAL 100% 16% 100% 100%

Tabla 12 - Uso de la Computadora en el Taller de Composicion

De manera clara se muestra en la siguiente gréfica uno la
diferente percepcién que se tiene del uso de apoyo
computacional en el Taller de Composicién Arquitecténica.

Como se observa, para preparar e impartir la clase, que
ya se ha mencionado es la mds importante de la carrera y
con la mayor carga horaria, y para muchos alumnos, la
respuesta a su vocacién de querer formarse como
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arquitectos, el profesor, desde la perspectiva de los
alumnos, prdcticamente no utiliza la computadora, menos
en los seis primeros semestres y un poco mds en los
semestres de la segunda parte de la carrera.

No sucede lo mismo con los alumnos, quienes a partir del
cuarto semestre prdcticamente todos la usan y en los
semestres iniciales solo unos cuantos no la emplean para
desarrollar su trabajo en el Taller de Composicién
Arquitecténica. Esto en opinién de los profesores, quienes
aprecian que los estudiantes la ocupan en mayor
porcentaje que lo que dicen los mismos alumnos.
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Grafica 1. — Uso de la computadora en la Taller de Composicion segdn alumnos y
profesores. Osalde G., 2007
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La lectura correspondiente es un llamado de atencién a
cambiar la actitud pasiva y poco exigida como académico
universitario de la FAUM

1.6 OBJETIVOS ACADEMICOS DEL TALLER DE COMPOSICION
ARQUITECTONICA

“La inteligencia consiste no sélo en el conocimiento, sino
también en la destreza de aplicar los conocimientos en la
prdctica”

El Taller de Composicion Arquitecténica siendo la materia
esencial de la carrera de arquitectura, tiene como objetivo
fundamental el proporcionar los conocimientos teérico-
metodoldgicos necesarios para desarrollar en el estudiante
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sus facultades creativas, especulativas y reflexivas, que le
permitan interpretar las demandas de espacios
arquitecténicos, en un tiempo histérico determinado, con
recursos disponibles, componiendo estos espacios en torno a
una idea rectora, para transformarlos en un Proyecto
Arquitecténico que satisfaga la totalidad de los requisitos
que se definieron en el programa arquitectdnico.

Los siguientes son los contenidos del Taller de Composicién
Arquitecténica particularizados conforme al semestre en el
que se imparte y de acuerdo al programa de cada una de
ellos contemplado en el Curriculo del Plan de Estudios 1996
de la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana de San Nicolds de Hidalgo.

En la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana (FAUM), el Taller de Composicién
Arquitecténica se imparte del primero al séptimo semestre
durante ocho horas de clase semanales, en reuniones de
taller de dos horas cada una, para totalizar frente a grupo
ciento veinte horas por semestre, mds noventa horas extra
clase.

En el primer semestre, el problema eje del Taller de
Composicion Arquitectonica | perteneciente al -ciclo
basico-, es la comprension y aplicacion de los
fundamentos del disefio bidimensional ytridimensional,
entendiendo por disefio bidimensional, al disefio de
elementos en dos dimensiones y tridimensional como el
disefio en tres dimensiones (maquetas).

La definicién de esta asignatura es sensibilizar al alumno
reorientando su percepcién y sus experiencias bajo cierfos
principios de orden universal, a través de los cuales pueda
expresar su creatividad en el campo de la plastica.

El objetivo fundamental de la asignatura es que el alumno
adquiera el lenguaje bdsico de composicién visual
arquitecténica por medio del disefio bidimensional vy
tridimensional.

Como problema eje del Taller de Composicién
Arquitecténica I, segundo semestre también del -ciclo
bdsico-, estd el solucionar el disefio de una casa habitacién de
nivel medio, auxiliGndose de una metodologia para el disefio
arquitecténico.
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La definicién de esta asignatura es conjuntar los
conocimientos incipientes de los lenguajes de composicién y
representacién arquitecténica como antecedentes para lograr
la interpretacién, representacién y comprensién de un objeto
arquitectdnico sencillo.

El objetivo de la asignatura es familiarizar al alumno con los
aspectos bdsicos para la concepcién de los objetos
arquitectdnicos, asi como dar solucién a los diferentes espacios
producto estos de las necesidades primordiales del hombre y
la correcta solucidn a las mismas.

En el tercer semestre, en el Taller de Composicién
Arquitectonica lll correspondiente al -ciclo formativo-, el
reto es la resolucién de un problema arquitectdnico
habitacional aplicando la funcionalidad y la forma estética de
la obra arquitectdnica.

Foto 16.—Plano elaborado con AutoCAD por un alumno en el Taller de Composicin I11
en la FAUM, que comunica su planteamiento de solucion habitacional. Ramirez
M.2008.

La materia se define como la conjuncién de los conocimientos
antecedentes del disefio bdsico y de la teoria del disefio, para
proponer espacios con sentidos arquitectdnicos adecuados asi
como su correcta representacidn en planos.

El objetivo general de esta materia es proyectar un espacio
arquitecténico, aplicando una metodologia-investigacién-
sintesis-conceptualizacién del disefo, tomando en
consideracién al wusuario individual y colectivo con la
utilizacién de elementos primarios, espacio-apoyo-cubierta,
con un sentido estructural espacial, como respuesta a un

problema sencillo aresolver.

El problema eje del Taller de Composicion Arquitectonica
IV —ciclo formativo— correspondiente al cuarto semestre, es
la resolucién metodoldgica de problemas arquitectdnicos
relacionados con la salud y la educacidn, poniendo especial
énfasis en la relacién con el medio fisico natural y edificado.

La definicién de esta asignatura es en los siguientes
términos: ampliacidn del nivel de complejidad, introduciendo
a los ejercicios el andlisis del contexto fisico y algunos
aspectos socioculturales como objeto de estudio en la
expresién formal.

El objetivo de la materia es el de proyectar espacios
arquitecténicos en un contexto fisico, definiendo las
caracteristicas especificas del usuario, resolviendo ya, algunos
requerimientos socio-culturales.

En el Taller de Composicion Arquitectéonica V
correspondiente al quinto semestre, —ciclo formativo- el
problema eje es la resolucién de problemas relacionados con
la recreacién y la administracién bdsica, considerando el
medio fisico natural y construido, contemplando los aspectos
estructurales y constructivos.

La definicién de esta asignatura es: Incrementar el nivel de
complejidad de los ejercicios en los términos del contenido del
programa, teniendo objetivos especificos de disefio.

Su objetivo general es proyectar conjuntos arquitectdnicos
donde se haga evidente tanto el proceso del proyecto como el
producto final, manejando en forma conveniente el medio
fisico natural, las caracteristicas fisicas de los materiales de
construccién, los conceptos de espacio y forma, todo ello
logrado a través de la metodologia.

En el sexto semestre, —ciclo formativo- en el Taller de
Composicion Arquitecténica VI, el problema eje es dar
resolucién metodolégica de problemas arquitecténicos
relacionados con el comercio y la industria, aplicando énfasis
en los aspectos constructivos y de las instalaciones bdsicas.

La definicién de la materia es: ejercitar el manejo y la
expresién de condicionantes particulares concretas del objeto
arquitectdnico. Enfrentar un programa arquitecténico mds
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complejo por medio de la recopilacién, manejo y aplicacién de
informacidn, enfatizando lo técnico.

Su objetivo es proyectar espacios arquitecténicos donde el
ejercicio consista en hacer presente la estructura, los sistemas
constructivos y las instalaciones, tanto como limitantes de la
forma arquitecténica como elementos expresivos de la misma.

El problema eje de séptimo semestre, —ciclo formativo- en
el Taller de Composicion Arquitectéonica VII, es la
resolucién metodoldgica de problemas arquitectdnicos
relacionados con la integracién del edificio al medio urbano y
de los aspectos técnicos a detalle.

Es en los términos siguientes como se define la materia:
Practicar el proyecto arquitectdnico con programas de mayor
complejidad y de altas posibilidades expresivas, incorporando
el proyecto arquitectdnico al medio urbano, principalmente
desde un punto de vista funcional formal.

El objetivo de la asignatura es proyectar espacios
arquitectdnicos donde el ingrediente principal sea su uso
colectivo, enfrentando un programa rico en diversidad de
elementos, con la implicacién de las condiciones que impone el
contexto urbano, considerando la aplicacién de los
reglamentos.

Para el octavo y noveno semestre, el nimero de horas de
clase en el ciclo escolar se incrementa en un 50% para
contar con doce horas semanales en cuatro reuniones de
taller, dos de dos horas y dos de cuatro horas, para totalizar
frente a grupo ciento ochenta horas, mds ciento cincuenta
horas extra clase.

En el Taller de Composicion Arquitectonica VllI, de octavo
semestre, —ciclo formativo- el problema eje de la materia
es la resolucién metodoldgica e integral de problemas
arquitectdnicos reales relacionados con los servicios urbanos,
la administracidn, o la vivienda colectiva, aplicando énfasis en
la relacién edificio - entorno.

La definicién de esta asignatura es: Reafirmar y aplicar lo
ejercitado en los semestres anteriores, tomando en cuenta el
proceso del disefio en todas sus partes; andlisis, sintesis
metodoldgica y programdtica, que dé como resultado un
proyecto terminal, incluyendo los sistemas técnico -
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tecnoldgicos.

El objetivo general de la asignatura es que el alumno
reflexione acerca del proyecto arquitectdnico y las relaciones
que este guarda con el contexto en que se inscribe, las
instancias socio-histdricas, asi como el paisaje natural en un
dmbito cultural para satisfacer en forma adecuada las
necesidades de una comunidad.

El Taller de Composicion Arquitecténica IX de noveno
semestre pertenece al -ciclo aplicativo- de la carrera,
donde el problema eje es la resolucién metodoldgica e
integral de problemas arquitectdnicos reales, relacionados
con el medio, aplicando énfasis en la relacidn edificio entorno.

La definiciéon de la materia estd establecida en los
siguientes términos: Pretende integrarse en forma bésica a la
investigacién y al disefio urbano-arquitectdnico. Tiene como
propdsito la vinculacién de lo arquitecténico a partir del
desarrollo de la estrategia urbana y medio ambientalista,
incorporando en forma importante la prdctica del disefio de
los espacios exteriores, tomando en cuenta el paisaje.

Son objetivos de esta materia que el alumno sea capaz de
comprender la importancia de las consideraciones urbanas
respecto a lo arquitecténico, asi como lo comin de los métodos
de andlisis e investigacién para fusionar dicha relacién en lo
programdtico urbano-arquitecténico hasta resolver la
propuesta de vinculacién espacial, funcional y formal,
incluyendo en la elaboracién de los planos correspondientes,
lo tecno-constructivo, aplicando los reglamentos.

El décimo semestre de Taller de Composicidn
Arquitecténica se llama Taller Integral, para este taller se
incrementan, respecto a los siete primeros semestres, un
100% las horas de clase, ya que son doscientos cuarenta
horas frente a grupo en cuatro sesiones semanales de cuatro
horas cada una, mds ciento cincuenta horas extra clase.

En el décimo y Cltimo semestre de la carrera el Taller de
Composicién Arquitecténica, también perteneciente al -
ciclo aplicativo- de la carrera, el problema eje es la
resolucién metodolégica e integral de problemas
arquitectdnicos reales aplicando énfasis en los aspectos
tedricos urbanos, ambientales y tecnolégicos.
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La definicién de la materia se establece de la siguiente
forma: Pretende ser parte central del curso de titulacidn en el
nivel terminal de complementacidén y afinacién del proyecto
urbano-arquitectdnico, incorporando todos los conocimientos
tedricos-prdcticos ya adquiridos, hasta lograr un proyecto
terminal aplicativo.

Como obijetivos se sefiala que el alumno sea capaz de
justificar urbana y arquitecténicamente su postura como
disefAiador, explicando desde su fundamentacién teérica, hasta
la presentacién y realizacién del proyecto definitivo, en el
grado mdximo de integracién de los aspectos tedricos,
prdcticos y técnicos.

S e —___ =
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Foto 17.— Cada vez mds, de forma habitual se presentan por alumnos de la FAUM, las

vistas de la solucion alcanzada, realizadas con apoyo computacional. Ramirez M.
2008.

Cuando en su momento se lleve a cabo la actualizacién del
Plan de Estudios 1996 de la carrera de arquitecto en la
FAUM, es indispensable actualizar los contenidos referidos
de los diez semestres del Taller de Composicién
Arquitecténica, ya que la falta de una problematica
educativa solida ayuda a que la cuestion de la calidad de
la ensefianza- aprendizaje del Disefio Arquitecténico suela
estar centrada en la discusiéon de los contenidos (Qué se
ensefia), con referencias marginales a la pedagogia (Cémo
se ensefia).

A esto contribuye la creencia generalizada de que un buen
profesor en la Facultad de Arquitectura es aquel que
domina académica o profesionalmente su materiq,
generalmente Arquitectos, Ingenieros, Ingenieros-

Arquitectos, Disefiadores en Asentamientos Humanos,
Disefiadores Industriales, Historiadores, etcétera, aunque
sea un improvisado en su tarea especifica dentro de la
universidad: Ensefiar.

La experiencia de una vida dedicada a la docencia no
siempre es garantia de una buena ensefianza, pues lo
normal es que el resultado sea un rigido estilo educativo y la
conviccion de que toda problematizacion desde la
pedagogia amenaza las seguridades alcanzadas.

En la actual prdéctica pedagdgica de la Ensefianza —
Aprendizaje del Disefio Arquitecténico, es indiscutible que
debe tenerse presente el apoyo computacional y las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TICs) en
cualquiera de los semestres del Taller de Composicién
Arquitecténica, como una gran ayuda para generar
propuestas innovadoras que produzcan y transmitan
conocimientos e informacién.

Menos obvia, pero no menos cierta, es la afirmacién que
apunta en sentido contrario. A saber, de alguna forma las
TICs hacen més dificil la labor de los docentes en el Taller de
Composicidn, pues dejan a solas al académico con su real
responsabilidad ya que la especificidad de ser docente, no
consiste en pasar diapositivas con “cafiones”, eventualmente
repitiendo parte de lo que se puede leer en las pantallas
y/o dejando en manos del alumno el que exclusivamente
“presente” al profesor en la computadora, su avance.

En cualquiera de los diez semestres la tarea especifica es la
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico,
definido este como “El proceso mediante el cual se obtiene
una solucién creativa a una demanda arquitectonica
especifica, identificando sus componentes y las circunstancias
en las que se presenta”, particularmente la fase proyectual
conformada, de acuerdo al Maestro en Arquitectura Miguel
Hierro Gémez'', enlassiguientes etapas:

1. Estadio de definicién

2. Estadio de conceptualizacién
3. Estadio de esquematizacién
4. Estadio de comunicaciéon

""Catedrético—Investigador, Facultad de Arquitectura, UNAM
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La responsabilidad del académico de Composicién
Arquitecténica es la de siempre, pero en condiciones
bastante distintas a las de hace no mds de tres afos. Sin
duda, se seguird manejando informacién relacionada con
las diferentes etapas de la fase proyectual, quehacer
cotidiano en los Talleres de Composiciéon Arquitecténica,
pero la finalidad de ello deberd ser cada vez menos la de
comunicar y revisar datos y mds la de vincularse
directamente a los fines fundamentales de la tarea docente,
que incluyen el despertar el interés de los alumnos, el gusto
por el aprendizaje y, simultdneamente, desarrollar su
vocacion por encarar la solucién al problema arquitecténico
de manera auténoma, pensando por mutuo proprium,
disfrutando del descubrimiento y/o la creacién
arquitecténica.

Las dimensiones informales y colectivas del aprendizaje
realzan la importancia de la ensefianza “presencial”,
incluso cuando presente serias carencias: “La universidad
convencional estd en crisis, no solo en lo instruccional sino
formativa. Pero su misma estructura y su metodologia
presencial, aun sin proponérselo, produce cierta ventaja
formativa frente a la universidad a distancia. Esto es debido al
hecho de que el aprendizaje integral no sélo ocurre en el aula,
ni mediante la ensefanza oral, visual o escrita, sino en ese
ecosistema fisico y vivencial”  que se extiende desde los
pasillos universitarios, la cafeteria, la biblioteca, las
actividades deportivas y culturales, hasta el didlogo con los
profesores y el infercambio de experiencias con los

~ 13,
companeros

La primera consecuencia de la irrupcién de las TICs en el
dmbito educativo de la ensefianza — aprendizaje del Disefio
Arquitecténico, debe ser la revitalizacién de una muy
antigua forma de ensefiar, la “educacién socrdtica”,
caracterizada por Karl Jaspers'™® en los siguientes términos:
“la educacién es una mayéutica”,  es decir, que se ayuda al
alumno a dar luz a sus capacidades, en él son despertadas

. TR 16
existentes posibilidades, pero son forzadas desde fuera”

Para desarrollar en los educandos y en los educadores la
motivacién para aprender, para buscar y asimilar
conocimientos, para producir nuevos conocimientos a partir
de la reflexién y la observacién, es fundamental
internalizar una siempre insatisfecha necesidad de
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continuar aprendiendo a través de una prdctica continuada
y exitosa que demuestre la utilidad de aprender.

Por lo tanto, la calidad de los procesos de formacién de
capital humano guardan relacién no sélo con la calidad del
proceso de ensefianza — aprendizaje sino con la utilidad
socialmente reconocida de los conocimientos y habilidades
adquiridos. Se aprende a partir de lo que se sabe,
enriqueciéndolo y superdndolo, al usarlo para intentar
resolver problemas. Esa es la responsabilidad del nuevo
profesor de arquitectura en el Taller de Composicidn
Arquitecténica.

Si se pretende un cambio de calidad del proceso educativo
con la nueva actualizacién del Plan de Estudios 1996 de la
carrera de arquitecto en la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Michoacana, es fundamental una reflexién
sobre lo que generalmente se toma como dado: el proceso
de ensefianza — aprendizaje, creando las condiciones mds
favorables para un aprendizaje efectivo, capaz de
desarrollar simultdneamente a educandos y a educadores.

En este sentido:

1. El proceso de ensefianza — aprendizaje no debe
restringirse al dmbito del aula. El aprendizaje se da
también en procesos extra escolares simultdneos al proceso
de educacién formal.

2. El aprendizaje no debe ser visto como un proceso
individual sino del grupo, por mds que los titulos se
entreguen individualmente.

El creciente papel de las tecnologias en la ensefianza, en
tanto transmisién de conocimientos formalizados, permite
que los docentes de arquitectura concentren sus energias en
lo que son insustituibles, en lo que los define, que no es en
realidad ensefiar, sino ayudar a quienes estdn aprendiendo
a aprender. Esta Ultima es, en la perspectiva de la
educacién permanente, la tarea fundamental.

Negritas del autor

"Escotet Miguel Angel, “Aprender para el futuro”, Alianza 1992, p. 71.

"Filésofo y psiquiatra alemdn, uno de los fundadores del existencialismo, 1883-1969.

"Arte de hacer descubrir al interlocutor las verdades que lleva en si por medio de una serie de
preguntas.

"Karl Juspers, “Laidea de launiversidad” (1946), en Fichte et al, p. 433.
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1.7 EXPERIENCIAS EN EL TALLER DE COMPOSICION
11.7.1 DE ACADEMICOS

La siguientes son cuatro experiencias en el Taller de
Composicién Arquitectdnica de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad Michoacana de San Nicolés de Hidalgo,
de cuatro diferentes profesores responsables de impartir
estd catedra.

Tres de los profesores son varones y una es mujer. Los tres
profesores tienen el grado de Maestria y la profesora es
Doctora en Arquitectura, tres de ellos, incluyendo a la
Doctora, son profesores de tiempo completo y tienen quince
afios de impartir Catedra en la FAUM. El cuarto profesor es
de asignatura y tiene diez afios en la FAUM. Tres de ellos,
incluyendo a la Doctora, son egresados de la Facultad y
rondan los 45 afios de edad, el cuarto ronda los 55 y es
egresado de la UNAM. Independientemente de impartir
otras materias, los cuatro son profesores del Taller de
Composicion Arquitectonica.

En la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana, los grupos (secciones) conformados desde el
primer semestre, avanzan integrados a lo largo de la
carrera, en todo caso se incorpora o se retira algun
compaiiero alumno que se cambia de seccién o que llega
proveniente de otra universidad.

Por ello conforme avanzan en su trdnsito por la Facultad, sus
miembros se van constituyendo en un todo y la madurez del
grupo es mayor. En este caso cuando llegan a un curso de
Composiciéon  Arquitecténica diferente al primero, la
mayoria de ellos ya han venido caminando juntos durante
los semestres que le anteceden.

11.7.1.1 GRUPO DE SEPTIMO SEMESTRE
adejosalde@gmail.com

Este grupo del ciclo 06/07 de séptimo semestre de
Composiciéon Arquitectdnica, estd conformado por
diecinueve alumnos, quince de ellos (80%) son varones y
cuatro mujeres.

Caracteristica de la materia de Taller de Composicién Vil es
que sus sesiones de trabajo son cuatro a la semana que se

extienden a lo largo de dieciséis semanas. Cada sesién dura
dos horas, habiéndose tenido en el ciclo escolar en cuestién
cincuenta y tres reuniones de Taller a lo largo del semestre.

El sistema de trabajo es presencial, con participacién
individual para elaborar el proyecto y grupal para la
solucién de la primera etapa y el intercambio y discusién de
todas las ideas y propuestas. En estos dos momentos, el
papel del profesor es el de un facilitador activo y
complementario en la busqueda de la mejor solucién
posible conforme al trabajo a realizar y el tiempo
disponible para ello.

Foto 18. — FAUM, grupo de 7° semestre de (omposi‘t-i't;)'l.L El sistema de trabajo es
presencial, “discutiendo” las propuestas entre todos para el crecimiento individual y de
grupo. Osalde G., 2006

Por acuverdo de Academia, para la elaboraciéon del
proyecto arquitecténico en este nivel de Composicién
Arquitecténica'” se tomé una ciudad turistica del pacifico
mexicano, concretamente se trata de Mazatldn en el estado
de Sinaloa para componer un “Edificio de Condominios
Residenciales” de ocho pisos.

El plan de actividades a desarrollar se prepara de forma
particular y anticipada al inicio de clases por el profesor del
grupo y luego se revisa y se ser necesario se dajusta

Consultar en este mismo Capitulo 11, el inciso 1.6 Objetivos Académicos del Taller de
Composicion Arquitectdnica. p. 80.
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conjuntamente con el grupo. Este instrumento organiza y
regula la actividad tanto del profesor como de los
estudiantes. Su primera parte sefiala con precisién los
conocimientos, habilidades y destrezas que debe adquirir
el estudiante y las actividades a realizar para lograr los
objetivos educativos de la materia.

En esta primera parte se incluye también el contenido de
ensefianza, las actividades de aprendizaje, las formas y
criterios de evaluacidn, el tiempo, las técnicas y los recursos
diddcticos disponibles para el desarrollo de la asignatura.

En la siguiente parte se muestra el cronograma de
actividades y tiempos para el desarrollo de las mismas, la
base en que se apoya esto es la carga de trabajo definida
por la academia para este nivel de Composicién, ésta se
documenta en el plan de trabajo, de tal suerte que se
conoce al detalle desde el principio tanto por alumnos como
por el maestro, la cantidad de trabajo a realizar en el Taller
y con base en ello se establecen tiempos para su
elaboracién y fechas de entrega de avances y final.

Lo anterior evita desequilibrio, incertidumbre, ansiedad y
sentimientos encontrados que provoca la indefiniciéon de
metas y compromisos y el hecho de estar sujetos a la
voluntad y al criterio discrecional del profesor.

Una de las etapas mdés importantes dentro de este proceso
de ensefianza — aprendizaje es la evaluacién. No se trata
simplemente de asignar por parte del profesor un nimero al
final del trabajo desarrollado por el estudiante a lo largo
de las cincuenta y tres reuniones en el Taller.

Por ello se interactia de forma conjunta y presencial en el
Taller, haciendo un seguimiento continuo del progreso de
cada alumno. Dos veces por semana se trabaja y revisa en
forma personal el avance con cada uno de ellos, lo que
permite conocer su interés, grado de responsabilidad y
compromiso, fortalezas y debilidades y con ello percatarse
del progreso gradual a partir de un punto inicial acorde al
nivel de conocimientos con el que terminé el sexto semestre e
inici6 el séptimo semestre.

En el plan de actividades también se especifica que la
evaluacién es continua a lo largo del semestre y para cada
una de las tres etapas se determina una participacion
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porcentual para la construccién del resultado final del
semestre, siendo para la primera etapa, recopilacién de
datos un 20%, para la segunda, desarrollo del proyecto
arquitecténico un 25% y la tercera, entrega en limpio un
55%.

El plan de trabajo también indica la bibliografia de
consulta relacionada con el tema en cuestion. Esta
bibliografia abarca aspectos normativos, lo relacionado
con la estética de edificios similares al que se va a
proyectar, en este caso de mediana altura, arquitectura
interior de espacios andlogos al tema a resolver, espacios
abiertos ademds de teoria de la arquitectura.

Si bien es cierto se promueve que el alumno sea autogestivo,
analitico y reflexivo, e investigue sobre los diferentes
aspectos relacionados con el tema, lo conveniente es
proporcionarle una bibliografia bdsica de consulta que les
sirva de punto de partida en su investigacion para recabar
los datos necesarios que les permitan comprender el lugar y
las condiciones particulares del proyecto.

El espacio fisico de trabajo es un saldén con veinte
restiradores, adecuadamente iluminado y especificamente
amueblado para las clases prdcticas como Taller de
Composicién Arquitecténica. Muy pocos talleres cuentan
con pantallas para proyeccién.

Los alumnos se dividieron en cuatro grupos para llevar a
cabo la primera parte del ejercicio. Para realizarla se
utilizé la computadora tanto para escribir y dar forma al
documento correspondiente como para conocer el lugar, el
sitio especifico y el terreno destinado al proyecto y sus
caracteristicas. Para esto Oltimo se requirié del internet,
particularmente del programa Google Earth'’, con el que el
grado de comprensién del lugar alcanzé un gran nivel en
comparaciéon a solo haber visto folletos, libros y
descripciones literales.

La experiencia de los alumnos de tener que enfrentar un
problema de comprensién de lugar y del sitio, que por
primera ocasién les era claro que no existia la posibilidad

"*Google Earth es un programa informdtico similar a un Sistema de Informacion Geogrdfica (SI6),
creado por la empresa Keyhole Inc., que permite visualizar imdgenes en 3D del planeta,
combinandoimdgenes de satélite, mapasy el motor de bisqueda de Google.
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de conocerlo con su presencia fisica en el lugar, implicé un
reto que los motivé, ya que cayeron en cuenta que el recurso
de la computadora podrian usarlo con plenitud y en equipo
para resolver este requerimiento del proyecto.

Para la segunda etapa, desarrollo del proyecto en el Taller
complementado extra clase, el trabajo se realizé de forma
individual. Se utilizaron varias técnicas. Croquis a mano
hecho a tinta o ldpiz, dibujos a escala a mano o con
instrumentos, a ldpiz repasados con tinta, maqueta de
estudio, apuntes perspectivos interiores y exteriores a mano,
con ldpiz y repasados con tinta.

En mdés de una ocasién en el Taller de Composicién VIl se
utilizé por parte del profesor la computadora y el
proyector para, apoyado en una serie de diapositivas
preparadas con Power Point, explicar los contenidos y
objetivos y asi previo y durante las etapas de trabajo
explicar los objetivos y mostrar con imdgenes la produccién
realizada por alumnos del mismo nivel de ciclos anteriores
para que sirvan de marco de referencia y los alumnos
puedan visualizar de forma mds clara el trabajo que tienen
que realizar y la meta que tienen que alcanzar.

Al iniciar la segunda etapa, a solicitud de los alumnos se
llevé a cabo una sesién de trabajo para discutir y revisar la
conveniencia y ventajas de utilizar la computadora para
proyectar el edificio de condominios residenciales. Las
conclusiones mds relevantes fueron:

1. No todos los alumnos estén en condiciones de traer a la
Facultad, a la clase de Composicidon Arquitectédnica, una
computadora portatil. Haciendo un balance, solo la cuarta
parte del grupo tiene esta posibilidad.

2. Se reconoce que en este momento mds que para
proyectar, la computadora con el uso de programas CAD
sirve para la representaciéon digital del resultado del
proyecto arquitecténico.

3. Aun asi, los alumnos que tienen y usan la computadora en
el Taller de Composicion Arquitecténica afirman que
“proyectan” con mayor soltura usando esta herramienta.

4. Se identificé una problemdtica de orden prdctico. Es muy
limitada la revisién de los planteamientos de soluciéon del

alumno que usa computadora al tener como tamafio méximo
de los dibujos el de la pantalla de su maquina. Si bien es
cierto que si se tuvieran las condiciones apropiadas de
penumbra y proyectando con el cafién sobre el pintarrén, la
imagen adquiere suficiente nitidez y tamafio.

5. Se llegd a la conclusién de que en ningin despacho de
arquitectura se continba dibujando a mano, en
contraposicion con los conocimientos que se imparten en la
Facultad y que se aplican en la materia fundamental de la
carrera de arquitectura.

Apoyado en lo anterior se dejé en libertad de que los
alumnos que asi lo quisieran utilizaran la computadora para
representar su proyecto, sobre la base de que los objetivos
a cumplir y la carga de trabajo sefialados en el plan de
trabajo no se modifican para ellos en ningun sentido por las
limitaciones que pudiesen descubrir al utilizar la
computadora.

Asi, de forma espontaneaq, se dieron las condiciones para un
cuasi experimento ya que los alumnos se dividieron en dos
grupos para realizar el ejercicio en el taller utilizando enun
grupo sistemas tradicionales de representacion y en el otro
representaciones digitales exclusivamente.

Para la tercera etapa, entrega en limpio de los planos
arquitecténicos correspondientes, las perspectivas interiores
y exteriores y la maqueta definitiva, se determiné el empleo
de técnica libre, precisando que los planos no
correspondian a planos ejecutivos sino a planos de
presentacion, es decir los planos que se muestran al cliente
junto con la demds informacién para que él se decida a
realizar el proyecto ejecutivo y la construccion.

Al final del curso los resultados alcanzados son satisfactorios
y se resumen en lo siguiente:

a) La participacién de los alumnos fue muy activa y
ello lo motivé el solo hecho de estar trabajando en
el taller junto con los comparieros y el profesor,
intercambiando impresiones, ideas y opiniones en
las diferentes etapas del ejercicio, incluyendo la de
disefio.

b) Al no marcarse ninguna directriz por parte del
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profesor en el sentido de las formas permitidas y no
permitidas, se dio oportunidad para que los
alumnos explayaran con mds confianza su
creatividad formal arquitectéonica en las
propuestas.

c) Dar oportunidad a que opinaran sobre los plazos
para cada una de las actividades en el semestre,
permitié que los tiempos asignados se respetaran,
se alcanzaran los objetivos y no se incumplieran las
fechas oficiales.

d) En las sesiones conjuntas en donde se comparten
resultados y se da la apertura a la critica
constructiva, no se observé que la solucién
arquitecténica planteada por los compaiieros que
usaron computadora en la etapa de disefio,
destacara notablemente de las demds en las que no
se usd la computadora en esta etapa.

e) Para la entrega final, la elaboracién de los
planos en limpio fue mucho mads fdcil para los
alumnos que usaron CAD ya que solo tuvieron que
actualizar lo que ya tenian dibujado en los archivos
de su computadora a lo largo del semestre, a
diferencia de los alumnos que tuvieron que pasar en
limpio los planos borrador. La mitad de ellos pasé
sus planos borrador en limpio con AutoCAD, los
demds lo hicieron con instrumentos y a mano.

f) Los alumnos con computadora no realizaron

19 . . 20
renders o recorridos virtuales” por falta de
conocimiento de los programas de cémputo
correspondientes. Por lo tanto, al igual que los
demds, hicieron a mano y con instrumentos los
apuntes perspectivos interiores y exteriores en
limpio.

Los resultados finales del curso indican que tres alumnos
abandonaron el grupo al inicio de actividades, en opinién
de sus compaiieros, por no estar acostumbrados a trabajar
en el taller y a cumplir los acuerdos de academia. De los
restantes dieciséis, todos ellos lograron un resultado
aprobatorio ya que su desempefiio a lo largo del semestre
demostré que tenian los meritos para pasar a la siguiente
etapa. Nueve de ellos obtuvieron resultados sobresalientes,
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no Unicamente porque el disefio arquitecténico alcanzado
fuese espectacular, si bien si valioso, sino sobre todo por
cémo a lo largo del semestre desarrollaron el problema
arquitecténico y se desarrollaron ellos mismos como
arquitectos en ciernes.

Para no dejar las conclusiones y observaciones sesgadas a
solo el punto de vista del profesor, se pregunté a todos los
alumnos con un cuestionario individual sin datos personales,
sobre la experiencia de trabajar en el Taller interactuando
entre todos y con la computadora como herramienta. Se
anotan para conocimiento de su sentir, algunos de sus
comentarios relacionados con el sistema de trabajo y la
computadora.

A Me parecié bien el cambio de actitud con el que se
mostro en este ciclo escolar. Fue una experiencia y un reto muy
agradable, independientemente de los resultados. Creo y
aprecio su interés por mejorar la manera de impartir la
cdtedra.

A Estuvo divertida la clase lo cual hace que el aprendizaje
sea aun mayor.

A A mi punto de vista, una excelente decisién dejar libre la
forma de entrega de planos. Y creo que es una excelente
opcidén utilizar la combinacién del dibujo con CAD para
trabajar el disefio.

AQue el taller sea més apegado a la realidad laboral
como profesional y permitir utilizar la herramienta de apoyo
como es la computadora.

A Creo que el hecho de que se calendarice el trabajo a
desempenar en el taller es bueno, pero creo que en ciertas
semanas fue “extremo” y desgastante, ya que se deberia de
explorar opciones para mostrar el trabajo, como el AutoCAD

"La renderizacién es el proceso de generar una imagen desde un modelo. Los medios por los
que se puede hacer un renderizado van desde ldpiz, pluma, plumones o pastel, hasta medios
digitales en dos y tres dimensiones. La palabra renderizacion proviene del inglés render, y no
existe un verbo con el mismo significado en espafiol, por lo que es frecuente usar las expresiones
renderizar o renderear.

“Realidad virtual es un sistema o interfaz informético que genera enfornos sintéficos en
tiempo real, representacion de las cosas a través de medios o representaciones de la realidad,
una realidad ilusoria, pues se trata de una realidad perceptiva sin soporte objetivo, sin red
extensa, ya que existe solo dentro de la computadora.
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que crei es una herramienta que puede que mejore la cantidad
de trabajo a entregar en cuestién de tiempo.

A Desde el primer dia de clases el profesor nos presents el
plan de trabajo, teniendo asi fechas de entrega para el
semestre, estas fueron respetadas para el dia que se habia
previsto, esto fue una de las mejoras aspectos que tuvo dicho
taller, ya que saber exactamente cada fecha de entrega no
permitia ningdn atraso, por el contrario, existia una mejor
organizacidn, se aprendia mds y era posible terminar con toda
la carga de trabajo.

A En general su método de trabajo es de lo mds completo
que tuve en el drea de composicién arquitecténica aunque
debo aceptar que estuvo pesada ya que en semestres
anteriores jamds trabajamos en clase como lo hicimos en ese
ciclo, ademds de que la carga de trabajo era mucho menor, no
teniamos fechas de entregas parciales y fechas precisas para
estas, y en general un método de trabajo previamente
planeado y analizado.

A A mi forma de ver, en ninguno de los semestres deberia
ser permitido usar programas de dibujo para presentar el
trabajo final. La creatividad de la realizacién empieza en el
restirador y nada mds. Composicién es la Unica materia que
creo, el maestro puede obligar a no usar computadora, pues si
se trata de practicar, las demds materias podrdn servir,
ademds que, a mi forma de ver ahora, los futuros arquitectos
no pretenden ni por error, realizar algo en el restirador, mas lo
que la escuela los obligue.

Ala experiencia que tuve en el curso de Taller de
Composicién Arquitecténica VI, fue demasiada presidén ya
que no estaba acostumbrada a trabajar de esa manera en
clase y fuera de ella en todo lo que comprende la investigacién
para poder desarrollar de forma correcta el documento
tedrico.

A Creo que es la manera perfecta el hecho de elaborar
maquetas modelo y definitiva del proyecto, ya que de esta
manera uno puede apreciar de manera ftridimensional las
ventajas o desventajas sobre la volumetria y al final de cuentas
ésta es la manera en que el usuario puede comprender y
percibir el espacio que el arquitecto ha disefiado.

11.7. 1. 2 GRUPO DE OCTAVO SEMESTRE

vnavarro_franco@hotmail.com

Para el octavo semestre las sesiones de trabajo suman doce
horas, dividiéndose en dos sesiones de dos horas cada una y
dos sesiones de cuatro horas cada una, esto implica un reto
para el académico que debe poner en juego diferentes
dindmicas que permitan aprovechar todo el tiempo
disponible, especialmente las dos sesiones de cuatro horas,
que por la falta de costumbre, al alumno le pueden parecer
pesadas, lo que se traduciria en la falta de gozo al hacer lo
que se quiere hacer, en el lugar que se quiere hacer y con
quien se quiere hacer™.

En este grupo de Taller de
Composicidn
Arquitectéonica VIII, se
entrega a los alumnos, el
primer dia de clase, la
carta descriptiva de la
materia, el calendario de
sesiones, los
requerimientos de
g asistencia y puntualidad
a las sesiones, la carga de
trabajo para cada una
de las tres entregas
programadas y las tablas
de valoracién de los
trabajos.

Foto 19. — FAUM, estudiantes de 8° semestre
de Composicion trabajando en el Taller. Se¢ hace a los alumnos
NavarroF., 2007

referencia especial al
semestre de Composicidon Arquitectdnica que recién han
terminado de cursar (séptimo) para vincularlo con el
semestre que ahora inician.

Dando oportunidad a que los alumnos eligieran los medios
de representacion a utilizar en este curso de Composicién
Arquitecténica, eligieron la representaciéon por
computadora, especificamente el uso del programa de
cémputo Auto CAD.

“'Nota del autor
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El sistema de trabajo es 100% presencial en el taller,
haciendo énfasis por cuestiones reglamentarias™ 'y
formativas, tanto en la puntualidad como en la asistencia
activa al taller, en donde se interactia con los alumnos
revisando cotidianamente el avance logrado.

En este contexto, y habiendo los alumnos decidido usar el
apoyo computacional como el medio para la
representacién grdfica de sus planteamientos de solucién
del proyecto en cuestion, transcurrido el semestre, las
siguientes son las conclusiones sobre las ventajas y las
desventajas del uso de la computadora en el Taller de
Composicién Arquitecténica VIII.

1. Los grupos en general son de 20 -21 alumnos, en este
grupo de Taller de Composicién Arquitectdnica de octavo
semestre de la carrera de arquitectura, solo una tercera
parte de los alumnos dispone de una computadora portétil.

2. En general, habiéndolo escogido ellos mismos como el
lenguaije a utilizar, no dominan el programa de AutoCAD,
por lo que invierten mds tiempo del “normal” en el dibujo.
Esto se agrava con el poco conocimiento que tienen sobre
simbologia arquitecténica.

3. No se admitié que las revisiones y observaciones a su
trabajo de disefio se hicieran con la imagen que ofrece el
monitor de la computadora portdtil, lo que requirié la
impresién de los dibujos. Se perdié tiempo cuando las
impresiones fueron a tamafio carta y doble carta,
nuevamente por la escala tan reducida, lo que la hacia
inconveniente para percibir con claridad la solucién
alcanzada. Cuando las impresiones eran de 90 x 60 cm,
presentaban deficiencias en la representacién
arquitecténica.

4. Un problema mds de orden prdctico fue la impresion por
terceros (ploteo) de los planos para la entrega final, lo que
por falta de planeacién provocéd retrasos severos en la
entrega de fin de curso.

5. Una de las ventajas practicas es que los dibujos quedan
guardados en archivos digitales, lo que potencializa su uso.

6. La socializacién del conocimiento se facilité enormemente,
los archivos sobre instalaciones o datos técnicos, asi como

PERCEPCIAN DE UNA ACTUALIDAD

diversas imdgenes, fueron revisados por todo el grupo, lo
que permitié un avance sustancial para llegar a los
objetivos.

7. Los alumnos pudieron reforzar lo visto en la materia de
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representaciéon por computadora de sexto semestre,
ademds de seguir aprendiendo “por su cuenta.”

8. Los alumnos pudieron tomar conciencia de la necesidad
de dominar la computadora como algo indispensable que
les serd exigido en los semestres posteriores y sobre todo en
sutrabajo de tesis y en su insercién en la vida profesional.

9. Los alumnos se sienten cémodos al utilizar estos sistemas
de representaciéon por computadora, y eso facilita la
armonia en el taller.

10. En conclusién, la computadora se usé, sobre todo, como
una herramienta de dibujo y no de disefio (aunque algunos
alumnos si la usan para disefiar, no es lo comdn). Me es dificil
indicar si su concepcidn espacial arquitecténica mejoréd a
partir del uso de esta herramienta, pero si puedo ver que es
una herramienta muy valiosa que estd definitivamente
revolucionado nuestro quehacer.

11.7. 1. 3 GRUPO DE OCTAVO SEMESTRE
mnunezé 16@hotmail.com

Foto 20. - El trabajo de disefio se realiza de forma manual mediante croquis. La fase
reflexiva y la conceptualizacion permiten al alumno ir concibiendo el proyecto ademds
de desarrollar habilidudes creativas. Osalde G., 2007.

*Capitulo VII, Articulo 20°, Inciso 11, a) del Reglamento Operativo del Plan de Estudios
1996.- Para tener derecho a presentar el curso (intersemestral) el alumno deberd tener por lo
menos el 60% de asistencia al curso normal.

*Verinciso 1.4 del Capitulo |, p.44.
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Como parte del Plan de Trabajo, se entrega al inicio del
semestre a cada uno de los alumnos, el primer dia de clase,
copia del programa del curso para que desde el inicio sepa
cada uno de ellos el tema a desarrollar, los alcances y
objetivos del mismo, las actividades, cantidad de trabajo y
fechas por temas o unidades y la programacién de
entregas.

Las clases son totalmente presenciales, de manera que los
alumnos deben estar en el taller trabajando las horas clase.
Las técnicas y recursos diddcticos de aprendizaje aplicados
son los siguientes:

a) Explicacién oral, con apoyo computacional, de los
trabajos solicitados.

b) Visitas de campo

c) Revistas, libros, Etc.

d) Visita al grupo de otro profesor(es) conocedor del
tema.

Al momento de entregar el cronograma a los alumnos, se
explican obijetivos y la forma de evaluar, aqui se les hace
notar la importancia de asistir puntualmente a clase y
trabajar en el taller, ademds se les comentan los porcentajes
de calificacién de cada uno de los componentes que se
consideran en la misma.

El trabajo de disefio se realiza de forma manual mediante
croquis. La fase reflexiva y la conceptualizacién permiten al
alumno ir concibiendo el proyecto ademds de desarrollar
habilidades creativas.

Con el apoyo de la computadora, el alumno se pierde de
este proceso de disefio, no conciben el proyecto como un
todo, sino lo van resolviendo de manera aislada, sin
entender realmente el problema, ya que consideran la
computadora como un medio de disefio y no como una
herramienta de dibujo, a tal grado que si se les prohibe la
computadora, no saben qué hacer, esto parece realmente
un problema grave, que debe preocupar a los profesores
de Taller de Composicién Arquitecténica y tal vez modificar
la forma de impartir la catedra.

En mi opinién debemos hacer que el alumno empiece a
zonificar y realizar croquis y bocetos a mano como parte
del proceso de disefio, y una vez que tiene claro lo que estd

proyectando (disefiando), entonces recurra a la
computadora como un instrumento meramente de dibujo
que le permite realizar de manera mas eficiente el dibujo
de sus disefios.

Para la entrega final del proyecto arquitecténico el alumno
elige libremente la técnica de representaciéon que mds le
convenga ya sea manual, digital o hibrida.

11.7. 1.4 GRUPOS DE NOVENO Y DECIMO SEMESTRE
juancarloslobato@hotmail.com

Para el noveno y décimo semestre el formato general es
que el profesor que imparte a un grupo de noveno semestre,
continGe impartiéndole clase en el décimo. Lo anterior como
complemento y apoyo de la determinacién de la FAUM de
que en el noveno semestre el estudiante de arquitectura
defina y empiece a desarrollar su tesis que complementaré
en el décimo semestre.”

Para entender el tema de las computadoras en el Disefio
Arquitecténico habrd que recordar la evolucién de las
mismas ya que al principio lo que se podia hacerse con las
computadoras en lo relacionado con la arquitectura, eran
fundamentalmente lo que tenia que ver con los cdlculos
estructurales.

En la Universidad Michoacana es en el afio 1988 que se da
el fendmeno de la computadora, para el caso particular de
la arquitectura era el AutoCAD 1.0 que permitia realizar
un dibujo muy técnico siendo el atractivo en ese entonces el
poder dibujar en original los planos complementarios a los
arquitecténicos como los de instalaciones y demds
ingenierias, que hasta ese entonces se dibujaban en copias
heliogréficas o maduros. Para ese tiempo el internet en la
UMSNH era desconocido, siendo en el 93 que llega y se
empieza a experimentar el correo electrénico a través de
comandos.

Estas cuestiones que desde la perspectiva del dia de hoy son
consideradas como muy primitivas, en aquel entonces
pudiese haber sido controversial el empleo de la
computadora en la ensefianza de la Arquitectura ya que la
herramienta no permitia hacer un trabajo mds artistico, con

“Nota de autor
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un toque humano.

Del 88 al dia de hoy que han transcurrido veinte afios en los
que la computadora ha evolucionado a pasos agigantados,
hoy todo mundo tiene acceso a una computadora, en la
Universidad Michoacana existen laboratorios de computo y
una red inaldmbrica, muchos jévenes universitarios vy
profesores traen teléfono celular que tiene funciones de
computo. Por lo anterior deja de ser controversial la
ensefianza de la arquitectura con apoyo computacional.

Por lo mismo, el discurso actual debe situarse en torno a de
qué manera deben utilizarse estas computadoras. Es
habitual que se piense que teniendo una computadora se
resuelven todos los problemas y esto es una idea errénea
porque una computadora no piensa y por lo tanto no puede
realizar por si sola un disefio de algo. Se estdn haciendo
investigaciones por medio de la inteligencia artificial, para
que programas de cémputo den soluciones, pero a la fecha
esto todavia se ve lejano para que alcance a darse una
solucién como la puede dar, desde el punto de vista artistico,
no mecdnico, un arquitecto.

Lt .
i L= e
Foto 21. — Alumnos de noveno semestre de la FAUM, trabajando en el Taller de
Composicion Arquitectonica. Lobato V, 2007.

Una computadora no va a solucionar un problema sino va a
venir a ser una especie de prétesis para poder llegar més
lejos en los proyectos. Es decir que con la computadora se
puede hacer mds trabajo, mejor trabajo y que se
potencialice todo lo que estamos haciendo.

PERCEPCIAN DE UNA ACTUALIDAD

En el caso de la ensefianza de la arquitectura es importante
hacerle ver al alumno que esa maquina que esta utilizando,
por si sola no le va a dar una solucién pero si le va a permitir
encontrar muchas soluciones.

La computadora le va a ayudar a encontrar muchas
soluciones desde dos puntos de vista:

a) Potenciar la ensefianza a distancia y autogestiva, es decir
que con estos sistemas se puede dar un seguimiento mayor
més alla del salén de clases con la Web 2.0” a través de los
blogsy de las paginas.

b) Generar una actitud de autogestiéon del conocimiento a
través de la red ya que la informacién disponible es tal que
significa una gran oportunidad pero también un gran reto.
Si el dia de hoy un alumno requiere de informacién sobre el
arquitecto Le Corbusier, la biblioteca de la FAUM cuenta
con tres, cinco, quizd diez libros al respecto, en cambio si en
el buscador de Google se anota el nombre del arquitecto Le
Corbusier, aparecen millones de pdginas con informacién
de todo tipo sobre él.

En el proceso de ensefianza hay que ensefiar a los alumnos a
encontrar esa informacién y a rescatar lo que requieren
para hacer su trabajo. Entonces la autogestion es
fundamental, ya que si se disefiara un perfil de egresado
que pudiera manejar los programas de cémputo actuales y
con ellos solucionara cierta tipologia de edificios, cuando
este alumno egrese de la Facultad y trate de insertarse al
campo laboral es probable que los programas de cémputo
ya hayan avanzado y se requiera de otras fortalezas en los
arquitectos recién egresados.

Es fundamental que la actitud autogestiva sea parte
fundamental en la ensefianza de la arquitectura y teniendo
la red enfrente, una de las cosas que tiene que promover es
que se sepa buscar la informacién para un problema
especifico.

Un factor importante a considerar es entre lo que es y lo que
es deseable. La Universidad no se puede salir del contexto

* Término acufiado en 2004 por la empresa 0 Reilly Media, buscando resaltar la idea de una
segunda generacion de servicios que emplearan como el medio natural al WWW o Web. En resumen
enfatiza dos puntos: la colaboracién y el compartir.
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social en el que se encuentra inmersa. Si en la sociedad
vemos corrupcién, la Universidad generalmente estd
contaminada con corrupcién, si vemos una cultura donde
llegar quince, veinte minutos tarde no tiene ningin
problema, en la universidad también se ve reflejada.

Si no entendemos que la Universidad y en los procesos de
ensefianza aprendizaje estdn inmersos determinadas
culturas y es una de las cosas que debemos tomar en cuenta
porque son de los retos que debemos empezar modificar.

Yo no me preocuparia tanto por que los alumnos estuvieran
dieciséis horas a la semana en un restirador arrastrando el
ldpiz, sino por los resultados que se obtienen, ya que bien
pudiesen no necesitarse dieciséis horas de trabajo sino ocho
horas, diez horas o el nUmero de horas que fuese necesario.

Yo creo que no podemos cerrar los ojos ante lo que estd
pasando. En todas las universidades del mundo se estd
trabajando sobre la universidad virtual, en la ensefianza a
distancia, y eso tiene explicacion en que se estéin cambiando
los modos de produccién actual.

Si bien es cierto no podemos dejar al azar que las cosas se
organicen en la FAUM, debemos empezar a poner ciertas
normas y procesos que sean mds adecuados y més idéneas
con la realidad que estamos viviendo a los procesos
actuales. Por ejemplo que hubiese una base de datos de una
bolsa de trabajo en la cual se requirieran ciertos
profesionistas y la universidad se pusiera a formar los
profesionistas que la sociedad demanda.

El trabajo en equipo con esta idea de utilizar los blogs y la
web 2.0 no es dislar a las personas sino al contrario es
compartir lo que estd haciendo tu compariero de trabajo y
criticarlo también, y que el también pueda participar de tu
proceso de ensefianza - aprendizaje, cuando promueves
este tipo de sistema debe de buscarse el trabajo en equipo
que es una de las cosas que se promueve en el grupo que yo
trabajo ya que cada alumno tiene un blog.

La educacién es una combinacién de todos los actores,
alumno, profesor, autoridad, empleados. A cada uno le
corresponde una tarea especifica, siendo que la capacidad
autogestiva le corresponde 100% al alumno y al profesor
orientar los procesos de ensefianza.

Cada uno de los sistemas, digital y a distancia y presencial,
tiene ventajas y desventajas, lo digital y a distancia tiene
como ventaja que suma horas de atencién al alumno ya que
el contacto con él se continua fuera del horario de clase. En
el presencial se cultiva una relacién més cercana con los
compafieros y el profesor, como factor que tiene que ver con
la sensibilidad de creacion. Por ello soy partidario de un
sistema hibrido es el que es lo que yo aplico en los Talleres
de Composicién Arquitecténica a mi cargo.

De los actores que participan en todo este proceso de
ensefianza — aprendizaje, las instituciones son el dmbito y
son las que crean las posibilidades para que este proceso
de cambio se establezca. Por ejemplo, si bajo criterios
institucionales se establece que a partir del siguiente ciclo
escolar el 50% de las clases es a distancia, se crean las
condiciones necesarias y asi lo determina, se tiene que
hacer. Es decir, para evitar esfuerzos aislados y limitados, en
direcciones diferentes, lo conveniente y necesario es que la
institucion establezca las pautas a seguir para un cambio.

Pero volviendo al uso del apoyo computacional en la
ensefianza — aprendizaje del disefio arquitecténico, debe
tenerse presente que el disefio a través de la computadora
tiene varias vertientes:

1. Acercarse a través de los diferentes buscadores a la
informacién que se requiere para disefar.

2. Analizar y procesar la informacién poniéndola
también a disposicién de los compaieros para recibir
cuestionamientos y aportaciones a través de los blogs.

3. Creacién de disefio, que es donde hay mds
problemas por no tener bien claro que el proceso de
creacioén viene del pensamiento y que esto depende de
las vivencias con las que esté uno formado. Si no
entendemos que el alumno va a dar una propuesta de
disefio en base a esto estaremos creando expectativas
falsas.

Tomando en cuenta esto Ultimo, si un mismo alumno realizase
propiamente el disefio, con o sin uso de la computadora, los
resultados podrian ser muy similares en la solucién y la
diferencia usando computadora serd la representacién
gréfica por estar muy potencializada, pero la capacidad
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del alumno es muy similar porque la calidad de lo que
produce estd sustentada en lo que el alumno tiene como
cultura general y arquitecténica.

Si nos cuestionamos si el solo hecho de usar la computadora
los motiva mdés, la respuesta es que no hace diferencia el
sistema de trabajo sino en la motivacién que el profesor les
pueda dar y sobre todo en la que ellos tengan para hacer el
trabajo por resolver. Los alumnos se motivan mds cuando ven
que el planteamiento de la clase es rico, que hay un motivo
para ir a clase porque se viven dindmicas diferentes como
exposicion de trabajos, revision de videos, revision de
arquitectos; para que el alumno no esté pasivo, porque al
final de cuentas (con o sin computadora) es el mismo
resultado. Mds bien es la dindmica misma de la clase y la
motivacién para realizar cierto tipo de proyecto lo que hay
que impulsar como profesor en el alumno.

Si no se trabaja adecuadamente en clase, es probable que
los alumnos se mantengan aislados, inmersos en el internet
y/o en la computadora. Lo que debemos hacer como
académicos de Composicidon Arquitectdnica es armar un
plan de clase para que el uso de la computadora sea
racional y pertinente para la solucién de los problemas.

Los trabajos que he realizado en el Taller de Composicién
Arquitecténica desde 1999 /2000 con sistemas aplicados a
la clase, blogs y paginas, fueron en el inicio muy primitivos,
Hoy en los blogs y las paginas se pueden hacer muchas
cosas mds que en aquel entonces (hace apenas ocho afios),
se puede aplicar un examen, poner a los alumnos en
multimedia un video, audio, grabaciones, se puede poner un
libro digital eninternet para que lo revisen, Etc.

Mientras mds avancemos y mds podamos hacer esto rico
podremos afirmar que los procesos de ensefianza —
aprendizaje son mejores y creo que si lo son porque poder
tener la posibilidad de revisar mds informacién eso ya es
ganancia, el que sepamos canalizar como se puede hacer
mejor, ese es el gran reto que tenemos los académicos.

El problema de la evaluacién es de las partes mds
complicadas en tanto no haya objetivos claros que se
pretendan evaluar. Un criterio usado de forma general en la
Facultad es por cantidad, es decir, si se han encargado
veinte planos y el alumno presenta los veinte planos, obtiene
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una calificacién alta, si la entrega es de un nmero menor de
planos, se pondera la cantidad entregada y con ello se da
el resultado de la evaluacién. Esta es una forma de evaluar
contraria a mi manera de ver las cosas.

La evaluacién tiene que ser més referida a calidad de lo
que se estd haciendo. Si desde un principio se establece que
es lo que se va a evaluar y periédicamente se evalta al
alumno, la construccion del resultado es paulatina.  Por
ejemplo, se define que se va a evaluar la pldastica del
proyecto, esto siempre tiene un grado de subjetividad y se
corre el riesgo de que el alumno concentre su atencién en
hacer algo diferente, de contraste, quedando la posibilidad
de que lo que para ellos es original, para el que evalta no.

Esto estd sujeto a diferentes interpretaciones, por ello este
aspecto no es ni el Unico, ni el mds trascendental. De hecho
admito que el criterio de quien evalUa no es el mejor, pero es
el profesor, argumentando su decisién, el responsable de
establecerla. Por ello la evaluacion siempre debe de estar
centrada en los avances que tiene el alumno, es decir, cémo
inicia y cudnto gana, cudnto avanza, en el transcurso del
semestre.

Entendiendo que en el noveno y décimo semestre cada
alumno desarrolla un proyecto particular, no es apropiado
establecer un listado de planos a presentar por cada uno de
los alumnos, dado que cada proyecto requerird de los
dibujos particulares necesarios. Lo que si se les requiere es
que cada proyecto en particular sea lo mds completo
posible de acuerdo al género de edificio que se disefia.

Por ello es importante que el tema sea para el alumno una
motivacién fundamental, de tal suerte de que si eligen hacer
un tema muy complejo, como por ejemplo un aeropuerto, es
su decisidn, y si esta decisidn es ratificada después de que el
profesor les hace ver lo que implica un proyecto tan
complejo, se hacen responsables de la misma.

Cuando termina el noveno semestre lo que se valora es el
progreso alcanzado, es decir lo que ya se ha mencionado,
con qué propuesta inician el planteamiento de solucién del
proyecto y el grado de avance que se alcanza al
desarrollar este primer resultado durante el tiempo
disponible para ello. Con este criterio, el porcentaje de
alumnos que aprueban el curso es de alrededor de un 90%.
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La situaciéon cambia cuando estdn en décimo semestre, aqui
ya estd el tema de tesis y de lo que se trata es de tener al
final del semestre un borrador del documento de tesis, es
decir que se prepara un documento que estd bien
estructurado y que tiene un contenido que se puede leer,
analizar y corregir. La experiencia indica que siendo un
alcance alto, una tercera parte de los alumnos reprueba y
eso tal vez se debe al criterio de evaluaciéon de tener que
entregar al término del semestre un borrador de tesis.

Los alumnos que aprueban con un resultado de ocho o mds,
es muy probable que en tres meses terminen de desarrollar
su tesis.

11.7. 2 DE ESTUDIANTES

La opinién de varios estudiantes de Arquitectura es la que a
continuacién comparten, especificamente su experiencia en
los semestres avanzados de Taller de Composicién
Arquitecténica IX y X que como ya se ha mencionado, se
cursan en el noveno y décimo semestre de la carrera, asi
como la de un joven pasante que ya ha cursado toda la
carrera y estd en el proceso de su titulacién.

Habrd que tomar nota de que ninguno de ellos expresa
que haya necesitado del apoyo computacional para
proyectar, aunque efectivamente al trabajar con esta
herramienta, su sentir es de mayor confort y seguridad.

11.7.2.1 ESTUDIANTE DE DECIMO SEMESTRE
zeta21j@hotmail.com

En el noveno semestre fue algo especial, el arquitecto que
impartié el Taller es un amante de la tecnologia y de las
ventajas que puede ofrecer.

La investigacién y la entrega de las revisiones tedricas
siempre se realizaron en computadora y a su vez en
presentaciones de diapositivas en Power Point. Cuando
comenzamos a trabajar el proyecto, la elaboracién de los
planos se realizé en AutoCAD o Archicad, dando las
caracteristicas esenciales que todo plano debe tener.

Después se pasaron al programa Adobe lllustrator en el
cual se dio un acabado més de presentacién como se
realizo en el 7° semestre (Planos hechos a mano a tinta y

plumén), a diferencia que esta vez, todo era digital.

Los resultados fueron favorables, ya que la calidad de las
Idminas tenian un cierto nivel que las hacia ver como una
presentacién profesional de un despacho.

eNnconNTrRAaNdo uNa SoLUCcion
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Imagen 1. Lamina realizada con el programa workshop, perteneciente a una repentina con

explicacion y solucién aun problema. Arreola Z., 2007

.

Imagen 2. Lamina de andlisis del sitio. ArreolaZ.,2007
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Las entregas eran digitales, y nunca se imprimié una ldmina
sino hasta el final del semestre donde se pidié que se
realizara una ldmina donde se incluyera toda la
informacién para asi realizar un cartel y exponerlo ante
todos los alumnos y profesores de la Facultad.

—,

———— W

Imagen 3.- Lamina del proyecto. Arreola Z,2007

Otra dato importante es que se trabajo en un taller virtual
en el cual cada alumno creaba un blog en la pdgina de
internet, para asi subir y publicar todos los trabajos en la
red.

En conclusién el Taller de Composicion Arquitecténica ha
dejado de ser como tal o trabajarse en la Facultad. El
cargar con todo el equipo de instrumentos para realizar un
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proyecto ha quedado en el pasado.

Por medios digitales y con ayuda del internet, podemos
trabajar tranquilamente en casa y realizar revisiones
enviando el trabajo desde cualquier lugar donde nos
encontremos y a la hora que seaq, el utilizar un programa de
computadora para realizar el trabajo ha venido a
complicar un poco la vida de un arquitecto ya que nos
desacostumbramos a realizar croquis a mano alzada y le
dejamos todo a la maquina, que si bien puede hacer una
trabajo mds pulcro, no por eso debemos dejar todo a la
maquinag; en el disefio es indispensable tener papel y ldpiz
para realizar los croquis que nos ayudaran a concebir el
proyecto.

La presentaciéon de los proyectos siempre es mdés atractiva
si tiene colores y detalles que capten la atencién del
publico o de la persona a quien va dirigida. La calidad de
las presentaciones es lo que puede o no convencer al
cliente, desde realizar un recorrido virtual del edificio en
cuestion o simplemente una imagen casi real del proyecto.

Las revisiones o reuniones alumno profesor son importantes
ya que se plantea la revision mas como una pldtica donde
se expone el trabajo y se verifican la informacién.

El trabajar en el taller es de gran ayuda por la razén de
que se tiene a compaiieros que pueden aportar algo al
disefio, viendo errores o situaciones que no contemplamos o
vemos.

11.7.2.2 ESTUDIANTE DE DECIMO SEMESTRE
iris_cherry1@hotmail.com

Mi experiencia en el Taller de Composicién Arquitecténica
IX, fue que uno necesita tomar una actitud avtodidacta
para llegar a lo que desea ya que por mi parte tuve muy
poco apoyo del profesor por lo que acudi a otros
profesores en la Universidad para poder solucionar desde
un principio el tema de mi tesis ya que por falta de
conocimiento tenia problemas desde el titulo, tengo
algunos problemas con mi tema ya que no hay casos
andlogos a lo que yo pueda acudir con facilidad para
apoyarme, ademés de que me baso por vivencias e
intereses propios para proponer el proyecto, por lo que
tengo algunos problemas con lo de la viabilidad ya que
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solo consideran como temas buenos los que son solicitados
por el ayuntamiento.

Con todo esto perdi de cierta manera el hecho de acudir a
clases y cumpliendo solo con las fechas de entrega,
teniendo como preferencias y prioridades el hecho de
quedarme a trabajar en casa o cultivarme por medio de
libros o revistas que pudieran responder a mis preguntas,
sobre disefio, estructura, actividades, etc., ya que para mi
el hecho de estar en clase era tiempo perdido ya que no
cuento con una computadora portdatil donde pudiera hacer
los respectivos ajustes al documento escrito.

Por tratarse de un semestre en el que va enfocado al tema
de tesis considero de suma importancia el hecho de que se
revise cuidadosamente cada aspecto, en el documento
escrito como en el proyecto, ya que al final de cuentas eso
es todo lo que se califica en el examen recepcional y por
ello dependemos de una buena asesoria que nos ayude a
aprobar satisfactoriamente el examen.

El hecho de elaborar maquetas modelo del proyecto
resulta de gran importancia ya que se puede aterrizar la
idea y no quedarse con una idea plana que solo el
estudiante que elaboré el proyecto imagina como
resultard.

Solo contando con el tiempo suficiente para la elaboracién
de todos los planos requeridos se obtiene un resultado
satisfactorio, ya que hay tiempo para identificar los
errores, de lo contrario solo resulta una cantidad de planos
que nunca fueron revisados cuidadosamente y por lo tanto
tiempo perdido que se pudo haber empleado en mejorar
cuestiones de disefio, funcionamiento, sustentabilidad, etc.

Se tiene la idea de que el estudiante pierde el sentido de
disefar, representar, entre otros, por medio del uso de
programas como son el AutoCAD, aunque todos sabemos
que este programa nos soluciona muchos problemas y nos
reduce el tiempo de elaboracién de un plano
arquitecténico, creo que a partir de ciertos semestres es de
suma importancia el uso de éste, ya que es lo que se utiliza
hoy en dia y por algo existe y se podria pensar que es un
programa casi  exclusivo para los estudiantes de
arquitectura y disefio, y el estudiante necesita manipularlo
ya que llegan oportunidades de trabajo desde el séptimo

semestre aproximadamente de elaborar dibujos y asi el
estudiante podria tener la ventaja de moverse un poco en
el dmbito laboral, claro teniendo en cuenta y conocimientos
previos sobre representacion de planos.

Creo en la idea de que el estudiante no pierde el sentido
de hacer bocetos a mano, ya que todo estudiante con las
aptitudes para la carrera de arquitectura nunca perderd
el sentido de hacer bocetos a mano para poder comenzar
a proyectar y también debe de tener en claro de que una
perspectiva a mano resuelve muchas cuestiones de disefio
con el cliente en solo unos minutos y al final de cuenta este
tipo de representaciones ante el cliente es lo que vende ya
que muy pocos comprenden un plano arquitecténico.

Queda 100% comprobado que no se obtienen los mismos
resultados si se elabora un plano arquitecténico a mano y a
computadora ya que resulta mds atractivo si se elabora en
computadora, ademds de que es més exacto y es muy fécil
manejarse y hacer cambios cuantas veces lo requiera en
cuestién de minutos. En cuanto a foto realismo realizado con
los programas como son 3D Max, es una imagen que vende
demasiado e impacta pero nunca se podria comparar con
una perspectiva hecha a mano, ni siquiera se obtienen las
mismas tonalidades en los colores.

Por todo lo anterior concluyo lo siguiente:

A Apoyo el hecho de que el alumno debe de elaborar
planos a mano para poder tener nociones de
procesos constructivos ya que en el AutoCAD solo
pegas “bloques” y ya queda solucionado todo pero
no se tiene la nocién de cémo funciona. Pero hasta
cierto nivel ya que a partir del séptimo semestre
aproximadamente el estudiante podria entrar al
dmbito laboral como dibujante si dominara este
programa.

AEn mi opinién pienso que tanto los programas de
computadora como los bocetos, maquetas o
perspectivas son igual de importante, ya que por
medio de bocetos obtienes la primer idea, por medio
de la maqueta percibes el proyecto de manera
volumétrica, y ésta junto a la perspectiva es la idea
que vende.
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A Por otra parte programas como el AutoCAD ayudan
a la precision en la elaboracién de planos
arquitecténicos, constructivos, etc.

A La fusién de estos dos elementos en conjunto son los
que han hecho exitosos a muchos despachos de
arquitectos ya que necesitan de hacer bocetos,
maquetas, planos etc.,, para lograr construir
proyectos que hoy en dia muchos conocemos por ser
tan reconocidos.

ANo sé cémo podria expresar esto, pero la
creatividad del alumno se limita cuando se ve en
problemas con el proceso estructural, y debemos
reconocer que hoy en dia muy pocas cosas son las
que se pueden construir.

A Una opinién que igual sale un poco del tema anterior,
creo que la arquitectura ha pasado por muchas
transformaciones y estilos, pero a veces es bastante
obvio que la mayoria de profesores se quedaron en
el funcionalismo como el estilo o corriente ideal para
resolver cualquier proyecto, haciendo que el
estudiante tome una mentalidad bastante
“cuadrada” que solo puede pensar en el
funcionalismo, limitando su ser creativo.

A Con mi experiencia con otras materias comprendi la
importancia de la arquitectura bioclimdtica como
solucién a problemas de orientacién, iluminacién,
medio ambiente, paisajismo, etc. Seria erréneo
pensar en el proyecto arquitecténico como un
elemento aislado.

APor Cltimo todo estudiante de arquitectura o
arquitecto, no puede crecer si se limita a su idea y
modo de disefiar, debe de tener un hdbito de lectura
sobre el pasado, presente y lo que se podria
generar en el futuro, de ser un observador critico
constantemente, ademds de que por experiencia
propia me ha servido de mucho y ha cambiado mi
modo de disefiar el hecho de asistir a conferencias y
congresos relacionados con la arquitectura y disefio.

A El uso de programas de computadora solucionan
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muchos problemas en cuanto a tiempo de ejecucién y
correccién de planos, es demasiado preciso, y se
pueden obtener distintas calidades de linea,
representaciones, etc., por otra parte el alumno se
ensefia a manipular estos programas por cuenta
propia ya que el tiempo en que se ensefian estos
programas en clases es muy limitado y superficial,
abarcando asi solo lo bdsico.

11.7.2.3 ESTUDIANTE DE DECIMO SEMESTRE
tania_katoblepas@hotmail.com

La base para hacer mi investigacién fue el documento del
VIl semestre (también para Composicion VI), claro,
completando todos los aspectos que segin yo, mi proyecto
requeria.

También desde el VI, y asi el IX, empecé con un Plan de
Trabajo, donde marcaba alcances, posibilidades
tangentes que surgieran y tiempos para mis objetivos.

Al terminar mi investigacién del IX, lo senti que era
perfecto, que tenia todo lo requerido para realizar,
justificar, construir etc. mi proyecto, no tenia ni més ni menos,
nada mas lo necesario. Lo sentia muy completo. Pero, a
diferencia del maestro, yo habia logrado el 40% nada
mds, aunque el profesor nunca me supo decir cudles eran
las carencias de mi investigacion.

Fue un curso pesado y tedioso, pues sinceramente nunca
supe cuales eran los objetivos del maestro que nosotros
teniamos que alcanzar. La computadora fue la herramienta
de dibujo y disefio, pues al no contar con mucho tiempo, el
resultado salid, obviamente sin maqueta de estudio y ni
siquiera  con suficientes croquis para un estudio mds
completo.

Los resultados no fueron para nada de mi agrado, pues sé
que me quedé apenas en el inicio.

Habiendo tenido la experiencia de siete semestres, sin
basarse en un Plan de Trabajo, considero que por ningidn
motivo, se iniciara la labor para ninguno de los semestres
sin antes tener un Plan de Trabaijo, sefialando de menos los
objetivos queridos, si se pudiera contodo y cronograma.
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A mi forma de ver, en ninguno de los semestres deberia ser
permitido usar programas de dibujo para presentar el
trabajo final. La creatividad de la realizaciéon empieza en
el restirador y nada mds. Composicién es la Unica materia
que creo, el maestro puede obligar a no usar
computadora, pues si se trata de practicar, las demds
materias podrén servir, ademds que, a mi forma de ver
ahora, los futuros arquitectos no pretender ni por error,
realizar algo en restirador, mas lo que la escuela les
obligue.

Los programas mds ocupados, son indiscutiblemente
AutoCAD, posteriormente Archicad. Y de representacion en
3D, como AutoCAD 3D y 3Dmax. No he visto que cause
mucho revuelo programas como Sketchup o algo asi.

La computadora debe ser una herramienta para ahorrar
tiempo, pero pasa que se usa para disefiar sobre de ella,
perdiendo incluso nocién de la escala.

En restirador, el alumno siempre estd practicando el dibujo,
por lo que cuando ocupa imaginar algo en tres dimensiones
(por ejemplo), lo hace rdpidamente, y con el uso cotidiano
de la computadora, esa imaginaciéon empieza a atrofiarse.

Personalmente, creo que yo hasta la fecha, no puedo
acostumbrarme a dibujar en computadora, pues a la hora
de imprimir, por mucho que tengan calidad, los dibujos son
demasiado frios y no existe el “sello personal” del
arquitecto, muy modulado todo y muy “vacio”. Por mi, no
se hubiera sustituido por ningdn motivo la computadora por
el restirador, quizd mejor buscar un punto intermedio entre
estas dos herramientas. De forma personal, este punto
podria ser la realizacién por computadora de los trazos
generales, para que posteriormente se terminara a mano y
de forma tradicional el plano.

Y claro, como en el punto anterior lo comentaba: la
organizacidén inicial de la informacién,
independientemente que sea en hojas y documentos o en
formato digital, pero siempre tenerlo todo bien
organizado.

Es obvio imaginar que conforme pasan las generaciones de
arquitectos, éstos van siendo mds competentes en el uso de
programas computacionales, al grado de decir que

todavia no salgo de la carrera y ya me siento atrasada en
ese campo. Cabe sefialar que el curso que tuve de
AutoCAD en sexto semestre fue demasiado pobre para las
exigencias que actualmente uno se enfrenta tanto en
trabajos escolares como en trabajos profesionales.

Yo opino que por ningin motivo materias de representacién
tridimensional bdsicos como 3D Max deberian dejarse
como optativas, la realidad es que no es una optativa, es
una necesidad, y como alumno por egresar lo puedo
afirmar, puesto que a pesar de que tomé el curso, fue
apenas el inicio del uso completo del programa.

No descuidar ninguno de los dos aspectos: tanto el
tradicional como el moderno, y es la situacién que se estd
dando en la Facultad; alumnos que dominan a la
perfeccién programas, pero ya no pueden sentarse en el
restirador ni siquiera pueden idealizar la concepcién del
proyecto en éste, o en el caso contrario, aquellos que saben
trabajar en restirador, pero no son capaces de manejar un
programa, usando la computadora como herramienta
para ahorrar tiempo, incluso tardan mds tiempo tratando
de hallarle a los comandos. En casos extremos, sucede un
“shock” donde el alumno se siente frustrado al realizar su
trabajo y no sabe cudl de los dos escoger, lo cual le lleva
tiempo estar decidiéndose.

Pienso que las mds materias de modelado tridimensional
avanzado, AutoCAD, y opus avanzado, no sean optativas o
cursos aparte, deben estar incluidas dentro del programa,
y asegurar que no se vean superficialmente, sino a rasgos
muy profundos.

11.7.2.4 ESTUDIANTE DE DECIMO SEMESTRE
congo593@hotmail.com

En este taller se trato de elegir el proyecto definitivo en el
que trabajarias y presentarias como tesis. En este semestre
una vez elegido el tema del proyecto, se empezdé a
trabajar en la parte tedrica del proyecto, recaudando
toda la informacién desde lo mas elemental como
ubicaciéon del terreno, casos andlogos, hasta terminar con
un anteproyecto, esto con la ayuda del programa
AutoCAD, el cual facilité las entregas en cuanto tiempos,
ya que permitia hacer revisiones y correcciones de un dia
para otro.
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En los semestres VIIl y IX se enriquece y concreta tu
formacién, ya sea trabajando a la forma tradicional,
escuadras y ldpices o con ayuda de programas de
computo.

El trabajar de una u otra forma te permite enriquecer tus
conocimientos, la utilizaciéon de programas de cémputo es
una gran ayuda, ya que permite ahorrar tiempos y creo
que todos consideramos al tiempo muy valioso, también te
permite exponer y explicar con mayor detalle un proyecto,
ya que se pueden realizar perspectivas y hasta recorridos
virtuales que resultan mucho mads atractivos y fdciles de
entender para las personas que no estdn relacionadas con
este campo. Existen mds programas que facilitan el trabajo
en la actualidad tales como, el 3D MAX, ARCHICAD, etc.,
vtilizados para el dibujo; otros mas como el OPUS,
utilizado para costos.

Para mi estos programas deberian de ser ensefiados y
practicados desde principios de la carrera, siento que ni un
semestre ni dos son suficientes para aprenderlos bien, ya
que la prdctica hace al maestro, y para realmente
aprovechar las ventajas que nos dan estos programas se
deberian de practicar mas para poderlos dominar mucho
mejor.

De cualquier manera estos programas de la actualidad son
de mucha ayuda, pero no debemos de olvidar la forma
tradicional de realizar proyectos, aunque se utilice mayor
tiempo en esta, es una forma de realizar proyectos, que a
mi forma de ver jamds se deberia de dejar de ensefiar,
sabiendo que en algin momento se dejard de utilizar por
completo, pero deberia de ser parte muy importante de la
formacién académica de cada arquitecto, el saber que
existié una técnica diferente de realizar proyectos y que
por mucho tiempo estuvo vigente haciendo posible la
realizacién de proyecto ejemplares, pero que con el
tiempo fueron cambiando las técnicas.

11.7.2.5 PASANTE DE ARQUITECTURA
oscarg333@hotmail.com

La capacidad creativa o imaginativa de una persona no
cambia con el uso de tecnologia, mds bien la hace més
pasiva, mds lenta y mds conformista, esa capacidad de
crear o imaginar se adquiere en todo un proceso desde
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que éramos nifios hasta ahora que somos adultos, se
adquiere con la educacién, se adquiere con los viajes que
realizas a diferentes lugares, se adquiere en
conversaciones con personas de otros lugares, y no
precisamente visitando algun lugar en especifico ya por
arte de magia se es mds creativo, sino mediante alguna
asociaciéon de ideas almacenadas en el cerebro (no sé
cémo se llame el proceso) y a partir de ahi empieza este
proceso de crear o imaginar algo.

La tecnologia es solamente una herramienta valiosisima
pero para ahorrar tiempo (en algunos casos podria ser
pérdida de tiempo en caso de que no se sepa usarla). Al
usar programas de cémputo no cambia nada como
estudiante de arquitectura, Unicamente estariamos dando
otras herramientas para resolver lo mismo que tendriamos
que resolver sin el uso de programas y otra vez caeriamos
en lo mismo, la utilizaciéon de la tecnologia Unicamente
reduce la utilizacién de tiempo, no cambia ni la forma de
pensar, ni la capacidad de crear e imaginar de cada
persona. Hay una palabra que se llama actualizacion, estd
palabra nos exige el uso de la tecnologia en los diferentes
dmbitos de la vida, y si nos ponemos a analizar para qué es
necesario actualizarnos seria larga la discusiéon pero creo
que al final de todo seria “ahorrar tiempo.”
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CaPITULO 5

En el Capitulo lll se presenta la descripciéon muy breve
y bdsica de las cinco principales corrientes
pedagégicas contempordneas. Estas "corrientes"
describen, explican, conducen y permiten la
comprensién de lo pedagégico ante las exigencias del
contexto y pasan a ser referentes que modifican los
contextos sociales y pedagdgicos de la escuela y las
lineas de discurso o de la prdctica en que se definen
diversas pedagogias.

Posteriormente estd la reflexién sobre nuevas formas
de ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico,
en ella se plantean las posibilidades de nuevas
composiciones y creaciones a partir de las actuales
condiciones del saber en la Facultad de Arquitectura
de la Universidad Michoacana (FAUM), ya que el uso
de nuevas tecnologias es un campo fértil para hacer
propuestas de nuevas materias y nuevos contenidos
curriculares y concretarlas reflejéndolas en un nuevo
plan de estudios actualizado, dindmico, flexible y
pertinente.

En la siguiente parte de este capitulo se hace
referencia al docente de la FAUM, la ensefianza y la
evaluacién, todo ello desde una perspectiva de
cambio para la superacién académica con la
participacién del apoyo computacional.

Para finalizar el Capitulo lll se da un vistazo a las
clases de Disefio Arquitecténico en otras instituciones
de ensefianza de la arquitectura, tanto piblicas como
privadas. Esto permite contextualizar a la FAUM
respecto a otras Facultades y Escuelas de Arquitectura
sabiendo cémo llevan ellas a cabo el proceso de
ensefianza —aprendizaje con apoyo computacional.
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Y Ensefianza — Aprendizaje del Disefio Arquitectdnico

CAPITULO 3

Desde la creacién en 1978 de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo
(FAUM), la educacion del disefio arquitecténico se ha
apoyado en un modelo de ensefianza basado en las clases
magistrales del docente, en la elaboracién de dibujos a
mano alzada y/o con instrumentos, en la toma de apuntes
por parte del alumnado, en la lectura —y memorizacién - de
una serie de textos bibliogrdficos por parte de éstos, antes
de presentar un examen o de ser evaluado.

Los dibujos a mano y/o con instrumentos, los apuntes, los
libros y las clases magistrales del profesor o la profesora
—junto con el examen- siguen siendo los elementos o
componentes centrales del proceso diddctico que se
desarrollan en las aulas de la FAUM. A dltimas fechas, la
incorporaciéon de nuevos recursos tecnolégicos a las
prdcticas docentes en la Facultad, no siempre han
representado una innovacién pedagégica radical ni de las
metas de ensefianza, ni del papel y funciones docentes, ni
de la actividad de aprendizaje del alumnado, ni de los
métodos de evaluacién.

La llegada de las denominadas tecnologias digitales de la
informacién y comunicacién (TICs) a los distintos dmbitos de
la sociedad, y de la educacién en particular, puede
representar, y en muchos casos asi empieza a ocurrir, una
renovacién sustantiva o transformacién de los fines y
métodos tanto de las formas organizativas como de los
procesos de ensefianza en la educacién superior. Este
cambio no puede consistir Unicamente en la mera
incorporacién de las nuevas tecnologias al servicio de los
modelos tradicionales de ensefianza universitaria.

Por ello es trascendental que los académicos de la FAUM
conozcan las corrientes pedagdgicas enfocadas en el
desarrollo, conducta y aprendizaje, con el propédsito de
poder explicarse el proceso de mejora cualitativa de los
estudiantes en la que estd implicita una determinada teoria,
a partir de la cual se identifican los aspectos que originan o
determinan ese crecimiento académico, asi como los
elementos que los constituyen.

111.1 REFERENTE DE LAS CORRIENTES PEDAGOGICAS CONTEMPORANEAS

ﬁ' | Es correcto afirmar que en la
;®# © | mayoria de las Universidades se
carece de politicas tendientes a la
formacién de profesores, lo que
supone que no es necesaria una
formacién especifica para poder
ejercer la docencia universitaria, a
esta situacién no escapa la
ensefianza — aprendizaje del
Disefio Arquitecténico en la FAUM,

Imagen 4.- Pensadores |o que trae como consecuencia que
educacionales. blogeandoencienciasd la mayoria de los profesores

elgeducucion.huspot.Fom . L .
ejerzan la docencia de manera autoritaria, repetitiva,
dogmdtica, respondiendo a conductas defensivas o
estereotipadas.

A este respecto, el siguiente es el comentario de una alumna
de la FAUM: “Mi comentario constaria que las materias en si
no son el problema, el problema es que hay maestros que no
nos ensefian nada y al final califican con un trabajo de
recopilacién de informacién sin sentido ademds de calificar de

. 26
una manera inadecuada.....”

Sé parte de la idea de que el docente universitario tiene
dominio de un campo disciplinario, dominio que por si solo
no es suficiente cuando se trata de promover aprendizajes.
La experiencia sefiala que la mayoria de los catedréticos”
universitarios en la FAUM, relaciona al estudiante con el
conocimiento, con la exposicién oral del libro de texto, de
apuntes, de imdgenes con ejemplos, o con el encargo de
solucionar un problema arquitecténico donde predomina su
criterio, lo que lleva implicito un determinado concepto de
estudiante.

Esto conduce a una formacién acritica, no solo por la
pasividad y sumision que se exige del estudiante, sino
bdsicamente porque se muestran los conocimientos como
algo acabado y bajo un solo enfoque.

*Miuisa 17@hotmail.com , Alumna de 10° semestre de la FAUM, originaria del interior del
estado de Michoacdn.

27, . . . ..
Persona que ocupa el nivel mds alto en el escalafon docente en los centros oficiales de
ensefianza universitaria
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En este momento con el apoyo computacional y el acceso a
las Tecnologias de Informacién y Comunicacién, la figura del
profesor que dicta cdtedra y apuntes, asi como leer un libro,
distribuir entre sus alumnos temas para exposiciéon y
encargarles que dibujen “su solucién” a un problema
arquitecténico, ya no se sostiene. Si se plantea la necesidad
en la FAUM de un Plan de Estudios que implique el apoyo
computacional, se tiene que pensar que el profesor debe ser
un sujeto consciente de si mismo, de su quehacer y de la
necesidad de revisar y modificar de forma continua su
prdctica docente.

Al igual, el estudiante tendré que ser un sujeto consciente de
su realidad, de su papel como tal, para asi
responsabilizarse de su propio aprendizaje. Esto significa
establecer nuevas formas de relacién entre los actores del
proceso educativo, asi como entre los estudiantes y el
conocimiento.

Las nuevas prdcticas educativas deben propiciar una co-
participaciéon mds activa y consciente del estudiante, que le
posibilite no sélo el acceso sino también la recreacién del
conocimiento existente y la creacién de conocimiento nuevo.
Dicho de otra forma, el estudiante de arquitectura no solo
deberd poder poner en juego en su ejercicio profesional el
conocimiento adquirido en su transito por la FAUM, sino que
deberd tener tales fortalezas que le permitan crear
soluciones a los problemas que enfrente conforme avanza
en su formacién como arquitecto y como arquitecta.

Ante ello, el profesor tendrd que mantener una actitud
critica - constructiva frente a los contenidos de las materias
del curriculo del Plan de Estudios y frente a la forma de
ensefarlos. Es necesario que el proceso ensefianza-
aprendizaje esté apoyado en materiales bibliograficos y
digitales, medios audiovisuales y por recursos de la
informatica y la computacién.

Lo siguiente que estd basado en las palabras del MC.
Héctor Cerezo Huerta™ publicadas en diciembre de 2007,
dilucida de alguna forma lo que ha estado sucediendo en la
FAUM, y en todo caso lo que, teniendo la conformacién y
delimitacién de las “corrientes pedagodgicas
contempordneas”, podria ser incorporado al discurso y
practica de sus educadores en la metodologia diddctica a
implementar en sus catedras.

ENSENANZA - APRENDIZAUJE DEL DISENO ARGDUITECTANICO

Hoy queda claro que las fallas de la escuela van desde el
autoritarismo, el centralismo y la idea obtusa de que su
principal funcién es transmitir conocimientos, preguntas y
respuestas correctas, mds que asegurar la comprensién y
aplicacién o uso activo del conocimiento, también es cierto que
discretamente ha crecido de modo desmedido una tendencia
de los educadores a sobrevalorar el fendmeno del
aprendizaje, y ello ha provocado una serie de problemdticas,
tanto en la actualizacidn de los recursos docentes, como en la
metodologia diddctica a implementar en las aulas escolares.

El concepto de aprendizaje se genera desde la raiz del ideal
educativo, lo obvio necesita ser reiterado: No puede haber
educacién sin aprendizaje. Aprendizaje es la condicién
necesaria, empero tal vez no suficiente, de todo proceso
educativo.

Ahora bien, con la pretensién de redisefiar las prdcticas
pedagdégicas y la naturaleza del proceso ensefanza -
aprendizaje, se han fortalecido enérgicamente varias
tendencias contempordneas del drea pedagdgica. Estas son
consideradas por Contreras y Cols, (1996) como: "Los
campos, corrientes o discursos que expresan, a nuestro
entender, lineas de fuerza en el pensamiento y/o en la practica
educativa” (p. 10). Es decir. Las "corrientes pedagdgicas
contempordneas” se refieren a los movimientos y/o teorias
que se caracterizan por tener una linea del pensamiento e
investigacién definida sobre la cual se realizan aportes
permanentemente, y que les dan coherencia, solidez y
presencia en el tiempo a los discursos que la constituyen.

Estas "corrientes” describen, explican, conducen y permiten la
comprensidn_de lo pedagdgico ante las exigencias del
contexto” y pasan a ser referentes que modifican los
contextos sociales y pedagdgicos de la escuela y las lineas de
discurso o de la prdctica en que se definen diversas
pedagogias.

Ellas constituyen los discursos actuales, aqui y ahora, sobre el
problema de la formacién del hombre, objeto central de la
accidn pedagdgica. La formacidn, segin la perspectiva de
Flérez (1994), "es el proceso de humanizacién que va

*Psicélogo Educativo egresado de la Universidad Auténoma de Puebla con grado de Maestria en
Educacion por el Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey (ITESM).
“Subrayado del autor
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caracferizando el desarrollo individual, segin las propias
posibilidades; la formacicn es la misién de lo educacidn y de o
ensefianza, facilitar la realizacidn personal, cudlificar o que
cada uno fiene de humano y persondl, potenciarse como ser
racional, auténomo y solidario” (p. 108).

Las corrienfes pedagdgicas contempordneds responden alf
reclamo social de una formacidn que les permifa a los sujefos
resolver problemas de diferente indole de forma aufdnoma,
esfo significa, poder enfrentar la bisqueda de soluciones,
enconirar una respuesta y tener algin confrol sobre ésta, dado
que en la mayoria de fos casos, los problemas que se presenfan
implican enconfrar respuestas nuevas o pregunfas fambién
nuevas.

Las repercusiones de las corrientes pedagégicas
confempordneas van mds allé de lo convencional, quizds su
mayor aporfe, y ariesgo de cometer und sobre-simplificacidn,
la pregunta mds importanfe que han plonfeado esfas
tendencias es considerar gsi la educacion debe dedicarse o
transmifir los saberes cientificos establecidosg, o bien 2debe
preocuparse por desarrollar una nueva forma de concebir y
representfar el mundo, mds allé de la forma en que inicialmente
fos alumnosfo vené

Esta es lo descripcién muy breve y bdsica de las cinco
. . - r e - 30
principales corrientes pedagégicas confempordneds™.

111.1.1 EL PARADIGMA DE “LA ESCUELA NUEVA”

La lfamada “Escuela Nueva” fue un movimiento pedagdgico
heterogéneo iniciado o finales del siglo XiX. La escuela nueva,
flamada también escuela activa, surge como una reaccidn o la
escuela fradicional y a las relaciones sociales que imperaban
en la época de ésta.

Segin el movimiento de la Escuela Nueva no hay dgprendizaje
efectivo que no parta de alguna necesidad o inferés del nifio,
ese inferés debe ser considerado el punfo de partida para la
educacidn. Respecto a la relacidn maestro — alumno se fransita
de una relacion de poder-sumisién que se da en la escuela
fradicional a un vinculo marcade por una relacién de afecto y
camaraderfa. Lo aufodiscipling es un elemenfo que se
incorpora en esta nueva relacidn, el maesfro cede el poder a
sus alumnos para colocarfos en posicidn funcional de
aufogobierno que los lleve a comprender la necesidad de

elaborar y observar reglas.

Se fratfa de hacer penefrar lo escuela plenamente en lo vidg; lo
naturaleza, la vida del mundo, los hombres, los
aconfecimientos serdn los nuevos contenidos. En consecuencia,
si hay un cambio en los contenidos, debe dorse fambién un
cambio en la forma de fransmifirlos, asi que se infrodujeron
una serie de actividades libres para desarrollar o
imaginacidn, el espirifu de iniciativa, y la crecfividad. No se
frataba sélo de que el alumno asimilara lo conocido sino que
se iniciara en el proceso de conocer g fravés de la bisqueda,
respetando su individualidad.

Enire los represenfanfes mds desfacados de esfa nueva
corrienfe pedagdgica se encuenfran: Rousseou, Pestalozzi,
Tolstoi, Dewey, Montessori, Ferrieri, Cousinet, Freinet, Picget.
Claparede y Decroly (Palacios, 1 999).

111.1.2 EL PARADIGMA DE “LA PEDAGOGI A LIBERADORA”

Respecto o lo pedagogia
liberadorag resulfa una
obligocidn ineludible
comenfar que fue en los
afios sefenfa cuando el
pedagogo Poulo Reglus
Neves Freire, conocido
mundidglmenfe como Pavlo
Freire, marco un avance
cudlitatfivo en las ciencias
de la educacidn al
proponer und nuevd
mirada sobre cémo
trabaja la culturao
dominanfe para legifimar

ST S e s clertas relaciones sociales.
Imagen 5.- P- Paulo Freire. www.voltairenet.org

Los fundamentos de su propuesta pedagdgica se basan en que
el proceso educativo ha de estar cenfrado en el enforno de los
alumnos. Freire supone que los educandos tienen que enfender
su propia realidad como parte de su acfividad de aprendizaje.
Ese “sistema” le valid el exilio en 1964, fras haber pasado
sefenfa y cinco dfas en prisidn, acusado de ser un

*Cerezo, H. (2007). Corrientes pedagdgicas contempordneas, revista electronica de pedagogia, 4,
(7). Recuperado el 30/04/07 de: hitp://www.odiseo.com.mx/2006/07/cerezo-corrientes.html
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revolucionario y un ignorante. Su publicacién mds conocida;
Pedagogia del oprimido (1999), estd dedicada a los que
trabajan la tierra y a los que se identifican con los pobres,
sufren con ellos y luchan por ellos.

Para tales fines, Freire (1999) tuvo que recurrir a ciertas
nociones bdsicas y hasta entonces escasamente utilizadas en el
lenguaje de la pedagogia, De todos estos términos vale la
pena recuperar al menos cuatro de su principal obra:
Pedagogia del oprimido (1999), que orientan y clarifican el
andlisis de la corriente pedagégica liberadora de Freire que,
sin duda, se constituye entre los Ultimos pedagogos que han
analizado la problemdtica educativa desde un punto de vista
integral. Estos conceptos son:

a. Deshumanizacién: Freire sefiala la “deshumanizacién” como
consecuencia de la opresién. Esta afecta no solamente a los
oprimidos sino también a aquellos que oprimen.

b.Educacién Bancaria: En la educacién bancaria la
contradiccién es mantenida y estimulada ya que no existe
liberacién superadora posible. El educando, sélo un objeto en
el proceso, padece pasivamente la accién de su educador, el
saber es como un depésito.

c. Educacién Problematizadora: La propuesta de Freire niega
el sistema unidireccional propuesto por la “Educacidn
bancaria” ya que da existencia a una comunicacién de ida y
vuelta constituyéndose un didlogo liberador.

d. La dialogicidad: El diclogo es este encuentro de los hombres,
mediatizados por el mundo, para pronunciarlo no
agotdndose, por lo tanto, en la mera relacidn yo-tu, es la
esencia de la educacién como prdctica de libertad.

El contexto histérico en donde se desarrolla esta corriente
pedagdgica contempordnea esta matizado por las ideas
nuevas y revolucionarias que surgen en América Latina en los
anos sesentas.

Ahora bien, respecto al discurso pedagdgico de la corriente
liberadora, éste se constituye como un método de cultura
popular cuya finalidad inmediata es la alfabetizacidn, y en su
dimensién mds amplia como la educacidn entendida como
prdctica de la libertad, en donde se busca transformar el
proceso educativo en una prdctica del quehacer del educando.

ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL DISENO ARQUITECTANICO

No obstante, la radicalidad democrdtica de sus postulados ha
desenmascarado también la distancia que todavia existe entre
la concepcidn teérica y la praxis diaria que tiene lugar en
nuestras salas de clase.

Finalmente, en esta corriente pedagdgica se hace patente la
deuda que se tiene con Freire en el sentido de haber concebido
y experimentado un sistema de educacién, asi como una
filosofia educativa, que se centrd en las posibilidades humanas
de creatividad y libertad en medio de estructuras politico-
econdmicas y culturales opresivas.

111.1.3 EL PARADIGMA DEL “ENFOQUE COGNITIVO™""'

En los dltimos 30 arios, las tendencias cognitivas en su conjunto
han contribuido a un entendimiento multidisciplinario de la
mente y de la cognicidn en general. Su diversidad tedrica y
metodoldgica ha sido un punto fundamental para enriquecer
los avances abarcando estudios que van desde una célula
nerviosa, hasta una red neuronal; desde un individuo hasta los
grupos sociales, en donde el lenguaje, la organizacién social y
la cultura juegan roles fundamentales.

Es importante senalar que el slogan comidn y tarjeta de
presentacién de este paradigma es la denominada
“Revolucién Cognitiva”. Sin embargo, fue mds que una
revolucién, fue un rescate de la idea de procesos mentales
complejos que William James habia tratado de explicar
medio siglo antes (Bruner, 1956).

Desde otro punto de vista el cognitivismo intentd oponerse al
conductismo, mds que revivir las ideas funcionalistas. No era
simplemente un rechazo del conductismo sino una integracidn
de este en un nuevo esquema tedrico de referencia.

El desarrollo de la tecnologia cred otro pilar de apoyo a las
nuevas teorias cognitivas. La computadora creé un asombroso
modelo de funcionamiento mental que eventualmente habria
de ser rechazado en las teorias socio-histéricas. En efecto, la
computadora podia recibir y organizar informacién, operar
con ella, transformarla y hasta resolver cierto tipo de

*'Cognitivismo: Paradigma educativo que se centra en la adquisicion, organizacion y uso del
conocimiento, donde los estudiantes son sujetos activos y cuyo procesamiento de informacion se
estructura y puede ser modificado como resultado de las relaciones entre las representaciones
internas (mentales)y lainteraccion con el entorno fisico y social.
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problemas.

Esto era para muchos el principio del estudio de la cognicidén
humana teniendo un modelo concreto que solo necesitaba ser
mejorado en sus capacidades y funciones para lograr una fiel
replica del aprendizaje humano. Eventualmente esta analogia
no pudo sostener el peso de tan ambiciosa tarea y la
computadora representa hoy en dia un extraordinario
instrumento de ayuda a la cognicién humana mds que una
réplica de este.

Los inicios del cognitivismo como corriente pedagégica
contempordnea pueden situarse en los trabajos de Jean Piaget
(En Ginsburg, 1977) quién propuso una teoria racionalista
frente a las tesis empiristas de la tabla rasa.

Otro tedrico que nutrié el comienzo del cognitivismo fue
Herbert Simon (1976), quién siendo uno de los pioneros del
campo de la infeligencia artificial, trafo de formalizar los
modelos cognitivos de resolucidn de problemas por medio de
simulaciénen la computadora.

Su pregunta clave fue siempre qué clase de representacién de
un problema hace una persona cuando resuelve problemas y
cudles son las diferencias representacionales entre un experto
y un aprendiz. Su conclusion mds imporfanfe fue que la
resolucién de problemas en la mente humana era simulacién y
prueba de hipétesis que permitieran alcanzar ciertas metas.

Las contribuciones de los cognitivistas citados tienen gran
influencia en la consolidacién de esta corriente pedagdgica
contempordnea. Las implicaciones educativas del cognitivismo
son impactantes, particularmente en cuanto a sus aplicaciones
inmediatas en el aula escolar, en la solucién de problemas, en
los procesos de meta cognicién, en el pensamiento creativo, en
cuanto a los estilos y dimensiones de aprendizaje, en los
disefios instruccionales, en el planteamiento de “escuelas
inteligentes”, en la aparicién de los nuevos enfoques para
ensefiar a pensar y en el desarrollo de habilidades de
pensamiento entre otros muchos aportes, lo cual deja claro que
la corriente cognitiva estd lejos de ser un cuerpo de
conocimientos terminado y completo. Por ser una drea de
conocimiento relativamente nueva, dia con dia se siguen
generando avances sobre el pensamiento humano a fravés del
uso del método experimental.

111.1.4 EL PARADIGMA DEL “ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA”

La corriente pedagdgica contempordnea denominada
“constructivismo”, es ofrecida como "un nuevo paradigma
educativo”. La idea subyacente de manera muy sintética, es
que, ahora, el estudiante no es visto como un ente pasivo sino,
al contrario, como un ente activo, responsable de su propio
aprendizaje, el cual él debe construir por si mismo.

Al respecto, Eggen y Kauchak (En
Gonzdles y Flores, 1998) indican
que las discusiones sobre la mejor
manera de ensefiar han absorbido
las energias de los educadores
desde el comienzo de la educacién
formal; tan es asi que han existido
diversas controversias y disputas al
intenfar responder esta pregunta.

De acuverdo o las ideas
consfructivisfas en educacidn, todo
aprendizaje debe empezar en ideas
a priori. No importa cudn equivocadas o cudn correctas estas
intuiciones de los alumnos sean. Las ideas o priori son el
material que el maestro necesita para crear mds conocimiento.

Imagen 6.- ldeas a priori,
escuelanicolasaguilar.com

El constructivismo es primeramente una epistemologia, es
decir una teoria de cémo los humanos aprenden a resolver los
problemas y dilemas gue su medio ambiente les presenta, es
una teoria que infenta explicar cudl es la naturaleza del
conocimiento humano, o por decirlo mds crudamente es
simplemente una teoria de cémo se ponen conocimientos en las
cabezas.

El constructivismo asume que nada viene de nada. Es decir que
conocimiento previo da nacimiento a conocimiento nuevo. La
palabra “conocimiento” en este caso tiene una connotacién
muy general. Este término incluye todo aquello con lo que el
individuo ha estado en contacto y se ha asimilado dentro de él,
no solo conocimiento formal o académico.

En el corazén de la teoria constructivista yace la idea de que el
individuo “construye” su conocimiento. $Con qué lo construye?
Pues con lo que tenga a su disposicién en términos de creencias
y conocimiento formal. Asi como el buen arquitecto levanta
con piedra y lodo bellas construcciones, asi el buen aprendiz
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levanta bellas ‘cogniciones’ teniendo como materia prima su
conocimiento previo (prejuicios y creencias incluidos).

El constructivismo como corriente pedagdégica es
revolucionaria por que le roba el aura de misterio que
rodeaba a todo maestro como "bastién de la verdad”,
“mensajero de la idea” o "veneros de verdad”.  El
constructivismo parece decir a los maestros todo lo opuesto:
En efecto este concepto estd cambiando la visidn del proceso
ensefianza-aprendizaje y no de manera sorpresiva desde un
punto de vista histérico.

El constructivismo es un grito de batalla para que el alumno
deje su papel sumiso de receptor de conocimiento y adquiera
responsabilidad en su propia formacién intelectual. Es un reto
abierto a la supuesta autoridad del maestro y una aceptacidn
tdcita de que en el mundo de las ideas solo se reconoce la
autoridad del conocimiento.

Se construye destruyendo, cambiando y acomodando aquellas
estructuras de conocimiento que se han impuesto en las
actividades de aprendizaje. No se construye de la nada, se
construye con los fragmentos de aquello que fue impuesto.

Todo aprendiz tiene que destruir para construir, pero no
destruye como quiere, este es un punto muy importante,
destruye las estructuras que le han dado. Aqui el maestro tiene
una misién que es tan dificil como es sublime... tiene que
fomentar el andlisis critico de las ideas con el mismo fervor que

. 32
las construye y las impone en los alumnos.

El constructivismo ha tomado la mente de todos los educadores
actuales. En todas partes se hacen manifiestos constructivistas
muchas veces sin entender del todo el compromiso docente que
este concepto implica. Este concepto ha ocupado las mentes
pedagdgicas mds brillantes del planeta como Bruner, Freire,
Piaget y Vygotsky, las cuales fervientes y metddicas se
adhieren con determinacién al concepto.

111.1.5 ELPARADIGMA DE “LA TEORiA SOCIO HISTORICA”

2Cudl es la esencia de los planteamientos de la teoria socio-
histérica y de su mds respetado representante Lev Semionovich
Vygotsky? La respuesta podria encontrarse en la célebre linea
del Poeta John Donne (1991, p. 58):

ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL DISENO ARQUITECTANICO

“No man is an island, entire of itself, everyone is a part of the
continent a piece of the main”: En efecto ninguno de nosotros
somos islas autosuficientes en el océano social. Dependemos
de aquel “ofro generalizado” para nuestro desarrollo fisico,
mental y espiritual._El conocimiento y el aprendizaje no estdén
localizados en los recovecos neurales de la corteza cerebral
sino _en los encuentros sociales que incansablemente
enriquecen, atemorizan, oprimen y liberan nuestra

. . 33
existencia.

Sintemoracometerun error,
fdcilmente puede considerarse que
ningin pensador ha dado mds
fundamento tedrico a la
profesién pedagégica como lo ha
hecho Vygotsky.

MGOTSKY
TEORIA

SOCIO
HISTORIK A

Imagen 7.- El mds respetado
representante, vigotsky.idoneos.com
El cognitivismo descrito con

anterioridad, aun con todas sus virtudes y descubrimientos en
la estructura de la mente, la memoria, la representacién mental
y la psicolingiistica siempre padecié de una gran limitacidn.
Todos sus resultados fueron obtenidos observando a los
sujetos en situaciones ideales de laboratorio. Cuando toda
esta revolucién cognitiva estaba sucediendo, educadores,
socidlogos y anfropdlogos se preocupaban con problemas de
aprendizaje en el mundo real de las fdbricas, las oficinas y las
escuelas de Norteamérica.

La teoria Socio-Histdrica no rechazé al cognitivismo sino que
lo incorporé dentro de ella y lanzé devastadoras criticas en sus
limitaciones. Este fue un paso decisivo en la historia de la
pedagogia.

En términos educativos la zona de desarrollo préximo es
importante porque en ella se conectan aprendizaje y
desarrollo cognitivo, y ademds define qué clase de
aprendizaje ha de promover desarrollo. Bien se puede decir
que no todo aprendizaje genera desarrollo cognitivo, pero si
que todo desarrollo cognitivo debe ser funcién del
aprendizaje. De esta manera, aprendizaje es la condicidn
necesaria de todo desarrollo pero no es suficiente;
aprendizaje en la zona de desarrollo préximo es condicién
necesaria y suficiente para el desarrollo cognitivo.

“Subrayado del autor
“Subrayado del autor
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Por ejemplo: aprender matemdticas es incorporar en la
estructura de la memoria permanente hechos bdsicos de las
matemdticas. Pero el desarrollo matemdtico cognitivo implica
usar este hecho bdsico para resolver un problema o probar un
teorema.

Asi que de acuerdo a Vygotsky (1980) se puede hacer una
distincién importante: “aprendizaje auténtico” es solo aquel

que promueve desarrollo cognitivo, mientras que ‘aprendizaje’

es simplemente incorporacién de hechos en la memoria
permanente. Desde el punto de vista constructivista el primero
es la integracién de nueva informacién en una estructura
previamente construida, mientras que el segundo es
informacién nueva pero desconectada de la estructura.

Finalmente, no olvidar el elemento “histérico” de la teoria
socio-histérica. Esto es crucial para el entendimiento del
pensamiento del psicélogo ruso. Azares genéticos pusieron al
individuo en cierta posicién social y en cierto punto de la
historia de la humanidad. Estos hechos histdrico-sociales
determinan las posibilidades de aprendizaje.

Asi como es el manzano es el aprendizaje humano. Semilla
buena, tierra fértil, estabilidad ambiental son metdforas para
capturar la esencia de una idea poderosa que se ha cultivado
durante toda la historia de la humanidad, y que nadie como
Vygotsky le dio forma mds concreta: el aprendizaje de todo
individuo esta determinado por la escabrosa interseccién de la
genética, lasociedad y la historia.

1.2 NUEVAS FORMAS DE ENSENAR — APRENDER EL DISENO
ARQUITECTONICO EN EL TALLER DE COMPOSICION
ARQUITECTONICA

“La suerte favorece sélo a la mente preparada™

En este proyecto, ante un Plan de Estudios con doce afios de
entrar en vigor, la meta es el planteamiento de nuevas
propuestas pedagdgicas con el uso de tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TICs) orientadas a la
promocién del aprendizaje, sin ignorar los aspectos
cognitivos, relaciondndolos con la creacién de nuevos
modelos y modalidades educativas.

Las posibilidades de nuevas composiciones y creaciones a
partir de las actuales condiciones del saber en la Facultad

de Arquitectura de la Universidad Michoacana (FAUM) son
por demds amplias, ya que el uso de nuevas tecnologias es
un campo fértil para hacer propuestas de nuevas materias y
nuevos contenidos curriculares y concretarlas reflejdndolas
enun nuevo plan de estudios dindmico, flexible y pertinente.

Hace ya casi diez afios, la Organizaciéon de las Naciones
Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO)
sefialé que los entornos de aprendizaje virtuales constituyen
una forma totalmente nueva de tecnologia educativa y
ofrecen una compleja serie de oportunidades y tareas a las
instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de
aprendizaje virtual® lo define como un programa
informatico interactivo de cardcter pedagégico que posee
una capacidad de comunicaciéon integrada.

En este contexto los ambientes de aprendizaje deben ser
planeados por el profesor y/o la academia
correspondiente para crear las condiciones pedagégicas y
contextuales, donde el conocimiento y sus relaciones con los
estudiantes son el factor principal para formar una
“sociedad del conocimiento”

Al hacer mencién de las nuevas tecnologias se considera de
forma esencial el apoyo computacional, es decir, las
computadoras y los programas informdticos. Los avances
tecnolégicos han dado a la computadora un protagonismo
como instrumento pedagdgico ya que permite el acceso a
grandes cantidades de informacién.

Esta sola accién de tener entrada a grandes cantidades de
informacién es un factor que suma al hecho de cerrar en
alguna medida la brecha digital que se manifiesta en la
capacidad de acceder, usar, manejar y apropiarse de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién (TICs).

Relacionado con lo anterior estdn las posibilidades de
interaccién o de replica que presentan las computadoras.
Asi existen medios de una via y medios de dos vias para
diferenciar a aquellos que operan basados en flujo de
informacién del emisor al receptor, pero no a la inversa, y
aquellos que permiten esa reversibilidad.

“Isaac Asimov (1920—1992) escritor y bioquimico estadounidense
*Virtual: Que tiene lu posibilidad de ser, que es en potencia pero no en la realidad.
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Imagen 8. — Karl Chu. “Sin duda, el préximo reto en el proceso de Chu es la traslacion de la
simulacion tridimensional a forma construible.” En Steele Jumes, Arquitectura y revolucién digital,
Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pdg. 53

Es entonces que en el sistema educativo de la FAUM, las
computadoras en principio deben desempefar
principalmente tres funciones:

a) Ser un instrumento para que los alumnos adquieran un
nivel minimo de conocimientos informdticos que les
permitan comprender la importancia del muy variado
software relacionado con el quehacer del arquitecto.

b) Apoyar y complementar contenidos curriculares de las
materias que conforman el Plan de Estudios de la
carrera.

c) Medio de interacciéon entre profesores y alumnos,
entre alumnos y entre profesores, no Unicamente de la
FAUM sino también de forma interinstitucional a nivel
nacional e internacional.

Por ello, si con algo tienen que contar los usuarios, en este
caso estudiantes y académicos de la FAUM, ante la
incorporaciéon de medios, es tener una alfabetizacién
tecnolégica. Es importante que el alumno de arquitectura,
pero sobre todo el profesor’®, cuenten con esta
alfabetizacién para que de esta forma se apropien de la
tecnologia.

La alfabetizacién tecnolégica no puede dejar de lado
aspectos como el lenguaie, el aprendizaije, el conocimiento y
la cultura. En este sentido, ya no serd suficiente que los

ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL DISENO ARQUITECTANICO

alumnos de arquitectura sepan leer con sentido de
interpretar y apropiarse de los conocimientos, tendrén que
hacerse de habilidades que les permitan otros modos de
relacionarse con las nuevas tecnologias, es decir, en sus
empatias cognitivas y, expresivas con ellas, y en los nuevos
modos de percibir el espacio y el tiempo.

Una de las preocupaciones mds importantes es el hecho de
no olvidar que el apoyo computacional por si mismo no hace
de los estudiantes mejores aprendices de la arquitectura, su
incorporacion requiere de modelos y estrategias de uso
muy claros, de manera que permitan la apropiacion de los
contenidos presentados.

Asi, el uso de las TIC, sobre todo el internet, no solo conlleva
cuestiones tecnolégicas, sino en el aspecto académico debe
contemplarse, porqué, para qué, cémo y dénde emplearlas.
Sobre todo, a querer o no, al ya estar integradas
informalmente a la docencia de la arquitectura.

Si bien es cierto lo anterior, debe también decirse que el
trabajo en redes genera procesos de interaccion y de
discusién entre los propios alumnos y con sus profesores,
donde la informacién se aclara y se re-significa mediante el
intercambio de ideas con los compaiieros. Es aqui entonces
donde la funcién del profesor serd la de un facilitador que
presta asistencia cuando el estudiante busca
conocimientos.”

El conjunto de informaciones disponibles en internet, desafia
al profesor a construir sociedades del conocimiento con los
alumnos. Desaparece el don de la verdad en poder del
profesor, aparece aquel que consigue, o mejor dicho, aquel
que la construye a partir de la informacién y en su
interaccién con sus compafieros y su profesor. Sila bisqueda
es un proceso interactivo, rico y dialégico, esa busqueda se
transforma en un mensaje.

**Subrayado del autor

“Definido por Herndndez (1997), como “una inferaccién dialéctica (Razonamiento que, al igual
que un didlogo, contiene oposiciones y diversidad de pensamientos y se encamina hacia una
sintesis) entre el sujeto cognoscente y el objeto, dentro de un marco histérico— contextual del que
forma parte el sujeto y qué lo determina”.- Citado por Tinajero Ezequiel en su articulo “Internet
y computadoras en educacion: una vision sociocultural”. En Apertura, revista de innovacion
educativa, agosto 2006.
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Buscar el mensaje es mucho mds
que recibirlo. Es construir un
sistema de cédigos que utilice el
lenguaje para expresar la
observacién de la realidad y
compartirla a través de las
tecnologias de la comunicacién. Si
Imagen 9.- “El apoyo copuiucional bien no se debe perder de vista
por si mismo no hace de los que la informacién no es en si
estudiantes mejores aprendices” misma conocimiento o que el
acceso irrestricto a cualquier dato no garantiza la
apropiacion de ningun conocimiento.

Mediante las nuevas tecnologias, y de manera especial con
internet, se tiene acceso a informacién pero no al
conocimiento, para analizar los efectos cognitivos y para
promover efectos deseables, se deben considerar ademds
de las potencialidades y limitaciones de cada medio, la
propuesta educativa dentro de la cual estd inmerso, las
actividades de aprendizaje propuestas y los contenidos a
abordar.

Por ello las propuestas, en un actualizado plan de estudios,
de innovacién educativa con apoyo en estas nuevas
tecnologias, deben considerar cémo se sitba el usuario ante
la herramienta, qué actividades de aprendizaje realiza,
qué valor educativo tienen y qué papel estdn
representando en el proceso de adquisicién o elaboracién
del conocimiento del disefio arquitecténico.

En el plano de lo académico debe ser una preocupacién
fundamental que las TIC se centren en la educacién y no al
revés. Entendiendo a la educacién como una herramienta
cultural Util para resolver problemas y promover el
desarrollo, este es también el caso de la ensefianza —
aprendizaje del disefio arquitecténico.

La cognicién supone una conversacién con las situaciones. El
conocimiento supone una relacién de accién prdctica entre
la mente y el mundo. El aprendizaje supone una iniciacién
cognitiva simultdnea a ciertas actividades de cooperacién y
prdctica moltiple.

En la actualidad se requiere por parte del estudiante de
arquitectura de la FAUM, que domine con el apoyo
computacional los nuevos medios tecnolégicos como el

internet, las teleconferencias y la realidad virtual®, que
abren otras posibilidades de comunicacién. Asi mismo y a la
par, es necesario que el estudiante y el académico,
desplieguen su propia capacidad de generaciéon de
comunicaciones multimedia para presentar sus ideas y
propuestas de solucién a un problema arquitecténico
determinado.

Se estd hablando entonces de un cambio de forma en la
ensefianza — aprendizaje del disefio arquitectonico, donde
el aprovechamiento pedagdgico de las nuevas tecnologias
demanda nuevas formas de atencién, manejo de nuevos
lenguaijes, creacién de nuevos espacios o reinterpretacion
de los mismos, donde el alumno tenga autonomia e
independencia, para que él pueda auto administrar su
tiempo y auto disefiar una metodologia de estudio.

Ahora bien, el desarrollo cultural del hombre, entendido
como la produccién y acumulacién de conocimiento, se ha
caracterizado por el avance de la técnica y su relacion con
el devenir histérico de la sociedad, hoy dia también
denominada “sociedad de la informacién™.”

Hoy es obligado aumentar las capacidades propias para
gestionar esta informacién lo mds répido y eficientemente
posible y en consecuencia se ha tenido la necesidad de ir
adaptandose a los cambios sustanciales que en la sociedad
actual suceden prdcticamente a diario. En este contexto, los
jdvenes estudiantes de arquitectura y la nueva generacién
de académicos de la FAUM, j6venes también, han tomado
por mutuo proprium una notable delantera en este proceso
de adaptacién.

Estas transformaciones tienen como base una nueva cultura
que se ha ido generando y que se caracteriza

principalmente por:

a) La omnipresencia de los medios masivos y de las

**Realidad Virtual, “es en un principio, una representacion de la realidad por medio de un sistema
tecnoldgico que nos hace experimentarla con varios de nuestros sentidos.” En Ambientes Virtuales
de Pérez Gonzalez Eduardo, Tesis de Maestria en Arquitectura, UNAM, 2001,P.13.

**La sociedad de la informacién, modelada por el avance cientifico y la voluntad de globalizacion
econdmica y cultural, tiene entre sus principales rasgos una extraordinaria penetracion en fodos
sus dmbitos de los medios de comunicacion de masas, los ordenadores y las redes de
comunicacion. En ella la informacion, cada vez mds audiovisual, multimedia e hipertextual, se
almacena, procesa y transporta sobre todo en formato digital, con ayuda de las TIC” (Marqués,
2000b, p.2).
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tecnologias de la informaciéon y de la
comunicacion (TICs) con sus nuevos lenguajes.

b ) La sobreabundancia informativa

¢ ) Los incesantes avances cientificos y tecnolégicos

d) La tendencia a la globalizacién econémica, cultural y
politica

Todo lo cual ha sido denominado como la sociedad de la
informacioén.

Las definiciones de las tecnologias de la informacién y de la
comunicacién que se han ofrecido son variadas. Desde una
perspectiva abierta pueden especificarse como los dltimos
desarrollos tecnolégicos dentro de los medios que transmiten
informacidén y sus aplicaciones.

Para M. Gisbert (1992, citado en Cabero, 1996, p. 5) son el
“conjunto de herramientas, soportes y canales para el
tratamiento y acceso a la informacién”. Por su parte, M
Castells (1986, citado en Cabero, 1996, p. 6) sugiere que
son “una serie de aplicaciones de descubrimiento cientifico
cuyo nicleo central consiste en una capacidad cada vez mayor
de tratamiento de la informacidn.”

Mientras que la Fundacién para el Desarrollo de la Funcién
Social de las Comunicaciones (citado en Samarrona, 1998,
p. 32) dice: “Bajo la denominacién de tecnologias de la
informacidn, escriben los autores, se engloban aquellas que
permiten la adquisicién, produccién, almacenamiento,
tratamiento, comunicacidn, registro, y representacidn de datos
e informaciones obtenidos en sefales de naturaleza acustica,
Sptica o electromagnética. Estas tecnologias aparecen como
un proceso de convergencia de distintas dreas de conocimiento
y aplicacién (electrénica, informdtica, telecomunicacién
automdtica), que si bien hasta la década de los comienzos de
los sesenta se desarrollan con cierta independencia, hoy estén
estrechamente relacionadas entre si.”

La aparicién y répida expansién de las TICs en el mundo
actual, estd produciendo cambios vertiginosos en las
sociedades. Uno de los dmbitos en los cuales estos adelantos
técnicos han incidido notablemente es en el campo
educativo, y no necesariamente como consecuencia directa
de la tecnologia, sino debido a las transformaciones que la
misma tecnologia ha engendrado en el sistema social.

ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL DISENO ARQUITECTANICO

En el caso particular de
Internet, es decir en la
www, donde el impacto
que las TIC tienen dentro
del mundo educativo estd
produciendo cambios
estructurales al integrar a
las computadoras y a las

redes informdticas en los
. _40
Imagen 10. — Herramienta indispensable para el P lanes de estudio ™,

estudiante de arquitectura la computadora portdtil incluso extraoficialmente,
y/o de escritorio. dictionary.sensaget.com. en el aula y en la forma
de dar clases, con lo cual se generan nuevos entornos
—ahora virtuales- en los cuales las TIC participan
ampliamente.

Las TIC, particularmente con el manejo de internet y sus
entornos virtuales, exigen desarrollar nuevas habilidades y
estrategias, tanto para aprender como para emplear a los
nuevos medios y para buscar, elaborar o transmitir
informacién. También demandan la creacién de una nueva
vision educativa de la ensefianza — aprendizaje de la
arquitectura que genere un sistema que contemple la
integracion de estos medios al curriculo escolar.

Elementos que una vez incorporados plenamente al dmbito
educativo de la arquitectura, allanardn el camino hacia el
proceso de transiciéon de una comunidad de la informacién
hacia la cimentaciéon de una comunidad del conocimiento en
la cual estas habilidades se presentan como parte de una
alfabetizacién digital bésica que impulsaran “la bdsqueda y
seleccién de informacién, la capacidad de andlisis critico, la
elaboracidn personal de conocimiento funcional, la capacidad
de resolver problemas, la conciencia de las propias opiniones y
argumentacién, el equilibrio afectivo, el trabajo en equipo, la
capacidad de auto aprendizaje” (Marqués, 2000,p.2).

Ademads, los incesantes adelantos técnicos y la vertiginosa
inercia del mundo provocan la necesidad de formacién y
actualizacién continua respecto al uso, posibilidad de
acceder y aplicar las innovaciones tecnolégicas en el
quehacer diario.

Serd necesario entonces adecuar el uso y apropiacion de los

“Subrayado del autor
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nuevos medios dentro de la actualizaciéon del plan de
estudios de la FAUM y en los programas de las diferentes
asignaturas, ademds de una transformacién de los
objetivos, métodos y técnicas pedagdgicas que se han
relacionado cominmente con el empleo de las TIC y
recientemente de internet. Con lo anterior se evitard seguir
vtilizando las TIC, dentro del contexto de la clase
tradicional, donde en el mejor de los casos la comunicacién y
el poder de ensefiar corren a cargo exclusivamente del
docente, solamente como un remplazo que se reduce a
cambiar el pizarrén por la pantalla o el monitor.

“Es, pues, doble la misiéon de la educacién respecto a los
medios de comunicacién: saber aprovechar los recursos
diddcticos que ofrecen y capacitar a los alumnos para la
recepcién y asimilacién correcta de los mensajes que dichos
medios transmiten” (Salinas, 1995, p.3).

111.2.1 ELDOCENTE DE LA FAUM

Imagen 11.—Yuwen Peng: Sunset House (casa del ocaso). “En la actualidad, incluso pequefios
encargos como esta casa se realizan utilizando tecnologia digital.” En Steele James,
Arquitectura y revolucion digital, Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pag. 209

En la propuesta cognitiva, el docente de la FAUM debe
fomentar y generar el aprendizaje significativo y emplear
estrategias instruccionales, pues el aprendizaje de los
estudiantes implica mds alld de un cambio conductual y es
orientado hacia una transformacién en el significado de la
experiencia. En este papel, para el profesor de

arquitectura serd necesario comprender que ya no es titular
Unico del saber, que ahora y sobre todo su prdctica,
refuerza un proceso de ensefianza — aprendizaje
significativo y colaborativo.

Caracteristicas bdsicas de los docentes, que en palabras de
Avusubel, Hanesian y Novak implica: “En primer lugar,
desde el punto de vista cognoscitivo, lo amplio y lo persuasivo
que sea su conocimiento de las materias establece, desde
luego, una diferencia. En segundo lugar, independientemente
de su grado de competencia en este aspecto, puede ser mds o
menos capaz de presentar y organizar la materia de estudio,
de explicar ludica e incisivamente las ideas y de manipular con
eficacia las variables importantes que afectan al aprendizaje.
En tercer lugar, al comunicarse con sus alumnos, podrd ser mds
o menos capaz de traducir su conocimiento a formas que
implican el grado de madurez cognoscitiva y de experiencia
en la materia que aquellos muestren” (1983, p. 430).

Ahora el maestro de arquitectura se convierte en un
intermediario —mediador- entre los conocimientos vy
contenidos, y su labor consiste principalmente en dirigir las
actividades, materiales diddcticos, los propdsitos
académicos y a los estudiantes. Tomando siempre en cuenta
los horizontes conceptuales, reflexivos y prdcticos del
proceso de ensefanza — aprendizaje de la arquitectura.

Al utilizar y mediar a internet y otras TICs como fuente de
informacién, medio de comunicacién y soporte diddctico”,
el docente debe contemplar que si bien se participa en la
generacion de un espacio social virtual; llamado el Tercer
Entorno (Echeverria 2000), la escuela continda siendo el
espacio generador de la socializacién y donde se realiza la
interaccién entre los miembros de la comunidad, ya sea a
través de la red o en el salén de clase o en el aula de
medios. Solo que ahora la escuela puede y debe ensanchar
sus fronteras y horizontes mediante el acceso a Internet y su
inagotable fuente de informacién y comunicacién.

Por ello el docente y sobre todo su mediacién serdn
primordiales, ya que él es visto como especialista en la
“organizacién, manejo, acceso, recuperacion y distribucién
de la informacién desde sus diversas perspectivas
disciplinarias” (Alameda, 2000). Generar comunidades de

N
Entendido esto como herramienta multimedia, hipertextual y asincronica.
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aprendizaje implica una participacién por parte del
profesor como agente que intervenga entre el estudiante y
la cultura arquitectdnica.

De acverdo a lo dicho por Herndndez (1997), la
responsabilidad y participaciéon del Maestro, en un inicio
(primeros semestres) debe ser directiva, y posteriormente
con los avances del alumno en la adquisicion o
internalizaciéon del contenido, se va reduciendo (en los
semestres terminales) su participacion al nivel de un simple
espectador empdtico.

Debe ser sefialado que no se trata de sustituir a la
educacién presencial, ni de un nuevo orden educativo. La
idea es revisar y actualizar el actual plan de estudios en un
ambiente enriquecido por el empleo de las TIC, que bajo los
lineamientos bdsicos del paradigma cognitivo generen un
esquema que vincule el quehacer en el salén de clases y la
tecnologia con los contenidos curriculares elegidos por el
maestro y /o la academia.

En consecuencia, el profesor junto a la significacién de
aprendizajes, debe considerar a la colaboratividad (el
trabajo en equipo y corresponsable entre los miembros del
grupo y con la misma tecnologia) en combinacién con el
trabajo individualizado, conjuntamente con la motivaciéon
escolar y el desarrollo de aprendizajes mediante
investigaciones, experimentos, lecturas, debates, etcétera
(aprendizaje por descubrimiento), para que asi los
estudiantes mediante el dialogo educativo pasen de la
mera acumulacion de datos al pensamiento critico y la toma
decisiones. Con esto también se debe ayudar a aclarar la
muralla entre el mundo y su realidad concreta, con los
conocimientos sin aplicacién aparente en la vida diaria.

Genéricamente, bajo los preceptos cognitivos, el estudiante
’ (AR A LA A LA LLLL D

. 42 . . .
de arquitectura ™ es concebido como “un sujeto activo
procesador de informacién, quien posee una serie de
esquemas, planes y estrategias para aprender a solucionar
problemas”. (Hernandez, 1997.P. 27).

En el caso de la utilizaciéon de las TIC en la ensefianza —
aprendizaje de la arquitectura, y dadas las caracteristicas
del mundo tecnolégico y globalizado del siglo XXI, la
mayoria de los estudiantes de la FAUM ya poseen
conocimientos en el manejo de las computadoras e Internet.

ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL DISENO ARQUITECTANICO

Los estudiantes de arquitectura activos, deben mantener una
serie de actitudes tendientes a mejorar, favorecer en ellos
mismos, la consolidacién de aprendizaijes significativos.
Tales rasgos de comportamiento muchas veces son
inherentes a los jdvenes, otras han sido adormecidas por la
educacién conductista o tradicional, pero subsisten en
algunos y en otros deben ser impulsadas.

Estd también presente la brecha digital que como ya se ha
mencionado, se manifiesta en la capacidad de acceder,
usar, manejar y apropiarse de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC), y que estd acusada de
acverdo a la clase social del estudiante y/o de la regién
econdémica urbana o rural, estatal o regional, de la que
proviene.

De acuerdo a la clasificacién que de ellas hacen Nickerson,
Perkins y Smith (1998), estas actitudes pueden resumirse
de la siguiente forma:

A Un sentido abocado a la curiosidad y a la busqueda
de informacién y conocimientos: en internet, medios
digitales y desde luego también en los tradicionales
como son libros y revistas.

A Disposicién para modificar esquemas mentales y
criterios propios cuando los nuevos conocimientos asi lo
requieran, ain con el uso de la tecnologia sin dejar de
reconocer que tienen limitaciones o nuevas
posibilidades por descubrir e implementar.

A Compromiso permanente para analizar, explicar,
reflexionar y evaluar los aprendizajes significados, asi
como para aceptar criticas, comentarios y sugerencias:
-co-evaluacién-.

A Respeto irrestricto a la diferencia de opiniones,
pensamientos y posturas, manifestadas en el salén, en
cualquier situacién presencial o a través del dialogo en
internet.

Este es entonces el perfil idéneo para un estudiante de
arquitectura en una escuela que empleé a la tecnologia
como herramienta complementaria.

“*Subrayado del autor



Apoyo Computacional en la Ensefianza - Aprendizaje del Disefio Arquitectdnico

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTANOMA DE MEXIcO

s

Ahora bien, dentro del paradigma cognitivo, existen
diversas corrientes que intentan definir qué es el
aprendizaje.
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Imagen 12. — NOX: Beachness, Noordwijk. “Elementos contextuales tales como la
incidencia de la luz solar eran de muy laboriosa introduccidn en el proceso de disefio de edificios,
pero en la actualidad pueden, incluso, generar la forma.” En Steele James, Arquitectura y
revolucion digital, Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pag. 19

Para este trabajo la referencia es principalmente la
clasificaciéon de Ausbel, Hanesian y Novak, (1983) misma
que es diferenciada de acuerdo a los procesos que
involucran:

1.- El aprendizaje por recepcién

2.- El aprendizaje por descubrimiento

3.- El aprendizaje por repeticion o aprendizaje mecanico
4.- El aprendizaje significativo

El aprendizaje por recepcién, implica la presentacién del
contenido o tema de aprendizaje en su forma acabada,
total o definitiva. Con tal exposicién, al estudiante “se le
exige sélo que internalice e incorpore el material... que se
le presenta de modo que pueda recuperarlo o reproducirlo

en fecha futura™

Este tipo de aprendizaje tal vez mds cercano a la educacién
tradicional o conductista y muy comin todavia hoy en dia en
las aulas de la Facultad de Arquitectura, puede ser 0til
dentro de los lindes de esta propuesta, para conocer sus
principales componentes, o para dar un predmbulo a ciertos
temas educativos que serdn parte de las metas
cognoscitivas. Incluso pueden ser aptos para despertar los

conocimientos previos.

El aprendizaje por descubrimiento, inicialmente contraparte
del aprendizaje por recepcién, pues lo que se va a
aprender debe ser descubierto re-construido por los
estudiantes antes de incorporar lo significativo de tal
informacién a su estructura cognitiva. En el caso de la
integraciéon de la tecnologia, este tipo de aprendizaije
ofrece moltiples escenarios, dada la permanente
actualizacién y avance de las posibilidades de las
herramientas técnicas aplicadas a la educacién. Para este
punto, existen experiencias probadas como las webquest
(Adell 2004) y los proyectos colaborativos de Red Escolar
(2005).

El aprendizaje por repeticién o aprendizaje mecdnico, la
informacién se almacena y asocia arbitrariamente, sin
conectarla con los conocimientos previos, pues consiste
solamente en retener en la memoria datos. El aprendizaije
mecdnico puede ser conveniente al integrar las TIC a la
enseiianza de la arquitectura y a la par del aprendizaije
por recepcién, cuando no existen pre-conceptos relevantes
en las estructuras cognoscitivas de los estudiantes respecto a
sus potencialidades y limitaciones, cuando se traten nuevas
informaciones, métodos o dispositivos. No obstante, es
recomendable mezclar estrategias de aprendizaje por
descubrimiento o aprendizaje significativo para favorecer
la transferencia y aplicacién de lo aprendido.

El aprendizaje significativo, sin duda alguna es el
aprendizaje por excelencia para el paradigma cognitivo
en educacidén: “consiste en la adquisicién de la informacién
de modo sustancial... y su incorporacién dentro de la
estructura cognoscitiva no es arbitraria... sino dicha
informacién en relacién con el conocimiento previo”.
(Hernandez, 1997, p.28). Y este aprendizaje bien puede
totalizar los anteriormente descritos al vincularlos con la
experiencia anterior del estudiante.

En el aprendizaije significativo, el estudiante de arquitectura
es auténomo, independiente y capaz de aprender a
aprender, es decir, de reflexionar sobre la forma en que
aprende para actuar en consecuencia e incluso perfeccionar

* Ausbel, Hoesian, Novak. 1983. p.34

ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL DISENO ARQUITECTANICO

09
i
i
E
L
q
o

Pacina]l 1 B




a
u
3
£
L
q
u

PAciINAT 1 6

PROGRAMA DE DOCTORADO EN ARRUITECTURA

Alberto de Jesis Osalde Garcia

el propio proceso de aprendizaje. Para tal efecto, es
necesario implementar estrategias cognitivas, que no son
otra cosa que planes de accién para mejorar el
procesamiento de informacién y estdn intimamente
relacionadas con los tipos de recursos y procesos cognitivos
que se pretenden emplear.

Imagen 13. — Cesar Pelli: Torres Petronas (1996), Kuala Lumpur. “La resolucién de
geometrias complejas facilitadas por la computadora, ha provocado una nueva reinterpretacion de
la tradicion.” En Steele James, Arquitectura y revolucion digital, Gustavo Gili,
Barcelona, 2001, Pag. 31

En estas estrategias intervienen en primer lugar cémo se
procesa la informacién —atencién, percepcidn, retencién y
disposicion-. En seguida, qué bases de conocimiento posee
el estudiante de arquitectura —conocimientos previos-.
Luego aprender a aprender, o sea la meta cognicién:
“conocimientos que poseemos sobre qué y cémo lo sabemos,
asi como el conocimiento que tenemos sobre nuestros
procesos y operaciones cognitivas cuando aprendemos,
recordamos o seleccionamos problemas”. (Pérez Benitez,
2001.p.6). Por dltimo, se tienen las estrategias auto
regulatorias. Son aquellas que organizan el proceso de
aprendizaje/y /o resolucién de los problemas, por ejemplo,
planear las metas académicas del semestre en cuestion y
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cémo alcanzarlas, junto a un monitoreo constante de todo el
ejercicio educativo.

Un aspecto que debe tenerse presente es la existencia de
una serie de factores que al momento de incorporar las
computadoras y al internet a la ensefianza — aprendizaje
del Disefio Arquitecténico se deben considerar.

a. La naturaleza de los materiales y recursos
tecnolégicos a utilizar. Determinando de antemano el
tipo de informacién, los formatos disponibles y qué
herramientas tecnolégicas se necesitan conforme al drea
de conocimiento y la materia en cuestion.

b. Tipos de tareas y actividades a realizar con o sin
tecnologia. Esta planeaciéon obliga al académico a
calcular las estrategias y procedimientos para procesar
y significar la informacién, asi como para relacionarlos
con los contextos precursores y mediar su aplicacién con
las TIC.

c. Antecedentes y caracteristicas de los estudiantes para
el uso de la tecnologia. Esto es, precisar las habilidades
previas, actitudes y niveles de desarrollo cognoscitivo,
para que los materiales y actividades a ejecutar con
internet y las computadoras sean coherentes y permitan
lograr mayor significatividad cuidando evitar la
“problemdtica de la adiccién a unos medios tecnoldgicos
que fomentan la fragilidad perceptiva, y que conllevan una
sobre abundancia de estimulos que dificulta el
pensamiento genuino por la imposibilidad de reflexionar,
de estar a solas con uno mismo y, en suma, por la dificultad
de pensar en ausencia de ese flujo de estimulacién externa”

(Giordano, 2004).
111.2.2 LAENSENANZA

Para el paradigma cognitivo, ensefiar consiste en promover
al aprendizaije significativo, bajo esquemas y modelos de
conocimiento.

Es adiestrar a los individuos a ser mds imaginativos, es
vivificar sus capacidades y habilidades para ir mas alld de
la informacién dada, e incluso, llevarla a la hacia la
posibilidad de reconstruir otros acontecimientos con las
estrategias y conocimientos adquiridos (Bruner, 1995). Asi,
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con lo ya aprendido mediante este tipo de ensefianza,
pueden resolverse problemas o situaciones similares o
diversas, sin aprendizajes adicionales.

Por ello la ensefianza debe centrarse en el estudiante,
adaptarse a los diversos estilos de aprendizaje (Ausubel,
Hanesian, Novak, 1983), inclusive a las distintas etapas
del desarrollo cognoscitivo (Piaget, 1975). El profesor
mediard este proceso, creando situaciones significativas de
aprendizaije, planteando conflictos cognitivos que motiven a
los estudiantes y que a su vez favorezcan la conexién entre
conocimientos previos y nuevos.

Para ello es necesario disefiar estrategias instruccionales
para aprender a aprender y aprender a pensar. Estas
estrategias, son “aquellas que elabora y utiliza el profesor
para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaie...
cuyas funciones consisten en activar o desarrollar
conocimiento previo, ayudar a lograr un procesamiento mds
profundo de la informacién y por ende, un aprendizaje
significativo” (Hernandez, 1997, p. 31).

Lo importante en la ensefianza actualizada de la
arquitectura, es emplear la tecnologia como recurso
creativo que aproveche la experiencia de los estudiantes y
la proyecte hacia la comprensién de la realidad mediante
la creacién de nuevos esquemas mentales que formen al
estudiante, que los co-responsabilicen tanto en el
establecimiento de los objetivos educativos, como en su
consecucidn-evaluacidn; que promuevan una participacion
activa mediante estrategias como las resumidas por
Hernéndez (1997) y aplicadas de la siguiente forma:

A Preguntas previas, durante y después de las
actividades que integren a la tecnologia, para
activar los esquemas previos de los estudiantes, asi
como para mediar y orientar el procesamiento de la
informacién obtenida.

A Puentes cognitivos, para contextualizar a la nueva
informaciéon con las nociones previas de los
estudiantes. Como puede deducirse, es
recomendable diagnosticar el nivel de tales
reconocimientos precedentes.

A Planeacién y aplicacién de estrategias cognitivas

para la bisqueda y procesamiento de la informacion
obtenida estructurada desde o con la tecnologia. Por
ejemplo, mapas conceptuales, redes semdnticas,
resumenes, analogias, ensayos... que de igual forma
pueden ser construidas, almacenadas, distribuidas y
publicadas en soportes tecnoldgicos, tales como
correo electrénico, multimedia, audio, video, Web...

A Planeacién y aplicacién de estrategias cognitivas
para favorecer la resolucién de problemas, las cuales
pueden involucrar a la misma tecnologia como
herramienta, soporte, medio de comunicacién,
etcétera.

/i
Foto 22. — Alumnas de noveno semestre de la FAUM trabajando su proyecto con el apoyo de
t_?_cnologiu de actualidad. Lobato V., 2007

A Planeacién y aplicacion de estrategias meta
cognitivas, con la intencién de que los estudiantes
racionalicen sus procesos de conocimiento. Por
ejemplo, por qué, para qué y cudles estrategias
usaron para seleccionar, discernir, organizar,
jerarquizar y encauzar informacién, con qué medios
tecnolégicos y como los utilizaron.

Asi toma sentido el proceso de ensefanza — aprendizaje
bajo una propuesta que contemple el uso de la tecnologia
como herramienta. Con un docente, un estudiante, un modelo
de aprendizaje significativo y un método de ensefianza
tendiente a promoverlo.

Pero incorporar a las TIC en la ensefianza — aprendizaje del
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Disefio Arquitecténico no sélo es cuestién de comprar mds
equipo tecnolégico y de adecuar espacios fisicos. Se
necesita transformar la prdctica educativa de la
arquitectura en su conjunto y desde diversos puntos de vista,
acoplando propuestas desde los diversos campos de la
investigacién educativa, que en principalmente provienen
del paradigma que instaurara Vygotsky, para anexarlas
al mundo de la educacién de la arquitectura como
mediadores diddcticos.

En este esquema propositivo, se requiere que “el maestro y
los estudiantes jueguen roles no tradicionales y una mutua
colaboracién” (Riddle, 1999). Lo que significa que el
proceso de ensefianza — aprendizaje del disefio
arquitecténico sea una experiencia reciproca. Con el uso de
internet, también el disefio de los materiales necesarios,
actividades y demds elementos diddcticos, debe
promoverse la interaccién entre los mismos estudiantes y
entre los estudiantes y los profesores.

Pero no sélo entre aquellos estudiantes situados en el mismo
espacio fisico, sino también entre y con aquellos ubicados
en otras Facultades, es decir, favorecer el didlogo
presencial pero también a distancia. Con esto, tales tipos de
interacciones entre los jdvenes hardn del salén de clases que
emplea TIC una comunidad de aprendizaije.

111.2.3 LA EVALUACION

Para el paradigma cognitivo en educacién, la evaluacién, la
capacidad para medir y emitir un juicio de valor que
establezca los alcances del aprendizaie, estd en funcién del
proceso mismo.

El primer aspecto a contemplar surge desde la misma
prdctica mediadora del docente, al planear y formular
claramente los objetivos o metas educativas que se
persiguen. Los resultados que se desean de este proceso
estdn trazados para mejorar el desempefio cognoscitivo,
afectivo y social del alumno. Y que esto se logrard en la
medida que se consoliden aprendizajes significativos.

“Especificando las metas con claridad y estimulando la
discusién y el andlisis, la ensefianza basada en la ejecuciény en
la competencia mejora y aumenta la pertinencia del proceso
educativo. De esta manera el profesor es capaz de relacionar
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conceptos abstractos con experiencias prdcticas de la
vida.”(Ausubel, Hanesian, Novak, 1985,.P. 515).

La evaluacién del proceso estard pendiente, primero de la
claridad y comprensién cabal de los objetivos, seguido de
los progresos logrados, tanto como las realizaciones Gltimas,
asi como de las estrategias empleadas para lograr el
aprendizaje significativo deseado.

Foto 23. — Jévenes alumnos del Taller de Composicién Arquitecténica de 7° semesre,
participando en un ejercicio de evaluacion grupal de avance alcanzado. Osalde G., 2007

Si la ensefianza ha sido orientada hacia las estrategias de
aprendizaje y la meta cognicién, se comprenderd que la
evaluacién no es el punto final del aprendizaje, es una guia
que permite reflexionar y observar los conocimientos
significados por el estudiante, a lo cual Oscar Gutiérrez
Blanco afiade:

“La evaluacién de procesos parte del supuesto de que el
aprendizaje responde al flujo y reflujo de informacién que se
construye y reconstruye al tener que enfrentarse a una nueva
situacién o buscar la manera de solucionar un problema; es
decir, la evaluacién de los aprendizajes consiste en el proceso
de recoger informacién, realizar los juicios de valor
pertinentes de manera que permitan la orientacién y la toma
de decisiones con relacidn al proceso de ensefanza —
aprendizaje”. (2004, p. 120).

Como consecuencia de los aspectos inherentes que las
computadoras e internet ofrecen como multimedios, se
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pueden elaborar estrategias de evaluacién que integren
ambas visiones: evaluar actividades académicas desde el
uso y con la tecnologia. La referencia es a la educacién para
los medios.

Educar para los medios radica en preparar a los
estudiantes para pasar de ser consumidores y
reproductores de la informacién proveniente de los medios,
en este caso de las TIC, a criticos e incluso creadores de sus
propios productos digitales. Es reconocer la influencia de los
medios de comunicacién en la cultura y aprovechar sus
propiedades educativas desde un enfoque reflexivo y
altamente significativo. También entrafia utilizar las TIC en
educacién como objetos de estudio, medios de expresidén y
fuentes de conocimiento.

La elaboraciéon de actividades-tareas-resoluciéon de
problemas desde la tecnologia como adicién a la
evaluacién cognitiva, puede incidir en estrategias de
aprendizaje que a su vez resulten en productos que indiquen
el grado de significacién alcanzado.

Més allé de producir documentos y/o presentaciones ante
grupo, se trata de producir cdpsulas de audio o video,
animaciones-reportajes-ensayos multimedia, bitdcoras
digitales [blogs], pdginas Web, etcétera. Desarrollos que en
si mismos pueden encerrar altos niveles de significacion.

En la medida en que los estudiantes de arquitectura puedan
expresar sus aprendizaijes significativos a través de las
ventajas que ofrece la tecnologia, en ese momento, también
podrd evaluarse el conocimiento adquirido.

Es necesario subrayar el necesario cambio de roles en la
actividad docente y en el perfil tradicional del estudiante
como receptor pasivo. De igual manera, entender que las
TIC, entre ellas la computadora y el internet, integradas en
educacién son un apoyo para el estudiante, para que
aprenda con las tecnologias y no de éstas, para que las
emplee como herramientas cognitivas que le permitan
interpretar y organizar el conocimiento, que se miren las
tecnologias electrénicas actuales mds alléd de wuna
herramienta, como un recurso transformador en la
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico.

1.3 LA CLASE DE COMPOSICION ARQUITECTONICA EN OTRAS
INSTITUCIONES

Para contextualizar este trabajo “Apoyo Computacional en
la ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico”, se
investigd también cémo se trabaja en la clase de
Composicion Arquitecténica (Disefio Arquitecténico) en otras
Instituciones de Ensefianza de la Arquitectura.

En la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Michoacana (FAUM), a través de hacer participes tanto a
su comunidad estudiantil, como a su comunidad académicaq,
se ha investigado cémo se lleva a cabo en la actualidad la
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico.

Imagen 14.- Cartel de exposicidn que resume el proyecto de un hotel, realizado de forma hibrida
por un alumno de octavo semestre de la FAUM. Osalde G. 2008

Lo ya mencionado en las pdginas de este documento, es una
parte importante de una particular realidad y de una
circunstancia propia. Esta realidad y esta circunstancia se
ven enriquecidas con la aportacién de profesores vy
profesoras de otras instituciones tanto publicas como
privadas, que comparten algo de su experiencia en el
Taller de Composicién Arquitecténica, llomado también
Taller de Proyectos, Disefio Arquitecténico, Taller de Disefio
Arquitecténico y Proyectos Arquitectonicos.

Al voltear hacia otras escuelas de ensefianza superior para
conocer cémo se trabaja en la clase de Disefo
Arquitecténico, en alguna medida permite posicionar a la
FAUM respecto de ellas y le aportan con su experiencia el
que se reflexione en la direccién hacia la que debe apuntar
la nueva actualizacién de su Plan de Estudios 1996.

Para tal fin se elaboré un texto con diez cuestiones que se le
hizo llegar a varios profesores de las diferentes escuelas
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participantes, para a través de una muestra representativa,
saber sobre el papel que desempefia la Institucién y el
académico respecto a los efectos del uso de programas de
computo en el también llamado Taller de Composicién
Arquitecténica.

El sentido de cada uno de estos enunciados se explica de la
siguiente manera:

La respuesta a la primer cuestion permite visualizar y
comparar el tiempo transcurrido a partir de la Gltima
actualizacién del Plan Estudios en cuestion, entre un rango
de menos de tres afios hasta mds de diez afios.

La referencia para pensar que el Plan de Estudios es o no
pertinente, es el parédmetro de calidad del Consejo
Mexicano de Acreditacién de la Ensefianza de la
Arquitectura (COMAEA) que especifica. “El Plan de Estudios
de todo programa académico deberd estar en
actualizacién permanente, para ser congruente, consistente
y valido socialmente”.

La segunda cuestién permite definir, con base en la prdctica
cotidiana, si en otras Facultades de Arquitectura sigue
siendo vigente la clase presencial o ya se ha cambiado por
la clase a distancia o la clase hibrida.

La presencia y uso de la computadora y el software
conveniente segun el trabajo que se realiza por parte de los
estudiantes para un disefio, queda contemplado en la
afirmacién tres, estd a su vez estd relacionada con la cuarta
cuestion que aborda el asunto de la imparticion de la
cdtedra por parte del profesor, utilizando apoyo
computacional.

La quinta afirmacién aclara si efectivamente el uso de
apoyo computacional por parte de los alumnos y del
profesor, ha significado cambios innovadores en todo lo
relacionado con el trabajo del y en el Taller de Composicién
Arquitecténica.

La cuestiédn seis hace referencia al uso de computadora y
de variado software por parte de los estudiantes y si esto se
ha traducido en mds y mejor calidad tanto de su
productividad como en sus disefios.

ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL DISENO ARQUITECTANICO

Sobre las transformaciones que sufren los procesos de
disefio arquitecténico al introducir la representacién digital
dentro de los mismos procesos, a continuacién se anota
parte del resultado de una prueba piloto realizada por la
Maestra Maria Estela Sanchez: “Una primera conclusidn es
que ambos medios de representacién (digital y tradicional)
siguen el principio de complementariedad (Miguel Martinez
Migueles, 2000, p.154). Sin embargo hay un tercer elemento
que aparece en el ejercicio que son las discusiones en equipo
pues se observan previas al ejercicio de disefiar y que es
realmente ahi de donde salen las grandes directrices del
disefio, los medios de representacién sélo auxilian a
representar las ideas que nacieron de la discusidn, esto se
torna realmente interesante para los maestros que imparten
cdtedra dentro de los talleres de disefio arquitecténico.™

Un par de cuestiones relacionadas con la comunicacién entre
alumnos y de ellos con el profesor es revisada en las
afirmaciones siete y ocho.

Ademds de que se les pide y/o se espera que los
estudiantes los usen, se pregunta si se imparten en la
institucion materias que efectivamente los capaciten en
diferentes programas de computo, es de esto de lo que
trata la novena cuestion.

La Oltima cuestidn, la décima, es asunto de la Institucién en
cuanto a que, para ser congruentes con el uso de apoyo
computacional, se revisa si se ha modificado o no el
amueblado tradicional a base de restiradores y bancos en
el Taller de Composicion Arquitecténica.

Para cada una de los diez enunciados se presentaron cuatro
posibles respuestas, en los siguientes términos:

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

¢) En desacuerdo

d) Totalmente en desacuerdo

Unicamente para el enunciado nimero uno las opciones
fueron:

“Maestra en Arquitectura Sanchez Cavazos Maria Estela, Universidad Auténoma de
Aguascalientes, El proceso de disefio y la representacion digital de la arquitectura, en
http://cumincades.scix.net/data/works/att/sigradi2003 082.content.pdf
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a) Hace menos de tres afios

b) Hace mds de tres y menos de seis afios
c) Hace mdés de seis y menos de diez afios
d) Hace mds de diez afios

Establecido el contacto con académicos de las Facultades
de Arquitectura, se les solicité responder de acuerdo a su
prdctica docente los siguientes enunciados:

1. El Plan de Estudios de la carrera de arquitecto en esta
Institucion, gtiene vigencia desde?

2. La clase de Composicidon Arquitectdnica (Disefio) que
imparto, es presencial, todo el horario estipulado, todas las
clases sefialadas.

3. Los estudiantes a mi cargo utilizan para todo el trabajo
necesario para un Disefio, diferentes programas de
cémputo, de acuerdo a sus necesidades de recopilacién de
datos, disefio y representacién grafica.

4. Como profesor(a) de Composicién Arquitectdnica, utilizo
diferentes programas de cémputo para preparar e impartir
la clase e ilustrar a los alumnos sobre la fase proyectual.

5. La participacion de apoyo computacional en mis
practicas docentes de la clase de Composicion
Arquitecténica, han representado una innovacién
pedagdgica de la ensefianza — aprendizaije, de mi papel y
funcién como docente, de la actividad de aprendizaije del
alumnado y de mis métodos de evaluacién.

6. Al utilizar programas de cémputo, los estudiantes
solucionan el proyecto que tienen entre manos, mds pronto,
producen mds resultados y de mejor calidad de disefio, que
si hubiesen trabajado sin apoyo computacional.

7. Porque es provechoso para la formacién del estudiante,
como profesor(a) actualmente extiendo con los alumnos,
extra clase, la comunicaciéon presencial del salén con la
comunicacién a través de Internet.

8. Porque lo considero conveniente, indico a los alumnos que
tengan en este momento cada uno su “Blog” para que
compartan su avance, su produccién y su forma de pensar al

hacer disefio arquitecténico, y estén abiertos a recibir
comentarios tanto de sus comparfieros como de los demds
alumnos y profesores interesados.

9. A lo largo de sus estudios, de acuerdo al curriculo de la
carrera de arquitecto, se imparten en la institucidon materias
que especificamente ensefian a los estudiantes el manejo de
diferentes programas de cémputo utilizados en su quehacer
escolar y profesional.

10. De un tiempo acd, el salén de clase de Composicidn
Arquitecténica no estd amueblado con restiradores y
bancos, sino con mesas y sillas apropiadas para el uso de las
computadoras portdtiles de los alumnos.

Todo lo anterior permite lograr una visién en perspectiva
del grado de participacién de la computadora y el
software necesario, no solo en la FAUM, sino en otras
Facultades también importantes que vienen a ser
representativas del fenémeno de cambio.

Las siguientes son las respuestas identificadas de tres
formas, las de las instituciones publicas, las de las
instituciones privadas y las reunidas de unas y otras.

111.3.1 EN LAS INSTITUCIONES PUBLICAS

Aqui las opiniones de profesores de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad de Colima, del
Centro de Ciencias del Disefio y de la Construccién de la
Universidad Auténoma de Aguascalientes, de la Facultad
de Arquitectura de la Universidad de Guanajuato y de la
Facultad de Arquitectura de la Universidad Nacional
Auténoma de México.

Una primer caracteristica contrastada entre ellas, es la
duracién de la carrera en las cuatro instituciones. En todas,
excepto en la Universidad de Colima en donde dura nueve
semestres, la carrera dura diez semestres. El curriculo de las
carreras muestra un nOmero de materias minimo de
cincuenta y seis que corresponde a la Facultad de
Arquitectura de la UNAM, de sesenta y uno en
Aguascalientes, en Colima sesenta y dos materias y en la de
Guanajuato al igual que en la FAUM de sesenta y nueve.

En tres de estas cuatro escuelas se incluyen en el curriculo de
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la carrera de arquitectura, materias que especificamente
instruyen sobre programas de cémputo. Colima tiene dos,
impartidas en los dos primeros semestres de la carrera, lo
mismo sucede en Aguascalientes. En la UNAM se indica que
para egresar como arquitecto es requisito tomar cursos de
computacién en la Facultad, a partir del sexto semestre.

En la FAUM también son dos las materias impartidas que
tienen que ver con programas computacionales, una de
sexto y otra de noveno semestre. Esto significa que en
ninguna de estas cuatro mencionadas escuelas de
arquitectura se imparten a lo largo de la carrera materias
que tengan que ver con el conocimiento de programas de
cémputo En el mejor de los casos se tienen cuatro materias en
el curriculo.

A continuacién la gréfica de resultados de la opinién de los
profesores y profesoras.

Grafica 6. -Respuestas de los profesores de escuelas y facultades de Arquitectura, Publicas.

El interés de conocer lo que sucede en otras Escuelas y
Facultades de Arquitectura tiene como obijetivo posicionar a
la FAUM respecto a ellas en conjunto. En la gréfica seis se
muestran los resultados de las diez cuestiones planteadas a
los profesores de Disefio Arquitecténico de Universidades
publicas, agrupados en general, es decir, sin hacer
distinciones en cuanto a la institucién a la que estd adscrito el
profesor o a la cantidad de profesores de cada institucién
que respondieron.

Para la pregunta nimero uno que se refiere al tiempo que
tiene en vigor el Plan de Estudios de la carrera de
arquitecto, las respuestas indican que la mitad de los Planes
de Estudio tienen menos de tres afios y la otra mitad tiene
mds de seis afios pero menos de diez de haber entrado en
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vigor.

La segunda cuestién contrasta la posiciéon de la ensefianza
del Disefio Arquitecténico a distancia, hibrida o presencial.
El cien por ciento de los profesores admite que su prdctica
docente es presencial, todo el horario y todas las sesiones
de trabajo del semestre. No hubo ninguno que estuviera en
desacuerdo con ello.

La cuestién que trata sobre el uso de diferente software
para todo el trabajo en el Taller de Composicién, estd
mencionada en la afirmacién tres. A este respecto las
opiniones se dividen en, un tercio que estdn de acuerdo con
ello y dos tercios que estédn en desacuerdo que asi esté
sucediendo.

La cuestién cuatro aborda el asunto de qué tanto el profesor
y la profesora utilizan diferentes programas de cémputo
para preparar e impartir su clase de Disefio. Todos ellos
afirman estar de acuerdo en que asi lo hacen.

La cuestién cinco se refiere a si efectivamente se ha
producido un cambio en la clase de Disefio gracias al apoyo
computacional. Todos estdn de acuerdo en que ha habido
cambios reflejados en innovaciones pedagédgicas, en el
papel y funcién del docente, en la propia actividad de
aprendizaje del alumnado y también de los métodos de
evaluacion.

En relacién con lo anterior estd lo sefialado en la cuestion
seis, de que en opinién de los profesores, la utilizacién de
programas de cémputo por parte de los alumnos y las
alumnas ha promovido que tengan una mds rdpida, mayor y
mejor calidad de su produccién arquitecténica. A este
respecto, dos terceras partes estdn de acuerdo y una
tercera parte estd en desacuerdo.

El cien por ciento de los profesores estd de acuerdo en
continuar la comunicacién con el alumnado, mds alld de la
clase, a través de Internet, situacién mencionada con el
numero siete.

Cuando la cuestion es sobre otro recurso indicado por el
profesor para que el alumno esté en contacto con sus
compaiieros, es decir con la utilizacién de un “Blog”
personal, la opinién de los profesores para este enunciado
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ocho, se divide en un tercio que estdn de acuerdo con ello y
dos tercios que no lo estdn.

Si bien es cierto, lo que muestran los programas de la
carrera de arquitecto en estas diferentes instituciones, es un
limitado nimero de materias que de forma expresa
ensefian a los estudiantes el manejo de diferentes
programas de computo. Sobre la imparticién de estos cursos
a lo largo de la carrera, mencionado en la cuestiéon nueve,
los profesores estdn ciento por ciento de acuerdo con ello.

Dos tercios de los profesores estdn de acuerdo en que el
salén de clases de Disefio este amueblado con mesas vy sillas
apropiadas para el uso de computadora portdtil, pero un
tercio estd en desacuerdo con esta adecuacién sefialada en
el décimo enunciado.

111.3.2 EN LAS INSTITUCIONES PRIVADAS

De Instituciones privadas que ofrecen en sus programas
estudios de Arquitectura, participaron profesores del
Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey
(ITESM) y del Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores
de Occidente (ITESO).

En las dos instituciones la carrera dura diez semestres al
igual que en la FAUM. El curriculo de ambas carreras
muestra un ndmero de materias de cincuenta y cinco en el
ITESM y de sesenta y dos en el ITESO. Esto significa que la
primera tiene catorce materias y la segunda siete, menos
que en el curriculo de la FAUM.

En las dos escuelas se incluyen en el curriculo de la carrera
de arquitectura, materias que especificamente instruyen
sobre  programas de cémputo. El ITESM tiene una,
impartida en el cuarto semestre de la carrera: En el ITESO
son tres impartidas a partir del octavo ciclo.

Estos son los resultados de la opinién de los profesores y
profesoras.

De acuerdo al resultado en la cuestion uno, en una de estas
dos instituciones privadas el Plan de Estudios tiene menos de
tres afios de estar en vigor y en la otra tiene mds de tres
afios pero menos de seis.

Grafica 7. -Respuestas de los profesores de escuelas y facultades de Arquitectura, Privadas.

En estas instituciones el ochenta por ciento de los profesores,
conforme a lo que ellos precisan, imparte su clase de forma
presencial, todo el horario, todas las clases sefialadas. El
veinte por ciento afirma que las sesiones de asesoria son
presenciales y el trabajo de los estudiantes es en su propio
espacio.

Conforme a la opinién de los profesores, un cuarenta por
ciento de ellos sefiala no estar de acuerdo con la afirmacién
de que los alumnos usan diferentes programas de cémputo
para todo el trabajo necesario para un Disefio o Proyecto.
Un sesenta por ciento si lo estd.

Todos los profesores estén totalmente de acuerdo con la
afirmacién que sefiala que utilizan diferentes programas de
cémputo para preparar e impartir su clase e ilustrar a los
alumnos sobre la fase proyectual.

Por lo que toca a si la participacién de apoyo
computacional ha significado para el profesor, en sus
prdcticas docentes, una innovaciéon pedagdgica en la
ensefianza — aprendizaje, en su papel y funcién como
docente, en la actividad de aprendizaje y en sus métodos
de evaluacidn, todos estdn de acuerdo con ello, en mayor o
menor medida, pero todos de acuerdo en que el apoyo
computacional les ha significado innovar en los aspectos
mencionados.

Una cuestion importante es percatarse de si el uso de
programas de cémputo por parte de los alumnos para
solucionar el proyecto, se traduce necesariamente en mds
rdpida y mayor produccién y de mejor calidad
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arquitecténica. A este respecto, tres quintas partes de los
docentes estdén totalmente de acuerdo, dos quintas partes se
manifiesta en desacuerdo con ello.

La afirmacién siete aborda el asunto de la comunicacién
entre el profesor y sus alumnos, mds alld de la que se da en
el salén de clases. Ante la afirmacién de que el profesor
extiende esta comunicacién en clase con la comunicacién via
internet, extra clase, un veinte por ciento de los profesores
estd totalmente de acuerdo y el restante ochenta por ciento
estd de acuerdo. Ninguno sefialé estar en desacuerdo.

Un complemento de este contacto entre profesor y alumnos
es la comunicacién permanente entre alumnos y entre
alumnos y profesores, por ello a la afirmacién de si el
profesor considera conveniente que cada alumno tenga un
“Blog”, el cuarenta por ciento de los profesores dijo no estar
de acuerdo con ello y el otro sesenta por ciento dice estar de
acuerdo.

Los profesores de ambas instituciones afirman estar
totalmente de acuerdo en que a lo largo de sus estudios los
estudiantes reciben en su institucidn, materias que
especificamente les ensefian el manejo de diferentes
programas de computo.

El ochenta por ciento de los profesores estd en desacuerdo
con el reacondicionamiento del salén con mesas vy sillas
apropiadas para el uso de las computadoras portdtiles de
los alumnos. El veinte por ciento estd de acuerdo.

111.3.3EN LAS INSTITUCIONES

Al reunir las respuestas de todos los profesores, tanto de
escuelas publicas como privadas, el resultado es el
siguiente.

Al visualizar las respuestas en conjunto, se observa que en
siete de los diez enunciados, desde el cincuenta por ciento
hasta un poco més del ochenta por ciento de los profesores,
estdn de acuerdo con la afirmacién sefialada.

En la primera de ellas que se refiere a la entrada en vigor
del Plan de Estudios en cuestion, las respuestas muestran que
la mitad de los Planes tienen menos de tres afios de haber
sido actualizados, una cuarta parte tiene mds de tres pero
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menos de seis y otra cuarta parte mds de seis pero menos de
diez afios. No hay ningin Plan de Estudios con mds de diez
afios en vigor. Las otras cuestiones se refieren a estar de
acverdo tanto con la clase presencial, con el uso de
programas de cdmputo por parte del profesor y de los
alumnos, a la innovacién pedagdgica, al uso de internet y a
la imparticiéon de clases de programas de cémputo.

Grafica 7. -Respuestas de los profesores de escuelas y facultades de Arquitectura.

En dos cuestiones hay mayoria de profesores que estdn en
desacuerdo con la afirmacién presentada, estas son: La que
afirma que es conveniente que cada alumno tenga un “Blog”
para compartir su trabajo y recibir comentarios y la que
menciona lo referente a la adecuacién del salén de clase
con mesas y sillas para el uso de la computadora portdtil.

Una més donde el porcentaje de profesores en desacuerdo
es cercano al cuarenta por ciento, es la seis, que se refiere a
que los alumnos gracias al apoyo computacional, resuelven
todo lo relativo al proyecto, mds pronto, con mayores
resultados y de mejor calidad de disefio.

Si bien es cierto que lo que estdn haciendo otras Facultades
y Escuelas de Arquitectura, en alguna medida permite
posicionar a la FAUM respecto a ellas y le aportan con su
experiencia el que se reflexione en la direccién hacia la que
debe apuntar la nueva actualizacién de su Plan de Estudios
1996, las circunstancias particulares de la FAUM y su propia
realidad y proyecto, deberdn ser las que definan el
derrotero que marque la linea de un Plan de Estudios
Actualizado.

Sin embargo, al hacer un andlisis comparativo a priori, la
FAUM es de las pocas Facultades de Arquitectura con mds
de diez afos sin actualizar su Plan de Estudios. En las demds
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instituciones se afirma por parte de la mayoria de los
profesores, que se imparte la clase de Disefio de forma
presencial, en todo su horario y la totalidad de clases
programadas, lo que en la FAUM en buena parte funciona
diferente.

En la FAUM un porcentaje significativo de alumnos utiliza
programas de cémputo para realizar sus quehaceres de
Disefio Arquitectdnico, de forma similar a lo que sucede en
otras Facultades. No sucede lo mismo con los profesores de
la FAUM, que de acuerdo a lo sefialado por los alumnos, es
minimo el porcentaje de profesores que utilizan programas
de cémputo para preparar e impartir su clase, como
afirman que si lo hacen el 100% de los profesores de otras
Instituciones.

Todos los profesores de otras Facultades y Escuelas de
Arquitectura afirman que ha habido un efecto innovador en
su prdctica pedagdgica del disefio arquitecténico por la
participacién de apoyo computacional.

Ante la afirmacién de que los alumnos, al utilizar programas
de computo producen mds y mejor trabajo en menor tiempo
que si no los usaran, hay una opinién del 65-35 a favor de
ello y en contra de ello. En la FAUM la opinién de uno de los
profesores de semestres avanzados es que la computadora
no le va a dar al alumno la solucién pero sile va a permitir
encontrar muchas soluciones.

Los alumnos de la FAUM estdn de acuerdo en establecer
contacto con su profesor de Disefio a través de Internet, asi
como afirman hacerlo la totalidad de profesores de las
otras Facultades.

Existe, de un corto fiempo hacia acd en la FAUM, por lo
menos una experiencia sobre que los alumnos de Disefio de
semestres terminales tengan un “Blog” para compartir sus
experiencia y recibir comentarios, al respecto mds de la
mitad de los profesores de las demds Instituciones no estén
de acuerdo con estaidea.

De conformidad a lo que los resultados muestran, al igual
que en la FAUM, en la mayoria de las otras Instituciones, se
imparten dentro del curriculo algunas clases que
especificamente ensefian a los estudiantes el manejo de
diferentes programas de cémputo.

Con referencia al reacondicionamiento de los salones de la
clase de Disefio, en la FAUM esto no ha sucedido y en las
demds Escuelas y Facultades mds de la mitad de profesores
no estd de acuerdo con el cambio de los restiradores por
mesas.

Hasta aqui, para tomarse en consideracién en lo
procedente, una primera aportacion de otras Escuelas y
Facultades de Arquitectura para la ensefianza aprendizaje
del Disefio Arquitecténico.
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CaAITULO U

El Capitulo IV habla del Disefio Arquitecténico con
apoyo computacional. Se afirma que es la préctica
pedagdgica el elemento decisivo para hacer de los
nuevos modelos y del uso de las nuevas tecnologias,
propuestas innovadoras para el aprendizaje.
Innovaciones educativas ademds de tecnolégicas.

Como complemento de lo anterior, también se aborda
lo referente al acondicionamiento espacial y
tecnolégico del espacio fisico donde se imparten clases
de Taller de Composicion Arquitecténica.

Adicionalmente se trata en este capitulo lo referente al
software conveniente al quehacer arquitecténico,
sobre la base de que la aparicién y el desarrollo
continbo y acelerado de la informdtica en la escena
cotidiana de la arquitectura, obliga a reflexionar
sobre su aplicacién y desarrollo en la docencia del
disefio arquitecténico.

Con la incorporaciéon de la computadora en la
arquitectura, se han producido varios cambios en el
hacer y pensar arquitecténico. Uno de ellos, la forma
de producirla, esto también es tratado en este capitulo,
despejando posibles dudas sobre lo que significa
produccién andloga y produccién digital.
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CAPITULO 4

Imagen 15. — Polshek Partnership: Rose Center For Earth and Space “La sensacidn de
que el mundo se esta hacienda pequefio se refleja en muchos de los nuevos proyectos, alentado
precisamente por Internet.” En Steele James, Arquitectura y revolucién digital, Gustavo

Gili, Barcelona, 2001, Pdg. 20.

En el inicio del siglo XXI, cuando se habla de nuevas formas
de ensefiar - aprender Disefio Arquitecténico debemos
preguntarnos si se trata de cambios e innovaciones en
términos de los procesos cognitivos de los alumnos y de los
profesores o de nuevos procedimientos, metodologias y
modelos para promover el aprendizaje aprovechando
para ello diversos recursos y estrategias al alcance, en
especial el apoyo computacional, que en la educacion ha
venido a ampliar y a acelerar el manejo e intercambio de
informacién y de comunicacion.

Un elemento importante es la prdctica pedagdgica
tendiente a generar espacios para producir conocimiento a
través de diversos métodos, es decir, es la prdactica
pedagégica el elemento decisivo para hacer de los nuevos
modelos y del uso de las nuevas tecnologias, propuestas
innovadoras para el aprendizaje, innovaciones educativas
ademds de tecnoldgicas.

Hablar de nuevas tecnologias es referirse a la multimedia, la
televisién por cable y satélite, al CD-ROM, y a los hipertextos
donde su materia prima es la informacién (Cabero 1996).
Como ya se ha dicho, para la ensefianza — aprendizaije del
Disefio Arquitecténico se considera nueva tecnologia
esencialmente a la computadora personal y sus periféricos
(hardware) y los programas informaticos (software).

Estas herramientas mds flexibles e interactivas van tomando
protagonismo luego del inicio del siglo XXI, una nueva
arquitectura se engendra en soportes informdticos, su
historia es, comparativamente, sumamente corta y si bien
esta transicién estd llena de errores y aciertos, tiene sobre
todo mucho de experimentacion.

Ya ha sido mencionado que en los sistemas de educativos las
computadoras desempefian principalmente tres funciones:
La funcién de instrumento para que el interesado, alumno
y/o profesor adquiera un nivel minimo de conocimientos
informdticos; la de apoyar y complementar contenidos
curriculares y la de medio de interaccién entre profesores y
alumnos, entre los mismos alumnos y entre los propios
profesores.

Por consiguiente y como se ha dicho, esta incorporacién de
medios obliga a los usuarios a tener una alfabetizacién
tecnolégica, adquiriendo asi un marco de referencia
tecnolégico amplio que le permita saber porque estd
haciendo lo que hace.

Sin duda alguna la computadora ha cambiado la manera
de concebir el mundo contempordneo y eso incluye el del
Disefio Arquitecténico, con nuevos términos como hiper,
virtual, liquido, ciberespacio, rendering, entre otros muchos.

Este medio digital por si mismo no hace de los estudiantes de
arquitectura mejores aprendices, su incorporacién requiere
modelos de uso muy claros de manera que permitan la
apropiacién de los contenidos presentados.

Disponer de equipos y de aplicaciones no es garantia de su
correcta utilizacién, ni de que el uso que se haga sea el
optimo o el mds adecuado. Esto representa para los
académicos de la FAUM un trabajo extra en la planificacién
y gestion de la ensefianza.

Este mundo globalizado toma como principal socio al
computador, pues ha sabido llenar las expectativas de la
busqueda humana por la evolucién. Hoy se vive en una era
en la que el conocimiento del manejo del computador para
la ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico en
una primera instancia y para la préctica profesional en una
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segunda, es obligado.

Hacer un profundo andlisis sobre la historia de la
computadora y su trayectoria hasta nuestros dias escapa a
la finalidad de este trabajo. A sabiendas de que esta
informacién puede encontrarse en cualquier libro de
informdtica no es oportuno enfocar concretamente los
hechos que hicieron posible el desarrollo de la “era digital”.

IV. 1 ACONDICIONAMIENTO ESPACIAL Y TECNOLOGICO

Los cambios necesarios y no menos importantes que el
cambio de actitud de sus profesores, alumnos y autoridades,
también alcanzan tanto a las instalaciones de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Michoacana (FAUM) como a
la forma prdctica de trabajar en conjunto con el apoyo
computacional.

IV.1.1 ADEC!JACI(')N DEL TALLER DE COMPOSICION
ARQUITECTONICA

Una de las cuestiones que no puede pasarse por alto en el
Taller de Composicion Arquitecténica, es crear las
condiciones fisicas apropiadas en el salén en el que se
imparte la clase, de tal forma que se pueda incorporar de
manera conveniente y adecuada, el uso cotidiano de la
computadora en el proceso de ensefianza - aprendizaije del
Disefio Arquitecténico.

La adecuacién del Taller como tal, evitard en los estudiantes
de arquitectura parte del sentimiento de que es tiempo
perdido el que permanecen en clase; esto sucede con mayor
énfasis en los semestres terminales de la carrera, en donde
para Composicion Arquitecténica la carga horaria es la
mdas fuerte. Mayor horario dedicado al alumno,
precisamente porque estd en la etapa aplicativa del
conocimiento adquirido y en el inicio del desarrollo del
trabajo de tesis.

Aunque parezca contradictorio, es a partir del octavo
semestre de la carrera, donde prevalece el mds alto indice
de ausentismo al Taller de Composiciéon, ya sea
parcialmente y/o totalmente, tanto del alumno como del
profesor, al no percibir ambos actores la necesidad e

PARA EL DISENO ARQUITECTANICO

Imagen 16.- Taller de Composicion Arquitectonica equipado con mesas para computadoras,
sillas, pantallainteractiva y proyector digital. Disefio Gerardo Torres Hidalgo.

importancia de la asesoria y el acompafamiento del
profesor® y dado el alto grado de formacién autodidacta
en el uso de la computadora que han alcanzado los alumnos
de este nivel.

La parte complementaria a este sentimiento de que no tiene
caso el trabajar de forma presencial en el Taller de
Composicidon Arquitecténica y que es mejor “frabajar el
proyecto en otra parte, investigar, realizar visitas, comunicarse
entre companeros, atender otra cosa, Etc.”, en el horario de
clase, para aprovechar en serio el tiempo, la aporta la
ausencia de incorporacion de nuevos recursos tecnolégicos a
las actuales prdcticas docentes en la Facultad, lo que
conlleva por parte del catedrdtico responsable del grupo,
una innovacién pedagégica radical® actualmente ausente
en la mayoria de los grupos de todos los niveles de
Composicién Arquitecténica.

Ya que el trabajo de disefio arquitecténico con
computadoras constituye un nuevo capitulo en la ensefianza
— aprendizaje del Disefio Arquitecténico, implica en sus
actores no solo un cambio en el fenédmeno escolar sino
inclusive en la actitud personal y en el estilo de vida, que se
caracteriza por estar en permanente comunicacién gracias
alas TICs.

“* A este respecto, referirse a la nota al pie ndmero 13 de este documento en p. 84.
“ heste respecto, consultar inciso I11.2 de esta investigacién. p 109.
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En el afio 2001 se inicié la construccion del Edificio de la
Facultad de Arquitectura de la Universidad Michoacana,
proyecto realizado por el Arq. Guillermo lcazbalceta
Ocampo”. El edificio se encuentra hoy aln en proceso de
construccién, pero esto no provoca mayor conflicto
operativo gracias al didlogo volumétrico del conjunto que al
estar fragmentado promueve que la percepcién de los
limites se diversifique, enriqueciendo en consecuencia la
vivencia de los espacios.

Cuando en el ciclo escolar 03/03 este edificio entré en
operacion, fueron el bloque de talleres y administracién y el
de aulas y servicios, los que inicialmente se terminaron y
entraron en funcionamiento.

Estando el espacio fisico para impartir la clase de Taller de
Composicidon Arquitectdnica disefiado adecuadamente en
cuanto a interiorismo, dimensién e iluminacién, toca ahora,
en concordancia con el uso de la computadora en el Taller

202/ 02/2008

- L
Foto 24.- Alumna de décimo semestre en el Taller de Composicion, sentada en un banco con su
computadora apoyada en el restirador, Osalde G., 2008

de Composicién Arquitecténica, cambiar ya los restiradores
y bancos por mesas vy sillas ergondmicas con brazos para
que comodamente se trabaie las horas de clase en el Taller.

Junto con ello, se requiere de un proyector digital y de un
pizarrén interactivo que permitan que el trabajo en el Taller,
particularmente cuando se interactia entre los companeros

Imagen 17.- Maestra trabajando con el grupo apoyada en un pizarrdn interactivo.
polyvision.com

y con el profesor, no se pierdan los comentarios sobre sus
avances, especificamente aquellos que grdaficamente se
hagan sobre la imagen que de algin trabajo se proyecta
para contar con la amplitud necesaria, y asi poder apreciar
con claridad la informacién y los dibujos, teniéndose con ello
las siguientes posibilidades:

A Escribir sobre la parte frontal de los programas para
resaltar y realizar anotaciones.

A Ver y navegar por Internet, para desplegar sitios que
deseen mostrarse en el salén de clases.

A Realizar contribuciones durante una discusién sobre un
tema o trabajo mostrado, escribiendo o dibujando
directamente sobre éste.

A Realizar presentaciones a grupos grandes.

AVer archivos de peliculas o DVDs desde la
computadora.

A Trabajar en documentos procesados en editores de
texto, hojas electrénicas o disefiar proyectos
directamente sobre el pizarrén electrénico.

A Conectarse a un sistema de video conferencias.

“’Profesional independiente, egresado de la tercera generacion de la FAUM.
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Sin embargo, ante la presencia cada vez mds cotidiana de
la computadora en el proceso de ensefianza — aprendizaje
del Disefio Arquitecténico, deben cuidarse los efectos
prdcticos negativos en los alumnos y en los profesores por el
uso de esta herramienta, entre los que se han identificado
una postura sedentaria y un intenso trabajo de cerca al
monitor, provocdndose con ello un efecto colateral en la
vision.

Ver y mirar no son actos idénticos. Mirar representa un acto de
reflexién, opuesto a la visién distraida; a la industria de la
visién, por asi decirlo. Es decir: hay cosas que se ven, pero que
no se miran. Cuando miramos, percibimos; cuando percibimos,
pensamos. Cuando sélo vemos, no miramos. En la mirada,
como en la percepcién, estén en juego complejos procesos
fisico-quimicos, fisiolégicos y psicolégicos, que trascienden
nuestros ojos"'.

Para el estudiante y para la estudiante de arquitectura, es
vital el sentido de la vista no solo para su vida cotidiana sino
para, en lo relacionado con sus estudios, apreciar su
entorno, involucrarse en su proyecto y elaborar los medios
necesarios para comunicar sus ideas y las soluciones
planteadas. Es por ello preocupante, que teniendo los
estudiantes de arquitectura de la FAUM una muy importante
carga académica y en consecuencia la necesidad de utilizar
cada vez en mayor medida la computadora, se prevean las
consecuencias de un manejo y uso inapropiado de esta
importante herramienta, no solo en la vista, sino dafios por
tension repetitiva y trastornos de trauma acumulativo.

Hoy en dia ya se cuenta en la FAUM con red inaldmbrica
que permite conectarse a la Web prdcticamente en
cualquier espacio cerrado o abierto del edificio, sin
necesidad de cables. Esto posibilita pensar en un modelo a
base de computadoras personales portdtiles ante la
imposibilidad prdctica, por la inversion econdémica
requerida, de adquirir por parte de la FAUM para cada
uno de los veinte salones destinados a Talleres, por lo menos
24 equipos de computo de escritorio.

1V.1.2 REDES DE COMPUTADORAS
Los sistemas de comunicacién e intercambio de informacién

que son posibles a través de redes de computadoras (www,
chat, e-mail, blogs, videoconferencias, foros, etc.) facilitan

PARA EL DISENO ARQUITECTANICO

que los grupos de alumnos y/o profesores del Taller de
Composicién  Arquitecténica, constituyan comunidades
virtuales de colaboracién. De esta manera el docente
puede ponerse en contacto con sus alumnos u otros
profesores y planificar experiencias educativas de
colaboracién, asi como los alumnos compartir sus
experiencias. No Unicamente el resultado de su trabajo sino
también el proceso intelectual de su disefio arquitecténico.

Existe en el contexto académico del Taller de Composicién
Arquitecténica de la FAUM, por lo menos una experiencia en
este sentido que ha demostrado su utilidad y beneficios
pedagégicos”.

Esta condicién juega un importante papel en el proceso de
innovacién y ftransformacién del actual modelo de
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico, ya que
el Internet permite y favorece la colaboracién entre
docentes y estudiantes més alld de los limites fisicos y
académicos de la Facultad de Arquitectura y de la
Universidad Michoacana.

Imagen 18.— Comunidades virtuales de colaboracion.

“El Internet es positivo porque nos une, nos conecta. Incluso a
las personas mayores. El estar conectado nos prolonga la vida
y no solamente nos afade afos a la vida, sino vida a los

~ 50
anos.”

“*Obtenido el 08/08/08 del Blog de lu Asociacién de estudiantes de filosofia de la Universidad de
CostaRica (AEFUCR)

“*Alrespecto, consultar inciso 11.7.1.4y 11.7.2.1 de esta investigacién. pp. 91y 104.

*Luis Rojas Marcos (nacido en 1943), psiquiatra espafiol, profesor en la Universidad de Nueva
York.
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El Internet deberd representar un factor catalizador radical
para la renovacién y mejora pedagdgica de la ensefianza
— aprendizaje del Disefio Arquitecténico. Sin embargo,
también es cierto que el uso del Internet con fines docentes
no es un proceso fdcil de poner en prdctica y no siempre se
logra realizar satisfactoriamente. Todo proceso de
renovacion educativa es un proceso complejo sometido a la
variabilidad de numerosos factores.

En la docencia de la FAUM las formas de uso e integracién
de Internet pueden oscilar entre la elaboraciéon de
pequerias experiencias docentes (por ejemplo, publicar una
pdgina web con el programa de la materia de Composicion
Arquitecténica acordado por la Academia para cada nivel)
hasta la creacién y puesta en funcionamiento de todo un
sistema de formacién a distancia on line desarrollado
institucionalmente, que bien pudiese iniciarse con el disefio y
desarrollo de cursos que se refieran al conocimiento y uso de
programas de cémputo relacionados con el quehacer
arquitecténico.

Lo anterior implica la posibilidad de que en la actualizacién
del Plan de Estudios 1996, las prdcticas potenciales que
pueden ser consideradas son:

a) Edicién de documentos convencionales en
HTML

b) Elaboracién de materiales diddcticos
electrénicos o tutoriales para el WWW

c) Disefio y desarrollo de cursos on line
semipresenciales

d) Educacién virtual

1V.1.3 SOFTWARE LIBRE

Intrinsecamente relacionado con lo anterior esta lo
referente al software propie'rctrio“ que generalmente estd
instalado en las computadoras portdtiles y de escritorio de
profesores y alumnos de la Facultad. Una buena cantidad
de los programas instalados en las maquinas de la
comunidad estudiantil y académica de la FAUM, no ha
pagado la licencia correspondiente, esto debido a la
llamada brecha digital que se produce por el alto costo de
este tipo de software.

El aumento de la pirateria tiene parte de su justificacién en

el ensanchamiento de la brecha digital, cada vez hay més
dependencia de las computadoras y del software y cada
vez son mds personas las que no pueden permitirse el lujo de
pagar las licencias del software que utilizan, es el caso de la
comunidad estudiantil de limitados recursos econémicos de
la FAUM que forma parte integrante de una Universidad
Publica como lo es la UMSNH.

Abona a favor de la dependencia del software propietario
la presién de los fabricantes de hardware para que equipos
nuevos lleven su producto de fdbrica y también la
inundacién de las universidades con licencias de bajo costo
para forzar una educacién basada en sus programas.
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Imagen 19.- Mapa Conceptual del Software Libre, René Mércu.
]

Un ejemplo de ello es la utilizacién en general, desde hace
afios, del Word como procesador de textos. Pocos
profesores y alumnos se plantean el utilizar WordPerfect si
todo mundo utiliza Word. Aln cuando se piense que el
WordPerfect es mejor, el usuario se ve obligado a
permanecer en Word porque lo impone el mercado,
llegando a creer que no hay alternativa y que el mundo de
los procesadores de texto se reduce a Word.

Sin embargo, la alternativa existe, y cada vez empuja con
mas fuerza, se llama Software Libre, y hoy representa una
verdadera amenaza para las empresas de software que
encadenan a los clientes a sus productos, ademds de

*'Sobre este aspecto, consultar elinciso V.2 de esta investigacion.
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representar una verdadera liberacién que puede disminuir
el abismo que esté creando la brecha digital.

Software Libre se refiere a la libertad de los usuarios para
ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el
software. De modo mds preciso, se refiere a cuatro
libertades de los usuarios de este software.

1. La libertad de usar el programa con cualquier
propésito.

2. La libertad de estudiar cémo funciona el programa, y
adaptarlo a las necesidades particulares. El acceso al
cédigo fuente es una condicién previa para esto.

3. La libertad de distribuir copias, con lo que se puede
ayudar a los comparfieros alumnos y profesores.

4. La libertad de mejorar el programa y hacer publicas
las mejoras a los demds, de modo que toda la sociedad
se beneficie. También el acceso al cédigo fuente es una
condicién previa para esto.

Una version libre es Linux que es el nicleo de un sistema
operativo, esto es, es la aplicacién que dirige al resto.
Cualquiera puede copiarlo, regalarlo, distribuirlo o
mejorarlo, e inclusive venderlo, pero siempre de tal forma
que otros también puedan hacer lo mismo.

Linux y todos los programas que se han creado siguiendo la
filosofia del Software Libre, tiene el cédigo fuente a la vista
para que cualquiera pueda comprobar sus cimientos y, si le
gustan, usarlos en todo o en parte para construir otras
aplicaciones. Por ese motivo Linux es un sistema operativo
que crece dia a dia con la aportacién desinteresada de
usuarios de todo el mundo que han encontrado en el Internet
la via perfecta para trabajar en equipo.

Pero Linux, a pesar de ser la marca mds conocida del
Software Libre, es sélo el corazén del sistema. A su
alrededor se han creado muchos otros programas
perfectamente equiparables a los de pago, tales como
Open Office que incluye un procesador de textos, hoja de
cdlculo y creador de presentaciones al estilo Power Point.

Si se decidiera impulsar en la FAUM como ya se hace en la
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Facultad de Fisico Matematicas de la propia Universidad
Michoacana, el uso de Software Libre, lo conveniente seria,
para irse adaptando y no saturarse, empezar
seleccionando una o dos aplicaciones tales como el paquete
Open Office y el navegador Mozilla Firefox.

El Software Libre cada dia gana terreno por la creencia de
que los estdndares abiertos habilitan y potencian la
eleccién e innovacién y que todo el mundo, en cualquier
parte, tiene derecho a la experiencia en linea mds segura,
rapida y mejor posible.

IV.2 SOFTWARE PARA EL DISENO ARQUITECTONICO

Imagen 20. - Polshek Partnership: Rose Center for-Earth:and Space (2000), Nueva
York “La computadora ha hecho posible la materializacion de nuevas expresiones formales que
generalmente se acomodan a la vision del mundo que se ha inaugurado.” En Steele James,
Arquitectura y revolucion digital, Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pag. 9

“Como con los medios tradicionales, ninguna herramienta sola
servird para completar todas las tareas. jImaginese tratar de
completar un juego de dibujos de trabajo con acuarelas y un
pincel! El artista digital necesita una coleccién de varios
programas que equiparen los poderes grdficos con la
necesidad individual. El tener sélo una aplicacién CAD a su
disposicién limita su pensamiento creativo, lo que a su vez
conduce a la frustracién.”sPorqué la computadora no me
permite hacer esto?”, y “No puedo ser creativo con la
computadora”, son declaraciones comunes de frustracién que
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resultan de elegir un programa incompatible con la tarea
especifica” Wei Dong™

El software estd conformado por programas de
computadora, médulos de soporte y de datos que funcionan
en conjunto para proporcionar a una computadora las
instrucciones y los datos necesarios para realizar un tipo de
tarea especifico.

La aparicién y el desarrollo continuo y acelerado de la
informdtica en la escena cotidiana de la arquitectura,
obliga a reflexionar sobre su aplicacién y desarrollo en la
docencia del disefio arquitecténico.

En el Plan de Estudios de la carrera de Arquitectura de la
FAUM las dreas de formacién son cuatro: Area de
Composicién  Arquitecténica, Area Tecnolégica, Area
Tedrico Humanistica y Area Urbano Ambiental. El Plan
contempla tres ciclos, el bdsico que corresponde a los dos
primeros semestres, el formativo que abarca del tercer al
séptimo semestre y el aplicativo en los dos Gltimos semestres.

La incorporacion de programas de cémputo y su relacion
con cada una de estas dreas conforme al ciclo
correspondiente, debe llevarse a cabo en base a los
contenidos programdticos determinados en el Plan de
Estudios actualizado.

En el Area de Composicién Arquitecténica, contrariamente
al pensamiento tradicional, el uso de sistemas digitales no
restan las capacidades creativas del estudiante, al
contrario, haciendo uso de un método adecuado conforme a
sus modalidades de pensamiento, le permitird a los
estudiantes explorar su disefio desde puntos de vista no
disponibles por métodos convencionales.

Es importante sefialar que la temprana relacién académica
con la computadora cultivard las habilidades y experiencia
requerida para proyectos en ciclos superiores, caso
contrario, continuar con el comienzo desde cero en el sexto
semestre de la carrera, podria perjudicar el
aprovechamiento en el Taller de Composicién
Arquitecténica de un buen nimero de estudiantes.

De igual manera, una rdpida y continua exploracién de
ambientes virtuales, permitird saciar la sed hiper-realistica

propia de los neéfitos deslumbrados por potentes
modeladores tridimensionales.

Es imprescindible diferenciar la técnica informdtica con su
conceptualizacién, se quiere decir con esto que el
discernimiento digital, su correcto desempefio y orientacion,
definitivamente debe ser entendido como asignatura
separada del Taller de Composicién, lo cual no quiere decir
que se excluyan intervenciones digitales en él.

Es inapropiado ademds imaginar el Taller de Composicién
Arquitectonica exclusivamente virtual, ya que su 6ptimo
desempefio se sitGa en el dmbito de lo hibrido. De ahi
entonces que en principio los talleres virtuales estarian
destinados a cumplir dos propésitos.

a) El adiestramiento para el uso de distintos tipos de
software (técnica informdtica) y

b) La conceptualizacién y discernimiento del mundo
digital, es decir, el criterio de relaciéon entre el
software y el proyecto de disefio.

Imagen 21. — Frank Ghery: Guggenheim, Bilbao “Gehry a liderado una revolucién de
cardcter pacifico al introducir la aplicacion CATIA en la arquitectura.” En Steele James,
Arquitectura y revolucion digital, Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pag. 132.

Combinados estos dos, se desarrollarédn Talleres de
Composicion en los que el computador optimice los
programas trazados por la Academia, y a la falta de uno
de estos, obviamente los resultados no serén los esperados.

Una computadora tiene muchos usos como crear
documentos, procesar nimeros, dibujar disefios y editar

Wi Dong, artista chino, 1968
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fotografias. Cada uno de estos usos se considera una
aplicacién y al software que proporciona a la computadora
las instrucciones para cada uno de estos usos se le
denominan software de aplicacién.

Es en el Area de Composicién Arquitecténica, en la que se
incluye el Taller de Composicién Arquitecténica, en donde
deben incorporarse multiples programas como AutoCAD,
3D Studio Max, CATIA e incluso Photoshop.

A pesar de que la computadora no fue una herramienta
fundamental ni necesaria para los arquitectos en las
décadas de los setentas y ochentas en las que se vivia el
postmodernismo en toda su magnitud™, no es sino hasta la
implementacién de sistemas CAD (disefio asistido por
computador) directamente en proyectos de gran magnitud,
con los cuales se logra que la computadora consiga por fin
ingresar en los estudios arquitecténicos por la puerta
principal.

El CAD en un principio fue disefiado para mostrar formas
bdsicas (propias del estilo moderno), pero su funcionalidad
se supo dirigir de mejor manera al deconstructivismo™, el
cual requeria de sistemas de representacion automatizadas
que permitiesen a los disefiadores relegar las tareas
repetitivas de dibujo a las computadoras.

Como plataformas CAD estd la plataforma de Auto CAD
que es sin duda la mds estandarizada y utilizada a nivel
latinoamericano y mundial. El software estd basado en
geometria euclidiana, puntos, lineas, superficies y
volumenes referenciados a coordenadas cartesianas.

Su cardcter universal lo hace apropiado para el uso en
disefio, arquitectura y urbanismo, posee ademds un
renderizador interno de buena calidad, la velocidad de
procesamiento es alta ya que los archivos no ocupan mayor
espacio. Estd disefiado para trabajarse en equipo, por red
ointernet.

Su formato de uso es DWG, aunque acepta archivos DXF y
3DS de intercambio universal. Esta plataforma CAD cuenta
con herramientas versatiles para el disefio arquitecténico.
Los llamados “objetos arquitecténicos inteligentes” como
escaleras, paredes, puertas, ventanas, cubiertas, Etc.,
presentan un comportamiento semejante al real, es decir
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que al modificarlos se actualizan al instante.

Otra caracteristica digital que requiere quizd un menor
grado de conocimiento informdtico, es la propiedad de
mltiple escala de sistemas CAD, estos permiten modelar la
totalidad del conjunto a la vez que mediante un
acercamiento estd disponible el detalle a tiempo real. (Una
propiedad que no poseen las maquetas o planos).

El proceso de modelado tridimensional puede ser
considerado por el estudiante de arquitectura como el
proceso mismo de construccion debido al hecho de
visualizacién del objeto, esto lo motivard a pensar hasta en
los més minimos detalles. Asi durante el proceso de disefio, el
alumno se verd en la necesidad de no dejar de lado
instancias importantes de definicién del proyecto.

AR
I

PLANTA Bada =R

PLanTa ALTA  H i

=N
Imagen 22. = Plano dibujado con AutoCAD 2006 por un alumno de cuarto semestre. Ramirez,
M. 2007.

Al mismo tiempo, reconstruir virtualmente un elemento
especial de un edificio, permitird aprender no solo la
secuencia constructiva sino ademds objetiva — no tedrica -
de su funcionamiento.

El éxito de este programa se debe al hecho de poder
modelar un Unico proyecto tridimensional o bidimensional,

*Es el caso del Museo Guggenheim de Bilbao de Frank Ghery

**En 1988, a lu entrada de la exposicién “Arquitectura Deconstructivista” en el Museo de Arte
Moderno de Nueva York, se colocé la siguiente leyenda — La forma pura se ha visto
contaminada, transformando a la arquitectura en un agente de inestabilidad, falta
de armonia y conflicto -y con él el nacimiento de un nuevo paradigma en la arquitectura.



Apoyo Computacional en la Ensefianza - Aprendizaje del Disefio Arquitectdnico

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTANOMA DE MEXIcO

S

del cual automdticamente se procederd a realizar la
documentacién asociada al proyecto.

gen 23. — Behnisch, Behnisch and Partner:
Bank, Hannover “Muchos arquitectos contindan cor: < maquetas tradicionales para
luego introducirlas en la computadora y manipularlas io tridimensional.” En Steele
James, Arquitecturay revolucion digital, Gustave . _arcelona, 2001, Pdg. 68

“arman State Clearing House

Una de varias empresas de software, Autodesk™, presenta
una serie de programas compatibles que procuran una
mejor individualizacién de tareas interdisciplinarias, como
son ingenieria, arquitectura, disefio industrial, disefio
grafico, urbanismo, entre otros. Auto CAD Map por ejemplo,
permite soluciones GIS (Sistema de Informacién Geo-
referenciadal)

3D Studio Max es sin duda uno de los mds versdtiles
modeladores tridimensionales. Mediante este software se
pueden conseguir animaciones e imdgenes hiperreales de la
mejor calidad. La flexibilidad de modificacién de objetos es
excelente, con lo que se puede garantizar un disefio
tridimensional desde el inicio. No es una plataforma de
dibujo 2D

Sien el Taller de Composicién Arquitecténica se promueve el
desarrollo de la creatividad para que el alumno y la
alumna establezcan propuestas innovadoras, conviene
trabajar también con programas de cémputo como CATIA
(Computer Assisted Three-dimentional Interactive
Application).

CATIA tiene una forma de trabajo distinta a los programas
CAD comunes, pues en lugar de otorgar puntos
referenciales cartesianamente, CATIA calcula ademds toda
superficie en relacién a su respectiva funcién matematica,
por lo cual se puede obtener informacién sobre la totalidad
del objeto. En un inicio CATIA fue disefiada para el uso
exclusivo de la ingenieria espacial.

Es el software utilizado por Frank Ghery™ para la
concrecién de la escultura de la Villa Olimpica del
mundialmente reconocido Museo Guggenheim de Bilbao y
el discutido Auditorio Disney.

La forma de trabajo de la firma de Ghery consistié en la
elaboracién de una maqueta previa, la cual seria
escaneada tridimensionalmente y transferida a datos que
permitiesen su visualizacién y manipulacién. Una vez
ingresados los datos hacia CATIA, este era capaz de
manejar directamente la cuchilla de corte con elementos
reales aescala 1:1.

A este programa se debe la incursién de la computadora no
sélo en procesos CAD, sino en una nueva era de hacer
arquitectura, el CAM (Manufactura Asistida por
Computador).

Si hablamos del Area Tecnolégica, el software destinado al
cdleulo estructural cambiard por completo la perspectiva
del estudiante de arquitectura en esta cétedra. Los modelos
animados, contribuirdn a una mejor comprensién sobre el
comportamiento fisico — simulado del proyecto.

Con apoyo en este tipo de software el alumno podrda
someter su disefio a un andlisis estructural en casi cualquier
momento de su proceso, pues requeriria bdsicamente
infroducir las fuerzas actuantes y cargas requeridas. La
computadora ahorraria largos procedimientos
matemdticos, fendmeno que eliminaria viejas rencillas entre
la parte artistica y la parte cientifico numérica del disefio.
Un mejor entendimiento del comportamiento estructural y su
rapido y eficaz cdlculo y conclusién, animarian al estudiante

**Empresa de software que ofrece soluciones especificas para crear, gestionar y compartir activos
digitales.

**Arquitecto estadounidense nacido en 1929 en Toronto, Canadd, reconocido por las innovadoras y
peculiares formas de los edificios que disefia
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de arquitectura a una mayor interaccién entre estos
procedimientos.

Incorporar programas de cdleulo estructural liberaria de
una carga pesada que debe llevar consigo todo estudiante
de arquitectura. Lo importante de este programa es saberlo
dirigir al espacio arquitecténico de tal forma que el
estudiante de arquitectura y en su momento el arquitecto,
“con su talento creativo, pueda desarrollar una aproximacién
propia al problema de conjugar las necesidades de disefio
(formales, econémicas, sociales, culturales, de funcionalidad,
etc.) con estructuras realmente eficientes y bellas, y demostrar
asi, que la correcta concepcién del espacio arquitecténico es el
resultado de una eleccién adecuada de la estructura que le da
soporte”.”

L AT b
¥ I;.'TF-

Imagen 24. — Hamzah y Yeang: Torre Nagoya 2005 Las transformaciones digitales han
promovido algunas invenciones estructurales, cambiando el perfil de las ciudades en todo el
mundo. En Steele Jumes, Arquitectura y revolucion digital, Gustavo Gili, Barcelona,
2001, Pag. 17.
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No es la pretensién que se eliminen las cdtedras de
estructuras sino por el contrario, impartirlas con una visién
diferente y actual, ya que en lugar de destinar su tiempo a
la resolucion en el pizarrén de largos problemas
matemdticos, le permitiria dedicarse de mejor manera a la
exposicién de criterios estructurales™.

Esto tendria un sentido mds adecuado ya que los criterios
estructurales resultan mds provechosos desde el punto de
vista del disefio arquitecténico, debido a que el ejercicio de
la carrera se debe mds a las proporciones y las define como
factibles desde este panorama.

Un software 0til en la sub-drea de estructuras es el
SAP2000 para andlisis y disefio estructural ya que permite
visualizar las caracteristicas estructurales de una edificacion
al mismo tiempo que realiza sus cdlculos de forma
auvtomdtica. EIl SAP no estd dirigido Unicamente a la
ingenieria como se pensaba, esto permite a la arquitectura
una mayor holgura estructural, pues ademds, mediante
animacién muestra el comportamiento de la edificacion.

SAP2000 en un programa completo para todo proyecto
arquitecténico y de ingenieria civil. Desde un simple y
pequefio andlisis estdtico de un pértico en 2D hasta un
grande y complejo andlisis dinédmico no lineal en 3D. Es un
programa completamente integrado que permite la
creacién de modelos, la modificacion, la ejecucién del
andlisis, la optimizacién del disefio, y la revisiéon de los
resultados dentro de un solo interfaz.

Desde modelos desarrollados en ambiente grafico en 3D, a
la amplia variedad de opciones de andlisis y disefio
totalmente integrados mediante una poderosa interface
grafica (GUI). Esta interface intuitiva, permite crear
modelos estructurales de forma rdpida e intuitiva sin
demora en el proceso de aprendizaje del software.

Existen ademds muchos otros programas que cambian las
largas formulas matemdticas por un ambiente mds

*’Ruelas Victor Manuel, La Conceptualizacion Estructural en el Disefio Arquitectdnico, Tesis de
Maestria, UNAM, p.9.

*°En este sentido habrd de revisarse la reciente aportacién del Maestro en Arquitectura Roberto
Pliego Martinez en su tesis de Maestria Lo Realidad Virtual en la Ensefianza de la
Arquitectura, Tesis de Maestria, Programa de Maestria y Doctorado en Arquitectura,
Universidad Nacional Auténoma de México, 2008.



Apoyo Computacional en la Ensefianza - Aprendizaije del Disefio Arquitectanico

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTANOMA DE MEXICO jﬁ

relacionado con la arquitectura, el grafico.

La computadora en las cdtedras de las sub-dreas de
Materiales y Procedimientos de Construccion, Instalaciones
y Administracién de Obras, facilitardn la visualizacién y
resolucién de sistemas y detalles constructivos ya sean éstos
tradicionales o de Ultima tecnologia, asi como la
programacién de la ejecucion de los trabajos y los
presupuestos correspondientes.

Para las de construccién buenas alternativas son el software
de Auto CAD o 3D Studio, el cual ademds adjunta
plataformas como Reactor, el cual puede proporcionar
propiedades fisico — dindmicas propias de un material y
simular virtualmente su comportamiento.

Los algoritmos no son precisamente tan atractivos al disefio
arquitecténico como lo son a la informdtica, y en el Area
Urbano Ambiental, debido a que los cdlculos de
instalaciones, soleamiento, acustica, etc.,, requieren de
complejos procesos matemdticos, no encuentran mejor
aliado que el computador.

Distintos tipos de software disefiados para estos propdsitos
pueden traducir funciones en imdgenes bi 6 tri —
dimensionales. Siendo éste el campo arquitecténico por
excelencia, lograria incorporar de manera activa al
disefiador en lugar de excluirlo del proyecto. Mediante
estos programas y una fluida experimentacién con el apoyo
de su profesor, el estudiante podrd asociar volimenes y
formas a espacios con buenas o malas condiciones de
asoleamiento, acusticas o de eficiencia en las instalaciones,
con lo que podrd descartar las no apropiadas sin temor a
empezar nuevamente desde cero, debido a la velocidad de
procesamiento y cdlculo que éstos le brindan.

Para la sub drea de Disefio Urbano, un método de trabajo
en el campo del urbanismo esté constituido por procesos GIS
(Sistemas de Informaciéon Geo-referenciada), que permite
trabajar con datos de macro y micro escala directamente en
el computador.

No muy lejano a los propésitos del urbanismo se hallan
también los modeladores tridimensionales. Los
modeladores en el campo del urbanismo permiten
visualizar y definir dreas de intervencién, vias, altimetrias,

comportamientos estadisticos, Etc.

El proceso de ordenamiento por capas de los sistemas CAD
presenta una de las formas mds bdsicas de aplicacién
informdtica para el urbanismo. Debido a la gran cantidad
de informacién gréfica superpuesta que pueda poseer un
plano digital, hard posible seleccionar qué se debe mostrar
y que no, facilitando su estudio, deteccién de anomalias y
asociacién espacial.

En el Area Teérico Humanistica uno de las metas es
entender el propésito de la arquitectura, para ello no hay
mejor técnica que el verdadero conocimiento de la obra
arquitecténica en si.

Cuando esto no es posible, los profesores recurren a
moltiples imégenes fijas y/o largos textos descriptivos que
puedan definir abstractamente la sensacién espacial que
experimenta el autor.

Imagen 25. - NOX: Pabellén de Agua H20, Zeeland, Paises Bajos “El pabellén se disefié
como parte de la exposicion Delta Expo “Waterland” (tierra de agua). Como en la mayor parte de la
arquitectura que se genera por computadora, la traduccidn a espacio habitable sigue siendo sélo
una hipétesis.” En Steele James, Arquitectura y revolucion digital, Gustavo Gili,
Barcelona, 2001, Pag. 145

Incorporar para estas materias, en vez de imdgenes fijas
y/o textos descriptivos, sistemas de realidad virtual en los
cuales es factible “recorrer” las distintas obras
arquitecténicas, contribuiria innegablemente a un mejor
discernimiento de éstos conceptos. El entender el “tempo”
de un intercolumnio romdnico por ejemplo, dista mucho de
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examinarlo mediante una planta, corte y perspectiva.

Los libres recorridos mediante procesos VRML (Virtual
Reality Model Language), permiten lo mds cercanamente
posible a la realidad, experimentar un paseo por la obra,
ya que una animacién obligaria a “ver” recorridos con una
velocidad secuencia y trayectorias preestablecidas.

Modelar digitalmente es también un proceso interesante
para el entendimiento de la edificacién, a la vez que
capacita al estudiante de arquitectura para desarrollar
modelos tridimensionales de las mds caprichosas vy
exigentes formas, lo que le permitird descubrir momentos o
espacios de dificil visualizacién por medios tradicionales.

A estas cualidades se suma también la gran cantidad de
literatura y enciclopedia medidticas sobre arquitectura,
disponible en internet.

Hacer recorridos virtualmente guiados o disponer de
informacién clasificada al momento, son valiosas
herramientas que potencian una cdtedra de principal
importancia para la formacién de un arquitecto.

En el contexto de un sistema de coémputo, el termino recurso
alude a cualquier componente que se requiera para
realizar un trabajo. El sistema operativo controla los
recursos

El sistema operativo mds usado es Microsoft Windows que
estd instalado en mdés del 80% de las computadoras
personales de todo el mundo y a saber en la gran mayoria
de las computadoras de los estudiantes y profesores de la
FAUM. Una coleccién particular de software estd disponible
para las computadoras que ejecutan Mac OS, aunque la
seleccién no es tan vasta como la coleccion para Windows.

En 1991 se desarrollo el sistema operativo Linux que es mds
bien Unico debido a que se distribuye bajo los términos de
una licencia publica de usuario, que permite a todos hacer
copias para su uso propio, para darla a los demds o para
venta. Linux se distribuye principalmente en la Web™.

De todo lo anterior se desprende que los sistemas digitales
pueden incorporarse dentro del pensamiento académico no
sblo en los talleres de composicién arquitecténica. Resultaria
muy Util, por ejemplo, técnicas de expresidn grafico — digital

PARA EL DISENO ARQUITECTANICO

combinadas, soluciones para una fécil visualizaciéon de
comportamientos estructurales, recorridos virtuales que
permitan una apreciacién 4-Dimensional de edificaciones
histéricas, traductores cudnticos que permitan identificar
problemas urbanos, entre otros.

La implementaciéon de estos recursos en la FAUM debe
responder a una metodologia que no es Unica para todos los
casos. Las mdltiples alternativas que pueden tener
dependen no solo del lineamiento del docente o de la
preparacion del estudiante, sino también al medio cultural y
recursos fisicos que para ello se dispongan.

Entre las fuertes repercusiones de introducir la computadora
en la ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico, se
encuentra un nuevo reto por la cantidad de trabajo a
presentar lo cual reemplaza velocidad por creatividad
“mds es mejor™®, presentando de esta manera voldmenes
mayores de informacidn, en los que la calidad propositiva
disminuye considerablemente.

IV.3 PRODUCCION EN EL DISENO ARQUITECTONICO

Con la incorporacién de la computadora en la arquitectura,
se han producido varios cambios en el hacer y pensar
arquitecténico. Uno de ellos, la forma de producirla.

Si lo que se va a manejar es la Produccion Andloga, el
término “andlogo” en la era digital se le destina a aquellos
procesos tradicionales, considerados como “fisico —
reales”'. Por ejemplo, una maqueta de cartén o un dibujo
con acuarelas, visto desde la internacionalidad digital, son
productos andlogos. Asi, desde el panorama digital, lo
andlogo hace referencia a todo objeto o producto
sencillomente no digital, por mds futurista que este
aparente ser.

Pero si el mismo hecho fisico (el cartén) es trabajado por un
cortador léser dirigido por un computador, no podria
considerarse ya como un proceso andlogo, pues no depende
exclusivamente del objeto, sino también del medio e incluso
de la finalidad.

*Este punto ha sido también mencionado en esta investigacién en el inciso IV.1.3 Software Libre.
“Steele James, Arquitecturay Revolucién Digital, Gustavo Gili, México, 2001, p. 219
*'Dollens Dennis, D2A, 2001.
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Imagen 26. — Behnisch, Behnisch and Partner: Harbouside Centre de Bristol “Las
magquetas "fisicas” todavia proporcionan a muchos arquitectos una manera eficaz de comprobar la
forma y poder ajustar, de forma precisa, las interreluciones con el entorno, a diferencia de los
modelos por computadora, donde el sombreado muchas veces produce un resultado algo
engaiioso” En Steele James, Arquitectura y revolucion digital, Gustavo Gili,
Barcelona, 2001, Pag. 75

Asi que si lo que sequiere es Produccion Digital, debe
quedar claro que todo producto digital es aquel que ha sido
concebido en un inicio por medios digitales, principalmente
las computadoras. A éste grupo pertenecen entre otros, los
video juegos, los espacios virtuales, las pdginas web,
disefios arquitecténicos que aunque produzcan formas
andlogas se logran por medios digitales.

Vedse de esta forma, al disefiar una casa, la primera idea
indiscutiblemente es andloga pues es producto del cerebro
humano. Después de ello hay que hacerla material y que
mejor que dibujos o maquetas para visualizarlo de mejor
manera, aqui el objeto se inclina hacia lo andlogo o lo
digital.

Si se consider la opcién digital, la idea tras de ser modelada
tridimensionalmente en una computadora y adquirir una
geometria visible y comunicable, es ya un producto digital
sin importar su parecido a un andlogo (convencional), e
incluso sin la necesaria exclusividad digital para su
produccion.

Luego, al imprimir los planos por medios digitales (en un
plotter), redunda el proceso por lo digital, hasta su
construccién, el cual si requiere ademds de los planos, la
intervencién de una computadora para el auxilio en algin
detalle constructivo, se dird que la construcciéon fue un
producto digital.

La trascendencia de los productos digitales no estd en
realidad en el dibujo de planos a través de una
computadora. Se encuentra en la ya nombrada
“exclusividad”. Esto quiere decir que un producto digital tiene
mds valor en la medida de ser catalogado como herramienta
indispensable o de aporte significativo ya sea en el proceso de
disefio o en la construccién del modelo arquitecténico.

"

Foto 25. = Estudiante de noveno semestre frabajando de forma hib.ridu,en laimagen preparando
bosquejos a mano paraluego pasarlos alacomputadora. Lobato V., 2007,

Conviene aclarar que el hecho de producir digitalmente no
necesariamente implica practicar arquitectura digital o
virtual”®, aon cuando éstas dos sean indiscutiblemente
productos digitales

Se catalogan como Produccién Hibrida los productos que
tienen de andlogo y digital ciertas caracteristicas sin

”Arquiteciura virtual.- “Aquel universo de objetos construidos, visualizados, accedidos,
manipulados y utilizados tridimensionalmente, con propdsito arquitectdnico y de permanencia
con derecho propio, en un dmbito digital informdtico que les confiere su condicion de virtualidad,
pudiendo esta ser activada dentro o fuera de linea”, Gonzalo Vélez Jahn, Arquitectura
Virtual: Fronteras, en ““Construyendo en el espacio digital”, Libro de Ponencias del 4to.
Congreso de SIGraDi, Rio de Janeiro, Brasil, 2000. Recuperado el 18/06/08 de
http://www.arqchile.cl/arquitectura_virtual.htm
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importar la proporcién en las que se puedan apreciar.
Muchos estudios arquitecténicos muestran claros ejemplos
del uso de hibridos tanto en la etapa de disefio como en la
construccion.

En la fase de conceptualizacién, el hecho de interactuar con
bocetos y modelos tridimensionales daré como resultado un
simbionte. Se notard que solamente el producto es un
hibrido y que sus gestores primitivos no alteran su estructura
andloga o digital debido a su interaccién. Dichos hibridos
son los encargados de la mutacién (evolucion) cultural, los
cuales tras cumplir su mision se establecen o eliminan.

Podemos otorgar a los hibridos el carécter mediador o
figura de transicién entre una época dominada por lo
andlogo frente a la digital.

“... y sin embargo debe quedar algo claro, la préctica y la
educacién arquitectdnicas del mafana no estdn adelante en lo
puramente digital sino entre lo andlogo y virtual; y no en un
medio o método de produccién sino en miltiples medios y
métodos productivos. En ofras palabras, la hibridad y la
multiplicidad, son otros caminos hacia el futuro.” Julio
Bermudez y Alfredo Stipech
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CaAPITULO U

Con el Capitulo V se cierra esta investigacion. En él se
hacen recomendaciones necesarias de realizar
fundamentalmente en dos campos; en el del papel del
académico del Taller de Composiciéon Arquitecténica,
particularmente en lo que se refiere a su quehacer
respecto al propio Taller, y en el proceso de disefio,
especificamente en la llamada fase proyectual.

Es decir, modificar el sistema con el que se trabaja la
secuencia de actividades que en general un estudiante

de arquitectura recorre, conforme al proceso de disefio
arquitecténico definido por el Maestro Hierro, ahora
haciendo participe el apoyo computacional.

Para cerrar este capitulo se anotan las ventajas del
apoyo computacional en la ensefianza - aprendizaije
del disefio Arquitecténico, sin dejar de mencionar las
precauciones que debe tener el académico
responsable del grupo y la propia Facultad de
Arquitectura de la Universidad Michoacana
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CAPITULO 5

Dos son fundamentalmente los campos en los que se
plantean cambios necesarios para el mejoramiento de la
ensefianza —aprendizaje del Disefio Arquitecténico en la
Facultad de Arquitectura de la Universidad Michoacana
(FAUM).

e Uno de ellos se refiere al
e TR PR Bl papel fundamental que
Pl desempeiia el académico
en esta institucidn
Nicolaita. Es por demds
dificil avanzar hacia un
cambio real y efectivo si
el cuerpo docente de la
FAUM se desentiende de
la importancia de su
formacién y actualizacién
en el dmbito de la
informdatica y las
comunicaciones, que es en
la actualidad un factor
que contribuye de
manera significativa a
mejorar la prdctica
educativa.

Uso de la Web 2.0 en la enseiianza superior

Imu 27. = Los cursos de capacitacion para
profesores deben de ser obligatorios pero sin
provocar rechazo. Lobato V., 2008.

La formacidén vy
actualizacion de los docentes en el uso y aplicacién del
apoyo computacional, se traduce en una participacion
constante en donde se identifican cada dia como los
principales actores del cambio que demanda la ensefianza
de la arquitectura.

Cuando los profesores se enfrentan a la tecnologia de una
forma que se percibe como imposicién, inmediatamente
surge una reaccién de rechazo y descalificacién de aquello
que supone es lo mejor para la enseiianza y el aprendizaje
del disefio arquitecténico.

Introducir de forma clara la tecnologia en la FAUM, es una
tarea que debe llevarse con las medidas necesarias para no
provocar reacciones adversas. Hay que reconocer que
aquello que de principio resulta poco halagador y poco

convincente, ya es conocido y utilizado por una gran
mayoria de la poblacién estudiantil de la Facultad, lo que
en principio deja en desventaja a los docentes,
particularmente a los de larga trayectoria en la propia
institucion universitaria.

El segundo campo relacionado intimamente con el primero,
tiene que ver con la incorporacién del apoyo computacional
tanto por parte del alumno como del profesor, en el propio
proceso de Disefio Arquitecténico.

En la FAUM, la ensefianza — aprendizaje del Disefio
Arquitecténico se ha apoyado en un modelo de ensefianza
basado en las clases magistrales del docente, en la consulta
de una serie de textos bibliogrdaficos por parte de los
alumnos y en un esfuerzo aislado de cada alumno para
plantear una solucién al problema arquitecténico que se
enfrenta, de acuerdo al semestre que se cursa,
dependiendo Unicamente de sus habilidades personales sin
que cuente con una pedagogia del disefio arquitecténico
por parte del profesor.

Hasta la fecha, el docente es
la Unica referencia que ha
tenido el alumnado para el
acceso al saber. El profesor
posee el monopolio del
conocimiento del Disefio
Arquitecténico: Domina los
conceptos, las teorias, los
procedimientos, los métodos,
la bibliografia, las tendencias
arquitecténicas. Hoy en dia el
apoyo computacional
permite romper este Imagen 28. — Eric Owen Moss:
monopolio del saber al contar samitaur, Los Angeles “Con la

con la Web y las TICs. computadora se pueden estudiar mis
rdpidamente las relaciones que se establecen

C . | entre espacios y formas complejas” En
omo un primer paso en €l gieele James, Arquitectura y

proceso de cambio, se revolucién digital, Gustavo Gili,
plantea para el proceso de Barcelona, 2001, Pag. 188

Disefio Arquitecténico la incorporacién de apoyo
computacional. La aplicacién cotidiana de ello ira

PROPUESTAS

a
|
i
E
L
q
o

\giNal 45




\
g
b |
E
o
g

escina ]l 4 6

PROGRAMA DE DOCTORADO EN ARRUITECTURA

Alberto de Jesis Osalde Garcia

definiendo el trazo inicial de lo que debe considerarse como
conocimiento necesario de incorporar en el Plan de Estudios
actualizado de la FAUM.

V.1 QUEHACER DEL DOCENTE DE ARQUITECTURA

Pero hay algo mds que hay que dar por sentado, es muy
importante la formacién pedagégica de los Arquitectos
Profesores, sin dejar de estar actualizados en todas las
innovaciones relativas a la profesién, ya que, si en las aulas el
profesor se limita a ensefiar lo mismo que aprendid cuando fue
alumno, en el mejor de los casos complementado con alguna
experiencia profesional, no podré conducir al alumno para
que le sea asequible llegar a tener mejores resultados en su
desempefio, y obtener lo que se espera de él, y por lo tanto se
estard abonando el terreno para que la arquitectura no
avance.

Al e iy I MORELIA 1 |t A
I UMENM | 50L0 40 FOA CIENTO TIENE POSGRADO
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Imagen 29. — “Es muy importante la formacion pedagdgica de los Arq-uiiem;s.Prof-e;ores, sin
dejar de estar actualizados en todas las innovaciones relativas a la profesion.” Imagen de la
Voz de Michoacdn, 11/2006.

El anterior es el Ultimo pdrrafo de la obra “Investigacién
analitica sobre el desarrollo de la creatividad para la
ensefianza — aprendizaje del disefio arquitecténico”®, y es
el eslabén que enlaza ese trabajo con esta investigacion.
Ambos esfuerzos conforman un todo que tiene que ver
fundamentalmente con el que los alumnos de la carrera de
arquitectura de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Michoacana (FAUM) aprendan mdés, de mejor
forma, con mayor aprovechamiento y que los profesores
hagan lo necesario para lograrlo.

PROPUESTAS

Con la opinién de los alumnos® en cuanto a que mas del
80% de ellos utiliza en forma auténoma la computadora
para sus quehaceres de la Facultad y que solo el 15% de los
profesores la ocupa para preparar e impartir la clase, se
torna innegable la necesidad de una actitud nueva del
docente de arquitectura en las diferentes cétedras,
empezando por la de Taller de Composicién Arquitectdnica.

Esto dicho nuevamente no como retérica sino como
necesidad de un cambio que permita realmente elevar el
nivel académico del estudiante, asumiendo también él otra
visidn en cuanto a la forma de trabajar®, ahora con la
participaciéon de la computadora como una cotidiana y
poderosa herramienta también en el Taller de Composicion
Arquitecténica.

En general en la Universidad Michoacana y por lo tanto en
la FAUM, existen varias categorias de profesores y para
cada una de ellas diferentes niveles, comprender esto,
implica entender el porqué no todos los profesores asumen
la misma actitud y respuesta ante el compromiso académico
frente a grupo. Ciertamente todos los miembros del cuerpo
docente de la Facultad de Arquitectura tienen la misma
exacta responsabilidad frente grupo, las diferencias se dan
en las tareas administrativas y en la labor de investigacién.

Los nombramientos son de Profesor Investigador de medio
tiempo y de tiempo completo, para cada uno de ellos,
asociado o titular con categoria “A”, “B” o “C". El otro tipo
de nombramiento es profesor de asignatura, titular o
suplente, para este caso la carga horaria méxima es de
treinta horas a la semana y se obtiene mediante concurso de
oposicion.

Como profesor de tiempo completo se adquiere el
compromiso de trabajar para la Universidad Michoacana
cuarenta horas a la semana, veinte en el caso de ser de
medio tiempo. La carga horaria implica catedra frente a
grupo, investigaciéon y administracién. Las cuarenta horas se
distribuyen de forma particular de acuerdo a la categoria,
siendo la méaxima frente a grupo de veinticuatro horas y la
minima de seis horas.

“0p. Cit. Alberto de Jesds Osalde, p. 105
“Véase capitulo Il inciso I1.4 de esta investigacion. p 71.
“*0p. Cit. Alberto de Jesis Osalde, p. 104
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La relevancia del tipo de nombramiento es por el nivel de
compromiso que asume el académico con la Facultad,
particularmente con las catedras bajo su responsabilidad.
Para un tercio de las materias, los profesores son de
asignatura - suplentes y esto se traduce en que el profesor
imparte la clase un Unico ciclo escolar, ello incluye las clases
de Taller de Composicién Arquitecténica. Obviamente no
hay garantia de que en un siguiente concurso esté
disponible la misma materia y que el mismo profesor la
obtenga. Esto se traduce en una falta de arraigo en la
Facultad por parte del profesor y de interés en un
establecer una relacién de mayor compromiso.

de oposicion. Osalde G. 2008.

Una de las mayores responsabilidades de la autoridad es
tener contacto estrecho con la comunidad de profesores.
Después de haber entregado para su atencién a los
profesores de tiempo completo y medio tiempo los grupos
de los cuales se hardn cargo, habiendo procedido con la
realizacién de los concursos de oposicion cerrado y abierto,
definiendo cuales maestros tendrdn como responsabilidad
qué grupos, e inclusive habiendo hecho las asignaciones
requeridas por las circunstancias, debe explicar a la
comunidad académica permanente y temporal, con plena o
escasa carga horaria, la clase de compromiso que ha
adquirido como académico de la FAUM, lo que en su
calidad de profesor debe entregar como resultado, la
responsabilidad que tiene para con los alumnos a su cargo y
las consecuencias de un apropiado o inapropiado
desempefio.

Ahora una de las tareas mdés importantes del profesor de
Taller de Composicién Arquitecténica es compensar las
tendencias mecanicistas de la computadora, y asegurar que
todos los recursos del yo son aplicados al proceso de
aprendizaje del disefio arquitectdnico. Existe trabajo
pendiente para que efectivamente los conocimientos
impartidos en las diferentes materias de la carrera de
arquitectura se retomen en forma conjunta y sean aplicados
en el Taller de Composicidn Arquitecténica, es por ello que
en la materia de Composiciéon debe haber el cambio del
sistema de trabajo.

También ahora el profesor tiene como responsabilidad
académica, encontrar formas para: La utilizaciéon de la
realidad virtual aplicada en las diferentes dreas de
conocimiento de la carrera, la utilizacién de la Web para
acercarse al conocimiento de los diversos aspectos
relacionados con la solucién del problema arquitecténico,
que la computadora apoye los esfuerzos por promover los
intentos de los estudiantes de arquitectura por alcanzar su
mds alto potencial humano, preservar lo que es més querido
de lo tradicional, junto a la de descubrir qué es
verdaderamente beneficioso del apoyo computacional.

Es responsabilidad de los profesores del Taller de
Composicion Arquitecténica como educadores, liderar esa
exploracién criticamente, preocupados siempre por lo que
se estd perdiendo tanto como por lo que se puede ganar.
No es suficiente con ir arriba del carro tecnolégico, ese
camino inevitablemente  convertiria a los alumnos en

técnicos y a la ensefianza de la arquitectura en
entrenamiento.

Foto 27. — Estos jovenes que se forman como arquitectos, son algunos de entre miles que
conforman la comunidad estudiantil de la FAUM, responsabilidad de su cuerpo Académico. Osalde
6.2007.

En este momento, el docente de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad Michoacana debe adoptar una actitud
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creativa que le permita seleccionar medios como la
realidad virtual, la Web y las videoconferencias, para que
con su manejo pedagdgico, se estimulen el razonamiento y
la reflexién, la imaginacién y la creacién, la expresién oral y
escrita, la busqueda, seleccién y uso de informacién. Con el
apoyo computacional habrd de propiciar el entusiasmo, la
colaboracién, el intercambio, para conducir la construccion
del conocimiento en el Taller de Composicion.

En opinién del Doctor en Arquitectura Héctor Javier
Gonzalez Licén®, la actual formacién del arquitecto, debe
encaminarse a preparar al futuro profesional para
proporcionar al usuario, individual y colectivo, el espacio
requerido para desempefiar adecuada y completamente la
actividad que tenga que realizar, a través del andlisis critico y
reflexivo, como respuesta a las necesidades, y en congruencia
con su lugar y su tiempo, utilizando para ello las técnicas més
convenientes basadas en la investigacién y en los
conocimientos cientificos, que le permitan ejercer su
potencialidad creadora, generando innovaciones en el campo
de la tecnologia relacionada con la arquitectura.

Conociendo de antemano el profesor de arquitectura las
técnicas pedagdgicas que ahora con apoyo computacional
va a poner en juego en el trabajo con sus comparieros
estudiantes, habiendo comprendido antes cémo se produce
el aprendizaje, si identifica mediante el trabajo conjunto y
cotidiano las capacidades de sus alumnos, su potencial y al
mismo tiempo les exterioriza los elementos que implica todo
acto creativo, los primeros pasos en este sentido estardn
dados.

Adicionalmente, si se estd de acuerdo en que en la FAUM
habremos de evolucionar en el compromiso académico, lo
conveniente es hacer también un balance de los resultados
alcanzados y una evaluacion de la actuacion propia y de los
alumnos en este proceso de ensefianza — aprendizaje del
Disefio Arquitecténico.

Quede subrayada la importancia de que efectivamente el
Taller de Composicién Arquitectdnica funcione como tal, es
decir que una primera accién es que las horas destinadas
para ello sean totalmente aprovechadas”, siendo
significativo que el tiempo determinado en el Plan de
Estudios 1996 para el taller de Composicidn, representa el
30% del total de la carga horaria de la carrera.
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Por lo que se refiere a los contenidos, la cantidad de temas
por ensefiar se multiplica constantemente, cada vez hay mds
problemas y mds variedad en los conceptos del disefio
arquitecténico, fomentado por la globalizacién y el
desarrollo de nuevos materiales, hay mds tecnologia
diferente para la construccién, las teorias se multiplican, la
historia se desarrolla y el crecimiento de las ciudades vuelve
indispensable evaluar el impacto ambiental de las nuevas
edificaciones.

Aunado a lo anterior, el nmero de disciplinas aumenta y
muchas de ellas adquieren mayor relaciéon con la
arquitectura, es el caso de la psicologia, la sociologia, la
economia, la biologia, la administracién, la arquitectura del
paisaje, la arquitectura de restauracién, etc. De ello se
desprende que la capacitacién y actualizacion cotidiana y
permanente del cuerpo docente de la FAUM es una tarea
ineludible.”

En la UMSNH se habla de incremento en la poblacién
estudiantil, por lo tanto la ensefianza se dificulta porque en
grupos numerosos, de mds de cuarenta alumnos en las clases
tedricas y mds de veinte en las clases prdcticas, la atencion
del profesor al alumno, al diluirse, disminuye y més cuando
por lo menos dos terceras partes de los alumnos utilizan su
computadora portétil sin una direccién. Se requiere
entonces poner en juego nuevas estrategias con base en la
capacidad pedagdgica adquirida por el profesor.

Sumemos a lo anterior que generalmente la mayor
preocupacién de los profesores del Taller de Composicién
Arquitecténica es saber lo que se va a ensefiar, es decir, el
tema a resolver, sin preocuparse por cémo va a ensefiar o
los alumnos a hallar la solucién, para que al enfrentar en su
ejercicio profesional cualquier género de proyecto, el
alumno sepa tomar con seguridad vy criterio profesional® las
determinaciones decisivas sin mayor dificultad.

“Doctor en Arquitectura, Catedrdtico - Investigador, Posgrado de Arquitectura. UMSNH.

& Reglamento General del Personal Académico, UMSNH, Capitulo 11, De las obligaciones, Articulo
50, fraccion XI.- Asistir puntualmente a sus labores académicas, atenderlas
eficazmente y no suspenderlas sin causa justificada.

““0p. Cit. Reglamento General del Personal Académico, UMSNH, Fraccion XX. Actualizar y
enriquecer sus conocimientos en el drea académica en la que labora, con el
correspondiente apoyo de la Universidad.

“Reglumenio General de Exdmenes, 1978, UMSNH, Articulo 36. Los objetivos de los
exdmenes profesionales son valorar en conj los conocimi generales
adquiridos por el sustentante en su carrera, que éste demuestre su capacidad para
aplicarlos y que posee criterio profesional.
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V.2 LAFASE PROYECTUAL CON APOYO COMPUTACIONAL

Le Corbusier’® definié arquitectura en los siguientes
términos: “La arquitectura es un juego magistral, perfecto, y
admirable de masas que se rednen bajo la luz. Nuestros ojos
estdn hechos para ver las formas en la luz y la luz y la sombra
revelan las formas...”

. g

Imagen 30. — NBBJ: Centro urbano de Kwan Tong. Hong Kong “El mundo del futuro que
se estd desarrollando mediante el disefio asistido por computadoras, acostumbra parecerle a la
gente como alienigena.” En Steele James, Arquitectura y revolucién digital, Gustavo
Gili, Barcelona, 2001, Pdg. 34

B

Otra definicién de Disefio Arquitecténico estaria planteada
en los siguientes términos: Es el proceso mediante el cual se
obtiene una solucién creativa a una demanda arquitecténica
especifica, identificando sus componentes y las circunstancias
en las que se presenta.

En las siguientes palabras se hace presente una parte del
pensamiento del Maestro Miguel Hierro que es punto de
apoyo de la exposicién que a continuacién se presenta.

En el medio arquitecténico, toda la fase de elaboracién del
proyecto es reconocida con un amplio e importante significado
pues se ha institucionalizado como una base disciplinaria y se
ha convertido en la prdctica, en una operacidn especifica de la
produccidn edificatoria y por tanto se separa el proyecto de
los procesos de materializacién y consumo.”

La fase proyectual, que es la que en el Taller de
Composiciéon  Arquitecténica se atiende con especial
atencién, estd conformada de acuerdo al Maestro Hierro en

REPRESENTAGN ESQUEMATICADEL PROCESO DE DERD.

Imagen 31. — Representacion esquemdtica del proceso de disefio del Maestro Miguel Hierro.
Hierro 6.1997

. . 72
las siguientes etapas.

1.- Estadio de definicién de la demanda arquitecténica.
1.1.- Diagnostico y andlisis critico del tema
1.2.- Conclusiones de disefio.
2.- Estadio de conceptualizacion.
3.- Estadio de esquematizacion.
3.1.- Hipétesis de disefio.
3.2.- Partido Arquitectdnico.
4.- Estadio de comunicacién.

Al penetrar en el terreno del proceso creativo a través de ir
mencionando los diferentes estadios y algunas de sus
principales caracteristicas, se ird aclarando también cémo
con el desarrollo del estudiante de arquitectura, éste va
cambiando su forma de entender y abordar los problemas
de disefio arquitecténico a través del transcurso de su
estadia en la Facultad, desde sus primeras respuestas al
iniciar su formacién, hasta lograr cierta madurez en la
aplicacién de su criterio en las propuestas de solucién
arquitecténica de semestres avanzados.

"Le Corbusier, arquitecto, urbanista, teérico y pintor francés de origen suizo (La Chaux-de-
Fonds 1887 —Roquebrune-Cap-Martin 1965)

7'Miguel Hierro Gomez, Experiencia del Disefio, Facultad de Arquitectura, UNAM, 1997, p. 28
"*Este proceso se menciona como referencia de quien lo ocupa, ya que la libertad de citedra da
oportunidad de que cada profesor adopte y aplique el método que juzgue conveniente.
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Cabe advertir que aln cuando el proceso de disefio
pareciera estar compuesto por etapas bien definidas y
dispuestas en una secuencia lineal, esto en realidad no se
comporta de esta forma, ya que es factible y conveniente
que mientras se realice cualquier etapa de este proceso, se
esté también avanzando simultdneamente en la realizacién
de alguna o algunas otras. Esto da como resultado una
superposicion entre ellas.

Esta interrelacién de la informacién entre todas las etapas,
promueve que aparezcan mds como un proceso ciclico que
como uno lineal y con ello se abre la posibilidad de que
progresivamente cada ciclo sea menos general y si mds
detallado que el anterior.

Quede establecido que por la condicién académica del
enfoque del trabajo y porque el interés del mismo es para el
proceso proyectual, lo que se aborda del problema
arquitecténico en esta investigacion sobre el “Apoyo
Computacional en la ensefianza — aprendizaje del Disefio
Arquitecténico” es la fase que comprende la elaboracién
del proyecto arquitecténico, a partir de un problema o
demanda establecida, diferencidndola claramente de la
etapa que corresponde a la realizacion del objeto
proyectado.

“Al conjunto de finalidades que se le proponen al arquitecto
para perseguir su satisfaccién en espacios construidos
arquitecténicamente le llamaremos el problema’™’

A partir del segundo semestre de la carrera de arquitectura
en la Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo™,
es que se plantean al estudiante problemas arquitecténicos
de los cuales debe proponer su solucién.

Hasta antes de los dos Ultimos semestres, noveno y décimo,
es la academia de proyectos la que, en base a la
experiencia previa en semestres pasados, los objetivos que
se pretenden alcanzar en el ciclo escolar presente y el
grado de complejidad y profundidad que se estima
conveniente involucrar en el problema, decide el género de
proyecto que se va a manejar en el curso.

En el noveno semestre, previo a iniciar su planteamiento de
solucién, el estudiante propone de mutuo proprium el
problema arquitecténico que quiere enfrentar, surgido de
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una demanda real ya sea detectada o manifiesta, y lo
somete al Visto Bueno de su profesor de Composicién
Arquitecténica. El tema autorizado, que se sigue
desarrollando en el décimo semestre, adquiere el cardcter
de tema de la tesis de la Licenciatura desde el noveno.

Sin embargo, no importando el nivel, en todos los semestres,
el grado de certidumbre del problema arquitecténico
rebasa por mucho los limites de un supuesto,
estableciéndose desde un principio que la solucién
planteada esté sustentada de tal manera que sea solvente
y por lo tanto factible de desarrollarse y materializarse.

La siguiente es la secuencia de actividades que en general
un estudiante de arquitectura recorre conforme al proceso
de disefio arquitecténico definido por el Maestro Hierro.
Para cada una de ellas se incorpora alguna reflexién
relativa al apoyo computacional.

Estadio de definicién de la demanda arquitecténica.

1° Lo primero a alcanzar por parte del estudiante, es la
respuesta a la pregunta 3Qué es?, por ello él requiere,
planteado el problema, establecer una definicién del
problema arquitecténico que le permita interiorizarse en el
significado del genero de edificio del cual va a plantear su
solucién, es decir, el destino. La correcta comprensién del
problema de disefio arquitecténico, se reflejard en la
elevaciéon de la calidad de la solucién alcanzada y en
consecuencia en la calidad de vida de los usuarios. De ahi
que la primer tarea sea entonces describir el género de
edificacién del cual se plantea hacer la propuesta.

Para ello la consulta bibliografica digital y en la Web
complementa la consulta de libros y documentos. Con la
informacién obtenida se da un cambio de impresiones en el
grupo lo que se ve complementado con la aportaciéon del
profesor que apoyado en transparencias hechas en Corel
Draw o algin programa similar comparte imdgenes de
edificios andlogos.

2° Para que el trabajo tenga sentido, debe identificarse la
razén de ser del mismo. Es a partir de ello que el alumno

"José Villagrédn Garcia, Teoria de la Arquitectura, 1° edicion, UNAM, México 1988. Cita a Hessen,
Johanns, Teoria del conocimiento, pp. 26-55.
7Consultarinciso I1.6 de este documento. p. 80.
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requiere, antes de continuar, justificar el porqué es vdlida la
necesidad de plantear la propuesta. Por ello él asume la
tarea de argumentar por escrito las razones y explicaciones
que dan sustento a la necesidad social de plantear la
propuesta y el significado que tiene para abordar un
particular problema arquitecténico.

T4

Foto 28. - “Conocer el pasado, es comprender el presente y proyectar el futuro”. Osalde G.
2007

Con ayuda de un buscador Web, localiza pdginas con
lecturas que le aclaran el sentido social del edificio en
cuestion revisando también a través de la Web, los planes
de desarrollo urbano. Utilizando Word, transcribe sus ideas
que fdacilmente puede corregir, complementar, reordenar e
inclusive revisar la ortografia, lo que le permite poner mds
atencién en las cuestiones de fondo y las de forma dejarlas
en un segundo plano.

3° El marco histérico, como limite en el que se encuadra el
problema arquitecténico, es una tarea a resolver. Reza un
aforismo que “Conocer el pasado, es comprender el presente
y proyectar el futuro”. El conocimiento y estudio de los
acontecimientos del pasado relativos al problema
arquitecténico que se estd resolviendo, permite comprender
cémo a lo largo de su historia se han venido dando
transformaciones tanto de los espacios propuestos, como del
sitio en el que se establece el proyecto y de la poblacién
atendida. Evolucién que como determinante de disefio,
debe ser escuchada, con la conviccion de que hay un
seguimiento histérico, cultural y una actitud de respeto y
consideracién de por medio.

Para esta tarea nuevamente la Web viene a ser un recurso
adicional a la bibliografia existente, en el que el estudiante
de arquitectura se apoya para revisar la historia del sitio y
del género de edificio del que debe plantear una solucién
contempordnea, La redacciéon y transcripcién de los
resultados lo realiza con Word.

4° Al abordar y tener presente el marco fisico geografico,
se tiene considerada una de las determinantes de toda
solucién de un problema arquitecténico para una respuesta
integral. Tomando en cuenta también el contexto fisico
natural del sitio en que se asienta el proyecto, da como
resultado que la adecuacién de la arquitectura al medio
ambiente y al medio natural, desemboque tanto en un
mayor indice de confort para el usuario, como de una mayor
congruencia con el medio que la rodea, influyendo en forma
clara en las decisiones funcionales y la actitud estético-
formal de la respuesta que se ofrece.

Estando disponibles en la Web las condiciones
climatolégicas de cualquier sitio, el alumno, a sabiendas de
para qué necesita la informacién climatolégica del lugar
particular ademds de, en su caso, los fendmenos
particulares, ubica y rescata una serie de datos que para el
proyecto él o ella requiere. Para su consideracién, los
sintetiza en una serie de grdficas que prepara con la ayuda
de Excel o algin programa similar.

En este particular caso, el apoyo computacional permite al
estudiante posicionarse en cualquier sitio rebasando asi el
limite que ftradicionalmente se marcaba con el
requerimiento de la presencia fisica del estudiante en el
terreno y el lugar ubicacién del proyecto.

5° En un estado de derecho estdn establecidas las bases, en
diferentes normas y reglamentos, para ordenar y orientar
el crecimiento y conservacién de la ciudad, asi como las
diferentes pautas para la construccién, en congruencia con
los planes y programas de desarrollo urbano y ecolégico,
hacia zonas que permitan la seguridad en las construcciones
y que deben ser atendidas y respetadas.

El problema es la identificacién, conocimiento y aplicacién
de la normatividad particular existente, como otra
determinante de disefio relacionada con el problema
arquitecténico a resolver. El conocimiento del marco legal,
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permite contemplar desde la etapa de disefio, las reglas
establecidas para las obras relacionadas con la
materializacién del proyecto que pretende ejecutarse.

v l!‘ : il

Foto 29.— Con ayuda de la computadora se prepara el regiro de ﬁfurmutién écopiludu sohré
laubicacion del proyecto. Lobato V., 2008.

El acceso a la informacién normativa a través de la Web,
permite al alumno no limitar su conocimiento a solo algunos
aspectos generales. El acercamiento a cualquier
requerimiento de las diferentes organismos rectores,
publicados en su pdgina Web, le permite al alumno adquirir
un mayor dominio de sus habilidades para buscar vy
encontrar la informacién que necesita.

6° La arquitectura, forma parte de la cultura, y la cultura se
expresa por su conducto, por tanto, requiere ubicarse en un
lugar y tiempo, como el todo de que es parte.

La ubicacién del proyecto en determinado espacio o lugar y
el sitio con sus particulares caracteristica de dimensién,
proporcién, topografia, orientacién, visual y su influencia en
el entorno, son determinantes esenciales en la solucién del
problema arquitecténico.

A partir de conocer, percibir y comprender el lugar
destinado para el proyecto, el disefiador identifica una
serie de pautas que contemplard en los planteamientos de
solucién. Asi entonces al imaginar y crear una obra, esta se
ubica en la espacialidad geogrdfica de un momento propio
en el tiempo en el que se vive. Sus exigencias y
determinantes progrdmales le serdn propias y poseerdn
una ubicacién igualmente propia, afectando las actitudes
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del habitante y del disefiador.

Nuevamente con el apoyo de la Web se favorece de forma
notable el conocimiento general del lugar y del sitio en
particular en donde se ubica el proyecto al contar no solo
con informacidn sino también con imdgenes de satélite que
le provocan una inmersién virtual en el lugar. Asi el alumno
amplia su horizonte en cuanto no limitarse a tener que contar
con presencia fisica al lugar del proyecto ya que con este
recurso se acerca sin necesidad de desplazarse.

7° Muy importante es la idea que se tenga del género de
edificio al que pertenece el problema arquitecténico del
cual se va a plantear su solucién, por ello entonces la
necesidad, al abordar el problema, de aplicar el
conocimiento adquirido a través de experiencias previas, en
otras palabras, de poner en juego la cultura
arquitecténica.

Si previamente no se cuenta con informacién al respecto, es
de gran importancia llevar a cabo un andlisis tipolégico
presencial, documental y virtual, de edificios actuales, de
similares caracteristicas a las que presenta el problema
arquitecténico que se va a resolver, para que de esta
manera, con el resultado alcanzado, no solo se dé una
solucién sino también se aporte al campo del quehacer
arquitectonico.

De igual forma, conforme a la postura del Doctor José
Angel Campos Salgado’, es muy necesaria la vinculacién
con espacios arquitecténicos paradigmdticos, y asi hacer
crecer el propio aprendizaje para ver y leer arquitectura™.
Conforme a lo dicho, mientras més amplia sea esta cultura
arquitecténica, se tendrdn mds alternativas de solucién y
por consiguiente mejores posibilidades de encontrar la mds
adecuada.

La Web acerca al estudiante de arquitectura a la
informacién e imdgenes de edificios, que en algunos casos
incluyen recorridos virtuales, ubicados alrededor del
mundo. La revisién, el andlisis, el compartir resultados, el

"*Doctor en Arquitectura, profesor en la Divisién de Estudios de Posgrado de la Facultad de
Arquitectura, UNAM.
76 . . . . . .

En la medida en que el conjunto perceptivo se amplia y se hace mds complejo, y los patrones se
enriquecen con las experiencias, el individuo serd mds capaz de extraer mayor informacion del
medio. Forgus, Ronald H.
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intercambio de opiniones, es una de las actividades que mds
entusiasman a los alumnos al darse cuenta de los logros que
los arquitectos han alcanzado y que ellos pueden adoptar
como obras paradigmdticas para su propia propuesta
formal.

8° A partir de que el programa arquitecténico es el
antecedente bdsico de todo disefio, en la etapa de pre
disefio, anterior al desarrollo del proyecto, se requiere
definir, previo estudio del usuario y habiendo identificado
las necesidades e inquietudes que éste demanda, los
espacios abiertos y cerrados, necesarios para el correcto
desarrollo de sus actividades, que estardn presentes en la
solucién arquitecténica. Tal definicion de espacios se ve
complementada con los propuestos, surgidos de la
investigacion de sitios andlogos.

Los programas CAD permiten al estudiante dimensionar y
estimar superficies de espacios arquitecténicos abiertos y
cerrados, definidos como necesarios en el proyecto en
cuestion. Lo anterior independientemente de que con Word
y Excel se prepara el listado correspondiente al programa
arquitecténico y la llamada matriz de acopio (concentrado
de informacién), para con ello tener a la mano la
informacién que permite establecer la magnitud del
proyecto.

El conocimiento especifico de los diversos problemas genéricos
que se dan en el actual momento y ubicacidn, permite abordar
el estudio de los renglones finales correspondientes a las
partes o elementos especificos, las condiciones ideales de las
partes, la correlacién y funcionamiento de las mismas partes,
emprendiendo ante el problema una investigacién de datos,
siendo fundamental.”

Estadio de conceptualizacién.

9° Marco tedrico-conceptual. La preocupacién de la
Doctora en Arquitectura Catherine Rose Ettinger
McEnulty” de lograr una vinculacién efectiva entre la teoria
de la arquitectura y el proceso de disefio, surge del
aislamiento de la teoria del disefio en la estructura de los
planes de estudio, llevando una visién fragmentada en
lugar de una comprensién de la teoria de la arquitectura
como parte intrinseca del disefio.

Foto 30. — “Lograr una vinculacion efectiva entre la teoria de la Arquitectura y el proceso de
Disefio”, dibujo elaborado en computadora de un alumno de 9° semestre. Lobato V., 2007.

Ciertamente, cuando se ha superado la primera etapa del
proceso de disefio, en donde se han recopilado una serie de
datos, cuyo andlisis esclarece el problema, se entra a la
segunda etapa que el Maestro Hierro denomina estadio
conceptual, en ella se propondrd una solucién formal
especifica al problema, es decir, lo que el disefiador
entiende que el objeto debe ser en sus rasgos figurativos,
ambientales y organizativos, esto apoyado en un marco
tedrico-conceptual que el disefiador ha adoptado para
resolver el problema arquitecténico, sobre la base de los
recursos tedricos que posee.

Respecto a ello el Maestro Hierro sefiala <lLa
conceptualizacién, es entendida asi, como una primera visién
global del problema que conlleva en su formulacién la
interpretacién del mismo, pero sobre todo, que implica ya, un
propésito — al menos incipiente - de cémo llevar a cabo el
proyecto >7,

Este propésito inicial —prefiguracién- es elaborado y
reinterpretado por el estudiante, con mayor entusiasmo con
algun programa 3D que con esquemas elaborados a mano.

" José Fernando Guillén Méndez, I proceso de creacién arquitecténica, Tesis de Licenciatura en
Arquitectura, Facultad de Arquitectura, UMSNH, 1998.

lefa del Area de Teoriu, Catedrdtico de la Facultad de Arquitectura a nivel Posgrado y
Licenciatura, Coordinadora del Posgrado en Arquitectura, UMSNH.

7?0p. Cit. Miguel Hierro, p. 106
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Estadio de esquematizacion.

10° La cultura arquitecténica y el conocimiento de las
tendencias y corrientes de la arquitectura y su historia, que
como ya se ha mencionado, son més accesibles con el apoyo
computacional, juegan en esta etapa un papel
predominante. Con respecto a lo anterior la Doctora
Ettinger expresa <<Al emprender el disefio, el arquitecto
tomard una serie de decisiones ligadas de manera
intrinseca con sus concepciones al respecto, con la reflexién
tedrica que ha hecho> >,

En concordancia con la postura de la Doctora Eftinger, el
disefiador, al encontrarse en el umbral de este estadio,
debe haber llegado a él, habiéndole quedado claro para
qué sirve la teoria y la historia de la arquitectura.

En el caso del estudiante de arquitectura, esta relacién entre
las concepciones tedricas y la prdctica del disefio tiene que
ser dilucidada tanto por el maestro de composicién

Imagen 32. - Moore, Ruble, Yudell: Central eléctrica Sun Law “Los proyectistas dibujan a
partir de dibujos sacados por laimpresora, para luego introducirlos de nuevo a la computadora con
el escdner y pervertir los medios.” En Steele James, Arquitectura y revolucion digital,
Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pag. 203.

arquitecténica como por el de teoria, ambos acercando el
conocimiento relacionado con ello a través del apoyo
computacional, es decir, con apoyo en la realidad virtual y
presentaciones con Power Point, de ejemplos que respalden
su catedra al respecto.

En la primera de las seis conclusiones finales de su Tesis", el
Maestro en Arquitectura Roberto Pliego Martinez afirma:
como material de apoyo diddctico, la realidad virtual es
realmente un recurso significativo, concreto y propio para su
aplicacién objetiva, propiciando mecanismos de interaccién
entre el profesor y el alumno dentro de los procesos de

PROPUESTAS

ensefianza-aprendizaje, incluso, sin importar el nivel
educativo.

11° “La composicién en el campo de cualquier arte, es
combinar arménicamente los medios propios de un arte en
sentido de una expresién estética, en el campo de la
arquitectura a la disposicion relativa que en conjunto
adquieren los diversos espacios combinados lo

. . 82
denominamos partido”.

A través del proceso proyectual, la prefiguracién del objeto
avanza y evoluciona en diversos estadios de desarrollo. Pero,
lo que el proceso del disefio -o de proyectacién- transforma,
no es propiamente el objeto arquitectdnico, sino la idea de
forma que éste deberd tener. Por ello, lo que dicho proceso
persigue es transformar la expresién original de un objeto,
normalmente elaborada en términos verbales, hasta lograr su
expresidn figurativa, que es representada en el proyecto.

El punto neurdlgico de este proceso se encuentra precisamente
en el paso Iégico que va del conocimiento de unos datos y sus
relaciones a la propuesta del proyecto, ya sea, al abordar el
tema a proyectar en su conjunto o al hacerlo teniendo como
tema una de sus pcvri‘es.aa

Este estadio de esquematizacién que corresponde al relato
grdfico de la elaboraciéon de la imagen arquitecténica, se
aborda a partir de la acumulacién de los avances de las
etapas hasta aqui alcanzadas. A querer o no, la
experiencia hasta el momento acumulada promueve la
prefiguracién del objeto arquitectdnico, que se gréfica en
un esquema inicial tridimensional.

Es a partir de esta primera imagen que la propuesta inicial
ird evolucionando con la implicacién, cada vez de manera
mds definitiva, de todas las determinantes, utilizando un
lenguaje arquitecténico plural, cuya fuerza radique en la
libertad de expresién.

De esta manera la indeterminacién inicial, paulatinamente

*Catherine Rose Ettinger McEnulty, Teoria y Disefio, en Arqum, Revista de Arquitectura de la
Universidad Michoacana, Vol. 5,2002, p.19

*'La Realidad Virtual en la Ensefianza de la Arquitectura, Tesis de Maestria, Programa de
Maestriay Doctorado en Arquitectura, Universidad Nacional Auténoma de México, 2008, p. 170
*20p. Cit. Citado por José Fernando Guillén, p. 42

**0p. Cit. Miguel Hierro, p. 100
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se ird transformando, de manera evolutiva, en una
propuesta fundamentada que ha valorado he interpretado
los factores que determinan el disefio, llegando a
conclusiones habiendo comprendido la condicién formal que
se exige en el objeto que se proyecta.

Efectivamente cierto es que en este camino no existe una
Unica solucidn, el problema de disefio tiene poca claridad en
su definicién y permite por lo tanto una amplia gama de
posibilidades de formulacién y solucién que se traducen en
moltiples alternativas, por lo que se hace necesario
establecer un didlogo proyectual con la forma
arquitecténica, desarrollando una labor exploratoria
mediante la expresién grdafica de la geometria que
estructura la forma del objeto, utilizando ya no dibujos
preliminares, sino formas definidas con programas 3D que
permiten entre otras cosas, plantear y replantear de forma
dindmica un sin nimero de alternativas, para, por medio de
ellas, encontrar la solucién que resulte de mayor coherencia
entre los postulados tedricos, lo demandado y lo propuesto.

Estas acciones que constituyen propiamente el ejercicio de la
composicidn, identifican los rasgos de este tercer estadio, pero
sobre todo, de manera fundamental, significan el rubro
caracteristico del hacer del disefiador.™

Esta es la etapa donde el acompafiamiento del profesor, el
andlisis critico, la discusidon conjunta y abierta, las
propuestas y los replanteamientos varios, dan la confianza
alalumnoensu capacidad creativa arquitecténica.
Objetivo fundamental que identifica al que tiene vocacién
de arquitecto.

En el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaie, se
utilizan distintos mecanismos y procedimientos para pasar
de la manipulacién de lo concreto hacia niveles mds
formales de abstraccién, con el uso de la computadora y el
software apropiado, el estudiante de arquitectura puede
crear situaciones de aprendizaje de tal forma que la
computadora sirva de puente entre las estructuras del
conocimiento menos elaboradas para lograr niveles de
abstracciéon cada vez mayores y de una forma novedosa.

De la méaxima importancia enlos semestres posteriores al
cuarto, es aplicar la tesis del maestro Roberto Pliego, ya
que la oportunidad que brinda la realidad virtual en la

comprension arquitecténica de la estructuracién
del proyecto, crea condiciones para que el estudiante
disefie efectivamente de manera integral y no secuencial.

Estadio de comunicacién.

12° Habiéndose alcanzado la
propuesta proyectual del objeto,
la siguiente etapa es llevarla a un
estadio tal, que alcance a tener
un alto nivel de definicién para
que pueda ser convertida en
realidad.

En esta etapa concurren una serie
de especialidades de orden
técnico, tales como, estructura,
instalaciones generales e
instalaciones especiales, que el
alumno involucra en la idea
fundamental del objeto
arquitecténico definido como
respuesta a la demanda
plantecda.

Imagen 33. — Hamzah y yeang:
Torre BATC, Setapak “El
rascacielos ecoldgicamente
sostenible parece una paradoja, pero
las dsimulac(iiones por compytadoru En el contexto escolar, lo que
pue .en (IY“U ar a que se convierta en Corresponde es elqborcr |05
realidad.” En Steele James, dibui fici .
Arquitectura y revolucign dibujos suficientes y necesarios
digital, Gustavo Gili, Barcelons, [2Circl comunicar y poder hacer
2001, Pag. 41 entender al interesado en qué

consiste la propuesta. Dicho en
otras palabras, se lleva a cabo la representacién digital de
la solucién alcanzada para que sirva de presentacion del
proyecto. Lo anterior a diferencia de elaborar los planos
ejecutivos que se requieren para llevar a cabo la ejecucion
de la obra arquitecténica.

Si bien lo conveniente a nivel escolar es que junto con estos
dibujos elaborados con CAD, se encontraran recorridos
virtuales preparados con 3D Studio Max, que como
expresion tridimensional, son la representacion de la idea
que se ha forjado el disefiador y en consecuencia su
finalidad es también coadyuvar a la comprensién del
modelo y poder entender cabalmente el disefio

* 0p. Cit. Miguel Hierro, p. 112

PROPUESTAS

CAPITULO 5 <

PAGINA 155




g o

Q
u
3
E
L
q
u

; pacina]l 56

PROGRAMA DE DOCTORADO EN ARGUITECTURA

Alberto de Jesis Osalde Garcia

arquitecténico planteado, el conocimiento de este tipo de
programas es escaso tanto en el alumno como en el profesor.

Desde hace tiempo la Web ha sido el nuevo medio
aprovechado por arquitectos y empresas constructoras
para mostrar sus proyectos e ideas a sus clientes. Hasta hace
unos ocho afios la forma convencional de hacerlo ha sido a
través de imdgenes y planos que muestren sus proyectos
como con los medios tradicionales. Utilizar un medio
bidimensional para visualizar un espacio tridimensional
resulta la mayoria de las veces poco efectivo y no provee la
oportunidad de verdaderamente experimentar con el
espacio que se trata de modelar. Hoy con el uso de
programas de lenguaje para modelado de realidad virtual
se permite al espectador sentir que estd dentro del edificio
en demostracién, inclusive existen programas adicionales
que permiten interactuar para modificar variables como
colores, formas, texturas, luces o posiciones para visualizar
al méximo los ambientes disefiados. Bien podrian impartirse
cursos especiales o materias optativas que lleven el
conocimiento en esta direccion.

13° Pero la comunicacién no solo se restringe al nivel de
definicién detallada plasmada en dibujos ejecutivos,
también esta comunicacién queda expresada, con la ayuda
de Word, en la memoria de disefio arquitecténico, en ella se
evocan las vivencias del disefiador en el transcurso del
proceso de disefio, subrayando las consideraciones
tomadas en cuenta tanto de tipo funcional, como tedrico y
estético-arquitecténico, de este modo se comparten los
procesos creativos puestos en juego y los secretos de la
personal creatividad.

V.3 VENTAJAS Y PRECAUCIONES

La introduccidn de la computadora en la ensefanza de las
escuelas de arquitectura es el reflejo de cémo lo ha hecho en la
profesidn. Reproduce la misma pluralidad de usos, desde su
utilizacién como simple herramienta, hasta constituir una parte
integral en el proceso de disefio.

Los estudiantes que van a salir durante la primera década del
siglo XXI, son el grupo base de una generacién de transicién;
cuando esta fransicién se haya completado, la prdctica
profesional habrd cambiado irrevocablemente, culminando el
dramético proceso hoy en vias de ejecucién.”

PROPUESTAS

Imagen 34.—Keith Ireland en la University of Southern California:
Proyecto de estudiante “Este prototipo para un taller del futuro engloba un estudio de
grabacion, un platd de television, un espacio de trabajo y un espacio de mantenimiento técnico.”
En Steele James, Arquitectura y revolucién digital, Gustavo Gili, Barcelona, 2001,
Pég. 220

Poco menos del 70% de su tiempo los estudiantes de
arquitectura lo pasan frente a una computadora, tiempo
quizd equivalente al que uno de ellos de hace cuatro
generaciones pasaba frente a un restirador pero con una
diferencia fundamental que afecta de forma directa la
responsabilidad de los profesores. Existe una brecha entre
la nueva generacién de estudiantes y pasantes de
arquitectura y los arquitectos — profesores de la FAUM, ya
que de acuerdo a los resultados de esta investigacién, los
jévenes son mucho mads eficaces cuando menos en el manejo
del software mds comin: Word y CAD.

Si bien la computadora promueve entre otras cosas, una
apreciacién de la eficiencia, la medibilidad, la objetividad,
la racionalidad, el progreso y la acumulacién y
manipulacién de datos, habrd de mencionarse también
aquello que no es explicitamente favorecido por ella, y que
es, por tanto, menos apreciado al usarlas, debiendo ser
precisamente cualidades que deberian ser fundamentales
como fines de la educacién de los jdvenes estudiantes de
arquitectura. La computadora no puede hacer nada para
estimularlas sino es con el acompafiamiento y apoyo
comprometido a lo largo de sus estudios de un cuerpo
académico competente.

A La comprensién de grandes ideas.
A La generacién de nuevas ideas.

A El descubrimiento del significado.
A El uso del buen juicio.

*0p. Cit. Jumes Steele, p. 208
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A El ejercicio de la madurez emocional.
A El desarrollo de la sabiduria.

Las nuevas tecnologias por si mismas no generan nada, es
preciso integrarlas en el Taller de Composicion
Arquitecténica, con la préctica docente adecuada, para
que cumplan con la funcién pedagégica.

Imagen 35. — Keith Ireland en la University of Southern California: Proyecto de
estudiante “Arriba: Las unidades repetitivas son muy frecuentes en los proyectos de estudiantes
debido a la facilidad con que se generan. Abajo: Para conseguir lus secciones, que tan
problematicas eran para los estudiantes, en la actualidad sélo es preciso dar las instrucciones
adecuadas en los limites del software que se utiliza.” En Steele Jumes, Arquitectura y
revolucion digital, Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pag. 221.

Sin caer en una educacién tecnécrata, la computadora como
recurso, como apoyo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del Disefio Arquitectdénico tiene ciertas
bondades:

A Es un medio que puede favorecer el aprendizaie,
siempre y cuando se utilice adecuadamente. El

dominio lo debe tener el usuario y no la maquina. Esto
significa que es el estudiante de arquitectura,
acompanado de su profesor, el que establece para
qué necesita esta herramienta y es él el que utiliza los
programas de computo apropiados para lograr el fin
que persigue, sin limitarse a no buscar lograr ciertos
objetivos porque la mdquina no puede darle la
solucién que quiere.

A Favorece el desarrollo del pensamiento reflexivo ya
que al contar con informacién variada sobre un mismo
tema y teniendo oportunidad de compartirla y
discutirla en tiempo real, se tiene la oportunidad de
pensar de manera atenta y detenida sobre ese algo.

A Compromete a que el papel del maestro sea el de
mediador o facilitador de la actividad y aprendizaje
del alumno con el apoyo computacional.

A La sola utilizacién de programas computacionales e
internet no implica una innovacion educativa de la
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico,
ya que esta se dard en funcién del aprovechamiento
diddctico de estos medios.

A En este momento el impulso al uso de la computadora
en la Facultad de Arquitectura no es en si mismo un
sistema de ensefianza — aprendizaje; es una
herramienta mds al servicio de la educacién del
Disefio Arquitectdnico.

A Para la comunidad de la FAUM, la computadora y la
adecuacién de los espacios fisicos a cubierto y a
descubierto, representa una inversion pero reducen el
costo — beneficio.

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién
brindan la oportunidad de vincular el recurso informdtico
con la llamada tecnologia del aprender a pensar.
Retomando el punto de vista de Fuensanta (2000), los
recursos informdticos ofrecen las siguientes ventajas:

1) Se logran destrezas para la planificacién de
estrategias de resolucion de problemas por parte del
docente y de los alumnos.
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2) Se llega al descubrimiento de principios y reglas
légicas de inferencia y deduccién. De esta forma se
aprenden conceptos bdsicos que pueden ser
transferidos a situaciones nuevas.

3) Se facilita el desarrollo de algoritmos para localizar
informacién definida dentro de una gran masa de
conocimientos.

4) Favorece las condiciones para la transferencia de
conocimientos a campos diferentes y diferidos en el
tiempo, en el espacio, etc.

En el marco del Taller de Composiciéon Arquitecténica, las
siguientes son ventajas y desventajas de la computadora
como herramienta al servicio de la ensefianza -
aprendizaje del Disefio Arquitecténico:

Ventajas:
a) Ahorra tiempo al evitar a los alumnos la bisqueda de
la informacién requerida en bibliotecas, librerias y en

oficinas gubernamentales.

b) Réapido acceso a la informacién relacionada con el
proyecto a trabes de la Web

¢) Poca probabilidad de error de la informacién
obtenida de pdginas de internet cuidadosamente
seleccionadas.

d) Fdcil correccidn de textos, tablas, graficas, dibujos.

e) Mayor aprovechamiento del tiempo y de la
informacién recabada y resultante.

f) Mayor motivacién en las nuevas generaciones de
arquitectos y arquitectas al utilizar una herramienta
contempordnea.

. . . . 86
g) Potencia la experiencia educativa de los alumnos

h) Los alumnos se vuelven mds productivos con menor
esfuerzo y tienen mejor dnimo.

PROPUESTAS

i) Pueden observarse en una forma prdctica y directa las
correlaciones que se dan entre variables y “componer”
con estas relaciones, observando su efecto.

i) Permite plantear diversas soluciones y llevarlas a
cabo, comparando sus resultados y ventajas
comparativas.

k) Tiene el beneficio adicional de que los alumnos
conocen y manejan paquetes de cémputo que
eventualmente usardn en cursos posteriores o en su
ejercicio profesional.

1) La facilidad de observar no sélo tablas de resultados
numéricos sino una realidad virtual que presenta el
resultado de manejar las variables, permite la
comprensién mds clara y profunda de lo que significa la
solucién obtenida.

Con internet:

a) Facilita el acceso a cualquier tipo de informacién
instantdnea relacionada con el problema arquitectonico,
“conectdndose” con diferentes partes del pais y del
mundo.

b) Ofrece al alumno la posibilidad de interactuar a
distancia, con especialistas, con compaferos y con
profesores. Se puede llegar a lugares donde de otra
forma no podria hacerse.

¢) Posibilita interactuar la informacién con los
compaiieros del Taller de Composicién, con  otros
usuarios o con otras instituciones.

De acuerdo con los resultados de la investigacion,
prdacticamente la totalidad de alumnos estd a favor de
establecer una comunicacién complementaria al Taller con
el profesor de Composicién a través del Internet.

El maestro en Tecnologia Educativa Fernando Alejandro

. , 87 .
Avalos, concluye en su tesis de Maestria ™ ,“el internet es un

**Tomado del portal hitp://www.somece.org.mx/memorias/1999/docs/ponen] 6.doc

“Disefio, Implantacién y evaluacién de una pégina electrénica como apoyo diddctico
del curso de Instalaciones Hidrosanitarias de la Licenciatura en Arquitectura,
Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey, Morelia. Michoacdn, 2006, p. 81
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espacio de interaccién donde el usuario interactia y actia,
se convierte en un territorio potencial de colaboracién, un
lugar donde pueden desarrollarse actividades de
ensefianza - aprendizaje”.

Desventajas:

a) La dindmica de la clase de composicién arquitecténica
estd cambiando hacia la ausencia de trabajo en el taller
y a la exclusiva revision del avance del alumno por parte
del profesor, en la pantalla de la computadora. Esto es
mds notable en los semestres avanzados a partir del
sexto.

b) Las presentaciones son impresionantes por la calidad
de impresién de los planos y de las imdgenes de
computadora, lo que distrae la atencién de la calidad
de la solucién arquitecténica alcanzada.

¢) Sin la adecuada planeacién, la computadora como
herramienta promueve el ensimismamiento del alumno y
la falta de relacién entre los miembros del Taller de
Composicidon Arquitecténica.

d) El aprovechamiento pedagégico de las nuevas
tecnologias, demanda del profesor y de la FAUM,
nuevas formas de atencién, manejo de nuevos lenguaijes,
creacién de nuevos espacios y /o reinterpretacién de los
mismos.

e) Como universidad publica, en la FAUM por lo menos un
tercio de sus alumnos tienen un nivel socio econémico que
no les permite tener la posibilidad de adquirir una
computadora portdtil.

f) Sin la debida conduccién del profesor se corre el
riesgo de caer en lo meramente mecdnico, afectando
severamente la creatividad del alumno.

g) Su presencia en el Taller de Composicidn
Arquitecténica requiere de un programa permanente de
actualizacién docente.

El uso y aprovechamiento del apoyo computacional en la
ensefianza — aprendizaje del Disefio Arquitecténico
depende de la concepcién que se tenga y la forma en que

se lleve a la prdctica. Desde un enfoque tradicional seré
muy diferente la apertura y aceptacién hacia la
introduccién de maquinas para apoyar el tfrabajo docente;
el uso de la computadora no va con el de una escuela
transmisiva, sin embargo, desde una nueva perspectiva el
panorama es diferente: El alumno al manejar la
computadora y las TICs, puede avanzar, retroceder,
incorporar elementos, retirarlos realizando un disefio
integral sin seguir una secuencia lineal (aunque exista un
orden general

COMPARATIVO
EDUCACION CON TECNOLOGIA

EDUCACION TRADICIONAL

DINAMICA MENOS DINAMICA

POCO INTERACTIVO
APRENDIZAJE MEMORiSTICO
CARECE DE TECNOLOGIA

SOCIALIZACION
EDUCACION SIN FRONTERAS
MAYOR INTERRELACION

MOTIVADORA MUY EXPOSITIVO
Tabla 13 - Comparative de tecnologia y ensefianza tradicional

La nueva era de procesamiento de la comunicacién, de
conocimiento y produccién del saber, se estd basando en la
revolucion tecnolégica de la informdtica, situacion que
influye en los procesos de ensefianza — aprendizaje del
Disefio Arquitecténico, dentro y fuera del dmbito de la
FAUM, lo que implica los siguientes retos:

Ala apertura de la Facultad de Arquitectura a otras
fuentes del saber.

Ala participacion de alumnos y sobre todo de
profesores en esta apertura.

A Superar los modelos educativos tradicionalistas.

Almpulsar el proceso diddctico hacia la bisqueda, el
descubrimiento, la reflexién, la critica, la construccidn y
reconstruccién de saberes, ahora con el apoyo
computacional.

A Redefinir en este contexto el rol del docente y de los
alumnos.

PROPUESTAS
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La escuela influye en el uso de la computadora y no a la
inversa. Un modelo de escuela tradicional (transmisiva) se
reforzard utilizando la computadora como medio para
adquirir informacién sin modificarla. Se debe aprovechar
este medio para que los alumnos investiguen, seleccionen
informacién, creen su propia manera de sacar conclusiones y
de expresar sus ideas de solucion a un problema
arquitecténico.

s L .
Foto 31. — Alumno de noveno semestre de la FAUM trabajando en su Taller de Composicidn, con
un modelo educativo innovador impulsado por su profesor. Lobato V., 2007.

Los alumnos aprovechan y descubren multiplicidad de
funciones en la computadora siempre y cuando se les
proporcione acompafiamiento y puedan trabajar en el
Taller de Composiciéon Arquitectdnica dentro de un clima de
libertad, cordialidad y respeto.

Teniendo en cuenta los avances cientificos y tecnolégicos que
caracterizan a la realidad actual, es incuestionable el uso
de la computadora en la Facultad de Arquitectura como
herramienta de trabajo que facilite el proceso de
ensefianza - aprendizaje, a fin de que los alumnos generen
sus propios estilos de aprendizaje.

La incorporacién de la computadora en el proceso de
ensefianza — aprendizaje del disefio arquitecténico
requiere de replantear las relaciones en el Taller de
Composiciéon  Arquitecténica. Es importante mantener
siempre el vinculo entre los contenidos de aprendizaje,
actividades, tipo de la informacién y el rol de los

PROPUESTAS

participantes.
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) Conclusiones

Resultado de esta investigacién es la confirmacién de que se
requiere impulsar con conocimientos actuales, la superacion
permanente del nivel académico de los estudiantes de la
licenciatura de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Michoacana (FAUM).

La experiencia que queda registrada en este documento,
sustenta la conclusién de que las autoridades de la FAUM y
su Cuerpo Docente, deben estar atentos a escuchar y
atender lo que la comunidad estudiantil de la FAUM quiere
y necesita respecto al apoyo computacional en su formacién
como arquitectas y arquitectos y que lo ha venido diciendo
con mayor claridad desde el afio dos mil uno con el inicio del
nuevo milenio.

En congruencia con lo anterior, la siguiente es la aportacién
de un joven arquitecto que cursé la carrera a partir de 1999
y se titulo en 2006, tiene 3 afos de experiencia profesional.
En la actualidad estudia el Posgrado en Disefio Industrial en
la UNAM.

alfonso.alcantar@hotmail.com En los Talleres de
Composicién Arquitecténica seria necesario el apoyo con el
programa AutoCAD y el apoyo podria empezar con el hecho
de que los maestros aprueben las enfregas con planos
elaborados con AutoCAD.

Independientemente de las clases de representacién grdfica,
habria que dar al paralelo clases de AutoCAD durante el
mayor tiempo posible, con maestros calificados para llegar a
un nivel éptimo en el control del programa.

Si ha cambiado mi capacidad creativa y de apreciacidn al ver
mis disefios proyectados en 2D por un 3D, que ayuda a mi
cerebro a entender y poder mejorar el disefio que a fin de
cuentas no serd un 2D, sino un 3D, complejo y distinto por
todos lados. También la tecnologia actual, con los programas,
me facilita muchisimo el trabajo al cambiar el restirador y
regla “T”, por un mouse y una pantalla.

Las clases de representacién y medios grdficos superiores, es
donde deben entrar las materias de 3D Max, Corel Draw,
Archicad y cualesquiera otras que eleven los conocimientos en

elaboracién de volimenes digitales (programas de 3D) para
la buena comprensidn y presentacién de proyectos.

También en las materias optativas, programas adicionales de
ediciones de imdgenes y representaciones que ayudan mucho
en la vida profesional para la presentacién de los proyectos.

En parte, lo mencionado por el joven arquitecto suma a la
conclusién de que una tarea inicial y urgente es elaborar e
implementar el Plan de Estudios actualizado, incorporando
en él, desde los semestres iniciales, materias que tengan
relaciéon directa con el conocimiento y aplicacién de
programas de cémputo que les sean Utiles tanto en su
trayecto por los estudios de la carrera de arquitecto, como
para continuar en su ejercicio profesional con la bisqueda
de aprendizajes significativos también en este campo del
software para arquitectura.

La actualizacion del Plan de Estudios 1996 no solo requiere
de la participacién de la comunidad académica y
estudiantil de la FAUM, sino también requiere de la
intervencién de especialistas en la docencia de la
arquitectura que dominen programas de cémputo, asi como
de la intervencién de arquitectos profesionistas del disefio
que expongan lo que se requiere incluir en el citado Plan de
Estudios para lograr que los egresados de la FAUM hagan
arquitectura acorde al campo profesional actual y futuro.

“En la actualidad, el uso de las herramientas de cémputo son
bdsicas en todos los espacios de trabajo, tanto de aquellos
profesionistas que se desemperian dentro del drea de disefio
como del campo de la construccidn, incluso, el
desconocimiento de la computacidén implica ya dentro del
dmbito profesional, estar en clara desventaja frente a los
profesionistas que han dado importancia a su capacitacidn y
su actualizacién.”

“como material de apoyo diddctico para la clase de Taller de
Composicién Arquitecténica, la realidad virtual es realmente
un recurso significativo, concreto y propio para su aplicacién
objetiva, propiciando mecanismos de interaccién entre el

*’Pliego Martinez Roberto, “La realidad virtual en la ensefianza de la arquitectura” Tesis de
Maestria en Disefio Arquitectonico, UNAM, 2008.
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profesor y el alumno dentro de los procesos de ensefianza —
. . . .. . . 81
aprendizaje, incluso sin importar el nivel educativo.”

También como conclusién se tiene que de forma general y
cotidiana debe incorporarse  por parte del Cuerpo
Docente, en las cdatedras de Taller de Composicion
Arquitecténica, el apoyo computacional en la ensefianza -
aprendizaje del Disefio Arquitecténico, con la consecuente,
necesaria y comprometida capacitacion de los académicos
en el conocimiento y uso de software apropiado para ello y
de esta forma actualizar y homologar las fortalezas de los
académicos, entre ellos mismos y con los alumnos que hoy
llevan la ventaja.

“Se puede inferir que la comunidad estudiantil de cualquier nivel de la FAUM, que usa

computadora portdtil como herramienta en los quehaceres del Taller de Composicion
Arquitectnica, estd cambiando o ya ha cambiado su forma de “pensar” el disefio arquitectonico.”
Imagen 36.- Eric Owen Moss: Samitaur, Los Angeles, en Steele James, Arquitecturay revolucion
digital, Gustavo Gili, Barcelona, 2001, Pédg. 188

En suma, resulta indispensable institucionalizar en la FAUM,
un programa de formacién del profesorado que tenga
como fin acercar a los docentes con la tecnologia, mostrar
sus alcances y definir sus limitaciones. Debe ser considerado
con la seriedad que corresponde y trabajar para que este
tipo de actividades se consoliden como elemento esencial
de actualizaciéon y superacion permanente del cuerpo

CONCLUSIONES

82
docente.

La exitosa integraciéon del apoyo computacional en la
ensefianza - aprendizaije del Disefio Arquitecténico exige la
capacitacién y la participaciéon mds activa de los profesores
de tiempo completo, de medio tiempo y de asignatura,
siendo que de acuerdo a los resultados de la investigacion,
estos Ultimos son y seguirdn siendo, la gran mayoria.

Contar con las ventajas de la tecnologia actual, representa
la oportunidad de promover el acercamiento entre los
pares, colegas, estudiantes e instituciones educativas de
otras latitudes, esto debe traducirse en un programa de
intercambio virtual.

“Antes de que apareciera la computadora era muy dificil
explicar los conceptos relacionados con el proceso de disenio.
Ahora combinando distintos programas o software, podemos
explicar temas complejos en un formato visual claro,

o9 . 83
descriptivo y animado.”

Con el término “pensar” se abarcan actividades mentales
ordenadas y desordenadas y describe las cogniciones que
tienen lugar durante el juicio, la eleccién, la resolucién de
problemas, la originalidad, la creatividad, la fantasia y los
suefios. Con los resultados de este trabajo se puede inferir
que la comunidad estudiantil de cualquier nivel de la FAUM,
que usa computadora portdtil como herramienta en los
quehaceres del Taller de Composicidon Arquitecténica, estd
cambiando o ya ha cambiado su forma de “pensar” el
disefio arquitecténico.™

Una fraccién de la comunidad estudiantil estéd marcando el
rumbo que pronto estard definido claramente por ellos con
o sin la participacién y apoyo de la comunidad académica y
de la Institucién de la que forman parte. Es decir, ya se da el

* idem.

*“’Reglamento General del Personal Académico de la UMSNH (1990), Capitulo II. De
las obligaciones, Inciso V. Asistir a los cursos, seminarios y otros eventos académicos, que
programe la Autoridad Universitaria competente. Inciso XX. Actualizar y enriquecer sus
conocimientos en el drea académica en la que labora, con el correspondiente apoyo de la
Universidad.

**Robert Timme, Decano de la Escuela de Arquitectura de la University of Southerm California.
*“Al pensamiento en general se le denomina también cognicién. A los procesos del pensamiento
se les llamaigualmente procesos cognoscitivos y a los pensamientos se les llama cogniciones
(dellatin cogito, que significa “pienso”; de donde proviene también “cogitar”)
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fenémeno de que jévenes con conocimientos amplios de
diferentes programas de cémputo como el AutoCad, el
Arrhicad, 3dMax, Etc., disefian con y en la computadora, sin
tener la necesidad de realizar ningin trazo a mano o
magqueta volumétrica.

Ciertamente para lograr esto trabajan en la computadora
con programas que les permiten prefigurar y transformar
las ideas en tercera dimension, pero pensando en un todo y
no solo en alglin aspecto particular. Esto no solo realizado
por alumnos de semestres avanzados sino por alumnos de
semestres iniciales del ciclo formativo como es el caso del
estudiante del que a continuacién se anota su experiencia
de cuarto semestre.

El proyecto que se pidio en el cuarto semestre fue un CENDI,
(Centro de Desarrollo Infantil).

El volumen inicial surgio de la union de tres volumenes
rectangulares formando una “Y” para lograr esta forma el
programa utilizado contiene herramientas que permiten
crear volumenes de manera muy sencilla y rapida sin
necesidad de crear nuevos volumenes, es decir, se puede
modificar un volumen tantas veces se requiera.

Render 1 . -Volumen inicial, generado apartir de la investigacion que se realizo, no incluye
materiales, ni colores,, salvo aluna propuesta inicial de los vanos y macizos

Teniendo este voulmen inicial comence a experimentar con
los vanos y macizos (ventanas) el programa me da la
posibilidad de insertar las ventanas que se requieren y del
tipo que se quieran ya que estas vienen predefinidas en el
programa y unicamente hay que tomar la que se quiera
utilizar.

Render 2 .- Modelo de estudio de los pasillos, e iluminacién interna de los pasillos, tambien se
colocaron algunas ventanas, en la parte izquierda.

El aspecto funcional, no se dejo al azar ya que previamente
se hizo una investigacién de campo y un analisis de los
requerimientos para el tipo de edificio que se estaba
desarrollando, antes de comenzar a disefiar el edificio con
el programa, ya tenia una idea, ya imabinaba como
podrian ser las circulaciones y los especios ineriores dentro
de lo de lo que seria mi edificio, aclaro, sin hacer nunca
algun boceto, o dibujo a mano.

Las circulaciones, funcionamiento interior y sensaciones que
provocaria el edificio surgen de este analisis detallado y de
la comprension de las necesidades del genero de edificio,
ademas gracias al programa, se pueden recrear de
manera virtual, estos espacios, y tener una percepcion
acercada a lo que podria ser el resultado final.

Render 3 .-Pasillo interior en planta alta, se incluyen algunos materiales, como el cristal el
granito, y el acero en barandal, esta es una primera percepcion de los pasillos interiores.
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Entrando en el aspecto de materiales, el programa me
permite da la facilidad de insertar materiales que ya
vienen ahi predefinidos, en varias ocasiones no sabia que
materiales insertar, y fue gracias a al programa que defini
los materiales, muchos ya estaban ahi, unicamente ensaye
cuales me parecian mas adecuados para mi edifcio, y que
mantuvieran el estilo que se estuvo manejando.

Otra de las ventajas que ofrece este software es la
herramienta para incersiéon de elementos para
ambientacién, con la finalidad de darle mayor vida al
espacio y acercar al usuario al edificio.

La iluminacién es un aspecto fundamental dentro de
cualquier construccién, y algo que tengo que mencionar, es
que el programa me dio la facilidad de experimentar con
diferentes tipos de luces e iluminacién, tanto exterior como
interior, ya que incluye un catalogo de luces ya
predefinidos, unicamente hay que cambiar los parametros
de intensidad, color, y enfoque que tendra la luz, se puede
imitar a la luz solar, en este caso se utilizo una luz solar, la
cual se definio de acuerdo la investigacién que se hizo del
asoleamiento en horas criticas, lo que me lleve a la creacién
de una cubierta en la zona de juegos y patio de recreo.

Render 4 .-Vista exterior del drea de recreo, patio de juegos, y acto civico, en este render ya se
incluyen todos los materiales, se puede ver la sombra en horas criticas.

CONCLUSIONES

Es gracias al software de representacién tridemensional,
que se pueden potenciar las posibilidades de disefio, al
poder modificar en tiempo real, (mientras uno esta
disefiando, no hay que hacer mas dibujos, ni crear nuevos
elementos) los volumenes que se han manejado, una gran
ventaja es el tiempo que se invierte, y el poder visualizar 3
dimensiones, el trabajo que se ha realizado, creo que esto
abre los ojos a los alumnos y nos ayuda a ver y comprender
la arquitectura de oftra manera, a mi me ayudo a
desarrollar la capacidad de espacio, ubicacién y tamaiio, a
pensar en un todo, a imaginar volumenes, y no planos, como
se ha venido ensefiando en nuestra facultad, donde los
estudiantes aprenden a hacer plantas y y a pensar en 2
dimensiones, cuando la arquitectura exige y demanda que
se vean en 3 dimensiones.

La computadora es una herramienta muy util que nos da la
oportunidad de obtener nuevas soluciones formales, y
funcionales en un proyecto, gracias a las herramientas y a a
facilidad con la que se pueden manejar.

Creo que en la actualidad, el desaprovechar las
herramientas computacionales 3D STUDIO MAX,
AUTOCAD, SKETCH