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Introduccion

a imaginacion es el punto en donde convergen los scouts y el

disefio, en el escultismo trabajamos y visualizamos un mundo

mejor; donde el disefio editorial tiene su contribucién en la de-
mocratizacion del conocimiento por medio de materiales impresos que
realicen eficazmente la comunicacion, trabajamos y visualizamos las for-
mas de lectura mas 6ptimas. Imaginamos el futuro.

La mision mundial del Movimiento Scout se cumple por medio de una
invitacion a los jovenes a una autoeducacion; consiste en la eleccion
constante de la vivencia de los valores. Se dan a conocer en libros que
contienen objetivos educativos.

En la presente investigacion se desarrollara el ejercicio de disefio edito-
rial del libro Bitacora de Progresiéon de la Camunidad de Caminantes,
como la forma de lectura mas éptima para los adolescentes de 14 a 18
afos aproximadamente; donde registraran el paso por esta etapa. Hasta
el momento los jévenes y los adultos a su cargo han desarrollado sus
propios materiales, sin ser del todo funcionales; esto en el mejor de los
casos, pero la mayoria de las Comunidades del pais no conocen los obje-
tivos educativos.

Para el desarrollo considero necesario situar al lector en la denotacién
y la connotacion del adolescente, asi como la mision y visién del movi-
miento en la Comunidad de Caminantes.

Después, una descripcion detallada del proceso creativo, la metodologia,
la conceptualizacion, las técnias de disefio y por Gltimo el proceso de im-
presion como resultado final.

Esperando que la lectura de este trabajo de investigacion sirva como un
ejemplo vivencial de un proceso de comunicacion visual, en especifico en
estas lineas enfocado a la educacion no formal; invito al lector para que
continde en el transcurrir de este conocimiento.



1. Asociacion de Scouts
de México

a Asociacién de Scouts de México, ASMAC, es una asociacion civil,

destinada a la educacion extraescolar para hombres y mujeres
desde los 7 afios hasta antes de cumplir 22 afnos de libre ingreso, sin dis-
tincion de credo, raza, nacionalidad, origen, ni condicion socioeconomica.
Para referirse a todos se usa el término genérico “muchachos”.

La ASMAC, para lograr su mision, utiliza el escultismo como medio, y re-
quiere de la participacién de adultos voluntarios quienes colaboran con
los muchachos, Ilamados scouters y dirigentes.

El escultismo es la realizacion de un plan, programa y actividades basados
en los principios scouts y utilizando la metodologia denominada método
scout. M&s adelante se detallaran.

1.1 Historia del escultismo en México

Los intentos de incorporar a los scouts en nuestro pais, particularmente
en Yucatan, se remontan hacia el afio de 1914, por parte de un General
del ejército, éste promovio y autorizoé la formacion del primer Batallon de
Boy Scouts.

En 1917, se formd la primera tropa de scouts, pero el intento fracasé
motivado por la invasion norteamericana al Puerto de Veracruz. Existie-
ron otras tentativas efimeras en los estados de Hidalgo, Zacatecas asi
como en otras zonas mineras, puesto que los trabajadores, en la ma-
yoria europeos, llevaron el movimiento scout para sus hijos. Todo ello
fracasd debido al cierre de las zonas mineras. Tras diversos intentos,
finalmente se conforma como tal en agosto de 1926. Se forma la Aso-
ciacion de Exploradores de la Republica Mexicana, bajo la direccion
del Sr. Andrés Gémez Orejan, en el Puerto de Veracruz.

13
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LRama Rover o Clan
de Rovers, cs cl
nombre que se le da a
los jovenes de 18 a 22
anos de edad.
2Jamboree Mundial,
es un campamento
mundial que se lleva a
cabo cada 4 anos.

3 Curso de Insignia
de Madera, esla
capacitacion basica
para los scouters y

dirigentes.

En 1931, las escuelas catdlicas en
México, principalmente los religio-
sos Lasallistas y Maristas, adoptan
el movimiento como una actividad
extraescolar. Con el apoyo del en-
tonces Arzobispo de México, Pas-
cual Diaz, conformando asi a los
Exploradores Catdlicos de México.

No fue sino hasta 1932, que se fu-
sionan organizaciones menciona-
das, quedando formados Scouts de
México, con el Sr. Andrés Gomez
Orejan al frente de ésta como Pre-
sidente y Jefe Scout Nacional.

A partir de este momento, los
scouts comienzan a diseminarse
por todo el pais y, en marzo de
1934, se celebra el Primer Campa-
mento Nacional Scout, en el Valle
del Teponaxtle, Estado de México,
asisten a éste cuatro grupos. En ese mismo afio, aparecen los primeros
grupos scouts en Puebla.

Lord Robert Baden Powell of Gilwell, Fun-
dador del Movimiento Scout en Inglatera, 1907.

En 1935, se celebra el Il Campamento Nacional Scout en el Teponaxtle.
Durante este mismo afio aparece la Rama Rover;*en el grupo Il del Distrito
Federal, con la participacion de Fermin Reygada, Juan Lainé Jr., Enrigue
Parras, Beremundo Ruidias y Rafael Ulibarri. Como Jefe de Clan particip6
el Sr. Charles B. Robson.

En 1936, se inicia la publicacion de la revista Escultismo como érgano de
la asociacién. Un afio mas tarde los scouts de México asisten por primera
vez a un Jamboree Mundial;2 en Holanda, con un contingente de 30 ele-
mentos. También cabe mencionar que en este campamento se consolido
a los Scouts Mexicanos, como una organizacion disidente.

En ese mismo afio se lleva a cabo el IV Campamento Nacional Scout en el
Teponaxtle, en donde se liman asperezas y se reconcilian las dos facciones
en disputa. También en este afio aparecen grupos scouts en las ciudades
de Guadalajara y Saltillo.

En 1938, se imparte en México el Primer Curso de Insignia de Madera: El
Dr. Paul Loewe fue el responsable de impartir este curso. Al afio siguiente,
se lleva a cabo la Primera Asamblea Nacional de los Scouts de México.

Para 1942, ya habia 22 grupos scouts en el Distrito Federal, con 650 miem-
bros. En los estados existen 31 grupos en Fresnillo, Tampico, Zamora, Cd.
Juéarez, Real del Monte y Mérida. También en este afio, se nombra a Beatriz



Pérez Lebrija como la primera mujer en ocupar un puesto de scouter en
la asociacion, siendo la primera lobatera* en México.

En 1943, la organizacién es reconocida como Asociacion Civil, con el nom-
bre de Asociacion de Scouts de México, A.C., siendo sus siglas A.S.M.A.C.

En 1946, se establece en México la Oficina del Consejo Interamericano de
Escultismo, teniendo como primer Presidente del Consejo a Juan Lainé.

En 1949, el Ing. Jorge Nufez Prida es el primero en México en recibir la
Insignia de Madera # de Lobatos.

En 1953, se publica los manuales de 32, 22 y 12 Clase para los Scouts.¢

En 1956, se compran unos terrenos en las cercanias del pueblo de Tepoz-
tlan, estado de Morelos, que seran la base para la creacion del Campo-
escuela Scout Meztitla.

En 1960, se organiza el primer Rover Moot Centroamericano y IV Rover
Moot Nacional *1llamado Sac be, en Yucatéan.

En 1970, el Grupo 7 de la ciudad de México inicia la actividad llamada
Maraton Rover, México-Cuernavaca. Desde entonces, se han organizado
emisiones afio con afio.

En 1976, se inicia la publicacion de la Revista Scout como drgano oficial
de difusion.

Después de casi 30 afios, se inicia el cambio del programa scout, bajo la tu-
tela del entonces Jefe Scout Nacional, Mtro. en Ciencias, Luis Marcial Her-
nandez Ortega. Resultando modificaciones en las insignias de adelanto. #

En 1980, son incorporadas las mujeres como miembros beneficiarios de la
Asociacion. En septiembre se organiza el Primer Encuentro de Expresion y
Arte Scout, y éste marcé el inicio de una tradicion que se celebra afio con
afio. Se publica el altimo nimero de la Revista Scout, dando paso a pu-
blicaciones por las subcomisiones nacionales: Sorpresas, para la manada;
Sendas, para la tropa; Adelante, para la expedicon; y Rutas, para el clan.

Unos afios més tarde, se llevé a cabo el Primer Campamento Nacional
Scout con la participacion de mujeres.

En 1985, la Asociacion de Scouts de México se une a los esfuerzos de ayuda
y rescate de las victimas del terremoto del mes de septiembre. Colabo-
rando con la Cruz Roja y las autoridades en las tareas de ayuda.

En 1986, se lleva a cabo el primer Campamento Nacional de Muchachas
Scouts, en Atzimba, Michoacan.

4 Lobatera, scouter
mujer de la manada de
lobatos, es la rama que
comprende a los nifnos
de 7 a 11 anos de edad.
SInsignia de
Madera, son dos
cuentas o pedazos de
madera sujetos por un
aro de cuero,
simulando un collar.
Indica que quien la
porta tiene los
conocimientos
minimos necesarios
para estar dirigiendo
una rama o seccion.
83a, 2a y la Clase
para los Scouts, cran
las jerarquias segtn los
conocimientos de los
muchachos. Los
manuales eran el
material de apoyo
didactico.

" Rover Moot, asi
como los scouts tienen
su campamento
llamado Jamboree, los
rovers o claneros tienen
el suyo, jovenes de 18 a
22 anos de edad.

8 Insignia de
adelanto, eran los
parches que se
colocaban en el
uniforme para denotar
jerarquia de mando y

conocimiento.
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% Plan de
adiestramiento
basico, es el “nuevo”
nombre del Curso de
Insignia de Madera, a
la capacitacion basica
para los scouters y
dirigentes.

0. Gacelas, cs cl
nombre que se le daba a
las ninas de la Manada,
de 7 a 11 afos.

LLa Organizacién
Scout Mundial
cuenta con seis oficinas
regionales esparcidas
por todo el mundo que
atienden a las
organizaciones scouts
que corresponden a su
territorio,
denominadas
2yegiones scouts
son: Region Europea,
Region Arabe, Region
Eurasia, Region
Africana, Region
Asia-Pacifico y Region
Interamericana, de

la cual forma parte la
Asociacion de Scouts de
Meéxico. Las oficinas
regionales estan
ubicadas en las
siguientes ciudades:
Ginebra-Suiza, El
Cairo-Egipto, Yalta-
Bierlorusia, Nairobi-
Kenia, Manila-
Filipinas y Santiago-
Chile.
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En 1990, Se inicia la publicacién de la revista Foro Joven, ain en circula-
cion. También se consolida el cambio del Plan de adiestramiento basico #
y la incorporacion del Adiestramiento Integral para scouters y dirigentes
de nuestra Asociacion.

En 1992, se orgniza el ler. Campamento Nacional de Gacelas,® que se llevo
a cabo en las instalaciones de la feria de Xtmatkuil, Yucatan.

En 1993, se alcanza el maximo histérico de la membresia con un total de
67,084 miembros a nivel nacional.

En 1995, se cambia el uniforme scout azul y gris por las camisolas de colo-
res segun la seccion de pertenencia.

En 1996, se forma la Unién Parlamentaria Scout de México, sus integrantes
son diputados y senadores, scouts en algiin momento de su vida. Con éste
se pretende apoyar al desarrollo de proyectos destinados a beneficiar a la
nifiez y juventud mexicana.

En 2000, las provincias del D.F. y area metropolitana construyen la prime-
ra flor de lis con latas de aluminio en el Zocalo capitalino. Asi, se cons-
truye una tradicién que afio con afio crece en nimero de participantes
asi como de latas, se donan los beneficios a la UNICEF y a Coca Cola,
respectivamente.

En el mismo sitio donde naci6 el movimiento, Inglaterra, de forma simbo-
lica, en el 2007 se realiz6 el Jamboree, asi se celebraron los 100 afios de
Movimiento Scout Mundial; con mas de 250 millones de personas, espiri-
tualmente presentes, atestiguaron como movimiento sirve para desarro-
llarse y crecer.

La Organizacion Mundial del Movimiento Scout;®2 OMMS, ha disefiado di-
versas estrategias pedagdgicas, para revitalizar el movimiento, acorde a
la globalizcion actual. En nuestro pais se le ha llamado Esquema Nacional
de Programa Educativo.

1.2 Esquema Nacional Educativo, ENPE

La Politica Regional® de Programa de Jovenes representa la puesta en
practica de los avances mundiales en las estrategias para mantener la
vigencia del movimiento, desde 1995, éste se ha elaborado a través de un
trabajo de colaboracén entre representantes de diversos paises, incorpo-
rando una vision global de las necesidades de los jovenes.

Esquema, cuenta con elementos establecidos que arménicamente se interrelacionan.
Nacional, su aplicacién es a todo el pais.

de Programa Educativo, esta enfocado a la importante area estratégica de Programa
de Joévenes con un caracter netamente educativo®

, Ordenamientos Esquema Nacional de Programa Educativo, México, ASMAC, 2006, p. 40



A partir de esta decision autorizada por la Oficina Scout Interamericana,
se aprobd la adaptacion de los materiales educativos, de acuerdo con
nuestra idiosincrasia e incluyendo aspectos metodoldgicos, asi como la
adecuacién de textos a nuestra forma de expresarnos y a la imagen cor-
portiva de la asociacion.

1.3 Proyecto educativo
El proyecto educativo es una manera de proclamar la propuesta educa-
tiva ante la comunidad que tiene como contexto.

La labor del movimiento scout (educacion no formal,# asistematica) es
complementaria a la de la familia y la escuela, busca incidir en el flore-
cimiento permanente de las aptitudes de toda persona como individuo
y como miembro de la sociedad a lo largo de su vida scout, en base a lo
siguientes aspectos:

Aprender a conocer: ensefiar a aprender conocimientos para aprovechar todas las
oportunidades que ofrece la educacion a lo largo de la vida.

Aprender a hacer: afirmacion de su capacidad, resistencia corporal e integridad fisica,
asi como el desarrollo de su habilidad manual.

Aprender a vivir juntos: desarrollo del espiritu de servicio a los demas y trabajo en
equipo, fomento de los deberes y conocimientos de sus derechos civicos, para ejercer-
los como una accién personal.

Aprender a ser mejor persona: adhesion a principios espirituales, lealtad a la religion
gue los expresa y aceptacion de los deberes que resulten de ella‘?

Procura el desarrollo integral, de aqui se desprende que el proyecto
educativo contemple seis areas de crecimiento en todos los ambitos del
desarrollo humano, se desarollaran mas adelante.

1.3.1 Misién del movimiento

La Mision del movimiento scout es universal y envuelve a todos los in-
tegrantes, desde el nivel mundial hasta el local, sin perjuicios historicos,
socioeconémico y culturales:

La misién del Movimiento Scout es a través de un sistema de valores basado en la prome-
sa y la Ley Scout, es contribuir a la educacion de los jovenes para que participen en la
construccion de un mundo mejor, donde las personas se desarrollen plenamente y jue-
guen un papel constructivo en la sociedad.®

La promesa scout es compromiso voluntario y personal de vivir de acuer-
do a la Ley Scout, que cada joven asume cuando lo estima conveniente:

Yo prometo, por mi honor, hacer cuanto de mi dependa para cumplir mis deberes paracon
Dios y la Patria, ayudar al préjimo en toda circunstacia y cumplir fielmente la Ley Scout™

77777 , Estatutos Esquema Nacional de Programa Educativo, México, ASMAC, 2006, p. 16
3 , Proyecto Educativo del Movimiento Socut, México, ASMAC, 2006, p. 6

, Estatutos Esquema Nacional de Programa Educativo, Op. cit., p. 15

BLa UNESCO

identifica tres tipos

diferentes de educacion:

Formal: recibida en la
escuela.Informal:
recibida en la familia.
No formal: recibida a
través de instituciones
que bajo un esquema
determinado comple-

mentan las otras dos.
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%A prender
haciendo, sc refiere
ala educacion a través
del juego, que facilita
su Integracion con los
demas, permitiendo el
conocimiento de sus
aptitudes y motiva su
interés por explorar,

aventurar y descubrir.
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La Ley Scout es el codigo de conducta:

El scout cifra su honor en ser digno de confianza.

El scout es leal con su patria, sus jefes y sus subordinados.

El scout es Util y ayuda a los demas sin pensar en recompensa.

El scout es amigo de todos sin distincion de credo, raza, nacionalidad o clase social.
El scout es cortés y actla con nobleza.

El scout ve en la naturaleza la obra de Dios, protege a los animales y plantas.
El scout obedece con responsabilidad y haces las cosas en orden y completas.
El scout rie y canta en su dificultades.

El scout es econémico, trabajador y cuidadoso del bien ajeno.

El scout es limpio, sano y puro de pensamiento, palabras y acciones:®

© o Nk wDd PR

=
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objeto social es:

Formar el caracter de los muchachos, inculcarles el cumplimiento de sus deberes re-
ligiosos, patriodticos y civicos, asi como principios de disciplina, lealtad y ayuda al
préjimo; capacitarlos para bastarse a si mismos ayudandoles a desarrollarse fisica,
mental y espiritualmente; todo conforme a los lineamientos que sefial6 el fundador del
moviemiento scout, Lord Robert Baden Powell'®

1.3.2 Principios
Los principios scouts son:

Deberes para con Dios : Adhesion a principios espirituales, lealtad a la religion que los
expresa y aceptacion de los deberes que resulten de ella.

Deberes para con los demas: Lealtad a su pais, en armonia con la promocién de la
paz, la comprension y la cooperacion local, nacional e internacional. Participacion en
el desarrollo comunitario con el reconocimiento y respeto a la dignidad humana y a la
integridad del mundo natural.

Deberes para consigo mismo: Responsabilidad en el desarrollo personal'?

1.3.3 Perfil de egreso

Las expectativas de un joven gque egresa del movimiento scout son las
siguientes virtudes: integridad y libertad, responsablilidad y autodisciplina,
trabajado y servicio, veracidad, creatividad y espiritualidad.

1.3.4 Método educativo
La forma en la que desarrollamos actividades dentro del movimiento esta
de acuerdo al Método Scout, compuesto por un conjunto de elementos que
procuran convertir a los jovenes en los principales agentes de su desarrollo,
de manera que lleguen a ser personas auténomas, solidarias, responsables
y comprometidas. Compuesto por cinco elementos:

* Aceptacion voluntaria de un compromiso denominado promesa scout.
« Utilizacion de la técnica aprender haciendo

Sibidem

, Estatutos Esquema Nacional de Programa Educativo, Op. cit., p. 11

" Idem, p. 15



« Utilizacién de pequefios grupos naturales:

= Realizacion de las actividades al aire libre y de observacién de la naturaleza.

= Participacion del adulto en forma estimulante y no interferente, con la oportunidad
de ayudar a los muchachos en la organizacion y direccién de actividades, asi como
la toma de decisiones'®

1.4 Programa educativo

El programa scout es el conjunto de actividades progresivas y estimulantes que, basa-
das en los intereses y en la forma de ser de los muchachos, hacen posible, mediante la
aplicacion del método scout, la vivencia de los principios scouts.

Se lleva a cabo mediante:

e La estructura propia de cada seccion.

< El marco simbdlico respectivo:1

« El sistema de adelanto progresivo:®

La politica regional de programa de jovenes aprobado en la Conferencia
Scout Interamericana, en 1995, se le denomind Método de Actualizacion
y Creacién Permanente del Programa de Jévenes MACPRO. Este método
es la base del Esquema Nacional de Programa Educativo.

1.4.1 Areas de crecimiento

Las areas de crecimiento son las dimensiones de la personalidad que el Movi-
miento desarrolla en los jovenes para cumplir con su propésito educativo
desde diferentes aspectos:

- Corporalidad: se refiere a la dimension de la personalidad fisica.
Se prentende desarrollar la parte de responsabilidad que le
corresponde a la persona en el crecimiento y funcionamiento de su
propio cuerpo.

- Creatividad: es la dimension de la personalidad intelectual. Es el
desarrollo de la capacidad de pensar, innovar y utilizar la infor-
macion de manera original y relevante.

- Caracter: se refiere a la ética. Pretende la adhesion a valores mo-
rales y éticos que permitan su desarrollo integral.

- Afectividad: es la dimension afectiva. Desarrollar la capacidad de
obtener y mantener y un estado interior de libertad, equilibrio y
madurez emocional, integrando la vida afectiva al comportamiento.

- Sociabilidad: se remite a lo social. A desarrollar la dimension social
de la personalidad con énfasis en el aprendizaje y practica de la
solidaridad.

- Espiritualidad: Eslo espiritual. Desarrollar la aspiracion a establecer
vinculos personales con Dios, la capacidad de asumir la fe, e inte-
grarla a la vida y la disposicion a respetar las distintas opciones.

8Idem, p. 17
9Idem, p. 16

BEl sistema de
equipos o pequeiios
grupos naturales,
organizan el dinamismo
de los grupos informales
de amigos para
convertirlos en
comunidades de apren-
dizaje.

16.El marco
simbélico, que varia
segun las edades y que
es un ambiente de
referencia que permite
presentar los valores
scouts de manera
atractiva, ayudando a
los jovenes a
identificarse con esos
valores a través de mo-

delos dignos de imitar.
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1.4.2 Objetivos educativos

El método scout propone a los jovenes objetivos a lograr, esto es, el incor-
porar a sus vidas un conjunto de conductas deseables que les permitan
crecer en las diferentes dimensiones de la personalidad. Cada area de creci-
miento cuenta con sus propios objetivos, éstos indican lo que el movimiento
se propone lograr en cada joven con respecto a su desarrollo.

El Movimiento Scout ha establecido el trabajo a base de objetivos educa-
tivos por las siguientes razones:

- La adaptacién de las conductas planteadas por el movimiento, se
da por medio del crecimiento personal, por medio del didlogo entre
esa propuesta y lo que cada joven desea de si mismo, los objetivos
educativos propios de la edad, asumidos o modificados por ellos, se
convierten en objetivos personales de cada uno.

- Los objetivos educativos se logran a través de todo aquello que los
jovenes hacen, dentro y fuera del movimiento scout.

- Los objetivos educativos se evallan por los mismos jovenes con
apoyo de sus comparfieros y scouters, quienes observan su avance
durante un periodo prolongado. La evaluacion del logro de los ob-
jetivos no es un acto jerarquico de control, en el que el scouter
califica mecanicamente de acuerdo a su criterio como si fuese un
examen o0 una prueba; por el contrario, es un proceso continuo,
natural, secuenciado, paulatino; en el que importa sobre todo la
opinién de los propios jovenes.

- Los objetivos educativos tienen unidad y secuencia entre ellos.
Conocer estas dos caracteristicas fundamentales del conjunto de
objetivos ayudard a su comprension, a su aplicacion practica y al
dialogo que los scouters mantienen con los jévenes cuyo creci-
miento acompafan y evalUan. Para dar continuidad al proceso de
crecimiento, los objetivos estan establecidos en secuencia, en una
relacion de progreso de unos con respecto a otros. Igualmente el
conjunto de objetivos es una unidad, por lo que hay objetivos suce-
sivos 0 complementarios entre si que estan ubicados en distintas
areas de crecimiento.

Existen dos tipos de objetivos educativos:

Los obejtivos intermedios son los establecidos de acuerdo a la madurez
propia de la edad. Y los objetivos terminales son los enunciados del perfil
de egreso propuesto en el proyecto educativo en relacion a cada una de las
areas de crecimiento las cuales se establecen con base a un “deber ser”.

Los objetivos terminales permiten que todas las secciones del movimiento
tengan objetivos intermedios coherentes entre si y respecto de esos
objetivos terminales, dando unidad y articulacion a todo el proceso de
formacién scout, por lo que deben tenerse siempre presentes, como un
marco de referencia que explica el sentido que tienen los objetivos inter-
medios propuestos.



Son “terminales” en funcién de lo que el movimiento puede ofrecer, pero
no lo son para la persona, pues toda la vida contindia formandose.

1.5 Desarrollo evolutivo

Es el estudio o descripcién de las caracteristicas de los nifios y jovenes que
obedecen a diversos cambios relacionados con el crecimiento; es decir, el
perfeccionamiento de sus funciones y capacidades hacia conductas de
mayor calidad en las distintas edades que comprende el movimiento. Esta
directamente relacionado con los objetivos terminales; pues para poder
alcanzarlos de manera adecuada y en tiempo, es necesario llevar un moni-
toreo de las caracteristicas de crecimiento de los nifios y los jovenes.

1.5.1 Determinacioén de edades y ramas

Es la definicion de rangos de edad, de acuerdo a las caracteristicas de de-
sarrollo de los y las jovenes, es decir, es la forma de ubicar a los jévenes
en un espacio donde se sientan identificados de acuerdo a su edad, carac-
teristicas, intereses y necesidades. Para ello se considero lo siguiente:

- Los nombres de las secciones tienen relacion con el marco simbélico.
- Su determinacién se basa en una conjugacion de “lo que es” (desarrollo
evolutivo) y “lo que debe ser” (objetivos intermedios y terminales).

El Esquema Nacional de Programa Educativo establece las diferentes ramas
con base a las edades:

En la infancia media y tardia (7 a 11 afios) el nombre de la seccion es la
Manada (de lobatos o de lobeznas) y es la rama es la menor. En la pre-
pubertad y pubertad (10 a 15 afios) se llama Tropa Scout y la rama es la
intermedia. En la adolescencia (14 a 18 afios) es la Comunidad de Cami-
nantes. En la juventud (17 a 22 afios) es la ultima seccion Clan de Rovers.
Las dos ultimas comprenden a la rama mayor. La permanencia en las seccién
tiene que ver con la madurez de cada persona.

1.5.2 Plan de progresion

La progresiéon personal es todo aquello que los jévenes realizan dentro y
fuera del movimiento scout para acercarse al logro de los objetivos edu-
cativos que les son propuestos. Esta progresion es personal, acompafia al
joven en todo momento, haciéndolo consistente de su propio desarrollo
personal.

Las insignias de progresion son un estimulo y se entregan al comienzo de
una etapa. Cuando un joven ha logrado el reconocimiento de un determi-
nado namero de objetivos, se considera que esta en condiciones de iniciar
una nueva etapa de progresion. Las etapas de progresion tienen por ob-
jeto motivar por reconocimiento el avance de los jévenes en el logro de
sus objetivos personales y de identifican por una insignia que estos lucen
en su uniforme.

21



22

I1. La connotacion v
denotacion del Caminante

A denotacion y la connotacion describen la relacion entre el signo
y su referente. La utilizacion de codigos, para entender los signos.

La denotacion describe lo literal de la realidad, es un signo desde
el punto de vista de lo “natural”, sin la intervencion de un cédigo; mien-
tras que la connotacion se refiere al conjunto de significaciones posibles,
sus asociaciones socio-culturales y personales (ideolégicas y emocionales).
Los signos son polisémicos y son mas abiertos a la interpretacion.

Es necesario realizar un analisis sobre los procesos de connotacion del
adolescente para tener referentes que ayuden a situar el problema de
comunicacion al que nos enfrentamos.

2.1 La connotacion del caminante scout

Dentro del desarrollo evolutivo el Proyecto Educativo, se ha situado a la
adolescencia desde 14 ¢ 15 afios hasta 17 ¢ 18 afios, se le ha denominado
Comunidad de Caminantes, Caminante, por tanto, es cada miembro. Las
comunidades pueden ser mixtas u homogéneas en cuanto al género, las pri-
meras facilitan el aprendizaje coeducativo.

2.1.1 El proyecto educativo en la adolescencia
El proyecto educativo en la adolescencia tiene como objetivo general:

Contribuir al logro de la identidad personal, (por ser el proceso
psicoldgico de esa edad. Es un periodo de personalizacion)
por medio del cumplimiento de la promesa y ley scout.

La ley scout en la adolescencia media ayuda al joven a formar su concien-
cia moral fundamentada en la escala de valores (confiabilidad, lealtad,
servicio, solidaridad, fraternidad, nobleza, amabilidad, preservar la vida
y la naturaleza, organizar y hacer las cosas completas, valorar el trabajo,
higiene de pensamientos, palabras y obras).



La renovacién de la promesa, como un compromiso voluntario, se con-
vierte en deber por hacer lo que se pueda con Dios, con el pais y con la
paz. Asumiendo a la ley como parte integrante de la vida diaria. La reali-
zacion de este acto es un paso a la autonomia moral.

Como objetivos particulares tiene:

e Fomentar el cuidado y responsabilidad de su cuerpo de acuerdo a su
género.

= Desarrollar y utilizar habilidades propias del pensamiento formal.

« Estimular la identificacion y adhesion a valores significativos.

= Propiciar el ambiente para el establecimiento de amistades estrechas
y enriquecidoras, que evolucionen de intereses y actividades com-
partidas.

« Desarrollar habilidades que permitan insertarse en el mercado laborar
e incorporar en la personalidad el compromiso con la familia y la
comunidad

« Ayudar a la transformacion una fe heredada a una fe personal.

Para logar lo anterior se auxilia del método y programa scout:

El método refleja el equilibrio de tres énfasis: desarrollo del pensamiento
formal, formacién de conciencia moral y adquisicion de competencias. No
obstante existen otros asuntos de importancia como: la identidad sexual,
la afectividad sana e identificacion con una fe personal.

El programa pretende formar grupos de identificacion: analégos, peque-
fos y selectivos, basados en la amistades permanentes. Se le llama equi-
po, consta de un minimo a 3 personas y como un maximo 6. El nombre del
equipo de preferencia es un personaje historico. El lider de este pequefo
grupo se llama coordinador, ayudado por un subcoordinador. Se pretende
un aprendizaje a través de la accion y la relacién de todos los integrantes
en secuencia de actividades.

La estructura se cimenta en la actividad democrética, existen tres instan-
cias o componentes: el Congreso de Comunidad, éste establece las normas
de convivencia y decide objetivos y actividades, la conforman todos los
miembros de la comunidad; el Comité de la Comunidad, a su vez ordenay
capacita las operaciones, son los coordinadores de los equipos; el Equipo
de Scouters (adultos que dirigen la comunidad, un jefe y uno o varios sub-
jefes) encargado de la orientacion educativa, apoya y evalla.

El marco simbdlico es el “desafio de vivir mi propia aventura”. Es el que
refuerza el desarrollo de las distintas areas de crecimiento, urde en el
ambiente de referencia que soporta el papel personal dentro de un grupo
en la comunidad. Lo incorporan tres elementos propios de la edad:
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Desafio: es el reto que representa enfrentar la realidad.
Vivir: ser actor y no espectador.
La propia aventura: posibilidad de probar.®®

Es acompafiado del lema “‘siempre adelante” y engloba la forma de pensar
y motiva decididamente la postura scout ante la vida. Ademés existen otros
elementos fisicos del marco simbolico: los estandartes y distintivo de equipo
(ambos elaborados por ellos mismos), el uniforme, el color caracteristico es
el azul.

También se han adoptado modelos personales de identificacion: personas
reales, histdricas pero no necesariamente proximas, que encarnan valores
y el conjunto de ideales a alcanzar, y ante ellos se puede adoptar una
perspectiva critica.

En la adolescencia las areas de crecimiento tienen énfasis en:

Corporalidad: ser responsable del cuidado de su cuerpo, respetarlo y respetar
el de los demés.

Creatividad: desarrollar las capacidades de abstraccion y razonamiento. Desar-
rollar competencias significativas que contribuyan a la identidad vocacional
y laboral.

Caracter: desarrollar la conciencia moral y adecuar progresivamente la con-
ducta a valores personalmente aceptados.

Afectividad: alacanzar la identidad sexual y lograr un estado relativo de
equilibrio emocional.

Sociabilidad: ser capaz de establecer entre ambos sexos una relacion posi-
tiva y equilibrada. Fomentar el servicio hacia la sociedad.

Espiritualidad: transcurrir de la adhesién a una fe recibida a la vivencia de
una fe personal.

El desarrollo integral en las mismas se reconoce en las etapas de progresion
en la Comunidad don:

Etapa de busqueda: el caminante explora caminos diversos. Cuando un jo-
ven comienza a trabajar con los objetivos intermedios de la comunidad.
Etapa de encuentro: el muchacho elige el camino propio. Cuando un joven
ha alcanzado aproximadamente y sensiblemente el 30 al 40% de los objeti-
vos intermedios.

Etapa desafio: el individuo sigue el camino propio. Cuando un joven ha al-
canzado el 70% o poco menos de los objetivos intermedios.

Las competencias contribuyen al logro de identidad vocacional y laboral,
pues ayudan al desarrollo de las aptitudes innatas, con la posibilidad de
explorar, conocer, hacer y servir. Son un complemento de la progresion per-
sonal. Pueden ser técnicas: conocimientos y habilidades(saber y saber hacer)
o referidas a actitudes (saber ser y saber convivir). Se reconoce mediante
insignias que comprenden diferentes areas: deportes, ecologia, expresion y

, Ordenamientos Esquema Nacional de Programa Educativo, Op. cit., p. 98



comunicacion, humanidades, seguridad y rescate, ciencia y tecnologia. Exis-
ten otras dos que se evallUan de diferente medida: Insignia de Vida al Aire
Libre, relacionada con la supervivencia, el campismo, la cabuyeria, la orien-
tacion y la exploracion. La otra es la insignia de Participacién Institucional
corresponde a la proactividad en instituciones de la comunidad social a la
que pertenecen.

El paso de una seccién a otra denota el desarrollo evolutivo de cada mucha-
cho, en este caso el paso entre la Comunidad de Caminantes y el Clan se
reconoce por la insignia de enlace: han aparecido cambios paulatinos que
lo preparan en esta transicion, para la renovacion de la promesa en esta
nueva etapa de su vida.

2.2 La semidtica de los Caminantes Scouts
Para el andlisis visual que envuelve al caminante se utilizara la semidtica,
como la principal herramienta para adentrarse en la connotacion.

La semidtica es el estudio de los signos, sus significadosy significantes:®® En un sentido
semiotico los signos incluyen palabras, imagenes sonidos, gestos y objetos... estudia
coémo se hacen los significados... la relacion de un signo con su significado y la manera
en que los signos son combinados para formar cédigos®

La semidtica nace de la necesidad de atribuirle significaciones a cualquier
cosa en el mundo (hacer significados). Los modos de produccion de lo signos
y significados, las formas en que cada sistema y codigos son utilizados, se
transforman o transgreden la practica social.

El hombre en su devenir histdrico y social utiliza el conjunto césmico como
signos para manifestarse o para relacionarse con el mundo y con los otros
hombres que forman la sociedad de su tiempo y del futuro.

Para Charles Peirce el acto de producir de signos y su significacion® le de-
nomina semiosis; Umberto Eco, considera que esta accion tiene inmersos
factores sujetivos relacionados con el acto individual de semiosis, por lo que
las relaciones entre significado y significante pueden ser:

® Simbdlico: cuando un signo no se parece al significado pero que es arbitrario o
puramente convencional. V.gr. La palabra pare con la luz roja del semaforo. Gene-
ralmente nosotros vemos la semejanza con algo cuando ya conocemos su significado.
Por lo que lo simbolico requiere de mayor aprendizaje de la convencion acordada.

® |conico: es un signo que se parece al significado. V.gr. un retrato, una imagen cine-
matografica, un placa de rayo X. Tiene que ver con lo analdgico, como sinonimo
de signos imitativos.

e Indice: cunado un signo se conecta directamente de alguna manera al significado.
V.gr. el humo, una veleta, un termémetro, un reloj, el nivel del aire, una pisada,
una huella digital, un golpe en la puerta, el pulso y el dolor.*?

T CHANDLER, Daniel, Semidtica para principiantes, Ecuador, Edit. Abya— Yala, 1999, p. 15

2fbidem

Kl significado cs cl
contenido, concpeto
(ue éste representa.
Es una construccion
mental.

BY] significante es
la forma material que
toma un signo.

B a produccion de
contenidos que generan
los signos en reaccion a
un codigo es la signifi-
cacion. Es la manera
en la que el lenguaje
codifica la naturaleza de
acuerdo a criterios, asi
como las reacciones que
establecemos ante ¢l, el
lenguaje es un sistema
de signos. Es establecida
entre la relacion de sig-
nificante y significado.
La produccion de sig-
nificacion es resultado
de la codificacion de la

realidad.
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2. Uniforme socut es
el simbolo de ideas e
Instrumento para activi-
dades al aire libre, ins-
pirado en el uniforme
militar sudafricano,
cuya hechura, tela y di-
seno permiten al usua-
rio libertad de movi-
mientos y adaptacion
al clima; asi lo concibio
el fundador Baden
Powell.

Compuesto por una
camisola, camisa o
playera; en la parte
inferior short, falda o
pantaon; calcetas.
Motas son unos
rectangulos tejidos en
estambre, se colocan
bajo el doblez de las
calcetas, se deja ver
aproximadamente

un centimetro; en un
principio cumplia la
funcion de los eldsticos
de las calcetas que per-
miten que no se bajen.
La paiioleta, una de las
partes mas simbolicas.
Es una tela triangular
enrollada en forma tu-
bular, sujeta en el cuello
por medio de un nudo
decorativo de pléstico o
madera conocido como
cabeza de turco.
Quienes ejercen ideraz-
go utlizan un cordén
alrededor del cuello,
cuenta con un nudo de
la horca en el centro y el

silbato en su extremo.
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Por lo tanto las definiciones de signos son diversas, pudiendo responder a alguno
de los tres tipos siguientes:

* Representativas o referenciales: el signo es una representacion que sustituye a la
referencia. (algo esta por algo).

e Behaviorista o conductista: remite el ser del signo a la conducta de los sujetos del
proceso. (algo se pone para alguien).

® Funcionales o convencionales: sefialan el ser del signo en su valor de medio de
comunicacion (algo se pone para algo).®

El mundo scout es sindbnimo de signos, cuya semiosis radica en la tradicién
oral, poca es la documentacion que avala los significados de los signos,
afirmando lo que menciona Umberto Eco, cada integrante le inyecta un
poco de si.

Entonces cédigo scout esta envuelto en la mistica de la significacion. Como
se menciono en el capitulo anterior, en el escultismo se le denomina marco
simbolico. Los signos se encuentran en todo el ambiente: los nombres, el
uniforme, las insignias, los libros, las banderas, banderines, estandartes,
totems, etcétera.

Los signos en su inmensa mayoria son convenciones autoexplicables den-
tro de la organizacion, aplicados niveles estructurales del movimiento:
mundial, regién, nacién, provincia, grupo, seccion y equipos. Los signos
elaborados por los muchachos, lleva a crear sus propios simbolos, en un
proceso semidtico.

2.2.1 El color en los scouts

El color puede abordarse desde diferentes perspectivas: desde lo fisico,
lo quimico, lo perceptual, lo simbdlico y lo psicoldgico. En este caso, para
complementar el andlisis semidtico, se profundizara lo simbdlico.

El uso del color, es tal vez, el signo mas importante y con mayor tradicion,
logrando asi resemantizaciones (cambio de significaciones) constantes,
conviertiéndose en el mas autoreferencial. EI Movimiento Scout es un gru-
po heterogéneo la ASMAC ha determinado un conjunto de criterios sobre
los matices cromaticos, que permitan la unificacion de la misma.

Su principal funcién es el uniforme scout® para identificar los grupos de
pertenencia o subdivision estrucutral; asi como la jerarquia o liderazgo
que se ejerce y el compromiso que conlleva. Otra funcion es en los ma-
teriales didacticos, para ubicar las en la etapa de crecimiento o madurez
en el que se encuentra, ademas de los conocimientos que ha aprendido y
aplicado a su vida.

Los colores mas significativos son el amarillo, el verde y el rojo, por ser ele-
mento simbdlico para identificar el grupo de pertenencia en las diversas

Bibidem



secciones, su significacion esta guardada celosamente por la tradicional
oral. Se utilizan estos colores en el uniforme en la parte superior, algunas
insignias y en las motas. El significado se basa en una metéafora, el desar-
rollo de un arbol con el del ser humano; la manada es representada con
el color amarillo, es la semilla; a tropa scout es representada con el color
verde; y es comparado con una planta en su desarrollo hasta llegar a hacer
un arbol; el clan rover es epresentada con el color rojo; son los frutos.

A continuacion se muestra un cuadro con la gama cromatica mas utilizada
y las aplicaciones y funciones formales.

Pantone ones ae Personas gue Aplicaclio
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e aldad 040 OS gue a
olfs ea addo
PIo eSa O
Insignia
5 Jerarquia Dirigentes a nivel distintivo,
. . liderazgo,
provincia .
cordon®
. .. . DIRIGENTE
Compromiso Dirigentes a nivel el g
Sl Insignia de la misién
Insignia
erarquia Dirigentes a € %ﬁﬁ distintivo,
aclona LS liderazgo, y
cordon
Compromiso Dirigentes a nivel
nacional Insignia de la misién
; . . Insignia
Jerarquia Dirigentes a nivel distintivo,
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manada
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especialidades o todas las secciones
adquisicion de dos que lo ameritan
competencias @ @ @

Especidalidades o
competencias

Segundo nivel de Muchachos de
conocimientos todas las secciones
gue lo ameritan

Insignia de Vida al Aire Libre
e Insignia de Participacion
Institucional

Tercera etapa de Miembros de la Camisola o playera, motas

crecimiento de un Comunidad de

scout Caminantes
Insignia
distintivo,
liderazgo

SCOUTER %

Zz007 - o088 [\

Tercera etapa de Ninos y jovenes

crecimiento de un que continlan su g

scout sistema de e
progresion en la E
seccion

Insignia de progresién
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Funciones de

Asociacion

Tercera etapa de
crecimiento de un
scout

Personas que
lo usan
Ninos y jovenes
que contindan su
sistema de
progresion en la
seccion

Dominio de tres
especialidades o
adquisicion de tres
competencias

Tercer nivel de
conocimientos

Compromiso

Muchachos de
todas las secciones
gue lo ameritan

Muchachos de
todas las secciones
que lo ameritan

Scouters de
clan

Aplicacién

uepo

comunidad

Insignia de progresién

®O®
OO®

Especidalidades o
competencias

Insignia de Vida al Aire Libre
e Insignia de Participacion
Institucional

Cuarta y Ultima
etapa de
crecimiento de un
scout

Dominio de cuatro
especialidades o
adquisicion de
cuatro
competencias

Ninos y jévenes
que concluyen su
sistema de
progresién en la
seccion

Muchachos de
todas las secciones
que lo ameritan

Camisola o playera, motas

Insignia
distintivo,
liderazgo

SCOUTER R¢

2007 - Z2oo0os =

Insignia de la mision

manada

Insignia de progresién

®A®
OOS

Especidalidades o
competencias



Pantone Funciones de Personas que Aplicacion

Asociacion lo usan

Cuarto nivel de Muchachos de
conocimientos todas las secciones
gue lo ameritan

Insignia de Vida al Aire Libre
e Insignia de Participacion
Institucional

Jerarquia Presidente
Nacional y Jefe
Scout Nacional

Insignia de Liderazgo

Cada grupo scout envuelve a sus integrantes en una mistica los colores
presentes en el escudo y la pafioleta.

Como se mencioné anteriormente, el sistema de progresion educativa es-
tablece areas de crecimiento que consideran la pluralidad y la ordena en
base a la estructura de la personalidad. Como esta estructura ha sido de
multiples teorias e interpretaciones, la propuesta del movimiento opta
por una distincion que proviene fundamentalmente de su experiencia y
que conjuga las seis areas de crecimiento tanto los conceptos generales
aceptados sobre la naturaleza humana como el énfasis propio del proyec-
to educativo.

Es asi como la ASMAC ha establecido las siguientes convenciones para
identificar cada area en todas las secciones, solo con la determinacion de
no ser repetidos en la vasta variedad cromatica mencionada en el cuadro
anterior; su funcién es la de asociar en todas las secciones un matiz con
cada area de crecimiento.

Pantone Area de Autoadhesivo
crecimiento en la

Comunidad de
Caminantes

Corporalidad

CREAT,

Creatividad

avdins
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Pantone Area de Autoadhesivo
crecimiento en la

Comunidad de
Caminantes

Caracter

Afectividad

Sociabilidad

I wn\-u,' '
Espiritualidad

avVaris

2.2.2 La sintaxis, la semantica y la pragmatica de los gréficos de la
Comunidad de Caminantes

Para el analisis de los graficos de los Caminantes es necesario explicar
brevemete las partes de estudio de la semidtica: la sintaxis, la semantica
y la pragmaética.

Segun la propuesta de Morris, la sintaxis “es el estudio de las relaciones
de los signos entre si. La identificacion de unidades formales y la determi-
nacion de las normas que rigen su integracion en unidades superiores....y
su distribucion en el conjunto.”

La semantica tiene como objeto, segln la propuesta de Morris, “el anali-
sis de las relaciones de los signos con sus denotata y precisando mas, de
acuerdo con matizaciones posteriores, podriamos decir que la semantica
estudia las relaciones de los signos con su denotata (semantica referen-
cial) y son su designata (semantica de la significacion)...su significado o
referente concretado en la realidad del estimulo.” %

Es decir, la semantica estudia el significado de los signos, la relacion de los
signos con lo que representan. Morris present6 a la pragmatica como:

la ciencia de las relaciones de los signos con sus intérpretes, y més tarde afiadira a esa
relacion con os usuarios, las de los signos con la situacion de uso a través de todas las
circunstancias que participan en él y la define de nuevo como la parte de la Semid-
tica que trata del origen, usos y efectos de los signos dentro de la conducta en que
se hacen presentes... es poner al signo en relacion con las circunstancias ( tiempo de
emision y recepcion, espacio en los contextos literarios y sociales, sistemas culturales
envolventes como la ideologia, conocimientos, creencias) que rodean su uso.®

¥BOBES, Maria del Carmen, La semiologia, Espaiia, Edit. Sintesis, 1989, p. 82

B Idem, p. 91

8 Idem, p. 99



Este andlisis también se aplicé al color en el subtema anterior, por lo que
no se tocara a continuacion.

2.2.2.1 Las insignias

Los signos de caracter simbolico de los caminantes se encuentran en las
insignias, son parches bordados, colocados en el uniforme con diferentes
funciones como ya se habia visto. Han sido retomados de la formacion mi-
litar, desde los inicios del movimiento en Inglaterra por el fundador Baden
Powell, quién fuera un héroe militar de su pais.

Las insignias béasicas del uniforme scout son los distintivos que debe usar el miembro
de la Asociacién obligatoriamente en su uniforme, conforme a la etapa de madurez de
cada joven y a su compromiso. Las cuales son:

- Insignia compromiso

- Insignia de la misién (el adulto responsable de un grupo establece un com-

promiso con sus subordinados)

- Insignia de progresion

- Insignia de identidad

- Insignia de identificacion ¥

La insignia compromiso es un simbolo mundial, engloba la ideologia
scout. Esta conformada por la flor de lis, rodeada por un nudo rizo den-
tro de un circulo.

Cualquier miembro la cose en el lado izquierdo en la bolsa de la cami-
sola, después de pronunciar la promesa scout. El lugar en el uniforme
es importante pues por tradicion se nos ha educado que ahi, en el lado
izquierdo esta el corazon. Ademas el fundador lo utiliz6 como simbolo
distintivo en el campamento piloto.

La flor de lis recrea a la flor del lirio en forma heraldica (estilizada) reto-
mada de los estandartes de la Edad Media, segln la siguiente leyenda era
simbolo de los franceses: Un angel le regalo a Clovis, rey Merovingio de los
francos, un lirio de oro como simbolo de purificacion por su conversion al
cristianismo. Otros aseguran que lo adopto cuando los lirios de agua le mos-
traron el camino para cruzar con seguridad un rio y ganar la batalla.

También fue utilizada como escudo de armas, como simbolo de grandeza
de algunas familias.

Tres flores de lis doradas, puestas dos y una sobre campo azul, forman el apellido Bor-
bon de los reyes de Francia... sus descendientes reinaron en Espafia, lo distinguieron
con una bordura gules (roja).2®

® , Manual de Uniforme e Imagen Institucional, México, ASMAC, 2007, p.23

¥ LAPOULIDE, Diccionario Grifico de Arte y Oficios Artisticos, Tomo 111, Edit. Culturales de

Publicaciones Herrerias, 1945, p. 147

Primera flor de lis
de los Boy Scouts de
Inglaterra
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Flor de lirio

La flor de lis esta compuesta por un grupo de tres hojas; dos a los costa-
dos estrechasy cortas, un pétalo central anchoy alto; unidas por un anillo.

Este antiguo simbolo heraldico, también fue usado en los mapas y briju-
las para sefialar el norte.

La rica estilizacion de la flor de lis ha permitido que este simbolo se apli-
que en diversas formas dentro del escultimo. A continuacion se muestra
la flor de lis mundial y su significaciones.

1. Los tres pétalos superiores de la flor
de lis significan los principios scouts: de-
beres para con Dios, deberes para con los
demas y deberes para consigo mismo.

2. Las dos estrellas hacen referencia a la
Ley Scout, conformada por 10 articulos: los
cinco picos de la estrella derecha signifi-
can los cinco primeros articulos, y los otros
cinco picos de la estrella de la izquierda
significan los cinco articulos restantes.

3. El nudo riso, por tradicion y por la faci-
lidad de elaboracién, es el primero que se
ensefia, es el simbolo de trabajo y anhelo
Flor de lis mundial de superacion personal.

4. Es una lineas recta, hace una metéafora
con la aguja inmantada de una brdjula,

ATy
L L g

que indica el camino recto a seguir.

5. Es un anillo que sostiene los pétalos de la flor de lis, se le propone la frase: “eres
t0”, a quien esta pronunciando su compromiso o promesa scout, pues a partir de
ese momento hace un juramento para cumplir con los principios, ley y virtudes

6. Los tres pétalos inferiores, son las virtudes scouts: lealtad, abnegacion y pureza.

Cada pais ha disefado su propia flor de lis con personalidad propia, pero
con las mismas significaciones. Sus aplicaciones en las insignias de la co-
munidad son las siguientes, y guardan las mismas significaciones:

/‘ ‘ Flor de lis mexicana y logotipo, cuyos colores
At *

-~
T - ® hacen referencia a la bandera de México.
ASOCIACION DE SCOUTS DE MEXICO, A.C. Se utiliza como una marca registrada.

Insignia de liderazgo para el equipo de scouters

Jefe de comunidad Subjefe de comunidad




La rosa de los vientos,2 es el simbolo representativo de la Comunidad
de Caminantes, representa los puntos cardinales en el funcionamiento se
de las brujulas.2

El disefio de la rosa de los vientos, fue ensanchado ligeramente, y se
encuentra en el centro de un rectangulo. Se aplica en los distintivos de
seccion, en la bandera y en las insignias propias de la seccion.

El significado se le hace saber al caminante bajo las siguientes palabras:
los primeros seis puntos o el primer circulo significa “lo que soy” y el

segundo circulo (los puntos restantes) “para saber a donde voy”. Por el
juego de circulos, es nombrada doble rosa de los vientos.

Insignia de liderazgo, de los muchachos

Coordinador de equipo

Insignia distintivo de seccion, lo portan Subcoordinador de equipo

todos los integrantes de la Comunidad

Las insignias de progresion, llevan los nombres de las tres etapas de ma-
durez en las que se ha dividido el tiempo de un muchacho dentro de la
seccion: busqueda, encuentro y desafio.

Dichas insignias guardan la misma estructura: un cuadrado, cuyas puntas
son curvas; el fondo tiene lineas que hacen una metéafora con los parale-
los y meridianos de un mapa. Los circulos colocados sobre dichas lineas
asemejan los asimuts 2 que sirven en la orientacién. La imagen central
son los picos que se forman paulatinamente la rosa de los vientos, sin
ninguna deformacion pero incompleta. El centro se ubica la flor de lis.

Desalio

Busqueda Encuentro

Las otras insignias que portan los caminantes, son usadas en el resto de las
secciones, bajo los mismos criterios, y sus significaciones simbolicas son
las mismas. En la seccion menor y en la intermedia son llamadas especia-
lidades, pero en las secciones mayores son competencias. La estructura

2a rosa de los vien-
tos, también llamada
rosa ndutica, que es la
representacion grafica
del horizonte por medio
de un circulo dividido
en sectores por dos did-
metros perpendiculares
entre si que se dirigen
respectivamente a los
cuatro puntos cardi-
nales: norte, sur, este y
oeste. Cada uno de esos
sectores es dividido a su
vez en varlos por otros
didmetros que senialan
los puntos intermedios:
nordeste, sudoeste,
nornordeste, etcétera,
hasta un total de 32
sectores, que indican
otras tantas direcciones
de los vientos.

2La brajula es un
sistema constituido por
una aguja inmantada
que se equilibra por
una pua, se orienta en
la direccién norte sur, y
por una esfera graduada
o rosa de los vientos,
que permite hallar todas
las direcciones a partir
de la referencia por la
aguja.

2 Asimut son uti-
lizados en los mapas
topograficos para enfo-
car objetos a distancia

y obtener con el mismo

su posicion en grados.
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es constante, radica en un circulo como contenedor de la imagen, fueron
disefiadas en los ochentas, pero el contenedor era un rectangulo.

Competencias Deportes: tiene una mano soste-
niendo una antorcha con una flama,
simulando una paloma que comple-
ta su cuerpo con varias manos. Todo
esto recuerda el espiritu olimpico

; g ) > caracteristico de las actividades

Deportes Ecologia hxprefw)n‘ V deportivas.
comunicacion

Ecologia: compuesta por una mano

sosteniendo un arbol y las siluetas

de una ave, montafas al fondo.

, : = Simbolizan la proteccién que debe-

Humanidades  Seguridad y Ciencia y

. 0 mos dar a la naturaleza.

rescate tecnologia
Expresion y comunicacion: fue retomado de los cddices prehispanicos.
Las lenguetas de fuego representan la expresién oral.

Humanidades: es una version estilizada del dibujo anatomico del hom-
bre de Leonardo Da Vinci. Representa la necesidad de mantener vivos los
valores de la humanidad.

Seguridad y rescate: simboliza que la ayuda la presta quien esta capacita-
do. Es una mano con la tradicional cruz (simbolo universal del socorrismo)
sosteniendo otra mano flacida necesitando auxilio.

Tecnologia y ciencia: Representado por un atomo, como la unidad indivi-
sible de la materia y como objeto de estudio de la tecnologia y la ciencia.

Insignia de Participacién Institucional (IPl): representada por un frag-
mento de la flor de lis mexicana, se tomo a la misma como simbolo de
institucionalidad.

Insigniade Vidaal Aire Libre (IVAL):
representada por la estilizacion de
un campamento en el bosque.

Todas estas insignias se colocan en
la manga izquierda del uniforme,

Insignia de Partici- Insignia de Vida al . S
pacién Aire Libre, Ival, @l igual que las insignias de pro-
Institucional, IPI gresion.

2.2.2.2 Las calcomanias

Los signos de las calcomania o stickers, fue desarrollado hace un par de
afios en la sede de la Regidn Interamericana, en Chile; y todos los miem-
bros de ella, los han adopatado.



El disefo va cambiando segun la seccion, cada elemento ha sido tomado
de algln grafico de un pais del continente. En la manada el contorno es
circular, en la tropa tiene forma de timbre y en el clan desaparecen por

falta de uso.

El significado, de igual manera, ha sido propuesto por la Region:

CREAT,

avdailnm

ESPIRIT»,

A\

Lar/

avdariv

Corporalidad

Se ha tomado al delfin como representante de un pez,
para significar la vida, la naturaleza fisica, como susten-
to de la personalidad. La imagen proviene de una vasija
peruana precolombina.

Creatividad

El ave, que se eleva y extiende por nuevos territorios,
hace unaanalogia con el deseo de alcanzar horizontes mas
amplios, la aspiracion al conocimiento y la fuerza de la
reflexion creativa. Es una antigua representacion extrai-
da de una vasija de los indios pueblo, en Norteamérica.

Carécter

Libertad, nobleza, vigor, coraje, porte, son palabras fre-
cuentes para definir al caballo, las mismas que podria-
mos emplear para distinguir a una persona que funda
su caracter en valores. La imagen tiene su origen en la
Republica de Georgia, Transcaucasia.

Afectividad

La flor, es asosiada con la belleza, armonia y buen gusto;
desde tiempos remotos ha sido considerada como expre-
sion de los afectos. La composicion de flores proviene de
las islas Almirantazgo, en PapUa Nueva Guinea.

Sociabilidad

Por naturaleza constructora de organizaciones, la abeja
evoca el trabajo infatigable en beneficio de la comuni-
dad. El disefio se ha tomado de la orfebreria del antiguo
Egipto.

Espiritualidad

El arbol es un ser de dos mundos. Profundamente arrai-
gado en la tierra, sus brazos tratan de alcanzar el cielo y
la eternidad, uniendo lo terrenal con lo celestial. Tiene
significaciones espirituales orientadas a la aspiracion a
un ser supremo. Disefio procedente de Dahomey, Africa.
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2E] método dialético
es el que investiga la
naturaleza de la verdad
mediante el andlisis de
conceptos e hipéte-

sis. Para Hegel, es la
evolucion de las ideas,
ya que el concepto (tesis)
se enfrenta a un opuesto
(antitesis) y como
resultado de este con-
flicto, se alza un tercero
(sintesis). La sintesis se
encuentra integrada
por la verdad (objetos y
elementos elegidos para
ser reconocidos) de los
dos opuestos anteriores.
Max en una revisién de
esta propuesta afirma
que las ideas sélo son el
resultado del determi-
nismo de las condiciones

materiales dadas.
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I11. Metodologia del diseno

e define como metodologia a la aplicacion de un método, es la
ciencia del método.

Se ha elegido para esta investigacion el Modelo Diana, por contener
aspectos teoricos e instrumentales que se apoyan mutuamente. Fue de-
sarrollado por Carlos Gonzalez Lobo y Rodolfo Gomez Arias, inspirado en
el quehacer arquitectonico y, aplicado mas tarde a las diversas tareas del
disefo. El nombre de Diana proviene de una alteracion del orden sintag-
matico: Di, de disefno y ana de analitico. Su definicion se fundamenta en
“la demanda que condiciona la respuesta del disenador al integrar facto-
res de ubicacion, destino y economia (en donde, para qué y con qué) que
contiene la informacion determinante de la forma mas propicia del objeto
- satisfactor.” ® El método ofrece la transformacion de la demanda verbal
en una propuesta que satisface la necesidad.

Es la relacion dialética?* entre la demanda y la manera de producir un ob-
jeto por parte del disenador. Se relaciona los sujetos y objetos dentro del
fendmeno social, antropologico, politico y estética; todas las influencias
culturales de la que, forma y formara parte.

Para la demanda se deben considerar dos aspectos:
» Necesidad del usuario (véase capitulo 2)
« Intermediarios que alientan el problema (en este caso la ASMAC
y la Editorial Scout)

La relacion también es entre el disenador y los promotores e intérpretes,
asi como entre estos dos ultimos. Por lo tanto el disefiador debe contem-
plar diferentes niveles de realidad:

« Satisfaccion de lo que se le demanda y las posibilidades que se
tienen.

« Como el objeto se dirigira a la colectividad.

« El enriquecimiento de la cultura con el objeto.

» Necesidad creativa.

BVILCHIS, Luz del Carmen, Metodologia del diseiio, México, UNAM ENAP, Centro Juan Acha, p.131.



3.1 Descripcion del Modelo Diana
El Modelo Diana “se compone de la configuracion de la demanda que se
pone en juego para producir un objeto safisfactor” @ se compone por:

La ubicacion (U) es el sitio especifico en donde surge la necesidad, el
tiempo y el espacio. En su definicion es “la situacion de la demanda.”

El destino (D) o finalidad es la satisfaccion de la demanda, depende de la
ejecucion optima del diseno. Es “el proposito de la demanda.”

La economia (E) es la evaluacion de todos los recursos econémicos dis-
ponibles (técnicos, materiales y humanos) para llevarlo a cabo. Son “los
recursos impuestos por la demanda.”

De esta forma la demanda representa la totalidad de la problematica y la
propuesta de disefo es la solucion global realizable; para lo cual existen
cinco niveles que se deben discernir para llegar a las soluciones:

Funcional (fu = funcionalidad): son las relaciones entre las necesidades y
la forma - funcion que la satisface a través del uso. Tiene que ver con el
equilibrio idoneo entre la utilidad y lo artistico.

Ambiental (am = ambientalidad): también llamada relacion entre objeto
disefiado y su ambiente, determina los parametros de usos, como la tem-
peratura y altura.

Estructural (est= estructualidad): es la rigidez o durabilidad del objeto en
funcion del uso, resistencia de los materiales. Tiene que ver con la vigen-
cia de la necesidad con la permanencia del objeto en buenas condiciones.
Resistencia a los materiales y la forma que adoptan.

Constructivo (co = constructividad): contiene los problemas en el en-
frentamiento con los medio de producciony su incidencia en las soluciones.

Expresivo (ex = expresividad): estrictamente tiene que ver con el ambito
estético, debe de enlazarse con la funcionalidad.

La funcionalidad y ambientalidad corresponden al uso. La estructalidad y constructivi-
dad corresponden a la realizacion. La expresividad es inherente a la forma. La forma
final es el disefo, que resulta de la interseccion del conjunto de los factores de uso
con el conjunto de los factores de realizacion.?

Se llega a la solucion por medio de la transformacion obtenida de evalua-
ciones (analiticas y propositivas de disefio) y decisiones sucesivas. Lo cual
se manifiesta en la siguiente tabla.

2D OLEA, Oscar, Andlisis y diserio légico, México, Trilas, 1977, p. 70
ZOLEA, Oscar, Op. cit., p. 74
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El nivel de respuesta, que tratan de encontrar una forma adecuada a cada
uno de ellos dentro de la demanda es que:

fu
am
est
co
ex

es la forma que satisface un uso,

es la forma capaz de regular la funcion y su entorno,
es la forma permanente en razon del uso,

es la forma realizable,

es la forma emotivamente satisfactoria 22

La logica es le dominio del método que analizamos, segin sus autores
sirve al disenador para:

D
fuv fuD fuE
Uso am v am D am E
R est estv estD estE
Realizacion co cov coD coE
Semantica formal est estv estD est E

- organizar la estructura de la demanda

- definir su enfoque o estrategia de diseno

- establecer los niveles proposititos y decisivos

- operar con rapidez en la bUsqueda de las soluciones posibles y su eficacia mayor

- regular todo el proceso logico del disefio, permitiendo abordar con relativa facilitar
problemas de alta complejidad de caracter interdisciplinario.®

La realizacion del método se basa en las siguientes fases:

ghwh=

o

7.
8.
9
10.

11.
12.

Configuracion de la demanda

Organizacion de la informacién obtenida

Definicion del vector analitico del problema

Definicion del enfoque como estrategia

Definicion de las areas semanticas de los términos de la demanda
que tengan relacion con cada variable

Organizacion de la investigacion de acuerdo con las areas seman-
ticas definidas con base en ellos, conectar alternativas para cada
variable

Asignacion de probabilidad de eleccion

Asignacion del factor acumulativo

Establecimiento de restricciones logicas en forma de argumentos
implicitos

Calificacion binaria de las areas semanticas de ubicacion, destino y
economia.

Fijacion del limite inferior de la probabilidad de eleccion
Consignacion de los datos

3.2 Desarrollo del modelo Diana

2 OLEA, Oscar, Op. cit.,, p. 75
B OLEA, Oscar, Op. cit., p. 76



Las fases del modelo estuvieron sujetas a las necesidades del problema,
por lo que los puntos que se tomaron son:

1. Estructura de la demanda comprendera: la configuraciéon de la
demanda, consulta de fuentes directas y complementarias; asi
como la organizaicén de la informacién obtenida, la integracion y
clasificacion de datos y la distincion entre unidades de informacion
en constantes y variables.

2. Definicion del vector analitico del problema, la eleccion de cierto
numero de variables y constantes, dandole una jerarquia.

3. Definicion del enfoque como estrategia, al organizar las variables
se estableceran las interrelaciones, dependecia e independecia de
las mismas graficamente.

4. Definicion de las areas semanticas los términos de la demanda
que tengan relacion con cada variable, es la significacion formal
de las alternativas de solucion que genera cada variable.

5. Organizacion de la investigacion de acuerdo a las areas semanticas
definidas y con base en ello concretar las alternativas para cada
variable.

6. Asignacion de probabilidad de eleccion, a cada alternativa de cada
variable se le representa por fracciones cuya suma sea uno. Ademas
se asignara el factor acumulativo de cada variable. La calificacion
binaria de las areas semanticas ubicadas en la ubicacion, destino
y economia para cada alternativa con base en criterios objetivos de
aceptabilidad. Después se fijara el limite interior de la probabili-
dad de eleccién, para finalizar con la consignacion de los datos.

3.2.1 La estructura de la demanda

Para estructurar la demanda comenzaré con su configuracion, la cual
comprende la consulta de fuentes directas e indirectas. Las primeras son
el vinculo con la necesidad, es el canal mas préximo entre el disefiador y
la problematica, aunque a veces no es el mas veraz, (til o preciso. Las in-
directas, son las implicitas con la necesidad, puede comprender la inves-
tigacion bibliografica y de campo; suple las deficiencias de las anteriores
y amplifica los recursos de la respuesta del disenador.

Para la solucién de disefio de la Bitacora de Progresion de la Comuni-
dad de Caminantes, tenemos como fuentes directas a los representantes
de la Asociacion de Scouts de México, ASMAC. Raul Sanchez Vaca, Jefe
Scout Nacional, Mauricio Veayra, Comisionado Nacional de Programa Edu-
cativo; quienes son los editores de las publicaciones emitidas por esta
institucion.

Su necesidad es la crear un libro que se asemeje a un diario donde el
caminante pueda escribir su transcurso por la seccion. Pretenden que el
estilo grafico refleje la vivencia del escultismo en nuestro pais. Asi como
la continuacion de los lienamientos de las publicaciones de la manada y
tropa donde se evita el blanco en las paginas, respete el uso del color, se
signos y simbolos de la seccion, mencionados en el capitulo anterior. Tam-
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bién, se determind el porcentaje de ilustraciones y fotografias, basado en
el desarrollo evolutivo del proyecto educativo: las cartillas de la manada
estan compuestas por el 100% de ilustraciones; lo pasaportes de la tropa
50% de ilustraciones y 50% de fotografias; la bitacora (nuestro objeto de
estudio) el 80% de fotografia y el 20% de ilustracion, por ultimo la agenda
el 100% de fotografias.

Como fuentes complementarias esta la Editorial Scout, encargada de la
impresion de la coleccion de los libros, por lo que comprende la relacion
con aspectos técnicos, marcan: el formato de 13.5X20.5, los margenes
superior y exterior de 2 cm, los margenes infereior e interior de 1.6 cm;
los interiores se imprimiran en papel bond de 90g., los forros cartulina
sulfatada de 24 puntos plastificada; y el acabado final es engargolado en
plastico. Se reproducira en offset. No se tiene establecido un nimero de
paginas, el tiraje sera de 2000 ejemplares.

El representante de la Editorial Scout, Jorge Bribiesca comento lo siguien-
te: "se han establecido los disefios que le dan unidad a la coleccion: el
formato, las cubiertas, segunda de forros (contiene los legales de la publi-
cacion), tercera de forros (designada para los datos del propietario del
libro), la portada y la ultima pagina (que tiene los créditos de los colab-
oradores) que son inamovibles, el diseno de los mismos son propiedad
intelectual y tiene reservados los derechos de autor, son elaborados por
la editorial” Razon por la que no se tocaran esas partes de la Bitacora de
Progresion de la Comunidad de Caminantes.

Otros aspectos a considerar son la denotacid y contoacion (véase capitulo
2) del adolescente como lector final. Por otra parte no hay otra publi-
cacion igual, por lo que seria la primera en su ramo.

Otro factor importante es la organizacion de la Oficina Nacional Scout,
sostenida por el voluntariado, por lo que algunos escritos, las fotografias,
las ilustraciones, y en este caso el diseno es realizado por personas que
no perciben ningun sueldo.

En conclusion la configuracion de las partes de la demanda queda de la
siguiente manera:

La ubicacion esta en la Asociacion de Scouts de México, en la Comision
Nacional de Programa, por ser el sitio especifico donde surge la necesi-
dad, por ser la encargada de la edicion de las publicaciones (libros, revis-
tas, folletos, etc.), su objetivo es el de generar todo el material didactico
en la implementacion y desarrollo del Esquema Nacional de Programa
Educativo. Su reproduccion esta a cargo de la Editorial Scout.

El destino es la realizacion de la Bitacora de Progresién de la Comunidad
de Caminantes con un diseiio donde el estilo grafico refleje la vivencia de
la ideologia scout en nuestro pais e invitar al adolescente para que viva
los objetivos educativos que en ella se muestran.



La Bitacora de Progresion de la Comunidad de Caminantes, se encuentra

dirigida a todo miembro de la ASMAC que sea parte de la seccion de Cami-
nantes, adolescentes de 14 a 18 afos. Su distribucion principalmente es
por medio de la Tienda Scout situadas en toda la Republica Mexicana.

La economia es el presupuesto y caracteristicas establecidas por la
Asociacion de Scouts de México, una vez finalizado el disefo la Editorial
Scout presentara una propuesta de presupuesto de acuerdo al terminado
del libro. Se debe mantener los lineamientos de sustrato de la coleccion y
el tiempo maximo de entrega de dummie es de seis meses, sin embargo
es necesario adecuarse a los tiempos del voluntariado.

3.2.2 Definicién del vector analitico del probema

Enlaeleccion de las variables y constantes de diseiio con un enfoque particu-
lar del diseno “se definen el campo de accion del disefadory lo obliga a elabo-
rar una estrategia particular de solucion, al destacar de la totalidad de varia-
bles aquellas que en ese momento se dan como prioritario, distinguiéndo-
las de las secundarias y las accesorias.” #

Las unidades comprensivas son las constantes (K), son los parametros o
rangos en las que se pueden mover las soluciones.

Las especificaciones a respetar, las variables (V), son las que pueden
tener mas alternativas.

La informacion se recopila a partir de la estructura de la demanda se or-
ganiza de acuerdo a un enfoque particular del problema de acuerdo a las
siguiente tabla.

Bitacora de Progresion de la Comunidad de Caminantes K1
Tiempo de entrega K2
Disefo de forros, portada y pagina de créditos K3
Uso del color regido, por el manual de Identidad Grafica

de la ASMAC K4
Utilizacion de simbolos y signos propios de la Comunidad

de Caminantes K5
Porcetanje de blanco, ilustraciones y fotografias K6
Formato, margenes, tipo de papel en interiores y exteriores,
acabados K7
NUmero de paginas Va
Organizacion de recursos humanos Vb
Seleccion de color vd
Presupuesto V¢
Diseno editorial Ve
U Ubicacion

D Destino

E Economia

2 OLEA, Oscar, Andlisis y diseiio logico, México, Trillas, 1977, p. 147
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Unidades comprensivas

K | Vv | U | D | 3

K1 X

K2 X X

K3 X X

K4 X X

K5 X X

K6 X X X

K7 X X X
Va X X X
Vb X X X
Vc X X X
vd X X X
Ve X X X

3.2.3 Definiciéon del enfoque como estrategia

Se puede observar que tenemos cinco variables y siete constantes, y para
establecer el tipo de relacion que tienen entre ellas se realizo la siguiente
grafica:

posible entrada al problema

< \. interdependecia <,7 dependecia
Cc

es la variable del disefio editorial

() ¥ @
o e
N

El disefo editorial (e) guarda una interdependecia con el nombre Bitacora
de Progresion de la Comunidad de Caminantes (K1).

La dependencia se establece cuando al realizarse una se resuelve la otra.
Por lo que se logra, con el disefio de forros, portada y pagina de créditos
(K3), utilizacion de colores bajo la Identidad Grafica de la ASMAC (K4),
utilizacion de simbolos propios de la Comunidad de Caminantes (K5),
porcetanje de blanco, ilustraciones y fotografias (K6), formato, margenes,



tipo de papel en interiores y exteriores, acabados (K7), nimero de pagi-
nas (a), organizacion recursos humanos (b), seleccion de color (d).

El tiempo de realizacion (K2) y el presupuesto (c) son independientes del
diseno editorial.

3.2.4 Definicion las areas semanticas de los términos de la demanda
que tengan relacion con cada variable.

Se debe precisar cual o cuales regiones ofrecen sentido para cada variable
descartando las areas irrelevantes. Las regiones son los términos univer-
sales de la demanda, corresponden a los niveles de calificacion de las
alternativas de solucion, para cada variable. Los conectivos que unen a la
demanda con los niveles de respuesta son:

para la ubicacion es el conectivo es
para el destino es el conectivo para

Ubicacién
fu U . ...gue satisface un uso en la...
Bitacora de d

amU | progresion de

...que regula la funcién y su entorno en la...

est U la Comunidad ...permanente en la... ASMAC
coU | de Caminantes ...realizable en la...
est U ...emotivamente safisfactoria en la...
Destino
fuD ...que satisface un uso para el proposito del...

Bitacora de
amD | progresién de

...que regula la funcién y su entorno de...

est D la Comunidad ...permanente para el proposito del... Sistema
coD de Caminantes ...realizable para el propésito del... reticular
est D ...emotivamente para el propdsito de...

Economia
fu E ...que satisface un uso con los recuros de...

Bitacora de
amE Progresion de

...que regula la funcién y su entorno con

la Comunidad los recursos de... Editorial
estE | de caminantes ...permanente con los recursos de... Scout
co E ...realizable con los recursos de...
est E ...emotivamente con los recursos de...

para la economia es el conectivo con
3.2.5 Organizacion de la investigaciéon de acuerdo a las areas semanticas.
Se ordena la investigacion segln las areas definidas e identificar y anotar
las alternativas para cada una de las variables. Las constantes se descar-
tan por el momento del proyecto y a las variables se les asigna mas de
una alternativa.

En este caso la variable de disefo editorial (e) se le asignaran varias op-
ciones para mas adelante poder calificar cada uno de ellas y poder selec-
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Diccionario

cionar la mas adecuada para el presupuesto. Las alternativas son:

- Sistema reticular: red modular, red combinada, reticula armonica,
reticula subarmonica, reticula tipografica.

- Tipografia: geométrica, humanista, egipcia, romanica, grotesca.

- Estilo: moderno, original, tradicional, comercial, conservador.

3.2.6 Asignacion de probabilidad de eleccion.
Este paso tiene como fin ordenar jerarquicamente nuestras preferencias
por alguna o algunas de nuestras alternativas.

La alternativa que dispone de la mas alta preferencia le corresponde la
fraccion mas alta.

“Una vez asignada las preferencias necesitamos invertir su orden para
convertirlas en fracciones, éstas sigan siendo representativas”,» a cada
alternativa se le asignara un valor, luego se invierte su orden y se suman
todos los valores de una misma variable asi obtenemos el factor divisible.

Hay que comprobar que la suma de fracciones sea un valor aproximado a
uno, para asegurar que la distribucion esta bien hecha.

Variable No. Invertir Factor Eleccion

Importancia divisible

Red combinada el 2 4 46 0.086
Reticula modular e2 1 5 46 0.108
Red armonica e3 3 3 46 0.065
Red subarmonica e4 4 2 46 0.043
Reticula tipografica e5 5 1 46 0.021
Geométrica eb 3 3 46 0.065
Romanica e7 5 1 46 0.021
Egipcia e8 4 2 46 0.043
Grotesca €9 1 5 46 0.108
Humanistas e10 2 4 46 0.086
Moderno el1 1 5 46 0.108
Antiguo el2 4 2 46 0.043
Original e13 2 4 46 0.086
Comercial el4 3 3 46 0.065
Conservador e15 5 1 46 0.021
SUMA 46
46 BOLEA, Oscar, Op. cit., p. 191



Por ultimo, los datos recabados en todas estas fases se vierten en la si-
guiente tabla del método Diana, con el fin de conocer las alternativas sa-
fisfactorias de la mayor cantidad los factores establecidos en la demanda.

Las alternativas que reciben mayores porcentajes son las seleccionadas
para el proyecto, y en caso de que por algin motivo ocurra lo contrario,
se eligira el siguiente en porcentaje en la tabla de valores, logrando las
alternativas mas adecuadas.

probabilidad

Ubicacion
Destino
Economia
=z
O
O
(@)
Ll
|
Ll
a 2
g o Ik S
o = | &8 | 22B.E
‘T = = = O m|s
s 5 0 2| &2 | EEzE:
R < o foa) ~lQlo|als
3 = | 5 | ¢ | 5|8ggs
a < < a o< |4l S
e
Red combinada et 0.086
Reticula modular e2 0.108
Red armonica e3 0.065
Red subarmonica e4 0.043
Reticula tipografica eb 0.021
Geométrica eb 0.065
Romanica e’/ 0.021
Egipcia e8 0.043
Grotesca e9 0.108
Humanistas el10 0.086
Moderno el 0.108
Antiguo el12 0.043
Original el3 0.086
Comercial el4 0.065
Conservador e15 0.021
0.02 Limite de
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%] ,a palabra bitacora
se ha retomado de los
marinos, que tienen un
libro donde anotan el
rumbo, la velocidad, las
maniobras y demas acci-
dentes de la navegacion.
Sirve para revisar el re-
sultado de una travesia

maritima.
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IV. Diseno editorial y
produccion impresa de la
Bitacora de Progresion de la
Comunidad de Caminantes

a Bitacora de Progresion de la Comunidad de Caminantes

es parte de una coleccién de libros de apoyo que emite la

Asociacion de Scouts de México para los muchachos: las manadas

utilizan las cartillas, las tropas los pasaportes, los caminantes las
bitacoras y los claneros las agendas (véase capitulo 1).

Bitdcora maritima

Se puede definir como un libro en forma
de manual, donde el muchacho encon-
trara los comportamientos y técnicas
que debe poseer a lo largo de su estan-
cia en la Comunidad; su uso es parecido
al de una bitacora maritima, % el autor
de los procedimientos para llegar a los
objetivos educativos propuestos por el
escultismo.

4.1 Caracteristicas de la publicacion
Para la reduccion de costos de produc-
cién, se han suprimido algunas partes
exteriores de un libro tradicional como:
sobrecubiertas, solapas y guardas. Asi
como las paginas de cortesia y la porta-
dilla. Por el tipo de acabado, engargo-
lado, se suprimen las sobrecubiertas.

Ademas, se han establecido algunos criterios, que ayudan a guardar la
linea editorial como la informacién de los forros: cubierta o primera de
forros, contiene el nombre de la edicion y las insignias que corresponden
a la seccion (véase capitulo 2). La segunda de forros contiene los legales
de la publicacion y el colofon, los datos de los impresores. La tercera de
forros designada para los datos del propietario del libro. La cuarta de



forros tiene nuevamente las
insignias, el cdédigo de barras,
y los logotipos de la Asociacion
de Scouts de México y la Edito-
rial Scout.

La portada se conserva, y al
reverso de la misma comienza
el contenido del libro. Como se
mencioné en el capitulo ante-
rior estos criterios y el disefio
de los mismos son establecidos
por la Editorial Scout.

Los principios introducen a la
estructura y funcionamiento de
la seccion, asi como el uso del
libro.
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Tercera de forros

A continuacién se encuentra dividido en las seis areas de crecimiento,
0 seis capitulos: corporalidad, creatividad, caracter, afectividad, sociabi-
lidad y espiritualidad. Cada area se compone de una breve reflexion, la
biografia de un personaje historico al principio y otra a la mitad, los obje-
tivos educativos, tips sobre el desarrollo de algunas actividades o alguna
reflexion sobre los mismos objetivos, citas textuales de Baden Powell y

finaliza con una ficha técnica.

El logro de objetivos se reconoce mediante la colocaciéon de calcomanias
o stickers de cada area de crecimiento, en cada uno de los objetivos. Es
el reconocimiento a los avances en las areas de crecimiento. EI muchacho
realiza sus reflexiones o propuestas de actividades en lineas de color ama-
rillo para busqueda, verde para encuentro y azul para desafio.

Portada
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La ultima parte es una explicacion sobre las competencias y el desarrollo
de proyectos; y se concluye con el cuento El Buscador de Jorge Bucay.
Seguido de un directorio y un apartado de notas.

A continuaciéon unas paginas del drea de crecimiento Afectividad,

como ejemplo del contenido de los capitulos
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Espacio para pegar la calcomania

Espacio para que escriba el

propietario de la biticora
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Objetivo educativo




La ultima pagina (tiene los créditos de los colaboradores) es inamovible,
el disefio de los mismos es propiedad intelectual y tiene reservados los
derechos de autor. Por otra parte se han eliminado las paginas de cortesia
al inicio del libro y al comienzo de los capitulos.

P e e
el L S i g e, I e R e
g o e, b o 1 i o el ™ o . b
Lt 1 it Fol 0 e O O SEH
e, aarabey

I @ o i e Dl L
R
@ T P R e e DR
rrda bl | ararde

Presentacion del cuento El buscador de Jorge Bucay

4.2 La forma del texto

Una vez que se ha analizado el contenido y la parte exterior de la
publicacién es necesario buscar las formas mas efectivas para comu-
nicar el contenido, el disefio editorial anadiendo el valor estético al
valor atil de acompanar al joven en la progresion scout. Con la primi-
cia del disefo tipografico como un valor (til y estético en la lectura.

A partir de los resultados del Modelo Diana, desarrollado en el capitulo
anterior, se establecieron los siguientes criterios para el disefio de los
interiores de la Bitacora de Progresion de la Comunidad de Caminantes: el
estilo moderno y original como estrategia visual. La tipografia de tipo gro-
tesco y humanista en segundo lugar. Y como base estructural una reticula
modular.

La armonia entre la forma tipografica y la legibilidad es la Gnica manera
de garantizar la transicion del mensaje correctamente. Para lograrlo es
necesario planter los siguiente:

El formato# de la Bitacora de Progresion de la Comunidad de Caminantes
se encuentra predeterminado es de 13.5 X 20.5 cm. Es propio del disefio
editorial de nuestros dias la estrecha relacién entre las paginas.

Para lograr un disefio consistente en todas sus partes, es necesario el uso
de una diagramacion con reticula, compuesta por elementos modulares

Créditos

BE] formato es el
area total de la que se
dispone para realizar
un diseno. Incluye los
margenes y la caja

tipografica.
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#Los margenes son
los espacios en blanco
que rodea la
composicion, su
funcién es estética 'y
practica. Por un lado
permiten la lectura y
por otro facilitan la
encuadernacion.

#a caja tipografica
es el limite virtual que
define el sector que se
imprimira en cada una

de las paginas.

repetitivos e idénticos, los cuales se encuentran dispuestos uno del otro
través de un espacio o intevalo llamado constante. De esta manera ofrece
una lectura sistematizada y fluida de organizar tipografias, fotografias e
ilustraciones.

Lo primero que se definen son los margenes o blancos, # bien propor-
cionados acrecientan el goce de leer. Si éstos son demasiado pequefios
se corre el riesgo de que un corte impreciso de las paginas provoque un
impresidn Gptica negativa. Tampoco se debe abusar de los espacios exte-
riores porque se puede provocar una sensacion de derroche.

En la Bitacora, respetando los margenes de la coleccion tiene como: el
superior y exterior fue de 2 cm; y como inferior e interior de 1.6 cm. La
caja tipografica# se generan entre el espacio de los margenes, quedando
de 9.6 X 16.7 cm.
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I ['ormato a doble pagina

I Reticula por campos
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Después de resolver la estructura general, se tiene que hacer adecuacio-
nes tipograficas, por ser el vehiculo del contenido, corresponde a la parte
mas importante de la informacién visual del disefio. Su prioridad facilita
un orden que agilice la lectura. Los puntos para lograr un equilibrio entre
la mancha tipografica y el espacio son:

1. Jerarquizar

2. Arreglo tipografico

3. La familia, la fuente y sus variables

4. La fuerza del cuerpo, puntaje y tamario
5. Interlinea, intertipo y espaciado

En la Bitacora existen los siguientes tipos de texto: cabezas o titulos, tex-
tos generales, texto chico y texto complementario.

Para las cabezas o titulos se requirié de una tipografia con mayor peso y
densidad visualque el resto del texto, para atrapar al lector desde el prin-
cipio, ademas de indicarle al lector el inicio de un tema. Se eligio la familia
Impact, disefiada por Geoffrey Lee, en 1965 para la fundidora Stephenson
Blake de Sheffield, en Inglaterra. A la mitad de los afos sesentas fue un
momento en donde las condensadas bold estaban de moda, posiblemente
inspiradas en los disefios de la revista Paris Match que utilizaba Schmalfette
Grotesk, creada por Walter Heattenshweiler. Como la Impact era menos
condensada que esta ultima, a menudo se utilizaba como complemento.

Para el texto general se uso la familia Trebuchet, disefiada por Vincent
Connare en 1996, es una sans serif humanista. Toma su inspiracion de las
sans serif de la década de los treintas que tenia una altura de X generosa
y rasgos redondeados. El autor reconoce la influencia como la Gill Sans,
Erbar, Frutiger, Akzidenz Grotesk en su disefo. El desafio de Connare al
disefiarla fue conservar la legibilidad y la claridad, manteniendo cierta
personalidad en sus caracteres. Tenia que ser distinguible de la Vedana y
la MS Sans. Comenzé partiendo de la g mintscula y la M mayuscula, que
tienen algun recuerdo de la Futura de Paul Renner. Otros detalles dis-
tintivos son las pequefias serifas de la i y la j mindsculas y la terminacion
inferior curveada de la t minascula. Se utilizé en el cuerpo de texto por
ser caracteres abiertos, proporcionados y regulares. Ademas por tener las
siguientes variantes y estilos: Regular, Italic, Bold y Bold Italic.

El texto chico se aplicd en citas textuales, a diferencia de un libro tradi-
cional, cumplen la funcién de un epigrafe, ya que son frases de poca ex-
tension extraidas de las publicaciones escritas por Baden Powell, distribui-
das una por capitulo entre algunos blogues de objetivos educativos. Por lo
que se genero un estilo de parrafo diferente al cuerpo de texto. Dado que
la cita proviene de una lengua distinta al espafiol, se paro en cursivas y el
parrafo centrado; el autor en redondas y versales en un parrafo alineado a
la derecha. La tipografia que se ocupé es fue la misma que para el texto
general, con menor puntaje y en cursivas.
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2E) interlineado
facilita el pasaje entre
una linea y otra. El
intertipo es el espacio
entre letras, determina
la densidad visual del

texto.

Se utilizé como tipografia auxiliar un tipo caligrafico Breeze, en los textos
complementario, pretendian ser escritos por algin muchacho para invi-
tarlo a desarrollar una actividad en ese espacio.

Para el tercer punto, la decision sobre los blancos, el criterio convencio-
nal del interlineado® pretende que sea 20% mayor del cuerpo utilizado,
porque las lineas demasiado proximas entre si perjudican la velocidad de
la lectura, puesto que entran en el mismo campo optico del renglon supe-
rior e inferior. Lo mismo puede decirse de las lineas demasiado separadas,
al lector le cuesta trabajo encontrar la secuencia de la siguiente linea y
se cansa con rapidez. En la Bitacora se utilizo 12pt; para el texto y 14pt;
de interlineado.

En el caso de los encabezados o titulos, Sean Cavanaugh menciona: “gene-
ralmente empiezo con interlinea sélida y a partir de ahi voy aumentando
o disminuyendo. Interlinea sélida quiere decir que el espacio entre las
lineas es equivalente al tamafio de la tipografia. Si mi encabezado es de
24 puntos, una interlineas sélida sera también de 24 puntos”. %

Sin embargo, existe actualmente una tendencia visual que nos permite
comprimir el espacio de interlineas hasta el extremo que las lineas
tipograficas se llegan a juntar y aun encimarse. Esto ultimo no es muy re-
comendable en términos de legibilidad, en este caso el juego tipografico
permitié guardar una distancia minima entre las lineas de los encabezados.

Por otra parte para la formacion se transformé a versales y se escogio
dentro del titulo una palabra clave, es la que tendria mayor puntaje, el
tamano del resto del texto guarda una relacion proporcional a la anchura
de la palabra clave; cuando el inicio lo confromaba un articulo, una prepo-
sicion o un nexo, se colocaba perpedicular al resto del texto con una
lectura ascendente, el tamafio era proporcional a la atura de la caja que
formaban el resto del texto. Todo tenia una inclinacion de cinco grados.

El mayor nivel de legibilidad se logra por un contraste maximo entre el
tipo y el fondo. Para resolver la ausencia de blancos, se utilizo la tipo-
grafia calada sobre los fondos oscuros.

El cuerpo de texto depende del interlineado, ancho de las columnas y
cantidad de texto. Se recomienda que sea entre ocho y doce puntos. Se
trato de respetar lo mas posible la regla que Josef Miiller Brockmann:

... segun una norma empirica, para un texto debe haber en promedio de siete pala-
bras por lineas. Al igual que las lineas demasiado largas, la demasiado cortas también
fatigan. El ojo siente las lineas largas como algo pesado, pero en las demasiado corta
es obligado con demasiada rapidez a cambiar de linea. Nos tendremos que plantear
distintas longitudes de lineas de acuerdo a los diferentes factores que componen la
publicacion que estemos desarrollando...#

% CAVANAUGH, Sean, Digital Type Design, Indianapolis, Edit. Hayden Books, 1986, p. 172
2" BROCKMANN, Josef, Sistema de reticulas, Barcelona, G.Gili, 1982, p-30



El tipo de péarrafo que se usé fue ordinario: se abre una sangria en el
primer renglén y se deja corto el ultimo, ya que ofrece estabilidad y orden
para el lector.

Como estilos de caracter se usaron:

Letra capital es utilizada en el inicio de una seccion en el cuerpo del
texto. En la Bitacora abarco la primera linea con 18pt; en Bold.

Folio#fue ubicado en los extremos interiores del canto del libro, teniendo #El folio son los car-
el mismo puntaje que el cuerpo del texto. acteres que indican la

2 numeracion de cada
pagina, es una palabra
que se ha adoptado a

través del tiempo, ya

que en ¢épocas pasadas
e el i ks

rslariew-is los libros estaban com-

b‘ puestos por folium que
significa hojas.
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1 Cuerpo de texto: Toda la familia tipografica de Trebuchet 12/14pt.
Péarrafo ordinario

2 Titulos o cabezas: Impact con proporcion de 65/55pt. Inclinacion

de 5°. En versales.

Capitular: Trebuchet Bold 18 pt.

Folio: Trebuchet Regular 12pt.

5 Cita textual: Trebuchet Bold Italic 10/12pt. Parrafo centrado.
Fuente: Trebuchet Regular 7pt

AW

Las citas textuales-epigrafes y los encabezados de los principios y finales
del libro, estan envueltos en una textura de circulos. Sera la figura mas
recurrente en el disefio, por el dinamismo y la idea del proceso ciclico en
la que esta envuelto el crecimiento del ser humano.

Los colores de los anteriores se basan en los marcados por la Editorial
Scout en las areas de crecimiento. 55



4.3 Las ilustraciones del texto

La imagen como una cristalizacion de lo real sensorial, cumple con la
funcion de reforzar, explicar y ampliar, mediante el lenguaje visual el con-
tenido del libro para el publico. Deben ser coherentes con el texto para no
confundir a los lectores.

Como se menciono en el capitulo anterior, la técnica que predomina en las
imagenes es la fotografia, seguida de la ilustracion. Existen argumentos
pedagdgicos que lo sostiene, Maria Montessori menciona que la imagi-
nacioén es un valor para los adolescentes, y es la base del espiritu, porque
eleva las cosas al nivel superior de abastraccion.

La imaginacion debe habitar en los limites de las figuras reales; esta medida y esta
forma son las que dan fuerza a la creacion del espiritu... el que imagina debe poseer
una reserva de impresiones sensibles: entre méas verdades y perfectas sean éstas mas
poderosas seran las formas creadas...?

%] grado de iconi- La fotografia es la imagen que carga el mayor grado de iconicidad, 4 es
cidad s la condicion ~ decir, se confia mas en ella por su alto grado de representacién de la rea-
delaidentidad de  lidad, tomando en cuenta, y justificado en el publico al que se dirige, en la
la representacion en  €tapa de la adolescencia se busca una mayor relaciéon con la anterior.
relacion con el objeto

representado.  LOS criterios que pretenden ser las formas de lectura de la fotografia son:
la anal6gica y cultural. Su lectura proyecta sentimientos y valores que

deja en claro las significaciones.

El tema fotografiado es el retrato de la vivencia de los objetivos educa-
tivos en el ambito scout y en la vida cotidiana en nuestro pais. Ayudara
al muchacho a situarse dentro de la realidad, ademas de verse reflejado
o provocar el anhelo de situaciones que lo lleve a la ejecucién de alguna
accion ayudandolo a cumplir un objetivo educativo.
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“La vida cotidiana” de un caminate Un caminante en actividad scout

56 28 MONTESSORI, Maria, Pedagogie e cientifique I1, Education élémentaire, Paris, ESF, 1970, p. 156



En el caso de la ilustracion, se utilizan dos técnicas. La primera a mano
alzada y después digitalizada en alto contraste en blanco y negro; fue uti-
lizada en los separadores de las areas de crecimiento. Los conceptos que
reflejan esta técnica son la espontaneidad, atrevimiento, rapidez, dina-
mismo; por ser las caracteristicas del adolescente. En la parte del fondo
son acompafiadas por fotografias que pretenden hacer la analogia entre la
fantasia de la infancia y lo real de la etapa adulta justo: la adolescencia.

Los temas son los jévenes en alguna accion determinada por el texto, ellos
son la ilustracion de los separadores y de las fichas técnicas.

Separadores de las dreas de crecimieto

Ficha técnica



Al final de la publicacion hay un apartado de notas, cuyos temas son de-
terminados por unas ilustraciones que simulan ser stickers. La técnica es
la misma que la anterior, s6lo que a color.

i N
\.H\- I/ W,

Notas al final de la publicacion. La primera simula un campamento, la segunda alguna celebracion, la tercera alguna activi-
dad cultual

La segunda técnica consiste en
la ilustracion basada en foto-
grafia, de personajes histori-
cos. Se pretende una lectura
multidireccional del tiempo,
donde el pasado de la historia
conviva con el presente por
medio de la técnica en alto
contraste.

Las imégenes cumplieron la
funcién de descanso en la lec-
tura.

Como se ha dicho el color es
un elemento muy importante,
por ser el estimulo perceptual
inmediato para el ojo. En la
Ilustracion en alto contraste de un personaje historico educacion no formal , dentro
de los scouts es una herra-
mienta que ha adquirido diversas significaciones (véase capitulo 2), los crite-

rios aplicados son los propios de esta cultura.

El color de cada area de crecimiento como las pautas en los contenidos de
cada separacion de la publicacion.

El color representativo de la seccién Comunidad de Caminantes es el azul
58 (pantone 300C).



4.3.1 Aplicacion de figuras retoricas

Una vez definida la técnica de las imagenes es necesario establecer la
forma de comunicacion, por lo que el uso de retérica visual, 2 es la pro-
piada para establecer parametros de significacion bajo la perspectiva de
este tipo de texto en particular. La retérica de la imagen es el sentido
figurado # de la mismo, cubrira la funcion de auxiliar al pensamiento del
lector en la construccion de imagenes mentales. Segun Jean Piaget es la
prolongacion de la percepcién que permite asociar las sensaciones y las
imagenes, puede ser de dos maneras:

« Reproductora: evoca los espectéculos ya conocidos y percibidos an-
teriormente.

» Reproducidas: reproduce movimientos o transformaciones, sus resul-
tados son sin haberlos conocido antes.

La funcion semiédtica (funcionamientos referentes al conjuento de signifi-
caciones) permite la evocacién representativa de objetos o acontecimien-
tos no percibidos actualmente. Ademas privilegia su estudio en la conno-
tacion, es decir establece el lugar cultural de los hechos significantes, se
vale principalmente de las figuras como los procedimientos o estrategias
de connotacion. Son un auxiliar simbélico del lenguaje (como la evocacion
verbal de acontecimientos). Se pretende que el lector realice los resul-
tados imaginativos producto de la interaccion con las imagenes, como
actividades y conductas manifestadas en el objetivo educativo.

A continuacion se enuncian las figuras retoricas utilizadas en la Bitacora:

Las metéaforas no son propiamente la sustitucion de un sentido, sino una
modificacion del contenido semantico de los términos asociados.

Transportan el sentido de una palabra o una imagen a otra y pueden ser descritas asi
como la interaccidn y coposesion de semas, resultado de la interseccion de los campos
semanticos que producen un cambio de sentido y por ende un tercer significado. Pue-
den originarse por la semejanza de los prototipos formales. También pueden activar
paradigmas conceptuales o ideoldgicos.?

En las paginas donde se habla sobre la orientacion vocacional, se ilustra
metaféricamente a un caminante (representado por la huella del pie) so-
bre el comienzo del planteamiento de su mision en la vida, se le invita a
establecer estrategias como fijar un azimut, donde necesita de herramien-
tas como la brajula (en este caso son ejemplares de la Nueva Espafia, que
puede denotar el valor de las expediciones pasadas) y la regla. De esta
manera se ayuda a cristalizar el argumento del texto Brajula vocacional.

Como diria Santiago Guérvos: “la nocién misma de concepto no es mas que
un producto de la actividad metaférica, es decir, un producto de la activi-
dad metaforica, es decir, un producto que rechaza su origen metaférico,

2 CALLES, Francisco, Metdforas tipograficas y otras figuras, tomado de Ensayo, tipografia y lenguaje, p. 93

2] a retorica visual
es el arte de persuadir
mediante el uso de ima-
genes. Abraham Moles
fue el que establecio,
originariamente, la
relacion existente entre
los fines y los medios
del Diseno, y sobre su
carga semantica
denotativa (lo que
quiere decir) y su carga
estética connotativa
(como nos atrae
diciéndolo).

# Alejandro Tapia dice
que el sentido figu-
rado cs cl lenguaje que
se mantiene mas sobre
lo latente que sobre

lo existente, trans-
figurando el sentido
directo para producir
nuevas significaciones y
para conducir nuestra
imaginacion hacia lo
no dicho pero también
forma parte del sentido.
Es sustento del lenguaje
connotador que hace
del discurso objeto que
da a entender muchas
mas cosas de las que

contiene por explicito.

59



34a sefia scout sc pro-
nuncia la promesa scout,
en la ceremonia de
renovacion o

realizacion por primera
vez del compromiso.

Se ejecuta con la mano
derecha en un angulo de
90°, la mano

izquierda tradicional-
mente tendria el parche
de la flor de lis, y es
sostenida por otro
hermano scout la
disposicion de los tres
dedos de la mano
estirados significan los
principios y las virtudes
scouts, y el dedo pulgar
sobre el meiiique sig-
nifica la proteccion del
débil por el fuerte, en
otras palabras el
servicio como el ¢je
que nos identifica como

scoul.

60

s6lo asi, mediante ese olvido, llega a ser concepto”, ® entonces, la meta-
fora y el artificio retdrico permite una mezcla constante de los conceptos,
posibilitando el enriquecimiento de la cognicion social.
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Metafora

Este otro ejemplo invita al lector (al caminante) a que tome la decision
de ser o no scout (en la renovacion o realizacion por primera vez de la
promesa 0 compromiso) aceptando los valores que pronuncia el movi-
miento como forma de vida; lo que guarda una relacion metaférica con
el uso de la sefia scout, #* La sefia es entonces, una muestra corporal de
la palabra scout, quien da como testimonio ésta, pone por delante toda
la ideologia scout. Todo este contexto simbdlico es un ejemplo donde se
conjuga la sematica y pragmatica (racional y emotiva) que posibilita su
funcionamiento retdrico.

- L - i O e vl e R e

Metifora

30 SANTIAGO GUERVOS, Luis Enrique de, Nietzshe, escritos sobre retérica, Madrid, Trotta, 2000, p. 33



Metonimia

La metonimia, que consiste en designar
algo con el nombre de otra cosa, porque
ambas entidades estan interrelacionadas.
La relacién puede ser de contiglidad,
posesion, grado, proximidad o de perte-
nencia al mismo grupo.

La metonimia se puede describir como la secuen-
cia de diversos tipos de relaciones que pueden ser
materiales (material por objeto), formales (forma
por objeto), eficientes (instrumento por usuario y
continente por contenido) y légica por causa por
efecto). &

El objetivos educativos donde se reflexiona
sobre la organizacion del tiempo, se susti-
tuye la palabra tiempo por un reloj.

La sinécdoque “consiste en designar un objeto con el nombre de otro
debido a que hay una relacién de coexistencia e inmediacién.

i s o g i, v
440

Sinécdoque

Es un cambio de sentido resultado de una
serie de relaciones que van a la parte al
todo, de los menos a lo més, de la especie al
género”. @ Esta figura contribuye a generar
un proceso de sintesis y economia discursi-
va, siempre y cuando la parte es se muestra
como suficiente, asi la inferencia del todo
permite confirmar la existencia implicita
de los acuerdos que posibilitan esa infe-
rencia (el poder de consenso de la parte).

Seilustraconunmecahiloelobjetivoque tra-
tasobre campismo, como el principal instru-
mento para el desarrollo de construcciones
y cabuyeria (son algunas de las técnicas
scouts) en campamento.

En el otro ejemplo, la simulacion del paso

del tiempo se representa por medio de personas caminando y solo las
manecillas como elemento caracteristico de un reloj.

La exempla o ejemplos, es la figura mas usada en el disefio de este libro.

Es el recurso que posibilita mostrar una tesis a través del caso particular...es un proce-
dimiento comun en todas aquellas situaciones donde una afirmacion de caracter general
s6lo puede ser mostrada con un relato que lo muestra encarnando en una situacion,

81 CALLES, Francisco, Op. cit., p. 94

2 [hidem.
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persona o actividad concreta. .. procesos equivalentes que hacen ver lo general a
partir de lo particular. *

Las paginas con los distintivos de coordinadores y subcoordinadores fun-
cionan como ejemplo del ejercicio de la autoridad por parte de los cami-
nantes. Los ejemplos son una representacion de una ventaja para la com-
prension, generan la sensacioén de materializaciéon de lo abstracto.

Sinécdoque

La hipérbole, mediante algunos
recursos visuales se magnifica un
objeto o persona para aumentar
su valor.

La composicion que tiene como
titulo México nacion multicultural,
ésta expresion hace referencia al
sincretismo cultural, nombra di-
versas situaciones de interaccion
con la cultura y la integracion a
la vida cotidiana de un caminan-
te. La foto que ilustra tiene como
primer plano el busto de algun
personaje, compartiendo la mira-
da del lector, hacia algun poblado
mexicano. Se aumenta el valor
del personaje histérico como un
agente importante que contribuyé al desarrollo cultural de nuestro pais,
al mismo tiempo, se pone al caminante (el lector) al mismo nivel, atribu-
yéndole estos mismos valores, e invitadndolo a descubrir, explorar y servir
a México.

33 BERISTAIN, Helena, Diccionario de retérica 1y poélica, México, Porrta, 1985, p. 423.

Hipérbole



El abismo, es la “construccion donde una idea, imagen o accion aparece
dentro de otra que la cita dentro de ella. El lector se abisma sobre la
imagen al proyectarse sobre diferentes planos espaciales superpuestos en
una sola expresion..”#La construccion de dos personas tomandose unas
a otras fotografias, lo que en términos reales no es posible porque una
es una ilustracion y la otra es una fotografia, significa una oposicion figu-
rativa. La ilustraciéon juega un papel importante pues invita al lector a
sustituirla por él mismo.

Abismo Gradacion

La gradacion “consiste en plantear una

progresion gradual de ideas cualidades,

de modo ascendente o descendente. En e —re——
la imagen se plantea generalmente el m
desplazamiento de las figuras, marcando

su crecimiento, su descomposicion, su as-

censo o0 su desaparicion en diversas fases

graduales”. & m m

La secuencia sobre construcciones al aire
libre realizadas al salir de campamento,
es la explicacion de la Insignia de Vida al
Aire Libre.

“Expresion que consiste en sumar una
gama de elementos correlativos o simila-
res para producir un efecto de amplificacion, ya sea por su forma, su sig-
nificacion o por su funcion, en un proceso de adicién acumulativa”.® La
significacion incrementa al mostrar diversos calificativos una cualidad, es
decir, se acumulan o se repiten imagenes que reiteran el significado.

Acumulacion

3 TAPIA, Alcjandro, El disefio grdfico en el espacio social, México, Designio, 2004, p.198
35 TAPIA, Alejandro, La retdrica de la imagen, México, UAM Xochimilco, 1991, p. 58.
% BERISTAIN, Helena, Op. Cit., p. 30.



Para objetivos que promueven la lectura, se enfatizé con la acumulacion
de libros y revistas scouts de diversas partes del mundo.

La invitacion a la resolucion de problemas técnicos, por medio de los
objetivos, se utilizaron herramientas; la fotografia tiene el mismo fin,
buscan en este caso el mismo significado, sin embargo cada una de ellas
sirve para cosas diferentes.

La prosopopeya es un tipo de metafora “consiste en dar a lo inanimado
una apariencia animada. De este modo, los objetos que no tienen vida
pueden cobrar una forma humana o animal para hablar, moverse o actuar
como seres vivos, logrando asi expresar lo que por si mismo no podrian.”

Pareciera que los animales de madera estuvieran cobrando vida, apoyan-
do una relacion armoénica como la que plantean los objetivos.

64

Acumulacion Prosopopeya

La antitesis “consiste en contraponer unas ideas a otras que pueden ser
cualidades, objetos, afectos o situaciones... hace hincapié en su diferencia
para producir el efecto de contraste entre ambos...En este sentido, los ob-
jetos, imagenes e ideas proponen una tesis y la enfrentan con su antitesis,
recordando la presencia de lo que es opuesto”. %

En el separador de caracter se hace referencia al octavo articulo de la ley
socut: El scout rie y canta en sus dificultades. La fotografia puede aparen-
tar una dificultad climatoldgica, en contraste con la actitud del dibujo.

La paradoja “plantea la alianza de ideas excluyentes pero no nec-
esariamente opuestas, de modo que el resultado semantico es sor-
presivo pues hace enunciar una ideas imposible que llama la atencidn

S7 TAPIA, Alejandro, La retérica de la imagen, p.191
8 Jdem, p. 52.



porque pone al lector frente a lo inusitado, lo que no parece realiza-
ble pero que sin embargo cobra existencia... un desafio a las leyes del
mundo fisico perceptivo o referencial...”” ®

En el ejemplo se presupone que la alimentacion sana, que se plantea en
los objetivos de esta péagina, se obtiene con la comida hecha en casa,
preparada con los instrumentos mexicanos en desuso como el molcajete
y el metate.

Antitesis Paradoja

4.4 Proceso de impresion

La impresion tiene que ver con la reproduccion del original, quiere decir
volver a producir lo mismo, exactamente, sin diferencias. Lograr el mayor
porcentaje de igualdades con el original. Sin embargo por la premura de
tiempo, lamentablemente en esta primer edicion, no se llevo un estricto
control de calidad y el color en ocasiones no corresponde al deseado.

La incorporacion de la tecnologia digital a la produccion grafica ha sig-
nificado una revolucion sélo comparable a la iniciada por la imprenta de
Gutemberg. En ese entonces la prensa de tipos moviles hizo nacer oficios
nunca antes vistos: formador, prensista, corrector, especialistas cada uno
de ellos en las diferentes etapas. Con el paso del tiempo y el desarrollo
de nuevas tecnologias, estas especializaciones se diversificaron, multipli-
caron, transformaron o incluso desaparecieron.

Asi llegamos a los Ultimos diez anos, en los cuales los viejos oficios de
dibujante técnico y paste-up han cedido gradualmente su lugar al forma-
dor electrénico. El burd de pre-prensa digital amenaza con desplazar al
fotolito, en donde los operadores de filmadoras laser son los modernos
hacedores de negativos. Por otra parte y con los accesible de la era digi-

39 Idem, p. 67.
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tal, el mismo disefiador ha sumido las tareas de formacion y preparacion
de originales; sin embargo, es imposible para una sola persona abarcar
todas las especialidades.

A continuacion se describird a grandes rasgos los pasos que se siguieron en
la Editorial Scout para la reproduccién de la Bitacora de Progresion de la
Comunidad de Caminantes.

4.4.1 Pre-prensa digital

Aunque el término de pre-prensa es nuevo, el concepto no lo es, asi como
tampoco las actividades que comprende. Es el periodo comprendido entre
el final del disefo y el inicio de la impresion; cuando se realizan originales,
las selecciones de color o las reproducciones fotograficas y los negativos

(o positivos) necesarios.

Proceso tradicional

Proceso digital

\|

Actividades manuales para elabo-
racion de negativos: fotografia del
original. Revelado. Injerto de medios
tonos y selecciones. Formacion de
pliegos. El registro tiene mayor
margen de error.

Archivo \
Dummie que Autorizacion electrénico
necesita ser final del original listo
interpretado & cliente X para enviarse a
por el negativos o
dibujante o impresion
paste up directa a placas
Original 1 Entrega del 1 Archivo
mecanico y AN original N \ electronico en
camisa con O CD o USB.
indicaciones / Prueba laser
técnicas para verificar
contenido
1 Procesamiento 1
& a negativos o
impresion Filmacion
directa a Y
placas N/
2
E ¥ |
hd
Revelado

Actividades automatizadas: Formacion de
pliegos. Medios tonos y selecciones integrados.
Filmacién y revelado de negativos, o se puede
suprimir este paso y se hace la impresion
directa en placas listo para imprimier en offset
Registro de precision.

1 Entrega
El tiempo de entrega de
acuerdo al volumen de trabajo

\_

E
El tiempo promedio de entrega
de negativos es de 1 hr. El

tiempo promedio de entrega de
placas es de dos a tres dias.




Estas actividades se han realizado desde siempre, sélo que antes eran res-
ponsabilidad de diferentes especialistas e incluso se hacian en diferentes
negocios y era dificil agruparlas dentro de un mismo concepto. Ahora,
con la incorporacion de la tecnologia digital, muchas de estos procesos se
realizan dentro de una misma computadora y es facil identificarlas bajo el
mismo concepto de pre-prensa digital.

En México coexiste la joven pre-prensa digital con la vieja pre-prensa
tradicional, al grado de complementarse en procesos hibridos donde una
parte del trabajo se realiza a través de las computadoras y el resto sigue
en procedimientos tradicionales. En esta situacién se encuentran la mayo-
ria de las personas que trabajan en este campo.

El disefo editorial de la Bitacora se realizdé en Indesign, después se im-
primié en laser un dummie para aprobacion y entrega a la editorial junto
con los archivos nativos y la conversion en PDF. & En la editorial se formé
y se mandé quemar la l&dmina directamente, sin necesidad de negativos
en seleccién de color y se realizaron prueblas de color. Se contraté a una
empresa por fuera, ya que por el elevado costo y la necesidad de actual-
izacién permanente, no esta al alcance de la Editorial Scout.

Para obtener imagenes de alta calidad es necesario una resolucion 2 ade-
cuada, desde el tratamiento de las unidades minimas de la imagen. “La
resolucion de imagen es la cantidad de informacién almacenada en una
imagen medida en pixeles# por pulgada (ppi)” # V.gr. Si una imagen tiene
72 ppi, contiene 5184 pixeles dentro de una pulgada cuadrada (72 pixeles
de ancho por 72 pixeles de largo = 5184 pixeles)

4.4.1.1 Imposicion y signaturas

Los impresores ordinariamente imprimen varias paginas en un pliego. To-
das las paginas que seran impresas en un lado de la hoja deben ser coloca-
das de tal forma que cuando ambos lados de la hoja hayan sido impresos,
ésta podra ser doblada y encuadernada con las paginas en la secuencia
correcta. Esta disposicion o arreglo de las paginas recibe el nombre de
imposicion.

Cada hoja impresa y doblada recibe el nombre de signatura y constituye
una o0 mas secciones de la publicacién. La mas simple puede ser de dos
paginas (una hoja impresa por ambos lados), pero las mas ordinarias son
entre cuatro y 64 péaginas, en multiplos de ocho. Las mas comunes son de
8, 16, 32 6 64 paginas, y las unidades de dos o cuatro paginas son tratadas
como excepciones. La imposicion que usara el impresor es dictada por la
capacidad de la prensa, asi como el doblado y la encuadernacion.

La mitad de las paginas se encuentran en una signatura y la otra mitad
es impresa al reverso del pliego, recibe el nombre de casado y fue la uti-
lizada en la la Bitacora de Progresion de la Comunidad de Caminantes.

YOBELTRAN Y CRUCES, Ratl, Publicidad en medios impresos, p. 182

El formato PDF
(Portable Document
Format, formato de
documento portable)
fue desarrollado por
Adobe Systems, Inc.
Un archivo en formato
transportable de
documento es

valido en diversos
sistemas operativos y
auténomo. Aparecera
igual en la pantalla y
una vez impreso, sin
importar el tipo de
computadora ni de
impresora que se
utilice, asi como el
programa en que se
haya elaborado
originalmente.

%La resolucion

la relacion entre la
nitidez, (neto, puro,
limpio, exacto, claro o
definido la claridad y
precision) la exactitud
e identidad compara-
tiva entre el original
y la reproduccion
(todos los detalles de la
imagen).

STE] pixel cs una
contraccion de Picture
Element es la unidad
minima e indivisible
con que se forma una
imagen. En las ima-
genes digitales son
perfectamente cuadra-
dos y del mismo

tamano.
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Esquema de la imposicion de pliegos casada, con 8 paginas por cada lado, 16 por pliego

4.4.1.2 Seleccion de color.

La imposicién casada es sometida a la impresién irisada o color dividido,
la técnica que aplica diversos colores a una hoja durante una tirada de
la prensa. Para lograrlo es necesario utilizar la seleccién de color, es la
descomposicion de la imagen en los colores béasicos y obtener una placa
por cada color. Al imprimir después las placas en secuencia, se volvera a
obtener un la imagen original.

La cuatricromia (cuatro colores)
son los colores pigmento béasicos o
primarios son cian, magenta, ama-
rillo (yellow), CMY, también lla-
mada tricromia (tres colores). En
el sintesis sustractiva del color# la
sobreposision de los anteriores dan
como resultado el negro, sin em-
bargo se agrega cuarto pigmento
el negro (K), por las impurezas que
todo pigmento posee, se produce
el color marrén, a diferencia de lo
que se dice en teoria donde la combinacion del cian, magenta y amarillo
absorberian todo el color para producir el negro; se debe agregar tinta
negra para producir un negro intenso. Razon por la que todas las imagenes
del original electronico deben estar
en el modo CMYK.

C+M= Azul

M+Y= Rojo

C+M+Y= Negro

Amarillo Y

R+G= Amarillo

Los colores pigmento se obtienen
con la mezcla e intensidad de los
colores luz primarios# (rojo, verde
y azul) se obtienen los colores se-
cundarios, o colores sustractivos, o
colores pigmento son los que se ob-
tienen las gamas de los impresores:
el amarillo, cian y el magenta.

B+G= Magenta

R+G+B= Balnco

R+B= Azul

B La sintesis su-
tractiva del color es
cuando se refiere a los
colores pigmentos que
aplicamos sobre las
superficies para
sustraer la luz blanca
parte de su
composicion espectral.
Son las particulas que
tienen la facultad de
absorber determinadas
ondas del espectro 'y
reflejar otras.

¥Los colores luz
primarios son: 1gjo
verde y azul, (RGB) la
suma de ellos crean

el blanco, la confor-
macién del espectro
de luz, por lo que la
ausencia del misma se
percibe como negro; a
este fenémeno se
conoce como sintesis
aditiva del color.
Son los colores
naturales que percibe
la experiencia
humana. Es el
principio por el que

se rige la fotografia,
television y el monitor

de una computadora.
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%La placa es el molde
para la maquina de
offset. Sobre la plancha
se dispone un disposi-
tivo en pelicula, con las
imagenes o textos a
imprimir, y se expone
todo a una luz intensa.
La plancha solo recibe
la luz en las partes que
dejan al descubierto los
sujetos reproducidos en
la pelicula.

Gracias a un
tratamiento quimico,
las partes
impresionadas se
tornan hidroéfilas
(absorben agua) y en
cambio repelen la tinta;
otro tratamiento
quimico hace que

se vuelva lipofilas
(receptivas para la grasa
y repelentes del agua)
aquellas partes que

no ha pasado la luz, y
que, por lo tanto, estan
destinadas a ser las que
se impriman.

Estos materiales por

su resitencia permiten
grandes tiradas con
mayor velocidad y sin
desgaste, se pueden
conservar para
sucesivas

reimpresiones.
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Se recomienda que el retoque de fotografias sea en RGB, porque ofrece
mayor gama de color; aunque para dar salida se debe transformar a CMYK,
de esta manera se garantiza una menor pérdida en los valores de color.

En el siguiente grafico se muestran Los filtros complementarios en la rela-

cion RGB - CMYK.
c @

v @

@ -

La cuatricromia necesaria para elaborar los negativos en seleccion de
color. En el proceso de pre-prensa que se utilizd para Bitacora de Pro-
gresion de la Comunidad de Caminantes fue digital, por lo que la descom-
posicion de la imagen a CMYK fue realizada en programas de computacion,
y no fue necesario obtener negativos, sino que la impresion fue directa
sobre la placa.®

“El tramado es un sistema de descomposicion de la imagen en claroscu-
ro por medio de puntos y lineas” @ el trazado de lineas o puntos (es la
tipologia més difundida) se llama trama.

“En la descomposicion del original, la luz pasa con mayor intensidad por las partes
oscuras y con menor intensidad por las partes claras... La cantidad de elementos

“FIORAVANTTI, Giorgio, Disefio y reproduccion, p. 104



por centimetro cuadrado estd en funcién del soporte sobre el cual se quiere im-
primir. Si éste es liso, como el papel satinado, puede soportar bien una trama
muy espesa; si es rugoso, la trama debe ser mas amplia, para que los puntos no
se fundan unos con otros con ello pieda nitidez la reproduccion. EI nimero de li-
indicado se refire a un centimetro lineal: por ejemplo, un clisé con 54 pun-
tos de base por 54 puntos de altura (2.916 puntos por centimetro cuadrado)”.®

neas ..

En la reproduccion en cuatricromia, los puntos deben tener una alineacion
diversa para cada color, para no superponerse en la impresién.

Amarillo Cian

%
XX

PO

Q0

o2t
0%
2
2

S5

Magenta

Tramado de cuatricromia
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Hay dos clases de tintas: las opacas (pigmentos opacos) y las transparen-

tes (pigmentos transparentes). En el offset se utilizan las dos, pero para
impresion en seleccion de color se usan tintas transparentes. El papel
juega el rol de espejo: recibe la luz del ambiente y la refleja a través de
los puntos de color; la sobreposicion y la yuxtaposicion de los puntos (que
acttan como filtros de color) dan al ojo la impresion de los colores resul-
tantes. Si el papel no es absolutamente blanco, su tono alterara el color
gue se perciba, es decir, los puntos de tinta se veran matizados segun el
color del papel.

4.5 Litografia offset
El sustrato pueden ser diversos tipos de papel. El caucho de la mantilla se
adapta a las irregularidades de la superficie.

Las ventajas son la buena reproduccion de detalles y fotografias. La super-
ficie de impresion barata (en comparacion con otros sistemas de impresion
como la impresion en relieve o tipografica y rotograbado). El principio
rotativo permite velocidades de impresién mas elevadas.

Las desventajas pueden ser la variacion en los colores debido a problemas
de equilibrio entre agua y tinta. El mojado puede hacer estirar el papel.
Son dificiles de conseguir las peliculas de tinta densa. Dificultad en el
secado de las tintas.

4.5.1 Proceso de impresion

La zona que se va a imprimir es sometida a un proceso quimico para que
acepte la grasa (tinta) y rechace el agua, en tanto que el area sin imagen
recibe un tratamiento para que acepte el agua y rechace la grasa.

La imagen entintada sobre la plancha de metal se imprime sobre una
mantilla de caucho envuelta alrededor de un cilindro giratorio de metal;
la imagen pasa de la mantilla al papel. El papel principal de la mantilla es
recibir la tinta exacta ya con la forma que se va a imprimir y transferirla
al papel integramente, esto permite conservar el tamafio y la forma del
punto, desde la lamina hasta el papel. Se utiliza la mantilla para evitar
que la delicada plancha litografica entre en contacto con la superficie del
papel, porque éste es mas abrasiva y produciria una mayor desgaste de
la plancha.

La prensa de offset efectla operaciones de alimentacion(toma de papel),
mojado (aplicacion de agua a la plancha), entinetado, impresion y entrega
de hoja terminada.

Practicamente todas las prensas de offset se basan en el principio de
la prensa rotatoria, se puede hacer una analogia con una maquina de
planchar (donde los cilindros giran unos contra otros). La parte de la pren-
sa donde se realiza la impresién consta de tres cilindros: el cilindro de la
mantilla en el que se enrolla el caucho; el cilindro de la plancha, sobre
el que va envuelta la plancha de metal, y el cilindro de impresién, que



enrolla y presiona el papel sobre el cilindro de la mantilla para conseguir
la impresién.

La funcién de los rodillos humectadores o mojadores, es para que la
placa no se manche. También estan los rodillos entintadores que proveen
de tinta al cilindro de la plancha.

Imprime una sola tinta por un solo lado de la hoja (existen unas llamadas
perfector que imprimen un solo color por ambos lados de la hoja) con una
pasada de la maquina.

Es una prensa offset para hojas sueltas (existen otras para papel continuo,
que se imprimen sobre bobinas de papel). El tamafio de papel de esta
maquina puede variar desde A4 hasta pliegos de AQ.

‘ Cilindro de la plancha . Rodillo humectadores

. Rodillo de entintado ‘ Cilindro para transferir el papel
O Papel O Cilindro de impresion

‘ Cilindro de la mantilla O Imagen impresa
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Preparacion

Colocar las cuatro

‘ ‘ placas con los colores
CMYK

!

papel G AlIMENtACION A€ ey, tinta y agua

recursos

|

graduacion «¢mssss Pruebas de color wsssmp registro de color
de tinta (ajuste de placa o papel)

(comparacioéon con cromalin)

Impresion del tiraje
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Los interiores de la Bitacora de Progresion de la Comunidad de Cami-
nantes se imprimieron en una Solna 425, y la portada en una Heidelberg
GTO modelo 1970. La diferencia radica en la entrada de tintas, la primera
tiene capacidad para imprimir cuatro tintas por pasada, y la segunda solo
color por pasada, el efecto de la seleccién de color solo se comprueba al
final cuando se han impreso todas las tintas.

~

Ejemplo de prensa con cuatro entradas de tinta,

—_— Solna 425

|1

=




N~
N~

Impresién



78

4.6 Acabados

Cuando las hojas impresas salen de la prensa, el trabajo del impresor
como tal ha terminado, el trabajo siguiente pertenece a los especialistas
en encuadernacion o acabado.

En la mayoria de los casos las operaciones de encuadernado empiezan con el
doblado de la signatura y después pasan al refine.

El acabado final se realizo por fuera del taller, en este caso el plastificado
en la primera y segunda de forros, el refine y el engargolado en plastico
como encuadernacion.

Para la Bitdcora de Progresién para la Comunidad de Cami-

nantes el proceso de doblez se realiz6 a mano con ayuda

de un hueso.



Conclusion

as formas de lectura que he planteado en esta investigacion se

han fundamentado en la accién de la Bitacora de Progresion

de la Comunidad de Caminantes dentro de la vida scout de los

adolescentes, por lo tanto la funcion es la de persuadirlos para
lograr la adopcion de los objetivos educativos planteados por la ASMAC y
convertirlos en conductas contidianas, se ha tomado como un acto cer-
cano e intimo.

Este ejercicio de disefio editorial tuvo como principal reto la constate
interpretacion interna entre la organizacion cultural que tiene como con-
texto; la metodologia DIANA fue la herramienta que me permitié la com-
prender y analizar toda esta informacion y llegar a una propuesta final.

El encontrar los puentes dialécticos entre las diversas necesidades, que
configuran la demanda: lo expuesto por los directivos de la ASMAC y la
Editorial Scout, la naturaleza de los adolescentes, los signos y simbolos
que componen el cédigo scout, la vision y misién del Movimiento Scout,
los recursos materiales y sobretodo los humanos; fueron los parametros
de mi creatividad al configurar las formas de lectura mas optimas: la
eleccion de la tipografia, la forma, las imagenes, el color y el formato.

El eje en la concepcidn del disefio fue la retdrica, comprendiendo asi el
poder colectivo porque se produce una lectura particular de lo real a una
audiencia especifica con el proposito antes senalado. Al aplicarla logré
que la lectura de la imagen sea una actividad multidimensional que mo-
vilice el intelecto, las emociones, las ideologias y la ética.

Aunque he mencionado que el disefio no debe reducirse a lo puramente
expresivo, existe un factor importante, el aspecto técnico, por ser el
paso final, en él radica la percepcion final de la imagen.

En este documento se reflejaron las dos posturas: la teoria y la practica
de los procesos de impresién (en especial en los hibridos de lo tradicional
y lo digital) en nuestro pais, considero que requiere de mayor investiga-
cién y que el disefiador se involucre desde el inicio.
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Después de todo este transcurrir puedo fundamentar que el disefio edito-
rial ha satisfecho las necesidades de comunicacién que se plantearon, sin
embargo he detectado las siguientes areas de oportunidad para mejorar
la segunda edicion: son la planeacion y supervision desde el término de
la obra escrita, hasta la entrega de archivos digitales al medio de repro-
duccién, y no so6lo en la observacion de la impresion; asi como la imple-
mentacion del uso y unificacion de perfiles y pruebas de color.

Otro aspecto es tener el respaldo correcto del proceso editorial en las
funciones de editores, escritores, ilustrador, fotégrafo y disefiador, para
evitar tareas duplicadas o caer en un error.

Por ultimo considero fundamental una investigacién pedaddgica en el
uso de calcomanias y el uso de blancos (y no sustituirlos por imagenes
como texturas o paisajes en los descansos visuales). Lo expuesto son ob-
servaciones que he recogido en diversos foros por parte de los usuarios
del libro, lo cual debera sistematizarse para un mejor resultado en la
siguiente edicion.

Para finalizar quiero enfatizar en el principal aprendizaje que obtuve,
el ejercicio antropoldgico es la evidencia de juicios y valores colectivos
gue estan detras de los paradigmas actuales de disefio, impidiendo asi la
vision tradicional del disefio como una mera ornamentacion.

Entonces este documento se ofrece como un ejemplo de la fijacion de
parametros para el analisis de los acuerdos culturales y no solo los aspec-
tos visuales, desde esta perspectiva mi quehacer creativo consistio en
crear discursos visuales - sociales - culturales.



(Glosario

Cabyeria: técnica en el manejo y aplicacion de nudos, tejidos y contrucciones.

Céodigos: proveen una estructura dentro de la cual los signos tienen sentido
o significado. Los codigos actian como restricciones en nuestra interpreta-
cion de los signos: las convenciones sociales se aseguran de que los signos
no puedan tener cualquier significado de un individuo cualquiera que tengan.

Coloféon: es utilizado para poner los datos del taller de impresion, el
numero de tiraje.

Color: Es la interpretacion que le damos a la sensacién optica de recibir la
accion de ondas electromagnéticas de diferentes frecuencias, emanadas
de los objetos, al reflejar la luz. Es la sensacion que la frecuenta (vibra-
cién) de esas ondas luminosas producen en nuestro nervio optico y a las
que el cerebro convierte en ideas que nos permiten diferenciar un color
de otro, una frecuencia de otras.

Se puede decir que el color existe, no es; ya que su esencia radica en una
idea subjetiva del ser humano. Es resultado de la visién que resulta de
las diferencias de percepciones del ojo a distintas longitudes de onda que
componen lo que se denomina el espectro de luz blanca, descompuesta
en: violeta, rojo, naranja, amarillo, verde, azul e indigo; pero formada por
tres colores basicos: rojo intenso, verde y azul violeta. Las ondas visibles
son aquellas cuya longitud de onda esta comprendida entre los 400 y 700
nanémetros, las demas radiaciones como la ultravioleta no son percibidos
por nuestra vista.

La percepcion del color es el reflejo y absorcion de la superficie de un ob-
jeto: se refleja una parte del espectro de luz blanca que recibe y absorbe
las demas. V. gr. Un objeto de color rojo, absorbe el verde y al azul, el
resto lo refleja y lo interpretamos como rojo. Este fenomeno fue descubi-
erto por Isaac Newton en 1666.

Cromatismo: Del griego Khromatikos, calidad de cromatico, relativo a los
colores. Este término literalmente significa “efecto del color”, y es usado
tanto en muasica como en pintura. Es el uso de colores para expresar ideas
y sentimientos.
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Forros: también se le denomina tapa a cada una de las cubiertas rigidas
de un libro. Se dividen en cuatro partes: primera, segunda y cuarta de
forros (o de cubierta). La cuarta de forros o contracubierta es la cara
posterior del libro, mientras que la segunda y tercera son las caras inte-
riores del conjunto de tapas. Tradicionalmente, la Unica cara impresa era
la primera o plano de delante; contiene el titulo del libro, el nombre del
autor y el nombre o sello de la casa editorial. La cuarta por convencion es
utilizada para publicidad o para exponer una breve descripcion sobre la
obra, acompafada de alguna critica favorable. Otras partes son la cubier-
ta que es el forro de papel del libro en ristica, la sobrecubierta es la
segunda cubierta que se pone encima del libro para protegerlo, general-
mente es de otro papel de menor gramaje que los forros.

Guardas: son hojas de papel que se pegan por dentro de la cubiera y la
contracubierta. Su funcion es la de brindar proteccion adicional a los inte-
riores y refuerzan la adhesién de los interiores con los exteriores.

Identidad personal: los componentes de la identidad personal son: iden-
tidad sexual, esquema corporal, autoestima, pensamiento formal, escala
de valores y conciencia moral, identidad vocacional, proyecto de vida,
participacion e insercion social.

Identidad sexual: Se evoluciona desde el plano bisexual y de expresion
autoerdgena hacia la eleccion del compafiero sexual. Al mismo tiempo
se establece, fisioldgica y culturalmente, la diferenciacion de los roles
sexuales.

Imagen: esta relacionada con la raiz etimolégica imitari. Es el conjunto
de causas de percepcion sensorial que permite al receptor o al espectador
considerar, en su conciencia, un aspecto del mundo que le es préximo
o lejano. Es un sorpote de comunicacién visual que materializa un frag-
mento del entorno optico.

Libro: la UNESCO lo define como todo impreso, sin ser periodico, retina en
un solo volumen cuarenta y nueve o mas paginas, excluidas las cubiertas.

Maduracién: adquisicion de un estado de completo desarrollo o proce-
so mediante el cual se llega a este estado.

Manual: Jorge de Buen define al manual como un compendio (es la ex-
posicion de lo sustancial de una materia. Es el estracto de un tratado). Es el
libro en el que se describen los procedimientos para el manejo de un oficio,
una maquina o alguna técnica.

Meétodo: deriva del griego meta “a lo largo o a través de”, y 6dés, “‘cami-
no”; por lo que se puede decir que significa “ir a lo largo del buen camino,
del camino del conocimiento”. Es el modo de hacer con orden algo. Modo
de proceder segin costumbres o deas. Es el procedimiento de las ciencias
para averiguar la verdad.



Paginas de cortesia: llamadas tmabién hojas de respeto, se usan como
proteccién de todo libro y especialmente de la portada, los impresores
solian dejar en blanco la primera hoja del pliego.

Pensamiento: experiencia ideacional simbdlica.

Pensamiento formal: el razonamiento logico (deductivo, inductivo y
analdgico), la conceptualizacion abstracta.

Personalidad: es la organizacion integrada por todas las caracteristicas
psicofisicas del individuo como tal y como se manifiesta en el sujeto. Es
una organizacién dinamica de todo lo que la persona es, y configura un
patron individual que caracteriza las relaciones de esa persona con el
mundo y consigo misma. Es el modo de ser de cada persona y comprende
el conjunto de sus rasgos y dimensiones.

Portada: es la verdadera cara del libro, rigurosamente es una pagina im-
par (derecha). Debe contener el titulo de la obra, el subtitulo y todos los
complementarios, el nombre del autor, el nUmero de edicion, el niUmero
de tomo, si asi lo requiere, el simbolo de la casa editorial, el afio de
edicion y en ocasiones la ciudad donde se hizo. También recibe el nombre
de fachada o frontispicio. La pagina detras de la portada contiene datos
técnicos es la pagina de propiedad o de derechos.

Portadilla: nombrada tmabienén falsa portada o anteportada, es la prim-
era pagina de un libro, contiene el titulo de la obra. A veces se agrega el
nombre de la coleccion y el simbolo de la casa editorial.

Principios: es la primera parte de la tripa de un libro se llama pliego de
principios; no es excatamente el primer pliego. En ella van los primeros
contenidos esenciales del libro.

Retorica: generalmente descrita como “el arte de persuadir mediante el
lenguaje”. Asi, la retorica puede describir un tema o idea de una manera
persuasiva con la intencién de causar convencimiento.

Semantica: €s la disciplina que se encarga de estudiar el campo de la
significacion de los signos y los textos. Intenta diluscidar el espacio de
contenido cubren los elementos del lenguaje, es decir, como segmentan
la realidad, como se articula en la red de codigo, y como varian histérica-
mente; se trata de identificar qué es aquello que los signos nombran.

La semantica estructural plantea que los elementos se distribuyen para
contruir un sistema.

Solapas: casi siempre son los extremos de la sobrecuerta, aunque pueden
ser las extensiones de la tapa. Cuando se trata de la primera, una solapa
se emete entre la tapa y la primera hoja, y la otra, entre la Ultima hoja y
la contracubierta. Es comdn que lleven algin texto como la explicacion de
la obra, o la biografia del autor o publicidad.
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Valores: la cualidad de un objeto determinado que la hace de interés para
un individuo o grupo y que responde a una aspiracion de la conciencia, que
descubre dicha cualidad como un bien. Los modelos ideales de realizacion
personal que intentamos plasmar en nuestra conducta. Los estandares de
calidad considerados deseables y arraigados en nuestra vida. Para un scout:
Ser digno de confianza significa que su palabra es garantia de cumplimiento
ante una promesa hecha. La lealtad es cumplir con exactitud las respon-
sabilidades y deberes con tu pais, con sus padres, con aquellos a quienes
obedece y con aquellos a quienes da 6rdenes. El servicio es una norma
de vida. Preocuparse por el bien comin, anteponiéndolo al interés propio.
La hermandad es considerar a los demas scouts como hermanos. Esto sig-
nifica que compartimos con todos ellos los mismos ideales y buscamos en
conjunto construir un mundo mejor. La nobleza significa que un scout no
guarda recocer alguno, es capaz de perdonar y de tratar a los deméas como
a él le gustaria que lo trataran.La alegria se la fuerza transformadora de
las situaciones mas adversas en oportunidades. El trabajo es el medio para
lograr un fin.
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