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INTRODUCCION

El documento que aqui da inicio es un reporte del trabajo que realicé como
Programador Analista de la Biblioteca Digital de la Universidad Nacional Auténoma
de México desde Agosto del 2006 y hasta Enero del 2008.

Para construir este reporte -que constituye mi Proyecto de Titulacién por Trabajo
Profesional- fue necesario seleccionar un proyecto o solucion especifica que
hubiera trabajado durante mi estancia en la Biblioteca Digital. Esta no fue una tarea
facil debido a que mis labores dentro de dicha institucion involucraron diversas y
multiples responsabilidades.

Mi area de especializaciéon durante este periodo de trabajo profesional fue el
desarrollo de Aplicaciones Web y Sistemas con Arquitectura Cliente-Servidor.
Durante mi estadia en la Biblioteca Digital trabajé en 6 diferentes proyectos
relacionados con el area.

De los 6 proyectos que desarrollé, seleccioné el primero con el que tuve el gusto de
trabajar al que llamé Agregador Web BiDi.

Este documento dard entonces un detalle extensivo acerca de los origenes de este
proyecto, su planeacion, desarrollo y construccion con el objetivo de documentar
la experiencia que obtuve de mi trabajo profesional dentro de esta importante
institucion de la UNAM.



Problematica

Como parte de una renovacion general de los Servicios Web de la Biblioteca Digital
de la UNAM se decide agregar nuevas aplicaciones a la Pagina Web de la
Institucion.

Uno de estos aplicativos era un cuadro de noticias en el que se desplegara
informacién de diferentes fuentes como periddicos nacionales e internacionales,
proveedores de la UNAM, noticias internas de la UNAM e incluso noticias internas
de la Biblioteca Digital (BiDi). Los usuarios de la Pagina Web de BiDi deberian de
poder ver un resumen de toda la informacion en la pagina y ademas tener la
opcidon de consultar la noticia completa visitando la pagina web que la habia
publicado.

Objetivo del Sistema

Es entonces que se decide programar un Sistema que permitiera agregar un cuadro
de noticias a la Pagina Web de BiDi que cumpliera con la funcionalidad mencionada
anteriormente.

Este Sistema, al que se le bautizé como Agregador Web BiDi, deberia de poder
recolectar noticias e informacion de diferentes fuentes definidas por el usuario,
ordenarlas, almacenarlas y posteriormente desplegarlas en la pagina web.

Agregador Web BiDi deberia de ser facil de usar y susceptible a actualizaciones
futuras.



Herramientas

Como se mostrara en secciones posteriores, el intercambio y la recoleccién de
contenido noticioso a través de Internet no es una necesidad reciente por lo que
existen muchas herramientas que facilitan enormemente esta tarea.

La primera herramienta es la completa estandarizacién que existe para publicar
contenido noticioso a través de Internet. El estdndar RSS —que serd explicado con
mayor detalle posteriormente— define esquemas basados en XML que permiten
dar una estructura unificada a los documentos de difusion de contenido noticioso.

El lenguaje de programacién seleccionado para construir la aplicacion fue Java. La
principal razén es que este lenguaje cuenta con muchas herramientas para resolver
problemas que tiene que enfrentar el aplicativo como conexiones remotas,
recepcidon y envio de peticiones http y analisis de documentos XML.

Estructura

Este trabajo comprende la documentacién del proceso de creacion del Agregador
Web BiDiy estd estructurado como sigue:

Capitulo 1. Introduccién a la Sindicacion de Contenido.

Este capitulo provee las bases tedricas de la Sindicacion de Contenido
dando la definicion del concepto asi como su historia y origenes
resaltando cuales fueron las necesidades que dieron como resultado
la concepcion del mismo.

Capitulo 2. Estandares para la Sindicacion de Contenido.



Capitulo 3.

Capitulo 4.

Capitulo 5.

Después de que en el capitulo 1 se define lo que es la Sindicacion de
Contenido, este capitulo describe los resultados que se presentaron a
raiz de la concepcidn de la Sindicacion de Contenido en el mundo de
Internet. A lo largo de este capitulo se documenta ampliamente la
especificacion de los principales estandares RSS que unifican Ia
Sindicacion de Contenido actualmente.

Especificacion del Sistema.

Haciendo uso del marco tedrico provisto por los capitulos 1y 2, el
capitulo 3 da inicio a la documentacién de la creacién del Sistema.
Para la construccién de Agregador Web BiDi se siguié la metodologia
de Ingenieria de Software de cuatro fases: especificacion, andlisis,
disefio e implementacion. El capitulo 3 constituye la Especificacién del
Sistema.

Analisis del Sistema.

El capitulo 4 comprende el Andlisis del Sistema lo que incluye una
versidn mas computacional del contenido de la Especificacion descrita
en el capitulo 3. Dentro del Andlisis se define la estructura general de
paquetes y clases que tendra el Sistema asi como los casos de uso que
se resolveran.

Disefio del Sistema.

Dentro del Disefio del Sistema se aumenta el detalle que el Analisis
provee. En este capitulo se definen especificamente todas las clases
que conforman la aplicacidn asi como los métodos y atributos de cada
una de ellas. Para documentar esta informacion, este capitulo
contiene los diagramas de clases de todos los paquetes. En éstos se
explica la forma en la que cada mddulo logrard cumplir con su
funcion.
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CAPITULO 1

Introduccion a la Sindicacion de Contenido

Este capitulo introduce el concepto de Sindicacion de Contenido. Debido
principalmente a que la palabra “sindicacion” no es una palabra oficial del espafiol
sino un anglicismo, el término Sindicacion de Contenido suele ser confundido o mal
interpretado.

Sin embargo, y a pesar de lo dspero que pueda parecer el tema de primera
instancia, la Sindicacién de Contenido promete ser, entre otras cosas, la base para
la evolucion de Internet y la creacion de una Web Semantica, por lo que hoy en dia
su estudio y desarrollo ocupan un lugar primordial en la tecnologia de la
informacion.

¢Qué es la Sindicacion de Contenido?

El término sindicacidon es un anglicismo que proviene de “syndication”, habitual
terminologia anglosajona de los medios de comunicacién. De manera estricta, se
desaconseja su uso en espafiol, sin embargo es un término que se ha hecho muy
popular dentro de la jerga técnica a partir del auge del “Content-Syndication” o
Sindicacion de Contenido como normalmente se le conoce en espaiiol.
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Se le llama entonces Sindicacion de Contenido a la redifusion de contenidos
informativos o ludicos de un emisor original por otro, que adquiere los derechos
gracias a un contrato o licencia. La Sindicaciéon de Contenido, o en términos
linguisticamente mas recomendables “Redifusién de Contenido”, es un concepto
aplicado a varias situaciones: Sindicacion Televisiva, Sindicacion de Prensa,
Sindicacion de Radio y Sindicacién de Contenido Web.

Sindicacion de Contenido Web

A lo largo de este documento, al hacer referencia a Sindicacién de Contenido, se
estard hablando especificamente de Sindicacidon de Contenidos Web.

La Sindicacién de Contenido comprende todo el contenido de un sitio web que se
encuentra disponible para ser usado por otros servicios. EI Contenido Sindicado,
también conocido como fuente (o “feed” en inglés), puede estar compuesto tanto
por el contenido en si como por metadatos (es decir, informaciéon acerca del
contenido mismo).

El Contenido Sindicado puede estar compuesto por elementos de diferentes
caracteristicas que pueden ser desde muy sencillos hasta muy complejos —de
acuerdo a la eleccion del sitio web que lo publica. Podemos tener contenido
formado por enlaces a documentos y encabezados de noticias e historias y tener
contenidos mucho mas complejos que abarquen toda la informacidon que un sitio
web ofrece.

La Sindicacidon de Contenido permite a los usuarios acceder a un sitio web desde
multiples dispositivos y ser notificado de actualizaciones y novedades de una gran
variedad de servicios. Por otro lado, resulta una herramienta muy poderosa para
los desarrolladores de Servicios Web al ser econémica, sencilla, rdpida y versatil.
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Un poco de historia

La Sindicacion de Contenido Web esta estandarizada desde hace mas de una
década. La gran mayoria de estos estandares estan basados en XML (Extensible
Markup Language).

XML es una especificacion de propdsito general para crear lenguajes de marcado
personalizados. Es clasificado como un lenguaje extensible debido a que brinda a
sus usuarios la posibilidad de definir sus propios elementos. Su principal propdsito
es facilitar la difusiéon de datos estructurados a través de diferentes sistemas de
informacion.

A pesar de ser varios los estandares de Sindicacion de Contenido basados en XML,
el estandar conocido como RSS es hasta la fecha y desde sus origenes el mas
popular. A grandes rasgos, RSS es una familia de estandares de Sindicacion de
Contenido usada comunmente para aplicaciones Web como “blogs”, noticias, y
cualquier contenido que tienda a actualizarse constantemente. Hablaremos un
poco de los origenes de RSS para entender sus dimensiones al dia de hoy.

Antecesores de RSS: MCF y RDF

RSS fue creado formalmente en 1999 y es un amplio conjunto de estandares que
ha sido renovado y modificado constantemente desde su nacimiento.

Los primeros origenes de RSS se remontan a 1995, con el trabajo de Ramanathan V.
Guha. Guha desarrolld un sistema llamado Meta Content Framework (MCF). El
objetivo general de este sistema era el de describir objetos, sus atributos y las
relaciones entre éstos.

MCF fue un proyecto de investigacion experimental fundado por Apple© y arrojé
como resultado una aplicaciéon llamada ProjectX que posteriormente fue
renombrada como HotSauce. A finales de 1996, algunos cientos de sitios estaban
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creando archivos MCF que contenian la descripcidon general de sus servicios, y
HotSauce permitia a los usuarios navegar a través de estas descripciones.

HotSauce fue popular pero meramente experimental, y cuando Steve Jobs’ regresd
a la gerencia de Apple© en 1997 termind con mucha de la investigaciéon que esta
corporacion llevaba a cabo y Guha abandond sus tareas en la empresa para unirse
a Netscape©.

Estando en Netscape©, Guha conocidé a Tim Bray, uno de los pioneros de XML, e
inicié la exportacién de MCF hacia un nuevo formato basado en XML. Este proyecto
se convirtiéd mas tarde en el Resource Description Format (RDF).

RDF es un lenguaje de propdsito general para representar informacion en Internet.
Esta disefiado especificamente para la representacion de metadatos y relaciones
entre objetos. En su forma mas extendida, RDF es la base para el concepto
conocido como Web Semantica, la visiéon del World Wide Web Consortium (W3C)
para una red de informacidn que las computadoras puedan entender.

Channel Definition Format

Para finales de 1997, Microsoft© no habia pasado por alto la experiencia de
HotSauce y continué el desarrollo de MCF para la descripcidon de Sitios Web y cred
el Channel Definition Format (CDF).

CDF estd basado en XML y puede describir la popularidad, agenda, logotipo vy
metadatos acerca de un sitio web. Fue introducido en Internet Explorer 4.0 y
posteriormente en el escritorio de Windows XP donde proporciond las bases de lo
gue posteriormente se llamé Active Desktop.

Para 1999, MCF estaba fuertemente posicionado en XML y RDF estaba tomando
fuerza. Microsoft© y Netscape®© pasaban por un periodo de competencia muy
fuerte y ambas companias estaban a punto de lanzar las nuevas versiones de sus
navegadores.
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Primera aparicion de RSS

Netscape®© lanzd entonces un sitio web llamado “My Netscape Network”, y con
este sitio, lanzo también RSS.

RSS como abreviacidon para RDF Site Summary, permitia a este sitio web desplegar
informacién proveniente de otros Sitios Web en una sola pagina. El usuario podia
entonces personalizar “My Netscape Page” -una pagina individual y personalizable
dentro del sitio “My Netscape Network”- para que ésta contuviera noticias de
cualquier sitio en el que estuviera interesado y que tuviera un archivo RSS
disponible. Este servicio era, basicamente, un sitio web fruto de lo que HotSauce y
CDF habian dejado como ensefianza. “My Netscape Network” fue un gran éxito a
nivel internacional.

“My Netscape Network” trajo multiples beneficios debidos principalmente a que,
de un momento a otro, Netscape© contaba con cantidades enormes de contenido
que resultaban de interés para los usuarios y que ademas habian adquirido de
manera gratuita. El usuario también era beneficiado, podia tener la informacion de
sus sitios preferidos resumidos en una sola pagina y este era un servicio novedoso y
atractivo.

Todas estas cualidades aunadas a la relativa sencillez del mismo estandar RSS
demostraron ser tan utiles y prometedoras que RSS no fue Unico de Netscape®© por
mucho tiempo. Convertir RSS a HTML es simple, por lo que muchos sitios basados
en RSS empezaron a surgir en la red. Sitios Web como slashdot.com incorporaron
fuentes RSS como remplazos de sus propios formatos internos y desarrolladores de
los principales lenguajes de scripting crearon rapidamente herramientas sencillas
para desplegar fuentes RSS.

RSS se convirtié entonces en una tecnologia sumamente prometedora.

Evolucion de los estandares

15



El primer estandar RSS fue el estandar RSS 0.9 desarrollado por Dan Libby,
investigador de Netscape©. Este estandar, completamente basado en RDF, resulté
ser muy completo, pero demasiado complejo para los usuarios que se esperaba,
tendria en ese entonces.

Fue entonces que surgid, casi de manera inmediata, RSS 0.91 que incorporaba
nomenclatura familiar para los usuarios obtenida de los mas conocidos lenguajes
de scripting de ese momento y que, ademas, era completamente independiente de
RDF. Debido a este cambio drastico, Dan Libby cambid el significado del término
RSS —originalmente las siglas de RDF Site Summary- y lo definié como una palabra
en si.

Sin embargo, Netscape© no lanzé mds versiones de RSS. Luego de que “My
Netscape Network” fue cerrada, el equipo de investigaciéon de RSS dentro de la
corporacién también fue disuelto. Cuando hubo la necesidad de trabajar en nuevas
versiones de RSS, fue la comunidad de desarrolladores independientes la que tomd
la tarea y pronto, este estandar se dividié en dos bandos.

El primer bando, encabezado por Rael Dornfest —integrante de O’Reilly’s-, queria
producir una extensiéon para el estdandar que permitiera agregar nuevas
funcionalidades. Su plan era reintroducir RDF y hacer uso de espacios de nombres
de XML para lograrlo.

El otro bando se encontraba liderado por Dave Winer -CEO de Userland
Software©- quien diferia de la propuesta de O’Reilly’s argumentando que ésta
solamente complicaria el estandar. Su propuesta personal era que, a toda costa, se
deberia de luchar por mantener la simplicidad del estandar tal y como la versién
0.91 lo habia planteado.

La primera ramificacion

A pesar de las diferencias, en Diciembre de 2000 se liberé RSS 1.0. Este incluia el
uso de espacios de nombres XML, y regresaba al modelo basado en RDF. Sin
embargo, dos semanas después del lanzamiento de RSS 1.0, Dave Winer publicé
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RSS 0.92 que, como era de esperarse, era una opcidon mucho mas sencilla que
ademas, prescindia de RDF.

RSS estuvo entonces dividido en dos estdndares vigentes por casi dos afios. Se
tenia la versién simple (RSS 0.92) y la versidon compleja (RSS 1.0). Para los usuarios
finales de las fuentes RSS, sin embargo, esto no fue un inconveniente debido a que
ambos estandares eran compatibles

La segunda ramificacion

A mediados del 2002, la comunidad RSS volvid a sufrir una ramificacion.
Irébnicamente, esta ramificacion se debid a los esfuerzos realizados para unir las
versiones 0.9x y 1.0 en una nueva version que se llamaria RSS 2.0.

Una vez mas, el equipo de desarrolladores se dividié en dos corrientes. Por un lado,
Dave Winer y algunos otros seguian creyendo en la importancia de la simplicidad
del estandar y por otro lado, habia un gran grupo de desarrolladores que seguian
impulsando la idea de volver a introducir RDF como base de RSS.

Finalmente, después del lanzamiento de RDF 2.0 el 16 de Septiembre del 2002 por
el grupo de Dave Winer, el grupo de seguidores de RDF 1.0 decidié desconocer el
nuevo estandar y pensaron en publicar su propia versién que se llamaria RSS 1.0-
based specification. Sin embargo, este nunca fue publicado.

Hasta la fecha, RSS 2.0 es el estdndar mas usado de RSS. Sin embargo, aun existen
aplicaciones que trabajan sobre RSS 1.0. Por ahora, la solucién ha sido que todas
las aplicaciones construidas para trabajar con estos estdndares, sean capaces de
soportar ambos.

Beneficios de la Sindicacion de Contenido

La Sindicacién de Contenido hoy en dia es algo que se ve en cualquier sitio web
mas o menos reconocido. Esta es la razéon por la cual es un tema tan importante y
controvertido.
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Pero, éPor qué la Sindicacion de Contenido se ha vuelto tan popular?, éQué
ventajas trae al sitio web que la proporciona?, éPor qué este tema merece estudios
tan especializados? Estos son algunos de los beneficios inmediatos que brinda la
Sindicacion de Contenido:

Incrementa la cantidad de trafico al sitio web.
Incrementa la presencia del sitio web en la conciencia de los usuarios.
3. Incrementa el posicionamiento del sitio web en los resultados arrojados por
los motores de busqueda en Internet.
4. Permite establecer relaciones mas sélidas entre comunidades de Sitios Web.
5. Mejora la relacidon entre el sitio web y el usuario.

Conclusiones

Como parte de la explosion en la evolucion de Internet y los Servicios Web han
surgido muchas nuevas necesidades que han obligado a companias de Software y
desarrolladores a establecer nuevos estdndares y construir nuevas bases de
desarrollo. Los estdndares RSS surgen como una solucién a una necesidad
imperante que fue la propagaciéon ordenada y eficiente de informacién cambiante a
través de los medios de Internet.

En los capitulos subsecuentes se desglosa con detalle el proceso de Ingenieria de
Software de una aplicacion para el manejo y control de Contenido Sindicado; el
contenido tedrico presentado en este capitulo provee las bases necesarias para
seguir detallando los origenes y resultados de este aplicativo.
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CAPITULO 2

Estandares para la Sindicacidon de Contenido

Como se menciond en la seccién anterior, se han creado varios estandares para la
Sindicacion de Contenido. A lo largo de este capitulo, se ahondara mas en la
especificacion de 4 de los principales estandares basados en XML:

e RSS0.91
e RSS0.92
e RSS1.0
e RSS2.0

RSS 0.91

RSS 0.91 es el estdndar mas viejo de Sindicacién de Contenido basado en XML y a
pesar de que su creacidon data de 1999, actualmente todavia existen fuentes que
usan este estandar para definir su Contenido Sindicado.
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La principal aportacion de RSS 0.91 fue la eliminacion del uso de elementos RDF
para construir archivos RSS, esto permitié que usuarios y desarrolladores menos
experimentados pudieran hacer uso de esta nueva tecnologia.

Caracteristicas Generales

Las caracteristicas que introdujo RSS 0.91 y que lo hicieron diferente a todos los
estandares que existian en el momento de su lanzamiento se resumen en 5 puntos
importantes:

1. Validacién XML completa.

Los archivos RSS 0.91 son archivos XML 100% validos. Para lograr esto, se
obligd el uso de la etiqueta DOCTYPE dentro de los archivos, la cual valida el
documento con el DTD de RSS 0.91 correspondiente.

Con esta caracteristica, los archivos RSS 0.91 no solamente deben estar bien
formados, sino también ser validos con respecto a su DTD.

2. Eliminacidn de etiquetas con mezcla de contenido.

Las etiquetas podran tener contenido de un solo tipo. Es decir, cada etiqueta
podrd o bien contener sub etiquetas o bien contener texto, pero no ambos.

3. Incorporacion de nuevas etiquetas.

Se incorpord a la biblioteca de etiquetas una considerable cantidad de
nuevos elementos que permiten a los sitios que hacen uso del estandar,
poder dar mayor especificacion a su Contenido Sindicado.

4. Eliminacién de referencias RDF.

RDF presenta dos inconvenientes. El primero es que esta mas enfocado a la
definicion de meta datos que a la definicion de Contenido Sindicado vy el
segundo es que es muy dificil para el usuario o desarrollador promedio
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entenderlo y usarlo adecuadamente. Por estas razones, se eliminé por
completo el uso de RDF y se apego el estandar hacia el enfoque general de
XML.

Especificacion

A continuacién se presenta un listado de las etiquetas de RSS 0.91 en orden
alfabético.

Etiqueta <channel>

Descripcién Contiene la informacion acerca de un canal en particular. Todo lo
concerniente a un canal individual debe de estar contenido dentro
de esta etiqueta.

Atributos Ninguno

Sub elementos requeridos <description>
<language>
<link>
<title>

Sub elementos opcionales <copyright>
<docs>

<image>

<item>
<lastBuildDate>
<managingEditor>
<pubDate>
<rating>
<skipDays>
<skipHours>
<textInput>
<webMaster>

Etiqueta <copyright>

Descripcién Cadena que contiene la leyenda de los derechos de autor del
contenido.

Atributos Ninguno

Sub elementos requeridos Ninguno

Sub elementos opcionales Ninguno
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Etiqueta <day>

Descripcidn
Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

El dia de la semana escrito en inglés.
Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <description>

Descripcidn

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Texto plano que contiene la descripcion de un item <item>, un
canal <channel> 0 unaimagen <image>.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <docs>

Descripcién

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Esta etiqueta debe de contener una URL que haga referencia a
documentacion que describa con mas detalle el canal.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <!DOCTYPE>

Descripcién

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Constituye el identificador del tipo de documento. Esta etiqueta
XML identifica donde encontrar la definicidn para este formato.

Es necesario incluir la ubicacidn del archivo DTD que validara el
archivo. Preferentemente, debe de ser alguno de los siguientes
valores:

1. rssPUBLIC "-//Netscape Communications//DTD RSS 0.91//EN" ""

2. rssPUBLIC "-//Netscape Communications//DTD RSS 0.91//EN"
"http://my.netscape.com/publish/formats/rss-0.91.dtd"

Ninguno

Ninguno
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Etiqueta <height>

Descripcidn

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Especifica la altura de una imagen <image>. Debe de ser un valor
entero.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <hour>

Descripcién
Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Especifica una hora del dia. Debe de ser un entero entre 0y 23.
Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <image>

Descripcidn
Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Especifica una imagen asociada con un canal <channel>.
Ninguno

<url>
<link>
<title>

<description>
<width>
<height>

Etigueta <item>

Descripcién

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Describe un elemento asociado a un canal <channel>. El elemento
debe de representar una Pagina Web o una seccidn dentro de una
Pagina Web. Debe de tener un URL Unico asociado a él. Cada
elemento <item> debe de contener un titulo <title>y una liga o
referencia <1ink>. Una descripcion <description> es opcional.
Ninguno

Ninguno

Ninguno
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Etiqueta <language>

Descripcidn
Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Especifica el idioma del canal <channel>.
Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <lastBuildDate>

Descripcién

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Especifica la ultima fecha en la que fue modificado el canal
<channel>.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <link>

Descripcién

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Etiqueta que almacena una liga o URL a un sitio web o a una seccién
dentro de un sitio web.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <managingEditor>

Descripcidn

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Contiene la direccién de correo (e-mail) del editor del sitio web o de
la persona que debe de ser contactada para asuntos relacionados
con la edicién del Contenido Sindicado.

Ninguno
Ninguno

Ninguno
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Etiqueta <name>

Descripcidn

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Contiene el nombre de un objeto correspondiendo al atributo name
de una etiqueta <input> de HTML. Esta etiqueta aplica solamente
a dentro de la etiqueta <textinput>.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <pubDate>

Descripcidn
Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Fecha de publicacidn del canal.
Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <rating>

Descripcién

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Especifica la audiencia del canal, es decir, que tanta gente consulta
el canal cada cierto periodo de tiempo.

La cantidad especificada dentro de esta etiqueta debe de estar
respaldada por algun sitio web dedicado a auditar la audiencia de
Servicios Web.

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Etigueta <rss>

Descripcién
Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Identifica el inicio y el fin del contenido RSS.
e version-— En este caso, debe de ser 0.91.

e channel — Cada archivo debe de contener, por lo menos, un
canal.

Ninguno
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Etiqueta <skipDays>

Descripcidn

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Contiene una lista de dias de la semana (representados por la
etiqueta <day>) que indican los dias de la semana en los que el
canal no sera actualizado.

Ninguno

e day — Es necesario especificar por lo menos un dia de la
semana en caso de incluir la etiqueta <skipbays>.

Ninguno

Etiqueta <skipHours>

Descripcion

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Contiene una lista de horas (representadas por la etiqueta
<hour>) que indica las horas del dia en las que es muy poco
probable o imposible que el canal sea actualizado.

Si esta etiqueta no es usada, se asume que el canal serd
actualizado cada hora.

Ninguno

e hour — Es necesario especificar por lo menos una hora
del dia en caso de incluir la etiqueta <skipHours>.

Ninguno

Etiqueta <textinput>

Descripcidn

Atributos

Sub elementos requeridos

Representa un campo editable de texto con el propdsito de que los
usuarios puedan enviar informacion que resulte atil para el editor
del Contenido Sindicado.

Este elemento debe de tener un titulo, una liga (a la aplicacidon que
trabajard con la informacién recaudada), una descripcién y un
nombre que sera usado como el atributo name de una etiqueta
<input> de HTML.

Ninguno

e title—Cadena que identifique a este elemento.

e link — Liga o URL a la aplicacion que trabajara con la
informacién recaudada.

e description — Descripcion que contenga breves
instrucciones acerca de qué es lo que se espera que el usuario
haga con este componente.

e name — Nombre que serd usado como el atributo name de una
etiqueta <input> de HTML.
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Etiqueta <title>

Descripcion

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Cadena de texto que sirve como identificador para un recurso
determinado.

Cuando esta etiqueta es usada dentro de <item>, sera el
nombre de la liga <1ink> del elemento <item>.

Cuando esta etiqueta es usada dentro de <image>, serd el
texto asociado a la descripcion de la imagen.

Cuando esta etiqueta es usada dentro de <channel>, se
convierte en el titulo del canal.

Cuando esta etiqueta es usada dentro de <input>, se
convierte en el titulo o descripcién del elemento.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <url>

Descripcion

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Representa una ubicacién desde la que se espera obtener
recursos.

Esta etiqueta es diferente de la etiqueta <1ink> debido a
que <link> especifica una URL en la que se espera que el
usuario pueda hacer click para ser re direccionado a un sitio
web.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

27




Etiqueta <webMaster>

Descripcion

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Direccidn de correo electrénico (e-mail) del administrador del
sitio web o de la persona que deberad de ser contactada en
caso de tener problemas técnicos con el sitio web.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etiqueta <width>

Descripcion

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Especifica el ancho de una imagen <image>. Debe de ser un
valor entero.

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Etigueta <?xml?>

Descripcion

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Identifica al documento como un documento XML y especifica
la codificacion usada.
Esta etiqueta debe de ser la primera linea del documento.

e version - Debe deser 1.0.
e encoding - La codificacién usada en el documento.

Ninguno

Ninguno
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de etiquetas mencionada anteriormente.

channel

webMaster
rating
pubDate title
lastBuildDate link
description

skipDays language

5 klph ours

h:-ur copyright

managingEditor

description

title

description
textinput

title

description

Figura 2. 1 - Elementos de RSS 0.91

La figura 2.1 presenta un resumen, en forma de diagrama de arbol, de la estructura
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Ejemplo

Siguiendo la estructura descrita anteriormente, la Figura 2.2 muestra un Ejemplo
de cdmo puede construirse un archivo RSS 0.91 haciendo uso correcto de todos los
elementos definidos.

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE rss SYSTEM "http://my.netscape.com/publish/formats/rss-0.91.dtd">
<rss version="0.91">
<channel>
<pubDate>03 Apr 08 1500 GMT</pubDate>
<lastBuildDate>03 Apr 08 1500 GMT</lastBuildDate>
<docs>http://backend.userland.com/rss091</docs>
<description>Ejemplo de fuente RSS 0.91</description>
<title>Ejemplo de RSS0.91</title>
<link>http://www.urldeejemplo.com.mx/index.html</link>
<language>es-mx</language>
<managingEditor>editor@urldeejemplo.com.mx </managingEditor>
<webMaster>webmaster@urldeejemplo.com.mx </webMaster>
<image>
<title>Ejemplo de RSS 0.91</title>
<url>http://www.urldeejemplo.com.mx/imagenes/logo.gif</url>
<link>http://www.urldeejemplo.com.mx/index.html</link>
<width>88</width>
<height>31</height>
<description>El Mundo a través de la Sindicacién de
Contenido</description>
</image>
<skipHours>
<hour>6</hour>
<hour>7</hour>
</skipHours>
<skipDays>
<day>Sunday</day>
</skipDays>
<rating>(PICS-1.1 "http://www.rsac.org/ratingsv0l.html" 1 gen true comment
"RSACi North America Server" for "http://www.rsac.org" on
"1996.04.16T08:15-0500" r (n 0 s 0 v 0 1 0))</rating>
<item>
<title>Primer Elemento</title>
<link>http://www. urldeejemplo.com.mx/001.html</link>
<description>Esta es la descripcién del primer elemento.</description>
</item>
<item>
<title>Segundo Elemento</title>
<link>http://www. urldeejemplo.com.mx/002.html</link>
<description>Esta es la descripcidén del segundo elemento.</description>
</item>
<textInput>
<title>Busgeuda</title>
<description>Busca en la Base de Datos de Archivos</description>
<name>consulta</name>
<link>http://www. urldeejemplo.com.mx/busqueda.cgi</link>
</textInput>
</channel>
</rss>

Figura 2. 2 - Ejemplo de un Archivo RSS 0.91



RSS 0.92

RSS 0.92 fue liberado en Diciembre del 2000. Escrito por Dave Winer (Userland
Software’s ©), fue una expansién de RSS 0.91 agregando solamente 4 elementos
adicionales y haciendo algunas modificaciones en las numerosas restricciones
puestas originalmente a la especificacion.

A finales del 2003, Syndic8 publicé que cerca del 30% del Contenido Sindicado en la
Web usaba RSS 0.92. De cualquier manera, esta cifra no resulta tan impactante
tomando en cuenta que todas las fuentes en RSS 0.91 también estan en RSS 0.92 y
mucho del contenido construido supuestamente en RSS 0.92 no hace uso de
ninguna de las mejoras que RSS 0.92 trajo sobre la version 0.91.

Actualizaciones

Las actualizaciones que hizo RSS 0.92 sobre RSS 0.91 se resumen en:

e La etiqueta <1anguage>, antes obligatoria como sub elemento de la etiqueta
<channel>, ahora es opcional.

e Todos los sub elementos de la etiqueta <iten> son ahora opcionales.

e En RSS 0.91 varios elementos estaban restringidos a 500 o 100 caracteres.
Ahora se eliminaron todas las limitaciones en cuanto a la longitud de los
elementos.

e En RSS 0.91 no podian existir mas de 15 elementos <item> por canal, ahora
esta cantidad es ilimitada.
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Especificacion

A continuacién se mencionan solamente los elementos nuevos que fueron
agregados a la version 0.92. Todos los elementos de RSS 0.91 permanecen vigentes

en esta nueva version.

Etiqueta <source>

Descripcién

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Es un subelemento opcional de la etiqueta <item>.

Contiene el nombre del canal RSS del que proviene el <item>.

El propdsito de este nuevo elemento es el de dar crédito a las ligas
externas usadas dentro de una fuente. Permite hacer publicidad a el
origen del contenido desplegado.

e url — la liga a el archivo XML que contiene el canal al que se
hace referencia.

Ninguno

Ninguno

Etiqueta <enclosure>

Descripcidn

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Es un subelemento opcional de la etiqueta <item>.
Hace referencia a un recurso externo que puede ser un archivo de
cualquier tipo MIME valido.

e url —Laubicacién del recurso.
e length—Qué tan grande es el archivo en bytes.
e type — El tipo MIME del archivo.

Ninguno

Ninguno
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Etiqueta <category>

Descripcién

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Es un subelemento opcional de la etiqueta <item>.
Asocia una categoria al elemento en cuestion. La categoria puede
ser determinada por el autor.

domain — Atributo opcional que hace referencia a algun
documento o liga que contenga la jerarquia completa de
clasificaciéon usada por el sitio web o editor del Contenido
Sindicado.

Ninguno

Ninguno

Etiqueta <cloud>

Descripcién

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Es un subelemento opcional de la etiqueta <channel>.

Especifica un Servicio Web que soporte la interfaz rssCloud la cual
puede ser implementada en http-POST, XML-RPC o SOAP 1.1.

El propdsito de esta etiqueta es permitir que los procesos basados
en Cloud puedan notificar a los usuarios de actualizaciones en el
canal.

domain — Atributo opcional que hace referencia a el Servicio
Web que procesara la notificacion de actualizaciones.

port — Puerto a través del cual se hara la conexién con el
Servidor indicado en el atributo domain.

path — Ruta dentro del Servidor indicado en el atributo domain
para llegar a la aplicacidn de notificacion de actualizaciones.
registerProcedure — Procedimiento de registro que sera
usado para procesar el canal.

protocol — Protocolo de comunicacién que sera usado para la
comunicacion con el Servidor.

Ninguno

Ninguno
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La Figura 2.3 muestra la estructura completa de los elementos que se definen en
RSS 0.92.

webMaster

- title
rating

link
pubDate

description

lastBuildDate
language

docs

copyright

skipDays day z :
y managingEditor

skipHours hour

domain

port

cloud path

registerProcedure

protocol

[ channel title

url

link

image

width

height

description

title

description

textinput

name

link

title

link

gdescription

[ item SOUrCe url

url

enclosurs length

Lype

category domain

Figura 2. 3 - Elementos de RSS 0.92
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Ejemplo

Siguiendo la normatividad de la especificacion, la Figura 2.4 muestra un Ejemplo de
la forma en la que se debe de construir un archivo RSS 0.92. Se hace uso de todos
los elementos nuevos respetando la especificacién de cada uno de ellos.

<?xml version="1.0"?>
<rss version="0.92">
<channel>
<title>Ejemplo de RSS0.92</title>
<link>http://www.urldeejemplo.com.mx/index.html</link>
<description>Ejemplo de fuente RSS 0.92</description>
<language>es-mx</language>
<managingEditor>editor@ urldeejemplo.com.mx </managingEditor>
<webMaster>webmaster@ urldeejemplo.com.mx </webMaster>
<rating> </rating>
<pubDate>03 Apr 08 1500 GMT</pubDate>
<lastBuildDate>03 Apr 08 1500 GMT</lastBuildDate>
<docs>http://backend.userland.com/rss091</docs>
<skipDays>
<day>Friday</day>
</skipDays>
<skipHours>
<hour>11</hour>
</skipHours>
<cloud domain="http://www.cloudejemplo.com" port="80" path="/RPC2"
registerProcedure="notificame" protocol="XML-RPC" />
<image>
<title>Ejemplo de RSS 0.92</title>
<url>http://www.urldeejemplo.com.mx/imagenes/logo.gif</url>
<link>http://www.urldeejemplo.com.mx/index.html</link>
<width>88</width>
<height>31</height>
<description>El Mundo a través de la Sindicacién de Contenido</description>
</image>
<textInput>
<title>BUsgeuda</title>
<description>Busca en la Base de Datos de Archivos</description>
<name>consulta</name>
<link>http://www.urldeejemplo.com.mx/busqueda.cgi</link>
</textInput>
<item>
<title>Primer Elemento</title>
<link>http://www. urldeejemplo.com.mx/001.html</link>
<description>Esta es la descripcidén del primer elemento.</description>
<source url="http://www.sitioexterno.com/index.xml">Sitio Externo</source>
<enclosure url="http://www.urldeejemplo.com.mx/001.mp3" length="543210"
type"audio/mpeg"/>
<category
domain="http://www.dmoz.org">Business/Industries/Publishing/Publishers
/Nonfiction/Business/>
</item>
</channel>
</rss>

Figura 2. 4 - Ejemplo de Archivo RSS 0.92
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RSS 1.0

RSS 1.0 cambia drasticamente su funcionalidad y especificacidén con respecto a RSS
0.91 y RSS 0.92 debido a la incorporacion de RDF.

La incorporacion de RDF al estandar trajo consigo ventajas y desventajas. La
principal desventaja fue que el estandar se volvid mucho mas complejo, su sintaxis
y construccién resultan mucho mas dificiles de entender para usuarios promedio.
Sin embargo, resulta ser facil de extender y tiene un soporte mas especializado y
fuerte para el trabajo con metadatos.

El nicleo de RSS 1.0 fue construido sobre RSS 0.9. RSS 1.0 se enfoca en la
extensibilidad a través de espacios de nombres y RDF sin dejar de ser compatible
con RSS 0.9.

Especificacion

A pesar de que RSS 1.0 siguié una corriente diferente a la seguida por RSS 0.91 y
RSS 0.92, ambas ramas hacen uso de elementos similares. A continuacion se
muestra un resumen de las etiquetas de RSS 1.0 haciendo omisién de algunas que
ya fueron descritas previamente en las secciones dedicadas a RSS 0.91 y RSS 0.92.
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Etiqueta <rdf :RDF>

Descripcién

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Esta etiqueta debe de ser siempre el elemento externo de todo
documento RSS 1.0.

La etiqueta <rdf:RDF> de inicio asocia el prefijo rdf: del
espacio de nombres con el esquema de sintaxis RDF y establece el
esquema de RSS 1.0 como el espacio de nombres predeterminado
para el documento.

A pesar de que podria usarse cualquier otro prefijo asociado a un
espacio de nombres diferente, es necesario usar el prefijo rdf: si
se desea mantener la compatibilidad con RSS 0.9.

Ninguno

e channel — Cada archivo debe de contener, cuando menos, un
canal.

e item — Cada archivo debe de contener, cuando menos, un
elemento <item>. En RSS 1.0, las etiquetas <item> son sub
elementos tanto de la etiqueta <channel> como de la
etiqueta <rdf : RDF>.

e image —Imagen asociada al Contenido Sindicado.
e textinput — Cuadro de texto editable para obtener
informacioén del usuario.

Etiqueta <items>

Descripcidn

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Esta etiqueta representa la Tabla de Contenido del archivo RSS 1.0.
La principal funcion de esta etiqueta es la de asociar cada uno de los
elementos <item> dentro del documento, con un canal RSS en
particular.

Los elementos <item> que aparezcan en el documento pero que
no sean miembros de las etiquetas <items> del canal pueden ser
descartados al leer el archivo RSS.

Ninguno

e rdf:Seq — Etiqueta que define una secuencia. Es usada para
ordenar una serie de elementos. En este caso, almacenaria las
asociaciones especificadas dentro de la etiqueta <items>.

Ninguno
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La Figura 2.5 muestra un diagrama con la jerarquia de elementos que define RSS
1.0.

title

image url

link

title

link

description

channel title

description

textinput

name

link

title

item link

description

Figura 2. 5 - Elementos de RSS 1.0
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Ejemplo

La Figura 2.6 muestra como ejemplo un Archivo RSS 1.0 que hace uso de

atributos definidos en la especificacidn discutida anteriormente.

los

<dc:
<dc:
<dc:
<sy:
<sy

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<rdf :RDF
xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/"
xmlns:sy="http://purl.org/rss/1.0/modules/syndication/"
xmlns:co="http://purl.org/rss/1l.0/modules/company/"
xmlns:ti="http://purl.org/rss/1l.0/modules/textinput/"

xmlns="http://purl.org/rss/1.0/">
<channel rdf:about="http://www.urldeejemplo.com.mx/rssl.
<title>Ejemplo de RSS 1.0</title>
<link> www.urldeejemplo.com.mx/ejemplo</link>
<description>Ejemplo de fuente RSS 1.0</description>
publisher>Editor de la fuente</dc:publisher>
creator>Creador de la fuente</dc:creator>
date>2008-01-01T12:00+00:00</dc:date>
updatePeriod>hourly</sy:updatePeriod>

:updateFrequency>2</sy:updateFrequency>

o>

<sy:updateBase>2008-01-01T12:00+00:00</sy:updateBase>
<image rdf:resource="http://www.urldeejemplo.com.mx/imagen.gif" />
<textinput rdf:resource="http://www.urldeejemplo.com.mx" />
<items>

<rdf:Seg>

<rdf:1i resource="http://www.acercadelrecurso.com" />

</rdf:Seq>

</items>

</channel>
<image rdf:about="http://www.urldeejemplo.com.mx/icono.gif">

<title>Imagen Logotipo</title>
<url>http://www.urldeejemplo.com.mx/icono.gif</url>
<link>http://www.urldeejemplo.com.mx</link>

</image>
<textinput rdf:about="http://www.urldeejemplo.com.mx">

<title>BlUsqueda</title>

<description>Busca en la Base de Datos</description>
<name>query</name>
<link>http://www.urldeejemplo.com.mx</link>
<ti:function>search</ti:function>
<ti:inputType>regex</ti:inputType>

</textinput>
<item rdf:about="http://www.ligaalanoticia.com.mx">

<title>Titulo de la noticia</title>
<link>http://www.ligaalanoticia.com.mx</link>
<dc:description>Descripcién de la Noticia</dc:description>
<dc:publisher>Editor de la Noticia</dc:publisher>
<dc:creator>Creador de la Noticia</dc:creator>

<dc:subject>Tema de la Noticia</dc:subject>

<co:name>Nombre de la empresa asociada con la Noticia</co:name>
<co:market>NASDAQ</co:market>

<co:symbol>Nombre abreviado de la empresa</co:symbol>

</item>
</rdf :RDF>

Figura 2. 6 - Ejemplo de Archivo RSS 1.0
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RSS 2.0

Fue a mediados del 2002 que Dave Winer y Userland Software®©, tras anunciar la

version 2.0 de RSS, declararon que la especificacion de RSS se encontraria

“congelada”, queriendo decir con esto que no se harian mas actualizaciones a la

especificacion de RSS.

Se han publicado algunas otras versiones de RSS (2.0.1, 2.0.1-rv1, 2.0.1-rv2, 2.0.1-
rv3, 2.0.1-rv4, 2.0.1-rv5, 2.0.1-rv6, 2.0.8, 2.0.9 y 2.0.10) pero ninguna de ellas ha
hecho cambios significativos a la especificacion original de 2.0.

Actualizaciones

Entre las actualizaciones mas importantes que trajo RSS 2.0 se encuentran:

RSS en todas sus versiones, establece restricciones acerca de la forma en la que
debe de iniciar la cadena de texto contenida por los elementos <1ink> y <url>.
Antes de RSS 2.0, la especificacion solamente permitia que estas cadenas
iniciaran con http:// o con ftp://. RSS 2.0 permite que éstos elementos ahora
inicien con cualquiera de los siguientes prefijos: http://, https://, news://,
mailto: vy ftp://.

RSS 2.0 mejora el sistema de clasificacion de canales introduciendo niveles
dentro de las categorias. Con esto, el sistema de categorias para canales toma
una estructura mas organizada y estandarizada en forma de arbol que los
editores de Sindicacion de Contenido pueden implementar facilmente.

Tal vez la mejora mas significativa de RSS 2.0 consiste en su capacidad de
extension. Para lograr que los usuarios y programadores pudieran extender RSS
2.0 con nuevos elementos y definiciones, el estandar define que una fuente RSS
puede contener elementos que no estén en la especificacidon oficial de RSS 2.0
siempre y cuando estos elementos se encuentren definidos en un espacio de
nombres RSS.
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Especificacion

Entre las etiquetas que sufrieron modificaciones con la versién 2.0 de RSS se

encuentran:

Etiqueta <channel>

Descripcidn

Atributos

Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

La especificacién de esta etiqueta sufre cambios constantemente
debido a que es la etiqueta principal y externa dentro de la
estructura XML de los archivos RSS.

Como ha sido desde un principio, la etiqueta <channel> define un
canal. Pueden existir uno o mds canales dentro de un solo archivo

RSS.

Ninguno

title — El nombre del canal. Es la forma en la que los usuarios
haran referencia al Servicio Web. Si se tiene un sitio HTML que
contenga la misma informacion que el archivo RSS, el titulo del
canal debera de ser el mismo que el titulo del sitio web.

link —La URL del sitio web asociado al canal.

description — Frase o enunciado describiendo el canal.

language — El idioma en el que se encuentra escrito el canal.
Esto permite a los agregadores de Contenido Sindicado
agrupar, por ejemplo, todas las fuentes en Espaiiol de México
en un solo lugar. El valor de esta etiqueta debe de ser uno de
los valores listados en la especificacién de RSS 2.0.

copyright — Derechos de autor asociados con el canal.
managingEditor — Direccion de correo electronico de la
persona responsable del contenido editorial del documento.
webMaster — Direccidon de correo electronico de la persona
responsable por problemas técnicos relacionados con el canal.
pubDate — La fecha de publicacion del contenido del
documento.

lastBuildDate — La fecha de la ultima actualizacién del
documento.

category — Especifica una o mds categorias a las que
pertenece el canal.

generator — Especifica el programa usado para generar el
canal.

docs — URL que apunta a la documentacion del estandar usado
para construir el documento.

cloud — Permite la subscripcion a Servicios Web que se
encarguen de manejar clouds o servicios de actualizaciones.
ttl — NUmero de minutos que el documento permanecera
vdlido. Después de este tiempo, el canal debe de ser
actualizado de su fuente original.

image — Especifica una imagen GIF, JPEG o PNG que puede ser
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desplegada con el canal.

rating — La audiencia medida en PICS del canal.

textInput — Define un cuadro de texto mediante el cual el
editor puede recibir informacién del usuario como en un
cuadro de texto HTML tradicional.

skipHours — Define las horas del dia en las que este
documento no serd actualizado.

skipbDays — Define los dias de la semana en los que este
documento no serd actualizado.

Etiqueta <item>

Descripcién

Atributos
Sub elementos requeridos

Sub elementos opcionales

Un canal puede contener un numero indefinido de elementos
<item>. Un <item> representa una “historia”, una entrada como
una noticia de una revista o periddico. Cuando un <item> hace
referencia a una noticia, su descripcidén es entonces una sinopsis de
la noticia y su elemento <1ink> apunta a la versién completa de la
historia.

Ninguno

Ninguno

title —El titulo del elemento.

link — La URL con la informacién completa de la noticia
sefialada por el evento.

description — La sinopsis del evento sefalado por el
elemento.

author — Direccidn de correo electréonico del autor de la
entrada.

category — Especifica una o mas categorias para el elemento.
comments — URL de algln sitio web con comentarios acerca del
contenido del elemento.

enclosure — Describe contenido multimedia asociado al
elemento.

guid — Cadena que identifica de manera Unica al elemento.
pubDate — Indica la fecha de publicacion del elemento.

source — El canal RSS del que proviene el elemento.
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La Figura 2.7 muestra la estructura de elementos del estandar RSS 2.0.
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Figura 2. 7 - Elementos de RSS 2.0



Ejemplo

La Figura 2.8 muestra el contenido de un Archivo RSS 2.0 que tiene como objetivo

ejemplificar el uso de dicho estandar.

<rss version="2.0" xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/">
<channel>

<title>Ejemplo de Archivo de RSS 2.0</title>
<link>http://www.ligadeejemplo.com.mx</link>
<description>Ejemplo de una fuente RSS 2.0</description>
<language>es - mx</language>
<managingEditor>editor@ligadeejemplo.com.mx</managingEditor>
<webMaster>webmaster@ligadeejemplo.com.mx</webMaster>
<pubDate>03 Apr 08 1500 GMT</pubDate>
<lastBuildDate>03 Apr 08 1500 GMT</lastBuildDate>
<docs>http://backend.userland.com/rss</docs>
<skipDays>

<day>Monday</day>
</skipDays>
<skipHours>

<hour>20</hour>
</skipHours>
<category

Nonfiction />
<generator>NewsAggregator'o'Matic</generator>
<ttl>30<ttl>
<cloud domain="http://www.exampleurl.com" port="80" path="/RPC2"
registerProcedure= "pleaseNotify" protocol="XML-RPC" />
<image>
<title>Ejemplo de RSS 2.0</title>
<url>http://www.ligadeejemplo.com.mx/logo.gif</url>
<link>http://www.ligadeejemplo.com.mx/index.html</link>
<width>88</width>
<height>31</height>
<description>Descripcion de la Imagen</description>
</image>
<textInput>
<title>BlUsqueda</title>
<description>Busca en la Base de Datos</description>
<name>query</name>
<link>http://www.ligadeejemplo.com.mx/busqueda.cgi</link>
</textInput>
<item>
<title>Primer Elemento</title>
<link>http://www.ligadeejemplo.com.mx/001.html</link>
<description>Descripcion del primer elemento.</description>
<dc:creator>Autor</dc:creator>

<category

Nonfiction” />
<author>Autor</author>
<pubDate>Sat, 01 Jan 2008 0:00:01 GMT</pubDate>

</item>
</channel>
</rss>

domain="http://www.dmoz.org">Business/Industries/Publishing/Publishers/

<source url="http://www.otrositio.com/index.xml">Otro Sitio</source>

domain="http://www.dmoz.org">Business/Industries/Publishing/Publishers/

<guid isPermalink="true">http://www.ligadeejemplo.com/001.html</guid>

Figura 2. 8 - Ejemplo de Archivo RSS 2.0
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CAPITULO 3

Especificacion del Sistema

En los capitulos anteriores, se dio una base tedrica general acerca de la Sindicacién
de Contenido. En este capitulo y en los subsecuentes, se ahondara en las
aplicaciones que esta teoria puede tener.

La estandarizacion de la Sindicacidon de Contenido permite a los editores contar con
una herramienta sencilla y confiable para publicar su informacién pero también
provee a los programadores y desarrolladores de Software de un entorno sélido
para poder construir aplicaciones que faciliten y promuevan el uso global de esta
tecnologia.

El objetivo de los Ingenieros de Software en cuanto a Sindicacién de Contenido es
el de proveer herramientas para editores y usuarios finales que permitan la
creacién, manipulacion, busqueda, consulta y almacenamiento de Contenido
Sindicado.

Dado que actualmente en la Web se tienen miles y miles de fuentes de Contenido
Sindicado, una de las tareas indispensables que el Software tiene que facilitar es la
de poder consultar y agrupar varias fuentes en un solo lugar. El usuario no desea
tener que navegar de un sitio web a otro para poder consultar todas las fuentes de
Contenido Sindicado que le interesan, por el contrario, el usuario busca tener toda
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la informacion de su agrado disponible en un solo sitio y en un mismo instante. Es
entonces que programas que se encarguen de recopilar Contenido Sindicado de
multiples fuentes son una parte esencial de las soluciones de Software para
Contenido Sindicado.

No pasé mucho tiempo antes de que este tipo de aplicaciones obtuvieran su propio
nombre y terminologia. En inglés llamados Web Aggregators y en espafol
conocidos bajo una mala traduccion: Agregadores Web, estos programas se usan
tanto como Aplicaciones de Escritorio como Servicios Web y hoy en dia son una
herramienta indispensable para cualquier usuario del Contenido Sindicado.

A lo largo de este capitulo y en los capitulos subsecuentes, se analiza y documenta
el proceso de Ingenieria de Software que se trabajé para el desarrollo de un
Agregador Web. El proceso comprende cuatro etapas:

Especificacidon
Analisis
Diseno

P wnN e

Implementacién

Cada una de ellas sera desglosada de manera individual en un capitulo
independiente. Este capitulo da inicio a la documentacién de este proceso de
Ingenieria de Software desarrollando la etapa de Especificacién del mismo.

Introduccion

El proceso de Especificacion pretende definir, en lenguaje humano, el
comportamiento y funcionalidad que se espera tenga el programa.

La Especificacion aqui presentada se encuentra dividida a su vez en dos secciones:
la Especificacidn Funcional y la Especificacion No Funcional.

Dentro de la Especificacion Funcional se hablara de los casos y escenarios de uso
del programa y se definird detalladamente cual se espera sea el resultado final de
cada uno de éstos.
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Dentro de la Especificacion No Funcional se incluyen detalles acerca de la
usabilidad, desempefio, escalabilidad, requisitos de Hardware y requisitos de
Software del programa.

Por ultimo, se incluye un Diccionario de Términos. En este diccionario se incluye la
definicidn de todas las palabras que constituyen el dominio del programa.

Especificacion Funcional

El programa a desarrollar tiene el nombre de: Agregador Web BiDi. El hecho de que
el nombre haga uso del término Agregador Web se ha esclarecido en parrafos
anteriores, por lo que solamente resta especificar que la inclusién de la palabra
BiDi se debe a que la aplicacién fue desarrollada expresamente para ser usada
dentro de la Biblioteca Digital (BiDi) de la Direccion General de Bibliotecas de la
UNAM.

Descripcion General

Agregador Web BiDi es un programa que debe recopilar informacion de fuentes de
Contenido Sindicado en la Web devolviéndola de forma ordenada y estandarizada.

Agregador Web BiDi debera de poder recopilar informacién de fuentes que sigan
cualquiera de los estandares mencionados anteriormente: RSS 0.91, RSS 0.92, RSS
1.0 0 RSS 2.0.

Agregador Web BiDi es una biblioteca, no es un Servicio Web ni una Aplicacion de
Escritorio. Agregador Web BiDi permitird que Servicios Web y aplicaciones
ejecutables puedan tener la funcionalidad de trabajar con fuentes de Contenido
Sindicado.
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Escenarios de Uso

Los Escenarios de Uso de una aplicacion son las diferentes maneras en las que esta
aplicacion puede ser usada y que se definen normalmente como secuencias de
acciones con estados inicial y final. Agregador Web BiDi es un componente con una
funcionalidad concreta y muy bien definida que se sintetiza en un Unico Escenario

de Uso.

v’ Escenario de Uso: Recopilacion de Contenido Sindicado

La Figura 3.1 muestra el diagrama del flujo general de este Escenario.

Walidacion e
identificacion de
fuentes

N
1V

Especificacion
de fuentes y
sU
clasificacian

Recopilacian de Validacion de
infarmacian infarmackin

Organizacion de
informacidn

Entraga de
infermacidn

Figura 3. 1 - Escenario de Uso

1. Especificacion de las fuentes de las que se recopilara informacion.

El usuario especifica cudles son las fuentes de las que se recopilard
informacién mediante la descripcion de los datos requeridos de cada una de

ellas.

2. Especificacion de la clasificacidon de las fuentes.

El usuario especifica los Grupos en los que desea que las fuentes sean
clasificadas.
pertenecer solamente a un grupo, cada grupo puede contener cero o mas

La clasificacion sera muy sencilla:

cada fuente puede

fuentes y los grupos no pueden contener sub grupos internos.




3. Validacion e identificacion de las fuentes.
Agregador Web BiDi procesara la informacion provista por el usuario
anteriormente y verificara que ésta sea valida y completa.

4. Recopilacién de informacion de cada una de las fuentes.
Se hara la comunicacién con cada una de las fuentes solicitando Ia
informacién requerida.

5. Validacion de la informacién recopilada.
Una vez recopilada la informacidn, se verificara que ésta sea valida vy
completa.

6. Organizacién de la informacidn recopilada.
Ya que la informacion ha sido recopilada y validada, se organizara
alfabéticamente respetando la clasificacién de grupos especificada por el
usuario al inicio del proceso.

7. Salida de la informacion recopilada.
Ya terminado el proceso, se entrega como salida toda la informacion
recopilada previamente organizada y validada.
La salida de la aplicacién debera de ser un objeto que contenga toda esta
informacién organizada.

Casos de Uso

Como Casos de Uso se sefalan eventos y pequeinas sub secuencias de acciones que
suceden o pueden suceder durante el Escenario de Uso de la aplicacion. Es
importante aclarar que en el proceso de Especificacion no se usa ningun lenguaje
computacional, por lo que si se quiere conocer informacién acerca de detalles mas
profundos de algun Caso de Uso en particular, es necesario consultar la seccion de
Analisis.

v Caso de Uso: Especificacién de las fuentes

El usuario provee la informacion de todas las fuentes de las que desea obtener
informacion. El formato mediante el cual el usuario especificara la informacién, los
datos que serdn necesarios para describir cada una de las fuentes y la forma en la
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que la aplicacién hard uso de este contenido sera desarrollado en la seccién de
Analisis. La Especificacion de las Fuentes abarca tres Sub Casos de Uso: Saber de
qué Fuentes se desea obtener informacidn, Obtener los datos necesarios de cada
una de las Fuentes y Recopilar los datos de todas las Fuentes en una unica
Especificacion.

Especificacion de las Fuentes

Obtener los datos
necesancs de cada una de las
Fuentes

Recopilar los datos de
iodas las Fuentes en una unica
Especificaciin

Saber de que Fuenles se
desea obtenar
Informacion

i

Lsiiario

las Fuentes

Figura 3. 2 - Caso de Uso: Especificacion de las Fuentes
v Caso de Uso: Saber de qué Fuentes se desea obtener informacién

El usuario determina qué fuentes le interesan. Este Caso de Uso no incluye la
construccion de ningun documento o compendio, solo define el proceso de
conocer el conjunto de fuentes, sin sus datos particulares, que desean ser
consultadas.

v' Caso de Uso: Obtener los datos necesarios de cada una de las Fuentes

El usuario debera de conocer cuales son los datos que debe de recopilar de cada
una de las fuentes. El conjunto de estos datos es aclarado en la Seccidn de Analisis.

50



v’ Caso de Uso: Recopilar los datos de todas las Fuentes en una Unica
Especificacion

El usuario deberd de conocer cudl es el formato mediante el cual Agregador Web
BiDi recibira la informacién acerca de las fuentes. Una vez conocido este formato,
construye un ejemplar de este formato con los datos que haya recopilado de las
fuentes que seran consultadas.

v’ Caso de Uso: Error al leer la Especificacion de las fuentes

A pesar de que esta fuera de los alcances de la Especificacidon el determinar el
manejo de errores de la aplicacion, es necesario decir que si se produce cualquier
tipo de error al leer las fuentes, el proceso debera de ser cancelado.

En caso de que el error se refiera solamente a la lectura de la informacién de una
fuente en especifico, se debera de notificar al usuario del error y el proceso debera
de continuar normalmente haciendo omision de la fuente que presentd el error.

v" Caso de Uso: Deteccidn de fuente invalida

Si dentro de la especificacion de las fuentes se encuentra que los datos
introducidos son semanticamente incorrectos, se debera de notificar al usuario del
error y la fuente serd omitida en la recopilacién.

v" Caso de Uso: La informacidn obtenida es invdlida

Si al obtener informacidon de una fuente se encuentra que ésta es invalida, la
informacidén sera descartada por motivos de seguridad. Una vez acabado el
proceso, se deberd de notificar al usuario que la informacion fue descartada y la
razon de dicha accion.

v Caso de Uso: Organizacién de la informacidn

La informacién sera organizada por grupos de fuentes y por orden alfabético. El
proceso de organizacion deberd de ser optimizado lo mas posible. El resultado que
se regrese al usuario al finalizar el proceso debera de estar organizado por estos
pardmetros. En la documentacion de la aplicacion, se debera de especificar la
forma en la que el usuario puede sacar provecho de dicha organizacion.
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v" Caso de Uso: Notificacion de Errores

Tanto el manejo de errores como el proceso de notificacion de los mismos son
temas fuera del alcance de la Especificacidon. Sin embargo, es necesario mencionar
qgue el usuario deberd de ser notificado de cualquier anomalia que se haya
presentado durante la ejecucién del proceso de recopilacién, no deberdn por
ningun motivo de existir casos en los que ocurran errores y el usuario no reciba una
descripcion clara de por qué el proceso de recopilacion se detuvo.

Especificacion No Funcional

Los requerimientos basicos de software y hardware que deberd de respetar la
aplicacion se condensan en la siguiente tabla.

Requerimiento Especificacion

Lenguaje de Programacion en el

1.6.
gue serd desarrollada Java 1.6.0

Sistemas Operativos en los que | Cualquier Sistema Operativo en el que se
podra ser usada pueda instalar una Mdaquina Virtual de Java

Cualquier Arquitectura que soporte alguno de
Arquitecturas en las que podra | los Sistemas Operativos requeridos ademas de
ser usada la instalacidn y ejecucién de la Maquina Virtual
de Java

Figura 3. 2 - Requerimientos basicos de Hardware y Software

52



Diccionario de Términos

Agregador Web. Programa que se encarga de recopilar informacién de diferentes
Fuentes de Contenido Sindicado. También usado como Agregador.

Aplicacion de Escritorio. Programa que es ejecutado en la maquina del usuario y
gue no es ejecutado por otro programa o dentro de otro programa. También
conocidas como Aplicaciones Stand-Alone.

Aplicacion Web. Programa con una arquitectura cliente — servidor que se
caracteriza por manejar comunicaciones a través de una red.

Contenido Sindicado. Informacién editada por un sitio web a la que se le da un
formato especifico y que suele ser breve y de temas principalmente noticiosos.

Estandar de Contenido Sindicado. Estdndar desarrollado para unificar la edicién de
Contenido Sindicado. También usado como Estandar RSS o Estandar de Sindicacion.

Fuente de Contenido Sindicado. Archivo o programa que provee un Contenido
Sindicado. También usado como Fuente.

Grupo de Fuentes. Clasificacion mediante la cual se pueden agrupar varias Fuentes
de Contenido Sindicado. Los Grupos de Fuentes seran definidos por el usuario.

Servicio Web. Aplicacion Web que provee de un servicio mediante la Web.

Sindicacion de Contenido. Accidn de convertir cualquier informacién en Contenido
Sindicado.

Sitio web. Conjunto de archivos y programas que normalmente son publicos y que
pueden ser consultados mediante Internet.

Usuario. Define al usuario de la aplicacion Agregador Web BiDi. El usuario de la
aplicacion puede ser una persona interesada en usar la funcionalidad provista por
la aplicacién o un programa que esté haciendo uso de Agregador Web BiDi como
una libreria para alcanzar un resultado mas complejo.
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CAPITULO 4

Analisis del Sistema

Durante el proceso de Andlisis, se pretende dar un toque computacional a la
Especificacion, transformando la misma en un lenguaje computacional. Para lograr
este objetivo, el proceso de Analisis se puede documentar agregando cuantioso
contenido UML que permita especificar con mayor detalle y en términos
computacionales lo que la Especificacion indica.

El primer gran paso que da el Andlisis, es la inclusién de un diagrama general de
clases para la aplicacién. Este primer diagrama sélo incluye una visidn superficial de
la estructura de clases que incluye:

e Especificacion de las clases
e Distribucion de estas clases en paquetes
e Especificacidon de las relaciones entre las clases

Posteriormente, el Andlisis comprende la construccion de Diagramas de
Colaboracion UML y Diagramas de Secuencia UML para cada uno de los Casos de
Uso que se definieron en la Especificacion de la aplicacién los cuales permitiran
entrar al proceso de Disefio con un panorama mas limpio y ordenado.
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Diagrama de Clases

Seria inutil desplegar solamente un diagrama de clases que comprendiera toda la
interaccion, clasificacién y funcionalidad de la estructura de clases de la aplicacién
debido a que el diagrama general es demasiado complejo. Por eso se hace una
construccion gradual empezando con la estructura de paquetes desde el nivel
superior y llegando hasta la especificacion de los atributos e interacciéon de cada
una de las clases.

Estructura de Paquetes

La estructura de clases se divide en dos paquetes principales: el paquete process y
el paquete rss.

1 1

Procass ras

Figura 4. 1 —Paquetes del nivel superior

El paquete rss, contiene la definicidon de los conceptos de Sindicacidon de Contenido
(como canales, items, recursos, etc.) ademads de la clase principal que se encarga de
agregar todo el contenido recopilado en un solo objeto.

El paquete rss se compone a su vez por cuatro paquetes:

e Paquete aggregator. Contiene las clases de control. Se encarga de hacer uso
de todas las demas clases del paquete rss para lograr el funcionamiento
buscado.

e Paqguete elements. Contiene la definicion de los elementos de un canal
como se detallan en las especificaciones de RSS.
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e Paquete resources. Contiene la definicién de los elementos de mas alto nivel
de la abstraccién de la Sindicacion de Contenido como canales e items.

e Paquete util. Contiene recursos auxiliares para la ejecucidon central de la
aplicacion como los parametros de configuracion introducidos por el
usuario.

—

T 1T

1 [ ] ] [ ]

aggregator elements rEsSources kil

Figura 4. 2 - Estructura interna del Paquete rss

El paguete process, contiene la implementacion de las acciones de comparacion,
analisis, busqueda y ordenamiento que se ejecutaran sobre los elementos
definidos en el paquete rss.

El paquete process esta compuesto por cinco paquetes internos:

e Paguete comparing. Contiene la funcionalidad para realizar comparaciones
entre los elementos de la aplicacion.

e Paquete parsing. Contiene la funcionalidad para analizar fuentes y archivos y
poder construir objetos del sistema.

e Paguete searching. Contiene la funcionalidad para realizar busquedas sobre
las fuentes y poder obtener la informacién necesaria para construir canales.

e Paquete sorting. Contiene la funcionalidad necesaria para ordenar los
elementos de la aplicacion.

e Paquete util. Contiene herramientas auxiliares para la ejecucién de los
procesos definidos en los otros cuatro paquetes.
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process

B Kl
71
1 1 1 ]
comparing parsing searching sorting

utils

Figura 4. 3 - Estructura interna del Paquete process

Finalmente, la estructura de paquetes queda conformada por dos niveles, donde el

Bajo Nivel se conforma por nueve clases agrupadas en dos paquetes.

Nivel Exterior Bajo Nivel

ageregator
elements
F55 resolrces
Estrctura de fT

Paguetes

parsing

sarting

Calm rzlarmg
searching
process —_—
Ltils

Figura 4. 4 - Estructura completa de Paquetes
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Estructura de Clases

Se empezara detallando la estructura de clases por paquetes visitando cada uno de
los paquetes de bajo nivel. Al final de esta seccion, se incluird un resumen con la
estructura general de clases de toda la aplicacién.

Paquete rss.aggregator

Una sola clase es la que conforma este paquete: rss.aggregator.Aggregator. La
clase Aggregator es el control de la aplicacién. Desde esta clase se invocan todas las
acciones que se ven involucradas en el proceso de recoleccion.

—

rss

=i

aggregator

T

Aggregator

Figura 4. 5 - Paquete rss.aggregator

Paquete rss.elements

Este paquete almacena la descripcidon de los elementos sobresalientes de un canal
segun la especificacion del estandar RSS descrito en los primeros capitulos de este
documento. El paquete posee una clase independiente por cada uno de los
elementos representados.
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Figura 4. 6 - Paquete rss.elements

Clase rss.elements.Category. Define el elemento category especificado para
RSS 1.0 y RSS 2.0.

Clase rss.elements.Cloud. Define el elemento cloud especificado para RSS
1.0y RSS 2.0.

Clase rss.elements.Enclosure. Define el elemento enclosure especificado
para RSS 1.0 y RSS 2.0.

Clase rss.elements.Image. Define una clase padre para especificar
elementos image para RSS 1.0 y RSS 2.0.

Clase rss.elements.ImageXML. Define el elemento image especificado en
RSS 2.0.

Clase rss.elements.ImageRDF. Define el elemento image especificado en
RSS 1.0.

Clase rss.elements.Guid. Define el elemento guid especificado en RSS 2.0 y
RSS 1.0.

Clase rss.elements.Textlnput. Define una clase padre para especificar
elementos text input para RSS 1.0 y RSS 2.0.
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e C(Clase rss.elements.TextinputXML. Define el elemento text input
especificado en RSS 2.0.

e C(lase rss.elements.TextinputRDF. Define el elemento text input
especificado en RSS 1.0.

Paquete rss.resources

Las seis clases que conforman este paquete permiten definir los canales y sus items
segun la especificacion de los estandares 1.0 y 2.0 de RSS.

]
rss
] C‘)
resources
Channel lterm
—D <
ChanneIRDF ChannelXML ItemRDF HemxXML

Figura 4. 7 - Paquete rss.resources

e Clase rss.resources.Channel. Define un canal genérico para ser extendido
por las definiciones particulares de cada estandar.

e Clase rss.resources.ChannelRDF. Define un canal segun el estandar RSS 1.0.

e Clase rss.resources.ChannelXML. Define un canal segun el estandar RSS 2.0.

e C(Clase rss.resources.ltem. Define un item genérico para ser extendido por las
definiciones particulares de cada estandar.
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e Clase rss.resources.ltemRDF. Define un item segun el estandar RSS 1.0.
e C(Clase rss.resources.ltemXML. Define un item segun el estandar RSS 2.0.

Paquete rss.util

Las clases del paquete rss.util agrupan las funcionalidades auxiliares que son
requeridas por los demds miembros del paquete rss. Este paquete se conforma por
tres clases.

1
rss
T
util
Pair RSSSourceMetadata SourceData

Figura 4. 8 - Paquete rss.util

e Clase rss.util.Pair. Define una estructura formada por un recurso y un valor.
Esta estructura permite agregar informacién adicional a items y canales.

e C(Clase rss.util.RSSSourceMetadata. Almacena los datos de una fuente de
acuerdo a los metadatos que hayan sido introducidos por el usuario.

o C(Clase rss.util.SourceData. Se encarga de leer, almacenar y manejar la
informacién de configuracion que haya sido introducida por el usuario.
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Paquete process.comparing

Para poder establecer un orden sobre los items y canales, la aplicacidon cuenta con
el paquete process.sorting. Este paquete se encarga de aplicar los comparadores
necesarios a items y canales para ordenar la informacién recopilada. Las clases del
paquete process.comparing, le permiten a las clases de ordenamiento poder
establecer una relacién de orden entre los elementos que se van a comparar.

—

process

T
1
comparing

> <

—T

ChannelAlfaComparator ChannelDateComparator ltemAlfaComparator ltemDateComparator

Figura 4. 9 - Paquete process.comparing

Este paquete contiene una clase por cada relaciéon de orden establecida sobre
canales e items.

e Clase process.comparing.ChannelAlfaComparator. Define una relacién de
orden sobre canales de acuerdo al ordenamiento alfabético de sus titulos.

e Clase process.comparing.ChannelDateComparator. Define una relacién de
orden sobre canales de acuerdo al ordenamiento de sus fechas de
publicacidn.

e C(lase process.comparing.ltemAlfaComparator. Define una relacion de
orden sobre items de acuerdo al ordenamiento alfabético de sus titulos.

e C(lase process.comparing.ltemDateComparator. Define una relacion de
orden sobre items de acuerdo al ordenamiento de sus fechas de publicacién.
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Paquete process.parsing

La informacion recopilada de las fuentes es, de primera instancia, un documento
RSS. Este documento debe de ser analizado para poder construir el contenido que
se estd buscando. Las clases de este paquete se encargan de llevar a cabo este
proceso.

]

pProcess

s

parsing

Parsar ParserException| | RS3SParser

F L,

XMLParser RDFParser

Figura 4. 10 - Paquete process.parsing

Son cinco las clases que conforman este paquete:

e Clase process.parsing.Parser. Clase abstracta que define el comportamiento
gue debe de tener un analizador de documentos RSS.

e C(Clase process.parsing.XMLParser. Clase que extiende Ila clase
process.parsing.Parser. Define un analizador para documentos de RSS 2.0.

e C(Clase process.parsing.RDFParser. Clase que extiende la clase
process.parsing.Parser. Define un analizador para documentos de RSS 1.0.
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e C(Clase process.parsing.ParserException. Clase que permite manejar las
excepciones que se puedan presentar al analizar un documento RSS.

e Clase process.parsing.RSSParser. Clase que se encarga de determinar qué
analizador especifico le corresponde al documento RSS que se desea
analizar.

Paquete process.searching

Una vez que se tienen los datos de una fuente, el siguiente paso es hacer una
conexién con la misma que arroje como resultado la recopilacion de la informacién
gue se le esta solicitando. Las clases del paquete process.searching se encargan de
ejecutar los diferentes protocolos de comunicacidn necesarios para lograr una
transaccion exitosa con cada una de las fuentes.

—

process

—T

searching

T

SearchRSS

Figura 4. 11 - Paquete process.searching

La Unica clase miembro de este paquete es la clase process.searching.SearchRSS
gue se encarga de ejecutar la busqueda y conexion con la fuente una vez que ya se
tiene toda la informacidn de la misma.
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Paquete process.sorting

Tanto los items como los canales pueden ser almacenados respetando diferentes
relaciones de orden, como puede ser la relacién de orden definida por el
ordenamiento alfabético del titulo del item o canal o la relacion de orden definida
por el ordenamiento de las fechas de publicacion de los items o canales.

L]

process

=i

sorting

T

TreeSetChannel TreeSetitem

Figura 4. 12 - Paquete process.sorting

El paquete contiene una clase para ordenar canales y otra clase para ordenar
items:

e C(Clase process.sorting.TreeSetChannel. Esta clase se encarga de ordenar
canales de acuerdo a una relacién de orden previamente establecida por un
comparador haciendo uso de una estructura de arbol binario de busqueda.

e C(Clase process.sorting.TreeSetltem. Esta clase se encarga de ordenar items
de acuerdo a una relacion de orden previamente establecida por un
comparador haciendo uso de una estructura de arbol binario de busqueda.
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Paquete process.util

Este paquete provee a las demds clases del paquete process de funciones auxiliares
gue permitan lograr el comportamiento buscado por cada una de estas respetando
la modularidad, cohesién y acoplamiento del sistema.

—

process

—T

FE

DateParsing DateFormat

Figura 4. 13 - Paquete process.util

La clase process.util.DateParsing se encarga de obtener fechas de diferentes
origenes haciendo analisis sobre cadenas de texto que pueden contener horas y
fechas en diferentes formatos.

Por otro lado, la clase process.util.DateFormat se encarga de manejar los
diferentes formatos en los que se pueden presentar las fechas que se manejen en
el sistema.
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Diagrama general de Clases

Con toda la informacién presentada, el sistema estaria compuesto por la siguiente

estructura jerarquica de clases.
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Pair SourceData| [Channel m Aggregator Category | |Cloud Enclosure Innage Guid Textinput
|
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parsing searching sorting

comparing

s

SearchRSS | | TreeSetChannel | | TreeSetitem | |DateParsing | | DateFormat IChannelDateComparator ItemDateComparator

| | | ChannelAlfaComparator ltemAlfaComparator
Parser ParserException| | RSSParser

I 7,

XMLParser RDFParser

Figura 4. 14 - Estructura general completa de paquetes
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Casos de Uso

Se dio un esbozo de los Casos de Uso de la aplicaciéon en la seccién de
Especificacion. Es trabajo del Analisis dar una version mas detallada y en lenguaje
computacional de estos Casos de Uso. Primero se engloba en un solo diagrama,

todos los Casos de Uso que se presentan en el sistema.

Usuario

Agregador Web BiDi

Especificacién de las Fuentes

Determinar Fuantes

N7

CUSES

; sz L wUSEsE
specificacion de
las Fuanies

A

Recogilar Datos

Leer Especificacion de las Fuentes

‘

Error de
Especificacidn de las Fuentes

alusasy

Leer Especificacion

EUSesy R e aUSESH
Documento Invlidalk] il e

Ordenamiento de la Informaciéon

Comparacidn de .
Elemantos

Ordenamisnto de |
Infarmaciin

/

Andlisis de las
Fuentes

Obtencién de la
Informacicn

Sistema

Figura 4. 15 - Casos de Uso del Sistema
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Diagramas de Colaboracidon

Los Diagramas de Interaccién modelan el comportamiento de los Casos de Uso
describiendo la forma en la que grupos de objetos interactian entre si para
completar una tarea especifica. Existen dos tipos de Diagramas de Interaccioén: los
Diagramas de Colaboracion y los Diagramas de Secuencia.

Los Diagramas de Colaboracion muestran la relacidon entre objetos y el orden de los

mensajes que son enviados entre ellos.

Caso de Uso: Leer Especificacion de las Fuentes

1: oben Fuenies —w
| Aggregator | | Sourcelata 1 — ]
——dl

45, Devyelve Fusnies
+—4.2 Error de Semantica
4-3.2: Error de Construceion
@2 2; Error de Lectura

4— sojuanyg afnisucs (Lt
4— UQDENINEdST BR OAlYNIE BZEUY [T
4— LDipESyIosds] Bp OAYME 887 L°F

Figura 4. 16 - Diagrama de Colaboracién: Leer Especificacidon de las Fuentes

Caso de Uso: Obtencion de la Informacion

1: Dhten Infeemacidn da las Fuantes —w

| Aggrenator | | SearchRES

+—3: Devuelve Informacion de las Fuentes

4— SAJUBN SE| B LOMEWICN| S0 UDISUSIN0 2

Figura 4. 17 - Diagrama de Colaboracién: Obtencién de la Informacion
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Caso de Uso: Andlisis de las Fuentes
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Figura 4. 18 - Diagrama de Colaboracion: Anélisis de las Fuentes

Caso de Uso: Ordenamiento de la Informacion
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Figura 4. 19 - Diagrama de Colaboraciéon: Ordenamiento de la Informacién

Diagramas de Secuencia
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Los Diagramas de Secuencia son el otro tipo de Diagramas de Interaccion. El
objetivo de estos Diagramas es demostrar el comportamiento de los objetos en un
Caso de Uso mediante la descripcidn de los mensajes que éstos envian.

Caso de Uso: Andlisis de las Fuentes
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Figura 4. 20 - Diagrama de Secuencia: Analisis de las fuentes
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Caso de Uso: Leer Especificacion de las Fuentes
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Figura 4. 21 - Diagrama de Secuencia: Leer Especificacion de las Fuentes
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Figura 4. 22 - Diagrama de Secuencia: Obtencidn de la informacién

73



Caso de Uso: Ordenamiento de la Informacidn
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Figura 4. 23 - Diagrama de Secuencia: Ordenamiento de la Informacién
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Conclusiones

A lo largo de este capitulo se documenté el Analisis de la aplicacién Agregador Web
BiDi. Gracias a los Diagramas incluidos en esta seccidn, se puede continuar con la
siguiente fase de Ingenieria de Software que es el Diseio de la aplicacion.

Mientras que la Especificacion da una idea general y en lenguaje humano de cual
debe de ser la funcionalidad del Agregador, el Analisis toma los elementos que la
Especificacidon brinda y los convierte a lenguaje Computacional.

Para que el grado de especificacion sea mayor sin perder la facil comprension, se
hace uso de Diagramas UML que son un estandar internacional y bien aceptado.
Los Diagramas UML usados durante el Analisis fueron los Diagramas de Casos de
Uso y los Diagramas de Interaccion.
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CAPITULO 5

Diseno del Sistema

En este etapa del proceso profundiza mas el contenido mostrado en el Analisis.

Dentro del Disefo del Sistema Agregador Web BiDi se incluye:

e Especificacién de los Atributos de las Clases
e Especificaciéon de los Métodos de las Clases
e Especificacion de los tipos de regreso de los Métodos de las Clases

e Especificacion de los parametros recibidos por los Métodos de las Clases

Para lograr los cuatro puntos anteriores, se hace uso de Diagramas de Clases UML
siguiendo la misma especificacion vista en las secciones anteriores de este

documento.
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Introduccion

Con el objetivo de dar una visidn estructurada de la jerarquia de clases del Sistema

Agregador Web BiDi, se dara inicio a este documento de Disefio mostrando

modularmente los diagramas de clase de cada uno de los paquetes que conforman

el Sistema. Como se describid en el capitulo anterior, se muestra en la Figura 5.1 el

Diagrama de Paquetes que clasifican las clases del Agregador.

—
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1 1 [ T 1
aggregator elements resources util
[ 1
> I

1 &=t | 1 1 1

comparing parsing searching sorting utils

Figura 5. 1 - Estructura de Paquetes del Sistema Agregador Web BiDi
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Paquete rss

Paquete rss.aggregator

El paquete rss.aggregator se conforma por una clase que tiene un papel primordial

dentro del Sistema completo al ser la clase principal (a la que llamariamos clase

ejecutable si este Sistema no fuera una biblioteca).

La clase rss.aggregator.Aggregator tiene 4 importantes atributos:

LinkedList<RSSSourceMetadata> sources. El atributo sources es una lista
ligada de objetos de la clase rss.util. RSSourceMetadata (la cual se detallara
mas adelante). Esta lista ligada almacenara los datos de las fuentes de las
qgue se obtendra informacién. Los datos almacenados en esta lista son los
qgue permitiran establecer una conexidén exitosa con las fuentes. Cada
entrada de esta lista tiene entonces una relacién directa con una de las
fuentes seleccionadas para consultar.

SourceData  sourceData. El atributo sourceData de la clase
rss.util.SoruceData se encargara de leer los datos de todas las fuentes por
consultar del archivo de configuracion XML que el usuario haya
proporcionado. A partir de este objeto sera que se podra construir la lista
sources.

LinkedList<Channel> buffer. Esta lista ligada almacenara la informacién
obtenida de las fuentes. Como se menciond en secciones anteriores, el
Contenido Sindicado tiene una jerarquia bien marcada encabezada por un
elemento denominado Canal. Es por esto que los elementos de esta lista son
objetos de la clase rss.resources.Channel.

TreeSetChannel channelSet. Esta estructura permitird establecer un orden
sobre la lista de objetos Channel almacenada en el atributo buffer mediante
un sistema de indexacion.

78



La Figura 5.2 muestra el Diagrama de Clases UML del paquete rss.aggregator.
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Figura 5. 2 - Diagrama de Clases de rss.aggregator.Aggregator



La clase rss.aggregator.Aggregator contiene dos Listas Ligadas que almacenaran las
fuentes y, posteriormente, el Contenido Sindicado obtenido de dichas fuentes. Se
decidié usar Listas Ligadas como Estructura de Datos por su propiedad de poder
crecer indefinidamente —no se sabe de antemano cuantos canales se pueden
recibir de una fuente ni cuantas fuentes seran analizadas- y por permitir libre
iteracion entre sus elementos —para poder realizar la recopilacién y ordenamiento
del Contenido Sindicado-.

La clase HelperAggregator es una clase interna de rss.aggregator.Aggregator. Esta
clase permite que la recopilacion de Contenido Sindicado se haga mediante
Multiprocesamiento construyendo un hilo de ejecucidn diferente para cada fuente;
esta decision de Disefio hace a la aplicacion mds eficiente al reducir el tiempo de
recopilacion solapando el tiempo de espera que se tiene con cada una de las
peticiones http que se hacen para obtener el Contenido Sindicado.

Esta clase se define como interna debido a que solamente es usada dentro del
método getResources de la clase rss.aggregator.Aggregator y no tiene el objetivo
de ser completa por lo que se busca evitar que otras clases quieran hacer uso de
ella.

Paquete rss.elements

Las clases dentro de este paquete son los elementos definidos en la especificacion
del estandar RSS mencionada en secciones anteriores.

Los atributos de las clases de este paquete son entonces los elementos definidos
en la especificacion de cada uno de ellos.

La Figura 5.3 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.elements.Category,
mientras que la Figura 5.4 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase
rss.elements.Cloud. La Figura 5.5 muestra el Diagrama de la clase
rss.elements.Enclosure.
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alements

Category

-tExonomy - sFing

~domain : string

+gneﬁax:nnnmy{] : slrlng

+sat Taxonomylin taxonomy - siring) | void
+getDomaini) - siring

+setDomain(in domain ; siring) ; woid
+HoStringl} : string

rss
elements
Cloud
l=domeain ; string
Fpath sting
port : slring
Fprotocal @ string

FregisterProcedure ; string

HgelDomain() : string

HsatTomain{in domain : string) © void
HrgetPath() - string

HsetPath(in path ; string) ; void
aatPart]) @ string

HeatPort(in port : string) ¢ void
HgetProtocol{) @ string

HsetProtocol(in protocol | string) ; void
+oetRenisierProcedurs() - string

+aetRegisterProcadura(in registerProcedure | string) « void

Figura 5. 3 - Diagrama de Clases de
rss.elements.Category

Figura 5. 4 - Diagrama de Clases de
rss.elements.Cloud

T

elemants

]

Enclosure

-url ; string
Hength : long
-type ! string

+oetLid() : string

+oetUrl{in url @ string) @ vold
+geilLength() : lomg
+setlength(in length : long) : void
+aetTypel) : strimg
+set Typelin typr : string) - woid
+HEoSrng() - string

Figura 5. 5 - Diagrama de Clases de rss.elements.Enclosure
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La Figura 5.6 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.elements.Guid.

—

]

elements

Guid

Lid - =tring

FisPemanentlink - bool

gatld() : string

+setld(in id : string) - void

+getlsPermanentLink(} ; bool

+eetlsPermanentLink(in isPermanenilink ; boof) - vosd
+toString() : string

Figura 5. 6 - Diagrama de Clases de rss.elements.Guid

La clase rss.elements.Guid contiene un atributo booleano Ilamado
isPermanentLink. Este atributo define si la liga o link definida por este objeto se
considera permanente o no. Debido a que solo se tienen dos opciones (ser
permanente o no serlo) este atributo se define como booleano y no como una

cadena (como el resto de los atributos de los elementos RSS).

La Figura 5.7 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.elements.Image y

sus clases hijas rss.elements.ImageRDF y rss.elements.ImageXML.
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=il

elements

Image
Hitulo - stning
-link - string
-urd : string
getTitled) : string
FsetTitle(in tite - string) | void
+getlinkD) | string
Hsetlinkiin link @ string) @ void
HgetUrl() - siring
Fsetlirl{in url ; string) ; woeid
#toSting() © siing

B S

ImageRDF ImageXML
Fabout | strirg Fwidth ©int
+setAbout(in about © stving) : void rheight : int :
+getAbout(} : string -description | islrlng
+toString() : string FgetWidthl) :int

FsetWidthlin width © int) - woid

+getHeighti) © int

HsatHeight{in hieight : int) © void
HgetDescription() : string

+setDascriptioniin description - string) ; void
HaSringl) : siing

Figura 5. 7 - Diagrama de Clases de rss.elements.Image y sus clases hijas
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La Figura 5.8 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.elements.TextInput
y de sus clases hijas rss.elements.TextInputRDF y rss.elements.TextInputXML.

—

rss

1

elements

T

Textinput

it strimg

-description ; string

Frame  string

+oetTitle() : string

+selTitle(in titte ; string) ; void
+getDescription() ; string

+setDescription{in description @ string) : woid
+getfame() - string

+eetMame(in name ; string) © vosd
+toString() @ string

T T

TextinputRDF TextinputXML
Labolt | strirg -link: @ sting
purl : string +getLink() ; string
+HoetAboul() | string +setLink(in link : string) : void
+eatAbout(in about - string) @ void +inString() : string
+aetlrl() - string
+setlir(in url - string); woid
+HaString) : string

Figura 5. 8 - Diagrama de Clases de rss.elements.Textlnput y sus clases hijas
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Paquete rss.resources

La Figura 5.9 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.resources.Channel

y sus clases hijas rss.resources.ChannelRDF y rss.resources.ChannelXML.

=

T

resources

T
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-oescription ; sting

Hitems ¢ LinkedList<llam=

-link @ string

Htitle: © string

-additionalinformation ; LinkedList=Pair=
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+getlink() @ string

Haetlinklin link : string}) : woid

FoetTitla() : string

etTitle(in title : siring) : void
Hqethdditionallrformation{} : Pair

Hgetindex() : int
setindex(in index ; int) ;| void
!-HQS'-.ringl,f] = 5lring

setidditionallnformation(in additionalinformacion | LinkedList<Pair>}) ; void

ChannelRDF

Fimage - ImageRDF
Hextinput : TexdtinputRDF

+getlmage!) : ImageRDOF

+HoStringl) : string

+setlimage(in image ; ImageRDF) : vosd
+oetTextinput() : TextinpuiRDF
+salTextinput{in textinput : TextinpuiIRDE) : void

ChannelXML

Harguage : string
-copyright ; striing
FmanagingEditor : string
FwehhMaster ; string
FpubDate | string
HastBuildDate - sring
-category : string
ganarator © siring
Fdoes | string

eloud @ Clowd

-t : lorg

-image : ImagexXhL
Frating - siring
Hextlnput | Textl nputML
lskipHours : siring
-skipDays : string

+oetlanguage() : string

+setl anguage(in language : string) : void
+getCopyright]) : string

HeetCopyright{in copyright ; string) © void
HoathManagingEditor() @ string

+setManagingEditor(in managingEditor : string) : vald
+getWebMasier() : string

q_+sefWehMastet[in webMaster ; string) - void

HoetPubDate() : string

HeatPubDate(in pubDate ¢ string) @ vioid
+netlastBuildDate]) @ string
+oetlastBuildDate(in lastBuildDate ;- string) © void
+oetCategony) ; string

HsetCategory(in category - siring) : void
HoetGanaratar) | string

+setGenarator]in generator | string) @ void
+geiliocs(} : string

+aelDocs(in docs | string) ; void
HroetCloudi) : Cloud

+getCloud(in doud : Cloud) : void
+gelTi() . long

+setTH{in t ; long) ; void

Hoetimage() - Imagexhil

Hsatimanealin image : ImageX®il) : void
+oatRating() | string

+zetRatinglin rating : sting) : void
+getTaxtinpul() : TextinputXhil
HsetTextinputiin textinput © TextnpubXhL) © vold
+getSkipHours() - slring

+seiSkipHours(in skipHours : string) - void
+getSkipDays() - string

+uetSkinDays{in skipDays ; sting) : void
+aStringt) « string

Figura 5. 9 - Diagrama de Clases de rss.resources.Channel y sus clases hijas
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La Figura 5.10 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.resources.ltem y
sus clases hijas rss.resources.ltemRDF y rss.resources.ltemXML.

rss
resources
Item
Hithe © string
=link ;- string
Fdescription ; string
Hinde : int
Fdate : string

Fadditionallnformation : LinkedList<Pair=>
HgetTite() @ string

s at Title(in tithe @ string) @ void
+getDescription() : string

tsetDescription{in descnption © string) ; void
+oetindex) ; sting

esatindex(in index - int) © void

wgaetData() © string

FsetDate{in date : string} : woid
=getAdditionallnformation() | LinkedList=Pair>
esetAdditienallnformation(in additionalinformation ; LinkedList=Pair=} ; void
+loStringd) ¢ string

ltemRDF TtemXIMIL

Fauthor ; string -comments ;string

Frategores ;| LinkadList=Catagorny= FgelComments() - siring

Fenclosure : Enclosure HsetComments(in comments © string) © void
uid - Guid +ioSwing() © string

FpubDate : string

FeOLnce | string

Haetfwthor) : string

HsetAuthor(in author @ siring} @ vaid

HaetCategoreas() | LinkedList=Category=

HeetCaegories(in categories © LinkedList=Category=] - void

HgetEnclosural) | Enclosura

HsetEnclosure(in enclosure : Enclosure) | void

HgetGuid]) ; Guid

HeatGuidiin guid © Guid) : void

HgetPubDate() : string

HzetFubDatelin pubDate - string ) ; woid

HagetSource() - string

HsetSourcalin source - string) ; void

HaString() - string

Figura 5. 10 - Diagrama de Clases de rss.resources.ltem y sus clases hijas
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Paquete rss.util

La Figura 5.11 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.util.Pair.

= 1
rss com
util hp
Pair
-resounce T Resource jena
Fvalue ;- object(idl)
FoeiResource() | Resounce
+setResource(in resource : Resource) - viosd 4
Fgetialuel) | object(idl)
+setValuelin value © object{idl]) : vaid Resource
FtoSting() - string

Figura 5. 11 - Diagrama de Clases de rss.util.Pair



La Figura 5.12 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase
rss.util.RSSSourceMetadata.

=il

atil

i

RS5SourceMetadata

-naima - siring

-host : string

=port ¢ string

-path : siring

-encoding | string

-parser : string

-fimeout © string

-refresh ; sting

+getMame(} @ string

+aetame(in name - siring) ; void
+getHost() ; string

+gelHostin host @ string) | void
+getPort() | string

+aetPort(in port : string) : void
+getPathi) © string

+getPathiin path : string) @ wold
+getEncoding(} : string
+seiEncodinglin encoding : string) - void
+getParsen) : string

+aetParseriin parser ; string) © void
+gatTirmeout]) : string
+getTimeaolt(in timeout | string) @ void
+getRefresh(] ; string
+selRefreshiin refresh ; string) ; woid
+ioString() @ string

Figura 5. 12 - Diagrama de Clases de rss.util.RSSSourceMetadata
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La Figura 5.13 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase rss.util.SourceData.

=i 1

ss

org

7 .

util xml

—T

Sax

SourceData [[3

+readConfiguration])  LinkedList=RS5Saurceletacatas DefaultHandler
FstariDocument() © void
+startElement(} - void
+endDocument() : vaid
+andElament!) | void

+giart Document{) : void
+atartElementi) @ void
+endDocument() : void
+endElement() ; void

T

Figura 5. 13 - Diagrama de Clases de rss.util.SourceData

Paquete process

Paquete process.comparing

La Figura 5.14 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase
process.comparing.ChannelAlfaComparator.

89



—

process

]

comparing

T

ChannelAlfaComparator

1

java

]

uetil

T

>

winterfacan
Comparator

+oompara(in channell : Channed in channel2 : Channel) : imt

+oompare(in ol © objeciidl), in o2 - obieclidl)) it

Figura 5. 14 - Diagrama de clases de process.comparing.ChannelAlfaComparator

La Figura 5.15 muestra el Diagrama

process.comparing.ChannelDateComparator.

Clases

UML de

la

clase

—

process

_iT

eamparing

T

ChannelDateC omparator

—

java

]

il

T

>

winterfacas
Comparator

Heomparefin chanmelt : Channed in channel2 : Channal) - im

+oompare(in ol © objectidl), in o2 ; objeciiidl} ;nt

Figura 5. 15 - Diagrama de Clases de process.comparing.ChannelDateComparator
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La Figura 5.16 muestra el Diagrama d

process.comparing.ltemAlfaComparator.

e Clases UML de

la

clase

process java
comparing urtil
ltemAlfaComparator winterfaces
_{‘;3 Camparator
comparelin channell - Channed, In channel2 : Channel) - int +eompare(in o7 ; objeckid), in o2 : object{idl)) : int

Figura 5. 16 - Diagrama de Clases de process.comparing.ltemAlfaComparator

La Figura 5.17 muestra el Diagrama

process.comparing.ltemDateComparator.

de Clases UML de
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clase

—

process

|

comparing

T
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—
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|
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i

1

winterfacan
Comparator

+eompara(in channell - Channed in channel2 : Channel) : int

+oompare(in ol : objectfidl), in o2  objaci{idl]}  int

Figura 5. 17 - Diagrama de Clases de process.comparing.ltemDateComparator

91



Paquete process.parsing

La

Figura

process.parsing.Parser.

la

5.18 muestra el Diagrama de Clases UML de
process.parsing.XMLParser junto con el diagrama de su clase
]
httpUtils
] 1 |
hitp
org Process
lﬁ IT ﬁr
HitpResponse
xml parsing
oy
|
|
|
]
sax Parser
+parsae(in response : HitpRespanse) © LinkedList<Channel=
DefaultHandler ﬁ}‘

AMLParser

HstartDocument() ; void
HatartElermant() © void
+andDocument() : vald
HeandElement() | void

T

-buffer : LinkedList<=Channel>

+parse(in response | HijpResponsa) ; LinkedList=Channel=

1 -Inner Clazs

Aggregator’XMLParser

+startDocument(} : void
+startElement() - void
+endDocument() ; void
+andElamenty) : void

Figura 5. 18 - Diagrama de Clases de process.parsing.XMLParser

clase
padre:
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La Figura 5.19 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase
process.parsing.RDFParser junto con el diagrama de su clase padre:
process.parsing.Parser.

httpUtils
process btk
hp
I Lr HttpResponse
parsing
jena
iy
|
|
|
| |
Parser
roif
+parselin response - HitpResponse) : LinkedList<Channei>
Model RDFParser
i }-buﬁer: LinkedList=Channel=
+parsa{in response ; HilpResponsa) ; LinkedList=Channal=
HgetChannals(in madal @ Maodal) @ LinkedList=Channal=

Figura 5. 19 - Diagrama de Clases de process.parsing.RDFParser

La Figura 5.20 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase de excepcién

process.parsing.ParserException.
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1 ]
java process
lang parsing
T T_
Exception ParserException
K —

Figura 5. 20 - Diagrama de Clases de process.parsing.ParserException

La Figura 5.21 muestra el Diagrama de Clases UML de la clase de excepcién

process.parsing.RSSParser.

httpUtils
process http
parsing HttpResponse
ﬁg Fac
1
1
RSSParser
Hparsedin response | HitpResponse, in parser : string) @ LinkedList<Channel>

Figura 5. 21 - Diagrama de Clases de process.parsing.RSSParser
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Paquete process.searching

La Figura 5.22 muestra el Diagrama de Clases UML de la Unica clase que conforma

el Paquete process.searching: process.searching.SearchRSS.

—

Process

=

searching

Ay

SearchRS5

+stari{in source : LinkedList<RSSSourceMetadata>) ; void
netSource{in source | RSSSourceMetadata) : Channel
rgetSources() : LinkedLisi<Channel=

Figura 5. 22 - Diagrama de Clases de process.searching.SearchRSS

Paquete process.sorting

La Figura 5.23 muestra el Diagrama de Clases UML de

process.sorting.TreeSetChannel.

la

clase
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+add{in channel : Channel) ; void
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La Figura 5.23 muestra el Diagrama
process.sorting.TreeSetChannel.

Figura 5. 23 - Diagrama de Clases de process.sorting.TreeSetChannel
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_l _l
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—T — T
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*+eompare(in of : object{id]), in 02 ; objectidll) - int | Boaars tharmel - ltem) - void
Fgatindexas() | int]]

Figura 5. 24 - Diagrama de Clases de process.sorting.TreeSetltem
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Conclusiones

Aqui termina el proceso de Disefio del Sistema que constituye uno de los pasos mas
grandes en la programacion de una aplicacién.

Lo que el Disefio nos dejé aqui fue un Sistema compuesto por 9 paquetes
agrupados en dos categorias segun su funcionalidad —definiciéon de elementos y
procesamiento— los cuales alojan mas de 30 clases en las que se preservan los
principios de Disefio en Orientacién a Objetos:

e Alta Primitividad. Resaltada por las clases basicas del paquete rss.
e Alta Cohesion. Obtenida al seguir una clasificacion por funcionalidad que

permite que los elementos internos de cada clase se relacionen fuertemente
entre si.

e Bajo Acoplamiento. Al minimizar la interaccidon entre clases reduciendo la
dependencia entre paquetes y objetos.
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CONCLUSIONES

Resultados

Como parte de la Introduccién de este documento se hablé de los objetivos que
deberia de cumplir Agregador Web BiDi, una vez que se desarrollé la construccién
de la aplicacion se comprueba el cumplimiento de los objetivos propuestos
resaltando sus bondades.

Objetivo: Construir un Sistema que permita desplegar un cuadro de noticias en la
Pagina Web de la Biblioteca Digital.

Para mostrar como el Sistema cumplié con este objetivo —el principal
objetivo—, la Figura 6.1 muestra la Pagina Web de la Biblioteca Digital
con la inclusion del cuadro de noticias generado por Agregador Web
BiDi.
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Figura 6. 1 - Portal de la Biblioteca Digital de la UNAM

Objetivo: Que el cuadro de noticias despliegue toda la informacidén necesaria de
cada elemento que se muestre.

Como se muestra en la Figura 6.2 (enfoque al cuadro de noticias de la
Figura 6.1) y como se puede apreciar en el Disefio del Sistema, cada
entrada del cuadro de noticias cuenta con un encabezado o titulo, un
breve resumen y una liga (contenida en el encabezado del elemento)
que permite que el usuario consulte la noticia completa desde su
ubicacion original.

BiDi UMAM Académica Periodisticas
[ - 8. "El comienzo de la vida en imagenes” E‘
'_:_.: Un medico estaba realizando una
- histerectomia cuandeo, por casualidad, pudo S
i presenciar -y fotografiar- el procesc de
¥ Pormalbas ovulacién en una mujer.
______ - b. El Frio Solar, un Nuevo Sistema de
=t = Refrigeracion
Recomendacién Cientificos de la Universidad Carles III de
Semanal bMadrid (UC3EM] y del Consejo Superior de EI

Actualizacion: 14:33p.m. - 16/Jun/08

Figura 6. 2 - Mddulo de Contenido Sindicado generado por Agregador Web BiDi
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Objetivo: Que el Sistema sea sencillo de usar.

La forma en la que el usuario interactia con la aplicacién es mediante el
archivo de configuracién que controla, entre otras cosas, las fuentes de
las que se desea obtener informacion. A continuacidon se muestra como
ejemplo el archivo de configuracién usado para generar el cuadro de
noticias mostrado en las Figuras 6.1 y 6.2, este ejemplo deja ver que la
construccion del archivo de configuracién es clara y sencilla lo que
permite poner el aplicativo en funcién rdpidamente.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"72>
<config>

<sources>

<source>
<name>UNAM - Canal Universitario</name>
<host>orion.dgsca.unam.mx</host>
<path>/~rss/info.xml</path>
<port>80</port>
<parser>rss-2.0</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>UTF-8</encoding>

</source>

<source>
<name>BBC</name>
<host>newsrss.bbc.co.uk</host>
<path>/rss/spanish/news/rss.xml</path>
<port>80</port>
<parser>rss-2.0</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>IS0-8859-1</encoding>

</source>

<source>
<name>Blackwell Synergy</name>
<host>www.blackwell-synergy.com</host>
<path>/action/showFeed</path>
<port>80</port>
<parser>rss-2.0</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>UTF-8</encoding>
<refresh>Mensual</refresh>

</source>

<source>
<name>Biblioteca Pert</name>
<host>bibliosperu.com</host>
<path>/willana/?feed=rss2</path>
<port>80</port>
<parser>rss-2.0</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>UTF-8</encoding>

</source>

<source>
<name>Knowledge Manager</name>
<host>www.mapasconceptuales.info</host>
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<path>/rss/KnowledgeManager-esp.rss</path>
<port>80</port>
<parser>rdf</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>UTF-8</encoding>

</source>

<source>
<name>Digital Library</name>
<host>www.dlib.org</host>
<path>/rss/dlib.rss</path>
<port>80</port>
<parser>rdf</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>UTF-8</encoding>

</source>

<source>
<name>Nature Issues</name>
<host>www.nature.com</host>
<path>/nature/current issue/rss/index.html</path>
<port>80</port>
<parser>rdf</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>UTF-8</encoding>

</source>

<source>
<name>BiDi</name>
<host>132.248.9.9</host>
<path>/RSSAdmin/bidi.rss</path>
<port>80</port>
<parser>rss-2.0</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>IS0-8859-1</encoding>

</source>

<source>
<name>Noticias de la Ciencia y Tecnologia</name>
<host>feeds. feedburner.com</host>
<path>/NoticiasDeLaCienciaYLaTecnologia</path>
<port>80</port>
<parser>rss-2.0</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>IS0-8859-1</encoding>

</source>

<source>
<name>Tendencias 21</name>
<host>www.tendencias2l.net</host>
<path>/xml/syndication.rss</path>
<port>80</port>
<parser>rss-2.0</parser>
<timeout>20000</timeout>
<encoding>IS0-8859-1</encoding>

</source>

</sources>

<categories>
<category default="false">
<name>BiDi</name>
<keyWord>Biblioteca Digital</keyWord>
<keyWord>BiDi</keyWord>
</category>
<category default="false">
<name>UNAM</name>
<keyWord>UNAM</keyWord>
<keyWord>Universitario</keyWord>
</category>
<category default="true">
<name>Académica</name>
<keyWord>Science</keyWord>
<keyWord>Wall Street</keyWord>
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</category>
<category default="false">
<name>Periodisticas</name>
<keyWord>Noticias</keyWord>
<keyWord>Tendencias</keyWord>
<keyWord>Conocimientos</keyWord>
</category>

</categories>

</config>

Objetivo: Que el Sistema sea susceptible a actualizaciones.

Haciendo una revision del Disefio del Sistema se pueden notar las

siguientes cualidades de la implementacion:

Alta Primitividad. Se puede observar en las clases basicas del
Sistema como las clases que definen los términos y elementos de
RSS.

Alta Cohesién. Como se detalla en el Diseno del Sistema, los
métodos y atributos de cada clase estdan fuertemente
relacionados entre si de acuerdo a su funcionalidad esto le da una
Alta Cohesion al Sistema haciéndolo propicio a actualizaciones.
Bajo Acoplamiento. El Disefio no promueve la dependencia entre
clases, la comunicacién que se realiza entre cada una de las clases
de control del Sistema se hace uUnicamente en los momentos
indispensables y sin dejar de respetar la jerarquia de clases.

Estas tres cualidades permiten que el hacer modificaciones al Sistema

sea fdcil, sin tener que modificar las clases basicas y solamente

agregando funcionalidad adicional a la ya existente.

Mejoras al Sistema

Como trabajos futuros para realizarse sobre la aplicacion quedan aspectos como:

e Incorporacién de nuevos estandares. Los estandares RSS se mantienen en

constante evolucidn, por lo que ante la publicacion de nuevos estandares
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serd necesario actualizar la aplicacién para que ésta pueda seguir
manejando todos los formatos usados en Internet para la difusiéon de
Contenido Sindicado.

e Manejo eficiente de Contenido Multimedia. En el Ultimo afo cada vez mds
fuentes de Contenido Sindicado se conforman por elementos Multimedia
(como por ejemplo los podcasts). Ya que el Contenido Multimedia se
caracteriza por distribuirse en archivos de gran tamafio la aplicacidon podria
presentar problemas en un futuro para manejar muchas fuentes que
contuvieran Contenido Multimedia. Una mejora necesaria y muy util seria
incluir un manejo mas eficiente de la memoria que se utiliza para almacenar
el Contenido Sindicado recopilado de las fuentes.

Reflexion

Este documento constituye mi Trabajo de término de la Licenciatura en Ciencias de
la Computacion. El objetivo de este trabajo fue mostrar una de las formas en las
gue he podido aplicar los muchos conocimientos adquiridos durante la carrera.

En particular este proyecto, Agregador Web BiDi, fue seleccionado para ser
analizado por requerir de muchas areas de las Ciencias de la Computacién para su
elaboracion.

Se requirieron conocimientos de Algoritmos para elaborar los métodos de
ordenamiento para los items y canales.

Se us6 fuertemente la teoria de Estructuras de Datos para el almacenamiento y
analisis de la informacién recopilada de las fuentes.

La recopilacion de la informacidn se programé de forma paralela haciendo uso de
Multiprocesamiento para hacer mas eficiente la tarea.

Como se puede ver claramente en este documento, se siguié la metodologia de
Ingenieria de Software de cuatro fases estudiada en la carrera durante este curso.
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Para el Analisis y Disefio del Sistema se hizo uso en todo momento de Patrones de
Diseio tal como se estudia en materias como Disefo y Programacion Orientada a
Objetos.

El resultado es, finalmente, una aplicacidén con fuertes cimientos cientificos; que no
solamente logra el objetivo planeado sino que lo hace de manera eficiente y
correcta. Todo esto se debe a las bases que las Ciencias de la Computacién me
dieron y seguiran dando.
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APENDICES

Apéndice A: Recoleccidon de Informacion

La comunicacién con cada una de las fuentes se procesa en un hilo de ejecucién
diferente. La ventaja que esta decision de Disefio trae es el ahorro de tiempo en el
proceso de recoleccién de informacidn. Existe un periodo de tiempo en el que el
servidor en el que se encuentre corriendo la aplicacion Agregador Web BiDi
solamente estard esperando por una respuesta de una fuente determinada; en
este tiempo no se estara ejecutando ninguna tarea en particular por lo que resulta
un buen ahorro de tiempo solapar la comunicacion con todas las fuentes en un solo
instante de tiempo.

Para ejecutar la recoleccién de informacion en hilos de ejecucién separados se usa
la clase HelpAggregator —interna de la clase rss.aggregator.Aggregator-. Se muestra
a continuacion el cédigo del método getResults de la clase
rss.aggregator.Aggregator.
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private void getResults( ) {
for (int i=0; i<sources.size(); i++) {
new HelperAggregator (sources.get (i)) .run();

}

La clase HelpAggregator extiende la clase java.util.Thread que permite definir hilos
de ejecucion. El método run de la clase java.util.Thread contiene la funcionalidad
que el hilo de ejecucién procesara. El método run de la clase HelpAggregator se

encuentra programado como sigue:

public void run() throws ParserException, SearcherException({

SearchRSS s = new SearchRSS();
s.start (new SearcherArgumentsCollection (source)) ;

buffer.add(s.getResources()) ;
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Apéndice B: Peticiones http y Busqueda de Informacion

La clase process.searching.SearchRSS es la que se encarga de establecer la
comunicacién con el servidor que contiene la fuente para poder obtener la
informacion buscada.

El método init de la clase process.searching.SearchRSS es el método mas
representativo dentro del proceso de comunicacion.

private void init () throws SearchException, IOException ({
CookiesContext cookies = new CookiesContext () ;
HttpRequest request = new HttpRequest (path, HttpRequest.GET) ;
request.addHeaderField ("Host", host + ":" + port);
HttpResponse response = HttpHelper.getResponse (host, port,
request, cookies, timeout,
encoding) ;

getResources (response) ;
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Apéndice C: Analisis de la Informacidn

El paquete process.parsing contiene las clases encargadas de analizar los
documentos obtenidos de las fuentes y que almacenan el Contenido Sindicado.

La clase process.parsing.RSSParser se encarga de determinar que analizador en
particular deberd de analizar la fuente determinada. Esta decisién se toma en el
siguiente método:

public LinkedList<Channel> parse (HttpResponse res, String parser)
throws ParserException ({

if (parser.equals (PARSER RDF)) {
return new RDFParser () .parse(res);
} else if (parser.equals (PARSER RSS 2)) {
return new XMLParser () .parse(res);
}

return new LinkedList<Channel> () ;

En caso de que el archivo a analizar sea un archivo RSS 0.91 o RSS 0.92 la clase que
se encargard de terminar de analizar la fuente sera la clase rss.parsing.RDFParser.
En caso de que el archivo a analizar sea un archivo RSS 1.0 o un archivo RSS 2.0 la
clase que se encargara de terminar el proceso de andlisis serd
rss.parsing.XMLParser.
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La clase rss.parsing.RDFParser hace uso de una biblioteca llamada Jena. Esta
biblioteca ofrece herramientas para trabajar con contenido RDF simplificando la
tarea de analisis dentro de la clase rss.parsing.RDFParser al siguiente método:

public LinkedList<Channel> parse (HttpResponse res) throws
ParserException {

Model model = ModelFactory.createDefaultModel () ;
model.read (res.getContent ()) ;
return getChannels (model) ;

Las clases Model y ModelFactory del paquete Jena se encargan de analizar el
archivo RDF. Finalmente el método getChannels de la clase rss.parsing.RDFParser
analiza el modelo resultante y lo convierte en objetos.

Por otro lado, la clase rss.parsing. XMLParser usa las herramientas que el paquete
Sax ofrece para analizar documentos XML. Mediante el uso de esta biblioteca el
cddigo del método parse de la clase rss.parsing.XMLParser esta escrito como sigue:

public LinkedList<Channel> parse (HttpResponse res) throws
IOException, SAXException ({

XMLReader parser =
XMLReaderFactory.createXMLReader ("SAXParser") ;
parser.setContentHandler (new ResultsLoader());
parser.parse (new InputSource (
HttpHelper.getContentFromResponse (res))) ;
return buffer;
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