ACATLAN

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA
DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES
ACATLAN

EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA:
MEDIO DE COMUNICACION Y EDUCACION
PARA LA ENSENANZA DE LA HISTORIA.
UNA EXPERIENCIA.

TRABAJO PROFESIONAL

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE:
LICENCIADA EN HISTORIA

P RE S ENT A

MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA

ASESORA: MTRA. ROSALIA VELAZQUEZ ESTRADA

MARZ0O,2008



e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



No en Parte Alguna...
(Fragmento de Nezahualcoyotzin).

No en parte alguna puede estar la casa del inventor de si mismo.
Dios, el sefior nuestro, por todas partes es invocado,
Por todas partes es también venerado.
Se busca su gloria, su fama en la tierra.
El es quien inventa las cosas,
El es quien se inventa a si mismo: Dios.
Por todas partes es invocado,
Por todas partes es también venerado.
Se busca su gloria, su fama en la tierra.

Nadie puede aqui
Nadie puede ser amigo
Del Dador de la vida:
Solo es invocado,

A su lado,

Junto a él,

Se puede vivir en la tierra.

El que lo encuentra,
Tan sélo sabe bien esto: él es invocado,
A su lado, junto a él,
Se puede vivir en la tierra.

Nadie en verdad
Es tu amigo,
joh Dador de la vida!
S6lo como si entre las flores
Buscaramos a alguien,
Asi te buscamos,
Nosotros que vivimos en la tierra,
Mientras estamos a tu lado.
Se hastiara tu corazon.
Sdlo por poco tiempo
Estaremos junto a ti a tu lado.

No enloquece el Dador de la vida,
Nos embriaga aqui.
Nadie puede estar acaso a su lado,
Tener éxito, reinar en la tierra.

Sélo ta alteras las cosas,
Como lo sabe nuestro corazén:
Nadie puede estar acaso a su lado,
Tener éxito, reinar en la tierra.

Con profundo amor y agradecimiento a todos los involucrados
en la materializacion de este Maravilloso Suefio.
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INTRODUCCION

La opcién de titulacibn por desempefio profesional representé la
oportunidad de rescatar y sistematizar mi experiencia laboral de veintidos afnos,
como Asesor Educativo del Departamento de Servicios Educativos en el Museo
Nacional de Antropologia. Las fuentes para reconstruir la actividad del
Departamento son escasas, ya que no se tenia la costumbre de plasmar por
escrito nuestras experiencias y tareas, sélo algunos compafieros elaboraron de
forma esporadica carpetas personales.

Para este trabajo, fué util la consulta de las Memorias Anuales del
Departamento que se generaron durante la administracion de la maestra y
arquedloga Maria Engracia Vallejo Bernal, (1985-1990) porque puntualizan los
objetivos, funciones del Departamento de Servicios Educativos y las
caracteristicas del desemperio profesional del Asesor Educativo, asimismo, los
diagnosticos y logros alcanzados que me permitieron conocer, la eficiencia de
las propuestas didacticas de ensefianza utilizadas durante esa gestion. Las
Memorias subsecuentes son escuetas, en algunas prevalece un enfoque
administrativo y en los afios mas recientes ya no se realizaron..

Por lo antes mencionado, consider6 que uno de los propdsitos de la
elaboracion de este trabajo, es motivar a los comparfieros dedicados a la
didactica del quehacer histérico en los museos, a compartir sus experiencias
por escrito.

En el afio de 1985, teniendo la formacion de Profesora de Educacion
Primaria y estudiando el segundo semestre de la Licenciatura en Historia, en la
entonces ENEP “Acatlan”, tuve la oportunidad de materializar un ideal
concebido en mi adolescencia, al concursar para ingresar al Instituto Nacional
de Antropologia e Historia (INAH), por la plaza provisional de Asesor Educativo
en el Departamento de Servicios Educativos del Museo Nacional de
Antropologia (MNA), cuando el perfil profesional requerido era Profesora de

Educacion Primaria, con dos afios minimo de experiencia didactica y docente.



Esa experiencia la adquiri trabajando en la Escuela Secundaria y
Preparatoria “Alfonso Sierra Partida” del sistema abierto semiescolarizado
dando clases de Ciencias Sociales, Historia Moderna de Occidente e Historia
Mundial Contemporanea a jovenes y adultos. El tipo de Historia que imparti fué
la que habia aprendido en la Escuela Normal, es decir, la Historia tradicional en
la que se destacan fechas, personajes importantes, narraciones amenas y
anecdoticas, descripciones y algunas reflexiones que intentaron propiciar la
actitud critica de los alumnos ante la Historia. En aquel momento, uno de mis
mejores alumnos de los grupos de dia sabado tenia 70 afios.

Por lo que al entrar al Museo, no obstante, mi formacion como docente
de educacion primaria, debido a mi vivencia mas cercana, me senti insegura
los primeros meses, pues tuve la sensacién de no saber como dirigirme con los
nifios.

A la semana de haberme incorporado al Departamento de Servicios
Educativos vivi la clasica experiencia de la novata, se me indicé que realizara
una visita guiada a la Sala Mexica con un grupo de educacién secundaria, los
invité a que observaran con los cinco sentidos incluyendo el corazéon y que
participaran con sus comentarios e inquietudes, pero el ser tan detallista
sumado a mi inexperiencia para seleccionar del acervo las piezas a trabajar,
originé que el tiempo del recorrido me rebasara, y aunque los adolescentes me
regalaron un aplauso, el lenguaje facial del profesor me indicé que el recorrido
no habia cubierto sus expectativas.

A partir, de esa vivencia me fijé como propdésito ético, el preguntar al
maestro el objetivo de la visita, si tenia preferencia por alguna sala o recorrido
en particular, si los nifios conocian algun antecedente del tema o sala a visitar
y el tiempo del que disponian de acuerdo a su itinerario. Para que de esta
manera, si el maestro estaba de acuerdo, los alumnos no se cansaban seguian
motivados y la carga de trabajo del Departamento (nimero de visitas guiadas
designadas) lo permitian, podia exceder los reglamentarios 45 minutos del
recorrido, y de acuerdo al objetivo del profesor visitar no sélo una sala, sino

varias trabajando con piezas especificas.

Recuerdo que al mes de mi ingreso, vivi una experiencia muy

significativa y poco grata, pues se me asigno6 en los Cursos de Verano el Taller



de Ceramica a desarrollar en ocho sesiones, dirigidas a nifios de 6 a 9 afos. El
disefio del programa y la preparacion de los contenidos me remitio a las
fuentes como Mesoamérica de Roman Pifia Chan, La cerdmica arqueoldgica
de Mesoameérica, de Eduardo Noguera, entre otras.

El taller estuvo encaminado a recrear y modelar los motivos
representados en el acervo del Museo. La planeacion estuvo bien, pero en la
practica resulté que yo nunca habia manipulado el barro y aunque teéricamente
conocia la técnica de trabajo, me result6 frustrante no poder orientar a los nifios
en sus requerimientos. De esto aprendi, que si no encontraba apoyo en mis
comparnieros, era factible con tiempo solicitarlo fuera del Museo.

Al pasar los afios, después de la convivencia laboral en un equipo de
trabajo en el que predomind el personal comisionado por la Secretaria de
Educacion Puablica: Educadoras de Jardin de Nifios, Profesoras de Educacion
Primaria y Secundaria, me di cuenta que en la practica los Asesores
Educativos recreabamos la ensefianza de la Historia tradicional, mediante la
visita guiada acostumbrada, es decir, descripcién de piezas, relatos, datos,
acercamiento al contenido de las salas con un enfoque aislado y no por
periodos. Esto ultimo, se dié sobre todo en el turno matutino y se argumento el
“uso y costumbre”, lo que origind que los visitantes y en especial los maestros
concibieran la Historia como sucesos de desarrollo cultural aislados y no como
procesos humanos en tiempos y espacios determinados.

La experiencia del turno vespertino, en este sentido, fué que el Curso de
Material Etnohistérico dirigido a maestros y estudiantes de la Escuela Normal
Nacional se planed e impartid6 por horizontes culturales con el propésito de
hacerlo mas didactico. Por ello, en 1986 se incluyeron conferencias con temas
pedagogicos orientados a proporcionarle al maestro las herramientas teéricas-
metodoldgicas que le facilitaran el disefio de un Plan de Trabajo con bases
didacticas, que le permitieran apoyar los Programas Escolares y realizar visitas

a diferentes museos.

Asimismo, el Curso de Capacitacion Docente contemplé evaluaciones a
los participantes mediante practicas didacticas de visita guiada en alguna de
las salas del Museo, lo que les di6 derecho junto con el 95% de asistencia a

obtener su diploma.



Una de las formas, en que la mayoria de los Asesores Educativos
preparamos los contenidos de las salas a desarrollar en visita guiada para
escolares o maestros fué asistiendo al Curso “Conozca el Museo con los
Amigos del Museo”, organizado por el Departamento de Difusion del Museo,
dirigido al publico interesado en ampliar su acervo personal, los dias martes y
jueves de 19:00 a 21:00 horas. Impartido por los curadores, es decir, los
especialistas de cada sala, que al representar al equipo de investigacion del
Museo, segun el Reglamento del INAH, tenian y tienen el compromiso de
compartir el fruto de sus investigaciones con la sociedad y con los Asesores
Educativos, participando de esta manera en la funcién educativa del Museo.
Dependiendo de la personalidad de cada curador, algunos uUnicamente
permitieron tomar notas, los menos grabarlos y otros mas accesibles
orientaban con bibliografia especializada o asesorias personales.

Para 1988, la Jefa del Departamento Maria Engracia Vallejo Bernal, nos
invitd a las Asesoras Educativas a modificar la forma de trabajar la visita guiada
tradicional, por medio, de un curso de mejoramiento profesional llamado “El
Museo como Instancia Educadora: Un Acercamiento Critico al Museo”, cuya
finalidad era hacer la visita al Museo mas vivencial, exhortando a los nifios y
maestros en primera instancia a acercarse a los objetos de una manera
emotiva y espontanea y en un segundo momento, mediante preguntas dirigidas
generar conocimientos y contextualizar las piezas en estudio, para finalizar con
una devolucion creativa: que iba desde el modelado en barro, hasta un canto
de invocacion vespertina a la Diosa Coatlicue, claro, cuando la demanda de
trabajo del Departamento lo permitié.

Afos después, cuando llegaron al turno vespertino maestras de Historia
egresadas de la Escuela Normal Superior, comisionadas por la SEP, fué muy
grata y util la retroalimentacion didactica con sus diversas estrategias para el
aprendizaje-ensefianza de la Historia. Asi, tras largas horas de trabajo en
equipo logramos en el turno vespertino (antes de que se reestructurara el
Museo) la redaccion de los Planes de Trabajo de cada una de las salas
contempladas en los Cursos de Arqueologia y Etnografia orientados a los
maestros.

Con el paso del tiempo, en el marco nacional de las modernas politicas

econdémicas y educativas, las nuevas administraciones, los criterios de las



diferentes Jefas del Departamento de Servicios Educativos, la falta de personal
y el reducido presupuesto para el area, sumados al cansancio laboral
institucional, la funcién educativa del Museo se desdibujé, persistiendo la visita
guiada al publico cautivo de escolares, los talleres de verano, otofio-invierno, el
disefio y venta de materiales didacticos con los cuales se intentd cubrir las
necesidades de atencion al publico y los vacios de la museografia actual.

Desde mi experiencia profesional, lo acontecido al Departamento de
Servicios Educativos del Museo Nacional de Antropologia es un claro ejemplo
de la necesidad, de que un espacio y su personal se revitalice, se nutra de la
capitalizacion de las experiencias propias y del intercambio sistematizado con
los demas Asesores Educativos de otros museos, pues el Museo que en
diferentes momentos fué punta de lanza con sus propuestas educativas y la
atencion a diversos publicos, se mostré rebasado por la avalancha de los
cambios y su dinamismo, asi como, por la competencia y apertura de otros
espacios educativos.

Por lo arriba mencionado, reitero que la opcion de titulaciébn por
Desempefio Profesional, represent6 la oportunidad de rescatar, sistematizar y
exponer en tres capitulos las reflexiones sobre mi experiencia laboral de
veintidds afios como Asesor Educativo del Departamento de Servicios
Educativos del Museo Nacional de Antropologia

Comencé este trabajo con la breve semblanza del Museo Nacional de
Antropologia, enfatizando su funcidon educativa para la formacion de una
conciencia histérica nacional. Y cémo ante los cambios sociales del dltimo
tramo del siglo XX, el Museo en el contexto de la dinAmica mundial y de la
diversidad cultural, vive la exigencia de la calidad de sus servicios e
instalaciones para proyectarse no sélo como el gran Museo del siglo XX, (fue
galardonado internacionalmente y considerado el mas importante de América
Latina) sino como del porvenir por la afirmacion de lo nacional, a la integracion
de lo universal.

En el segundo capitulo comenté el origen, la importancia de los Servicios
Educativos del Instituto Nacional de Antropologia y en particular, la relevante
tarea del Museo Nacional de Antropologia como medio de comunicacion y
educacion para la enseflanza de la Historia. Lo que propicid mi desempefio

profesional al brindar un servicio de calidad mediante el disefio de estrategias



didacticas, que consideraron el proceso mental de los diferentes publicos que
se requiere para el aprendizaje de la Historia (como la abstraccion para el
manejo del tiempo y del espacio, la otroriedad, que facilité la comprension de
otros en el pasado y en el presente; asi como, la diferencia de lenguajes,
ideologia, indumentaria, economia, gastronomia, etc. con un soporte
pedagogico que permitid6 la construccidon de aprendizajes significativos),
programas Yy actividades que facilitaron la ensefianza de la ludo-Historia, con la
conciencia de que presente, pasado y futuro estan ligados entre si y se
condicionan mutuamente.

El punto de partida para el aprendizaje de la Historia en los nifios,
adolescentes y adultos es la curiosidad por las ideas, las cosas y los
acontecimientos pero sobre todo por el manejo directo de las fuentes para la
reconstruccion de ésta. Es decir,: valorar la importancia y utilidad del acervo
antropolégico, osteoldgico, etnografico y museografico del Museo Nacional de
Antropologia, como fuente de testimonios que favorecen la ensefanza
significativa de la Historia mediante estrategias de aprendizaje.

En el tercer capitulo al comentar mi participacion como historiadora y
como Asesora Educativa del Museo, describi mi funcion como orientadora, guia
y facilitadora del aprendizaje de la Historia, haciendo hincapié en que lo
importante no es el objeto en si, sino lo que el visitante infiere de él con
intencion de conocimiento.

Y mediante experiencias vivenciales y a partir de una presencia activa y
participativa se contextualizé histéricamente al objeto, llenando no sélo los
vacios museograficos, sino también, dandole su significado social comprensible
a los referentes de los educandos. Con esto se pretendié que lograran conocer,
apreciar, disfrutar y valorar el acervo patrimonial histérico y artistico que
resguarda el Museo.

De las diversas estrategias aplicadas a lo largo de veintidés afios de
trabajo, elegi 18 que describo en el anexo y que seleccioné por el impacto
logrado con los grupos y por haberse alcanzado de manera satisfactoria los
objetivos propuestos

Asi, a lo largo de estos afios he podido pensar, disefiar y efectuar varias

estrategias que permitieron al nifio, al joven y al anciano acercarse al pasado



prehispanico y al mundo indigena, lo que contribuyd a la conciencia de

identidad nacional y a pensarse como seres histéricos.



CAPITULO |
EL CONTEXTO DE LA EXPERIENCIA PROFESIONAL.

BREVE SEMBLANZA DEL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

ANTECEDENTES.

El hombre al igual que todas las especies biolégicas obtiene de la
naturaleza lo que requiere para cubrir sus necesidades y mediante el raciocinio
y el trabajo puede transformar el entorno y crear un mundo propio, el de la
cultura, conformado por todas sus obras materiales e intelectuales.

Los bienes de la cultura pueden ser materiales o inmateriales;
ejemplos de materiales son los instrumentos de trabajo, los utensilios
domeésticos, las indumentarias, los adornos, las casas y edificios, ya sean
civiles o religiosos; los inmateriales son las costumbres, las tradiciones, las
creencias y las ideas, que en suma integran la parte intangible de la cultura..

Los antiguos mexicanos daban mucha importancia a la historia y la
recordaban mediante relatos, poemas, cantos, crénicas y anales o por medio
de inscripciones esculpidas o pintadas sobre piedra, cuero o papel de amate.
Los mexicas y los mayas reunian objetos religiosos y domésticos, los
restauraban y reproducian piezas. las razones por las que lo hacian “podrian
ser reveladoras acerca del régimen de los bienes culturales en el mundo

prehispanico y otros tdpicos vinculados a los museos™

1 Olive, Negrete Julio César y Augusto Urteaga Castro Poza (Coordinadores), INAH, una historia,

México, INAH-SEP, 1988. (Coleccion Divulgacion Serie: Historia) p.211



EL VIEJO MUSEO DEL EDIFICIO DE MONEDA

Durante el proceso de conquista y colonizacion gran parte de la cultura
prehispanica se destruyé y otra ha salido del pais en distintos periodos,
encontrandose en la actualidad en museos e instituciones del extranjero. Por
ello desde 1575, la Corona mediante las leyes del Consejo de Indias aplicé una
politica de proteccibn argumentando que todo cuanto encontrase en los
edificios prehispanicos, santuarios, etc. pertenecia a la Real Propiedad.

Esto hizo posible que en 1743, se le recogiese al italiano Lorenzo
Boturini una coleccion de manuscritos indigenas a la que éste llamaba el
Museo Indiano. La coleccién se resguardd en la Secretaria del Virreinato y
para fines del siglo XVIII se envi6 a la Real y Pontificia Universidad de México
por considerarse que era el espacio propio para el estudio y conservacion de
los testimonios de la Historia antigua.

En 1790 durante el gobierno del virrey Revillagigedo, al estar haciendo
los trabajos de nivelacion de la Plaza Mayor de la ciudad de México, se
encontraron dos grandes monolitos: el Calendario Azteca (hoy conocida como
Piedra del Sol) que durante un tiempo estuvo recargado en la torre Este de la
Catedral, lo que origind que se desprendieran los pigmentos que la decoraban
y la escultura de la Coatlicue, que representd6 a la deidad guerrera
Teoyamique, ambas también fueron enviadas a uno de los salones de la
Universidad Pontificia.?

Para esa misma época, la Corona espafiola enriquecio el patrimonio de
la Noble Academia de Bellas Artes de la ciudad de México otorgandole una
magnifica coleccién de réplicas de estatuas griegas y romanas, ademas de
enviar una expedicion de sabios para que al recorrer la Nueva Espafa,
completaran los estudios sobre plantas medicinales de México, que ya desde
el siglo XVI habia iniciado el doctor Francisco Hernandez. El 25 de agosto de
1790 se inauguré el primer Museo de Historia Natural, montado por el
botanico José Longinos Martinez.

Durante el régimen del primer presidente de la Republica Mexicana, el
general Guadalupe Victoria (1824-1828), se fundé el Antiguo Museo Nacional

2 La Universidad Pontificia se ubicaba frente a la Plaza del \Volador, al costado sur del Palacio

Nacional; sus estudios eran fundamentalmente teoldgicos.



Mexicano, con las “antigiiedades” alojadas en la Universidad, las cuales se
habian traido de la Isla de los Sacrificios (cercana a Veracruz), y otras que

existian en la capital.®

En este Museo se gestaron las formas de colectar y estudiar, de
vincular el pasado con el presente, de definir las identidades nacionales
y regionales y sobre todo de hacerlas tangibles para exponerlas; podria
decirse que de esta manera se origind, la Museografia Mexicana en relacion a
la exhibicién de objetos, investigacion de colecciones y practica docente.

A partir de ese momento, los Museos han reflejado las tendencias
educativas que han predominado en cada periodo de nuestra historia, de
este modo se inicié la funcion publica museistica. En un contexto de
continuas pugnas politicas y sociales que caracterizaron, al siglo XIX y que
sacudieron a .los mexicanos en torno a la definicion de un Proyecto Nacional
de Desarrollo, los Museos subsistieron gracias a la accion e interés de los
gobiernos y de algunos particulares®.

Con el apoyo de los conservadores mexicanos, Maximiliano | de
Habsburgo llegd como emperador de México en mayo de 1864. Al ser
suprimida la Universidad, que albergaba en sus aulas al Viejo Museo, este
cerré sus puertas al publico. Fue entonces que el emperador destind para
Museo, el hermoso palacio ubicado en la calle de Moneda.”. Inaugurandolo el 6
de junio de 1866, con el nombre de Museo Publico de Historia Natural,
Arqueologia e Historia.

Para 1867 con el triunfo liberal de Benito Juarez Garcia y la restauracion
de la Republica, oficialmente abrié sus puertas el Museo y recuperd su nombre
Museo Nacional, ademas, se montd la primera exhibicion formal de la
arqueologia y la Historia de México, con los objetos mas significativos

coleccionados hasta ese momento

® Es importante destacar que la mayor parte de las colecciones que se acumularon en este Museo,

serviran mas tarde, para integrar los acervos de los Museos del INAH. Y ademas, que la historia y el
desarrollo de los Museos en México, coincide en buena medida con la Reforma Liberal al Sistema
Educativo a partir del afio de 1833.

* Olivé, Negrete Julio César, op.cit. p.212

> Donde por siglos se habian fundido los metales preciosos y acufiado el numerario en curso, de ahi el
popular nombre que conserva hasta nuestros dias.



Veinte afios después, el 16 de septiembre de 1887 en el Museo
Nacional ubicado como ya mencioné en el edificio de la calle de Moneda, se
inaugurd oficialmente la Galeria de los Monolitos, con la asistencia del
presidente de la Republica, general Porfirio Diaz Mori y el Secretario de
Instruccion Publica, licenciado Joaquin Baranda. El salon de los monolitos
adquirié prestigié internacional.®

El Museo Nacional se transform6 en 1909, cuando sus colecciones de
Historia Natural, integradas en las secciones de mineralogia, geologia,
paleontologia, botanica, zoologia, anatomia comparada Yy teratologia
conformaron el Museo de Historia Natural, inaugurado oficialmente el 1 de
diciembre de 1913, alojado en el edificio de hierro y cristales cito en la primera
calle de ElI Chopo, que pasé a depender del Instituto Médico Nacional adscrito
a la Direccion de Estudios Médicos de la Secretaria de Fomento

Mientras, que el Antiguo Museo Nacional, recibié el nombre de Museo
Nacional de Arqueologia, Historia y Etnografia y sus fines serian de
recoleccion, conservacion, y exhibicion de los objetos relativos a la
Historia, Arqueologia, Etnologia y Arte Industrial Retrospectivo de
México, ademas del estudio y ensefianza de esas materias. Esta ultima, fue
una de las actividades que mas renombre dieron al Museo Nacional. Con las
catedras de Antropologia, Etnologia, Arqueologia e Historia Patria, los
profesores del Museo continuaron llamando la atencién acerca del estudio de la
antigiiedad del hombre, de los tipos anatdmicos, de las lenguas aborigenes y
de las caracteristicas culturales de la poblacién.’

En 1911, el Viejo Museo albergd las instalaciones de la Escuela
Internacional de Arqueologia y Etnologia Americanas a la que asistieron, para
impartir clases especialistas de todo el mundo.

Para 1921, con la creacién de la moderna Secretaria de Instruccion
Publica, se definié la funcién de los Museos como apoyos al Sistema

Educativo Federal y ademas, como espacios culturales mediante los

® Galindo y Villa, Jests, Breve noticia histérico-descriptiva del Museo Nacional de México, México.

Imprenta del Museo Nacional, 1896. p.1

" Solis, Olguin Felipe Roberto, “Eduard Seler y las colecciones arqueoldgicas del Museo Nacional de
México”, en Eduard y Caecilie Seler: Sistematizacién de los estudios americanistas y sus repercusiones,
Meéxico, Facultad de Filosofia y Letras, Instituto de Investigaciones Antropologicas, Instituto de
Investigaciones Historicas, INAH/ UNAM/ Instituto de Investigaciones Interculturales Germano-
Mexicanas, 2003. p.p. 210-222



cuales se difundiria la ideologia del nacionalismo revolucionario producto
del movimiento popular de 1910-1917. Esta ideologia, enfatizo el rescate del
pasado indigena y el proceso de ruptura con la metrépoli espafola,
elementos que se consideraron esenciales para la formacion de una
conciencia historica nacional forjada en valores y simbolos propios

La incipiente centralizacion politica, econémica y educativa se empezé
en la concentracion de Museos en la capital del pais y sus alrededores
(Teotihuacan, Acolman, Tepotzotlan y Churubusco) integrados a la Secretaria
de Instruccion Publica.®

Durante el gobierno del general Lazaro Cardenas del Rio se cred en
1939 el Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH), esto fue vital para
la organizacion e institucionalizacién profesional de la antropologia y de los
museos que quedaron integrados al nuevo organismo.

Desde entonces, los Museos del INAH, principalmente los ahora
considerados nacionales, promovieron una imagen antropoldgica, histérica
y didactica que trata de entender a la cultura en su sentido amplio.’

Un afo después, en 1940 el presidente Cardenas doné El Castillo de
Chapultepec que desde el imperio de Maximiliano de Hasburgo fuera
residencia presidencial, destinAndolo a transformarse en el Museo Nacional
de Historia, con las colecciones del Departamento de Historia del Viejo
Museo, el cual, a partir de ese momento se llamé Museo Nacional de
Arqueologiay Etnografia.

El Museo Nacional de Historia en El Castillo de Chapultepec, fue
inaugurado el 27 de septiembre de 1944, con un discurso a cargo de Silvio
Zavala, quien dijo que el nuevo Museo seria un instrumento de cultura
popular “un organismo vivo del que se estan desprendiendo constantes
ensefianzas para el hombre de la calle y desde luego para el estudioso,
haciendo asi palpable la historia de México a través del tiempo y del
espacio...Teniendo en cuenta que la mision de los museos no es Unicamente
divertir, sino principalmente educar; la obra de los museos consiste en ensefar

al publico a ver™*®

Olivé, Negrete y Julio César, op.cit. p. 213
°  lbid.. p.214

10 1hid. p.215



El Museo de la Calle de Moneda ya sin las colecciones
correspondientes a los periodos posteriores a la Conquista, reordend su
programa de exhibicién, conté con el apoyo y la investigacién de una nueva
generacion de investigadores que se habia formado con las ideas de Manuel
Gamio, Franz Boas y Herman Beyer, encabezados por Alfonso Caso, Ignacio
Marquina y Eduardo Noguera. Surgié entonces la Escuela Mexicana de
Museografia con Rubin de la Borbolla y Miguel Covarrubias, asombrando a
los visitantes con los nuevos recursos en cuanto mobiliario, iluminacion,
vibrantes gamas de color vy llamativos sistemas graficos de
comunicacion.

Asi, el Viejo Museo se transformé en Museo Nacional de
Antropologia, bajo el enfoque de los antropdlogos profesionales que
impregnados por las corrientes conocidas hasta ese momento (evolucionismo,
culturalismo) propusieron una vision de la antropologia mexicana en la que
las sociedades prehispanicas se presentaran al publico diacrénica y
sincronicamente a partir de los horizontes culturales: la Prehistoria y el
proceso civilizatorio en sus tres etapas evolutivas, el Preclasico. Clasico
y Posclasico. Asimismo, la aplicacién de la teoria de las areas culturales,
cuyo representante maximo en México fue Paul Kirchhoff, quien definié la

macro regién de Mesoamérica con sus diferentes areas culturales.™

EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA EN EL EDIFICIO
DEL BOSQUE DE CHAPULTEPEC.

Hacia los afios sesenta la industria y la tecnologia basica de México se
caracteriz6 por una gran dependencia del capital exterior; el desarrollo
econémico, que se impulsé desde la época de la segunda guerra mundial,
sorprendié a los mexicanos ante su incapacidad para atender, con medios

propios, las necesidades impuestas por la industrializacion.

11 Solis, Olguin Felipe Roberto, “Azares y aventuras de las colecciones del Museo Nacional de

Antropologia™ en Museo Nacional de Antropologia, México, Libro Conmemorativo del Cuarenta
Aniversario, Barcelona-Espafia, CONACULTA-INAH-Turner, 2004. p.80



Los egresados de las instituciones de educacion superior que
ambicionaron estudios de posgrado en especialidades cientificas, tuvieron que
recurrir, en calidad de becarios a las universidades extranjeras. La estructura
educativa del pais, exigio una reforma radical para ajustar la realidad del
sistema politico con la demanda de personal especializado, que evidencio, la
insostenible dependencia tecnoldgica; y la competencia desventajosa para
México, en el mercado internacional.

Al presidente Adolfo Lopez Mateos (1958-1964), correspondio afrontar la
heterogeneidad del sistema mediante un programa educativo que incluyod la
incorporacién de textos gratuitos para toda la primaria.*?> Con la aplicacién del
Plan de once afos, el Estado enfatizé la conduccion del “proceso mental y
emocional “ de los escolares; las escuelas publicas cumplieron la funcion de
enlace entre la recreacion infantil y las necesidades de su grupo de
pertenencia. Mediante el fomento de un espiritu responsable y “de amor a la
verdad”, se buscd que los nifios aprendieron labores faciles para iniciar un
transito entre la vida del hogar y la organizacion cotidiana de su instruccion
obligatoria.

Jaime Torres Bodet, como Secretario de Educacion, difundié entre el
pueblo las ideas del régimen Lopezmateista con una ambicion vinculadora de
su maestro Jose Vasconcelos.

Entre los objetivos de la reforma del sistema educativo estuvo el
amar a la patria 'y apreciar el valor de la libertad, de la independencia, de
la paz entre las naciones y de la solidaridad de los hombres y de los
pueblos.

En efecto, la reduccion de alternativas para conformar entre los
estudiantes una linea de pensamiento critico, capaz de convertirse en acciones
responsables de un pais joven, en plena construccion de sus verdaderos
valores era la causa principal de su desorientacion nacional y su confusion
politica. En 1958, el Estado predicaba el ejercicio de la inteligencia y las

aptitudes creadoras, para prepararse a servir al pueblo con laboriosidad y

12_Con los libros texto y los cuadernos de trabajo como recursos didécticos se intentd facilitar la
ensefianza de la historia y de las otras asignaturas del programa. Para febrero de 1961 la SEP. puso en
vigor los Nuevos Programas de Educacion Primaria por el Sistema de Areas en todos los grados, asi
desaparece la asignatura de Historia, ya que, la Historia, la Geografia y el Civismo se integraron en el
area llamada Comprensién y Mejoramiento de la vida Social.



sentido civico; ante el impacto que provocé esa esforzada industrializacion, “el
gobierno invocaba a la raz6n para contrarrestar las desiguales manifestaciones
de tantos paises, de tantas culturas, de tantas lenguas, de tanta pobreza e
ignorancia de estas tierras nuestras™>.

Al interesar a los nifios en su medio geogréfico, en la economia y las
estructuras sociales y culturales de su pais, las escuelas despertarian el
sentimiento de colaboracion, conservacion y desarrollo de los valores y
recursos que el medio ofrecia.

Una altruista y tolerante participacion en la vida familiar, escolar y de la
comunidad, era requisito indispensable del proceso de gestacion académica de
hombres integrados a su época y a su realidad.

En las universidades e institutos de educacién superior se multiplicaron
los actos de violencia, huelgas, protestas, pugnas internas por el poder y
discusiones sobre las razones de llegar a ser instituciones auténomas..**

Por otro lado, el presidente LOopez Mateos enfrentd en 1959 con mano
dura la huelga de los ferrocarrileros encabezada por Demetrio Vallejo lider del
sindicato no oficialista, declarandola inexistente e ilegal, cesé a miles de
trabajadores y encarcel6 a los lideres y ademas ordend al ejército la toma de
las instalaciones ferroviarias.

Aplacé las manifestaciones de descontento politico social de los estados
de Morelos y Guerrero que culminaron con el asesinato del dirigente
campesino Rubén Jaramillo y el encarcelamiento del lider Genaro Vazquez.

La politica internacional de Lopez Mateos, supo establecer relaciones
amistosas que colocaron a México en un importante lugar dentro del concierto
mundial de las naciones.

Entre las actividades, mas importantes de ese sexenio destacan: la
creacion del Centro Internacional de Investigaciones del maiz y el trigo, la
nacionalizacion de la industria eléctrica, la reintegracion a México del territorio
del Chamizal por los Estados Unidos de Norteamérica, la creacion del Instituto
de Seguridad y Servicios Sociales de los Trabajadores del Estado, (ISSSTE), la
creacion del Instituto Nacional de Proteccion a la Infancia, (INPI), la fundacién

3 Robles, Martha, Educacion y sociedad en la historia de México, México, Siglo Veintiuno, 122 Ed.,
1977. p.196

¥ bid. pp.194-197



de la Unidad de Estudios Profesionales de Zacatenco del IPN. La obtencién de
la sede de los XIX Juegos Olimpicos para la ciudad de México, la creaciéon de
los museos nacionales como el Museo Nacional del Virreinato, Museo Nacional
de Arte Moderno y el Museo Nacional de Antropologia en el bosque de
Chapultepec.

Este dltimo se gestd, en el momento en que México se habia vuelto,
como una especie de centro de atraccion para el estudio de la Antropologia.
En las aulas de la Escuela Nacional de Antropologia e Historia (ENAH), habian
desfilado estudiantes de alrededor de cuarenta paises diferentes. Y muchos de
los antropo6logos que estaban al frente de las Instituciones Antropologicas de
Latinoamérica habian egresado de la Escuela Nacional de Antropologia
Mexicana.

El prestigio de la ENAH en México y en el resto del mundo entero se
debia a que era la Unica en impartir en una sola escuela las diferentes ramas
de la Antropologia: Antropologia Fisica, la Antropologia Social, la Arqueologia,
la Etnologia y la Linguistica.

Mucho del interés, que algunos mexicanos de ese momento
manifestaron por la Arqueologia y la Antropologia se debio a la difusion que se
les di6 mediante la radio, la television, la prensa, el cine, las conferencias
impartidas con la intencion de que el publico comprendiera su pasado
prehispanico, colonial(1521-1535) y virreinal (1535-1821). Ademas de los
paseos organizados por el Departamento de Promocion y Difusién del INAH: a
zonas arqueologicas, visitas a los museos, etc., pero sobre todo a “que el
gobierno del Presidente Adolfo Lépez Mateos ha puesto tanto interés en el
descubrimiento de zonas arqueoldgicas. Es muy palpable esa resurreccion del
interés por nuestros valores™”.

También los gobernadores de los diferentes estados mostraron interés y
colaboraron en la difusion de los conocimientos de la Historia y de la
Argqueologia en México. “Para ello solicitaban al INAH las “misiones” que iban a

distintas partes de la republica a dar conferencias”. *°

> Entrevista Poniatowska, Elena, a Eusebio Davalos Hurtado, Director General del INAH, Suplemento
de Siempre!,Vallarta 20 México D. F, Ndm. 116 , mayo 1964. p.VI
16 1bid. p.VI



Se pensaba que gracias a los descubrimientos de Teotihuacan, se
podria conocer bien la Historia de nuestro pais, porque la Arqueologia al ser un
apoyo fundamental de la Historia, reforzaba la personalidad del individuo.
“Quién conoce sus antecedentes, quien conoce bien la historia de su pais, esta
en mejores condiciones de poder hacer que éste progrese..El conocer a
nuestro pais nos dara mayor seguridad para actuar..si sabemos perfectamente
gue es el mexicano, cuales son sus antecedentes, como fue su cultura, qué
posibilidades tuvo de crear, de construir, de formar una nacionalidad’

Al mismo tiempo, que se vivia la euforia por la creacién del nuevo
Museo, la Secretaria de Educacion Publica reconocio (que las reformas a los
Programas de Educacion Primaria por el Sistema de Areas, (ver la nota 12) que
implicé la desaparicion de la Asignatura de Historia, pues esta se fusion6 con la
Geografia y el Civismo en el Area de Comprension y Mejoramiento de la Vida
Social) limitaciones en la aplicacién del Nuevo Programa, tales como:

a) Desconocimiento de la programacion, b) uso excesivo de los métodos
globalizadores, c¢) maestros que continuaron laborando “con el programa
antiguo utilizando técnicas conocidas por ellos”.*®

Mientras tanto, en el Bosque de Chapultepec, (el lugar de recreacion
popular que fué elegido para edificar el nuevo Museo y de esta manera
aprovechar la afluencia de los mexicanos que no tenian la costumbre de visitar
museos) se trabajaba de manera vertiginosa para lograr la conclusion del
espacio que albergaria las piezas, que en el edificio de Moneda Num. 13, se
exhibian , a decir del director encargado del nuevo Museo, de la mejor manera
posible, “pero unas estaban en un piso, otras en otro; habia un sinnimero de
escaleras, los salones no se adaptaban a la presentacion cientifica de los
objetos™* .

En el Museo de Chapultepec se pretendié un ordenamiento y exhibicion
de los objetos distinta, no se deseaba hacer propiamente un Museo de Arte, sin
que esto significara que los piezas no tuvieran un valor estético, mas bien, el

propésito era lograr un “verdadero Museo de Ciencia Antropolégica, es

7 1bid. p.VII

'8 Cerna, Manuel,. Analisis y Aplicacion de los Procesos de Educacién Primaria, Instituto Federal de
Capacitacion del Magisterio, 1964. p.102

19 Entrevista de Poniatowska Elena, a Ignacio Bernal Director del Museo Nacional de Antropologia,
Suplemento de Siempre!, Vallarta 20, México D.:F., N0m.116, mayo 1964. p.IV



decir, mostrar como fueron nuestros antepasados; qué significaban estas
culturas del México Antiguo,...la etnologia va a seguir hasta nuestros
dias, a tal grado que hay una serie de elementos en uso, hoy en dia, entre
los grupos indigenas que van aparecer en el Museo”®

La intencion del Museo, segun refirio el presidente Lopez Mateos fué
gue los mexicanos al salir de él se sintieran orgullosos de serlo, que fuera un
laboratorio vivencial del aprendizaje del cual se aprendiera sélo con ver.
Ademas de trasmitir un mensaje valido, es decir, que el visitante viviera lo que
estaba viendo, que aprendiera a ver las piezas, a valorarlas a saberlo visitar,
visitarlo de manera reiterada y con esto demostraria su interés por conocerlo.
“Para los verdaderamente interesados habra conferencias; una grande para el
gran publico y otra para especialistas, 0 temas mas
especializados,...Tendremos ademas proyectores de cine y una gran sala para
exposiciones temporales, ya no so6lo de objetos mexicanos sino de objetos de
China, India, Egipto..”*

En el vestibulo del Museo se proyectd una Sala Resumen; que
funcionaria con un criterio de espectaculo la instalacion se encargé al
escenografo Julio Prieto. En esta sala, se prepararia al visitante para su
recorrido, mediante un resumen imaginativo y ameno de lo que fueron estas
culturas que surgirian ante €l. Esta exhibicion duraria aproximadamente de
diez a quince minutos, seria disefiada de manera teatral a base de voces,
luces, sonido; maquetas, reflectores y una serie de elevadores que irian
mostrando las piezas de acuerdo a la narracion (cabe el comentario que la
representacion resulté impactante y atractiva para los diferentes publicos, pero
desafortunadamente no se incluyé al mundo indigena).

Es necesario sefialar que en el siglo XXI, después de la remodelacion
del Museo se implementd un multimedia de mayor duracién, que tampoco
contemplé al mundo indigena y que en opinion de los maestros visitantes
resultd menos didactico.

El nuevo Museo se planeé como un espacio dinamico, forzosamente

tendria que estar cambiando para albergar los nuevos descubrimientos,

2 |bid.p V
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actualizar las investigaciones y exhibiciones “Todo esto lo sabe el propio
presidente de la Republica que personalmente investigo la cuestidon y la estudio

muy a fondo, y se dio cuenta que este Museo seria una gloria para México”.??

CARACTERISTICAS DE LA ARQUITECTURA HISTORICA DEL MUSEO
NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.

El arquitecto encargado de desarrollar el proyecto del nuevo Museo
Nacional de Antropologia fué Pedro Ramirez Vazquez, este menciond que la
arquitectura es una disciplina de servicio, para hacer que el usuario viva, habite
y use los espacios arquitectdénicos, por lo que, en los museos se
identificaron los factores de usuarios basicos: el usuario visitante que es
el espectador individual o de grupo y el usuario protagonista que son los
documentos, testimonios, vestigios, antecedentes, relatos, conocimiento
y vigencia contemporanea del tema central del Museo. Serian estos
principios los que orientaron la compleja organizacion del Museo Nacional de
Antropologia y su construccion en sélo 19 meses de febrero de 1963 al 17 de
septiembre de 1964, con un costo de 170 millones de pesos.

La base para la solucion arquitectonica de un Museo con presentacion
didactica, espectacular y con las caracteristicas, ademas de los museos
tradicionales, fue recrear la atmdsfera prehispanica a base de mantener vivos
los valores estéticos de la arquitectura del México Antiguo, que resultaria
familiar para los objetos exhibidos, pero sin llegar a su repeticion.

Los valores estéticos serian la generosidad del espacio, sobriedad en el
tratamiento de los materiales, la composicidén a base de luz y sombra en zonas
claramente definidas, con gran ornamentacion o con una notoria sencillez.

En el espacioso patio se recordaria el Cuadrangulo de las Monjas en
Uxmal, cuya planta baja es muy sobria y el primer nivel extraordinariamente
ornamentado, pero siempre muy definido, con la cadencia técnica respecto a
Su época. Esos serian los valores que se tratarian de conservar, pero con

materiales del México de los afios sesenta y con la técnica de que se disponia.

# Ibid. pVII



Por ejemplo: marmoles de Santo Tomas, Puebla, con los cuales estarian
recubiertos todos los muros en forma semejante a las grandes paredes del
Juego de Pelota de Chichén Itza, que es de junta horizontal continua, con la
vertical libre.

El uso de marmol de Tepeaca, Puebla, para los pisos; el marmol blanco
de Durango; los pisos exteriores de recinto y cantera de Querétaro; los
recubiertos internos de caoba y los materiales de hierro y cemento serian
totalmente mexicanos.?®

El arquitecto Pedro Ramirez dijo que el espacio se plante6 con una
circulacion aislada que permitiera al visitante llegar a alguna sala en especifico,
sin tener que recorrer las veinticuatro salas. Para ello, contaria con un gran
patio central por el que se tendria acceso a todas las salas, ésta (como arriba
indiqué) es una caracteristica de las construcciones mayas, permitiendo al
visitante una vista al exterior del edificio, y salir de las salas para relajarse.

Para que los visitantes pudieran transitar libremente en el patio, aun en
épocas de lluvias, se construyé la fuente invertida denominada el “Gran
Paraguas”, que ademas serviria para captar el agua de lluvia. Se decidido que
esta caida de agua fuera permanente, formando una cortina alrededor de la
columna que marca el respeto al entorno natural. La superficie del “Gran
Paraguas” seria de 84 X 52 metros con un soporte central y 82 cables que lo
sujetan verticalmente. “El Paraguas” seria una solucién técnica, para la
resolucién arquitecténica del gran patio.

La columna que sirve de soporte fué revestida en bronce con un relieve
escultorico sugerido por Torres Bodet y realizado por los escultores Tomas y
José Chavez Morado. Tiene los tres elementos clasicos de una columna, base,
fuste y capitel. Hacia el punto cardinal Este, los altorrelieves representan la
integracion de la Cultura Mexicana. En la base el aguila y el jaguar, simbolos
del dia y la noche, refieren el pasado prehispanico, entre ellos la espada de la
conquista y el sol naciente.

En el fuste, la espada se clava en una ceiba, arbol sagrado de los

mayas, que en su parte superior abre en dos rostros, uno indigena y otro

2 Ramirez, Vazquez Pedro, “El Museo hace cuarenta afios El mejor juez de la arquitectura es el tiempo”,
en Museo Nacional de Antropologia. México, Libro Conmemorativo del Cuarenta Aniversario,
Barcelona-Espafia, CONACULTA-INAH-Turner, 2004. p.53



espafiol, alegoria del mestizaje, sobre éste el emblema nacional de México el
aguila devorando la serpiente.

Al Oeste, en la base las imagenes prehispanicos y sobre la
representacion del agua, un sol poniente, sefialando el rumbo por donde
México inicié su proyeccion al mundo con la expedicion a las Islas Filipinas, en
el fuste una vigueta de acero que ademas de hacer alusion a una cancha para
jugar pelota, simboliza junto con la rosa de los vientos la firmeza y amplitud de
esa proyeccion, mas arriba la alegoria de la fision nuclear. En el capitel un
hombre con los brazos abiertos y una paloma de la paz.

Al Norte y al Sur tres armas hieren el cuerpo de la columna, metéfora de
México sefialando los movimientos sociales que han sacudido al pais la
Independencia 1810, la Reforma 1857 y la Revolucion 1910.

La fachada del Museo, con su puerta totalmente de cristal se enfatizo
con el relieve en marmol blanco del emblema nacional, el aguila esculpida por
José Chavez Morado.

En el vestibulo de 43 metros se ubica un promontorio que evoca la
piramide de Cuicuilco, con su alfombra roja, recuerdo de la erupcion del volcan
Xitle, donde se exhibiria la “pieza del mes”.

En su interior, esta la Sala de Orientacién donde se muestra al publico
un resumen del México Antiguo, actualmente por medio de un multimedia
COmMoO ya mencioné.

A la derecha se encuentra el auditorio “Jaime Torres Bodet” con 400
butacas y excelente acustica. Al exterior se encuentra el mural de Rufino
Tamayo cuya temética es “El dia y la noche”, sintetizando el pensamiento
prehispanico.

Los textos grabados en las paredes del vestibulo refieren mediante el
discurso gubernamental, del licenciado Adolfo Lopez Mateos y Jaime Torres
Bidet, la trascendencia y el contenido del Museo.

Ahi mismo, se encuentran las oficinas, la tienda, los servicios sanitarios
y la Sala de Exposiciones Temporales nacionales y extranjeras. De ahi se
puede pasar a los servicios de la planta baja y la planta alta.

En la planta alta se encuentra la Biblioteca Nacional de Antropologia e
Historia “Eusebio Davalos Hurtado”. Anteriormente, se ubicaba la Escuela

Nacional de Antropologia e Historia que en 1970 se traslado al sur de la ciudad,



ahora se localizan en ese espacio los Departamentos de Investigacion:
Linglistica, Etnohistoria, Arqueologia Subacuética y Archivos, Biblioteca del
INAH y el auditorio “Fray Bernardino de Sahagun”.

En la planta baja se hallan el Departamento de Servicios Educativos, el
auditorio interior y el exterior, el area para talleres educativos ilustrada con los
murales de “La ronda de los nifios” de Fany Rabel y “La vida cotidiana de un
nifio mexica” de Regina Raul y como resultado de la remodelacion del Museo el
mural de “La religion de Mesoamérica” de Raul Anguiano que se localizaba en
la hoy desaparecida Sala de Mesoamérica y también una cafeteria actualmente
concesionada a los Restaurantes Meridiem.

Bajo las Salas de las Culturas Prehispanicas estan las bodegas de
Arqueologia y Etnografia, areas de investigacion, conservacion, restauracion y
mantenimiento y durante 20 afios se conservo la casa del intendente, la cual
desapareci6 posteriormente por cuestiones administrativas.

Se disponia de 6 semanas para el traslado e instalacion del acervo del
Museo de Moneda Num.13 a el Bosque de Chapultepec. Este trabajo se
organizé por salas, por cuadrillas formadas por un asesor cientifico, un
arquitecto residente, un museografo, un electricista, etc., en fin de todo un
equipo por sala. La Piedra del Sol, La Coatlicue, La Chalchiuhtlicue, el Oceloth-
Cuauxicalli, se trasladaron muy cuidadosamente por su monumentalidad. Se
reprodujeron la Tumba y Lapida de Pakal y el edificio de los murales de
Bonampak, pintados por Rina Lazo.

El traslado mas representativo fué el de la escultura de Tlaloc el 16 de
abril de 1964 teniendo como marco un gran aguacero inusual en esa época del
ano.

En el montaje museogréafico, Mario Vazquez y Alfonso Soto Soria,
coordinaron los trabajos para que a pesar de la diversidad del tratamiento de
los curadores de cada sala, hubiera unidad en todo el conjunto;(es importante
sefalar, que ésta se perdié como resultado de la remodelacién del Museo).

Para enriquecer los vestigios y testimonios del Antiguo Museo, se conto
con el trabajo de Ignacio Bernal y otros asesores cientificos. EI CAPFCE
(Comité Administrador del programa Federal de Construccién de Escuelas) se
encargo de costear la organizacion, investigacion y adquisicion de objetos que

solicitaron los asesores. Por ejemplo, Roman Pifia Chan, excavo e investigo las



esculturas de la Isla de Jaina, Campeche, que se exhiben en la Sala Maya. Se
hicieron gestiones para la adquisicion de piezas de colecciones privadas como
la olmeca de Miguel Covarrubias.

A la altura de la fuente de “El Paraguas” empiezan las Salas de
Arqueologia en la planta baja y las de Etnografia en la parte alta, con
elevadores y después de la remodelacion también con escaleras eléctricas.

Ante la disyuntiva de mostrar al publico el pensamiento prehispéanico,
Angel Maria Garibay y Miguel Leén Portilla junto con los asesores de cada sala
seleccionaron poemas y pensamientos del México Antiguo que decoran las
paredes al comienzo de cada sala, inspirados en la arquitectura romana.

La primera sala fue la de Introduccion a la Antropologia, (hoy Sala
de Exhibiciones Temporales, debido a que durante la reestructura se habia
montado la Sala de Culturas Indigenas de México con el propésito de
actualizar a la luz de los nuevos descubrimientos el vinculo del proceso
histérico-cultural pasado y presente, bajo el argumento de que lo concerniente
a Mesoamérica estaba superado y que ademas era importante ilustrar las
ausencias de la transicion del México Antiguo al México Contemporaneo;
desafortunadamente el objetivo no se logré y el contenido de la sala se
removio).

Le siguieron la Sala de Mesoamérica, (hoy desaparecida y en su
lugar la Sala de Introduccion a la Antropologia), Origenes, (hoy
Poblamiento de América), Preclasico, (hoy Preclasico en el Altiplano
Central), Teotihuacan, Tula (hoy Los toltecas y su época).

Y al centro la Cultura Mexica, lugar determinado por el arqueologo
Alfonso Caso Andrade, con el argumento de ser “la cultura que estaba viva al
momento de la conquista”.

Contintan las Salas de Oaxaca, (hoy Culturas de Oaxaca), las de las
Costas con Golfo de México (hoy Culturas de la Costa del Golfo), la Sala
Maya, Sala de Occidente (hoy Culturas del Occidente) y la Sala del Norte

de México, (hoy Culturas del Norte).



Al final del recorrido por el pasado de México, los asesores decidieron

poner un hermoso poema del Chilam- Balam:

Toda luna, todo afio.
Todo dia, todo viento.
Camina y pasa también.
También toda sangre llega
Al lugar de su quietud.

Al centro del gran patio esta el estanque, con vegetacion lacustre que
recuerda el habitat de los mexicas y ademas, los elementos de la naturaleza
simbolizados por la tierra, el viento y el fuego. El doctor. Alfonso Caso
determiné que la inscripcion sintetizadora e introductoria de la Sala Mexica
fuera “Cem Anahuac Tenochca Tlalpan”, esto es, “El mundo es tierra de los
mexicanos”. Esta inscripcion fue muy polémica, por lo que en la renovacion de
la sala, los actuales asesores cambiaron el texto original por “Totenyo,
Totauhca, Mexica”, “Nuestra Gloria, Nuestra Fama Mexica”.

Pensando que el publico estaria ya cansado al llegar a la Sala Mexica,
luego de haber recorrido las seis salas anteriores, después de un claro visual
de 2.70 X 3.15 metros, el acceso a la sala se levanta 70 centimetros en una
rampa de marmol blanco, por donde el visitante sube despacio y con calma
hasta llegar a la entrada de la sala, mediante una rampa interior, que indica la
circulaciéon a segquir, para el mejor conocimiento de esta cultura. La sala tiene
una distribucion en planta con forma de cruz griega la Piedra del Sol al centro,
la Diosa Coatlicue y una escultura basaltica de un aguila a los lados.

En todas las demas salas se disefiaron dos niveles en el techo. El inicial
presenta los antecedentes y la informacion general de la sala, le sigue el otro
nivel donde esta lo mas trascendente e importante. En algunas, como la de los
Origenes, la Teotihuacana. La Tolteca, la Mexica, la de Oaxaca, la del Golfo y
principalmente la Maya, se abre un gran ventanal hacia el jardin que permite
salir y conocer la informacion que hay en ese espacio exterior, como es el caso
de la reproduccion del edificio con murales de Bonampak, y la reproduccion del
Templo Tzotz Choj, “Sefior de la Dualidad”, descubierto por el arquedlogo y

arquitecto Ricardo Robina, curador de la sala.



Después, de visitar 59 museos nhacionales e internacionales y en
especifico la Galeria Pitti de Florencia y el Museo del Vaticano, tan saturados,
se concluy6 segun indica Ramirez Vazquez, que era necesario que el visitante
pudiera entrar y salir liboremente de las salas, sin necesidad de hacer el
recorrido de continiun.

Las salas de Etnografia Introduccion a la Etnografia (hoy Pueblos
Indios), Los Huicholes y los Coras (hoy Gran Nayar), Los Purépechas (hoy
Puréecherio), Los Otomianos (hoy Los Otopame), Sierra de Puebla, Sala
de Oaxaca (hoy Oaxaca: Pueblos indios del sur), La Costa del Golfo (hoy
Costa del Golfo: Huasteca y Totonacapan), Los Mayas de Tierras Bajas-
Los Mayas de Tierras Altas (hoy Pueblos Mayas), Sala Grupos del
Noroeste (hoy El Noroeste: Sierras, Desiertos y Valles) y Los Nahuas en el
piso superior siguieron los mismos propdsitos y conceptos, aunque el acervo
era muy reducido.

Por lo anterior, Torres .Bodet encargd a Ignacio Marquina a que junto
con los asesores organizaran expediciones al interior de la Republica para
obtener informacion de las étnias.

Asi para lograr la autenticidad en la reproduccién de algun habitat se
invitd a los lugarefios de la zona a trasladarse al Museo para auxiliar a los
musedografos y arquitectos, aunque en realidad los dirigieron.

Ramirez Vazquez menciona que se planteo la forma de complementar la
informacion de cada sala con ilustraciones de gran calidad pictérica,
respetando el contenido historico. Entonces, Torres Bodet determiné que esta
labor se solicitara los méas reconocidos artistas plasticos. Por ello, hay obras de
muchos artistas que han sido Premio Nacional de Arte, como Jorge Gonzalez
Camarena, Dr. Atl, y Nicolas Moreno, Alfredo Zalce, Pablo O’Higgins, Matias
Goeritz, Carlos Mérida, Leonora Carrington, Rufino Tamayo, Rafael Coronel,
Raul Anguiano, Rina Lazo ninguno de los cuales cobré un sélo peso.

Los artistas fueron seleccionados de acuerdo al guidn y propoésito
museografico que determind el asesor cientifico de cada area.

El Consejo decidié seleccionar a un grupo de 30 jévenes de 18 a 25
afios, con formacion universitaria y dominio de tres idiomas para formar el
equipo de guias que atenderia al publico. Estos jovenes asistieron, mientras se

construia el Museo, a conferencias impartidas, por maestros como Arturo



Arnaiz y Freg, Salvador Novo, Ighacio Marquina y platicas sobre cada sala
realizadas por los asesores y museodgrafos a cargo. Para asegurar su pago, ya
gue no estaban contemplados en el presupuesto de la plantilla de empleados,
se establecio un fideicomiso en el CAPFCE (Comité Administrador del
Programa Federal de Construccion de Escuelas).

Finalmente el nuevo Museo Nacional de Antropologia del Bosque de
Chapultepec fue inaugurado por el presidente Lic. Adolfo Lopez Mateos,
Jaime Torres Bodet Secretario de Educacion, el encargado del proyecto
arquitectonico Pedro Ramirez Vazquez entre otras personalidades, el 17 de
septiembre de 1964.%

DE LA MUSEOGRAFIA TRADICIONAL A LA MUSEOGRAFIA DIDACTICA.

El criterio de la museografia tradicional cuando las piezas son
universalmente conocidas como las del arte egipcio o del clasico griego, se
limita a presentar las grandes joyas, las piezas consagradas para un publico
gue se supone conocedor. Pero cuando se trata de las culturas mexicanas, las
cuales no solo el extranjero, sino “nosotros mismos, estamos aprendiendo a
conocer, el museo debe seguir el otro criterio: el didactico, alternando la leccién
con el objeto original”?®

La instalacién del Museo Nacional de Antropologia permitié difundir y
consolidar en las nuevas generaciones los criterios y soluciones de lo que ya
era tan conocido en el mundo de los museos: la herencia de la museografia
mexicana didactica, en la que “mucho nos apoyamos, recordando la
ensefianza y realizaciones de los maestros Rubin de la Borbolla, Luis
Covarrubias, Carlos Pellicer, Fernando Gamboa y de quienes nos formamos
con ellos Mario Vazquez y Alfonso Soto Soria"?®

Asi, al visitar el Museo Etnografico de Roma, se aprendido que no era
conveniente sobredimensionar los medios de exhibicion para no distraer la

atencion hacia los objetos que contienen. Con estas visitas se llegd a

24" |bid. pp.29-55
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soluciones que permitieron al publico experimentar las sensaciones que
vivian los arquedlogos al realizar sus descubrimientos, como la ofrenda y
urna de Oaxaca y la tumba de Pakal en Palenque.

También segun, Ramirez Vazquez con fines didacticos y vivenciales en
cada sala funcionaria un espectaculo de luz y sonido, por separado, con la
dramatizacién de un pasaje de la Historia de México. Ademas de la redaccién
de fichas (conocidas en el ambito museografico como cédulas) tematicas.
introductorias o de pie de objeto encargadas a Salvador Novo, Tamayo, etc.

LA MUSEOGRAFIA, SU IMPORTANCIA EN LA COMUNICACION
EDUCATIVA.

En todo museo el papel que juegan la museologia y la museografia son
relevantes. La primera estudia los conceptos por los cuales se rigen los
museos Y la segunda se encarga de materializar esas ideas. Asi tenemos que
la museografia son las técnicas de presentacion, cuya tarea concierne: la
clasificacion ordenada y seleccionada de las colecciones del Museo para su
correcta exposicion. Esto mediante la aplicacion de técnicas que propone la
ciencia de la comunicacién y disefios estéticos, que en ocasiones abarca la
arquitectura misma del Museo, es decir, el plan de circulacion, instalaciones
técnicas y programacion.

Por lo tanto, el campo de la museografia se enfoca en ver al Museo
como Institucion Social,( es decir, las comunidades se identifican y validan en
él) cuyos objetivos, filosofia, organizacion y desarrollo estan encaminados a
resaltar el papel del Museo en esa sociedad.

Con el paso del tiempo, la funcién de la museografia se fue modificando
formal, estilistica y estéticamente. Para 1930, al postularse el Museo como el
gran educador, la exposicion se convirtio en un recurso educativo, con nuevos
disefios y elementos complementarios que facilitaron al objeto la trasmision
adecuada de informacion. Mas tarde, con el advenimiento de la comunicacion
como ciencia, la exhibicién asociara y adoptard sus métodos y conceptos.

De esta manera, la exposicion se enriquecié por un lado, en su

planteamiento formal y conceptual por los estudios realizados en el campo de



la comunicacién y de la semiologia®’, y por el otro, de las investigaciones en el
area de la educacion, psicologia, el disefio, y desde luego la museologia.

Yany Herrman dice que una exposicién a partir de los objetivos propios
del Museo se puede definir como “un medio de comunicacion que se basa en
los objetos que se van a exponer y los elementos complementarios,
presentandose en un espacio determinado, por medio de técnicas especiales,
ordenadas con arreglo a una secuencia definida cuyo fin u objetivo es la
transmision de ideas, conceptos, valores o conocimientos”®

La tarea asi definida tiene como fundamento al individuo como
receptor—perceptor, un medio que son los objetos y como todo canal de
comunicacién una meta: producir una respuesta, es decir, afectar e influir.

El museo contempordneo como medio de comunicacion a través de los
acervos de sus exposiciones, desempefia una labor relativamente nueva. Su
estudio abarca dos areas:

a) El estudio del publico.

b) La investigaciéon de la exposiciébn como sintagma.

En el estudio de publico: Se han hecho encuestas y analisis acerca de la
composicién y caracteristicas del publico, su relacion con el Museo, sus
necesidades, el impacto que la exposicion tiene sobre él vy el grado de
aprendizaje alcanzado mediante ella.

La investigacidon de la exposicion como sintagma: Implica el estudio de
asociaciones cognoscitivas, apoyos visuales, canales, disefios, cédigos, color y
otros componentes de la exposicion.

Como resultado de estos estudios se ha visto que la percepcion de los
objetos y el mensaje por ellos trasmitido, cambia segun el tipo de publico, el
cual por lo regular es sumamente heterogéneo y cuyas diferencias, tanto
familiares como escolares, estdn intimamente ligadas a las condiciones de

apreciacion o “decodificacion” de los objetos.

2" La semiologia estudia los signos y los sistemas de signos en el seno de la vida social (lenguas

naturales, codigos, sistemas de sefiales o de simbolos). Este término se introdujo en la lingiistica
moderna, pone como ejemplo de sistemas de signos los ritos simbdlicos, el alfabeto de los sordo mudos,
las formulas de cortesia, las sefiales militares y el propio idioma.

8 Herreman, Yany,. “La museografia El arte de comunicar y educar Cémo enriquecer el museo
contemporaneo” en Informacion Cientifica y Tecnoldgica, CONACYT, Vol. 8, Nim. 121, octubre de
1986. p.17



Asimismo, el estudio sociolégico de la comunidad permite establecer
programas acordes y disefiar en ocasiones exposiciones que satisfagan las
necesidades culturales y de informacion de la poblacién asidua al Museo.

De acuerdo a la intencion del emisor la exposicion puede tener distintos
fines de comunicacion:

1. Deleite.

2. Informativos.

3. Didacticos.
4

Socio-politicos.

1.- En la exposicién de comunicacion para deleitar, la relacion objeto-sujeto,
es la més importante, pues se plantea el fendbmeno del goce estético. Los
auxiliares museograficos contribuyen a promover y facilitar la percepcion de la
belleza del Museo.

2.- La exposicion de comunicacién como sistema de informacion, se trata de
mensajes concretos cuyo fin es informar a un grupo mas o menos determinado
acerca de un tema especifico. Es lo mas parecido al concepto de comunicacion
masiva, entendiéndose por esta la transmisién de un mensaje a un grupo de
individuos que difieren tanto en educacion como en intereses.

3.- En la exposicibn de comunicacion con intencion de educacion, la
exposicion incide en dos niveles: a) como apoyo escolar a los programas
establecidos dentro de una educacion formal y b) como vehiculo de educacién
permanente.

4.- En la exposicion de comunicacion con fines sociopoliticos, las fuerzas
econdmicas y politicas buscan influenciar a la masa de poblacién mediante los

mensajes trasmitidos, de tal forma que sus intereses sigan prevaleciendo.

La exposicion como medio de comunicacion tiene tres instancias

complementarias que al interrelacionarse inciden unas en otras:

a) La Sociologia, que aporta la investigacion y reflexion sobre aspectos
socio-culturales.
b) La Psicopedagogia, que abarca la percepcion y la estructuracion

cognoscitiva, entre otras.



c) La de disefio, que se refiere al conjunto de técnicas que maneja

proporciones, valores, colores, formas, etc.,

Resumiendo: la museografia en su sentido mas estricto “es una
actividad dentro de los museos que integra un area tedrica (planteamientos de
comunicaciéon); una artistica (disefio) y una técnica y museolbgica
(elaboracion), cuyo objetivo es la planeacion, coordinacion, disefio y

elaboracion de la exposicion dentro y para los museos” %

EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA: LAS CORRIENTES
HISTORICAS Y LA MUSEOGRAFIA.

Como ya mencioné la museologia estudia el concepto por el cual se
rigen los museos y la museografia se encarga de materializar sus ideas. “Como
todo proceso creativo e interpretativo, la museografia presupone un
componente personal sujeto a revision y cambio. Pero es alli donde radica su
rigueza de transformar una idea en un discurso material concreto, pleno de
significados”*°

El primer Museo Nacional se fundé como ya indiqué en un edificio de la
Universidad Pontificia en 1825, ahi se inicio la historia museistica de México.
En el se exhibieron objetos de diversa calidad y origen en forma desordenada,
en 1867 adquiri6 un orden mas definido y apoyo presupuestal, en 1944 el
Museo Nacional se quedd exclusivamente con las areas de Arqueologia y
Etnografia hasta 1964 cuando vivio una transformacion fundamental con el
proyecto mas ambicioso que se ha dado en México en materia de museos, El
Museo Nacional de Antropologia.

Para su fundacion se conjugaron varias circunstancias: una politica de
estado muy clara en materia cultural, una conviccion acerca del papel del
museo en materia educativa, un arquitecto y su equipo experimentado en retos

mayusculos, un grupo de especialistas dispuestos a la renovacion, una
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excelente coleccion, un grupo de artistas que confrontaron su obra con el
pasado y un publico del que se esperaba aprendiera a admirar el Museo,
respetarlo y sobre todo identificarlo como propio, un presidente, Lic. Adolfo
Loépez Mateos y un Secretario de Educacion Publica, Jaime Torres Bodet
quienes intuyeron el profundo sentido de identidad nacional que podia
plasmarse en una obra de este tipo

Torres Bodet, indicé en su momento que el Museo debia responder a
tres funciones: estética, didactica y social, planteamiento que segun los
especialistas en el siglo XXI sigue vigente, cambiando lo referente a la
didactica en la que se implementdé un programa mas ambicioso de
comunicacion educativa, que pretende tomar en cuenta a los visitantes y
sus diferentes necesidades de informacion.

Con la reestructura la funcion social del museo también se modifico,
diferenciando los tipos y niveles de informacion de la obra y la transmision de
los mensajes segun lo que busca el usuario. El fundamento vigente del museo
habla de tres grandes campos: la coleccién, los publicos y la comunicacién
entre ellos.

Los planteamientos museograficos plasmados en el Museo Nacional de
Antropologia en 1964 constituyeron un parteaguas tanto en la historia de la
museografia en México como en lo mundial: guiones de excelencia, las
grandes colecciones y la propuesta de comunicacidn museografica dieron
como resultado uno de los museos de mayor calidad.

Algunas de las propuestas validas fueron la ordenacién geogréafica y
cronolégica de cada cultura, colocados al inicio de las salas. Sin embargo, para
José Enrique Ortiz Lanz Coordinador Nacional de Museos y Exposiciones del
INAH, los planteamientos museograficos del nuevo siglo que requieren
revision son: el orden cronoldgico de cada cultura o regién debido a la
franca discusion, porque ciertos hilos conductores dan mas una idea de
continuidad que de desarrollos paralelos, los cuales generalmente se
entrecruzan y se influencian mutuamente. La nueva propuesta obedece a
guiones organizados por temas.

Uno de los problemas que presenta el Museo Nacional de Antropologia
es la division entre Arqueologia y Etnografia. La idea original de Pedro

Ramirez Vazquez contempl6 que las salas de Arqueologia, ubicadas en la



planta baja, se comunicaran con las de Etnografia, en la superior, por
medio, de elevadores que permitieran el recorrido continuo del pasado al
presente. Y aunque la solucién técnica sigue pendiente, no queda duda que
ese enlace debe darse en el futuro, para propiciar una visita mas clara,
hoy dificultada por la longitud del recorrido y por la falta de difusién e
interés en los Pueblos Indios.

La mayor objecion es la distribucion de los espacios, originada tanto por
los hallazgos en materia arqueoldgica, como el intento de revaloracion de
muchos grupos étnicos y regiones del pais por considerarse en la actualidad
parte del patrimonio intangible.

Si, en 1964 la cultura mexica constituy6 el centro del Museo Nacional
de Antropologia y del propio discurso oficial, alrededor de la cual se construyo
la nacionalidad segun un razonamiento politico etnocéntrico que
respondia a los intereses e ideologias de la época, hoy existe una
perspectiva mas regional de la historiay de los valores nacionales.

En el futuro, menciona Ortiz Lanz sera imprescindible matizar el uso de
las salas especialmente disefiadas para las culturas que albergan, modificando
esa vision acentuando la presencia de otras etnias.

En 1964 los museblogos, museobgrafos y especialistas en servicios
educativos desarrollaron la base de la actual comunicacion museogréafica del
Museo Nacional de Antropologia. Los cedularios, fotografias, materiales de
apoyo (dioramas, maquetas, réplicas), ilustraciones y los incipientes recursos
tecnolégicos, fueron la base de muchos proyectos que se desarrollaron y se
siguen planeando afios después.*!

LA REESTRUCTURA DEL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA A
FINES DEL SIGLO XX.

En los ultimos cuarenta afios el quehacer del INAH y de las instituciones
ligadas a la actividad cultural, las disciplinas antropoldgicas e histéricas se han
revisado y modificado. EI Museo Nacional de Antropologia sigue siendo la sede

*! Ibid. p426



de mayor presencia para la difusién del patrimonio cultural y su dinamismo Por
ello, la visibn sobre la manera de organizar los discursos museoldgicos y
museograficos ha cambiado y se extendié a la fundacion de museos regionales
y de sitio promovidos por el INAH durante la direcciéon de Enrique Florescano
(1982).

Para el gobierno del presidente Salinas de Gortari(1988-1994), junto con
los Proyectos Especiales de Arqueologia se experimentaron nuevas formas de
comunicar y exhibir en museos como: el de Dzibichaltin, Paquimé, Xochicalco,
Teotihuacan y Monte Alban, el Museo de las Culturas de Oaxaca en el antiguo
convento de Santo Domingo.

La efervescencia de cambio, en los inicios de la década de los
noventa, alcanzé al Museo Nacional de Antropologia, en especial, a la
Sala Maya, en la que se modificaron algunos cedularios y se incorporaron
piezas que dieron cuenta de los nuevos sitios explorados.

En 1997 la titular del INAH Maria Teresa Franco, propuso la renovacion
integral del Museo Nacional de Antropologia. Asi estando como directora del
Museo Mercedes de la Garza Camino, en la Coordinacion Nacional de Museos,
Miguel Angel Fernandez, el arquitecto Alfonso Soto Soria quien participd en la
fundacion de este recinto, encabezé la propuesta para renovar completamente
el discurso museolégico y museografico del Museo.

El concepto de modificacion retomé algunos de los valores de la
propuesta original, actualizando y revisando los contenidos de cada sala. Para
por un lado, reflejar el estado actual de las investigaciones arqueoldgicas y
etnograficas de las culturas representadas y, por el otro, dar a conocer el
acervo acumulado por mas de 30 afios en las bodegas y los museos regionales
depositarios de un patrimonio federal, conforme al modelo de descentralizacion
entonces llevado a cabo, y respetando sus colecciones en exhibicién
permanente”®?

Los especialistas después de discutir y evaluar cada guion se
inclinaron por una vision integral, a diferencia del discurso personal que
habia caracterizado las propuestas anteriores. Fueron las once Salas de

Etnografia las que causaron mas controversias y de acuerdo a Ortiz Lanz
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(responsable del proyecto museografico), para resolver la indiferencia de los
visitantes que normalmente las ignoraban por encontrarse en la parte alta y por
su extension, se colocaron dos escaleras eléctricas en la planta baja que
ademas de ofrecer comodidad invitan a visitar las salas superiores. Es
necesario sefialar, que como resultado de mi practica laboral cotidiana, me di
cuenta que hace falta difusiébn e interés real por conocer la cultura de los
Pueblos Indios.

Para resolver, las cuestiones de contenido se reunieron los etndgrafos y
los musedgrafos discutieron problemas y plantearon soluciones, es importante
destacar que no se tomd en cuenta la opinién de los Asesores Educativos
fundamentada en la experiencia didactica del trabajo con los diferentes
publicos; ni las sugerencias pedagodgicas de ciertas Etnohistoriadoras
curadoras de sala (que tienen como primer carrera la formacion de Profesoras
en Educacion Preescolar) acerca de la altura ideal de algunas vitrinas para
favorecer la visién de los educandos, asi como, la circulacion mas segura por
los diversos espacios de las salas; predominando el criterio unilateral del

museografo.

Entre las soluciones expuestas en el proyecto de reestructura

destacaron:

12 Que las salas de Etnografia, cuyo objeto es mostrar culturas vivas,
pierden actualidad rapidamente, por lo que, se propuso un discurso
gue presentara las permanencias culturales y la ideologia
subyacente, en lugar de presentar hechos u objetos aislados.

22 La discusion sobre los objetos etnograficos propiamente dichos, que
incluyera la posibilidad de presentar museograficamente, cuando fuera
necesario y sin plantear juicios sobre su valor estético, cubetas de plastico o
botellas de refresco como elementos de la cultura material ya incorporados en
muchas de las ceremonias tradicionales. No obstante, se decidié privilegiar la
rigueza histérica de las colecciones etnograficas e incorporar a la exhibicién
objetos que, aunque fuera de uso, se consideraron grandes creaciones
artisticas de los grupos étnicos, dandoles su perspectiva historica y subrayando

su contenido.



32 A partir del caracter vivo de las culturas indigenas, existio la
necesidad de su actualizacién constante. Para lo cual, se planearon espacios
en los que se montaran pequefias exposiciones temporales que presentaran
temas importantes para las étnias, lo cual enriqueceria y actualizaria las
colecciones y el discurso museografico.

43 El cuarto punto en discusién fue la alteridad y la interpretacion, es
decir, el punto de vista de los especialistas acerca de culturas muy complejas,
para lo cual, se procur6 en la medida de lo posible, que los propios indigenas
narraran su historia, limitando la participacion del etnélogo a poner orden en la
sala. Asi “el indio ya no es un objeto de curiosidad sino participe,
promotor, difusor y usuario de su propio espacio y cultura”.®® Un ejemplo,
es el maniqui de una india purépecha, calzando sandalias de plastico y en
actitud de contemplar una vitrina, confundida entre los visitantes.

En 1964 los maniquies carecian de rostro lo que originG6 grandes
polémicas, con la reestructura se pensoé que al presentar al indio sin facciones,
éste pasaba a formar parte de la masa. Finalmente se decidid restituir a los
maniquies el rostro y los rasgos que caracterizan la riqueza y diversidad de los
mexicanos.

En cuanto al mobiliario de exposicion las ricas maderas finas se
sustituyeron completamente por laminados plasticos y acrilicos (es importante
destacar que no se cuidd la unidad del conjunto).

Ortiz Lanz menciona que no se trataba de una renovacion, sino mas
bien, de una refundacion, por lo que el discurso museografico de cada una de
las salas se transform6 de manera radical, y cada espacio se volvié a pensar
en funcion de sus colecciones y las nuevas propuestas

En el caso de la Sala Mexica, se duplicaron el nimero de objetos
expuestos, al sacar piezas de la bodega y las provenientes de los recientes
descubrimientos arqueoldgicos. De acuerdo al proyecto, el “cedulario también
se reviso a fondo, se determinaron los tamafos, categorias y contenidos mas
adecuados, dando jerarquia a la informacion para facilitar su comprension”*

En mi quehacer cotidiano como Asesor Educativo comprobé que no

existia relacion entre lo que se informé y lo que todos los dias utilicé como
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material didactico y esto puede explicarse porque se encargd la redaccion de
los textos de los cedularios para nifios a una joven arquitecta que no tenia la
menor idea de lo que hacia y no obstante el super gasto, éstas tuvieron que
eliminarse; no sin antes reelaborarlas los Asesores Educativos, pero como la
administracion en turno no confié en nuestro trabajo y ademas ya no habia
presupuesto éstas se suprimieron y sélo se generarian en las exposiciones
temporales de indole internacional que gozan de otro presupuesto.

Para la Sala de Poblamiento de América trabajaron mas de 50 artistas
plasticos en la elaboracion de dioramas que presentan la informacion mas
reciente sobre la evolucion humana y su cultura. Mi experiencia como Asesor
Educativo, en el trabajo con grupos de diferentes niveles escolares me permitio
darme cuenta que aunque los dioramas son visualmente atractivos, para
centrar la atencion de los participantes sélo resultan funcionales con grupos de
10 nifios y con el apoyo del sefalador lasser (cuyo uso es restringido dentro del
museo). En la practica los grupos promedio estan regularmente integrados por
40 o 50 nifios

En Sala de Introduccion a la Antropologia (es conveniente aclarar por
un lado, que dado su contenido deberia llamarse Antropologia Fisica y por otro
lado, que para desarrollar el tema de la importancia, tarea y campo de
aplicacion de la Antropologia y sus ramas auxiliares era mas didactica la
museografia anterior) se utilizdé el recurso de apoyo museografico de obras
plasticas en madera de caoba talladas por Reynaldo Veldzquez, que en si
mismas representan una aportacion a las colecciones del Museo.

Para la Sala Maya sobresali6 el trabajo de las especialistas en
restauracion Laura Filloy y Sofia Martinez del Campo quienes reconstruyeron
casi integralmente la mascara y ajuar mortuorio de Pakal, el gobernante de
Palenque, Chiapas sepultado en el Templo de las Inscripciones. Por otro lado,
fué también importante (retomar del proyecto de 1963) la idea de crear jardines
como areas de exhibicion al aire libre. Ejemplos son la arquitectura de El
Balam, cuidad maya recientemente explorada. Y el adoratorio del dios de la
muerte, Mictlantecuhtli, descubierto en el Zapotal, Veracruz hacia 1971.

Ortiz Lanz coment6 que el estudio aplicado por Maria Olvido Moreno
sobre la opinion del publico acerca del uso de las réplicas en el Museo

Nacional de Antropologia fue favorable, luego entonces, se proyectaron



“nuevas reproducciones como la pirAmide escalonada de Sayil en la Sala
Maya...permiten que los grupos escolares de la ciudad los mas numerosos
tengan una experiencia didactica y estética del sitio arqueolégico sin tener que
trasladarse al lugar, al mismo tiempo que los grupos de visitantes extranjeros
reciben en el propio Museo una primera referencia de diversas zonas de

nuestro pais”. *°

En sintesis la museografia moderna aplicada al Museo Nacional de
Antropologia tiene por resolver los siguientes retos:

a) El empleo de nuevas tecnologias y su aplicacion en el campo de la
didactica y la comunicacion. Que se complica debido a la sobre
demanda y el consecuente deterioro de los equipos.

b) La planificacion de circuitos de visitas alternas. Por ejemplo,
recorridos por los jardines o por las obras de arte del siglo XX.

c) La vinculacién entre el Museo Nacional de Antropologia y los museos
regionales y de sitio.

d) Ofrecer una gama de posibilidades para que el visitante recorra y
explote el Museo en todos sus sentidos y que a la vez responda a los

intereses particulares de cada o individuo.

El Museo Nacional de Antropologia en el contexto de la dinamica
mundial vive la exigencia creciente de la calidad de sus servicios e
instalaciones. Requiere un gran esfuerzo por parte del Estado para optimizar
las posibilidades que ofrece y hacer que los mas de un millén de personas que
lo visitan cada afio, compuesto por publicos diversos, encuentren los servicios
que crecientemente demanda, como centros de informacion, mediatecas,
ludoteca y fototecas, la actualizacibn o remodelacién de las tiendas,
restaurantes, auditorios y salas de exhibiciones internacionales, todo lo cual, en
su conjunto, “proyectara al Museo Nacional de Antropologia no sélo como
el gran Museo del siglo XX, sino como del porvenir...por la afirmacién de

lo nacional, a la integracion de lo universal™®
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VISION PANORAMICA DEL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.

El Museo Nacional de Antropologia es el edificio mas emblematico de la
arquitectura moderna de la segunda mitad del siglo XX. Fue galardonado
internacionalmente y considerado el Museo mas importante de América Latina.
Lo realiz6 el arquitecto Pedro Ramirez Vazquez junto con un extraordinario
equipo de arquitectos, investigadores, artistas plasticos, maestros de obra,
artesanos de las principales etnias indigenas. Se inauguré el 17 de septiembre
de 1964.

El nuevo Museo con su concepto arquitecténico y disefio museografico
adelantado a su tiempo, fue concebido como un espacio en el que el
visitante, pudiera conocer obras de los pueblos indigenas del pasado y
del presente, teniendo como propdsito exaltar la grandeza de nuestro
patrimonio cultural. Por ello, segun el arquedlogo Felipe Roberto Solis
Olguin, la Sala Mexica es la mas grande y la mas significativa donde se
encuentran los grandes monolitos de: la Piedra del Sol, la Coatlicue, la
Xiiuhcoatl y otros evocando premeditadamente el interior de un templo, con la
Piedra del Sol como representante de la nacionalidad indigena.

Al interior del Museo, cruzando el vestibulo ornamentado con celosias
de madera, disefiadas por Ramirez Vazquez, en el gran patio esta la fuente
invertida de “El Paraguas” con una columna cuyos relieves en bronce fueron
realizados por los hermanos Chavez Morado. En la base se admiran el aguila
y el jaguar, esencias del dia y la noche, de la creacion y la destruccion, en el
cuerpo se observa un arbol con los rostros de las dos etnias principales del
mestizaje, la indigena y la europea. En el poniente de la columna se vislumbra
al hombre del mafiana, mexicano y universal con su rico pasado que le da
fuerzas para enfrentar el futuro.

En la segunda seccién del patio, en el espejo de agua, en donde se
conjuntan los cuatro elementos de la naturaleza: aire, agua, fuego y tierra.
Esta el gran caracol (obra del musedgrafo Iker Larrauri), el estanque y el

mechero, que en tiempos de la inauguracion se encendia para iluminar el
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conjunto y el terreno en si, elementos que evocan los cuatro soles primigenios
que anteceden al Ollin, “Sol de Movimiento” cuya imagen quedod plasmada en
la Piedra del Sol.

El patrio comunica a todas las salas, cuyas fachadas recrean la
arquitectura preshispanica. EIl cancel de serpientes ondulantes, hechas de
aluminio, obra de Manuel Felguerez, en la parte alta del edificio, genera un
contrapunto con los mensajes del Popol Vuh y otros textos grabados en las
fachadas de las salas de la planta baja. En éstas se muestran las aportaciones
de los pueblos que florecieron antes de la conquista europea. Mientras que, en
las salas de la parte alta, se recrearon aspectos de la vida cotidiana de las
etnias contemporaneas.

En el Museo se encuentran obras de artistas como: Rufino Tamayo,

Nicolas Moreno, Leonora Carrington, Pablo O*Higgins, Rafael Coronel, Raul
Anguiano, Carlos Mérida, Alfredo Zalce, Luis Covarrubias y Jorge Gonzalez
Camarena entre otros.
Como ya mencioné en paginas anteriores, desde1988 durante el gobierno del
presidente Salinas de Gortari (1988-1994), se inici0 la actualizacion del Museo.
Para mas tarde, en la gestidon presidencial de Ernesto Cedillo Ponce de Ledn,
hacia 1997 se propuso formalmente la actualizacion integral del Museo con el
“Proyecto de Reestructuracion de las salas de exhibicion de Arqueologia y
Etnografia. Este se realiz6 en varias etapas y concluyé casi en su totalidad en
el afio 2004.

De tal manera, que actualmente los publicos diversos pueden disfrutar
su visita por las 21 salas de acervo permanente del Museo, recorriendo de
manera libre la sala o tema de su eleccion.

Asi en la Sala de Introduccién a la Antropologia se pude apreciar la
reproduccion de "Lucy”, una de nuestros ancestros mas famosos, con la cual
se inicia una visita con los ejemplos mas representativos de la evolucion del
hombre y culmina con un “tzompantli” contemporaneo de imagenes fotograficas
gue muestran craneos y rostros que nos hablan de la unidad y variedad de la
especie humana.

En la siguiente Sala del Poblamiento de Ameérica, se recrearon las
actividades del hombre en América desde que cruza el estrecho de Bering

hasta su llegada a territorio mexicano; el proceso de transicion de cazadores y



recolectores a comunidades agricolas, basadas en el maiz, frijol, calabaza y
otros cultivos del nuevo mundo. El desarrollo del Altiplano Central se
exhibe en cuatro espacios:

% En la Sala de Preclasico en el Altiplano Central, se observa el
desarrollo desde la época aldeana hasta el surgimiento de los primeros
centros ceremoniales como Cuicuilco y Tlapacoya.

+ La Sala de Teotihuacan, ilustra la primera ciudad urbanizada y los
cultos agricolas en Mesoamérica con: Tléloc, Dios de la Lluvia y la
Agricultura y la Diosa Madre.

% En la Sala Los Toltecas y su Epoca, se observa el cambio en las
sociedades con el ascenso al poder de la clase guerrera, el vinculo
cultural con el sur de Mesoameérica principalmente el area maya.

% La Sala Mexica muestra la culminacion del desarrollo cultural de la
region central de México, en ella se exhiben los testimonios artisticos
mas significativos de los fundadores de México-Tenochtitlan, quienes
conquistaron extensos territorios para establecer un Estado tributario de
corte imperial.

En las siguientes cuatro salas se encuentran testimonios de las Culturas
de Oaxaca (habitada por” los hombres de las nubes”, quienes dejaron una
importante tradicion cultural y un gran legado arqueoldgico ejemplificado por la
ciudad de Monte Alban, que desde su fundacion fue la rectora cultural de la
region).

Las Culturas de la Costa del Golfo (region que por la abundancia de rios,
lagunas y lluvias simboliz6 el origen y renovacion de la vida, habitada por
grupos huastecos, otomies, nahuas, totonacos, tepehuas, popolucas, mixes-
zoques, quienes no obstante hablar distintas lenguas compartieron su
desarrollo cultural, socio-politico, religioso y econdémico. La Costa del Golfo
irradié innovaciones culturales hacia el resto de Mesoamérica y fué la cuna de
la civilizacion olmeca).

En la Sala Maya se muestran las caracteristicas culturales que la catalogan
como uno de los mas brillantes grupos de Mesoamérica por el desarrollo
alcanzado en la ciencia y el arte.

Luego la Sala Culturas del Occidente (region que abarca los actuales

estados de Sinaloa, Nayarit, Jalisco, Colima, Michoacan, parte de Guanajuato y



Guerrero cuyo desarrollo cultural se caracterizd por sus particularidades, es
decir, por su desarrollo local. Sobresale la cultura Azatlan en Sinaloa y Nayarit
y la de los tarascos en Michoacan, que form6é un sefiorio fuerte y logro
imponerse en gran parte de occidente.

Las Salas de las Culturas del Norte fue renovada para representar la
cultura de los grupos cazadores-recolectores que continuaron siéndolo hasta
bien entrado el dominio espafiol; la América septentrional con el impacto
tecnologico y cultural del area de Mesoameérica y la region de Oasis América
prolongacion de los pueblos de E.E.U.U. en nuestro pais, (Hohokam, Anasasi y
Mogollén) Paquimé y Casas Grandes con los restos de estas culturas.

Las Salas de Etnografia también se intentaron actualizar de acuerdo a los
aspectos culturales de los indigenas contemporaneos. Se inicia el recorrido con
la Sala de los Pueblos Indios (antes Introduccion a la Etnografia)que
ofrece una vision general de las etnias actuales mediante los siguientes
aspectos: areas culturales, religiébn y cosmovision, organizacién comunal para
la visita a los santuarios, economia, organizacion social, organizacion comunal,
el gobierno indigena y el gobierno.

.Para continuar con la Sala del Gran Nayar (antes Coras, Huicholes y
Tepehuanes). El Gran Nayar es una region serrana que comprende territorios
de cuatro estados: Nayarit, Jalisco, Durango y Zacatecas. Culturalmente se
caracteriza por la convivencia de cuatro grupos indigenas: coras (nayarite),
huicholes (wixaritari), nahuas (mexicaneros) y tepehuanes del sur (o"dam). El
eje de la presentacion museografica es “la vision del mundo” que en sus rasgos
principales, es compartida por los cuatro grupos indigenas de la zona.

Después la Sala de Pureécherio (antes Sala Purépecha). La palabra
puréecherio comprende la tierra, la familia, los ancestros, los poblados, la
comunidad, la tradicion y “el costumbre”, es decir, todo aquello que es propio
de los purépechas. Este pueblo se identifica con una historia comun que se
remonta a los tarascos del estado de Michoacan. El montaje museografico
comprende aspectos culturales como: configuracion historica, el ambito del
puréecherio, economia, la familia, la tradicién y “el costumbre” (ciclo de vida,
organizacion comunal y gobierno tradicional, “la creencia’, fiestas, danzas y

muasica), vieja tradicion y nuevos simbolos.



Luego la Sala de Otopames, (antes Sala Otomi). Segun estudios
linguisticos, los hablantes del idioma proto-otomangue habitaban desde hace
6500 afios, aproximadamente, en Aridoamérica y Mesoamérica. Los grupos
otopames que existen hoy son descendientes de aquellos que han contribuido
de manera significativa al desenvolvimiento social y econémico de los diversos
momentos historicos por los que ha atravesado México. Se han asentado en
diferentes regiones como el valle de Toluca-Ixtlahuaca, el Valle del Mezquital,
la Sierra de Hidalgo-Puebla, las Sierras de las Cruces, las llanuras de
Guanajuat, Ixtenco en Tlaxcala, las tierras medias de San Luis Potosi y las
tierras veracruzanas y michoacanas que se localizan a mas de 1500 metros
sobre el nivel del mar.

En estos lugares, los otopames han creado una cosmovision que les ha
permitido sobrevivir a los embates del tiempo. El discurso museografico abarca
rasgos culturales tales como: linguistica y distribucion, tributos otomanos a la
Triple Alianza, conquista y colonizacion, cédice Tlaxcala, codice Ozuna, la
mineria, haciendas, los otopames y el maguey, ambiente, la indumentaria,
artesanias, agricultura prehispanica, agricultura colonial, agricultura actual,
mercado, cosmovision y religion.

Sigue la Sala de la Sierra de Puebla (antes Sala de la Sierra de Puebla).
En esta sierra de relieve accidentado, altas montafas, escarpados acantilados
y misteriosas barrancas conviven desde hace siglos los nahuas, totonacos,
otomies y tepehuas, que comparten elementos culturales semejantes. .

En el ala sur del Museo, el recorrido se inicia con la Sala de Oaxaca: la
Regién de las nubes, (que incluye parte de los estados de Guerrero y Puebla
de gran biodiversidad, asiento de mas de quince grupos étnicos); en la que se
exhiben los aspectos culturales de los zapotecos, mixtecos, mixes, amusgos y
algunos de ascendencia africana que colonizaron una parte de Oaxaca durante
el dominio espafiol.

Prosigue la Sala de la Costa del Golfo: Huasteca y Totocacapan, region
habitada por nahuas, teenek, otomies, tepehuas, totonacos y mestizos de
ascendencia africana y europea.

Después, la Sala Mayas de la Planicie y la Selva, regién que abarca el
centro de Tabasco, la Peninsula de Yucatan, el noroeste de Chiapas, el norte

de Guatemala y parte de Belice, Habitada por los pueblos lacandones, el ch’ol,



los chontales de Tabasco y los mayas yucatecos. Conviven con mestizos
hablantes de espafiol y migrantes guatemaltecos de origen maya que residen
en las selvas de Quintana Roo y Campeche.

Continua la Sala de los Mayas de las Montafias quienes habitan en la
region comprendida por los estados de Campeche, Yucatan, Quintana Roo,
parte de Tabasco y Chiapas en México, una vasta superficie de Guatemala y
una pequefia porcion de Belice, el Salvador y Honduras. EI mundo maya
comprende casi 4 millones y medio de personas, hablantes de alguna de las
lenguas de la familia maya. Las historias de los mayas varian de una region a
otra, pero tienen en comun la resistencia, manifiesta en el apego al uso de la
lengua, al cultivo de la tierra, en la forma de concebir al mundo, en los rituales
de comunicacion con las divinidades y en el sostenimiento de la comunidad
como base de la organizacion social. Estas expresiones hablan de la
complejidad de los mayas contemporaneos.

Luego la Sala El Noroeste: Sierras, Desiertos y Valles (antes Sala
Noroeste) en cuya region rica en diversos mosaicos ecoldgicos y culturales
habitaron desde tiempos prehispanicos numerosos pueblos. Algunos de ellos
se extinguieron o se asimilaron a la cultura dominante, otros como los raramuri
(tarahumaras), o'ob (pimas), macurawe y warihd (guarijios), o’dami
(tepehuanes del norte), conca’ac (seris), o’'otham (papagos), akwa’ala (pai-pai),
ko’'lew (kiliwa), cochimi, k'umiai, cucapa, yoremes (yaquis y mayos) Yy
mewseneme (kikapues), lograron sobrevivir y las llegado hasta nuestros dias
conservando su identidad y cultura.

Por ultimo, la Sala de los Nahuas,(antes Sala Nahua) que muestra algunos
aspectos culturales del grupo indigena mas extendido de la Republica
Mexicana. Habitan en los estados de Veracruz, Puebla, Guerrero, San Luis
Potosi, Hidalgo, Morelos, México, Tlaxcala. NUcleos menos numerosos existen
0 existieron hasta hace unos afios en Michoacan, Jalisco, Durango, Distrito
Federal, Oaxaca, Guanajuato y la region fronteriza del sur de Veracruz y el
occidente de Tabasco. Cada una de las areas habitadas por los nahuas ha
desarrollado una forma peculiar de vivir, vestirse, cultivar la tierra y relacionarse
con el mundo.

La cultura nahua tiene un impacto muy grande sobre la identidad de los

mexicanos en amplias zonas del pais.



En suma: el reto a lograr por el Museo Nacional de Antropologia es
otorgar al publico la atenciéon y protagonismo necesario, colocando a los
elementos patrimoniales expuestos en el lugar que realmente tienen:

recursos para conocer e interpretar las sociedades y las culturas.



CAPITULO Il LA ENSENANZA DE LA HISTORIA EN EL DEPARTAMENTO
DE SERVICIOS EDUCATIVOS DEL MUSEO NACIONAL DE
ANTROPOLOGIA.

LOS SERVICIOS EDUCATIVOS DEL INSTITUTO NACIONAL DE
ANTROPOLOGIA E HISTORIA.

Antecedentes y origen.

Desde la creacion de la Escuela Nacional de Antropologia e Historia
(1941) se impartieron cursos de museografia, mismos que fueron suspendidos
en 1954. Y que tenian como propdsito enfatizar la necesidad de dar a conocer
los museos al publico en general y en particular a los alumnos de las diversas
escuelas. Como resultado de ese interés, se montaron dos exhibiciones
circulantes, que llegaron a las principales escuelas primarias del Distrito
Federal.

En el afio de 1947, el profesor Silvio Zavala director del Museo Nacional
de Historia en el Castillo de Chapultepec (MNH), cre6 un Centro de Educacion
gue estuvo a cargo de la profesora Carmen Velazquez. Para su funcionamiento
la Secretaria de Educaciéon Publica (S.E.P.) comision6 a dos maestras de
Educacién Primaria, especializadas en Historia, para hacer investigaciones en
su rama y atender a los grupos escolares que se presentaban
espontdneamente al Museo.

De igual forma, el Museo Nacional de Antropologia ubicado en la Calle
de Moneda numero 13, inici6 la atencion de los grupos de las diferentes
escuelas.

Para el afio de 1950, se decidio formalizar y organizar estos servicios ya
dentro del Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH), mediante la
creacion del Departamento de Accién Educativa dirigido por la profesora Luz

Maria Frutos.



Once afios mas tarde, el Departamento de Accion Educativa del Instituto
Nacional de Antropologia e Historia estaba integrado por 35 maestros de
Educacién Primaria, comisionados por su Direccién General para prestar los
servicios de visita guiada a grupos escolares de los principales museos de la
Ciudad de Meéxico.

Los docentes a cargo de un Jefe de Departamento, trabajaron en dos
turnos: el matutino de 9:00 a 12:30 p.m. y el vespertino de 14:30 a 18:00 horas,

distribuidos en los museos de la siguiente manera:

Museo Nacional de Historia Matutino 5 Vespertino 2
Galeria Anexa al MNH 5 5
Museo Nacional de Antropologia 7 7
Museo Etnografico 1 1

El Departamento de Accion Educativa tuvo como actividad principal la
visita guiada a grupos escolares. Para organizar su trabajo se hacia primero un
calendario mensual en cada museo, tomando en cuenta un numero
determinado de escuelas primarias de acuerdo con la cantidad de grupos de
3° a 6° afio (en la actualidad se atienden los niveles escolares de preescolar,
primaria, secundaria, poblacién de educacion especial, en ocasiones a
estudiantes de nivel medio superior y a los grupos de maestros). Se citaba a
las escuelas por medio de cartas y ya cercana la fecha de la visita, se les
llamaba por teléfono para recordarles el compromiso, (es oportuno comentar
que ahora los profesores solicitan la visita guiada por teléfono hasta con dos
meses de anticipacion, debido a la demanda del servicio y a la falta de personal
y cuando es posible la Coordinadora del Departamento, llama a las escuelas
para confirmar el compromiso).

Diariamente se les indicaba a los maestros guias el grupo que
atenderian, y ellos hacian el recorrido por las salas de acuerdo con el grado
escolar asignado (esta practica se sigue reproduciendo). Por ejemplo, en el
Museo Nacional de Antropologia, los alumnos de 3° afio visitaban la Sala
Arcaica y la Teotihuacana; los de 4° afo la Sala Teotihuacana, la Mexica y la
de Culturas Generales; los de 5° y 6° afios visitaban la Sala Maya, la Mexica y

la Sala Mixteca-Zapoteca. (la dinAmica actual consiste, en que el maestro, pide



por teléfono la sala a visitar segun el tema que estan estudiando en clase, de
acuerdo al Programa Escolar, o bien, llegan a la aventura sin conocer el Museo
y es el momento adecuado para sugerirle el recorrido o actividad que mas

favorezca al grupo).

La forma en que se realizaban las visitas era la siguiente:

1) Los alumnos eran recibidos por el maestro guia, quien les proporcionaba
bancos plegadizos y les narraba una breve historia acerca del edificio.

2) Se les hablaba sobre la cultura de la sala a visitar.

3) Se guiaba a los alumnos por la sala explicando cada una de las vitrinas.

4) Se realizaban trabajos de modelado en plastilina o de dibujo

El Departamento de Accion Educativa carecia de material did4ctico, por tal
motivo, los maestros guias sélo podian aprovechar los recursos que llevaban
los nifios, (ahora se cuenta con diferentes materiales didacticos y ludicos que
hacen posible la venta de talleres postvisita ).

El Departamento atendia a las escuelas de Educacién Primaria, a los
tres grados de Educacion Secundaria y a las Escuelas Técnicas. En algunas
ocasiones, extendid su labor a Centros Obreros tales como: Casas de la
Aseguradora, o bien, a la Penitenciaria en las cuales se dicté una charla que
se ilustro con proyecciones fijas de piezas existentes en los museos o de zonas

arqueoldgicas.

En el funcionamiento del Departamento de Accion Educativa, el éxito de
cada visita dependia y sigue dependiendo de la preparacion y habilidad
personal de cada maestro guia. No existian cursos de preparacion, ni guiones
didacticos, ni coordinacion de los temas. (Afortunadamente ya disfrutamos de
cursos de capacitacion promovidos por la Subcomision Mixta de Capacitacion y
Becas para los trabajadores Administrativos, Manuales y Técnicos del INAH y
por el Programa Nacional de Comunicacion Educativa del INAH, sin embargo,
brillan por su ausencia los guiones didacticos y la coordinacién de contenidos,

debido a la falta de organizacion y compromiso de los Asesores Educativos).



Aunque el Departamento habia considerado extender su radio de accién
a los diversos estados de la Republica Mexicana y proporcionar servicio a
aquellas escuelas que por diferentes circunstancias no podian llegar a los
museos, por falta de personal y de medios de transporte, tuvo que limitarse a
las visitas guiadas ya descritas.! (hoy por hoy la problematica referida es
semejante).

En el gobierno del presidente Adolfo Lépez Mateos (1958-1964), se
integro el equipo de Asesoria Pedagdgica del Proyecto de Planeacion e
Instalacion del Nuevo Museo Nacional de Antropologia, formado por cuatro
profesoras: Irma Salgado, Cristina Sanchez Bueno, Lilia Trejo Aveleyra y
Evangelina Arana O., a quienes se les encargd disefar la Propuesta de
Reorganizacion de los servicios Educativos en los Museos del Instituto
Nacional de Antropologia e Historia. En ésta se sugiri6 que los Servicios

Educativos del INAH estarian organizados por:

1) Un Departamento Coordinador de Servicios Educativos que
dependeria técnica y administrativamente de la Subdireccion del
INAH. Su funcién seria planear y coordinar las actividades de las
Secciones de Accion Educativa de cada museo.

2) Las secciones de Accion Educativa dependerian administrativamente
de cada museo y técnicamente del Departamento Coordinador de

Servicios Educativos.

La propuesta de organizacion hacia los afios sesenta tenia la intencion
de mejorar la coordinacion entre los servicios educativos proporcionados por
los diferentes museos. Ademas, de contribuir a elevar el nivel técnico del
personal en beneficio de los servicios educativos. Asimismo, ampliar el radio de
accion de los Servicios de Accion Educativa y fomentar la relacién entre los

museos que hasta ese momento habian funcionado aisladamente.

! salgado, Irma, et.al. Propuesta de Reorganizacion de los Servicios Educativos en los Museos del INAH;
elaborada por el equipo de Asesoria Pedagdgica del Proyecto de Planeacion e Instalacion del Museo
Nacional de Antropologia (INAH y C.A.P.F.C.E.). material mecanografiado, 22 marzo 1961. pp. 1-5.



EL PERFIL PROFESIONAL PARA LA SELECCION DEL PERSONAL DE LA
SECCION DE ACCION EDUCATIVA.

En la década de los sesenta se propuso el siguiente perfil profesional:

v/ Ser maestro normalista titulado y en ejercicio de su profesion.

v' Tener preparacion especializada, técnica y practica en el trabajo de
museos.

v" Poseer conocimientos generales de Antropologia e Historia para que de
esa manera pudieran solucionar los problemas técnicos inmediatos que
se presentaran.

v Los maestros encargados de guiar las visitas dentro del Museo,
deberian tener en la medida de lo posible: voz clara, fuerte y con buena

modulacion.

INTEGRACION DEL PERSONAL DE LAS SECCIONES DE ACCION
EDUCATIVA.

Segun la propuesta de reorganizacion de los Servicios Educativos en los
museos del INAH, cada seccidén tendria un Jefe que dirigiria, distribuiria y
supervisaria el trabajo del personal a su cargo, es decir, maestros guias de
acuerdo a las necesidades de cada museo. Y maestros de artes plasticas de
segun con el nimero de talleres que tuviera cada museo, mismos que durante
el descanso escolar podrian encargarse de actividades con grupos extra
escolares. “Maestros que impartan temporalmente cursos de prehistoria
mexicana, idiomas indigenas como por ejemplo nahuatl, arte colonial, artes
plasticas populares aplicadas (lacas, tejidos, cesteria) las materias impartidas
en esos cursos estaran relacionadas, de alguna manera, con los materiales

que exhibe el museo™




EL DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS DEL MUSEO
NACIONAL DE ANTROPOLOGIA EN CHAPULTEPEC.

Origen, objetivos y servicios que presta.

En 1964 al inaugurarse el nuevo Museo Nacional de Antropologia, nacio
dentro del mismo una Seccion Educativa cuyos Jefes inmediatos fueron las
propias autoridades del Museo, de esta manera, quedd independiente del
Departamento de Accion Educativa. En éste ultimo, se generaron las primeras
plazas de base cuyo personal funcioné junto con los maestros comisionados
por la S.E.P.

EL OBJETIVO GENERAL DEL DEPARTAMENTO DE SERVICIOS
EDUCATIVOS DEL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.

El Departamento de Servicios Educativos del Museo Nacional de
Antropologia tenia como objetivo general difundir los conocimientos
antropologicos representados en las distintas salas del Museo, por medio de
visitas guiadas, cursos Yy talleres dirigidos a estudiantes de Preescolar,
Primaria, Secundaria y Normal, asi como, cursos de capacitacion para
maestros a fin de despertar el interés por la investigacion y concienciar al
usuario acerca de la conservacion y valoracién del patrimonio cultural del
Museo..?

Maria Engracia Vallejo hizo énfasis en que la finalidad primordial del
Departamento de Servicios Educativos es “llevar a cabo el propdsito
pedagdgico que todo Museo debe tener, de acuerdo a la radical transformacién
de las técnicas museograficas durante las ultimas décadas que ponen de
manifiesto la eficacia educativa del mismo... este Departamento surgio..para

apoyar los requerimientos educativos de los escolares y visitantes en general™

* Vallejo, Bernal Maria Engracia, Memoria del Departamento de Servicios Educativos del Museo
Nacional de Antropologia, México, 1986. p.3
* 1bid. p.1



LA FUNCION DEL DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS DEL

MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.

De acuerdo al Consejo Internacional de Museos (ICOM), el Museo es
una institucion permanente no lucrativa, al servicio de la sociedad que
adquiere, conserva, investiga, comunica Yy principalmente exhibe los
testimonios materiales del hombre y de su medio ambiente con fines de
satisfaccion estética asi como de educacion. La funcion educativa del Museo
Nacional de Antropologia se cumple por medio de dos secciones de atencion al
publico: La Seccidon de Guias del Departamento de Promocion Cultural y la de
los Servicios Educativos. La primera estd integrada por personal capacitado
para atender en la medida de lo posible la demanda del publico nacional y
extranjero en los niveles de educaciébn media superior, superior y grupos
especiales; la segunda se desarrolla mediante el Departamento de Servicios
Educativos cuya funcién es procurar la difusién y la ensefianza del amplio
conocimiento de las extensas colecciones arqueoldgicas y etnograficas que
conforman las distintas salas de exhibicién del mismo, creando a la vez una
conciencia acerca de la conservacion del patrimonio cultural para su valoracion
por parte de los maestros y estudiantes.

Por otro lado, realiza diversas actividades (cursos, talleres, elaboracion
de folletos, tripticos, juegos, etc.,) para la atencion de estudiantes de los
distintos niveles que abarcan desde preescolar hasta normalistas y maestros
que tienen interés en ampliar sus conocimientos arqueoldgicos y etnograficos
de los pueblos pasados y actuales que conforman nuestra nacién. Asimismo,
este Departamento trata de promover a nivel local, nacional e internacional las
actividades del Museo en coordinacion con el Departamento de Difusion (hoy
de Promocién Cultural) de la misma dependencia.®> Considero importante
mencionar, que la funcién del Departamento ha ido decreciendo y que hoy por
hoy el proyecto educativo se limita a la atencién de los publicos escolares
cautivos importantes para la estadistica, sin un estudio de publico que refiera
como nos desempefiamos, qué tanto impacto logramos, qué tan perfectible

puede ser nuestro desempefio profesional, etc.

* Ibid. p.2



Con el propdésito de cubrir los vacios de atencidn originada por la falta de
personal, asi como, para favorecer un acercamiento diferente del publico con
los objetos del Museo se disefiaron hojas tematicas de auto conduccién,
folletos con materiales complementarios de consulta y juegos didacticos de
mesa relacionados con las salas del Museo que se venden con mucha rapidez.

En cuanto a los tradicionales talleres de verano los participantes han
disminuido notablemente ante la competencia y nuevas opciones de otras
dependencias econdmicamente mas accesibles, a excepcion del publico

cautivo de la colonia Polanco.

ACTIVIDADES DEL ASESOR EDUCATIVO DEL MUSEO NACIONAL DE
ANTROPOLOGIA.

Las funciones que caracterizaron el desempeio del Asesor Educativo fueron:

» Guiar grupos escolares y de maestros.
Colaborar en los cursos y talleres que se lleven a cabo.

Elaborar y realizar los cursos y talleres en los que participe.

vV V VY

Dar informacién acerca del contenido y ubicacién de las salas, asi como,

de las actividades del Museo.

» Colaborar en la realizaciéon del material pedagégico que se elabore, tales
como: audiovisuales, guiones, folletos, juegos, etc.,

» Colaborar en la elaboracion de estadisticas y evaluacion del
Departamento.

» Montar exhibiciones en las clausuras de talleres o eventos en los cuales
sea necesario mostrar los trabajos elaborados por los nifios y jovenes
participantes.

» Cooperar en la coordinacion de las actividades relacionadas con el cine

educativo y con los festivales que organice el Departamento.®




LUDOHISTORIA : LA VISITANTE QUE LLEGO PARA QUEDARSE EN
EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.

Mi labor de veintidos afios en el Departamento de Servicios Educativos
del Museo Nacional de Antropologia consistié en brindar un servicio de calidad
mediante el disefio de estrategias didacticas, que consideraron el proceso
intelectual de los diferentes publicos que se requiere para el aprendizaje
de la Historia (como la abstraccion para el manejo del tiempo y del
espacio, la otroriedad que facilit6 la comprensién de los otros en el
pasado y en el presente; asi como las diferencias de lenguaje, ideologia,
indumentaria, economia, gastronomia, etc. con un soporte pedagogico
gue permitié la construccién de aprendizajes significativos), programas,
cursos y talleres que facilitaron la ensefianza de la Historia, con la
conciencia de que presente, pasado y futuro estan ligados entre si y se

condicionan mutuamente. '

Optimizando la funcién del Museo como
facilitador del conocimiento histérico, mediante fuentes directas que propiciaron
la construccién de interpretaciones (individuales y como equipo de trabajo de
acuerdo al perfil escolar) que recrearon el contexto de los objetos.

Asi, a lo largo de mi desenvolvimiento como Asesor Educativo tuve la
oportunidad de capitalizar las experiencias derivadas de la atencion:

a) A los diferentes grupos escolares mediante visitas guiadas,
recorridos especiales a los ganadores de la Carrera del
Conocimiento (antes Ruta Hidalgo) y a la poblacion con
capacidades diferentes (sordo-mudos, deficientes mentales,
invidentes y de baja visidn); disefio y aplicaciéon de talleres
tematicos postvisita, de verano, otofio-invierno y sabatinos
(también orientados a familias); Cursos de Apoyo Histérico de
duracion variable de acuerdo al perfil escolar (primaria,
secundaria y nivel medio superior); asesorias a los nifios para la
resolucion de sus tareas.

b) A los grupos de maestros por medio de los cursos de

capacitacion de Material Arqueoldgico y Etnografico, asesorias

" Barroso, Acosta Pilar, Ricardo Martinez Lacy, Ma. Cristina Montoya Rivero, Rosalia Veléazquez
Estrada (Compiladores) El pensamiento histdrico ayer y hoy de la antigiedad al siglo XVI1I, México,
UNAM, 1985. p.13



pedagogicas que les permitieron planear una visita al Museo con
sus grupos Y la aplicacion de Programas de Previsita dirigidos a
profesores de Educacion Preescolar.

c) A las diversas familias mediante la imparticion de talleres
tematicos de verano, otofio-invierno o bien sabatinos.

d) A la poblacion de la tercera edad por medio de Cursos de
Apoyo Histérico con una duracién de cuatro a cinco sesiones y en
ocasiones incluyo visitas a zonas arqueologicas.

e) A los prestadores de servicio social mediante cursos de
capacitaciéon con la finalidad de que pudieran participar en la
realizacion de visitas guiadas a los grupos escolares, apoyar en
los diferentes talleres, colaborar en el disefio de materiales

didacticos y en proyectos especiales,

y de manera gradual construir diversas recreaciones de la Historia.

En los primeros afios, a pesar de mis esfuerzos por motivar en los
nifios, adolescentes y maestros un acercamiento al contenido del Museo de
manera diferente, reproduje en términos generales la forma tradicional de hacer
Historia (descripciones, narraciones amenas, anécdotas, etc. en las que el
Asesor Educativo era el protagonista y el grupo el receptor, porque tanto los
nifios como los profesores estaban impuestos a esa forma de trabajo sobre
todo éstos ultimos, que pensaban que lo importante era una basta informacion)
mediante la teoria pedagodgica del conductismo (que habia aprendido en la
Escuela Normal al estudiar para profesora de Educacion Primaria).

Sin embargo, los conocimientos adquiridos en mi formacion como
licenciada en Historia en la entonces ENEP “Acatlan”, sumados a la
experiencia adquirida como resultado de mi participacion hacia 1986 en el
Seminario “El Museo un Recurso para la Educacion”, me despertaron
inquietudes tales como:

¢, Qué tan provechosa resultaba para los educandos una visita guiada de
45 minutos, si a diferencia de la tarea del profesor en el marco de una
educacién formal, el Asesor Educativo no podia tener un seguimiento del grado

de aprendizaje alcanzado?, ¢como lograr una experiencia agradable vy



significativa en el Museo?, ¢como propiciar un acercamiento interactivo con los
diversos acervos, pero ademas la motivacion para que los nifios regresaran a
visitar el Museo con sus padres, amigos 0 vecinos?, qué hacer para modificar
la frialdad del edificio y de los objetos en un espacio de interés para los
visitantes?, ¢como canalizar en los diferentes publicos la curiosidad y el gusto
por descubrir nuevos conocimientos mediante las piezas del Museo?.

¢, Cémo optimizar en los visitantes los procesos mentales (tales como la
abstraccion para el manejo del tiempo, el espacio, la otroriedad etc.) que se
requerian y se requieren para la ensefianza-aprendizaje de la Historia?, ¢,como
generar actividades de ludohistoria en el Museo que facilitarian el aprendizaje
de la Historia?, ¢cdémo implementar el rescate de los juegos autéctonos y su
recreacion?, ¢coémo utilizar la propension ludica y de juego de los diferentes
publicos para la ensefianza-aprendizaje vivencial de la Historia en el Museo
Nacional de Antropologia?.

Estas reflexiones me llevaron a investigar por un lado, lo concerniente a
la “practica del juego”, su concepto, importancia y utilidad en el desarrollo del
ser humano, los tipos de juego, la diferencia entre éste y la actividad ludica. Y
por otro lado, lo referente al proceso intelectual de los educandos en el
aprendizaje de la Historia, las estrategias-actividades mas idéneas que
facilitaron la comprension de ésta dentro del Museo y de esa forma lograr en la
medida de lo posible que la LUDOHISTORIA de manera permanente y
perfectible fuera la ACOMPANANTE IDEAL DE LOS DIFERENTES
PUBLICOS EN SU VISITA POR EL MUSEO.

En lo que atafie al “juego”, tenemos que fué y es una necesidad vital del
hombre mas alla del momento histérico y condicion social por la que trasmite
conocimiento en compaifiia o soledad. Este es la actividad motriz mas natural
del nifio, sobre todo en sus primeros afios, en el juego efectla movimientos
instintivos y emplea su energia de modo desinteresado, siendo por ello ideal
para su desarrollo y formacion.

El nifio hace de cualquier actividad un juego, por lo que es dificil saber
cuantas horas dedica a sus actividades ludicas. Este pone un poco de fantasia
a todo lo que hace convirtiendo su vida en juego.

Fué el historiador Huizinga quien en su obra HomolLudens, logré la

primera definicion sistematica en la que el juego es una accién o actividad



voluntaria realizada con ciertos limites fijos de tiempo y lugar, segun una regla
libremente consentida pero absolutamente imperiosa, provisto de un fin en si
acompafado de una sensacion de tension, de jabilo y de conciencia de ser de
otro modo en la vida cotidiana.?

Existen diferentes teorias que han estudiado las funciones vy

significado del juego las cuales se resumen en:

+ Teorias Bioldgicas, indican la necesidad que tiene el nifio de obtener
algun benéfico corporal o psicologico directamente resultante de la
actividad ladica.

% Teorias Educativas, sefalan la importancia del juego para restablecer o
modificar posibles desviaciones de la conducta o del comportamiento.

« Teorias Sociales, sostienen que se juega para comunicarse con los
demas.

% Teorias Cognitivas, proponen que el juego es aprendizaje.

Las teorias biolégicas, sociales y cognitivas fueron las que me
interesaron por contemplar el desarrollo del juego, el vinculo que existe entre la
formacién de las estructuras mentales del nifio, sus juegos y las consecuencias
en su evolucion integral. También, el simbolo como puente para la
comprension de la realidad y la socializacion entre los nifios.

Jean Piaget encontré que desde el punto de vista de las estructuras
mentales existen tres que caracterizan los juegos infantiles: 1) el ejercicio, 2)
el simbolo, 3) la regla.

Asimismo los juegos de reglas implican combinaciones sensorio-
motoras un ejemplo son las carreras de lanzamiento de canicas o bolas,
ejemplos de juegos intelectuales son los de mesa como: las cartas, el
ajedrez, el memorama, la loteria, etc. todos estos juegos tienen reglas ya
establecidas para llegar a un acuerdo.

El juego consistira en un ejercicio preoperatorio 0 un preejercicio para el
desarrollo de funciones que son necesarias para los adultos y que el nifio

ensaya sin la responsabilidad de hacerlas de una manera completa.

® Huizinga, J., Homo Ludens El juego y la cultura, (Traduccién Eugenio Imaz), México, FCE.1943.
pp.79-122



Las experiencias del sujeto son fundamentales para el desarrollo de sus
estructuras mentales. Mas aun, para el desarrollo integral del nifio, es
decir, los aspectos afectivo, psicomotor, social e intelectual.

El nifio desde pequefio construye su propio conocimiento, en sus
juegos, comienza a establecer comparaciones entre los objetos, a reflexionar
ante los hechos que observa, a buscar soluciones para los diversos problemas
que se le presentan en la vida cotidiana: busca un palito mas corto o mas largo
que otro para ponerle una puerta a una casa que construye.

Para Piaget existen tres tipos de conocimientos: el fisico, el social y el
|6gico-matematico.

El conocimiento fisico resulta de la construccion cognoscitiva de las
caracteristicas de los objetos del mundo: su color, textura, forma, etc. El social
es producto de la adquisicion de informacion proveniente del entorno que
circunda al sujeto, siendo ésta la que le permite saber, por ejemplo, cual es el
nombre que socialmente se le han asignado a los objetos fisicos. El tercer tipo
de conocimiento el l6gico-matematico, no estd dado directa y Unicamente
por los objetos, sino por la relacion mental que el sujeto establece entre éstos y

las situaciones.

La clasificaciéon del juego que describe Piaget es la siguiente:



JUEGO DE EJERCICIO
(Periodo Sensorio-motor)

Dominante entre los 0 y 2 afios

JUEGO SIMBOLICO.

(Periodo Preoperacional)

Dominante entre los 3 y 6 afos.

Consiste en repetir actividades de tipo
motor que inicialmente tenian un fin
adaptativo, pero que pasan a realizarse
por el puro placer del ejercicio funcional
y sirven para consolidar lo adquirido.
Muchas actividades sensorio-motrices
se convierten asi en juego. EIl
simbolismo esta todavia ausente. Es un
juego de caracter individual, aunque a
veces los nifios juegan con los adultos,
como en el “cu-cu”, “las palmas” y

“aserrin y aserran”.

Se caracteriza por utilizar un abundante
simbolismo que se forma mediante la
imitacién. El nifio reproduce escenas de
la vida real, modificAndolas de acuerdo
con sus necesidades. Los simbolos
adquieren su significado en la actividad:
los trozos de papel se convierten en
billetes para jugar a la tienda, la caja de
carton en un camién, el palito en una
jeringuilla que utiliza la enfermera.
Muchos juguetes son un apoyo para la
realizacion de este tipo de juegos. El
nifo ejercita los papeles sociales de las
actividades que le rodean: el maestro, el
médico, el conductor y eso le ayuda a
dominarlas. La realidad a la que esta
continuamente sometido en el juego se

somete a sus deseos y necesidades.

De caréacter social se realiza mediante

reglas que todos los jugadores saben




respetar Esto hace necesaria la

cooperacion, pues sin la labor de todos

JUEGO DE REGLAS. no hay juego, y la competencia, pues
(Periodo Operacional) generalmente un individuo o un equipo
De los 6 afios en adelante gana. Esto obliga a situarse en el punto

de vista del otro para tratar de
anticiparse y no dejar que gane y obliga
a una coordinacion de los puntos de
vista, muy importante para el desarrollo
social y para la superacion del

“egocentrismo”®

Por su lado Vigotsky, consider6 el juego como una actividad social que
con la cooperacion de otros niflos, permite adquirir papeles que son
complementarios del propio, para ello, es necesario el simbolo que
I6gicamente va acompafado de la grandiosa imaginacion del nifio ya que
un objeto le sirve para suplantar algo que no se encuentra a su alcance.

El juego fue y es considerado multifacético, porque mediante él, se pudo
y puede crear en el nifilo la gran responsabilidad de conocer, cuidar, tener
sentido de patriotismo, capacidad de observacién, desarrollar la imaginacion, la
creatividad, la formacion de su personalidad, actuar con criterio, ser juicioso,

analista, propositito, etc.

DIFERENCIA ENTRE EL JUEGO Y LA ACTIVIDAD LUDICA.

Antes de continuar, es prudente establecer la diferencia entre el juego y
la actividad ladica, asi tenemos, que la raiz etimolégica es exactamente la
misma. Entre los romanos “ludus” significé juego. Si bien la actividad ludica se
desprende del juego, la diferencia principal es que el juego no presenta una
meta o un fin, el nifio puede realizar un juego durante todo el dia incluso
semanas, sin embargo, la actividad ladica tiene como caracteristica

contener en si misma un objetivo, una meta y un fin. Ademas requiere la

° Piaget, Jean, Seis estudios de psicologia, Bacelona-Espafia, Seix-Barral, 1979. pp30-45



intervencion de un adulto lo cual convierte a la actividad ludica en un
juego dirigido desde el mismo momento en que el adulto lo ha incluido
dentro de una estrategia de trabajo.*® La cuél debia y debe propiciar en los
nifios la reflexion sobre las acciones realizadas a lo largo del “juego dirigido” y

no solo el “placer de jugar”.

“CLIO” Y LA COMPLEJIDAD DE SU ENSENANZA-APRENDIZAJE.

En lo que se refiere a la ensefianza de la Historia, en mi practica
profesional como Asesor Educativo me di cuenta que dentro del proceso de
aprendizaje de ésta, los diversos publicos presentaron y presentan dificultad
para comprender y manejar conceptos como: tiempo, espacio, distincion entre
lo esencial y lo accesorio, estudios tipoldgicos, la observacion de los hechos de
manera indirecta, la otroriedad que facilito y facilita la comprension de los otros
en el pasado y en el presente, diferencias de lenguaje, ideologias variadas,
diversas indumentarias, mudltiples practicas culturales, gastronémicas,
econOmicas, etc. Esto se debia y se debe a que el aprendizaje de la
Historia necesita que los educandos hallan alcanzado el “estadio formal”
del desarrollo cognitivo, es decir, tener la capacidad de efectuar
actividades mentales que implicarian la aplicacion de la ldgica
matematica, la abstraccion y los conceptos hipotéticos (segun Piaget se
logra de los 11 afios en adelante)*.

10" \www.efdeportes.com:Mufiiz,1980;B lanchard,k&.(heska,A.,1986)

11 E] psic6logo suizo Jean Piaget (1896-1980), dedicé cincuenta y cinco afios al estudio de la conducta
infantil. Sus ideas sobre la naturaleza del desarrollo intelectual, asi como sus concepciones acerca de
cuando y como tiene lugar este desarrollo, tomaron cuerpo, como resultado de las meticulosas
observaciones que efectud de sus tres hijos. Utilizando un enfoque de caso clinico, registro diariamente
muchas de sus acciones; advirtio cambios en sus respuestas a estimulos tales como: sonidos, luces y
objetos en movimiento y realizo experimentos casuales con ellos mientras jugaban.

La teoria del desarrollo de la inteligencia de Piaget se complementa con el enfoque sociocultural de Lev
Vigotsky vy la teoria de la asimilacién y el aprendizaje significativo de Ausubel.




Abundando en lo anterior, de acuerdo a la teoria del desarrollo cognitivo
de Jean Piaget, el nifio normal atraviesa cuatro estadios principales en su
desarrollo cognitivo: 1) el estadio senso-motor, 2) estadio preoperatorio, 3) el
estadio de las operaciones concretas y 4) el estadio de las operaciones
formales.*?

Este psicélogo no fue ni maduracionista (alguien que cree que el tiempo
y la edad determinan el desarrollo intelectual) ni un ambientalista (quien cree
que el desarrollo de una persona esta determinado principalmente por el medio
ambiente social o fisico). Piaget fué un interaccionista, es decir, creia que el
desarrollo cognitivo es el resultado de la interaccién de factores tanto internos
como externos del individuo. Para el te6rico mas conocido en educaciéon (1973-
1995), el desarrollo cognitivo es el producto de la interaccién del nifio con
el medio ambiente en formas que cambian sustancialmente a medida que

el nifo evoluciona.

2" Aunque Piaget asigné un margen de edad para cada uno de estos cuatro estadios de desarrollo, existen
marcadas diferencias en el ritmo con que el nifio avanza a través de ellos. En una determinada edad, los
estadios pueden disimularse, de modo que el nifio muestra algunas conductas caracteristicas de un estadio
y ciertas conductas caracteristicas del otro.



CONCEPTOS BASICOS DE LA TEORIA DEL DESARROLLO COGNITIVO DE PIAGET

TEORIA DE
PIAGET

Esquema / estructuras Funciones (Invariantes)
(Variantes) Procesos intelectuales
Unidades que componen el compartidos por toda

intelecto: persona, con independencia

varian en funcién de la edad, de la edad, diferencias
las individuales o material que se

diferencias individuales y la éste procesando.
experiencia.

|
Organizacion _
Proceso de categorizacion, Adaptacion
sistematizacion y Proceso de ajuste

coordinacion al medio ambiente
de estructuras cognitivas.

Asimilacion
Proceso de adquisicion o
Incorporacion de informacion
nueva

Acomodacién
Proceso de ajuste.

a la luz de nueva informacion,
de las
estructuras cognitivas
establecidas.




La teoria del desarrollo de la inteligencia de Piaget refiere que los
procesos de pensamiento cambian radical pero lentamente y cuatro factores
lo determinan:

« Lamaduracion biolégica: cambios programados genéticamente.
No se pueden alterar, excepto procurar la nutricion y los cuidados
requeridos.

% La actividad: los cambios biol6gicos posibilitan el
desplazamiento, actuar y aprender en y del entorno. En la medida
gue se interactia con el medio ambiente, se pueden modificar de
manera progresiva los procesos de pensamiento.

% Las experiencias sociales: paralelo a la maduracién y a la
actividad, la relacion con personas y grupos posibilita la
transmision social y la insercidn en la cultura.

< EIl equilibrio: es el balance entre la informacion que viene del

medio y el sistema cognoscente (respuesta interior).

Los cuatro factores se articulan a dos tendencias conocidas como “funciones

invariables o heredadas” inherentes al ser humano:

1) La organizacion, tendencia hacia la combinacién y
recombinacion de conductas y pensamientos en
sistemas ordenados para comprender el mundo
(esquemas mentales o formas de percepcion vy
experiencia) y*®

2) La adaptacion o ajuste al medio (para adaptarse
existen dos procesos basicos: asimilacion y

acomodacion.

De acuerdo con Piaget el aprendizaje no se aborda directamente, sino
gue se da con el progreso de las estructuras cognitivas mediado por

procesos de equilibracion.

3 Los esquemas son los elementos de construccién bésicas del pensamiento para representar el mundo.



La adaptacion tiene dos procesos fundamentales:

a) La asimilacion, uso de esquemas existentes para dar sentido al
mundo  percibido, (re)arreglarlo a lo que sabemos,
distorsionandolo incluso.

b) La acomodacion, cambio de esquemas para responder a una
situacion nueva, que no se ajusta a lo conocido del mundo: Ajuste
del pensamiento a la situacién y no la situacion al pensamiento.

En ese contexto, la asimilacién y la acomodacion pueden ser considerados un
acto complejo de equilibrio. El desequilibrio se da cuando el individuo no puede
solucionar un problema o comprender una situacion.

En otras palabras, la asimilacion y la acomodacion son los procesos mas
retomados en educacion: en su proceso de desarrollo, el individuo se
encuentra con situaciones para cuya solucion no le son suficientes los
esquemas cognitivos que posee, ante esto sufre un desequilibrio que lo somete
a un proceso de asimilacibn acomodacion mismo que deriva en un nuevo
equilibrio hasta encontrarse otra vez en una situacion desequilibrante. Siempre

estamos en equilibro-desequilibrio; es el estado normal del ser humano.

ETAPAS DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO.

Segun Piaget el desarrollo del ser humano puede definirse en cuatro

etapas o estadios, con las siguientes caracteristicas:

ETAPA Cambia de acciones |De los 0 a los 2 afios,
SENSORIOMOTRIZ. reflejag_ a actividades predom_inan . las
propositivas, sensaciones, primeros
intencionales o con una | esquemas.
meta; usa la imitacién, la
memoria y el
pensamiento; reconoce
gue los objetos no dejan
de existir cuando estan
ocultos (permanencia de
objetos).




ETAPA
PREOPERACIONAL.

ETAPA
OPERACIONES
CONCRETAS.

ETAPA
OPERACIONES
FORMALES.

DE

DE

Desarrollo progresivo del
lenguaje y el
pensamiento simbdlico y
operaciones ldgicas en
un sentido, dificultades
Para ver el punto de
vista de otros
(egocentrismo).

Resuelve problemas
concretos en forma
|6gica, comprende leyes

de la conservacion,
clasifica y establece
series, tiene

pensamiento reversible.

Resuelve problemas
abstractos en forma
l6gica, tiene

pensamiento cientifico y
desarrolla intereses
sociales y de identidad
(perspectivismo 0
descentralizacion),

De los 2 a los 7 afios,
uso y combinatoriedad
de esquemas de accion,
funcibn  simbdlica vy
logica de una sola
direccion.

De los 7 a 11 afos,
tareas mentales
asociadas a condiciones
concretas, desarrollo de
pensamientos de
compensacion,
reversibilidad,
clasificacion y seriacion
l6gica.

De 11 afos en adelante,
razonamiento hipotético
deductivo, metéforas,
|6gica matematica.

En mi quehacer cotidiano como facilitadora de creaciones y recreaciones

histéricas de los diversos testimonios que custodia el Museo, asi como en el

disefio de materiales pedagdgicos ludohistoricos me fueron de gran utilidad los

lineamientos generales que se implican en educacion (segun Piaget, citado por

José Luis Mondragdén Gémez) por lo que considero conveniente mencionarlos:

LINEAMIENTOS PARA EL NIRO
PREOPERACIONAL.
NINOS DE 2 A 7 AROS.

Utilizar materiales y apoyos visuales

concretos.

nombre.

ACTIVIDADES.
Recorte, pegado, suma con
materiales, relaciones imagen




Dar instrucciones breves, donde se
implique acciones y palabras.

Son “egocéntricos” o “centrados en si
mismos” por lo que se no debe
esperar que vean al mundo desde
otros puntos de vista.

Ser sensible a que para estos nifios
las mismas palabras que usan pueden
tener distinto significado.

Proporcionar mucha practica con
materiales manipulables.

Ofrecer la mayor cantidad de
experiencias sociales, donde se

desarrolle el lenguaje.

LINEAMIENTOS PARA EL NIINO
OPERACIONAL CONCRETO
DE 7 A 11 ANOS.

Utilizar material y apoyos visuales
concretos. Sobre todo en
conocimientos avanzados que
requieran una conceptualizacién.

Posibilitar la manipulacion de objetos
concretos.

Lecturas y presentaciones breves y
organizadas.

Mostrar fisicamente (modele como
visitar un museo, no Vverbalice
Unicamente), expliqgue por medio de la
actuacion, muestre un ejemplo del
trabajo terminado, use proyectores,
deje los objetos donde se puedan
mirar desde varios angulos.

Evitar explicaciones de mundos
distantes, dificiles de relacionar con su
mundo inmediato, sea claro y breve
con las reglas; evite explicaciones
largas sobre normas.

Pedir que expliguen cuando no le sea
claro lo que exponen.

Artes manuales, cocinar,
construcciones, compartir en partes
iguales.

Visitas guiadas, exposicion de
expertos, solicite que ellos describan
lo que hacen, escuchan, ven, tocan o
huelen.

ACTIVIDADES.

Lineas del tiempo en historia, modelos
tridimensionales, diagramas,
organigramas, cuadros de
clasificacion o de caracteristicas.

Desarrollo de experimentos sencillos,
trabajos libres, imitacion de roles o
funciones sociales.

Seleccionar material breve y bien
organizado, de preferencia con
diagramas. Si el material es extenso
dividilo en secciones logicas vy
breves, dando tiempo entre cada
seccion para que ejerciten, pregunten




Dar ejemplos familiares al nifio para
explicar analégicamente ideas mas
complejas.

Pedir clasificaciones progresivamente
complejas

Solucionar problemas que impliquen
razonamiento logico y analitico..

LINEAMIENTOS PARA LOS
ESTUDIANTES EN OPERACIONES
FORMALES
11 ANOS EN ADELANTE.

Utilizar materiales audiovisuales.

Solicitar que elaboren hipotesis.

Solucionar problemas y razonamiento
cientifico.

Exponer conceptos amplios, no solo
hechos, que estén relacionados con
las ideas y medio ambiente cercano a
los muchachos.

o hagan alguna actividad al respecto.
Comparar ejemplos de la vida
cotidiana de los nifios con personajes,
pedir que hagan actividades directas
gue impliguen razonamiento y accion:
medir, recitar, cocinar, actuar.

Agrupacion de conceptos, ideas,
eventos, caracteristicas; comparacion
de sistemas (circulatoria con trafico
vehicular). Presentacion y elaboracion

de argumentos, didlogos,

descripciones, acciones.

Rompecabezas, adivinanzas;

preguntas abiertas: quién, cuando,

porqué, qué harias, cual .
ACTIVIDADES.

Tablas, ilustraciones, graficos vy

diagramas. Compara experiencias de
personajes de la historia con las
experiencias de los jovenes.

Redaccion de proposiciones,
intercambio ponerse en el lugar del

otro, analisis  sociales, medio
ambiente, economia, salud; conceptos
personales, utopias, mundos

imaginarios, historias fantasticas.

Analisis grupal para la solucién de
problemas sociales o0 cientificos;
justificacion de hipbtesis o de
proposiciones contradictorias.

Tomar en cuenta aspectos poco
conocidos para contextualizar eventos
histéricos, apoyarse en la poesia, letra
de musica popular, corridos para
reflexionar y estimular la discusion
sobre problemas sociales.




EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA: UNA INSTANCIA
EDUCATIVA.

Como resultado de mi desempefio profesional al aquilatar las
experiencias con los diferentes grupos me planteé interrogantes como las
siguientes: ¢ Qué tan provechosa resultaba para los educando una visita guiada
de 45 minutos, si a diferencia de la tarea del profesor en el marco de una
educacion formal, el Asesor Educativo no podia tener un seguimiento del grado
de aprendizaje alcanzado?, ¢como lograr una experiencia agradable y
significativa en el Museo? y ¢cOmo propiciar un acercamiento interactivo con
los diversos acervos, pero ademas, la motivacion para que los nifios regresaran
a visitar el Museo con sus padres, amigos 0 vecinos?, etc.

Llegué a la conclusidon de que era muy importante tener presente que la”
educacién no formal” dentro del Museo, (ilba mas alld de las actividades
contempladas en el Catadlogo de Puestos del INAH) es decir, era y es un
proceso continuo que abarca ideas, propdésitos y acciones encaminadas a
incentivar el desarrollo de conocimientos, habilidades, actitudes y valores, asi
como acciones de retroalimentaciéon con los publicos. De tal manera, que para
propiciar nuevas modalidades de aprendizaje en la medida de lo posible (mi
compromiso personal y profesional), me basé en la teoria pedagdgica
constructivista que pondera la participacion activa de los alumnos en la
construccion de su propio conocimiento, mediante un juicio critico reflexivo
que tiene como finalidad la transformacién, asi como la generacion de
aprendizajes significativos o con “sentido” al ser incorporados
substancialmente al conjunto de conocimientos previos del nifio en su
estructura mental.. .

Es decir, dejar atras, la visita guiada tradicional y el desempefio
tradicionalista-institucionalizado, en donde, la inercia del trabajo rutinario
merma nuestro desempefio profesional y ahuyenta o desmotiva a los visitantes,
gue son en esencia nuestro” patrimonio mas valioso”. Por lo que considero

relevante la auto-evaluacion dia con dia, en la que es importante

1 Mondrag6n, Gémez José Luis, “ Constructivismo, implicaciones en educacion” en Memoria Primer
Encuentro Nacional, La pedagogia en el Museo Corrientes Actuales, México, ICOM/CECA, 2000.
pp..37-56



preguntarse ¢Como me relaciono con los nifios, los joévenes y los
adultos?, ¢realmente me estoy esforzando por establecer un espacio de
reflexion y critica ante la avalancha de informacion que ofrece el Museo?,
¢, Qué tanto logro dejar de mirar al publico que va al Museo y empiezo a
mirar a las personas que estan en el Museo: a aquellas que lo visitan y
escuchar sus propias historias en relacion alos museos?

Aunque el Museo no es considerado dentro del esquema de educacién
formal desde la perspectiva educativa, ¢qué tanto creo las condiciones para
que los visitantes aprendan de acuerdo a la edad, nivel de madurez,
conocimientos previos, desarrollo cognitivo y tengan mejores experiencias
significativas?, los cuestionamientos planteados mediante preguntas
generadoras, ¢realmente son del interés de los nifios, jovenes, adultos,?, ¢en
verdad, esos cuestionamientos son un reto a resolver y propician la expresion
y discusion de sus ideas.?, ¢que tanto se han modificado los paradigmas de
los maestros impuestos a la visita tradicional que muestran resistencia a las
formas diferentes de acercamiento significativo y vivencial al Museo, sin que
sientan que la visita fue infructuosa? ¢Qué tanto la demanda de servicio
programada por el Departamento de Servicios Educativos, la falta de personal,
la apatia de la rutina, asimismo, la ausencia de incentivos al desempefio
laboral cotidiano favorecen la calidad del servicio?.

Por lo tanto, para definir el proceso de educacion, me baso en Garcia
Matilla quien refiere que la imposicion de informaciébn de unos pocos
educadores a otros muchos educandos de ninguna manera es educacion y
que el individuo aislado tampoco puede educarse sélo, ya que ‘“es la
interaccion entre los hombres y la mediatizacion del mundo la que permite
establecer un proceso de accion- reflexidon-accion en el que el sujeto, “aprenda
a aprender” con una conciencia critica”*®

De igual manera Jean Piaget, se inclina por los métodos activos que
permitan la busqueda espontanea del nifio y no da cabida a los conocimientos
trasmitidos y sugiere la aplicacion del juego por las siguientes razones:

» Porque considera el juego como una actividad mas auténtica de la

infancia.

> Garcia, Matilla Agustin, “Los medios para la comunicacion educativa”, en Aparicci, Roberto.
(compilador), La educacién para los medios de comunicacién, México, UPN, 1996. p.59



> El nifio logra representar la realidad mediante el simbolo, es decir,
utilizando la imaginacion.
» Mediante el juego se manifiesta la creatividad.

> Eljuego contribuye a la construccion del pensamiento.

CONCEPTO DE ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE Y SU IMPORTANCIA EN
LA LUDOHISTORIA.

Antes de mencionar el porqué es importante la utilizacion de estrategia
lidicas para la enseflanza de la Historia mediante los objetos del Museo
Nacional de Antropologia definiré que se entiende por una estrategia de
aprendizaje. Luego entonces, de acuerdo a Nisbet y Shucksmith una
estrategia de aprendizaje son: las secuencias integradas de
procedimientos o actividades que se eligen con el propésito de facilitar la
adquisicion, el almacenaje y /o la utilizacion de informacién o
conocimiento. De tal manera, que el dominar las estrategias de aprendizaje
permite al educando planificar u organizar sus propias actividades de
aprendizaje.

Es por ello, que “aprender jugando” seria un procedimiento personal
adecuado para adquirir un conocimiento que, supone impulsar el aprender a
aprender, como una forma de acercamiento a los hechos, principios y
conceptos.

Por lo tanto “aprender a aprender” implica:

El aprendizaje y uso adecuado de estrategias cognitivas, se refiere a la
utilizacion de estrategias de memorizacion, elaboracién y transformacion.

Dentro de las de memoria se identifican las estrategias de repeticion,
reglas mnemotécnicas, etc. Las estrategias de elaboracion sirven para
construir estructuras de sentido al interior de los materiales a aprender, la
integracion de un nuevo material con el saber ya almacenado y la transferencia
de lo aprendido a otros contextos. Las estrategias de transformacién son, en
primer lugar, modos de proceder de reduccion de informacion que estructuran
los procesos de seleccion y codificacion. Estas estrategias son las idéneas

para utilizarlas en el aprendizaje de la historia.



En sintesis, la meta de las estrategias ludicas de aprendizaje es
“enseflar a pensar” lo que induce al nifio a que no deben reducirse los
conocimientos marginales sino que deben traspasar el conocimiento. Lo que
finalmente se pretende en el nifio es lograr su autonomia, independencia

y juicio critico y todo ello mediatizado por un gran sentido de la reflexion.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE COOPERATIVO.

Las estrategias de juego aplicadas a la educacion, tienen un
componente importante, y es que se llevan a cabo en grupos, lo cual implica un
aprendizaje cooperativo que es una estrategia para lograr el desarrollo de
habilidades en su vida diaria. Por otra parte, se ensefia a los nifios a solicitar
ayuda a sus compafieros, interactian entre si, comparten ideas y materiales,
apoyo, alegria, fortalecen su seguridad, en los logros de unos y otros.

Algunos ejemplos de estrategias de aprendizaje cooperativo y juego

gue se pueden emplear para la ensefianza de la Historia son:

o Rompecabezas: Esta modalidad busca que cada participante destaque
la informaciéon mas relevante de un tema y establezca relaciones entre
los hechos.

o Mi Personaje Favorito: Esta modalidad busca que cada participante
realice una reconstruccion de la historia a partir de una representaciéon
teatral.

o El Turista: En esta modalidad se busca que el nifio destaque
acontecimientos, personajes y procesos de un tema especifico mediante
un método de descubrimiento.

o Aprendiendo Juntos: Todos los miembros del grupo construyen juntos
Su conocimiento, pero tienen metas comunes.

o Investigacion en Grupo: Grupo de trabajo, en donde grandes
investigaciones se dividen y se tienen subtemas y subareas especificas
para lograr una meta mayor.

o Descubrimiento: De un tema se van descubriendo lineas de

investigacion que permiten ampliar o lograr una meta.



o Historieta: Es una relacion breve, cuento, anécdota, mito analizado.

o Desfile de Modas: En esta modalidad se busca que el nifio establezca
relaciones, compare de acuerdo a sus referencias entre las diferentes
formas de vestir de ayer y hoy., comente sus apreciaciones y recree la
indumentaria que mas le agrade para participar en un desfile de modas.

o Viaje Gastrondmico: Todos los miembros del grupo responden
preguntas generadoras relacionadas con los platillos que conocen, qué
preparaban sus abuelitas y los que pudieran preparar a partir de su
creatividad imaginando que van a poner un restauran de comida tipica.
En donde obviamente crearan un escenario vivencial amenizado con

musica y baile.

En resumen las dificultades de conceptualizaciéon historica se
pueden agrupar en tres apartados:

A. Dificultades derivadas del desarrollo de las capacidades cognitivas,
esto se refiere a que el alumno presenta dificultad para entender
algun tema, es necesario que cuente con conocimientos previos.

B. Dificultades derivadas del tipo de aprendizaje utilizado, porque
desafortunadamente el aprendizaje es memoristico, dando como
resultado que el alumno olvide el contenido.

C. Dificultades que se derivan de la compleja naturaleza de la materia
histérica, esto se refiere al grado de complejidad de dicha asignatura.
Es necesario, situarnos en la época y a qué tipo de publico se dirige
la enseflanza en cuanto edad y nivel socio-cultural de los nifios.

Los alumnos poseen mas informacion de la que suponemos sobre
acontecimientos historicos y en consecuencia suelen tener alguna actitud moral
0 ético sobre estos conceptos de uso mas frecuente.

Los educandos tienen dificultad para comprender los conceptos en el
siguiente orden:

CRONOLOGICO: porque el alumno no comprende en qué orden fueron
presentandose los acontecimientos..

SOCIOPOLITICOS: porque los alumnos no alcanzan a comprender los

conceptos en torno a la sociedad, pueblo, religion, idioma, partidos politicos, y



organizaciones sociales como un todo y personalizados a cada personaje

ilustre de la Historia.'®

APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS BASICAS DEL HISTORIADOR EN
EL TRABAJO MUSEISTICO Y GENERACION DE ESTRATEGIAS
DIDACTICAS.

Uno de los problemas a los que me enfrenté como historiadora en el
Museo fue la descontextualizacion de los objetos que favorecieron la
contemplacion, dejando de lado su aspecto historico (tiempo, lugar, utilidad,
proceso de elaboracion, necesidad que cubrié, etc.). Debido a que el visitante
de los espacios museograficos tiene ante si una gran diversidad de opciones,
cada una de ellas antagonicas o ritual y a la vez complementarias o ludica.
Presupone en los museos una determinada funcion en relacion con el
patrimonio cultural y a cada una de ellas corresponden diversas estrategias de
comunicaciéon museografica.

En la mayor parte de los museos contemporaneos prevalece el afan de
lograr el mayor nivel de estadistica, sin reconocer la heterogeneidad de los
visitantes en relacion a su edad, educacién, género y otras variables probables
que determinan la experiencia de cada visita. Desde esta perspectiva, se
concibio la funcién principal del museo como educativa y como espacio de
legitimacion social.

Asi al contar el Museo con determinados acervos, se presupone que la
funcidn basica de éste es conservar los valores representado por un
determinado patrimonio material. Entonces la tarea de los especialistas es
mostrar y explicar al publico en qué consiste el valor de estos acervos, y de
esta manera legitimarlos.

Y la forma como se difunden estos objetivos educativos son mediante:
cedularios, catalogos, critica museal, servicios educativos, visitas guiadas, etc

Los criterios de seleccion de la produccion presupone una influencia

institucional que origina una violencia simbdlica sobre los objetos al

16 |épez, Martinez Maria José. http://www.psicodegagogia.com



descontextualizarlos como parte de un discurso especifico que se los apropia
para sus fines, generando el sentimiento de lo ritual, que supone que los
objetos comunican por si mismos. De esta manera, los espacios museograficos
apoyados en la légica ritual enfatizan el valor asignado a los objetos y
espacios, y a los discursos autorizados que los legitiman, bajo el argumento de
tener un caracter didactico y justificando asi su elevado costo social pues la
conservacion y mantenimiento de la coleccién significa un promedio de casi
90% del presupuesto.

Siguiendo lo expresado por Lauro Zavala, considero al Museo Nacional
de Antropologia “como un espacio ocupado en la conservacion de un
determinado acervo de material, caracterizado por objetos, colecciones y
generando asi una experiencia ritual en el visitante; en este contexto se
enfatizan los objetos, y su preocupacion se centra en el pasado™’

Ante esta situacion de debilidad de la Institucion, se propicié mi fortaleza
como historiadora y como asesora educativa es decir, mi oportunidad de
participar de manera activa en el Departamento de Educativos generando
estrategias didacticas que mediante la aplicacion de la ludohistoria, facilitaron
el aprendizaje significativo de la Historia. Procurando estar acorde con el efecto
educativo de la experiencia de visita al Museo integrando en equilibrio los
elementos rituales y ladicos, de acuerdo con el acervo -cultural, las
expectativas, las competencias de lecturas, y el contexto de cada experiencia
de visita.

Y sobre todo teniendo presente que el “visitante” es el “patrimonio
mas valioso”, y que en muchas ocasiones por cuestiones economicas, de
distancia o de vida personal quizas sea una Unica visita la que tengan
oportunidad de hacer al Museo, mi objetivo fué y es hacer mi mejor esfuerzo
como Asesora Educativa, dejdndoles un buen sabor de boca, un grato recuerdo
del quehacer historico en el Museo Nacional de Antropologia.

17 Zavala, Lauro, * El patrimonio cultural y la experiencia educativa del visitante”, en Vallejo, Bernal
Maria Engracia, (coordinadora), Educacion y Museos, México, INAH, 2002. p.93



ENTONCES ¢COMO TRABAJAR LA ENSENANZA DE LA HISTORIA?.

Se sugiere la conveniencia de trabajar el aprendizaje y correcciéon de
conceptos de historia apoyandose en el recurso de la empatia. Esto con base
a que la interaccion entre instruccién conceptual y ejercicio de empatia mejora
la comprensién histoérica.

Se recomienda el uso de un concepto de tiempo histérico que vaya mas
alla de la mera cronologia y en el se inscriban también los aspectos ligados a la
comprension histérica. Las mdltiples dificultades y problemas relacionados con
la percepcidn del tiempo histérico se deben a que bajo la denominacion de éste
se esconden conceptos o significados diversos que se adquieren por el nifio a
distinto ritmo y que contemplado desde la perspectiva psicoldgica, se trata de
un metaconcepto que engloba varios subsistemas.

Las cuestiones relativas al tiempo histérico son muy problematicas, pero
sin duda no son sélo situaciones de tipo psicopedagdgico los que pueden
explicar estas dificultades. Considero importante, plantear la pertinencia de la
ensefianza de la Historia que se ofrece en los Servicios Educativos del INAH,
asi como en los planteles escolares, y la incidencia que en los conocimientos
histéricos de los alumnos puede tener su escasa presencia en los programas
escolares de la ensefianza obligatoria.

Para ensefiar la cronologia historica a los alumnos hay que cuidar de no
traducirla en la memorizacién de fechas descontextualizadas, sino como mapa
temporal, que les sirva de su conocimiento historico. Entender el tiempo
historico incluye también el dominio del concepto de la sucesion causal e
histérica, lo que conlleva a dos ambitos de dificultad:

1) La consideracion de que el intervalo temporal causa—efecto suele ser

mayor en la Historia que en otros dominios causales y

2) Porque los hechos histéricos tienen mas de una causa y producen mas
de una consecuencia y no se suelen producir relaciones causales
lineales. Sin las explicaciones causales, se complica la comprensién de
los acontecimientos y procesos historicos.

Los alumnos tienden a convertir la causalidad en una sucesion lineal de

acontecimientos sin relacion mutua de los diversos factores en juego. Para

trabajar con los alumnos su capacidad de comprension de la causalidad en



Historia, se precisa ensefiar y aprender a priorizar y reducir las causas en un
orden estableciendo una jerarquia causal.

Otro dificultad en los alumnos para comprender los hechos histéricos segun
Lépez estriba en la escasa capacidad para comprender otros pensamientos, y
otros habitos de personas que vivieron en épocas distintas a la suya. Es
importante que los alumnos contemplen la importancia que tiene para la
comprension de los hechos y procesos, situarlos en un contexto tanto historico
como historiografico. Si les hacemos ver que el conocimiento de la Historia
les ayuda a responder muchas preguntas sobre su propia vida, cOmo les
ayuda a entender y a vivir en el presente, poco a poco iran quedando atras
la préctica de una ensefianza de la Historia basada en la anécdota, las fechas y
los nombres.

Es muy importante, tomar como un punto de partida para la ensefianza de
la historia en los nifios y en los adolescentes la curiosidad por las ideas, las
cosas Yy los acontecimientos. También fomentar la capacidad de evaluar las
pruebas de forma l6gica y tratar directamente con las fuentes de la Historia.

Que como lo planteo en el Objetivo General de mi trabajo profesional
es: Conocer la importancia y utilidad del acervo antropolégico,
osteoldgico, etnografico y museografico del Museo Nacional de
Antropologia, como fuente de testimonios que favorecen la ensefianza

significativa de la Historia mediante estrategias para el aprendizaje.

LUDOHISTORIA: LA ACOMPANANTE IDEAL DE LOS DIFERENTES
PUBLICOS EN SU VISITA POR EL MUSEO.

iAVENTURA LUDICA EN TEOTIHUACAN: UNA GRATA EXPERIENCIAL.
Me acuerdo que en la primavera de 1988 por necesidades de servicio laboré
por corto tiempo en el turno matutino fue entonces que tuve la oportunidad de
aplicar lo que habia investigado acerca de la complejidad del aprendizaje de
“Clio” y las estrategias ludicas. Cuando al platicar con una joven maestra que
traia a su grupo de primer afio de primaria, me comentd que deseaban visitar
la Sala de Teotihuacan con el objetivo de conocer las artes y los oficios de

dicha sociedad.



Recuerdo que después de la platica de bienvenida y del diagndstico
inicial para saber quiénes ya conocian el Museo y qué tan familiarizados
estaban con el tema, os invité a disfrutar el recorrido teniendo como escenario
la hermosa “Fuente del Paraguas”. Después, entramos a la Sala de
Teotihuacan (que antes de la remodelacién tenia un grabado en la pared en el
que se mostraba el contorno de un mapa de Mesoamérica y en la region del
Altiplano Central el alto relieve de una piramide de color rojo para enfatizar la
ubicacion de la gran metrépoli). Luego de colocar al grupo frente al mapa, los
motivé para que jugando con la imaginacion nos trasladaramos a la “Ciudad de
los Dioses” e iniciamos el recorrido reconstruyendo las diversas actividades de
la sociedad teotihuacana empleando como recursos didacticos los testimonios
histéricos exhibidos en las vitrinas y los grabados de las paredes donde se
apreciaron: los cazadores de aves, los pescadores, los agricultores, los
lapidarios, los artesanos textiles, los trabajadores de la concha y los pintores.

Los nifios participaron describiendo lo que veian, explicando la manera
en que probablemente se usaron las herramientas y la posible forma en que los
padres y abuelos ensefiaron la técnica de trabajo a sus hijos y nietos, algunos
educandos comentaron el oficio de sus padres, hermanos; de la gente de su
colonia y reflexionaron en la importancia del trabajo en equipo.

Més tarde, les pregunté ¢creen que los nifios teotihuacanos jugaron o
practicaron algun deporte?, las respuestas fueron variadas y beneficiandome
del interés del grupo los invité a descubrir la respuesta localizando el mural del
Tlalocan. Para después, frente a éste tras observarlo con mucho cuidado
descubrir los diferentes juegos representados. Luego, recurriendo a la empatia
y a la motivacién los invité a recrear los juegos, algunos les resultaron
familiares entre ellos: el burro brincado, el avién, “el cargame si puedes”, el
corretear mariposas, el nadar de a “muertito”, el hacer buzos, el echarse
clavados en el ojo de agua, “el juego de pelota al “estilo teotihuacano”. Los
juegos que les resultaron innovadores fueron: el del “pajaro atado”, el de la
patada de “huesos que resuenan” y el juego del ciempiés entre otros.

Esta practica vivencial resultd6 muy agradable de los juegos que
recrearon los que mas les gustaron fueron “el del ciempiés” porque ademas de
coordinarse en equipo el reto era “simular el caminar del gusano ciempiés” con

diferentes velocidades sin soltarse de las manos; el del “pajaro atado” implicé



poner en accion su coordinacion psicomotora gruesa para lograr que el pajaro
a pesar de estar atado lograra volar y ademas nos endulzé el oido con su canto
melodioso y por ultimo el juego de pelota al estilo teotihuacano el cual
recreamos integrando primero dos equipos el de nifias contra nifios y después
Guadalajara contra América.

Al finalizar, reflexionamos sobre la importancia de las artes y los oficios
teotihuacanos, la relevancia de “sus tareas como nifios estudiosos”, como
miembros de una familia y ademas la trascendencia del jugar y practicar algun
deporte de manera cotidiana para estar felices, sanos y tener la oportunidad de

conocer mas amigos.




CAPITULO Il

PARTICIPACION COMO HISTORIADORA EN EL MUSEO NACIONAL DE
ANTROPOLOGIA.

Mi ingreso en junio de 1985 y mi desempefio profesional de casi
veintidos afilos como Asesor Educativo en el Departamento de Servicios
Educativos del Museo Nacional de Antropologia coincidié con la puesta en
marcha de la politica gubernamental de modernidad.

Desde la década de los ochenta el modelo econémico anterior, que sustentaba
a nuestro pais ya estaba muy desgastado, por lo que al finalizar el gobierno
del presidente Miguel de la Madrid Hurtado afloraron los elementos de la crisis.
Algunos de los mas importantes fueron:

% El problema de la agricultura.

% El endeudamiento externo.

¢ La petrolizacion de la economia.
Esta problematica se dié primero en los paises industrializados y después se
extendié a los paises pobres, en México, esta situacion provocOd que se
buscara una solucion, e impulsados por un nuevo sistema econémico mundial,
se sentaron las bases para una modernizacion en los aspectos econémico,
politico y social.

En el orden economico, algunas de las exigencias para este cambio

fueron::

» La sustitucion de la exportacion de materias primas y petroleras por la
de productos manufacturados.

El tipo de cambio.

Eliminacion del proteccionismo a la industria nacional.

Privatizacion de las industrias estatales.

Y V V V

Creacion de grandes mercados, libres de barreras arancelarias mediante

los tratados de libre comercio.



Este nuevo orden internacional se conoci6 como la globalizacion, que
se designo como “el fendbmeno mediante el cual hay una mayor comunicacion y
un mayor conocimiento e intercambio de los fendmenos culturales,
econémicos, politicos y sociales en todo el mundo™

La globalizacion trajo a nuestro pais toda una serie de necesidades,
entre las que se pueden mencionar: la modificacion a algunas leyes
constitucionales y laborales, cambios a la politica salarial, recomposicién a los
grupos sociales existentes. Estas reformas fueron llevadas a la préctica por un
nuevo grupo en el gobierno, los llamados tecndcratas. Y como ya mencioné las
modificaciones se iniciaran durante el sexenio de Miguel de la Madrid Hurtado
(1982-1988) y culminaran durante los sexenios de Carlos Salinas de Gortari
(1988-1994) y Ernesto Zedillo Ponce de Ledn (1994-2000).

La globalizacion implicara aspectos positivos pero también negativos,
sobre todo en los paises pobres que no tienen la capacidad de exportar
productos terminados como la tendran los paises del primer mundo. Porque no
tienen acceso a las tecnologias de punta, salvo en casos muy especificos y
cuando éstas existen solo se traducen en un enorme desempleo para las
poblaciones y en una desigualdad educacional frente a las potencias; los
trabajadores también tienen que encarar la reduccion de los gastos de
asistencia social por parte de los empresarios, la disminucién se hace para
bajar los costos y que sus productos sean mas competitivos a nivel nacional e
internacional. Esta misma tendencia asumieron los gobiernos, ya que al
disminuir los gastos de seguridad social, educacion y otros favorecieron al
capitalismo y lo alentaron a que se invirtiera en la industria y en los servicios,
algunas veces, esto sucedera, pero el duefio de grandes cantidades de dinero
no querra arriesgarse y al preferir invertir en las bolsas de valores convirtieron a
los nuevos centros financieros de los paises subdesarrollados en “mercados
emergentes” que al estar intercomunicados con los grandes centros
financieros del mundo podrian lograr que en cuestion de segundos se
obtuvieran grandes inversiones, pero también, que los problemas y el
nerviosismo se extendiera a gran velocidad por el globo terraqueo y que con la

misma rapidez con que llegaron se vayan provocando grandes crisis como la

! Frediani, Ramdn, La crisis asiatica y el proceso de globalizacion., Buenos Aires- Argentina,
Contribuciones, 1998. ( publicacion trimestral de la K:A:S:, CIEDLA Nim.3), p.101



que ocurrié en México en 1995 y se dispersaron por todo el orbe con grandes
costos sociales para los paises mas desprotegidos.

“Para neutralizar los efectos perversos de la globalizacién, se requiere la
construccion de una sociedad mas eficiente y competitiva, no solo en el
reducido plano de la economia, sino primordialmente en el campo de las
instituciones politicas y en el gerenciamiento del Estado™

A todas luces quienes necesitaron una sociedad mas eficiente y
competitiva fueron los empresarios cuyos requerimientos serian:

v" Vincular la educacion con el aparato productivo.

v' Aumentar su productividad.

v' Alcanzar la excelencia tanto en el trabajo de sus empleados como en la
elaboracién de los productos y servicios.

v/ Capacitar a los trabajadores con el fin de hacer especialistas.

v" Que los trabajadores presenten nuevos valores.

Estas serian solo algunas de las necesidades del aparato productivo y
se busco que fuesen resueltas por el Sistema Educativo Nacional.

La globalizacién abarcé no soélo el aspecto econdémico, aunque este
seria el mas relevante y renombrado, también incluyé el cultural, el politico, el
juridico y el religioso. Dentro del aspecto cultural esta la educacion, la cual
seria forzada por la coyuntura econdémica del momento a buscar su
modernizacion.

La crisis econdémica de los afios ochentas, se reflejé en la educacion con
la siguiente problematica:

» Baja calidad de la educacion.

» Centralizacion de servicios.

» Preparaciéon improvisada y defectuosa de los maestros.

» Discriminacién en cuanto a oportunidades en el medio urbano, en el

rural y en el indigena.

A\

Indice creciente de analfabetismo y desercion escolar

A\

Desigual distribucion del financiamiento en los diferentes niveles

Y

Y es especial, un curriculo obsoleto que no respondia a las necesidades

del momento.

2 |bid. p.110



Como ya referi, la modernizacion educativa tendra sus antecedentes en
el gobierno de Miguel de la Madrid (1982-1988) mediante el Plan Nacional de
Desarrollo, en el que se marcarian las lineas generales. Enfatizando la
necesidad de que la modernizacion se aplicard a todos los niveles de la
educacion, para elevar su calidad, racionalizar los recursos destinados a ésta y
vincularla con la ciencia y la tecnologia, ademas de descentralizar y
regionalizar la educacion basica, media y superior. Sin embargo, durante este
sexenio soélo se sentaron las bases del cambio econémico.

Para enero de 1989 (durante el gobierno de Carlos Salinas de Gortari
1988-1994) con la presentacion del Programa para la Modernizaciéon Educativa
(1989-1994), comenzaron a generarse una serie de acciones, algunas de ellas
desprendidas de los intentos de renovacion curricular de la educacion bésica.

Mas tarde, en mayo de 1992 el Acuerdo Nacional para la Modernizacion

Educativa y su concrecion en los programas emergentes propiciaron un
cambio en los Planes de Estudio y se establecio la aplicacién de un programa
emergente que definio entre otras cosas, la aparicion de los Planes y
Programas de Educacion Basica Estructurados por Asignaturas.
Las transformaciones que se generaron en la educacion basica partieron de la
siguiente hipétesis: La reestructuracion industrial marca el camino de la
reforma en educacion, pues una parte de los requerimientos de la
industria serian satisfechos por la escuela que se encargaria de formar
otro tipo de sociedad, acorde con los nuevos retos de la economia
mundial

Por tal motivo, la reforma educativa utilizO muchos términos y
acciones que fueron un préstamo de la reforma econdmica por ejemplo:
productividad, excelenciay competitividad.

En la industria se buscé una mayor productividad aunada a la calidad de
objetos y servicios, todo esto bajo los signos de la excelencia en el trabajo y en
los objetos elaborados o servicios. Es decir, se debian elaborar mas productos
y ofrecer mas servicios, con nuevas tecnologias para vender y obtener
ganancias en el menor tiempo posible.

Para ser competitivos se debian bajar costos y la produccion debia tener
una buena calidad, para esto era necesario vigilar todo el proceso productivo,

desde que inici6, hasta que llegase a manos del consumidor, todo esto



requeria de personal capacitado y es aqui en donde entra la funcién de la
escuela, esta se encargaria de preparar a individuos que tuvieran la habilidad
de seguir aprendiendo durante toda su vida, ademas de tener la capacidad de
adaptarse a cualquier puesto dentro de una empresa con eficiencia; su
productividad seria cuantificada y recompensada con incentivos econdmicos.

También en el aspecto productivo se hablé de la formacion de nuevos
valores con el fin de crear individuos convencidos del proceso productivo y con
ello se involucrarian realmente en el trabajo, ademas, deberia de realizarse una
“limpieza ideoldgica” para que el trabajador “no pierda el tiempo” en la “estéril “
lucha de clases.

Todo lo anterior trasladado al plano educativo quedd de la siguiente
manera: La productividad se debia interpretar en un aumento considerable de
alumnos que terminarian su educacion en cualquiera de los niveles; pero
ademas, ya vimos que la produccién depende del trabajador, por eso, se
necesitarian profesores mejor preparados que ademas tuvieran la facilidad de
seguir aprendiendo y que se pudieran desenvolver en diferentes grados y
materias. Esta movilidad, se podia observar en las escuelas secundarias,
en donde veriamos, por ejemplo, que un profesor de Historia esta dando
clases de Espafiol, aunque aqui cabe aclarar que no siempre los resultados
fueron con la excelencia requerida, porque no en todos los casos los maestros
tuvieron el perfil adecuado para impartir otras materias; pero tal parecia, que la
finalidad de las autoridades educativas fue optimizar los recursos humanos y
materiales para poder alcanzar sus metas cuantitativas.

La competitividad la encontrariamos sobre todo en la creacion de la
Carrera Magisterial, con sus niveles jerarquizados y que tendrian un incentivo
econdémico de acuerdo a la calidad del trabajo realizado y a la preparacion del
mentor.

La excelencia en la modernizaciébn educativa se traduciria en una
elevacion de la calidad de la educacion y en el aumento del nimero de clases
dadas y en el desarrollo del as capacidades para analizar, conceptuar y
verbalizar, para que en el futuro los educandos se conviertan en
trabajadores responsables, emprendedores, eficientes y competitivos.

Por todo lo expuesto, fue que la S.E.P., se di6 a la tarea de crear un

Curriculo acorde con los nuevos tiempos, ya que éste es el pilar



fundamental de cualquier reforma educativa, porque en el se concretan y
toman forma una serie de principios ideoldgicos, pedagdgicos,
psicopedagogicos, etc., que tomados en cuenta muestran la orientacion
general del sistema educativo.

Margarita Pansza dijo que el concepto de curriculo es un término
polisémico que se usa indistintamente para referirse a planes de estudio,
programas e incluso a la instrumentacién didactica, aunque mas adelante
define el término de manera mas precisa y anota que considera

al curriculo como wuna serie estructurada de
conocimientos y experiencia de aprendizaje, que en
forma intencional se articulan con la finalidad de producir
aprendizajes que se traduzcan en formas de pensar y
actuar frente a los problemas concretos que plantea la
vida social y la incorporacion al trabajo. Constituye el qué
y el cobmo se ensefa: presenta dos aspectos
diferenciados y al mismo tiempo interconectados: la
construccion y la accion, que se articulan a través de la
evaluacion. Implica una concepcion de la realidad, del
conocimiento, del hombre y del aprendizaje y esta
situado en un tiempo y espacio social determinado.?
Pansza dijo que el Curriculo cae dentro del campo de la didactica, por lo
tanto éste se puede analizar desde el punto de vista de los modelos tedricos
que se han usado para disefiar el curriculo (la ensefianza tradicional, la
tecnologia educativa y la ensefianza critica).

Si el curriculo fuera estudiado con una visién critica, encontrariamos
la relacién que éste tiene con el autoritarismo, el poder y el conocimiento,
y de esta manera se descubria que una de las funciones del curriculo es la
reproduccién del sistema econdmico y politico para el cual fue disefiado.
Mediante el curriculo los grupos hegemodnicos legitimaron su posicion cultural,
econdémica Yy politica; este hecho no se manifiesta de manera abierta, tiene un
caracter latente por eso se le denominé “curriculo oculto” y cuando el Asesor
Educativo de los diferentes museos, lo descubre y analiza criticamente puede
contrarrestar sus efectos negativos.

Para elaborar un curriculo, los encargados de desarrollarlo debieron

tener en cuenta las condiciones reales de la poblacion a quien fue dirigido; pero

® Pansza, Margarita, Notas sobre Planes de Estudio y Relaciones Disciplinarias en el Curriculo, en la
Antologia de Disefio Curricular y Praxis Docente, C.S.E.S. p.13



ademas es muy importante la informacion que deberia tomarse en cuenta para
su elaboracién. Los especialistas mencionaron que dentro del disefio curricular
debian estar presentes las siguientes disciplinas:

% La Sociologia, porque permiti6 determinar las formas culturales, los
conocimientos, los valores, las destrezas, las normas, etc., que el
alumno debria asimilar para integrarse y transformar la sociedad en que
vive.

% La Psicologia es la ciencia que estudia la conducta humana y la que
aportaria la informacion acerca de los procesos y factores que
intervinieron en la construccion del conocimiento y desarrollo del ser
humano; fue importante tomarla en cuenta porque asi se planific6 mejor
la accion pedagdgica y determiné el marco conceptual del curriculo.

% La Pedagogia, siendo la ciencia que estudia a la educacion en general,
tuvo una vital importancia dentro de la elaboracion de cualquier

curriculo.

Ademas dependiendo de los contenidos especificos de cada curriculo
debieron abordarse otras disciplinas como: la Historia, las Matematicas, la
Fisica, la Literatura, etc., para la elaboracién del mismo.

Por ultimo, para legitimar el curriculo, los planes y programas de estudio
fueron insertos dentro de un marco legal vigente.

El marco conceptual de los actuales planes y programas del sistema
educativo nacional tiene un enfoque constructivista, es decir, que el individuo
sigue un proceso de construccion hasta apropiarse del conocimiento. Diversos
investigadores se han dedicado a estudiar y explicar el desarrollo cognitivo del
nifio, entre otros esta: Lev Vigotsky, Wallon, Ihelder, Ausubel, Coll, pero quien
destaco fué Jean Piaget (como ya lo referi en el capitulo dos) con su teoria de
la epistemologia genética o teoria de la equilibracion; producto de sus
diferentes posturas tedricas y con las aportaciones derivadas de otras
disciplinas como la psicolinguistica y la teoria de la informacién surgio la

Ciencia Cognoscitiva.



Una definicibn moderna del constructivismo podria ser la siguiente:

La concepcidn constructivista del aprendizaje escolar sitda la
actividad mental constructiva del alumno en la base de los
procesos de desarrollo personal que trata de promover la
educacion escolar. Mediante la realizacion de aprendizajes
significativos, el alumno construye, modifica, diversifica y
coordina sus esguemas, estableciendo de este modo redes
de significados que enriquecen su conocimiento del mundo
fisico y social y potencian su crecimiento personal.
Aprendizaje significativo, memorizacibn comprensiva Yy
funcionalidad de lo aprendido son tres aspectos esenciales de
esta manera de entender el aprendizaje en general y en
particular.’

Ahora bien, dentro de la teoria del constructivismo, el Asesor Educativo
de los diversos museos del pais tuvo y tiene un papel destacado, pues va
actuar como orientador, guia y facilitador del aprendizaje, mediante la
implementacion oportuna de diversas actividades que estén de acuerdo con
las caracteristicas que presenten los alumnos, en base a esto puedo mencionar
algunos principios rectores del constructivismo que debe seguir el Asesor

Educativo:

1) Plantear programas que sean relevantes para los estudiantes.

2) Estructurar el aprendizaje alrededor de conceptos grandes vy
fundamentales.

3) Buscar y valorar los puntos de vista de los alumnos.

4) Adaptar los contenidos de las materias para dirigir suposiciones de
los educandos.

5) Evaluar el aprendizaje de los alumnos en el contexto de la

ensefianza.

* Pansza, Margarita. “La Construccion del Conocimiento en el Marco de las Relaciones Interpersonales y
sus Implicaciones para el Curriculo Escolar”, en Antologia de Disefio Curricular y Praxis Docente,
C.S.ES.p54



LA HISTORIA Y SU ENSENANZA-APRENDIZAJE VIVENCIAL: UNA
PROPUESTA DE ACERCAMIENTO CRITICO.

Siendo el Asesor Educativo un facilitador de aprendizajes
significativos de la Historia, su tarea primordial (como lo mencioné en el
capitulo anterior) es disefiar estrategias-actividades dirigidas a los
visitantes de los diferentes niveles escolares que propicien su
participacion activa y rompan con la visita guiada tradicional en la que el
grupo hace la veces de receptor, mientras el Asesor Educativo narra los
contenidos, describe la piezas y dirige el recorrido que generalmente
tiene una duracién de 45 a 50 minutos.

Una opcidn rica en cuanto a informacion y experiencias vivenciales, es
aproximarse al Museo Nacional de Antropologia y a los otros museos, con el fin
de propiciar en los educandos un acercamiento y una apropiacion de los
diversos lenguajes de la Historia, la Antropologia, la Etnografia, la Arqueologia,
el Arte mediante visitas guiadas vivenciales destacando los aspectos ludicos,
sonoros, kinestésicos y competencias comunicativas y sociales.

En las que se haga énfasis en que lo importante no es el objeto en si,
sino lo que el visitante infiera de él con intenciébn de conocimiento. Y asi
mediante experiencias vivenciales en donde a partir de una presencia activa y
participativa se contextualice histéricamente al objeto llenando no sélo los
vacios sino también dandole su significado social comprensible a los referentes
de los educandos. Con esto se pretende que logren apreciar, disfrutar y valorar
el acervo patrimonial histérico y artistico que resguarda el Museo.

Como ya mencioné en los capitulos anteriores, los museos son espacios
donde se exhiben objetos a los que se les adjudica cierto valor histérico o
artistico, ademas de que, algunos de ellos muestran los avances cientificos y
tecnoldgicos de las civilizaciones pasadas o presentes que ciertos sectores de
la sociedad tienen interés en trasmitir.

Un museo ademas, de comunicar, deleitar o trasmite informaciéon es un
importante apoyo escolar a los planes y programas establecidos dentro de la
educacion formal y un importante vehiculo de la educacion permanente.

Hay muchas formas, métodos y técnicas para aproximarnos a un

museo, pero siempre he pensado que la mejor técnica didactica es explicar los



contenidos con claridad (pensando como me gustaria que me lo platicaran a
mi), motivando la observacién, el analisis, el didlogo con los objetos con
propositos de conocimiento, la recreacion de los contextos ideando viajes con
todo pagado mediante la maquina del tiempo, imaginando temperaturas,
texturas, olores sabores, formas de pensamiento, practicas culturales como los
ideales de belleza, actividades cotidianas, juegos infantiles, organizacién del
trabajo, fiestas sociales y familiares, diferentes bailes de acuerdo a la
conmemoracion o evento familiar, etc.

Haciendo en la medida de lo posible comparaciones con sus propios
referenciales, respondiendo a preguntas generadoras-dirigidas que facilitaron
no solo la participacion sino también la construccion del conocimiento y su
comprension, aunada a la evaluacion sumativa que es reforzada por nuevas
preguntas orientadas a elaborar sus propias conclusiones. También motivarlos
a seguir indagando sobre el tema y a regresar junto con sus papas, amigos,
vecinos, tantas veces como quieran.

Entre otras metodologias, tenemos la de J. Arturo Matute denominada
“Propuesta de Acercamiento Critico” generado por la Oficina Regional de la
UNESCO para América Latina y el Caribe, (OREALC-UNESCO) mediante la
cual se pueden disefar estrategias de aprendizaje dentro de los museos. La
esencia de esta propuesta es “que mediante una lectura critica-interactiva del
museo, una reflexion, un didlogo permanentes durante el proceso y una
devolucion creativa, un grupo de maestros podria vivenciar una experiencia
educativa que lo pusiera en situacion de poder elaborar nuevas versiones de
los principios metodologicos, para poder usarlos en los niveles educativos
primario y secundario”.”

La metodologia para un acercamiento critico al museo como auxiliar
pedagogico presenta tres fases:

A. ldentificacion emotiva.

B. Indagacion Intelectual.

C. Reconstruccién del objeto de conocimiento.

> Matute, J. Arturo, Notas de Orientacion sobre el Método de Acercamiento Critico, Santiago de Chile,
UNESCO, Oficina Regional de Educacion para América Latina y el Caribe, 1988, p.6
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A) La Identificacibn Emotiva: Esta primera fase tiene su apoyo en
la siguiente tesis: En el proceso del conocimiento participan e
interactuan dos elementos esenciales: el sujeto que conoce y el
objeto de conocimiento.

El nifio se aproximé al objeto primero en forma sensorial para captar su
propiedad inmediata, como forma, textura, color, olor, etc., asi se formé una
percepcion que fue la impresién global que producen las cualidades de los
objetos en nuestra mente, también es la manera en que se forman las
representaciones mentales, que son las asociaciones mediante imagenes de
los rasgos de un objeto.

Estas primeras formas de aproximacién e identificacion del objeto fueron
fundamentales en el proceso de conocimiento, ya que serian la base para
arribar a niveles mas complejos como el de los conceptos, los juicios y el
razonamiento.

El museo se tom6 como un objeto comunicativo y la experiencia deberia
hacerse sobre unidades restringidas del Museo: una sala, un tema, una pintura,
una escultura, etc., de acuerdo a las necesidades del Asesor Educativo; el
alumno deberia de hacer el esfuerzo intelectual por reconocer el mensaje y
expresarlo, para después poder confrontar sus ideas con las de sus
comparfieros en la siguiente fase.

Este primer momento también sirvid de motivacion para que el alumno
pusiera en juego todos sus sentidos en el proceso de aprendizaje y afinara su

sensibilidad.

Es necesario sistematizar las formas como el alumno se introdujo, se
sensibilizé, y finalmente identific6 un objeto de conocimiento. Estas
formas podrian ser: emotiva, por recuerdo, por necesidad, por interés y

por reconocimiento.
B) Indagacion Intelectual: Tiene como finalidad establecer una

interaccion intelectual con el objeto de conocimiento, para

identificar sus elementos, caracteristicas e interrelaciones.
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Se encamindé un acercamiento mas profundo al objeto de estudio,
planteando distintos puntos de vista, angulos y posibilidades. Ello significa
realizar un andlisis amplio y profundo para arribar a las primeras sintesis
parciales mediante analogias y confrontaciones y una busqueda incesante de
informacion.

El proceso de reflexion y didlogo, debié incorporarse formalmente,
tomando el procedimiento de las discusiones de seminario, trabajando en
grupos pequefios que luego deberian integrarse al grupo mayor para rendir un
informe. El contenido de las discusiones iniciales tenian que ser, basicamente,
la percepcidn personal de los mensajes cuyo estudio fué acordado previamente
por el grupo con el objeto de comparar, encontrar las similitudes y las
diferencias y llegar o no a un acuerdo para presentar un informe como grupo a
la asamblea.

En algunas ocasiones el mensaje que ofrece el museo, es de dificil
acceso para el alumno, en este caso seria necesario que el nifio se remitiera a
otro tipo de fuentes de informacion que podrian ser: los Asesores Educativos,

las bibliotecas, su libro de texto, el profesor del grupo, etc.

La indagacion, la reflexion y el didlogo que se dio para llegar a las
conclusiones, son modalidades empleadas para que el alumno interactuara
con el objeto de conocimiento; estas modalidades fueron traducidas de la
siguiente manera: la indagacibn como una actitud de busqueda e
investigacion constante; la reflexion como un modo de asumir un
comportamiento critico ante el conocimiento; el didlogo como una forma
de enriguecer puntos de vista individuales frente al resto del grupo, y

mediante la discusién llegar a conclusiones.

C) Reconstruccion del Objeto de Conocimiento: también se
denomina como “DEVOLUCION CREATIVA”. Tiene como
finalidad, hacer wuna reconstruccién del objeto de
conocimiento en forma creativa, lo cual es el resultado de todo
el proceso, aunque durante toda la ejecucion se espera que esté

presente una devolucidn creativa permanente.
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La expresion o comunicacion de los criterios mediante la “devolucion
creativa” de lo que se aprendié se podria considerar como una reafirmacion y
evaluacion del conocimiento.

Esta devoluciéon fue una combinaciéon de elementos intelectuales y

emotivos, que pueden ser expresados de diferentes maneras.

En esta fase el alumno se sintio libre para armar su conocimiento en
relacion a las impresiones sensoriales, emotivas e intelectuales que
recibio, y las respuestas creativas que produjo se volvieron

significativas para él.

Esta etapa es fundamental para el ascenso del pensamiento a formas
mas acabadas y elaboras; conduce a la formacion de criterios, integrando
conocimientos y devolviendo respuestas creativas. La integracion, entre la
necesidad interior y la intelectual, produce una auténtica satisfaccion y sentido
de logro en el alumno.

Las formas de reconstruccion del objeto del conocimiento se
relacionaron con las formas de expresién creativa del alumno y por lo tanto, el
nifio pudo realizar su devolucion creativa mediante la expresion oral, la lectura
critica, la expresién escrita (texto libre, correspondencia, periddico mural, etc.),
la mdasica, la expresion corporal y la expresion plastica. Estas formas de
reconstruir el objeto, fenbmeno, tema, o problema, fue otra forma de construir
nuevas sintesis, distintas a las anteriores (identificaciéon, interaccion). Esta
sintesis no fué el punto final del proceso sino que se convirtio en el inicio de un

nuevo ciclo de actividades formales e intelectuales.

La creatividad del nifio para que pueda reconstruir el objeto de

conocimiento puede ser en cualquiera de estos niveles:
s Expresiva: el alumno se expres6 espontdneamente; su producto estuvo

libre de estereotipos y convencionalismos y por eso es de algun modo

original.
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% Productiva: la accion creadora se concretd a una realizacion; el
producto resultante puso de manifiesto que el autor posee cierto dominio
sobre el material que utiliza.

% Inventiva: se di6 una novedad en el proceso o en el producto, el cual no
es necesariamente nuevo por completo, sino solamente para el sujeto y
para quienes no lo conocian antes.

¢ Innovadora: cuando se alterna o mejora lo conocido hay una
aportacion concreta que exigié una reestructuracion de lo conocido y
una forma de considerarlo.

s Emergente: el genio que aport6 algo radicalmente nuevo o desconocido

para la sociedad y la cultura en que vive.

El aspecto emotivo estuvo presente en cualquier forma o nivel de la
creatividad. En el proceso educativo la mayoria de los alumnos podrian
alcanzar los dos primeros niveles, pero si las condiciones son adecuadas y la

motivacion es suficiente, la creatividad puede pasar a los niveles siguientes.

Ahora bien, después de revisar y analizar los materiales que logré
recopilar de los elaborados a lo largo de veintidés afios de desempefio
profesional, seleccioné 18 estrategias didacticas por sus resultados

satisfactorios, las que a continuacion describo en el anexo.
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ANEXO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS SELECCIONADAS POR SUS RESULTADOS SATISFACTORIOS DE LAS
DESARROLLADAS A LO LARGO DE VEINTIDOS ANOS DE TRABAJO.

ANO

TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1995

‘REENCUENTRO CON

EL

PASADO

MEXICO”

DE

X/
°e

X/
°e

Propiciar espacios que permitan la
atencion de los grupos de la Tercera
Edad.

Rescatar la importancia historica de los
Ancianos en la sociedad Mexicana del
acervo a través del Museo Nacional de
Antropologia y de reconstruir y compartir
sus vivencias personales mediante la
tradicion oral.

Distinguir los rasgos mas
representativos de las  Culturas
Mesoamericanas dentro de su proceso
Histérico-Cultural.

Comentaran el importante  papel
desempefiado por los “Sabios Ancianos”
dentro de la Cultura Teotihuacana.
Elaboraran un servilletero con el motivo
del chapulin.

Haran un porta-vaso con motivos de
veinte dias del mes mesoamericano.
Elaboraran un llavero con el motivo de
la Estrella Venusina segun los mayas.
Elaborardn un cerillero con motivos
prehispanicos.

Apoyo Historico para grupos de
la Tercera Edad.

4 Sesiones de
3 horas cada

una.
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ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
1995 | “CULTURAS DE + Identificaran los aspectos culturales mas | Taller de tradicion textil dirigido |8 Sesiones de
OAXACA PASADO relevantes del pasado y presente de|a nifios de 5y 6 afios. tres horas
PRESENTE”. Oaxaca. cada una.
% Conoceran las principales tradiciones
artesanales oaxaqueiias, en especial, el
trabajo textil.
UTILIDAD Y « Estamparan sobre tela utilizando
SIMBOLISMO DEL diversas técnicas.
MURCIELAGO EN s Apreciaran la belleza arquitectonica del
OAXACA. Museo y sus principales funciones.
+ Definiran el concepto de Oaxaca.
¢ Visualizaran el contexto orohidrografico
de Oaxaca.
«» Describiran la flora y fauna que
caracterizan el estado.
%+ Conoceran la utilidad y simbolismo del
murciélago.
+« Elaboraran un banderin con el motivo de
la méscara del murciélago.
UTILIDAD Y « Comentaran los rasgos mas
SIMBOLISMO DEL trascendentales del pasado histérico de

JAGUAR, COLIBRI Y
QUETZAL.

Oaxaca.

Platicardn el significado magico del
jaguar, colibri y quetzal.

Decoraran una playera con aplicaciones
de fieltro sintético, estarcido con cepillo
dental y delineado.
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TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1995

PRINCIPALES
ARTESANIAS DE
OAXACA.

MOTIVOS
DECORATIVOS DE
PLANTAS Y
ANIMALES DE LA
ARTESANIA
OAXAQUENA.

INDUMENTARIA  DE
ALGUNAS REGIONES
DE OAXACA.

X/
o

X/
o®

L)

%

%

X/
X4

L)

e

%

Apreciaran la plurietnidad del estado de
Oaxaca.

Distinguiran las principales artesanias
oaxaquefias.

Comentaran las técnicas de tefido de
algunas fibras textiles (grana cochinilla
y tintura de caracol).

Estampardn un mantel con la técnica
de batik con canicas.

Estamparan con sellos de corcho.
Visualizaran los motivos decorativos de
plantas y animales que identifican la
creatividad del oaxaquefio.

Estamparan un forro para cuaderno.
Haran hincapié en las artesanias
textiles de Oaxaca.

Apreciaran la belleza de los motivos
decorativos florales.

Estamparan con aplicaciones florales
un cojin.

Caracterizaran e identificaran las
principales regiones de Oaxaca por la
indumentaria.
Identificaran  la
Tehuantepec, del
Tacuates y Mazatecos.

indumentaria  de
Valle, Yalalag,
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TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1995

1997

ARTESANIA TEXTIL
PRENDAS DE USO
COTIDIANO.

NAVEGARTE EL
AGUA, SuU
IMPORTANCIA Y
UTILIDAD EN LA VIDA
DEL HOMBRE.

%

%

Comentaran el trabajo de la palmay las
condiciones de vida de estos artesanos.
Apreciaran la utilidad e importancia de
prendas de uso cotidiano como la
talega y el morral.

Elaboraran una lonchera y la
estamparan con sus dedos.
Comentaran a manera de reafirmacion
las diferentes técnicas de estampado
empleadas.

Montaje y exposicion de
realizados.

Entrega de diplomas.

trabajos

El Museo Nacional de Antropologia
fortalecera y enriquecera la
participacion activa de su comunidad
mediante visitas a otros museos.
Identificaran el proceso histérico como
un fendmeno inherente al hombre
dentro de un espacio y tiempo
determinado.

Pondran en juego sus habilidades al
descubrir e identificar mediante la
observacion y preguntas dirigidas a
algunas piezas del Museo.

Apreciaran la importancia del agua en
el desarrollo del hombre.

“Secretos y travesuras del
caracol magico” para nifios de 6
a 8 afos.

Sigue las pistas que te daran la
oportunidad de pescar en el
Lago de Patzcuaro ¢ listo?.
i...Pescador a tus pescados!
para nifios de 9 a 11 afios.

jPasajeros con destino al
Tlalocan... al abordaje!
adolescentes de 12 a 15 afios.

Variable de
acuerdo al
perfil del nifio.
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TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1997

1998

SEMANA DE LA
CIENCIAY LA
TECNOLOGIA
“OFICIOS Y
HERRAMIENTAS EN
EL MEXICO
ANTIGUO”.

SEMANA DE LA
CIENCIAY LA
TECNOLOGIA.

El Museo de Antropologia y e
CONACYT promueven mediante
actividades educativas recreativas los
conocimientos en ciencia y tecnologia
de las culturas en exhibicion, entre los
diferentes  puablicos invitAndolos a
convertirse en celosos guardianes de
los testimonios de su historia.

Realizardn una reconstruccion de
algunos aspectos de la cultura olmeca
gque les permitan conocer como
resolvian sus problemas a partir de
preguntas generadoras de
conocimiento.

Descubriran los objetos aplicando sus
sentidos y construirdn su conocimiento

recreando con la imaginacion los
contextos.
Difundir y rescatar la tradicion del

estudio de las ciencias naturales en el
México Antiguo.

Identificaran los conocimientos
alcanzados por los mexicas en botanica
y herbolaria.

Comentaran el uso tradicional de las
plantas medicinales.

“Viaje en la maquina del tiempo:
oficios y herramientas en el
México Antiguo”, para nifios de
9 a 11 afos.

Loteria de Plantas Medicinales.

Camino de la Medicina.

Variable de
acuerdo al

perfil del
grupo.

30 a 40
minutos.

20 a 30
minutos.
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ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION

1998 % Comentardn acerca del Codice de la

Cruz Badiano

s Jugaran la Loteria de Plantas
Medicinales, después de la visita guiada
alusiva al tema.

% Ejercitardn su memoria visual vy
cognitiva con el juego didactico los
Caminos de la Medicina.

2000 “RECONSTRUYE TU % Vivenciardn un reencuentro con la|Apoyo histérico para|De cinco a
PASADO-PRESENTE historia de México mediante el disfrute y | estudiantes del 2° afio de|nueve
VIAJANDO A TRAVES descubrimiento del acervo del Museo. secundaria. sesiones
DEL TIEMPO EN EL ¢ Identificaran el concepto de segun el perfil
MUSEO NACIONAL Mesoamérica, las caracteristicas vy del grupo vy
DE transformaciones culturales relevantes los objetivos o
ANTROPOLOGIA”. de cada uno de los horizontes en las tiempo

diferentes regiones. acordados
s Comentardn el concepto de Ia con los
Etnografia y su aportacion para el mejor maestros.

conocimiento de los Pueblos Indios y del
México de hoy.

Retroalimentaran los contenidos
mediante la participacion activa a lo
largo de las cinco 6 nueve sesiones
ademas de una lectura de apreciacion
en la que colocaran los dibujos alusivos
al tema.
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ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2001 “EL MUSEO COMO % Fortalecer en los docentes del Sistema|Pueblos Indios: los profesores|Curso de 20
RECURSO Educativo Nacional Ila conciencia|vinculados al fendmeno de la|horas, divido
EDUCATIVO: EL USO historica y antropoldgica que les permita | migracion indigena del Distrito [en 5 sesiones
DIDACTICO DE LAS la identificacion y reconocimiento del | Federal. de cuatro
SALAS DE otro, en este caso el indio y de la horas  cada
ETNOGRAFIA”. sociedad pluricultural en la que vivimos. una y una
% Capacitar a los maestros del Sistema visita a
Educativo Nacional en el manejo Xochimilco.
didactico de los materiales etnogréaficos
exhibidos en las salas del Museo
Nacional de Antropologia.
% Reconoceran los docentes la diversidad
cultural y sus manifestaciones tangibles
e intangibles mediante el acervo
etnografico del Museo.
2001 |ARTE HUICHOL. « Conoceran el Museo, sus instalaciones|jVen y recrea la cosmovision|8 Sesiones de

X/
°e

X/
°e

y servicios que presta.

Identificaran la diversidad cultural de los
pueblos indigenas, en especifico, la
cultural huichola mediante el,
acercamiento a su vision cosmogonica y
la recreacibn de ésta en su
manifestacion artistica.

Fortalecer en los participantes la
creatividad y el desarrollo de su
psicomotricidad fina al disefar a partir

huichola en un mundo de arte y
color!.

martes a
viernes  con
duracién de
tres horas
cada una.
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TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

CIENCIA Y

TECNOLOGIA
“IMAGINA Y CREA
CON LA CIENCIA Y
LA TECNOLOGIA”.

de diferentes técnicas trabajos que
gue reproducen el pensamiento huichol
y su relacién con el cosmos.
Identificaran los  aspectos mas
relevantes de las culturas del Gran
Nayar mediante su cosmovision,
religion, organizacion social y politica,
economia, costumbres, etc.

Conoceran la concepciéon del arte entre
los huicholes, asi como la manera en
gue plasma su vision del mundo a partir
del arte religioso expresado en su
artesanias.

Disefiaran a partir de diversas técnicas
elementos de la artesania huichola en
los que se refleja la comunién del
huichol con la naturaleza y el universo.
Vgr. —Tablas votivas, ojos de dios,
jicaras votivas, etc..

El Museo Nacional de Antropologia y el
CONACYT promueven mediante
actividades educativas-recreativas los
conocimientos en ciencia y tecnologia
de las culturas en exhibicion, entre los
diferentes  pulblicos invitandolos a
convertirse en guardianes activos de los
testimonios de su Historia.

Hoja  tematica de auto
conduccion
Herramientas en el México
Antiguo” para niflos de 6 a 8
anos.

“Oficios y

Variable de
acuerdo a la
edad y
habilidad del
nifo.
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ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2001 % Construiran su conocimiento acerca de
los oficios y herramientas de los grupos
aldeanos del Altiplano Central durante
el horizonte cultural preclésico, a partir
de preguntas generadoras de
conocimiento, la  observacion vy
resolucién de ejercicios.
Conoceran e identificardn algunas
piezas y murales de la Sala Preclasico
del Altiplano Central, relacionados con
los oficios y herramientas de sus
habitantes.
ATENCION Crear condiciones equitativas de|“Los Privilegios del Tacto:|Sesiones de
EDUCATIVA PARA LA acceso a los bienes vy servicios|atencion educativa para dos a tres
POBLACION culturales del Museo Nacional de|poblacibn con discapacidad | horas segun
DISCAPACIDAD Antropologia, mediante un programa |visual en el Museo Nacional de|el perfil del
educativo de atencion permanente|Antropologia”. grupo, la
NACIONAL dirigido a la poblacién con discapacidad cantidad de
DE ANTROPOLOGIA. visual, especialmente de los niveles de sus
educacion basica, coadyuvando a la integrantes 'y
construccion de una cultura social de el numero de
respeto a la diversidad que reconozcay Asesores
atienda las necesidades educativas de Educativos
los diferentes grupos sociales. que
% Consolidar una experiencia tipo que participen.
pueda ser implementada en el
Departamento de Servicio Educativo de
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TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

X/
°e

DS

*

X/
°e

de otros museos del pais, en beneficio
de las nifias y nifios invidentes, asi como
del publico en general.

Reestructurar con fines didacticos el
espacio tacti de exposicion de
reproducciones con materiales
adaptados y vinculados al acervo
arqueoldgico, en particular para la
atenciéon de la poblacién invidente y, en
general para otros sectores con distintas
discapacidades.

Capacitar a los maestros que trabajan
con personas invidentes,
familiarizandolos con los itinerarios
propuestos a fin de que les apoyen en la
futura conduccion de sus grupos.
Disefiar material que facilite y haga mas
significativo el recorrido de los visitantes
por el Museo.

Difundir los servicios y actividades que
realiza el Departamento de Servicios
Educativos en apoyo a la poblacion
invidente.
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ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2001- |ANIMALES Agilizar la retencion memoristica de las | Memorama animales del | Se sugiere
2004 MEXICO ANTIGUO. trein_ta expr_esiones d.e los animalgs glel México Antiguo, para nifios de 6 una practica
México Antiguo mediante la asociacion|a 10 afos. de juego de
de imagenes, lineas, colores, nombres, 20 a 30
etc. minutos,
Fortalecer el aspecto de socializacion y segun el
propiciar la construccion del interés de los
conocimiento significativo al trabajar en nifos.
equipo. Asi como las competencias y
habilidades (atencion oculomotora,
destreza manual y mental).
Conozcan a los animales del México
Antiguo, simbolos de poder, dioses, vida
y muerte.
Identifiquen la importancia que los
animales tuvieron en la concepcién de
vida y muerte.
Identifiquen la importancia que los
animales tuvieron en la vida del hombre,
principalmente en los  aspectos
econdmico, religioso y ritual.

2003 “LOS MUSEOS Y SUS El Museo Nacional de Antropologia de|¢...Te gustaria descubrir los|Tiempo

AMIGOS”. manera conjunta con los Museos del|tesoros del Cerro del | aproximado

Bosque de Chapultepec promueve la|Chapulin...? para nifios de 9 a|de resolucion
difusion de sus acervos mediante|11 afios. de 20 a 30
actividades educativas-recreativas minutos.
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TEMA

OBJETIVOS

LOS DIOSES DEL
MEXICO ANTIGUO.

encaminadas a integrar a sus visitantes
al proceso  histérico  social de su
localidad, del pais y de la humanidad.
Establecer vinculos de comunicacion y
trabajo en equipo con los Museos del
Circuito para nifios

Los participantes  construirdn  su
conocimiento mediante el
descubrimiento y la resolucion de
preguntas generadoras de aprendizaje
significativo.

Generar el interés en los diferentes
publicos por aprender Historia en el
Museo Nacional de Antropologia, en
atencion a un discurso cuyo hilo
conductor contextualice histéricamente
al objeto llenado no soélo los vacios sino
también dandole su significado social
comprensible a los referentes del
observador mediante juegos didacticos
tematicos.

Propiciar practicas educativas mas
creativas que faciliten la comprension
del pensamiento religioso del México
Antiguo.

Difundir el acervo del Museo Nacional
de Antropologia trascendiendo al

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION

Loteria: Dioses Prehispéanicos.|De 30 a 40
Dirigida a nifios de 6 afios en

adelante, jovenes y adultos.




ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
publico cautivo de escolares y turistas.
2006 PINTURA EN AMATE « Propiciar el acercamiento a la|Taller Familiar Sabatino de|Tres horas.
astronomia y a la tradicion pictérica|Verano jDale Forma y Color a
mexica mediante el manejo del|tu Suerte!.
Tonalamatl en vida cotidiana.
% Incentivar en los asistentes las
habilidades cognitivas, Kinestesicas y
estéticas.
+« Elaborar un separador recreando alguno
de los glifos de los dias del mes.
2006 REVELARTE UN « El Museo Nacional de Antropologia de|Revelarte: EI Agua y sus|Treinta
MUNDO DE manera conjunta con los Museos del|representaciones en el México | minutos.

IMAGENES PARA TI..

X/
°e

Bosque de Chapultepec promueve la
difusion de sus acervos mediante
actividades educativas-recreativas
encaminadas a integrar a sus visitantes
al proceso histérico social de su
localidad, del pais y de la humanidad.
Establecer vinculos de comunicacion y
trabajo en equipo con los Museos del
Circuito para nifios.
Los participantes
conocimiento mediante el
descubrimiento y la resolucion de
preguntas generadoras de aprendizaje
significativo.

construirdan  su

Antiguo, para nifios de 9 a 11
anos.
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ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2006 % Comentaran, analizaran y reflexionaran

acerca de la importancia del agua en el

desarrollo del hombre y de como ésta se

represento en el México Antiguo.
2007 CULTURAS DE LA % Facilitar el acercamiento recreativo-|Guia T en la Sala Culturas de la|Treinta a

COSTA DEL GOLFO. cultural a los objetos del Museo. Costa del Golfo. Para nifios de |treinta y cinco
« Despertar y fortalecer el gusto por la|6 a 8 afios, de 9 a 11 afios y|minutos.

investigacion mediante el
descubrimiento de los objetos en el
Museo.

Propiciar la construccion de
conocimientos por medio de estrategias
lidicas que estimulen las competencias
y habilidades de los participantes.

adolescentes de 12 a 15 afios.
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ANEXO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS SELECCIONADAS POR SUS RESULTADOS SATISFACTORIOS DE LAS
DESARROLLADAS A LO LARGO DE VEINTIDOS ANOS DE TRABAJO.

ANO

TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1995

‘“REENCUENTRO CON

EL

PASADO

MEXICO”

DE

X/
°e

X/
°e

Propiciar espacios que permitan la
atencion de los grupos de la Tercera
Edad.

Rescatar la importancia histérica de los
Ancianos en la sociedad Mexicana del
acervo a través del Museo Nacional de
Antropologia y de reconstruir y compartir
sus vivencias personales mediante la
tradicion oral.

Distinguir los rasgos mas
representativos de las  Culturas
Mesoamericanas dentro de su proceso
Historico-Cultural.

Comentaran el importante  papel
desempefado por los “Sabios Ancianos”
dentro de la Cultura Teotihuacana.
Elaboraran un servilletero con el motivo

Apoyo Historico para grupos de
la Tercera Edad.

4 Sesiones de
3 horas cada
una.




del chapulin.

% Hardn un porta-vaso con motivos de
veinte dias del mes mesoamericano.

«» Elaboraran un llavero con el motivo de
la Estrella Venusina segun los mayas.

«» Elaboraran un cerillero con motivos

prehispanicos.




ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
1995 | “CULTURAS DE + Identificaran los aspectos culturales mas | Taller de tradicion textil dirigido |8 Sesiones de
OAXACA PASADO relevantes del pasado y presente de|a nifios de 5y 6 afios. tres horas
PRESENTE”. Oaxaca. cada una.
% Conoceran las principales tradiciones
artesanales oaxaqueiias, en especial, el
trabajo textil.
UTILIDAD Y « Estamparan sobre tela utilizando
SIMBOLISMO DEL diversas técnicas.
MURCIELAGO EN s Apreciaran la belleza arquitectonica del
OAXACA. Museo y sus principales funciones.
+ Definiran el concepto de Oaxaca.
¢ Visualizaran el contexto orohidrografico
de Oaxaca.
«» Describiran la flora y fauna que
caracterizan el estado.
%+ Conoceran la utilidad y simbolismo del
murciélago.
+« Elaboraran un banderin con el motivo de
la méscara del murciélago.
UTILIDAD Y « Comentaran los rasgos mas
SIMBOLISMO DEL trascendentales del pasado histérico de

JAGUAR, COLIBRI Y
QUETZAL.

Oaxaca.

Platicardn el significado magico del
jaguar, colibri y quetzal.

Decoraran una playera con aplicaciones
de fieltro sintético, estarcido con cepillo
dental y delineado.




TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1995

PRINCIPALES
ARTESANIAS DE
OAXACA.

MOTIVOS
DECORATIVOS DE
PLANTAS Y
ANIMALES DE LA
ARTESANIA
OAXAQUENA.

INDUMENTARIA  DE
ALGUNAS REGIONES
DE OAXACA.

X/
o

X/
X4

L)

%

%

X/
X4

L)

e

%

Apreciaran la plurietnidad del estado de
Oaxaca.

Distinguiran las principales artesanias
oaxaquefias.

Comentaran las técnicas de tefido de
algunas fibras textiles (grana cochinilla
y tintura de caracol).

Estampardn un mantel con la técnica
de batik con canicas.

Estamparan con sellos de corcho.
Visualizaran los motivos decorativos de
plantas y animales que identifican la
creatividad del oaxaquefio.

Estamparan un forro para cuaderno.
Haran hincapié en las artesanias
textiles de Oaxaca.

Apreciaran la belleza de los motivos
decorativos florales.

Estamparan con aplicaciones florales
un cojin.

Caracterizaran e identificaran las
principales regiones de Oaxaca por la
indumentaria.
Identificaran  la
Tehuantepec, del
Tacuates y Mazatecos.

indumentaria  de
Valle, Yalalag,




TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1995

1997

ARTESANIA TEXTIL
PRENDAS DE USO
COTIDIANO.

NAVEGARTE EL
AGUA, SuU
IMPORTANCIA Y
UTILIDAD EN LA VIDA
DEL HOMBRE.

%

%

Comentaran el trabajo de la palmay las
condiciones de vida de estos artesanos.
Apreciaran la utilidad e importancia de
prendas de uso cotidiano como la
talega y el morral.

Elaboraran una lonchera y la
estamparan con sus dedos.
Comentaran a manera de reafirmacion
las diferentes técnicas de estampado
empleadas.

Montaje y exposicion de
realizados.

Entrega de diplomas.

trabajos

El Museo Nacional de Antropologia
fortalecera y enriquecera la
participacion activa de su comunidad
mediante visitas a otros museos.
Identificaran el proceso histérico como
un fendmeno inherente al hombre
dentro de un espacio y tiempo
determinado.

Pondran en juego sus habilidades al
descubrir e identificar mediante la
observacion y preguntas dirigidas a
algunas piezas del Museo.

Apreciaran la importancia del agua en
el desarrollo del hombre.

“Secretos y travesuras del
caracol magico” para nifios de 6
a 8 afos.

Sigue las pistas que te daran la
oportunidad de pescar en el
Lago de Patzcuaro ¢ listo?.
i...Pescador a tus pescados!
para nifios de 9 a 11 afios.

jPasajeros con destino al
Tlalocan... al abordaje!
adolescentes de 12 a 15 afios.

Variable de
acuerdo al
perfil del nifio.




TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

1997

1998

SEMANA DE LA
CIENCIAY LA
TECNOLOGIA
“OFICIOS Y
HERRAMIENTAS EN
EL MEXICO
ANTIGUO”.

SEMANA DE LA
CIENCIAY LA
TECNOLOGIA.

El Museo de Antropologia y e
CONACYT promueven mediante
actividades educativas recreativas los
conocimientos en ciencia y tecnologia
de las culturas en exhibicion, entre los
diferentes  puablicos invitAndolos a
convertirse en celosos guardianes de
los testimonios de su historia.

Realizardn una reconstruccion de
algunos aspectos de la cultura olmeca
gque les permitan conocer como
resolvian sus problemas a partir de
preguntas generadoras de
conocimiento.

Descubriran los objetos aplicando sus
sentidos y construirdn su conocimiento

recreando con la imaginacion los
contextos.
Difundir y rescatar la tradicion del

estudio de las ciencias naturales en el
México Antiguo.

Identificaran los conocimientos
alcanzados por los mexicas en botanica
y herbolaria.

Comentaran el uso tradicional de las
plantas medicinales.

“Viaje en la maquina del tiempo:
oficios y herramientas en el
México Antiguo”, para nifios de
9 a 11 afos.

Loteria de Plantas Medicinales.

Camino de la Medicina.

Variable de
acuerdo al

perfil del
grupo.

30 a 40
minutos.

20 a 30
minutos.




ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION

1998 % Comentardn acerca del Codice de la

Cruz Badiano

s Jugaran la Loteria de Plantas
Medicinales, después de la visita guiada
alusiva al tema.

% Ejercitardn su memoria visual vy
cognitiva con el juego didactico los
Caminos de la Medicina.

2000 “RECONSTRUYE TU % Vivenciardn un reencuentro con la|Apoyo histérico para|De cinco a
PASADO-PRESENTE historia de México mediante el disfrute y | estudiantes del 2° afio de|nueve
VIAJANDO A TRAVES descubrimiento del acervo del Museo. secundaria. sesiones
DEL TIEMPO EN EL ¢ Identificaran el concepto de segun el perfil
MUSEO NACIONAL Mesoamérica, las caracteristicas vy del grupo vy
DE transformaciones culturales relevantes los objetivos o
ANTROPOLOGIA”. de cada uno de los horizontes en las tiempo

diferentes regiones. acordados
s Comentardn el concepto de Ia con los
Etnografia y su aportacion para el mejor maestros.

conocimiento de los Pueblos Indios y del
México de hoy.

Retroalimentaran los contenidos
mediante la participacion activa a lo
largo de las cinco 6 nueve sesiones
ademas de una lectura de apreciacion
en la que colocaran los dibujos alusivos
al tema.




ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2001 “EL MUSEO COMO % Fortalecer en los docentes del Sistema|Pueblos Indios: los profesores|Curso de 20
RECURSO Educativo Nacional la conciencia|vinculados al fendmeno de la|horas, divido
EDUCATIVO: EL USO historica y antropoldgica que les permita | migracion indigena del Distrito [en 5 sesiones
DIDACTICO DE LAS la identificacion y reconocimiento del | Federal. de cuatro
SALAS DE otro, en este caso el indio y de la horas  cada
ETNOGRAFIA”. sociedad pluricultural en la que vivimos. una y una
% Capacitar a los maestros del Sistema visita a
Educativo Nacional en el manejo Xochimilco.
didactico de los materiales etnogréaficos
exhibidos en las salas del Museo
Nacional de Antropologia.
% Reconoceran los docentes la diversidad
cultural y sus manifestaciones tangibles
e intangibles mediante el acervo
etnografico del Museo.
2001 |ARTE HUICHOL. « Conoceran el Museo, sus instalaciones|jVen y recrea la cosmovision|8 Sesiones de

X/
°e

X/
°e

y servicios que presta.

Identificaran la diversidad cultural de los
pueblos indigenas, en especifico, la
cultural huichola mediante el,
acercamiento a su vision cosmogonica y
la recreacibn de ésta en su
manifestacion artistica.

Fortalecer en los participantes la
creatividad y el desarrollo de su
psicomotricidad fina al disefar a partir

huichola en un mundo de arte y
color!.

martes a
viernes  con
duracién de
tres horas
cada una.




TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

CIENCIA Y

TECNOLOGIA
“IMAGINA Y CREA
CON LA CIENCIA Y
LA TECNOLOGIA”.

de diferentes técnicas trabajos que
gue reproducen el pensamiento huichol
y su relacién con el cosmos.
Identificaran los  aspectos mas
relevantes de las culturas del Gran
Nayar mediante su cosmovision,
religion, organizacion social y politica,
economia, costumbres, etc.

Conoceran la concepciéon del arte entre
los huicholes, asi como la manera en
gue plasma su vision del mundo a partir
del arte religioso expresado en su
artesanias.

Disefiaran a partir de diversas técnicas
elementos de la artesania huichola en
los que se refleja la comunién del
huichol con la naturaleza y el universo.
Vgr. —Tablas votivas, ojos de dios,
jicaras votivas, etc..

El Museo Nacional de Antropologia y el
CONACYT promueven mediante
actividades educativas-recreativas los
conocimientos en ciencia y tecnologia
de las culturas en exhibicion, entre los
diferentes  pulblicos invitandolos a
convertirse en guardianes activos de los
testimonios de su Historia.

Hoja  tematica de auto
conduccion
Herramientas en el México
Antiguo” para niflos de 6 a 8
anos.

“Oficios y

Variable de
acuerdo a la
edad y
habilidad del
nifo.




ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2001 % Construiran su conocimiento acerca de
los oficios y herramientas de los grupos
aldeanos del Altiplano Central durante
el horizonte cultural preclésico, a partir
de preguntas generadoras de
conocimiento, la  observacion vy
resolucién de ejercicios.
Conoceran e identificardn algunas
piezas y murales de la Sala Preclasico
del Altiplano Central, relacionados con
los oficios y herramientas de sus
habitantes.
ATENCION Crear condiciones equitativas de|“Los Privilegios del Tacto:|Sesiones de
EDUCATIVA PARA LA acceso a los bienes vy servicios|atencion educativa para dos a tres
POBLACION culturales del Museo Nacional de|poblacibn con discapacidad | horas segun
DISCAPACIDAD Antropologia, mediante un programa |visual en el Museo Nacional de|el perfil del
educativo de atencion permanente|Antropologia”. grupo, la
NACIONAL dirigido a la poblacién con discapacidad cantidad de
DE ANTROPOLOGIA. visual, especialmente de los niveles de sus
educacion basica, coadyuvando a la integrantes 'y
construccion de una cultura social de el numero de
respeto a la diversidad que reconozcay Asesores
atienda las necesidades educativas de Educativos
los diferentes grupos sociales. que
% Consolidar una experiencia tipo que participen.
pueda ser implementada en el
Departamento de Servicio Educativo de

10




TEMA

OBJETIVOS

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD

DURACION

X/
°e

DS

*

X/
°e

de otros museos del pais, en beneficio
de las nifias y nifios invidentes, asi como
del publico en general.

Reestructurar con fines didacticos el
espacio tacti de exposicion de
reproducciones con materiales
adaptados vy vinculados al acervo
arqueoldgico, en particular para la
atenciéon de la poblacién invidente y, en
general para otros sectores con distintas
discapacidades.

Capacitar a los maestros que trabajan
con personas invidentes,
familiarizandolos con los itinerarios
propuestos a fin de que les apoyen en la
futura conduccion de sus grupos.
Disefiar material que facilite y haga mas
significativo el recorrido de los visitantes
por el Museo.

Difundir los servicios y actividades que
realiza el Departamento de Servicios
Educativos en apoyo a la poblacion
invidente.

11




ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2001- |ANIMALES Agilizar la retencion memoristica de las | Memorama animales del | Se sugiere
2004 MEXICO ANTIGUO. trein_ta expr_esiones d.e los animalgs glel México Antiguo, para nifios de 6 una practica
México Antiguo mediante la asociacion|a 10 afos. de juego de
de imagenes, lineas, colores, nombres, 20 a 30
etc. minutos,
Fortalecer el aspecto de socializacion y segun el
propiciar la construccion del interés de los
conocimiento significativo al trabajar en nifos.
equipo. Asi como las competencias y
habilidades (atencion oculomotora,
destreza manual y mental).
Conozcan a los animales del México
Antiguo, simbolos de poder, dioses, vida
y muerte.
Identifiquen la importancia que los
animales tuvieron en la concepcién de
vida y muerte.
Identifiquen la importancia que los
animales tuvieron en la vida del hombre,
principalmente en los  aspectos
econdmico, religioso y ritual.

2003 “LOS MUSEOS Y SUS El Museo Nacional de Antropologia de|¢...Te gustaria descubrir los|Tiempo

AMIGOS”. manera conjunta con los Museos del|tesoros del Cerro del | aproximado

Bosque de Chapultepec promueve la|Chapulin...? para nifios de 9 a|de resolucion
difusion de sus acervos mediante|11 afios. de 20 a 30
actividades educativas-recreativas minutos.
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TEMA

OBJETIVOS

LOS DIOSES DEL
MEXICO ANTIGUO.

encaminadas a integrar a sus visitantes
al proceso  histérico  social de su
localidad, del pais y de la humanidad.
Establecer vinculos de comunicacion y
trabajo en equipo con los Museos del
Circuito para nifios

Los participantes  construirdn  su
conocimiento mediante el
descubrimiento y la resolucion de
preguntas generadoras de aprendizaje
significativo.

Generar el interés en los diferentes
publicos por aprender Historia en el
Museo Nacional de Antropologia, en
atencion a un discurso cuyo hilo
conductor contextualice histéricamente
al objeto llenado no soélo los vacios sino
también dandole su significado social
comprensible a los referentes del
observador mediante juegos didacticos
tematicos.

Propiciar practicas educativas mas
creativas que faciliten la comprension
del pensamiento religioso del México
Antiguo.

Difundir el acervo del Museo Nacional
de Antropologia trascendiendo al

ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION

Loteria: Dioses Prehispéanicos.|De 30 a 40
Dirigida a nifios de 6 afios en

adelante, jovenes y adultos.




ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
publico cautivo de escolares y turistas.
2006 PINTURA EN AMATE « Propiciar el acercamiento a la|Taller Familiar Sabatino de|Tres horas.
astronomia y a la tradicion pictérica|Verano jDale Forma y Color a
mexica mediante el manejo del|tu Suerte!.
Tonalamatl en vida cotidiana.
% Incentivar en los asistentes las
habilidades cognitivas, Kinestesicas y
estéticas.
+« Elaborar un separador recreando alguno
de los glifos de los dias del mes.
2006 REVELARTE UN « El Museo Nacional de Antropologia de|Revelarte: EI Agua y sus|Treinta
MUNDO DE manera conjunta con los Museos del|representaciones en el México | minutos.

IMAGENES PARA TI..

X/
°e

Bosque de Chapultepec promueve la
difusion de sus acervos mediante
actividades educativas-recreativas
encaminadas a integrar a sus visitantes
al proceso histérico social de su
localidad, del pais y de la humanidad.
Establecer vinculos de comunicacion y
trabajo en equipo con los Museos del
Circuito para nifios.
Los participantes
conocimiento mediante el
descubrimiento y la resolucion de
preguntas generadoras de aprendizaje
significativo.

construirdan  su

Antiguo, para nifios de 9 a 11
anos.
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ANO TEMA OBJETIVOS ESTRATEGIA-ACTIVIDAD DURACION
2006 % Comentaran, analizaran y reflexionaran

acerca de la importancia del agua en el

desarrollo del hombre y de como ésta se

represento en el México Antiguo.
2007 CULTURAS DE LA % Facilitar el acercamiento recreativo-|Guia T en la Sala Culturas de la|Treinta a

COSTA DEL GOLFO. cultural a los objetos del Museo. Costa del Golfo. Para nifios de |treinta y cinco
« Despertar y fortalecer el gusto por la|6 a 8 afios, de 9 a 11 afios y|minutos.

investigacion mediante el
descubrimiento de los objetos en el
Museo.

Propiciar la construccion de
conocimientos por medio de estrategias
lidicas que estimulen las competencias
y habilidades de los participantes.

adolescentes de 12 a 15 afios.
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ANEXO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS SELECCIONADAS POR SUS
RESULTADOS SATISFACTORIOS DE LAS DESARROLLADAS A LO
LARGO DE VEINTIDOS ANOS DE TRABAJO.

ANO 1995
Estrategia “Reencuentro con el pasado de México” :Apoyo Histérico
Grupo Tercera Edad.

Para el afio de 1995 ya habia tenido la oportunidad de trabajar con
grupos escolares de todos los niveles y pensando en la necesidad de propiciar
espacios que permitieran la atencion de las personas de la tercera edad,
después de obtener la asesoria de la geriatra Betsabel Gonzéalez Pefialosa
para conocer acerca de las caracteristicas de este tipo de publico. Me di a la
tarea de planear un programa dirigido a los intereses de estos grupos
invitandolos a rescatar su importancia historica en la sociedad mexicana, a
través del acervo del Museo Nacional de Antropologia y de reconstruir y
compartir sus vivencias y referencias personales mediante la tradicién oral.

La estrategia didactica se llamé APOYO HISTORICO PARA GRUPOS
DE LA TERCERA EDAD, dentro del programa “REENCUENTRO CON EL
PASADO DE MEXICO”, cuyos objetivos ademéas de los arriba mencionados
fueron: Distinguir los rasgos mas representativos de las culturas
mesoamericanas dentro de su proceso historico-cultural. Y comentar el
importante papel desempefiado por “los sabios ancianos” dentro de la cultura
mexicana enriquecida con sus referencias personales. Ademas, su
sensibilidad y creatividad artistica-estética se manifestd en la recreacion
plastica de algunos motivos representados en el acervo del Museo.

El curso se aplicé en 4 sesiones el 2, 7, 14 y 21 febrero de 1995 con una
duracién de 3 horas en teoria porque en la practica, trabajamos hasta 4 horas,
claro incluyendo los momentos de refrigerio en los que les procuré fruta de la
temporada y te o café y un fondo musical de Jorge Reyes acorde con el tema
en estudio o con los intereses del grupo.

En la primera sesion después de darles la bienvenida mediante una

dindmica de integracién y hacer la presentacion del curso los invite a realizar
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un recorrido de introduccién al Museo, en el que platicamos de la historia y
caracteristicas de éste, pero sobre todo los invité a que leyeran y analizaran el
Huehuetlatolli* grabado en la pared exterior de la Sala del Golfo de México con
la intencion de comentar acerca de la trascendencia de los ancianos en el
México Antiguo como propiciadores y trasmisores del “saber de la sociedad”,
es decir, de la conciencia historica de los pueblos.

El andlisis y los comentarios se retroalimentaron con sus aportaciones
personales luego, de observar en la pared de marmol el grabado de la Tira de
la Peregrinacion y de platicar un poco acerca de su contenido e importancia
aplicando el Método Deductivo y Narrativo, se hizo referencia al glifo del
Chapulin y su relevancia histérica. Para més tarde, en el area de Servicios
Educativos recrear el motivo del Chapulin al elaborar un servilletero con tablitas
de madera, cartulina américa coloreado con pintura vinilica.

En la segunda sesidon después de indagar mediante preguntas dirigidas
gue tanto recordaban lo platicado la sesién anterior, nos dirigimos a la Sala de
Teotihuacan en que los invité a que disfrutaran del recorrido comentando que
sensaciones y emociones les despertaba los objetos y réplicas de pinturas
murales observadas, en especial, las esculturas del dios Huehuetéotl, “el dios
viejo del fuego”. Y después a partir de la observacion de estas esculturas
inferimos luego, la importancia de los “sabios ancianos” entre los
teotihuacanos, asi como, su probable asociacion al afio, tiempo. Platicamos
acerca del calendario y de los veinte dias del mes mesoamericano. Por ultimo,
en el area de Servicios Educativos elaboraron un porta-vaso de madera,
decorado con motivos calendéricos. Mientras trabajaban, mi compafiero Efrain
Salas Mufioz tom6 video.

Para la tercera sesion visitamos la Sala Maya y después de comentar los
aspectos mas relevantes de esta cultura retomamos lo platicado acerca de la
astronomia y a su aplicacién a la medicién del tiempo mediante el calendario,
asi como, lo referente al ciclo de la estrella venusina. Mas tarde, en el area de
Servicios Educativos con el propésito de reafirmar lo comentado practicamos
“el juego del adivino”, (ideado y disefiado por mi y materializado por la
disefiadora grafica Elsy) que consisti6 en un circulo de madera giratorio con

! Huehuetlatolli platicas de los viejos dirigidas a sembrar en el corazén de los nifios y jovenes la semilla
de los ideales éticos y educativos del mundo nahuatl.

18



pedestal que tenia 90 cm. de didmetro dividido en los veinte dias del mes maya
con su respectivo glifo y nombre. Y veinte tarjetas que por una cara tenian el
glifo y el nombre del dia y por la otra cara la suerte o destino que le respondia
segun el dia. Estas fueron leidas por un participante del grupo que hizo las
veces del “adivino de destinos” mientras el resto del grupo se formé para que
una vez puesta en movimiento el circulo, cada quien segun su turno, lanzé un
dardo y de acuerdo al glifo en el que se incrusté el dardo, el adivino, le ley6 su
suerte.

Después fomentaron el desarrollo de sus habilidades artisticas-estéticas
al elaborar un llavero con una tablita de madera en la que recrearon el motivo
de la Estrella de Venus mediante la aplicacion de popotillo de diferentes colores
sobre cera de campeche.

En la cuarta y udltima sesion visitamos la Sala Mexica participaron
exteriozando sus opiniones en relacion a los aspectos tematicos vy
enriquecieron el trabajo en sala haciendo comparaciones con sus referencias
personales. Luego en el &rea de Servicios Educativos, elaboraron un cerillero
con papel ilustracion y lo decoraron con motivos de la sala mexica mediante la
técnica huichola de aplicacibn de estambre de colores sobre cera de
campeche. Después, colaboraron en el montaje de una exposicién en que por
unos 30 minutos se exhibieron sus trabajos. Asimismo, se les invité a pasar al
auditorio del departamento, en el que mi compafero y amigo Juan Efrain les
paso el video editado de las cuatro sesiones en las que pudieron reconocerse
asi mismos como juguetones al esconderse las tijeras o materiales entre ellos,
coquetos, alegres, grufiones o dormilones, esta sorpresa les hizo reir mucho y
después mostraron su agradecimiento con un fuerte aplauso. Por ultimo,
después de la visita a la exposicién, se les entregaron sus diplomas y sus
respectivas felicitaciones.

Con el transcurrir del tiempo segui buscando la oportunidad de continuar
con este proyecto, objetivo que no me fue tan dificil debido a las resistencias de
mis compafieras para trabajar con este publico y con los grupos de
necesidades especiales por un lado me puse en contacto con las Trabajadoras
Sociales de diferentes Casas de Cultura y las invité a participar en el programa
y por otro lado, implementé nuevas estrategias de aprendizaje vivencial, entre

ellas, visitas a zonas arqueoldgicas. Recuerdo que en una ocasion con la
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ayuda de mis amigas Mire y Alba historiadoras egresadas del UNAM, llevamos
a Teotihuacan a 120 abuelitos organizados en tres grupos. Todo marchd bien,
hasta que en una de las veces que pasamos al servicio de sanitario me di
cuenta que faltaban cuatro abuelitos y al parecer nadie sabia de ellos, después
de mucho indagar entre sus compafieros y de recorrer algunos lugares
buscandolos, los encontré en una pulqueria, muy quitados de la pena. Que
susto nos llevamos, pero lo importante fue que los encontramos y pudimos

regresar con bien.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

SERVICIOS EDUCATIVOS
REGISTRO DE ACTIVIDADES

3§

<
INAKH

FECHA: 2 FEBRERO 1995
TURNO: MATUTINO

SESION: PRIMERA

PROGRAMA:

RESPONSABLE Y O CONDUCTORA: MAGDALENA MARTIN DEL CAMPO.
MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

“REENCUENTRO CON EL PASADO DE MEXICO”.
SUBPROGRAMA:

APOYO HISTORICO.
“REENCUENTRO CON EL PASADO DE MEXICO” EN EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.

OBJETIVO ESPECIFICO: a) APRECIARAN LA BELLEZA, FUNCIONES E IMPORTANCIA DEL M.N.A.
b) DISTINGUIRAN LOS RASGOS MAS SOBRESALIENTES DE LAS CULTURAS MESOAMERICANAS DENTRO DE SU PROCESO-
HISTORICO CULTURAL.
c) ELABORARAN UN SERVILLETERO CON EL MOTIVO DEL CHAPULIN.

TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
INTRODUCCION AL | DINAMICA DE INTEGRACION | AUDITORIO DEL | LLUVIA DE IDEAS.
MUSEO GRUPAL. DEPTO. DE
SERVICIOS.
EDUCATIVOS.
MESOAMERICA RECORRIDO POR EL MUSEO MUSEO. DESCRIPCION, NARRACION,
METODO INDUCTIVO-
DEDUCTIVO Y ANALITICO.
TRABAJO EN SALA SALA
MESOAMERICA
ELABORACION DE UN | AREA SERVS. | RECORTADO, PINTADO Y
SERVILLETERO. EDUCATIVOS. PEGADO.
CARTULINA AMERICA, MOTIVO
DEL CHAPULIN, LAPIZ,
RESISTOL, PINTURA VINILICA,
TABLITA DE MADERA, PINCELES
Y RECIENTES.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

éﬁi}’ ’ SERVICIOS EDUCATIVOS
. REGISTRO DE ACTIVIDADES

<
INAH
FECHA: 7 FEBRERO 1995 SESION: SEGUNDA
TURNO: MATUTINO RESPONSABLE Y O CONDUCTORA: MAGDALENA MARTIN DEL CAMPO.

MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.
PROGRAMA: APOYO HISTORICO.
SUBPROGRAMA: “REENCUENTRO CON EL PASADO DE MEXICO” EN EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) IDENTIFICARAN LAS PRINCIPALES CARACTERISTICAS DEL PROCESO HISTORICO-CULTURAL DE
TEOTIHUACAN
b) COMENTARAN EL IMPORTANTE PAPEL QUE DESEMPERNARON “LOS SABIOS ANCIANOS” EN LA GRANDEZA Y ESPLENDOR DE
ESTA CULTURA.
c) ELABORARAN UN PORTA-VASO CON MOTIVOS DE LOS VEINTE DIAS DEL MES MESOAMERICANO..

TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
CULTURA DE
TEOTIHUACAN. TRABAJO EN SALA. SALA DE | DESCRIPTIVA, NARRATIVA ME
TEOTIHUACAN. TODO INDUCTIVO-DEDUCTIVO

METODO ANALITICO.

HARAN UN PORTA-VASO. AREA DE SERVICIOS | LIJADO, PINTADO, CALCADO Y
EDUCATIVOS. DELINEADO.

CIRCULO DE MADERA.

LIJA PARA MADERA.
PINTURA VINILICA.
PINCELES, RECIPIENTES.
MOTIVO EN PAPEL BOND.
PAPEL CALCA.

LAPICES.

PINTURA INFLABLE.

22




MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

éﬁi}’ ’ SERVICIOS EDUCATIVOS
. REGISTRO DE ACTIVIDADES

<
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FECHA: 14 FEBRERO 1995 SESION: TERCERA.
TURNO: MATUTINO RESPONSABLE Y O CONDUCTORA: MAGDALENA MARTIN DEL CAMPO.

MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.
PROGRAMA: APOYO HISTORICO.
SUBPROGRAMA: “REENCUENTRO CON EL PASADO DE MEXICO” EN EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) APRECIARAN LOS RASGOS CULTURALES QUE CARACTERIZARON EL DESARROLLO HISTORICO-
CULTURAL MAYA.
b) ELABORARAN UN LLAVERO CON EL MOTIVO DE LA ESTRELLA VENUSINA SEGUN LOS MAYAS.
c) PARTICIPARAN “EL JUEGO DEL ADIVINO” PARA CONOCER SU SUERTE Y PARA FAMILIARIZARSE CON LOS DIAS DEL MES
MAYA.

TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
CULTURA
MAYA. TRABAJO EN SALA. SALA MAYA. LLUVIA DE IDEAS.

DESCRIPCION, NARRACION
METODO INDUCTIVO-DEDUCTIVO.

CALCADO.
ELABORARAN UN LLAVERO | AREA DE SERVICIOS | APLICACION DE POPOTILLO.
DECORADO CON UN MOTIVO EDUCATIVOS. ESPARCIDO DE CERA DE
MAYA. CAMPECHE.

MONTAJE DEL LLAVERO.
MOTIVO EN PAPEL BOND.
PAPEL CALCA, LAPICES.
CERA DE CAMPECHE.
CADENA PARA LLAVERO DE
PETATILLO, TABLITA DE MADERA.
POPOTILLO DE COLORES.
ARGOLLAS PEQUENAS.
ESTIQUES DE PAPEL.
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SERVICIOS EDUCATIVOS

MUSEO NACIONAIL DE ANTROPOLOGIA
§§} A REGISTRO DE ACTIVIDADES

<
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FECHA: 21 FEBRERO 1995 SESION: CUARTA.
TURNO: MATUTINO RESPONSABLE Y O CONDUCTORA: MAGDALENA MARTIN DEL CAMPO.

MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.
PROGRAMA: APOYO HISTORICO.
SUBPROGRAMA: “REENCUENTRO CON EL PASADO DE MEXICO” EN EL MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) IDENTIFICARAN LOS ASPECTOS MAS RELEVANTES DEL PROCESO HISTORICO-CULTURAL MEXICA.
b) ELABORARAN UN CERILLERO CON MOTIVOS PREHISPANICOS.
c) MONTAJE DE LA EXPOSICION Y ENTREGA DE DIPLOMAS.

TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
CULTURA TRABAJO EN SALA. SALA MEXICA. LLUVIA DE IDEAS.
MEXICA. METODO INDUCTIVO-
DEDUCTIVO.

METODO COMPARATIVO.
DESCRIPCION, NARRACION
ELABORARAN UN CERILLERO. | AREA DE SERVICIOS
EDUCATIVOS. CALCADO.

APLICACION DE CERA DE
CAMPECHE.

APLICACION DE ESTAMBRES
EXPOSICION. CON LA TECNICA HUICHOLA.

CLASURA. RECTANGULOS DE PAPEL
ILUSTRACION.

ENTREGA DE DIPLOMAS. CALCA, LAPICES.

CERA DE CAMPECHE.
ESTAMBRES DE COLORES.
CAJAS DE CERILLOS.
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ANO 1995
Estrategia “Culturas de Oaxaca Pasado Presente” :Taller de Tradicién
Textil dirigido a niflos de 5y 6 afios.

Desde 1961 como resultado de la reorganizacion de los Servicios
Educativos del INAH se propuso el desarrollo de talleres durante el descanso
escolar, impartidos por maestros guias y maestros de artes plasticas, la
tematica estaria relacionada con los materiales exhibidos en el Museo. Para
1964 con la creacién del Museo Nacional de Antropologia en el Bosque de
Chapultepec surgio la Seccién Educativa y con ella la aplicacion de las Talleres
Infantiles de Verano. Que al estar relacionados con el patrimonio que
salvaguarda el Museo tienen un doble objetivo: por un lado sensibilizar acerca
de las culturas del pasado histérico y presente indigena “para que aprendan a
apreciarlo, respetarlo y sentir el orgullo de ser mexicanos y por otro lado
recuperar y hacer florecer la creatividad y espontaneidad, ayudando en el
desarrollo armonico de sus facultades, rompiendo el miedo a expresarse, por
medio de las multiples formas de expresion plastica, ludica y literaria que se les
imparte, logrando que a través de ellos se despierten sus emociones,
percepciones y sentimientos.’7

Los Talleres estuvieron dirigidos a nifios desde 4 afos de edad,

adolescentes y adultos.
Para 1995 con el propoésito de dar continuidad a la labor educativa-recreativa
del Museo, el Departamento de Servicios Educativos organizo los Talleres de
Verano con el Programa -"Culturas de Oaxaca” del 1° al 11 de agosto. En el
que tuve la oportunidad de participar mediante el Subprograma “Tradicion
Textil” con el teme “Culturas de Oaxaca pasado y presente” dirigido a nifios de
5y 6 afos, a impartir en 8 sesiones de 3 horas cada una de martes a viernes.

En esa ocasion, de acuerdo al perfil psicopedagoégico de los 30 nifios
que integraron el grupo, me converti en contadora de suefios materializados de

mujeres, hombres y nifios oaxaquefios que segun su contexto crearon y crean

*"Vallejo, Bernal Ma. Engracia, “Talleres de Verano 1989 Departamentos de Servicios Educativos” en
El Museo Boletin Informativo del Museo Nacional de Antropologia. Asociacion Amigos del Museo,
1989. Publicacion Trimestral afio Il, nimero 4, p.24
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medios de subsistencia y de expresion artistica conforme a su cosmovision
aprovechando los recursos de su entorno. Fue una oportunidad para recrear la
ludo-historia al enlazar el pasado con el presente de manera vivencial y
reflexiva al analizar como nifilos de su edad colaboran en el disefio de esos
trabajos para ayudar en la economia familiar, mientras ellos, lo aprendieron en
un taller como diversion.

Disfrutaron de los recorridos por las Salas de Oaxaca Arqueologia y
Etnografia, imaginando olores, sabores, temperaturas, piquetes de moscos,
identificando indumentarias, asombrandose de la forma en que se tifien las
fibras textiles con la secrecion del caracol patula panza o bien, caracterizando
la utilidad y simbolismo de otro animal el murciélago. Por cierto, recuerdo que
el grupo estuvo integrado por nifios hijos de conductores de television de
renombre, hijos de arqueodlogos, hijos de trabajadores, nifios vecinos de la
colonia Polanco, etc., lo que permitié que sus participaciones fueran muy ricas
y variadas. Una situaciéon singular se presentdé cuando hablando del
murciélago, después de la platica de sensibilizacién, los invité a pasar a la
Sala de Oaxaca Arqueologia a buscarlo. Luego ante la mascara del Dios
Murciélago, mediante preguntas generadoras de conocimiento, participaron
compartiendo lo que sabian del animal, algunos de ellos inclusive especificaron
el nombre de la revista, la enciclopedia o bien su visita al UNIVERSUM, fué
entonces, cuando un nifio de nombre Carlos Alberto, levantd la mano y dijo jsi
pues yo tengo en mi casa la pelicula de Chucki..! los nifios guardaron silencio
se miraron entre si y después me voltearon a ver a mi, en efecto el pequefio de
acuerdo a sus referencias habia relacionado al murciélago con las peliculas de
terror.

Debido a las necesidades de servicio aunque el taller originalmente se
disefié para nifios de 5 y 6 afios, se incorporaron pequefios de 7 y 8 afios lo
que originé que sus tiempos de trabajo y atencién fueran diferentes, por lo que,
a los mas grandes los nombre jefes de mesa y esto medio los ritmos de trabajo
ademas de infundir confianza a los mas pequefios los cuales se animaron a
platicarle al publico el dia de la Clausura del Taller, la técnica de estampado

que mas les llamé la atencion o lo que mas les gusto.
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SERVICIOS EDUCATIVOS
o PROYECTOS ESPECIALES Y TALLERES

INAH

% MUSEQO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES DEL 1 DE AGOSTO AL 11 DE AGOSTO DE 1995.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA.

SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.

EDAD Y CARACTERISTICAS DEL GRUPO: .5Y 6 ANOS.

RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA

OBJETIVOS GENERALES: a) IDENTIFICARAN LOS ASPECTOS CULTURALES MAS RELEVANTES DEL PASADO Y
PRESENTE DE OAXACA.

b) CONOCERAN LAS PRINCIPALES TRADICIONES ARTESANALES OAXAQUENAS, EN ESPECIAL, EL TRABAJO TEXTIL.
c) ESTAMPARAN SOBRE TELA UTILIZANDO DIVERSAS TECNICAS.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA: EN EL TALLER DE TRADICION TEXTIL, LOS ASISTENTES CONOCERAN LOS
RASGOS MAS REPRESENTATIVOS DE LAS CULTURAS DE OAXACA, ASI COMO TAMBIEN, ALGUNOS DE LOS
MATERIALES Y TECNICAS DE ESTAMPADO TEXTIL EMPLEADOS EN LA ELABORACION DE INDUMENTARIA.

DESPUES, SENSIBILIZADOS ELABORARAN DIFERENTES TRABAJOS UTILIZANDO LAS TECNICAS DE : ESTARCIDO,
GRABADO CON MANOS Y DEDOS, GRABADADO CON SELLOS, BATIK CON CANICAS, APLICACION DE TELAS, ETC.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

SERVICIOS EDUCATIVOS
REGISTRO DE ACTIVIDADES

FECHA: MARTES 1 AGOSTO 1995

TURNO: MATUTINO

SESION: PRIMERA

RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..
SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) APRECIARAN LA BELLEZA ARQUITECTONICA DEL MUSEO Y SUS PRINCIPALES FUNCIONES.

b) DEFINIRAN EL CONCEPTO DE OAXACA. c) VISUALIARAN EL CONTEXTO OROHIDROGRAFICO DE OAXACA. d) DESCRIBIRAN

LA FLORA'Y FAUNA QUE CARACTERIZAN EL EDO.

f) ELABORARAN UN BANDERIN

e) CONOCERAN LA UTILIDAD Y SIMBOLISMO DEL MURCIELAGO.

TEMA

UTILIDAD Y SIMBOLISMO

DEL MURCIELAGO EN
OAXACA.

MOTIVO:

MASCARA DEL
MURCIELAGO.

TECNICAS Y MATERIALES DE

LLUVIA DE IDEAS.
NARRATIVA, DESCRIPTIVA,
METODO INDUCTIVO.

ACTIVIDAD LUGAR
APOYO
INTEGRACION GRUPAL.
PLATICA INTRODUCTORIA AL | SERVICIOS.
MUSEO. EDUCATIVOS.
RECORRIDO POR LA SALA. OAXACA

ARQUEOLOGIA.

REALIZARAN UN BANDERIN | AREA SERVS.
CON GRABADOS DE PINTURA | EDUCATIVOS.
SUAVE Y DELINEADO

DIMENSIONAL.

CALCADO, ESTARCIDO,
DELINEADO Y PUNTEADO.

PEYON NEGRO.

PAPEL CALCA AMARILLO.
LAPICES Y ALFILERES.
PINCELES PARA ESTARCIR.
PINTURA SUAVE TEXTIL.
PINTURA DIMENSIONAL.
ATISELA DORADA.
PALITOS.

RECIPIENTES.

OBSERVACIONES

28




3§

<
INAKH

MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
SERVICIOS EDUCATIVOS

REGIBTRO DE ACTIVIDADES

FECHA: MIERCOLES 2 AGOSTO 1995

TURNO: MATUTINO

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..
SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) COMENTARAN LOS RASGOS MAS TRASCENDENTALES DEL PASADO HISTORICO DE OAXACA..
b) PRACTICARAN EL SIGNIFICADO MAGICO DEL JAGUAR, COLIBRI Y QUETZAL. c) DECORARAN UNA PLAYERA CON
APLICACIONES, ESTARCIDO CON CEPILLO DENTAL Y DELINEADO.

SESION: SEGUNDA
RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

TEMA

UTILIDAD Y SIMBOLISMO

DEL JAGUAR,
COLIBRI
Y QUETZAL..

MOTIVO:
MASCARA
MURCIELAGO.

DEL

ACTIVIDAD

PLATICA SENSIBILIZADORA Y
RECORDATORIO DE LA SESION
ANTERIOR..

RECORRIDO POR LA SALA.

ESTARCIRAN PINTURA CON
CEPILLO DENTAL SOBRE LA
PLAYERA.

ADHERIRAN LAS APLICACIONES
DE FIELTRO SOBRE LA
PLAYERA, FORMANDO LOS
MOTIVOS COMENTADOS.

DELINEARAN
DIMENSIONAL.

CON PINTURA

LUGAR

SALA OAXACA.

ARQUEOLOGIA.

AREA DE SERVICIOS
EDUCATIVOS.

TECNICAS Y MATERIALES DE
APOYO

LLUVIA DE IDEAS.
METODO DESCRIPTIVO.
ANALISIS E INDUCCION.

CALCADO, ESTARCIDO CON
CEPILLO DENTAL.

APLICADO DE DELINEADO.
PLAYERA.

PAPEL CALCA AMARILLO.
LAPICES Y AGUJAS

HILO DIFERENTES COLORES.
TELA ADHESIVA.

FIELTRO SINTETICO.

CEPILLO DENTAL.

PINTURA TEXTIL Y DIMENSIONAL
PLANCHAS Y TIJERAS.
RECIPIENTES Y PAPEL KRAFT.

OBSERVACIONES
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

éﬁi}’ ’ SERVICIOS EDUCATIVOS
. REGISTRO DE ACTIVIDADES

<
INAH
FECHA: JUEVES 3 AGOSTO 1995 SESION: TERCERA
TURNO: MATUTINO RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..

SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.

OBJETIVO ESPECIFICO: a) APRECIARAN LA PLURIETNIDAD DEL EDO. DE OAXACA. b) DISTINGUIRA LAS PRINCIPALES
ARTESANIAS OAXAQUENAS. c¢) COMENTARAN LAS TECNICAS DE TENIDO DE ALGUNAS FIBRAS TEXTILES (GRANA DE

COCHINILLA Y TINTURA DE CARACOL). d) ESTAMPARAN UN MANTEL CON LA TECNICA DE BATIK CON CANICAS.
e) ESTAMPARAN CON SELLOS DE CORCHO.
TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
PRINCIPALES RECORRIDO POR LA SALA. SALA DE OAXACA | DESCRIPCION.
ARTESANIAS DE OAXACA. ETNOGRAFIA. LLUVIA DE IDEAS.

ANALISIS DE METODO
ESTAMPARAN UN  MANTEL | AREA DE SERVICIOS | INDUCTIVO.

UTILIZANDO LA TECNICA DE | EDUCATIVOS.
BATIK CON CANICAS.

TENIDO  TEXTIL CON | ESTAMPARAN MANTELES BATIK CON CANICAS.
TINTAS DE ANIMALES. INDIVIDUALES CON SELLOS DE GRABADO CON SELLOS DE
CORCHO. CORCHO.

TELA CALICOT.

ANILINA (ROJA, ROSA, VERDE,
AMARILLO ETC.)

CANICAS Y CANICAS.

SAL YODATADA.

VINAGRE BLANCO.

CUBETAS.

PINTURA TEXTIL.
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SERVICIOS EDUCATIVOS
REGISTRO DE ACTIVIDADES

FECHA: VIERNES 4 AGOSTO 1995

TURNO: MATUTINO

SESION: CUARTA

RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..
SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.

OBJETIVO ESPECIFICO: a) REAFIRMARAN COMENTANDO LAS ARTESANIAS MAS CARACTERISTICAS DEL EDO. DE OAXACA.

b) VISUALI;ARAN LOS MOTIVOS DECORATIVOS DE PLANTAS Y ANIMALES QUE IDENTIFICAN LA CREATIVIDAD ARTISTICA DEL
OAXAQUENO. c) ESTAMPARAN UN FORRO PARA CUADERNO..

TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
MOTIVOS DECORATIVOS | RECORRIDO POR SALA. OAXACA OBSERVACION
DE PLANTAS Y ANIMALES ETNOGRAFIA. LLUVIA DE IDEAS.

DE LA AR'I:ESAN[A TEXTIL
OAXAQUENA.

ESTAMPARAN UN FORRO PARA
CUADERNO CON MOLDES Y
SELLOS DE GOMA DE MIGAJON
O DE PAN.

AREA DE SERVICIOS
EDUCATIVOS.

DESCRIPTIVO.
NARRACION.
INDUCCION.

GRABADO CON MOLDE.
GRABADO CON SELLOS DE
GOMA DE MGAJON.
DELINEADO DIMENSIONAL.
CUADERNO DE 100 HOJAS.
TELA CABEZA DE INDIO.
TIJERAS.

PINTURA SUAVE.

PINTURA DIMENSIONAL.
MOLDES.

SELLOS DE GOMA DE MIGAJON.

RESISTOL.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
SERVICIOS EDUCATIVOS

REGIBTRO DE ACTIVIDADES

FECHA: MARTES 8 AGOSTO 1995

TURNO: MATUTINO

SESION: QUINTA

RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..
SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.

OBJETIVO ESPECIFICO: a) HARAN HINCAPIE EN LAS ARTESANIAS TEXTILES DE OAXACA.
b) APRECIARAN LA BELLEZA DE LOS MOTIVOS DECORATIVOS FLORALES. c¢) ESTAMPARAN CON APLICACIONES FLORALES UN

COJIN...
TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
MOTIVOS DECORATIVOS | RECORRIDO POR SALA. OAXACA OBSERVACION
FLORALES DE LA ETNOGRAFIA. LLUVIA DE IDEAS
ARTESANIA TEXTIL DESCRIPCION.
OAXAQUENA. NARRACION.
INDUCCION.
ELABORARAN COJINES | AREA DE SERVICIOS | CORTAR.
CIRCULARES Y CUADRADOS.. EDUCATIVOS. COSER.
APLICAR.
DELINEAR.

APLICARAN
FLORALES.

MOTIVOS

DELINEARAN LOS CONTORNOS
FLORALES CON PINTURA
DIMENSIONAL.

COSERA[\I ENCAJE ALREDEDOR
DEL COJIN.

TELA CABEZA DE INDIO.
TIJERAS.

AGUJAS.

HILO NEGRO-BLANCO

TELA ALGODON FLOREADO.
PINTURA DIMENSIONAL.
ENCAJE.
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SERVICIOS EDUCATIVOS

REGIBTRO DE ACTIVIDADES

FECHA: MIERCOLES 9 AGOSTO 1995

TURNO: MATUTINO

SESION: SEXTA

RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..
SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) CARACTERIZARAN E IDENTIFICARAN LAS PRINCIPALES REGIONES DE OAXACA POR LA
INDUMENTARIA. b) IDENTIFICARAN LA INDUMENTARIA DE: TEHUANTEPEC, DEL VALLE, YALALAG, TACUATES Y MAZATECOS.
c) DECORARAN UNA BOLSA PARA TILICHES CON APLICACIONES DE INDUMENTARIA: ZAPOTECA, TEHUANA, YALALTECA,

TACUATE Y MAZATECO.

TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
RECORRIDO POR SALA. OAXACA OBSERVACION
ETNOGRAFIA. LLUVIA DE IDEAS.

INDUMENTARIA DE
ALGUNAS REGIONES DE

OAXAQUENA.

CONFECCIONARA A ESCALA LA
INDUMENTARIA ZAPOTECA,
TEHUANA, YALALTECA,
TACUATE Y MAZATECA.

APLICARAN LAS
INDUMENTARIAS ELABORADAS
CON LA BOLSA.

RESALTARAN DELINEANDO
CON PINTURA DIMENSIONAL.

AREA DE SERVICIOS

EDUCATIVOS.

DESCRIPCION.
METODO INDUCTIVO.

DISENADO.

CORTADO..

APLICADO.

DELINEADO.

TELA MANTA DE CIELO.
.TELA CABEZA DE INDIO.
TELA FLOREADA.

TELA TUL GRUESO.

ESTAMBRE NEGRO Y AGUJAS.

HILO BLANCO Y PINCELES.
RESISTOL Y PALITOS.
PINTURA DIMENSIONAL.
RECIPIENTES.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
SERVICIOS EDUCATIVOS

REGIBTRO DE ACTIVIDADES

FECHA: JUEVES 10 AGOSTO 1995

TURNO: MATUTINO

SESION: SEPTIMA

RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..
SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) COMENTARAN EL TRABAJO DE LA PALMA Y LAS CONDICIONES DE VIDA DE ESTOS ARTESANOS.

b) APRECIARAN LA UTILIDAD E IMPORTANCIA DE PRENDAS DE USO COTIDIANO COMO LA TALEGA Y EL MORRAL. c¢) ELABORAN
UNA LONCHERA Y LA ESTAMPARAN CON SUS DEDOS.

TEMA ACTIVIDAD LUGAR TECNICAS Y MATERIALES DE OBSERVACIONES
APOYO
RECORRIDO POR SALA. OAXACA LLUVIA DE IDEAS.
ETNOGRAFIA. NARRACION.
DESCRIPCION.

ARTESANIA TEXTIL:
PRENDAS DE USO

COTIDIANO.

CONFECCIONARAN UNA
LONCHERA..

DECORARAN LA LONCHERA
PONIENDO PINTURA EN SUS
DEDOS Y FORMANDO
DIFERENTES FIGURAS.

RESALTARAN DETALLES Y
FORMAS CON PINTURAS
DIMENSIONAL.

AREA DE SERVICIOS

EDUCATIVOS.

CONFECCIONADO.
CORTADO..
COSIDO.

PINTADO.
DELINEADO.

TELA MANTA.
.PAPEL ENCERADO.
AGUJA.

HILO BLANCO.
PINTURA TEXTIL

PINTURA DIMENSIONAL.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
SERVICIOS EDUCATIVOS

REGIBTRO DE ACTIVIDADES

FECHA: VIERNES 11 AGOSTO 1995

TURNO: MATUTINO

SESION: OCTAVA

RESPONSABLE Y/O CONDUCTORA: MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA.

PROGRAMA: CULTURAS DE OAXACA..
SUBPROGRAMA: TRADICION TEXTIL.
OBJETIVO ESPECIFICO: a) COMENTARAN A MANERA DE REAFIRMACION LAS DIFERENTES TECNICAS DE ESTAMPADO

EMPLEADAS.

c) ENTREGA DE DIPLOMAS.

b) MONTAJE Y EXPOSICION DE TRABAJOS REALIZADOS.

TEMA

TECNICAS DE
ESTAMPADO

TEXTIL.

ACTIVIDAD

COMENTARAN LAS TECNICAS
DE ESTAMPADO EMPLEADAS..

COMENTARAN SuUs

EXPERIENCIAS PERSONALES..

MONTAJE DE EXPOSICION.

ENTREGA DE DIPLOMAS.

LUGAR

AREA DE SERVICIOS

EDUCATIVOS.

TECNICAS Y MATERIALES DE
APOYO

DESCRIPCION.
NARRACION.

OBSERVACIONES
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ANO 1997

Estrategias Navegarte “El agua, su importanciay utilidad en la vida del
hombre” Hojas de Auto conduccidn:” Secretos y travesuras del caracol
magico”, para nifios de 6 a 8 afios. j...Pescador a tus pescados! , para
ninos de 9 a 11 anos. jPasajeros con destino al Tlalocan...al abordaje! ,
para adolescentes de 12 a 15 afios.

Para el afio de 1997, el Museo Nacional de Antropologia mediante el
Departamento de Servicios Educativos retomé el proyecto que se habia
desarrollado en 1985 llamado “Circuito para Nifios” con el fin de fortalecer la
participacion activa de su comunidad y de enriquecerla con la visita activa a
otros museos del Circuito Amigos del Bosque de Chapultepec. Con este
propésito, participé en el evento de verano llamado “NAVEGARTE” organizado
por el Museo Nacional de Arte y el Museo Franz Mayer. En esa ocasion tuve la
oportunidad de disefiar los textos, estrategias didacticas y proponer las
imagenes de las hojas de auto conduccién llamadas “PISTAS” con la temética
del agua su importancia y utilidad en la vida del hombre dentro de un espacio y
tiempo determinado.

Para resolver estas “PISTAS” los participantes pusieron en juego sus
habilidades al descubrir e identificar mediante la observacion, preguntas
dirigidas y actividades algunas piezas del Museo. Las hojas de auto
conduccion fueron dirigidas a tres rangos de edad: para los nifios de 6 a 8 afios
los “SECRETOS Y TRAVESURAS DEL CARACOL MAGICO”; para los de 9 a
11 afios ...PESCADOR A TUS PESCADOS! Y para los adolescentes de 12 a
15 afos jPASAJEROS CON DESTINO AL TLALOCAN... AL ABORDAJE!.

Mi propuesta se materializd gracias al apoyo de la Jefa del
Departamento Julia Rojas Valle y al esfuerzo y dedicacion del disefiador
grafico de servicio social Oscar Martinez Covian, pues s6lo contamos con
cuatro dias para concluir el trabajo. Ademas, tuve la oportunidad de coordinar
el evento y de organizar a las pasantes de la Normal de Educacién Preescolar
para con su colaboracion implementar un médulo de recepcion en el vestibulo

del Museo.
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También, para orientar adecuadamente a los participantes, se
elaboraron en tela de peydn los disefios de “Navegarte” coloreados con gises y
montados en bastidores se colocaron fuera de las salas contempladas en los
contenidos de las “PISTAS”. Asimismo, logramos pegar en el piso de los
diferentes espacios del Museo plantillas con el simbolo de la huella del para
indicar el camino a los participantes.

Trabajamos de martes a domingo coordinando relevos para cubrir las
necesidades de atencion, las pasantes de preescolar se caracterizaron por su
actitud de servicio y calida sonrisa que infundio confianza a los participantes.

Gracias al trabajo en equipo el evento fue un éxito logramos la
participacion de 1500 nifios y ganamos el primer lugar en asistencia y en la
evaluacion que nos hicieron los participantes. .Los cuales también asistieron
como parte del Circuito a los Museos del Centro Histérico, a los del Circuito

Chapultepec y a los Museos del Sur de la Ciudad.
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COMNSEJO NACIONAL PARA LA CULTURA Y LAS ARTES
RAFAEL TOVAR Y DE TERESA

INSTITUTO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA E HISTORIA
MARIA TERESA FRANCO ¥ GONZALEZ SALAS

MUSED NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
MERCEDES DE LA GARZA CAMINO

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS
JULIA ROJAS VALLE

TEXTO
MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA
DISENIO GRAFICO
OSCAR MARTINEZ COVIAN

DE
Ky ANTROPOLOGIA
| 2

Sigue las pistas que te conducirdn a los
SECRETOS y TRAVESURAS del

¢ j "CARACOL MAGICO "

Bl s

oy un molusco, es decir, un animal invertebrado
i una concha caliza, vivo en las

defosmp:whgnsym. oo
Endmmﬁgl»mmnbmm moneda, como
material de construccidn, como instrumento musical
y aprovechaban mis tintes para tefiir.
Por mi extroordinaria belleza me trabajoban con
diferentes técnicas disefiando adornos y joyas que
engalanaban a sefiores importantes.

5% YA SABES QUIEN SOV |
ahora... | ENCUENTRAME !
¢ Ya viste el ESTANQUE ?
N\
46c00...

porque estoy cerca de él

e SALA MEXICA

COMO PODRAS OBSERVAR SOY UN CARACOL GIGANTE
Y ADEMAS MAGICO,PUES SUELO CAMBIAR DE FORMA,

TAMARO, COLOR ¥ A VECES PRODUZCO SONIDOS.
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Sy 5 2 S i S S e P R SO BRI A R SRR L )
Recért pégame en mi | ferido.
GCTWIde B s gi s E::,ZP m o ¢ Sabias que también me gusta jugar a las "ESCONDIDILLAS"
CON LOS NINOS QUE VISITAN EL MUSEQ ?
i ¢ Quieres jugar conmigo ?
BUSCAME EN LA SALA MAYA, dentro de una vitrina, transformado
en un CARACOL TROMPETA, o sea un CARACOL MUSICAL.
Los mesoamericanos me colocaban una boquilla de JADE para que al
soplarme produjera notas musicales 6 sefiales de guerra.
Me tocaban en fiestas y ceremonias importantes relacionadas con el

AGUA y con la FERTILIDAD, para que la tierra diera buenas y
abundantes COSECHAS.

ac‘rividad OBSERVAME Y CONTESTA :

¢ COMO SOY ?

¢ DE QUE ESTOY HECHO ?

¢ QUE COLORES ME DECORAN ?

¢ TE GUSTARLIA HACERME SONAR ?

¢ COMO CREES QUE ERAN MIS SONIDOS: alegres, tristes, aburridos ?

hacer juntes.

~ by

7

¢ LISTO?

<I OBSERVAME ,
Sin perder tiempo, encuéntrame dentro de una vitrina, convertido en DIBUTAME V¥
una lujosa joya, que en forma de CONCHA, servia para adornar el

COLOREAME.
pecho de un persongje elegante, rico e importante, como lo puedes
apreciar en la figurilia que me acompafa.
LOS MAYAS ME EMPLEABAN PARA HACER ANZUELOS Y PODER
PESCAR. PERO ADEMAS ME ESCOGLAN DE ENTRE LAS CONCHAS

DE MEJOR CALIDAD QUE VENIAN DE MARES LEJANOS PARA CONTESTA:
DISENAR ADORNOS.

LOGRABAN AUMENTAR MI BELLEZA Y VALOR AL DECORARME ﬁmu umn 0%"

CON PIEDRAS PRECIOSAS DE DIFERENTES COLORES PARA EE f=55]

DESPUES COLGARME CON UNA CINTA DE COLOR ROJO HECHA 0OJO : No olvides que el CARACOL MAGICO es incansable...

DE PIEL EN EL CUELLO DE UN SERNIOR DESTACADO. y espera regreses acompafiado de tus amigos para seguir an do 1 f !
v

Piensa...£ Si pudieras transformarte en qué te convertirias ?
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CONSEJO NACIONAL PARA LA CULTURA Y LAS ARTES
RAFAEL TOVAR ‘r DE TERESA

INSTITUTO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA E HISTORIA
MARIA TERESA FRANCO Y GONZALEZ SALAS

MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
MERCEDES DE LA GARZA CAMINO

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS
JuLA ROJAS VALLE

MARIA TERESA HEIINANDE ALCANTARA

DISERIO GRAFICO
OSCAR MARTINEZ COVIAN

ANTROPOLOGIA

Sigue las pistas que fe dardn lo

>}
\ oportunidad de pescar
en el LAGO DE PATZCUARO

vl pelsi:::j:r a tus.. ESCADOS |

DIETA ALMENTICIA. © = K
PERO... LQUE PASA >
i DE QUIEN SON ESTOS PESCADOS BLANCOS ? "

LTE GUSTARIA SABER QUIEN PERDIO
U OLVIDG SUS PESCADOS ?

¥ ADEMAS, ; CON QUE HERRAMIENTAS
SE PESCARON 7

parte alta del museo y localiza

"SALA PUREPECHA

Los PUREPECHAS
de MICH?B?C&?@
LASERRA.L&CAWY
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En la regién de los lagos los pobladores son experios en afrapar el
PESCADO BLANCO, LOS CHARALES y los PATOS; usando como herramientas :
los CANOAS , los REDES DE MARIPOSA y unas mds grandes llamadas
" CHINCHORROS *, los LANZA-DARDOS y las FISGAS , éstas ultimas son
arpones de fres dientes.

¢, YA ENCONTRASTE LA SALA?
ac‘rlwdad

BUSCA LAS REDESY DIBUJALAS, /4 / -
RECORDANDO QUE HAY DE DOS TIPOS.

LOCALIZA LA CANOA Y DIBUJALA.
\ ¢ VERDAD QUE ES IMPRESIONANTE SU TAMANO ?

PLATICAME COMO HARIAS UNA CANOA.
DIVIERTETE IMAGINANDO COMO PESCARIAS

ENCUENTRA LA VITRINA DEL LAGO DE PATZCUARO.

En PATZCUARO, durante los Gltimos dias del mes de octubre se tiene por
costumbre cazar patos en el lago, para rellenar los tamales llamados
"CORUNDAS VARICHES", que se colocaran en el altar del dia de muertos.
Los instrumentos que utilizan para cazar a los patos son el LANZA-DARDOS
ylaFISGA ; al lado derecho de la vitrina los puedes identificar.

Q actividad
OBSERVA Y DIBUJA LOS INSTRUMENTOS
QUE SIRVEN PARA LA CAZA DEL PATO

DESCRIBE EL PAISAJE QUE VES EN LAVITRINA s

En la ILUSTRACION de abajo encontraras al sefior que olvidd -sus pescados
q por irse a cazar patos, ENCIERRALO EN UN CIRCULO
usacaﬂﬁsaycnizﬁnlargndoaigod&n,mpeyuunbmmdapalma esta
ensunanoa

Shhh | No olvides que este museo !!!

encierra muchas cosas interesantes..

Reg [‘65(1 p
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ANTROPOLOGIA

g
i \ Sigue los pistas  para viajar con TLALOC

CRE R AIAE AL A L0 ' en j PASAJER 3 con destino
INSTITUTO NACKONAL DE ANTROPOLOGIA E HISTORIA al TLALOCAN.. abol‘daj e. !

MARIA TERESA FRANCO Y GONZALEZ SALAS
MUSEQ NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
&v TLALOC el DIOS DE LA LLUMA y del TRUENO,
nombre significa "el que se recuesia sobme la

MERCEDES DE LA GARZA CAMINO
Il—u' Me puedes reconocer pomque decon

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS
JULLA
mis ojos con anleojaecs, mi narz con una bello

RO.JAS VALLE

naoriguera gue paece un bigoke; wo odomos
&0 ios orejas llomacdos orsjercs; lengo colmillos
¥ una lengua ida a la de una
Acostumbeo usor focodos de ricos plumas de
QUETZAL u olros malericles y simboics,

TEXTO
MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA
DISEND GRAFICO
OSCAR MARTINEZ COVIAN

Mi esposa es jo Dicsa CHALCHIUHTLICUE *la de
ko faido de los pledeos vendes ", es la seforn de

las aguas opoacibies, contenidas & sublemaneas.
Luce un focode, adoma sus omjos, cuslio v
mufiecas con pledios de color weede, Yisle un
elegonie QUECHQUEMITL, es deck, una especie

de copo lemminoda en ianguio; un enredo engalanado con canocoles coradas pot la
milod que simbolizan las oguas con poco mavimiento y la lerliidod; prolege sus ples con
sandalias de amane of frente.

Desda hooe mucho fiempo vivimos en el inlerior de los cemos, desde ohi gobemamos los
ciclos agricolas; y hay buenos fnidos s desmamo mi luvia preciosa.

Somos dos escullusas hechas en pledso de fomalio colosal encomgadas de vigiar y proleger
al Museo Nacionol de Antropalogia, yo doy lablenvenido a los vislanles sobre la Avenida
Reforma y Chalchiuticue asid en la Sala de Teolhuwocdn |

YA SABES QUIENES SOMOS. | AHORA. . BUSCANOS EN LA SALA DE TEOTIHUACAN !

Lo# Teolit iy tempios para rendir culio a sus dicses. En lo parle
maummmumm darle mayor elegancia al
edificio con decoraciones que indicoban o qué dios esiaba deslinado.

(AINAH G2 navegARTE 403 (AINAH
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Localiza dos almenas’ dedicadas al Dios TLALOC.
i DIBUJALAS |

ESCRIBE CUALES FUERON LOS ELEMENTOS QUE TE PERMITIERON RELACIONARLAS CON TLALOC.

DENTRO DE LA SALA BUSCA EL TEMPLO DE QUETZALCOATL, i DIBJJALO |

En el México antiguo se pensaba que kas personas cuya muerte estaba relacionada con el
agua, por ejemplo los ahogados, o los fulminados por un rayo, fenian el privilegio de
acomparar a TLALOC en su paraiso lamado TLALOCAN que era el lugar de la abundancia
de agua, de la vida, de la vegelacion exhuberante y habilado por animales, relacionados
con el liquido precioso como las ranas,forfugas, caracoles,estrelias de mar y ofros,

Los elegidos de TIALOC llevaban tna vida de etemo gozo y disfule, jugando, fomando el
50l, nadando, corretedndo mariposas, canfando, efc.

& VERDAD QUE ES UN LUGAR MARAVILLOSO? ¢ TE GUSTARIA CONOCERLO ?

En esta ocasién el DIOS TLALOC pemitird el acceso al TLALOCAN
solo a quién logre encontrar la pintura mural que representa su

PPCRCH0. ¢ QUE DICES, TE ATREVES ?
Observa la parte superior del mural, el personaje central es TLALOC,
a sus costados aparecen sus ayudanies, que son sacerdotes
ricamente ataviados, llamados Tialoques.

& Qué es lo que dejan caer de sus manos ?

En la parte inferior del mural estdn los elegidos de TLALOC, divirliéndose.
MENCIONA DOS JUEGOS QUE RECONOZCAS :

Recuerda que Tidloc es el dios de la lluvia, de la vegetacion exhuberante
y de la fertilidad, por esta razén aparece cerca de él un érbol que es el
simbolo de la vida. éComo es este Grbol? Describelo.

* Idenifica los animales que acomparnan a Tialoc y anofa sus nombres.

Por Glﬂmo, encuenira a Chalchiuhflicue la esposa de Tidloc, es la escultura
mds grande de la sala Teotihuacana. ¢ Ya estds frente a ella ?
ENCUENTRA ESTE DIBUJO.

AT/ LG LAC

& En qué parte de la vestimenta de Chalchiuhfiicue se encuentra ?

OJO : Como la lluvia es muy importante, "YO TLALOC", fui adorado
por todos los pueblos Mesoamericanos.
Me daban diferentes nombres, los zapotecos me llamaban

COCIJO, los mayas CHAAC, los totonacos TAJ, N, etc

tienes que buscarme en (odas las salas /1!

138



ANO 1997

Estrategia Semana de la Ciencia y la Tecnologia”Oficios y Herramientas
en el México Antiguo”:”Viaje en la Maquina del Tiempo: Oficios y
Herramientas en el México Antiguo”. Hoja de Auto conduccion para nifios
de 9 a 11 afios.

Desde el afio de 1994 el Museo Nacional de Antropologia mediante el
Departamento de Servicios Educativos acepto la invitacion del CONACYT para
colaborar en el evento llamado “SEMANA DE LA CIENCIA Y LA
TECNOLOGIA” desarrollado regularmente en el mes de octubre. Asi, el Museo
Nacional de Antropologia y el CONACYT promovieron mediante actividades
educativas-recreativas los conocimientos en ciencia y tecnologia de las culturas
en exhibicion, entre los diferentes publicos invitAndolos a convertirse en
celosos guardianes-activos de los testimonios de su historia. En aquella
ocasion los alumnos de educacién primaria “Descubrieron la Ciencia y la
Tecnologia de los Antiguos Mexicanos” por medio de visitas guiadas tematicas
a las Salas de Arqueologia. Para los eventos subsecuentes procuramos no
sélo las visitas guiadas tematicas, sino también, la preparacion y aplicacion de
talleres de actividades manuales, el disefio de materiales didacticos y de
juegos pedagogicos.

Para 1997 el tema a desarrollar fue “Oficios y Herramientas en el México
Antiguo”, esta fue mi oportunidad para disefiar una hoja tematica de auto
conduccion dirigida a nifios de 9 a 11 afios encaminada a que descubrieran a
partir de preguntas generadores de conocimiento ¢ quiénes eran los olmecas?,
¢coémo vivian?, ¢cdémo resolvieron sus problemas para sobrevivir?, ¢qué
herramientas emplearon?, ¢ cOmo estaban organizados? entre otras.

En esa ocasidn mi propuesta se concretd gracias al apoyo de los pasantes de
disefio gréafico Flor Marina Catalan Camacho y Oscar Rodrigo Varela Martinez.
La aplicacién de la hoja de auto conduccién arroj6 resultados satisfactorios por

lo que se penso en disefiar cartillas didacticas por sala con la misma tematica.
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oanh A E R
wusco NACONAL Dt ANTROPOLOGIA

. SEMANA DE LA CIENCIAY LA TECNOLOGIA

¢Te gustaria viajar en la mdquina del tiempo y conocer la
forma en que resolvian sus problemas los habitantes del
Méexico antiguo?

CONSEJO NACIONAL PARA LA CULTURA Y LAS ARTES

RAFAEL TOVAR Y DE TERESA iiMUY BIENI! .. Prepdrate para que en un abrir y cerrar
INSTITUTO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA E HISTORIA de ojos inicies tu viaje al pasade de México, lo dnico que
MARIA TERESA FRANCO Y GONZALEZ SALAS necesitas es... tener imaginacién, ser audaz y observador:
MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA ademds sequir correctamente las pistas que se fe
MERCEDES DE LA GARZA CAMINO indiquen: iINICIAMOS!

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS
JULIA ROJAS VALLE Hace mucho tiempo los olmecas vivieron en lo
que actualmente son los estados de Veracruz y
Tabasco,regién de clima selvdtico trépical con
,ﬁabundantcs lluvias rios,zonas pantanosas y una
I gran variedad de animales como el
tapir, venado perro,jaguar serpiente mono
arafia,cocodrilo, robalo,mo jarra, fortuga.etc.

SEP-CONACYT

TEXTO
MARIA TERESA HERNANDEZ ALCANTARA

DISERO GRAFICO
FLOR MARINA CATALAN CAMACHO

OSCAR RODRIGO VARELA MARTINEZ
CONACULTA  INAH =
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También se les conoce como "HABITANTES
DE LA REGION DEL HULE"

por que en esa zona abundaba el drbel del
hule.

Para resclver sus problemas de
alimentacidn,los OLMECAS cazaban, pescabar
y cultivaban maiz,cacao, y otros vegetales.
Ademds obtenian productos de otros lugares
a través de intercambic comercial -

R B T S R R R I A e P e S T O A i
. {QUIERES SABER COM TRABAJABAN LA PIEDRA? |
© {COMO HACIAN SUS REGISTROS DEL TIEMPO? VY %

= {COMO ERA SU ESCRITURA?
IBUSCA LA SALA DEL 60LFOY

e S

EaE SR

La cultura OLMECA se desarrollé en
lugares come Tres Zapotes y San Lorenzo
en Veracruz y La Venta en Tabasco.

A Sy ‘_':»,E:xc-‘ H g "_"=_—

Los habitantes de la regién del hule trabajaron la piedra
empleandcla en la escultura y la arquitectura, auxilidndose de
herramientas como el martillo y el cincel. Elaboraron en una
piedra llamada jodeita adornos come son orejeras nariguerasy
collares. Esculpieron grandes monumentos de piedra de una sola
pieza, camo las llamadas cabezas colosales, algunas pesan mds
de 12 toneladas (12,000 kiles) ; también esculpieron altares que
pesan 36 toneladas, y piletas para guardar agua.

Entre sus avances tecnoldgicos destaca la construccién de
uno de los primeros sistemas de control de agua, fué una red
de desague disefiados con lozas de piedra perfectamente
cortadas y unidas.

ili Pero lo mds sorprendente de esto es que en la regién del
hule no habia piedra en 60 kms. a la redondalll. Tenfan que
traerla de lugares apartados, hasta el momento ne se sabe
como la trasladaban.

¢Td tienes idea de como o hacian?

ESCRIBELO AQUI ——
0. PISTA

Sy LT L e e L o 2 : ares e i g S
CONCENTRA Tu atencidn y localiza el lugar en donde

los olmecas construyeron el desagiie de piedra;
AMNOTALC

Ahora examina como es el desague y dibdjalo-
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Ahora Completa lo siguiente: £/
Jadeita es a orejera
como piedra es a s

[
0
=
0)
-
>

= iRAPIDAMENTE Busca una piedra llamada la
“Fstela C de TRES ZAPOTESH
Entre los olmecas hubo especialistas: :
agricultores, pescadores, cazadores,
recolectores, alfareros, escultores,
@ arquitectos, comerciantes, lapidarios
que trabajaban la piedra, otras
personas se especializaban en el manejo
de simbolos rituales, y gente que
aportaba la mano de obra para los
diversos trabajos sobre todo los
grandes construcciones

De entre todos estos especiaiisias
destacan los que se dedicaron de riempo
completo, es decir, todo el dia a
observar el cielo y el movimiento de los
diferentes astros. Gracias a esto
pudiercn llevar un registro del tiempo,
empleando numerales como la barra e
que vale cinco y el « que vale uno.

& ANOTALA AQUT -
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conacimiento de los simbolos y figuras
que conformaban su escritura n
jeroglifica.

' /
Habia también especialistas i 0
privilegiados que poseian el “l W “

Lo

) PLOTA

o | IROMESVIATR CUANTAS ELES QUERS.

Tengo cuerpo de pato decorado con simbolos y
figuras y no soy pato...

2t RECAESh POMTD i

w
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ANO 1998
Estrategias Semana de la Ciencia y la Tecnologia “Plantas Medicinales”:
Loteria de Plantas Medicinales y el Juego Didéactico EI Camino de la
Medicina.

Con el proposito de dar continuidad al compromiso interinstitucional
Museo Nacional de Antropologia —-CONACYT se me asigné en marzo de 1998
el Proyecto de la Semana de Ciencia y Tecnologia a entregar en abril para
desarrollarse en octubre del mismo afio. Fue mi oportunidad para investigar en
general acerca del estudio de las ciencias naturales en el México Antiguo y en
particular los conocimientos en botanica, herbolaria y practicas de medicina
entre los mexicas. Ademas de idear como hacer esa Historia accesible a los
diferentes tipos de publicos y asi lograr despertar su interés y el gusto por
visitar el Museo y por investigar mas acerca de nuestra cultura. De tal manera,
que el objetivo de mi propuesta consistid en motivar a los participantes para....
iViajar en la Maquina del Tiempo!, y descubrir mediante el acervo del Museo,
preguntas generadoras de conocimiento, el andlisis y la deduccion la forma de
hacer ciencia entre los antiguos mexicanos y en especial los mexicas: ¢Como
se acercaron a la naturaleza?, ¢(Cdmo conocieron y aprendieron las
propiedades de las plantas?, ¢qué plantas conocieron?, ¢coémo las
clasificaron?, ¢cuél fue y es su utilidad?, ¢tenian boticas?, ¢usaban los
unglientos?, ¢qué era y para que servia y sirve el bafio de temascal? Y de
acuerdo a sus referencias ¢conocen algun temazcal?, ¢se han bafiado en el
temazcal?, ¢ Qué plantas conocen?, ¢;Qué plantas usa su mama para cocinar?,
¢ Qué plantas ha usado su abuelita para curarles un dolor de estobmago, un
colico mestrual o para curarlos de empacho?, ¢ Sabian que existe un Cdodice de
Plantas Medicinales?, etc. Y para reforzar los conocimientos adquiridos en el
recorrido propuse la elaboracién de una Loteria de Plantas Medicinales, dos
juegos didacticos del “Camino de la Medicina” y la recreacion a escala de un
bafio de temazcal.

Para materializar esta propuesta logré el patrocinio de particulares, en el
caso de la Loteria de Plantas Medicinales fue la empresa de Productos de
consumo Resistol a los cudles entregué la relacion de las 36 que seleccioné
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del Cddice de la Cruz Badiano, el nombre en nahuatl, su propiedad curativa y
los cantos amenos que de manera simpatica hacian alusion a la afeccion como
por ejemplo, el tlatlancuaye que sirve para el mal aliento de boca, el Nonochton
Azcapan Ixhua para el dolor de corazéon por... tanto amar.... etc. En la
elaboracion de estos cantos me ayudd mi amiga Lala Murguia Lopez y para las
cuestiones de disefio conté con el apoyo del prestador de servicio social Oscar
Martinez Covian, quién también me auxilio en el disefio de los juegos del
“Camino de la Medicina”, la madera que se requirid para confeccionar estos
juegos la aporté la madereria “Ebano”.

Mientras que para la recreacion del Temazcal, se logré el patrocinio de
los Laboratorios Ives Rocher , para que se secaran los participantes la
aportacion de Toallas la “Josefina”.y para que se hidrataran la aportacion de
jugos “Jumex y Saroma”.

Desafortunadamente, la experiencia vivencial de recrear el Temazcal no
se pudo concretar debido a la diferencia de criterios que prevalecieron.

Como ya mencioné las estrategias disefiadas sirvieron para
retroalimentar lo aprendido en el recorrido  por la Sala Mexica y la visita a la
Sala de Oaxaca Etnografia (para enlazar el pasado con el presente), en donde
platicamos de Maria Sabina y sus hongo curativos, ademas de observar e
identificar algunas plantas medicinales.

Al concluir el trabajo en sala nos dirigimos al area de Servicios
Educativos, en donde jugamos la Loteria de Plantas Medicinales, reimos un
rato pues los nombres de las plantas en nahuatl parecian trabalenguas y
ademas lo simpatico de los cantos les divirtio.

Después, ejercitaron su retentiva visual y cognitiva al practicar el juego
“El Camino de la Medicina” que consistié en girar un circulo de madera con el
nombre y propiedades curativas de diez plantas de las mas conocidas: Peyote,
Zapote, Nopal, Flor de Muertos, Vainilla, Mezquite, Maguey, Flor de la Virgen,
Sauce y Tabaco. En un angulo se tenia la imagen y el nombre de la planta con
colores llamativos y en el otro sus propiedades curativas, el equipo que logré
identificar mas plantas y describir sus caracteristicas fue el ganador y se le
obsequié un circulo del “Camino de la Medicina” de bolsillo disefiado en cartén
con las propiedades curativas de las siguientes plantas: Ruda, Toloache,

Albahacar, Estafiate, Manzanilla, Pirul, Romero, Ajo, Calabaza y Algodon.
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De estos materiales el que se sigue empleando es la Loteria de Plantas
Medicinales que esta a la venta en el Departamento de Servicios Educativos.
Consiste en 36 imagenes que fueron seleccionadas del “Cédice de la Cruz
Badiano” traduccion latina de Juan Badiano a partir de un manuscrito mexica
de 1552. de Martin de la Cruz con texto original en ndhuatl. Son 36 cartas y 8
cartones con 9 ilustraciones cada uno. Las instrucciones de uso son las
siguientes: Los cartones se repartiran entre los jugadores junto con 9 fichas
que podran ser de frijol 0 maiz, Uno de los jugadores barajara las cartas, las
colocara con la imagen volteada a la mesa ocultandola a la vista de los demas
jugadores y cantara los nombres conforme vayan saliendo. Cada jugador
deberd marcar con las semillas o fichas las plantas mencionadas. Ganara

quien llene primero el carton y grite loteria.
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SKrrolls

RGN DE HIERBA

nochton Azcapan Ixfiua

PARECIDO A TA PALMA [TUNILLAS QUE BROTAN EN LOS HORMIGUERDS

Npriochiton Azcapan Ixfug
TUMILLAS GIUE BROTAN EN LO% HORMIGUEROS
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DRTIGA ACUATICA

Zofizoyatic

T ER RO G SEIER AL, LRI Pt PARECIDO A TA PALMA

Quictealnilin Capaﬁ':{:f X

GOSA-QUE-SE TUERCE O.ENREDA ALSO DEL AGUA FIND HIERBECILLA DE COPAL MALOW

4
Afuiyac TlatBnougye
PLANTA DE RODILLA GUE HUELE QUE TIEWE RODILLAS

Huacalzorlitl

FLOR DELOS HUAGALES

149



4 j 2
Chichic Texcalomatl{

PAPEL DEL PENASCAL AMARGO

fraii)f

Quetzalnilin

ALISO DEL AGUA FIND TUSERSILT Pl e
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Teonochitli

TUNA FINA © TUNA REAL

Tetzapo)
ZAPOTE DURD O SALVAJE

Teonocfitli
TUNA FINA O TUNA REAL
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apolt]

ZAPOTE DURD O SAIVAJE
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Tlotancuaye
QUE TIENE RODILLAS

Memeyaxifinith Soli)z) Ahutync Tatlnenaye it Il - Tyl
HIERBA GUE DA LECHE PLANTA DE RODJILA GUE HUFLE o iU 1 PN RRADOI0 S EMERAD )

. fugul REpRR oIS iyt titfl A/ Huacalxochit] linalli Quetzalnilin Copaliye Xiuftoniti
PEDIGINAWE HIERHA AGUALL 501 © FLOR DE LGS HUACALES GOSAQUE SE TUERCE O ENREDA AUISO DEL AGUA FINO HIERBECILLA DE COPAL MALOLIENTE
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ANO 2000

Estrategia “Reconstruye tu pasado-presente viajando a través del tiempo
en el Museo Nacional de Antropologia”:Apoyo Histérico para estudiantes
del 2° afio de secundaria.

El proyecto que sirvié de antecedente al Curso de Apoyo Histérico fue el
desarrollado en 1987 llamado “Circulo de Estudios” pensado para los alumnos
de 2° aflo de Secundaria, con el objetivo de darles a conocer el México
Prehispanico por horizontes culturales mediante recorridos a las salas de
Arqueologia complementados con materiales de apoyo consistentes en
informacion y dibujos mimeografiados que requerian de una lectura comentada
y de la correlacion de los dibujos con el texto, de tal manera, que al finalizar
contaron con un folleto que abarc6 cada uno de los circulos (Preclasico,
Clasico y Postclasico).

Los Circulos de Estudio fueron un éxito porque les pasamos
audiovisuales y peliculas, hicieron trabajos plasticos con diferentes materiales
entre ellos el barro. Los asesores educativos de ambos turnos les organizamos
diversas técnicas grupales, descubrimiento de las piezas del acervo por medio
de telegramas, carreras del conocimiento e investigacion por equipos. Esto
resulté muy atractivo para los adolescentes al grado que se les abrieron grupos
no sélo en dia sdbado sino también los dias viernes por la tarde.

Una vez concluido el proyecto se evalué y al capitalizarse las
experiencias se disefio el Curso de Apoyo Histérico dirigido a estudiantes de
todos los niveles escolares auxiliados por un cuadernillo con contenidos e
ilustraciones adaptados al perfil pedagdégico de los participantes e incluyé en
ocasiones salidas a zona arqueolégica como fueron la de Cuicuilco,
Teotihuacan, Cacaxtla y la visita guiada por los artesanos en el Museo Vivo de
Tlaxcala. El Apoyo Histérico tuvo como uno de sus objetivos vivenciar un
reencuentro con la Historia de México mediante el descubrimiento del acervo
del Museo Nacional de Antropologia a través de la aplicacion de diferentes
técnicas de aproximacion a los objetos que fueron desde el método de analisis,
deduccidn, interpretacion, hasta el del acercamiento critico y las devoluciones

creativas. EIl Viaje por el pasado y presente de México permitio que los
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participantes, identificaran las transformaciones culturales mas relevantes
acontecidas en Mesoamérica en los horizontes preclasico, clasico y
postclasico.

Asimismo, durante la visita a la Sala de Introduccion a la Etnografia
comentaron acerca de la importancia de esta disciplina y su aportacion para el
mejor conocimiento de los Pueblos Indios y por lo tanto, del México de Hoy.

El nimero de sesiones del curso varié de acuerdo a las necesidades de
los profesores y al perfil de los alumnos. Recuerdo con mucho agrado el
trabajo realizado con los estudiantes de vocacional,(alumnos de la maestra
Beatriz Cruz Flores), sus admirables esculturas en barro y el gusto y
responsabilidad en sus participaciones, resolucién de problemas y montaje de
exposicion final.

Gracias a la aplicacion constante del Curso de Apoyo Historico y de los
materiales didacticos implementados informativos consulta
retroalimentacion pudimos mejorarlos y lograr una mayor respuesta y
satisfaccion de los participantes y de los profesores que confiaron en nuestro

desemperio profesional dejandonos trabajar con sus grupos.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

"APOYO HISTORICO"

Departamento de Servicios Educativos
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
DEPARTAMENTC DE SERVICIOS EDUCATIVOS

ENCUENTRANOS: SOMOS CANTOS Y POEMAS, EN EL MUSEO ESTAMOS, PARA
COMPLEMENTARNOS, NO NOS BUSQUES EN EL PISO, NI EN EL PARAGUAS
TAMPOCO, SOLO CAMINA UN POCO Y OBSERVA A TU ALREDEDOR.

i, i AR S Gl i)

MAYA
QUE NO EN LA BAJADA
NI EN LA DEL CAMINO
QUE NO ENCUENTREN .
NI NI DETALLES DE ELLOS
NI COSA QUE LOS GOLPEE.
BUENOS
CAMINOS PLANOS.
POPOL-VUH.
TEOTIHUACAN

CUANDO AUN ERA DE

AUN NO HABIA
CUANDO AUN LUZ.
SE REUNIERON
ALLA EN

s

CODICE MATRITENSE

g 4
i i

INTRODUCCION A LA ANTROPOLOGIA

ASI HE DE IRME?

e
¢COMO LAS QUE PERTENECIERON?
¢(NADA QUEDARA EN MI ?
:NADA DE MI FAMA AQUI EN LA 7
i FLORES AL MENOS CANTOS!.
CANTOS DE HUEXOTZINGO
TOLTECA
ESTOS TOLTECAS ERAN CIERTAMENTE
SOLIAN CON SU PROPIO CORAZON.
HUEHUETLATOLLI
MEXICAS
EN TANTO QUE EL MUNDO,
NO ACABARAN LA FAMA Y LA
DE MEXICO .
MEMORIALES DE CULHUACAN 1
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. QUE ES EL PARAGUAS ?

LA PAZ *x EMBLEMA NACIONAL
ACTUAL
;@Ei;

DESEO DE EL HOMERE
POR ENTREGARSE A LA
PAZ

CULTURA PREHISPANICA

i?%gg
CULTURA HISPANICA
RAMAS DE OLIVO gg! [Ejgﬁ
LAS RAICES DE NUES-
TRA CULTURA
LA CIENCIA

e

VIGUETA DE ACERO Y PUNTO CARDINAL POR
ROSA DE LOS VIENTOS JONDE LLEGO LA CUL-

TURA EUROPEA
SOL PONIENTE

<=

REPRESENTACION DEL J L
AGUA NOCHE

w\g

i LA CONQUISTA

SIMBOLOS PREHISPANI-
COS: EL JAGUAR Y EL
AGUILA
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Conoce las salas de Arqueologia con que cuenta el Museo
Nacional de Antropologia y ponle sus nombres segun la numera-
cién indicada.

SALAS:

1) 7)
; ;
4) 10)
5) 11)
6) 12)

PLANO DE LA PLANTA BAJA DE LAS SALAS DE ARQUEOLOGIA.

B ey, St g agn |

®E.

A== = mmm=mmem e
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OB;GEN§§ DEL_HOMERE
Migraciodn

r L] a°°
(N &6 '.G

Existen muchas teorias acerca del origen del hombre en Amé-
rica, pero la mds aceptada actualmente es la que dice que los
primeros pobladores de América proceden de Asia y cruzaron el Es-
trecho de Bering en varias oleadas que abarcaron aproximadamente
de 50,000 anos a 30,000 ahos; cuando grandes masas de hielo cu-
brieron gran parte de la tierra lo gque se conoce con el nombre
de glaciaciones. Al aumentar el hielo, el nivel del mar bajd de-
jando descubierta una gran parte de tierra entre Asia y América,
haciendo posible que se pudiera pasar a pie entre uno y otro
continente. Estos pobladores eran ndmadas; con algunos concci-
mientos como el tallado de piedra, hueso o madera para fabricar
armas con las cuales cazaban animales, ademds del conocimiento
del fuego.

Se les denomina Cazadores/Recolectores ya que ademds se alimen-
taban con hierbas y frutos que recogian por donde pasaban.

La ultima glaciacién, 1llamada en América Wisconsin, permitio
que estos pequenos grupos fueran internandose en el Continente
Americano, probablemente siguiendo a algunos animales y asi, poco
a poco, fueron poblando desde Alaska hasta la Tierra del Fuego
en América del Sur, a donde llegaron hace aproximadamente 10,000
afios. Las bandas cambiaban continuamente de residencia segun se
terminaban los alimentos o se perseguian a los animales para
cazarlos. Se refugiaban en ocasiones en cuevas y usaban cualgquier
roca que les pudiera servir como navajas, raspadores, raederas,
puntas de lanza, etc.., ya sea por su forma natural o tallandolas
con diferentes técnicas.
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CAZADORES-RECOLECTORES

Hace mas o menos 20,000 afos, algunos grupos de cazadores
y recolectores llegaron al Valle de México; los arquedlogos han
encontrado en lugares como Tlapacoya, algunos de los artefactos
mencionados, fabricados en dura roca como: pedernal, obsidiana,
cuarzo y otros. Las cuevas fueron ocupadas tempcralmente como
refugio para protegerse de los fenémenos naturales, en estos
lugares también se han encontrado restos de estos primeros po-
bladores. - = N

Se conocen cranecs de 10,000 a 8,000 anos de antiguedad, los cua-
les se han encontrado en lugares que pertenecen a la Ciudad de

México como el Pefién de los Banos, cerca del Aeropuerto, o Santa

Maria Aztahuacan. Diferentes especies de animales ya desapareci-
dos como el mamut, una especie de caballo, otra de camello, osos
gigantes, lobos primitivos, el glyptodonte, el tigre dientes de
sable y otros, vivieron también en América, y las pruebas son
algunos esgueletos de estos animales encontrados en diferentes
sitios. En 1954, se descubrieron restos de un mamut en Santa Isa-
bel Iztapan junto con tres cuchillos de roca que indican que al-
gunos seres humanos cazaron a este animal, estos restos tienen
aproximadamente 9,000 afios de antiguedad.

Los restos encontrados permiten reconstruir la manera en que
algunas veces se cazaba el mamut. El animal era perseguido hasta
una zona pantanosa en donde no podia moverse facilmente y al
perder sangre por las heridas poco a poco moria. Los cazadores -
recolectores usaron varias técnicas, la llamada de percusién con-
sistia en golpear una piedra con otra o con huesos o astas de ve-
nado; para obtener instrumentos como lascas, raspadores, cuchi-
llos de piedra de molienda. Entre las puntas mas antiguas, figu-
ran las puntas acanaladas que se asocian a la caza del mamut.
Otra técnica fué la del retoqgue por presién, con ésta tuvieron
formas mas elaboradas y puntas mas pequefas para caza de animales
menores como liebres, conejos, venados, roedores y aves.
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AGRICULTURA

Hacia 7,000 anhos A.C. los hombres empiezan a observar la
forma en que crecen los vegetalges y esto lleva al descubrimiento
de la agricultura y lentamente se empiezan a sembrar plantas
como: el maiz, algodén, calabaza, chile y otras. Las excavaciones
hechas en el Valle de Tehuacan en Puebla, han dado como resultado
el descubrimiento de restos de plantas domésticas que han evolu-
cionado hasta la actualidad. Probablemente existieron varios lu-
gares donde se inicié la agricultura casi al mismo tiempo: los
altos valles de Centroamérica ¥y la altiplanicie de los Andes en
Sudamérica. Los descubrimientos en Tehuacan indican que a partir
del afio 6,800 a 5,000 A.C. los vegetales adquirieron gran impor-
tancia y comenzé la agricultura, asi como las trampas para
animales pequenos.

El maiz es la base de la alimentacidén en México y hasta aho-
ra se conoce como se originé. Las exploraciones en Tehuacan, Pue-
bla, sirvieron para obtener una secuencia evolutiva con varias
transformaciones del maiz desde 5,002 hasta 1,500 afios A.C. ya
se puede hablar de una agricultura 1 oreciente comoc base de la
alimentacién.
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Al aparecer la agricultura también se hace necesario usar
otros utensilios como: los metates, muelas y morteros, Yy las
vasijas de piedra, antecedentes de la ceramica.

Las fibras de diferentes plantas también sirvieron para elaborar
otros utensilios como: cestos, cuerdas, petates, redes de carga,
sandalias y otros; con fibra de palma, algodén, agave, amate y
biznaga.

Las primeras aldeas sedentarias se desarrollaron alrededor de
3,400 a 2,300 afios A.C. habiendo ya una marcada division del tra-
bajo, como la construccidén de casas, la siembra de la milpa, el
tallado de la piedra; las mujeres preparaban alimentos y se dedi-
caban a la cesteria. La reconstruccidn de estas aldeas se hizo
en base a los trabajos de arqueologia en la zona de Tehuacéan,
Puebla.
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SALA ORIGENES

Escribe en el paréntesis el nimero gue corresponda al nombre
de cada uno de los siguientes animales.

Mamut ¢ Bisonte ( )
Mastodonte ¢ ) Caballe enano ( 3
Notroterio ¢ A Glyptodonte ¢
Oso primitivo { ) Rincoterio € )
Lobo primitivo ¢ B Tigre dientes de sable e )
Moga7eres ; lame /lops ‘b
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MESOAMERICA

Antecedentes y ubicacién geogréfica

Antes de la llegada de los espafioles, parte de la Republica
Mexicana y de Centro América, estuvo habitada por grupos sedenta-
rios, agricultores que desarrollaron una alta cultura y civiliza=-
cién; lingliisticamente eran diferentes entre si, pero todos ellos
participaron de los mismos conocimientos y de una historia comun.
A esta regién geografico-cultural se le did el nombre de Mesocamé-
rica. Sus limites son: al norte el rio Sinaloa en el Pacifico,
Panuco en el Atlantico y en la parte central la cuenca del rio
Lerma, al sur comprende Belice, Guatemala, E1 Salvador, noroeste
de Honduras, oceste de Nicaragua y de Costa Rica hasta el Golfo
de Nicoya.

Para su estudio se ha dividido en cinco regiones: maya, a-
barca sur de Tabasco, Campeche, Yucatan, Quintana Roo, Chiapas
y paises de Centro América, cos del golfo comprende norte de
Tabasco, Veracruz y sur de Tamaulipas, se desarrollaron las cultu
ras de los olmecas, totonacas y huastecos; gaxaca, comprende
Oaxaca, parte de Guerrero Yy de Puebla, se desarrollaron las cul-
turas de los zapotecos y mixtecos; altiplano central, incluye
el Distrito Federal, parte de Morelos, Estado de México, Puebla,
Tlaxcala, Hidalgo y Querétaro, diversas culturas se encuentran
entre ellas la de los teotihuacanos, toltecas, mexicas; por alei-
mo, el occidente de México, abarca parte de Guerrero, de Guana-
juato, Michoacan, Jalisco, Colima, Nayarit y Sinaloa, se locali-
zan los tarascos y culturas del tipoc local.

Economia

Fueron agricultores, la base de su alimentacién se sustenta-
ba principalmente en los cultivos de maiz, frijel, chile ¥y cala-~
baza, y muchos otros de menor importancia alimenticia; utilizaron
como instrumento de trabajo la coa o bastén plantador; diversos
sistemas de cultivo se emplearon de acuerdo al medio geografico:
roza o guema en zonas boscosas, terraza en los cerros, humedad
y canales a orillas de rios, lagos o lagunas, chinampas en zonas
lacustres del altiplano central. Complementaban su alimentacion
con productos obtenidos de la caza utilizando para esta actividad
arcos y flechas, trampas, atlatl o lanzadores, pescaban con redes
y trampas y recolectaban alimentos silvestres. Desarrollaron un
importante comercio entre las diferentes regiones.
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Ideales de Belleza

Hombres y mujeres acostumbraban deformarse el craneo, se in-
crustaban o mutilaban los dientes, se pintaban y escarificaban
la cara y el cuerpo, los mayas se producian la bizquera intencio
nal; usaban orejeras, narigueras, bezotes, collares, pectorales,
brazaletes, anillos, ajorcas hechas de diversos materiales como
barro, jade, cristal de roca, obsidiana, etc...

Horizonte Cultural

Se designa con este nombre al tiempo gque abarco el desarro-
llo histérico de los grupos mesoamericanos, se dividio en tres
periodos, su fechamiento esta sujeto a variaciones regionales.

Horizonte Preclasico.- Abarca del afo 2500 A.C. al 300 D.C. Los
grupos ya sedentarios y agricultores formaron aldeas que con el
tiempe pasaron a convertirse en villas, estaban dirigidos por
brujos o shamanes. Se fueron dando los primeros progresos cultu-
rales como el trabajo de la piedra, el hueso, la madera, el ba-
rro, elaboraron textiles, contruyeron plataformas que se trans-
formaron en basamentos piramidales, la escultura adquiere gran
desarrolle, se inicia la escritura y tuvieron intercambio de
productos.
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Horizonte Clasico.- Va del afio 300 al 1000 D.C. Se caracteriza
por el enriquecimiento de técnicas sobre todo agricolas, incre-
mento en la poblacién, construccién de centros ceremoniales y
ciudades, con un sistema de gobierno de tipo estatal en el que
hubo guerra y sacrificio, alrededor de un fuerte sistema reli-
gioso, divisién social, refinamiento en las creaciones artisti-
cas, perfeccién de sistemas de cémputo matemdtico y calendarico,
comercio. En general hay un florecimiento de la cultura.

Horizonte Post-clidsico.- Abarca del afioc 1000 D.C. hasta la caida
de la ciudad de Tenochtitlan. Entre los rasgos sobresalientes
estan: la llegada de grupos a Mesoamérica venidos de su frontera
norte que formaron estados poderosos en donde gobernaban los
militares, sacrificio humano, conquistas militares, procesos de
urbanizacién, introduccién de metales (oro, plata y cobre), abun-
dancia de testimonios histéricos.
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Religidn

Fué politeista, en cada regién se veneraban a los mismos
dioses pero con nombres diferentes. Creian en la existencia de
tres planos horizontales en donde vivian los dioses: cielo, tie-
rra e inframundo, estando entre algunos de estos, en el infra-
mundo: Chalchiuhtlicue, dicsa de las aguas subterraneas, Mictlan-
tecuhtli, sefor de la muerte, Mictlantecihuatl, sefiora de la
muerte; en la tierra: Huehuetéotl, dios viejo del fuego, Quetzal-
codatl, dios del agua, Xipe-Tétec de la primavera, Yum Kaax del
maiz, Tezcatlipoca de la guerra nocturna; en el cielo: Tonatiuh
dios del sol, Tlaloc de la 1luvia, Ehécatl, dios del viento, Ix-
chel. diosa de la luna, Ixtab, diosa de los suicidios.

Aspectos Culturales

Tuvieron un culte a los muertos, con la creencia de que la
vida continuaba después de la muerte, por lo qgue al muerto lo a-
companaban con ofrendas de comida y bebida y sus objetos perso-
nales; juegos rituales como el patolli, juego de pelota, del vo-
lador. Conocimientos de matematica con un sistema de numeracion
vigesimal, inventaron el numero cero, en astronomia tuvieron un
calendaric solar de 360 dias mas 5 considerados de mala suerte,
un calendario religioso de 260 dias, tuvieron sistema de escritu-
ra, conocimiento de medicina en base a la herbolaria, destacaron
en la ceramica, lapidaria, orfebreri~ : ~—agcultura Yy
arquitectura.
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PRECLASICO DEL ALTIPLANO

Las primeras aldeas sedentarias con conocimientos de agri-
cultura y ceramica, asi como ciértos rasgos generales como la
subsistencia autosuficiente en base al maiz, marcan el inicio
del periodo Preclédsico o Formativo que se ha subdividido en:
-Inferior (1,500 a 900 A. C.), Medio (900 a 500 A. C.) y Supe-
rior (500 a 200 A. C.). Podemos distinguir en este periodo dos
variantes culturales una de tipo aldeano asentada en valles y
tierras altas templadas y otra cultura semiurbana llegada de
regiones tropicales, semitropicales o costeras y gque cominmente
conocemos como cultura Olmeca,

Este grupo entrara en contacto con las poblaciones del Altiplano
Central alrededor del afio 900 A. C. provocando importantes mani-
festaciones culturales. Durante el PRECLASICO FER destacan
pequenas aldeas como Arbolillo, Tlatilco, Zacatenco, Coapexco,
Tehuacan; durante el PRECLASICO MEDIO el numero de sitios es ma=-
yor continuando los mencionados y surgiendo Lomas de Becerra,
Gualupita, Chalcatzingo, Izucar de Matamoros y otras.

En el PRECLASICO SUPERIOR, se inician la arquitectura y los cen-
tros ceremoniales, destacando Cerro del Tepalcate, Tlapacoya,
Teotihuacéan y Cuicuilco. Durante este tiempo se hacen tumbas como
en el caso de Tlapacoya y surgen las primeras deidades.
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Durante el Preclasico se siguieron utilizando los materiales y
técnicas del periodo anterior, como la piedra, hueso, madera y
fibras vegetales, iniciandose el uso intensivo del barro para
elaborar ceramica de formas multiples, con diferentes técnicas
de decoracidén y policromia. '

Los grupos costeros introducen elementos miticos relacio-
nados con el jaguar gue son plasmados en la ceramica del Pre-
clasico Medio asi como elementos propios del Occidente que Chu-
picuaro al entrar en contacto con las culturas del Altiplano,
introduce durante el Preclasico Superior.

ECONOMIA

Eran agricultores, utilizaban-el sistema de roza y de hu-
medal, durante el Preclasicoc Medio se desarrollé la irrigacién.
Se completaba su economia con la caza, pesca Y recoleccidn.
Seguramente se practicaba el trueque entre aldeas.

ORGANIZACION SOCIAL

Posiblemente el control social se basaba en personas de
prestigio (shamanes), con el avance de ideas religiosas surgio
la figura del sacerdote que bién pudo ser jefe, civil y religioso
apoyado quizd por grupos guerreros que permitian la supremacia
de algunas aldeas sobre otras.

172



MAGIA Y RELIGION

Las figurillas femeninas, muy abundantes durante esta épo-

ca, simbolizaron probablemente la fertilidad de la tierra. El
culto a la muerte se empieza a manifestar y se entierra a los di-
funtos con ofrendas. Existen pocas evidencias de sacrificic huma-
no, sin embargo, en Tlapacoya hay restos que comprueban esta
practica.
Durante el Preclasico Superior aparecen dos deidades identifi-
cadas como los dioses Tlaloc y Huehuetéotl, que fueron encon-
tradas durante las exploraciongs del basamento ceremonial de
Cuicuilco.

Al parecer a fines del Preclasico Superior se inicia la cons
truccién de los basamentos del Sol y la Luna en Teotihuacan, sin
embargo la verdadera urbanizacién de este gran centro corresponde
a fechas posteriores. Los logros del Preclasico como las platafor
mas, basamentos como el de Cuicuilco, el ceremonial, los primeros
centros rectores, el avance de la tecnclogia, el conocimiento del
calendario, seran los pilares de impresionantes manifestaciones
culturales que caracterizan a las urbes mesoamericanas de los pe-
riodos culturales siguientes.
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En la costa del Golfo de México se establecid la cultura
Olmeca, a los integrantes de ésta cultura se les conoce como "los
habitantes del pais del hule". Una de sus principales caracteris-
ticas fue la creacién de esculturas monumentales, todo su arte
se inspiré en el jaguar, deidad a la que le rindieron gran culto.
El origen de éste pueblo se desconoce. Sin embargo los investiga-
dores, de acuerdo a los restos arrmueolégicos encontrados, distin-
guen tres periodos en la evoiuczién histérico-cultural de los
Olmecas.

-El primero va de 1,500 a 800 A. C. Los hombres vivian en peque-
fhias aldeas, cultivando la tierra y aprovechaban su tiempo libre
en varias actividades destacando la creacion artistica y la ela-
boracién de un complicado sistema de pensamiento religiocso.

-E1 segundo va de 800 a 200 A. C. En él se logra el esplendor de
la civilizacién, se han adaptado al ambiente selvatico y constru-
yen los primeros centros ceremoniales de México como La Venta,
Tres Zapotes y San Lorenzo.

El arte y la religién florecen en forma extraordinaria.

-E1 tercer periodo va de 200 A. C. a 300 D. C. En €l aparecen
nuevos estilos gue paulatinamente se van imponiendo. Algunos de
los centros ceremoniales como La Venta, son entonces destruidos.

La civilizacion Olmeca entra en franca decadencia y comienza su
desintegracién; pero ésto no significa el olvido de sus aporta-
ciones, que se incorporaron a la tradicidn de las civilizaciones
que le sucedieron.

El tipo fisico de los Olmecas se deduce de las representa-
ciones en piedra ya que, debido al clima humedo de la costa del
Golfo, se desintegraron hace muchos afnos los restos humanos.
Pero esas representaciones no son plenamente naturalistas, el ar-
tista Olmeca no copiaba la realidad sino la transformaba confor-
me a sus conceptos e ideales de belleza. El hombre atigrado con

rasgos felinos es un ser imaginario y no una realidad.
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Los antropélogos piensan que en ésta cultura existieron dos tipos
fisicos de hombres diferentes: -Uno, que corresponde a las repre-
sentaciones mas antiguas, bajo y bien formado, con tendencia a
1a obesidad, la cara redondeada, ojos oblicuos, nariz ancha, la-
bios gruesos, mentdn marcado, cuello corto y grueso. -Otro, es
un tipo alto, delgado y anguloso, éste se representa en obras mas
recientes que corresponden al dltimo periodo histoérico.

Los Olmecas modificaron artificialmente sus cuerpos para acer
carse a su ideal de belleza, practicaban la deformacién craneana
y la mutilacidn dentaria. La actividad en la que mds se distin-
guieron los Olmecas fué en el tallado en piedra; para las figuri-
l1las y adornos preferian el jade, la serpentina, o piedras semi-
preciosas de gran dureza. En estas piedras de granc fino lograron
delicadas tallas y un pulido brillante de gran calidad.

Ejemplo caracteristico del arte Olmeca lo constituye el
hacha votiva con propésitos rituales desconocidos que es una de
las formas prediléctas de los artistas de estas esculturas.

La arquitectura Olmeca se caracteriza por la construccidn de pla-
taformas rodeando un patio, sobre éstas se construian casas Y
templos. Las grandes esculturas simbélicas, cabezas, altares y
estelas fueron labradas en piedra basdltica que los Olmecas aca-
rreaban en forma de grandes bloques desde regiones lejanas. Estas
piedras de varias toneladas de peso fueron movilizadas utilizando
cuerdas, palancas y rodillos de madera a manera de ruedas.
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En la sociedad Olmeca existieron diferentes clases sociales

entre las que se distinguen artistas, artesanos, constructores
y comerciantes, y por supuesto la clase dirigente. Este grupo era
el menos numeroso y sSe cree gue su actividad principal era de
tipo religioso; esta clase de dirigentes-sacerdotes parece estar
representado por los personajes altos que aparecen en las escul-
turas, rodeados de individuos de baja estatura en actitud sumisa.
Estos personajes coordinaban las actividades de la comunidad y
los productos del campo en toda la poblacidn.
Los Olmecas conocieron y desarrollaron el cdlculo calendarico,
que significé el conocimiento de una numeracién y de una forma
de anotarla; crearon un sistema de puntos y barras, el mismo que
mas tarde utilizaron los mayas. El1 calendario también tenia
finalidades practicas a la agricultura y a la religioén.

A la civilizacién Olmeca se le denomina "cultura madre",
debido a la gran influencia que ejercié en otros pueblos meso-
americanos. Fueron los primeros en labrar las piedras duras, y
en construir centros ceremoniales; inventaron el juego de pelota,
gque tanta importancia tuvo en Mesoamérica, sin construir edifi-
cios especificos para practicarlo.

A ellos se deben las inscripciones mas antiguas de la escritura
jeroglifica. Su dios, el jaguar, fue el origen de muchas deidades
importantes en las religiones prehispanicas.
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PERIODO CLASICO

En este periodo, en varias zonas de Mesoamérica se da la

plena realizacién de varias culturas. Por principio, es la
agricultura la simiente del sedentarismo que hace posible que un
territorio se convierta en aldea, en pueblo, llegando a consti-
tuirse en ciudad. Instrumentos como la coa o bastén plantador,
se utilizaban para la siembra del maiz, frijel, calabaza, etc...
que constituirian la base de la alimentacién de los pueblos
prehispédnicos.
Ya el hombre no se atiene a las lluvias, sino que es capaz de
crear canales de irrigacién y depésitos para almacenar agua. Mas
aun, dispone de terrazas de cultivo y gana terreno a los lagos
y rios por medio de huertas artificiales (chinampas). Cultiva
algodén y elabora textiles. Con instrumentos tan sencillos como
la cerbatana caza animales para su alimentacién y con el mismo
propésito, doméstica otros como el guajolote y el perro.

La arcilla en manos artesanas, se convierte en utensilios
domésticos como ollas, comales y piezas de arte. La poblacidn
crece, se organiza, surgen las clases diferenciadas segun sus
actividades. Aparece la clase sacerdotal y con ella el estado
teocratico. La produccién aumenta y se crean los mercados espe-
cializados. Los pueblos regidos por conceptos religiosos desarro
llan sus mitos, a través de los cuales explican el fendmeno del
origen y de la vida, llegando a conformar toda una estructura
religiosa; ademds, en base a ésta, se proponen leyes y normas
morales que hacen posible el orden y el control social.

la ciencia y la tecnologia llegan a altos niveles, se per-
feccionan las lenguas, la escritura desarrolla mas ampliamente
los aspectos ideogrdficos y pictograficos.
Abundan los conocimientos astronémicos y matematicos, siendo el
cero el elemento principal en tal avance, gue permite el computo
del tiempo; el uso de dos calendarios, uno ritual y otro solar;
y la prediccién de los eclipses. Con el desarrollo del arte monu-
mental abundan los centros ceremoniales.
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LA_CULTURA TEOTIHUACANA

Después de la erupcién del volcan Xitle y el abandono y
desaparicién de Cuicuilco, el centro ceremonial mads importante
de el Valle de México, y posiblemente a raiz de esta situacién,
comenzé a poblarse el area que después ocuparia la gran ciudad
de Teotihuacan. Existen indicios de que una de las aldeas alli
asentadas inicié su especializacién en la produccién de utensi-
lios de obsidiana, lo cual fué una de las causas del ascenso
econémico en un principio, y en forma general mds tarde, de la
cultura Teotihuacana.

Entre el afo 300 y el 200 A.C; en una fase conocida como Pa-

tlachique, las aldeas empezaron a unirse en una extensién de
aproximadamente 6 km2 y llegando a una poblacién cercana a 10,000
habitantes. Durante los dos siglos anteriores a nuestra era, Teo-
tihuacan aumenté enormemente su extensién y poblacién con la lle-
gada y establecimiento de personas de pueblos cercanos atraidos
por las posibilidades que ofrecia la ciudad, pudiendo llamarla
asi, en relacién con las caracteristicas existentes.
En esta época, conocida como Teotihuacén I, se construyeron la
piramide del Sol, que fue ampliada dos veces, el edificio inte-
rior de la piramide de la Luna, la Calzada de los Muertos y las
avenidas Este y Oeste que definieron la orientacidn, semejante
a la orientacioén de La Venta, lo cual sugiere ya la idea de un
patrén o modelo mesoamericano.

La piridmide del Sol estad formada por cuatro cuerpos incli-
nados con una altura un poco superior a los 63m, sin contar el
templo, cque estaba colocado en su parte superior.

Fue construida casi en su totalidad de barro con un revesti-
miento de piedra en el exterior. Existe en su interior otra cons-
truccidén mas antigua, aunque ambas pertenecen a esta misma época.
Parece increible que los dirigentes de Teotihuacan movilizaran
tanta fuerza de trabajo pero si se toma en cuenta el crecimiento
acelerado de la ciudad, también se comprende el esfuerzo por
agradar a los dioses gue la protegian.
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Desde los inicios de nuestra era hasta el afio 350 D.C., en

la etapa conocida como Teotihuacan II, hubo un desarrollo tal que
llegd a convertirse en un estado francamente imperialista por me-
dio de incursiones comerciales, e incluse por congquistas.
La influencia de Teotihuacan llegd a todo el territorioc mesoame-
ricano. Muchos de sus productos se han encontrado hasta en Guate-
mala y Honduras. Aungue la extensién de la ciudad no crecié mu-
cho, si hubo un aumento en su poblaciodn.

En esta época se construy¢ el gue posiblemente fué su centro
politico, religioso ¥ comercial: el Gran Conjunto: constituido
por el templo de Quetzalcdatl, el Palacio (ahora desaparecido)
y un enorme cuadréangulo enfrente que seria tal vez el mercado.
E1 Gran Conjunto es el primer ejemplo de la combinacién Palacio-
Templo-Mercado gue aun subsiste en muchas poblaciones y ciudades
de México.

La piramide de la Luna, tal como ahora se ve, la gran plaza fren-
te a ella, los monclitos como Chalchiuhtlicue y Tlaloc, asi como
las esculturas del edificio adosade a la piramide del Sol,

corresponden también a esta época.

El templo de Quetzalcdatl es unc de los monumentos mas rica-
mente decoradcs en toda Mesoamérica. Tiene seis cuerpos escalona-
dos, cada uno con un pegquefio talud {(inclinacién) y un gran table-
ro decorado con cabezas de serpiente en alto-relieve y otro moti-
vo que algunos identifican como Tlaloc pero que puede tratarse

? de un dios proveniente de Oaxaca. En el centro una enorme escali-

nata a cuyos lados tiene alfardas decoradas también con cabezas
de serpiente. En los taludes aparecen cuerpos de serpientes acua-
ticas dirigiéndose hacia las cabezas de las alfardas.

Otros elementos relacionados con el agua como conchas y caracoles
completan la decoracion. Toda la estructura estaba recubierta con
estuco y pintada al fresco de lo cual s6lo gquedan algunos restos.
Entre las cabezas de serpiente y la otra divinidad, segun
cialeulos realizados, alrededor del templo podian contarse 366 es=
culturas relacionadas con el calendario solar.
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Entre 350 y 650 D.C. el poderio y la importancia de Teoti-
huacan se consolidaron. Esto se refleja en el esplendor alcanzado
en las construcciones pertenecientes a esta etapa. Gran parte de
los frescos pintados en los murales que se han descubierto perte-
necen a ella. Todas las pinturas tienen un sentido religioso,
representan dioses que se dedican al beneficio de la humanidad,
sacerdotes efectuando ceremonias y animales fantdsticos simboli-
zando nahuales de los dioses o los hombres. Los sacerdotes y dio-
ses llevan magnificas vestiduras y joyas de jade (piedra simbéli-
ca del agua). La mayor parte de los monumentos que se distinguen
actualmente se construyeron también en este periodo conocido como
Teotihuacan III. Mencién especial merece el palacio de Quetzal-
papalotl en la plaza de la luna, utilizado posiblemente como casa
sacerdotal y observatorio, estd construido alrededor de un patio
rodeado de columnas en las cuales aparece la combinacién de
pajarc y mariposa que da nombre al edificio. Esta construccioén
ha podido ser restaurada casi por completo gracias a los datos
obtenidos en las excavaciones y se encuentra superpuesta a otra
mas antigua conocida como templo de los caracoles cortados, deco-
rado con flores cuadripétalas, elementos acudticos y representa-
ciones de caracoles.

Después del afo 650, debido posiblemente a la escasez de
alimentos, se ocasionaron revueltas internas y pérdida del do-
minio de la clase dirigente, al tiempo que probables invasiocnes
por grupos del norte del pais contribuyeron al decaimiento de
Teotihuacan y su posterior abandono. Los aztecas, al ver la mag-
nitud de sus piramides, lo nombraron Teotihuacan (su nombre ori-
ginal no se conoce), "Lugar de Dioses" o "Lugar donde los hombres
se convierten en Dioses". La organizacién social en Teotihuacan
tuve como dirigentes a los sacerdotes, representados tanto en
figuras de ceramica como en pinturas, ayudados por una organiza-
cién guerrera encargada de guardar el orden y recabar los tribu-
tos, los comerciantes colaboraron a llevar la influencia teoti-
huacana a toda Mesoamérica. Los pintores, escultores y arquitec-
tos tuvieron posiblemente un lugar importante en la sociedad.
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Gran cantidad de instrumentos como cinceles, plomadas, apla-
nadores, paletas y muestras de pintura se han descubierto en las
excavaciones. El pueblo se dedicaba a la produccidén de ceramica,
utensilios de obsidiana y a la agricultura.

=08

Los teotihuacanos hicieron mdscaras con incrustaciones de
jade, concha y turguesa que se utilizaban a veces para cubrir la
cara de sus muertos. Usaron también la piedra para hacer aretes,
collares y ajorcas gue muestran yn gran desarrollo en el trabajo
de las piedras finas. X
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Resuelve el crucigrama e ilumina la vasija tripode con
soportes almenados.

HORIZONTALES: VERTICALES:
1) Significa "lugar de dioses". 1) Elemento arquitecténico
4) Basamento situado en el ex- 2) Paraiso de Tlaloc.
tremc norte de Teotihucan. 3) Trabajo de barro.
6) _olor predominante en la 5) Basamento mayor de
pintura mural. Teotihuacan.
7) Producto agricola muy
importante.

8) Pintura realizada en la época
de esplendor teotihuacano.

.
p G N R R S VL Y

29

187



S

4
o S

o BN e

f%g,q::;«%@}\‘f Y
—~ (A =

~Descubre el mensaje.mﬂéui tienes la clave de cada numero
gue le corresponde a cada una de las letras.

ABOCCHDEFGHEI 7 ¥ L LLM . MN:N.O_ P_. .0 K RR
1 234 % 678091011 12 13 14 15 16 17 18 19 20° 21 22

s 2 B .Y W X ¥ Z
23 24 25 26 27 28 29 30

Z4=13=1%13=]1 8=2=1=16
El

15-25-21-1-13
Es un bello ejemplo de pintura , Se encuentra en
uno de los edificios que estd en el barrio de Tepantitla.

19-1-21-1-10-23-18
Representa al , a donde llegaban las perso-
nas del sexo masculino que morian ahogados, por un rayo, los le-
9-10-5-21-18-19-10~3~18-23

prosos y los

24-13-1-13-18-3

Como marco central aparece , con el rostro cu-
bierto por una mascara, ojos en forma de rombos y saliendo de su
boca, colmillos de jaguar; lleva un penacho representado un
20-25-6-24-30-1-13

1-8-25-1

De las manos del dios salen gotas de , para regar los cam
24-13-1-13-18-20-25-6-23

pos de cultivo. A los lados del dios aparecen dos

ellos eran los sacerdotes ayudantes de Tlaloc.
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21-10-18-23
En la parte baja se observan dos , en los que nadan
19-6-3-6-23
una variedad de y figurillas humanas pintadas de
colores se bafian en el lago y retozan en el agua.
30-1-19-18-24-6-23
En los campos de cultivo se ven arboles de i
cacao, maiz y arbustos con flores.
Para los Teotihuacanos el Tlalocan era un lugar ideal de descanso
en el mas alla.
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RE E AXAC.

Numerosas migraciones de pueblos venidos del norte se agru-

paron en esta regién formando asi una enorme mezcla de pueblos.
Los mas importantes de ellos fueron los zapotecos y los mixtecos.
Los zapotecos ocuparon los valles fértiles de la parte oriental
del mismo Estado de Oaxaca. Los mixtecos habitaron una zona mon-
tanosa en la parte occidental-del Estado.
El Preclasico de esta regién abarca de 1,500 a 300 afios A.C., los
principales sitios durante esta época fueron: Tierras Largas, San
José Mogote, Guadalupe, Monte Albdn y Monte Negro. Al igual que
en las demas regiones, esta época se caracterizé por tener al-
deas cuya economia estuvo en pase a la agricultura. La unica
innovacién fue gue los asentamientos oscilaban entre varias
centenas de chozas, guizd por 1la utilizacién de una técnica de
riego muy particular de la regiém que permitia el ahorro de agua
y la escasa mano de obra para su préactica. Ejemplos de lo ante-
Yior son San José Mogote y Monte Negro. Hacia 800 A.C. varias
aldeas se comienzan a transformar en centros ceremoniales, algu-
nas de ellas sobre la tradicién olmeca, lo cual se observa en
Monte Alban, Huamelulpan y Dainpzu.

En Monte Negro, sobre la £ima de un cerro en la regidén mix-~
teca, las gentes construyeron plataformas artificiales con edifi-
cios recubiertos de estuco, alrededor de patios. Se han encontra-
do también cafos para desagile y una tumba de planta rectangular
con techo de madera en la cual habia ceramica parecida a la del
periodo Monte Albdn I. Monte Al}bdan conforma la zona ceremonial
mas importante y estudiada del valle de Oaxaca, esta ligeramente
al sur-oeste de la actual ciudad de Oaxaca. Su ceramica se carac-
terizé por los colores gris, café, crema, rojo granate, negra con
manchas blancas y blanca scbre rojo.! .

Los enterramientos contienen ofrendas de ceramica que incluyen
vasijas con efigies de animales, pajaros y dioses, ademds de fi-
gurillas y ceramica con decoracién incisa, asi mismo se encuen-
tran patojos, ollas en forma de guajes, botellones, comales, sa-
humerios y vasos tripodes con soportes mamiformes, abundan los
disefios geométricos. Dentro de estas figuras se encuentra el dios
Cocijo (Dios de la Lluvia). -

Para el preclasico superior, Monte Albdn I presenta ya cons-
trucciones de basamentos sencillos, muros de contencién reves-
tidos con lapidas talladas en bajo relieve conocidas como "Los
Danzantes" que muestran los rasgos fisicos, la indumentaria y el
inicio de una escritura jeroglifica, el calendario, la nume-
racién y una religioén fuerte que fue la base de la civilizacién
zapoteca.

Oaxaca parece haber tenido relaciones con el sur, pués se han
encontrado en Chiapa de Corzo vasijas de Monte Alban I.

Rasgos como son los soportes mamiformes, molduras basales y pin-
tura sobre estuco, su tradiciém escultérica y corocimientos in-
telectuales fueron asimilados por los mayas con posterioridad.
También se han revelado intercambios con el Altiplano Central y
la costa del Pacifico al encontrar materiales como obsidiana y
hematita, originarios de esas regiones.
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ZAPOTECAS
(CLASICO OAXACA)

Aproximadamente hacia el afio 650 A.C., en el actual Estado
de Oaxaca, comenzd a florecer una de las culturas mas importantes
en Mesoamérica, influencias olmecas unidas con los avances de los
habitantes del lugar fueron la base del desarrolle, principalmen-
te en el centro de la regién. Fueron grupos sedentarios que
basaron su alimentacién en la agricultura cultivando principal-
mente: maiz, frijol, chile, calabaza, etc... pescaban, cazaban
y recolectaban alimentos silvestres.

MONTE ALBAN: Fue el lugar mas importante desde esta época has-
ta la llegada de los espanoles en el siglo XVI.

MONTE ALBAN I: (650 A.C. a 200 A.C.). Algunos de los rasgos
de esta etapa son: la ceramica cocida principalmente en barro
gris muy pulido con numercosas formas y motivos raramente repe-
tidos, representacién de dioses claramente definidos lo que da
la idea del inicio de una religidén, las primeras tumbas cons-
truidas en piedra formadas por una camara rectangular de techo
plano, con grandes lajas, y en las que se han encontrado ricas
ofrendas gue denotan un culto a los muertos. En arquitectura, la
construccién de edificios como el de los Danzantes del cual sélo
gueda un nudo vertical con grandes piedras decoradas con figuras
masculinas, asociadas a escritura jeroglifica y a un calendario.
Se considera actualmente que en el Valle de Oaxaca y Monte Alban
se tienen ejemplos de la mas antigua arquitectura en piedra, es-

critura y de un pantedn de dioses.
MONTE ALBAN II: (200 A.C. a principios de nuestra era).

Durante esta etapa, posiblemente varios grupos mayas provenientes
de Chiapas y Guatemala se mezclaron con los habitantes del Valle
de Oaxaca y produjeron varios cambios: la ceramica decorada al
fresco con formas diferentes como los soportes, vasijas represen-
tando columnas vertebrales, vasijas con cuatro pies y un elemento
decorativo que posteriormente seria muy empleado gue, en Nahuatl
se 1llamé XICALCOLIUHQUI y es una estilizacion de la serpiente asi
como la representacion del viento. La gran plaza de Monte Alban
fué trazada en su totalidad, se niveld el cerro, cortando salien-
tes y rellenando huecos, se construyeron las primeras escaleras
con alfardas y utilizaron el estuco; en algunas tumbas hicieron
los techos angulados y en otras una combinacién: parte plana y
parte angular. Agregaron a las tumbas nichos y una antecamara.
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El m&s notable de los edificios es el "Monticulo J", posible

observatorio. En sus muros se representan lédpidas, con conguistas
de pueblos, acompahadas con jeroglificos gque senalan una fecha
o un nombre calendarico, en este muro se ve el jeroglifico del
cerro con un elemento siempre distinto encima de una cabeza
invertida abajo. Probablemente, al igual que los Danzantes, sean
conmemoraciones de las congquistas.
En otra ciudad zapoteca, Dainzu, se realizaron ldpidas semejantes
aunque en ellas se reconocen sin lugar a dudas jugadores de pelo-
ta por su indumentaria. Aparecen nds dioses, sus representaciones
son mas grandes, como todo lo demas en esta etapa. Sin embargo
es importante sefalar gue la mayoria de los cambios fueron por
parte de las clases gubernamentales; el pueblo en general conti-
nué realizando sus actividades normales.

MONTE ALBAN III: (Del afio 1 D.C. a 700 D.C.). No sdlo en Oaxa-
ca sino en toda Mesoamérica ocurrié el gran desarrollo en esta
época, el comercio fué un factor importante de influencias e in-
tercambios culturales. Los zapotecos recibieron muchas influen-
cias de Teotihuacadn y las adaptaron a sus patrones locales impri-
miendoles un sello propio. Los dioses conocidos entre los zapote-
cos aumentaron a 38 representados en las urnas, once eran muje-
res. Dentro de los mas importantes se encuentran: Pitao Cozobi
(Maiz), Pitao Cocijo (Luvia), el dios viejo del fuego, el dios
solar, el dios murciélago, el dios pajaro de pico ancho.

Los arquitectos zapotecos adoptaron el talud y el tablero,
dejando éste abierto y con cornisa doble, las escaleras se cons-
truyeron integradas al edificio y no sobrepuestas.
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Una influencia maya, aungque también modificada, fué la cos-
tumbre de erigir estelas que posiblemente representan conquistas,
el jeroglifico del lugar y sobre é1 una figura de pie con una
lanza.

Se tienen desde tiempos muy antiguos, la construcccioén de casas
o templos alrededor de un patioc estucado de forma cuadrangular.

El juego de pelota, aun cuando ya se jugaba anteriormente,
presenta la cancha en forma de I, una pequena plataforma a los

lados y un enorme talud, temnloe o=
y fué pintado de color rojo.

Casi todos los templos tuvieron dos habitaciones, una detras
de la otra, dos pilares dividian la entrada del frente formando
un trlple acceso. Las tumbas fueron mds suntuosas y complicadas
y es curioso que las ofrendas colocadas en ellas no siempre tu-
vieron objetos valiosos y en ocasiones, inclusive, la manufactura
era de poca calidad. La pintura en estas tumbas fué una de las
influencias teotihuacanas que tardaron bastante en desaparecer.
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MIXTECOS
(POSTCLASICO OAXACA)

No se conocen las razones por las cuales la cultura zapoteca
decayera en el Valle de Oaxaca. Probablemente el aumento de la
poblacién y por consecuencia la falta o escasez de alimentos, el
descontento de los grupos sojuzgados por sus gobernantes o la in-
capacidad de los mismos para enfrentar cambios politicos, econé-
micos y religiésos. Aproximadamente hacia el afio 700 D.C., el
apogeo y dominio de Monte Alban sobre el valle de Oaxaca y su zo-
na de influencia decay® completamente. Aun cuando existe una con-
tinuacién de elementos que en lugares como Lambityeco y Yagul se
utilizaron y son tipicamente zapotecos. Esta etapa se conoce como
Monte Alban IV.

Aproximadamente entre el afic 900 y 1000 D.C., comenzaron a

notarse ciertas influencias de la regién mixteca, al norte y
occidente del valle de Oaxaca, que poco a poco seria una de las
culturas mas importantes en el post-cldsico. Desde el periodo
precldsico existian asentamientos humanos principalmente en Monte
Negro, sin embargo, su presencia no adquiere importancia durante
un largo tiempo. Mitologicamente, los mixtecos creian gque de dos
arboles de Achiutla nacié una pareja de dioses qgue procrearon a
Mixtécatl-Yoconooy (Flechador del sol), éste retd y did muerte
al sol furdando en ese lugar el reinoc mixteca.
En realidad, la presencia mixteca en el Valle de Oaxaca se expli-
ca como una serie de migraciones desde la sierra, alternando ba-
tallas de conguista con matrimonios dinadsticos entre mixtecos y
zapotecos. Dentro de las actividades realizadas y mds importantes
de los mixtecos, esta la elaboracién de cddices en donde se
cuentan aspectos de su historia, religién y ceremonias rituales.
Los cédices se elaboraron en papel amate y piel de venado; la
ceramica de uso ritual contenia también una decoracidn policroma
tipo cédice.

Entre los mds destacados trabajos estan los de orfebreria.
Las técnicas utilizadas por los orfebres mixtecas son la de la
cera perdida que, consistia en construir un molde de carbon o
barro, lo llenaban con cera y después aplicaban otro recubri-
miento del primer material, posteriormente se sustituia la cera
por el metal fundido, ya frio rompian el molde, guedando de esta
manera la figura.
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Otra técnica fué la filigrana aplicando un delgado hilo de
metal; y la técnica de martillade. En la actualidad se conocen
piezas tan perfectas como el pectoral con la efigie de Mictlan-
tecuhtli, sehor del inframundo o de la muerte. = —

Los mixtecos también trajeron al valle algunas otras téc-
nicas como el tallado de cristal de roca, jade, alabastro, huesos
labrados, el arte de la plumaria y la madera labrada.

ciudades importantes fueron: Mitla, Yagul y Zaachila, donde
se pueden admirar construcciocnes con estilo mixteco cuya carac-
teristica principal es la decoracién de sus fachadas a base de
grecas y de motivos geométricos utilizando para ello mosaicos de
piedra cortados de tal manera que ajustan a la perfeccidn.
El motivo mas usado en ellos es la Xicalcoliuhqui.
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El a4rea donde se desarrolld la cultura maya, comprende desde

el rio Grijalva en Tabasco, hasta el rio Motagua, en Honduras y
el Golfo de Nicoya en Costa Rica. En este vasto territorio exis-
ten factores climdticos y fisiogrdaficos muy especiales que influ-
yeron en esta cultura y determinaron ciertas caracteristicas re-
gionales gue obligan a dividir la zona en tres partes: La Zona
Norte, La Zona Central y La Zona Sur. Entre su fauna podemos ci-
tar: venado, jaguar, pavo silvestre, armadillo, mono, loro, gua-
camaya, lagartos y quetzal. Desafortunadamente no hay muchos da-
tos del periodo Preclasico (1,500 afos A.C. a 150 afnos D.C), en
esta region, sin embargo, podemos decir que heredaron de los
olmecas y zapotecas una serie de conocimientos que perfeccionaron
en forma notable, ya que se considera que hubo una paulatina co-
lonizacién olmeca en tierras bajas de esta area, debido a la de-
cadencia de los centros clasicos olmecas gue emigraron a la re-
gién maya y la evidencia mds clara se encuentra en los mascaro-
nes del centro ceremonial de Uaxactun cuya afiliacién con la
cultura olmeca es indudable.
A partir del Precldsico Medio los ritos pasan a ser realizacidn
de un grupo selecto: los sacerdotes, guienes realizan las cere-
monias en recintos especiales; una choza sobre una plataforma,
colocada en el centro de la aldea.

Durante el Precldsico Superior florecen grandes centros

ceremoniales como: Izapa, Uaxactun y Tikal, lugares donde se
levantan los primeros muros de mamposteria.
Los mayas fueron excelentes alfareros y durante el Preclasico ela
boraron una sencilla cerdmica monécroma, donde se observa el
rojo, negreo, naranja, crema y negro con bordes blancos. Su deco-
racién es generalmente incisa.
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LA CULTYRA MAYA
(CLASICO)

La culminacién de un largo proceso de desarrollo econdémice,
social, politico y cultural dié por consecuencia gue,aproximada-
mente hacia el ano 200 A.C., en el area conocida como El1 Petén
en Guatemala en un principio, y muy poco tiempo después en lo gue
ahora son los estados de Chiapas, Tabasco, Campeche, Yucatan,
Quintana Roo y de igual manera en Belice y Honduras floreciera
la civilizacién maya. El1 uso de mamposteria para construir sus
templos y adoratorios, el arco falso o béveda maya que se utilizd
en lugar de los techos de palma, ¥y cambios en la elaboracién de
ceramica no utilitaria cristalizaron en una verdadera explosién
cultural. La obtencién de excedejtes alimenticios gracias a nue-
vas técnicas de cultivo garantizé la consolidacién de una clase
dirigente dedicada a incrementar sus conocimientos astrologicos,
matematicos, calendaricos, asi como al desarrollo de la arquitec-
tura, la escultura, el modelado de estuco y la pintura mural.

Poco a poco, ciudades como Tikal, Uaxactun y Tayasal en Gua-
temala, Copan en Honduras, Yaxchildn, Palenque, Bonampak y Pie-
dras Negras en Chiapas, Comalcalgco en Tabasco, Dzibilchaltun, Co-
ba y Oxkintok en Yucatan, Bacan en Quintana Roo y Hochob en Campe
che, y muchas otras mas; fueron centros de gran importancia con
templos en lo alto de grandes basamentos piramidales decorados
con relieves o mascarones en sus fachadas y con elementos arqui-
tecténicos como el arco falso gue se lograba colocando piedras
saledizas que iban a unirse en la parte central; la cresteria o
peine, adorno gque hacia que la altura de los templos se elevara
en forma notable.

Ademas de los templos y basamentos piramidales, las ciudades

contaban con grandes conjuntos de cuartos que deben de haber ser-
vido como residencias de los sacerdotes Yy sefiores, en algunos ca-
sos de dos o tres pisos, éstos estaban construidos alrededor de
grandes patios cuadrangulares. Juegos de pelota, puentes, calza-
das, drenajes, murallas y depdsitos de agua de lluvia completaban
l1a estructura de urbanizacidn de las ciudades mayas.
Aunque se cbserva en ellas el proposito de orientar los edificios
hacia los puntos cardinales, la topografia de los sitios en donde
se localizan determina la distribucioén de las estructuras y su
orientaciodn. SRS
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El nivel tecnolégico de los mayas comparado con el de las
civilizacicnes del Viejo Mundo era bajo: la piedra se utilizaba
para elaborar instrumentos como: mortercs, piedras para moler ma-
iz, hachas, vasijas domésticas, rituales y funerarias, decoradas
con diferentes técnicas como la incisién, pintura al fresco y al
temple, mondécromas y policromas con figuras geométricas o escenas
domésticas y rituales; se elaboraban también figurillas, masca-
ras, pesas para redes y bolitas para proyectiles. Los mayas
fueron badsicamente agricultores utilizando la técnica conocida
como "de roza" gue consiste en cortar y guemar el bosque y el
monte antes de sembrar.

Hallazgos recientes indican que posiblemente utilizaron
canales de riego. Su principal alimento fué el maiz, al grado de
gue una leyenda maya cuenta que los hombres fueron creades a
partir de la masa gue con €1 se elabcra.

Ademds es probable que tuberculos como la yuca, el camote,
la jicama y otros tuvieran un papel importante. Complementaron
su alimentacién con el frijol, la calabaza, el tomate, el cacao
y el chayote. ;

Practicaron también la recoleccién/ée frutos silvestres, la caza
menor y la pesca. Animales como el guajolote, paloma y algunos
patos fueran domesticados, ademds de el perro.

Se conocen algunos de los grandes mercados en los gue nego-
ciaban los mayas en la costa del Golfo de México y en las tierras
altas de Chiapas. Gran parte del comercio se efectuaba por medio
del trueque pero articulos como las almendras de cacao, cuentas
de jade y ciertas conchas de color rojo eran usados como moneda.

Los mayas alcanzaron un gran desarrollo en varias ramas
cientificas. Emplearon un sistema numérico vigesimal con el que
realizaron cdlculos importantes representando los numeros a base
de puntos y rayas ademads de usar un signo parecido a una concha
marina para expresar el cero. Los signos se disponian en forma
vertical con la unidad inferior en la posicién mas baja.

Su interés por la astronomia es evidente, usaron dos calen-
darios, uno ritual o tzolkin y otro civil o haab. El1 primero
consta de 260 dias combinando los nombres de 20 dias con 13 nu-
merales. El1 calendario civil de 365 dias dividido en 18 meses de
20 dias cada uno, mas 5 sobrantes gue se consideran nefastos y
que hacian que la gente se refugiara en sus hogares para evitar
los peligros de estos dias. Con el fin de ccordinar los calenda-
rios observaron que 73 afios de 260 dias suman 18,980 al igual que
52 anios de 365. A esta coordinacién se le ha dado el nombre de
Rueda Calendarica o Rueda de los Katunes.
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Algunas construccicnes se hicieron con fines astronémicos:
el Caracol en Chichén-Itza y la torre del Palacio de Palenque
ademds de otros mas. Mediante una observacién continua pudieron
precisar la duracién del ciclo lunar en 29 dias y medio mas una
fraccién;: la del sol en 365 dias mas un poco menos de un cuarto
de dia, incluso mas exacta que la medicidén actual; y la duracidn
del ciclo de Venus en 584 dias menos una pequena fraccién.
Establecieron una tabla de prediccién de eclipses, utilizaron la
estrella Polar como guia para los viajeros y comerciantes y les
pusieron nombre a algunas constelaciones como por ejemplo Géminis
que llamaron "ac" o la tortuga y las Pléyades, a las que pusieron
el nombre de "tzab" o cascabeles de serpiente.

Determinaron también las fechas de solsticios y equinoccios, ade-
mads de predecir las conjunciones de ciertos astros.
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La escritura maya es una combinacién de simbolos jeroglifi-
cos, ideograficos y fonéticos de los cuales ha sido dificil desci
frar su significado, sin embargo los mayas dejaron una gran can-
tidad de ellos, en monumentos conocidos con el nombre de estelas
casi siempre asociadas a altares circulares y erigidas al pie de
los templos o basamentos piramidales que representan personajes
importantes con poder civil o religioso, por lo general en acti-
tud estatica y con una tendencia a acentuar y detallar los atri-
butos y adornos del personaje.

En otras de estas estelas existen representaciones del dios Chac
o Tladloc como influencia de Teotihuacan.

Tanto al frente, rodeando a los personajes, como a los lados y
en la parte trasera en ocasiones se esculpian jeroglificos gque
probablemente se refieran a la vida y actos de los personajes y
fechas importantes dentro de la vida de cada ciudad.

hiya en cuyo interior muros
causo gran sensacién, tanto
pinturas como por la gran
cantidad de informac bre la sociedad maya.

El motivo fundamenta: 1s es una batalla y el jui-
cio a los prisioneros. Los mayas representaron en frescos murales
asi como en vasijas y figurillas de barro, temas variados como
ceremonias religiosas, batallas, sacrificios ceremoniales y esce-
nas de la vida diaria Las pinturas utilizadas eran de origen ve-
getal y posiblemente para fijar los colores, los mezclaban con
el barniz del copal proveniente del arbol del pon.

El descubrimien’
y bévedas estaban tot
por la gran calidad
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Gran parte de la vida del pueblo maya estaba regida por la
religién. Los sacerdotes eran quienes poseian los conocimientos
y lo aprovechaban en su beneficio; ellos eran quienes decian cuan
do habia que sembrar y cuales eran los periodos mas favorables
para llevar a cabo otras actividades.

El pueblo obedecia y realizaba también las ceremcnias a los
dioses propiciatorios como Chac, dios de la lluvia; Kinich Ahau,
dios del sol; Kukulcan, dios del viento; Ixchel, diosa de la luna
y del agua; Yum Kax, dios del maiz y Ek Chuah, dios del cacao.
Los mayas también tenian un fuerte culto a los muertos y repre-
sentaban a su dios como un esqueleto al gue llamaron Ah Puch o
Yum Cimil. Existia un dios gue se colocaba por encima de todos
los demds y que no tenia representacién, Hunab Ku.

Muchas de las concepciones mayas de la religiodn no son exclu
sivas de la civilizacidn maya, de la misma manera que otros aspec
tos culturales, sino que corresponden a un patrén o medelo mesoa-
mericano que, originado en etapas anteriores, los mayas llevaron
a su maxima expresién. El periodo clasico no llegé a su fin de
la misma manera en toda la regidén maya pero es cbvio que aproxi-
madamente al afo 900 de nuestra era, tanto por causas internas
como externas, las actividades culturales fueron cesando de
manera progresiva hasta abarcar toda el area; sin la alternativa
de que esta brillante cultura pudiera sobrevivir.
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CULTURA MAY
(POST-CLASICO)

Al abandono de las ciudades clasicas mayas, la cultura
encontrdé un nuevo lugar para su desarrollo en la peninsula
de Yucatdn. Para la comprensién del periédo postcléasico maya
se hizo necesario dividirlo en tres diferentes periddos:

1. Del 987 al 1194 en el cual se establecieron las principales
ciudades de la peninsula y se organizaron los estados Cocom:;
Itza y Tutul, que seran los mis poderosos grupos mayas del ho-
rozonte postclasico. Alhunos libros del Chilam Balam hablan de
la llegada de grupos extrafiocs encabezados por Kukulkdn (Quetzal
coatl entre los toltecas). Estos grupos con influencia tolteca
formaron parte una alianza entre las ciudades de Chichén Itza,
Mayapdn y Uxmal. Manifestandose una prosperidad general la cual
debié ser encabezada por Chichén Itza.

2. De 1194 a 1441 en el cual existid una poderosa influencia de
las culturas del centro (tolteca), que se vio representada en las
zonas por un conflicto bélico entre Chichén Itza y Mayapéan.

Los Cocomes derrotaron a los Itzaes quienes huyeron al Petén en
Guatemala; quedando como ciudad predominante Mayapan.

3. De 1441 a 1536, en el cual se presentan conflictos entre los
diferentes grupos que no soportaban el método de dominio impuesto
por Mayapan. 7on la caida de Mayapan desaparecié toda forma de
control centra.izado ocasionando una serie de guerras que obligan
al abandono de las poblaciones.

En lo tocante al régimen econdmico, la pobreza de las tie-
rras dificulté la agricultura, que fue su actividad fundamental.
Existia una rigurosa reglamentacién de la tenencia de la tierra;
las tierras pertenecian en principio al estado, pero este las
distribuia entre los campesinos y destinaba algunas a los secto-
res nobles de gobernantes y sacerdotes para que fueran trabajadas
por labradores y su produccién beneficiara a grupos privilegiados
La organizacioén politica de las ciudades era un estado indepen-
diente al frente del cual estaba un jefe absoluto, hereditario,
el Halach Uinic que ejercia una total autoridad en la politica,
el ejército y la religién, y lo auxiliaba un consejo de nobles
Y sacerdotes (Ah Cuch Caboob).

Sociedad Maya

En cuanto a su cultura, conservaron muchas de sus activida-
des cientificas como la observacién astronémica, el calculo ca-
lendérico y su conocimiento del cero, la escritura jeroglifica,
con la cual elaboraron algunos cédices de los cuales se conservan
tres: Dresde, Tro Cortesiano o de Madrid Yy el Peresiano o de
Paris en posesién actual de paises extranjeros. La arquitectura
continué con algunos elementos anteriores como el estilo Puuc Y
el Chenes que vemos representados en las zonas como: Uxmal, Kabah
Sayil, Labna y Edzna.
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En la regién centro, la influencia tolteca fue muy grande como
en Mayapan, Cobd, Tulum y Chichén; con el uso de columnas, recin-
tos de una sola planta y templos y edificios alrededor de un pa-
tio central abierto.

El trabajo de la cerdmica fue muy importante y se distin-

guieron tres tipos: naranja fina, una plomiza con gran influencia
tolteca y por ultimo, una roja con formas pesadas y toscas.
El proceso religioso reinante en el periddo postcldsico no dejé
de ser importante para toda la vida del grupo maya existente, la
organizacién religiosa estaba perfectamente establecida, al fren-
te de la cual figuraba el Ahan Kan Mai, sacerdote supremo; se-
guian en importancia los Chilam Balam, sacerdotes de poblaciones
mayores gue eran predicadores, adivinos y cronistas; y a los sa-
cerdotes comunes se les llamaba Chaac.

Sus dioses eran muy custodiados y alabados, tal es el caso
de Itzamna (rocio del cielo) dios civilizador que ensefié a los
hombres el lenguaje, escritura, agricultura, etc..; y didé nombres
a todas las cosas; Yum Kaax, dios del maiz; Ixchel, diosa de la
maternidad; Chaac, dios de la lluvia; Kukulkan, dios del viento
y la sabiduria introducido al mundo maya por los toltecas; asi
como representaciones de Tezcatlipoca. E1 mundo maya, aun en el
periédo postcldsico, mantuvo muy en alto la esencia de su cultura
gue lo llevé a ser un gran pueblo. Tayazal, la ciudad fundada por
los Itzaes después de su caida en Chichén fue el ultimo reducto
que los conguistadores espafioles pudieron dominar sdlo hasta 1697
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TOLTECAS
(POST-CLASICO)

Los toltecas eran originalmente cazadores y recolectores que
hablaban el idioma nahuatl. Llegaron del noroeste y en menos de
tres siglos, de 900 a 1168 D.C. se convirtieron en un pueblo ci-
vilizado. Durante su dominio se introdujeron en Mesoamérica la
escritura y el trabajo de metales, lo que marca el inicio de un
nueve periodo llamadeo Postclasico. Los grupos nahuas, cazadores
y hdbiles guerreros se impusieron a varios grupos sedentarios del
Centro de México, absorbieron su cultura y fundaron el primer
estado politico militar de la época prehispanica: el llamado
Imperio Tolteca. Crearon nuevos estilos en arquitectura, escultu-
ra y ceramica y alcanzaron tal desarrollo que la palabra "tolte-
ca" llegd a significar artifice, maestro de todos los oficios.
La llegada de estos grupos al Valle de México se marca en las
tradiciones como inusitada y repentina. Asi debié parecerles
puesto que la leyenda cuenta que Mixcdéatl, su caudillo, descendiéd
sobre Teotihuacdan en la forma de un cuchillo de pedernal que al
caer se fragmentd en cuatrocientos (es decir innumerables) peda-
zos originando cada uno de ellos un guerrero: eran estos los
Tolteca-chichimeca.

Se establecieron al norte del Valle. En el Altiplano funda-
ron Colhuacan, al pie del Cerro de la Estrella, como punto de
partida para sus incursiones hacia el sur rumbo al Valle de
Morelos. En este lugar, dice la leyenda. Mixcoéatl tratéd de fle-
char a una mujer pero ella detuvo la flecha con su manc y de ahi

en adelante se llamé Chimalma --mano escudo--. Asombrado por su
valor, Mixcédatl se casd con ella. Tuvieron un hijo llamado Ce
Acatl --Unc Cafa--, que pronto gquedé huérfano de padre y madre

Yy, por lo tanto no pudo heredar el poder.

Mas tarde con la ayuda de un grupo leal luché contra el usurpador
y fundé la ciudad de Tula; entonces se le nombré Topiltzin, que
guiere decir "Sefor".

R e e NS e

214



El culto a Quetzalcdatl, dios benévolo, habia sido olvidado
por los toltecas para adorar a Tezcatlipcca. Ce Acatl Topiltzin
reinstaurd el culto a Quetzalcéatl y en su honor se hizo llamar
Ce Acatl Topiltzin Quetzalcéatl. Pugné por que se hicieran ofren
das de objetos: jade, serpientes, mariposas, en lugar de los sa-
crificios humanos con los que se honraba a Tezcatlipoca. Los tol
tecas adoraban ademas a los astros: el Sol, la Luna, la Estrella
Matutina y la Estrella Vespertina. Durante el reinado de Topil-
tzin Quetzalcéatl la ciudad florece. La economia, las artes, la
religién, la organizacién estatal y otros aspectos, alcanzan su
maximo desarrollo pero mas tarde, las luchas entre los adorado-
res de Quetzalcdatl y los de Tezcatlipoca, o quizéd entre la clase
sacerdotal y la guerrera, los hacen abandonar la ciudad y diri-
girse hacia el sureste, posiblemente rumbo a Yucatén. A partir
de entonces se instaura definitivamente el gobierno militarista,
en oposicién al gobierno sacerdotal.

Existen innumerables representaciones de guerreros ataviados
como dioses, lo que indica que formaron la clase social mas impor
tante de Tula.
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Los Toltecas avanzaron hacia el este, hasta el norte de
Veracruz y por el oeste, hasta Querétaro. Los toltecas aprovecha
ron a sus vecinos nomadas del norte usandolos como mercenarios
en sus campahas gquerreras contra otras regiones y esto explica
la enorme expansisén de esta cultura que, en su tiempo, dominé ca-
si toda Mesoamérica. A Topiltzin Quetzalcdatl le suceden malos
gobernantes, quienes, junto con una serie de graves sequias, lle-
van a Tula a la ruina, acaecida bajo el reinado de Huémac en
1168.

Los toltecas abandonan en ese momento la ciudad que fué des-
truida. Las construcciones de Tula muestran muchos rasgos teoti-
huacanos, sin embargo, los toltecas introdujeron innovaciones en
la arquitectura, las pilastras y columnas por medio de las cuales
lograron construir edificios con espacios interiores muy amplios,
juegos de pelota cerrados y amplios pérticos y aposentos.
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Aunque los muros estan hechos de mamposteria o de adobe tos-
camente aplanados con lodo, las edificaciones, con sus galerias
techadas y las piramides revestidas de bajo-relieves, son majes-
tuosas. Los atlantes, que servian como columnas en el templo
principal representan guerreros armados y vestidos con todos sus
emblemas: tocados de plumas, pectorales en forma de mariposas
entrelazadas, ajorcas y brazaletes, sandalias decoradas con ser-
pientes emplumadas, siendo sus armas lanzadardos y navajas cur-
vas. Tienen una altura de 4.60 metros. Los bajo-relieves repre-
sentan con frecuencia animales salvajes: coyotes, tigres y agqui-
las, lo que indica que el pueblo tolteca estuvo dedicado a la
guerra, enfrentandose constantemente con los grupos nomadas del
norte quienes, deseosos de aduenarse de la floreciente ciudad,
la arrasaron finalmente.

= ““‘Q- “%\‘Q%l

COMERCIO

Los toltecas practicaron el comercio importando piedras
finas, textiles, pajaros y plumas de Centro América y la regioén
maya, asi como ceramica y una enorme variedad de productos.

CERAMICA

La alfareria de los toltecas fue generalmente burda; solo
la que representa a un hombre con disfraz de coyote es realmente
excepcional. Proviene de la zona maya, pero el recubrimiento de
concha y madreperla fue realizado por los artesanos toltecas. Al
caer Tula 1rrumpen en el Altiplano nuevos grupos noémadas, los
chichimecas, guienes absorbieron las principales caracteristicas
de la cultura tolteca y, posteriormente, dieron origen al gran
Imperio Azteca.
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EXICAS
SITUACION GEOGRAFICA

Los mexicas o aztecas fue el pueblo gue mayor poderio, desa
rrollo politico, economicé militar alcanzé en el México Prehispa-
nico. Era un grupo de habla Ndhuatl que procedia de la periferia
mesoamericana. Cuando hizo su aparicidn en el Valle de México era
poco numeroso, con cultura de pobre desarrollo y sin asiento fijo
Se estableci¢ definitivamente en un islote de la Laguna de Texco-
co, al iniciarse el segundo cuarto del siglo XVI. En los 100 afos
subsecuentes desarrolld las bases de su posterior esplendor, ab-
sorbiendo la cultura de sus vecinos y practicando la guerra de
conguista.
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TIRA DE 1A PEREGRINACION

Los mexicas eran originarios de Aztlan, una isla situada en
una laguna en donde vivian como tributarios de los aztlanecas,
duefios de la tierra. En la laguna pescaban, cazaban aves acudati-
cas y recolectaban animalillos y otras especies lacustres. Con
ello se alimentaban y pagaban el tributo a sus sefiores. Como los
aztlanecas exigian demasiado tributo, los sacerdotes dirigentes
de los mexicas decidieron abandonar con su pueblo esa tierra y
buscar un sitio mejor para establecerse. Salieron de Aztlan cru-
zando en canocas la laguna y se dirigieron a Teocolhuacadn (lugar
del cerro torcido). Esto sucedid en el afio I pedernal de la cro-
nologia mexica. Aztldn se localizaba probablemente en el actual
Estado de Nayarit. Al salir de ahi se internaron por las llanuras
del Bajio y caminaron hacia el centro de México.

Iban conducidos por cuatro sacerdotes; tres hombres y una mujer;
que se llamaban Teomamas porgue cargaban en la espalda la imagen
del dios del grupo: Huitzilopochtli.

Los sacerdotes que salieron de Aztlan al frente del grupo
eran: Tezcacdatl, Iztacmixcoatzin, Apanéxatl y la mujer Chimalma.
lLas figurillas que los representaban en el cdédice llevan sobre
sus cabezas los jeroglificos de sus nombres y abajo las huellas
pintadas indican su peregrinar. En Aztlan los mexicas eran caza-
dores y pescadores de animales de laguna por lo que se llamaron
Atlacachichimecas.
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Al internarse en las llanuras tuvieron que cazar animales
terrestres como conejos y venados. Ademas cultivaban maiz, fri-
jol, chile y otras plantas en los sitios en los que paraban tem-
poralmente. El grupo salié de Aztlan en el ano 1116 D.C. y con-
tinué la ruta por espacio de 209 afios. Iban haciendo alto en
diversos lugares, en los que se establecian durante algun tiempo.
Después siguieron la busqueda del lugar prometido por su dios
tribal. Durante la migracién encendieron cuatro Fuegos Nuevos en
los siguientes lugares: Coatepec, Apazco, Tecpayocan y Chapulte-
pec. En cada una de estas ceremonias celebraban el fin de un
ciclo de 52 anos. En 1325 en un pequefio islote de la laguna de
Meztliapan llamada después Texcoco encontraron el simbolo "profe-
tizado por el dios a los sacerdote dirigentes": un aguila-simbolo
del sol y Huitzilopochtli- posada sobre un nopal de tunas duras
llamado Tenochtli. Ahi fundaron su capital definitiva: México-
Tenochtitlan, el lugar de Mexi su dios (Huitzilopochtli) y del
tunal o de Tenoch su caudillo.

"

SUCESION DE GOBERNANTES

Aposentados los aztecas en el islote, iniciarian su ulterior
desarrollo bajo la guia de Tenoch, importante caudillo. Para el
efecto necesitarian primero conseguir afianzarse en la cuenca y
por ello quedaron como grupo de apoyo, tributario, del gran sefio-
rio de Azcapotzalco, durante el gobierno de sus tres primeros tla
toanis: Acamapichtli, Huitzilihuitl y Chimalpopoca.

Ardua y penosa fue en este tiempo la existencia del grupo
pues las peticiones de sus tributantes impedian satisfacer conve-
nientemente las propias necesidades. Llegado Izcoatl al poder los
aztecas convendrian en luchar por su libertad, en alianza con
Nezahualcoyotl, el rey poeta; Asi fue llevado el asunto al inte
rior del Tlatocan o gran consejo de nobles donde el efusivo
Tlacaélel asumiria un papel decisivo; mds tarde se dispondria la
planeacién de atague contra los tepanecas sucediendose los com-
bates para ser alcanzada la victoria definitiva hacia el ano 1428
Auspiciado por el nuevo gobierno Tlacaélel realizaria una relevan
te serie de reformas vinculadas con la organizacién politica,
juridica, econdémica y religiosa que de ello transformaria cualita
tivamente toda la vida social de los aztecas, convirtiéndolos en
el pueblo elegido del sol.
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Bajo las érdenes de los sefiores Moctezuma I, Axaydcatl, Ti-
zoc y Ahuitzotl; el estado mexica promoveria un infinito sistema
de conquistas de aquellos territorios que antafio pertenecieran
a Azcapotzalco y de otros mds, con los cuales consolidarian su
poderio y grandeza. Fue este tiempo, asi mismo, de un amplio
desarrollo artistico y cultural cuyo producto arrojé la cons-
truccién del Albarradén de los Indios, la creacidén de la Piedra
del Sol, de la Piedra de Tizoc y del acueducto de Coyocacan.

El deceso de Ahuitzotl a causa de un golpe provocado duran
te una grave inundacién, haria ascender a la dirigencia del pue-
blo a Moctezuma II, eminente sabio, conocedor de las cosas divi-
nas; Este personaje alcanzaria en su gobiernoc el mas grande de-
sarrollo individual tenido por perscona alguna, lo cual daria co-
mo resultado el importante sentido de gravedad adjudicado a la
llegada de los hombres blancos. Cortés y su ejército serian reci
bidos como "dioses" y alojados a su llegada a la gran capital,
en el palacio de Axayacatl.

Muerto Moctezuma Xocoyotzin, el valeroso Cuitlahuac se encarga-
ria de arrojar a los europeos de la ciudad, en aquella "Noche
Triste" (no para los indigenas), después de que éstos realiza-
ran una gran matanza en el Templo Mayor. Finalmente a Cuauhtémoc
ultimo gobernante azteca, tocaria en suerte caer prisionero a la
par que su pueblo, al ser tomada la gran capital de México-Tenoch
titlan, un 13 de Agosto de 1521, meses después de iniciado su
asedio.

ARQUITECTURA

Sobresalian entre sus conjuntos arquitecténicos los centros
ceremoniales o recintos mayores de Tenochtitlan y Tlatelolco,
alli los basamentos principales sostuvieron en lo alto dos tem-
plos en donde se reverenciaba al dios tribal, Huitzilopochtli y
al de la lluvia Tlaloc. La duplicidad de templos en un solo ba-
samento es una caracteristica especifica de la arguitectura mexi-
ca, que tiene relacidén con sus conceptos religiosos y filoséficos
acerca de una dualidad presente en todo.
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Dentro del centro ceremonial se encontraban otra serie de templos
dedicados a Quetzalcoatl; Tezcatlipoca; Ehécatl, dios del viento
y Tonatiuh, dios del sol; Asi como el Calmecac o escuela de no-
bles y la cancha del Juego de Pelota.

La ciudad construida sobre el islote y ampliada sobre el
lago a base de la técnica de chinampa, estaba dividida en barrios
o calpullis. Se comunicaba con tierra firme por medio de 3 calza-
das al norte se encontraba la calzada del Tepeyac; al sur la cal-
zada de Ixtapalapa y al oeste la calzada de Tlacopan; hacia el
este se llegaba a un embarcadero.

En caso de invasién, estas calgadas tenian a intervalos puentes
para evitar la entrada y salida del islote.

DIVISION SOCIAL

Los nobles, los sacerdotes y los guerreros eran el grupo

aristocrata gue administraba el estado, 1la religién, hacia 1la
guerra y aprovechaba el tributo. Los individuos que formaban el
sequndo grupo social en importancia, fueron los comerciantes, los
artistas y artesanos que tenian bienes propios acumulados y no
pagaban tributos.
El tercer grupo social lo formaban los tributarios que no poseian
bienes, gque disfrutaban solo de los productos de las tierras y
que formaban grandes familias. Entre este grupo habia subgrupos
con distintos derechos: los campesinos libres o macehualtin, los
campesinos sujetos o mayeque, los cargadores o tlameme y los es-
clavos o tlacotin.

La indumentaria mexica consistia en: maxtlatl o calzdn, til-
ma o capa y sandalias, para los hombres. Para las mujeres consis-
tia en: enagua o enredo huipil, quechquémitl, asi como sandalias.
La decoracién de estas prendas asi como adorno personal variaba
de acuerdo al nivel o jerarquia social que se tuviera.
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La produccién y los tributos recaudados se distribuian entre
la poblacién en los mercados locales llamados tianguis.
Los excedentes se intercambiaban con los pueblos vecines en los
puertos de intercambio comercial a donde llegaban los pochtecas
(comerciantes) cubriendo rutas establecidas. Estos llevaron a
zonas lejanas como Yucatidn y Centro América objetos no producidos
alla y trajeron a cambio muchos de los que carecian en Tenochti-
tlan. La cerdmica mexica fué de uso cotidiano con pocas caracte-
risticas propias.

MUSICA AN

Todas sus ceremonias eran acompanadas de musica y baile. En-
tre los instrumentos musicales mas utilizados encontrames: El1 hue
huetl, el teponaztla, las flautas y los raspadores.

RELIGION

El conjunto de dioses adorados por los mexicas fue producto

de la asimilacidén de antiguas deidades conocidas tiempo antes en
diferentes areas mesoamericanas y de la inclusién de sus propias
divinidades tribales.
Este pensamiento religioso estuvo intimamente ligado a las acti-
tudes del pueblo azteca, pues se puede decir, que todo cuanto se
hacia en la vida era resultado de la voluntad y decisién divina.
El origen de todos los dioses se debia a la existencia de un ser
omnipotente, sefior y sefiora, pareja, dualidad; creadora de las
cuatro entes dominadoras del universo, de los cuatro puntos car-
dinales. Ellas se darian a la tarea de concebir a las demds dei-
dades. Los dioses principales del pueblo azteca eran los siguien
tes: Huitzilopochtli: de la guerra; Tlaloc: de la lluvia, los ra-
yos y las tempestades: Quetzalcoatl: de la creacién y la sabidu-
ria; Ehecatl: del viento; Tezcatlipoca: de la noche; Xochipilli:
de los cantos, las flores y la poesia: Cintéotl: del maiz maduro;
Xiuhtecuhtli: de las sequias; Coatlicue: diosa de la vida y-la
muerte, de la tierra; Xilonen: diosa del maiz tiernoc y Chicome-
coatl: diosa de los mantenimientos. s

Para agradar a sus deidades el pueblo realizaba pequenos au-
tosacrificios e imponentes ceremonias por la jerarguia
sacerdotal.
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La entrega de humanos en dichas celebraciones se debia, sin
embargo, al compromiso que el azteca tenia con sus dioses, pues
se necesitaba corresponder de igual forma a la inmolacidén que
éstos hicieron de si mismos, para lograr la creacién del sol y
de los hombres. La piedra conmemorativa del mas grande astro
expresa, descubriendo paulatinamente sus circulos concéntricos,
esa necesidad que el Sol tenia de sangre y corazones (lengua en
forma de cuchillo saliendo de la boca); los cuatro soles y hu-
manidades destruidos (cuadretes de jaguar, del viento, de la
lluvia de fuego y del agua en gue los hombres que se salvaron tu-
vieran que convertirse en monos, aves y peces); los 20 dias (que
integraban cada unoc de los 18 meses del afio) y las serpientes de
fuego (representantes de la eterna lucha del dia contra la
noche) .
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10)
11)
12}
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)

20)

26)

27)

28)

29

MEXICAS

Dios tutelar y dirigente de los
mexicas.
Guerras sagradas, con el fin de
poder obtener esclavos.
Comerciantes mexicas.
Muro de Craneos.
Diocs del inframundo o de la muerte.
Ceremonia conmemorativa de inicio de
siglo.
Dios protector de los guerreros,
"Espejo-Humeante".
Rey de Texcoco Yy gran poeta.
Ciudad gemela de Tenochtitlan,
con un gran tianguis.
Dios del Sol.
Ordenes militares de los mexicas.
Dios del viento.
Nombre comun del pueblo,.
Granc utilizado como moneda,

bebida deliciosa.

Piedra considerada sagrada, de
color verde.

Escuela de la nobleza y el
sacerdocio.

Impuesto gque se cobraba a los
pueblos.

Nombre de los aztecas en el Valle
de México.

Nombre del lago y reino aliado a
los mexicas.

Dios de la lluvia, se le adoraba
junto a Huitzilopochtli en el
Templo Mayor.

Conquistador de la Gran Tenochtitlan
Planta sagrada, alimento principal
de los mexicas.

"Iugar de Garzas", origen mitico de
los mexicas.

Basamento principal del centro
ceremonial.

Tlatoani mexica; un gran monolito
con relieve fué realizado para
conmemorar sus victorias.

Mediante este acto, los mexicas
proveian de alimento al Sol.

El poder detras del trono, conse-
jero de varios tlatoanis, forjador
del imperio.

Nombre de dos tlatoanis, el segun-
do presencié la llegada de los
conquistadores.

"Cerro de Chapulines" lugar donde
los mexicas celebraron su 4% fuego
nuevo.

Tenochtitldn .

Tlaloc .
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Tepanecas

)

) Jade e

)

) Postcléasico

Huitzilopochtli-//
Templo Mayor .—

Moctezuma —

Pochtecas . —
Cortés "
Xipe e

Fuego Nuevo -

(//) Jaguares, Aguilas -]
{7")
(/7)
(=7)
(26)
(£7)

Tzompantli

Tributo —
Tlacaélel
Sacrificio ~

Chapultepec v

Cacao
Macehual &
Tlatelolco >l

Netzahualcéyotl =~
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Tonatiuh ..~
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Chinampa

Cuauhtémoc

Tizoc
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30) Horizonte en gue se desarrolla la

cultura. (5 ) Mictlantecuhtli
31) Habitantes de Azcapotzalco, impu-
sieron tributos a los mexicas. (7 ) Tezcatlipoca +
32) Técnica agricola usada per los
mexicas en el lago de Texcoco. (/2) Ehécatl ~
33) Ultimo tlatoani defensor de )
Tenochtitléan. (/4) Calmécac —
34) Nombre de la gran ciudad mexica. (/) Texcoco .
35) Dios de la Primavera y de-la
Renovacién. (//) Mexicas —
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INTRODUCCION A IA ETNOGRAFIA

Las salas de etnografia tienen como objetivo dar a conocer
los aspectos generales de los grupos étnicos, como la habitacioén,
indumentaria, economia, tecnologia, organizacién social y politi-
ca: los cuales estan determinados por factores naturales y cultu-
rales propios del grupo, que les permiten adquirir caracteristi-
cas especificas. Para conocer estos elementos distintivos se va
a utilizar a la etnografia, término que viene de la palabra "et-
nos" que significa pueblo o raza, y "grafia" que es descripcioén.
La etnografia es la técnica que describe los rasgos econdémicos,
politicos, sociales y culturales de los pueblos o razas.

La etnografia es parte de la Etnologia que es una ciencia antropo
légica que realiza estudios comparativos de las culturas, o aspec
tos de ellas.

LENGUAS INDIGENAS

En México se tienen 56 grupos étnicos, cada uno de ellos re-

presenta a una lengua indigena del pais, las cuales estan agrupa-
das en cuatro troncos linguisticos, a saber: Mayo-Totonaco, Nahua
-Ccuitlateco, Joca-Meridional y el Oto-Mangue.
En época prehispanica se hablaban 156 lenguas, las cuales se re-
dujeron debide a factores como la lucha de conguista gque acabd
con gran numero de habitantes, epidemias y rebeliones, asi como
la imposicién del idioma espafol.

INDUMENTARIA

Actualmente en algunos grupos étnicos se observan prendas

de vestir de origen tanto prehispanico como colonial, que se ela
boran en telares de cintura o de pedal. Las prendas prehispéani-
cas son: el huipil, quechquémitl, enredo, faja, bragueros, im-
permeables de fibra y tilmas. Las espanolas son el rebozo, enagua
camisa, huaraches, sombrero, paliacate, calzén de manta.
Estas prendas se combinan con otras de origen capitalista como
el pantalén de mezclilla, tenis, chamarras, vestidos, faldas,
etc... debido a que el costoc de compras es mucho menor al costo
de fabricacién. La indumentaria tiene también una funcién social
denota posicién econdmica, estado civil, cargos dentro de la co-
munidad y la distincidén con el mestizo.

ASENTAMIENTO

Se tienen tres tipos: A) Congregacién.- Es el que se observa
en los pueblos, donde una casa esta junto a otra.
B) Semicongregacién.- Cuando la casa-habitacién esta rodeada por
las tierras de cultivo.
C) Disperso.--Una casa-habitacién se encuentra alejada de otra.
La mayoria de las viviendas estan integradas por una sola habita-
cion en la cual se realizan todas las actividades cotidianas (pre
paracién de alimentos, recibimiento de las visitas, descanso,
etc...) y econdémicas. En algunos grupos étnicos se tienen depen-
dencias como la cocina, granero (cuescomate) , temazcal, etc.
Ccada vivienda muestra al medio ambiente que rodea al grupo étnico
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ECONOMIA

La agricultura sigue siendo la actividad econdmica mds impor

tante de los grupos étnicos, esta se realiza con instrumentos
prehispanicos (coa) y espafoles (el arado) ; Y técnicas que propor
cionan una baja productividad, esto se une a la mala calidad de
las tierras de cultivo que poseen los grupos étnicos y la falta
de mano de obra para trabajarla. Para el logro de una mejor pro-
duccién los miembros o amigos de una familia se unen para traba-
jar en forma colectiva cada uno de los terrenos de los partici-
pantes, proporcionando fuerza de trabajo o la yunta, a este tipo
de organizacién se le llama mano vuelta.
El agricultor en algunos grupos realiza dos tipos de agricultura
la de consumo y la de mercado. La primera tiene como fin cubrir
las necesidades de la familia, mientras gue la segunda se reali-
za para obtener productos que se venden a nivel nacional o inter
nacional como el café o la vainilla. La agricultura es complemen
tada con la recocleccién, la caza o la pesca.

S6lo grupos étnicos del norte como los seris y los mayos rea
lizan la pesca como actividad central complementada con el culti-
vo del trigo. Una actividad mas, que ayuda a la economia familiar
es el trabajo artesanal, que utiliza como materias primas los
elementos naturales gue rodean a la comunidad.

En esta actividad participan todos los miembros de la familia de
acuerdo a la edad y el sexo. Cada grupo étnico se caracteriza por
sus artesanias, por ejemplo: los grupos del norte trabajan la
cesteria, los del occidente la madera, en la regidén de Oaxaca los
textiles, etc.

Fsta actividad se realiza en el tiempo libre que dejan las labo-
res del campo. Actualmente el artesano ha sustituido materias pri
mas tradicionales por otras industrializadas, ocasionando con
ello la baja calidad del producto.

Estos cbjetos son llevados por el indigena al mercado local para
intercambiarlos con otras personas o acaparadores mestizos, tam-
bién aprovechaban los dias de fiesta o de feria de los lugares
cercanos.

ORGANIZACION SOCIAL

La organizacién social mas importante es la familia; que

puede ser nuclear (padre, madre e hijos) o extensa (padre, madre,
hijos, esposas de los hijos y los hijos de estos). La familia es
muy importante tanto social como econdémicamente, debido a la ayu-
da mutua que se brinden.
Los jévenes se casan entre los 18 a 20 afios, mientras que las mu-
jeres lc hacen de los 15 a 18 afos. Para realizar el compromiso
matrimonial en algunas comunidades existen personas mayores que
participan en é1, llamados Casamenteros, que gozan de gran pres-
tigio. La peticién de la novia se realiza con regalos a la fami-
lia, generalmente se pide 2 o 3 veces, después de lo cual se
realiza el compromiso. Otro sistema es el rapto de la novia, que
se realiza en algunas comunidades. Se acostumbra que el novio
viva por algun tiempo en la casa de la novia, para trabajar ahi
bajo la supervisién del suegro; a esto se le llama el pago de la
novia.
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Después pueden regresar a la casa del novio, o formar su propio
hogar. Cuando los esposos viven en la casa del padre del novio
se le llama patrilocal, cuando es en la casa de la madre es ma-
trilocal. Cuando viven solos se llama neolocal.

Los ninos hasta la edad preescolar (6 afos) van a ser muy cuida-
dos, proporciondndoles todo aquello que la familia pueda; se les
prepara por medio del juego para las actividades que posterior-
mente realizaran de acuerdo a su sexo. A partir de esta edad el
nifio se convierte en un miembro activo de la familia a la cual
debe ayudar aunque para ello deje de asistir a la escuela, donde
recibe una educacién formal.

ORGANTZACION POLITICA

En toda comunidad indigena coexisten dos formas de organiza

cién politica: el Consejo de Ancianos y el Municipio Libre.
Generalmente el segundo se establece por imposicioén del gobierno
existente, sin que haya un total acuerdo en la comunidad; esta
integrado por mestizos bilingles,
El Consejo de Ancianos es mas reconocido en la comunidad, esta
integrado por personas ancianag conocedoras de las tradiciones
y costumbres de la comunidad, que llegan a esta organizacién por
su constante participacién en las actividades civiles y religio-
sas del lugar, lo gue les proporciona gran prestigio. Ellos se
encuentran prsentes en todos los actos importantes de la comuni-
dad, por lo tanto son muy respetados y apoyades.

RELIGION

Con la conguista espafiola llegan al territorio grupos de mi-
sioneros como los franciscanos, dominicos, agustinos y jesuitas,
que intentan implantar en la Nueva Espana la religién catélica,
para ello van a tomar elementos de las Culturas Prehispdnicas pa
ra que fuera mas facil evangelizar a los indigenas.

Esto tuvo como resultado una mezcla de elementos religioscs es-
paficles y prehispanicos, que son mas o menos notorios en los
grupos étnicos de acuerdo a la labor realizada por los misione-
ros. En pueblos aislados como los Lacandcnes o Huicholes hay me
nos elementos religiosos de este origen.

En la mayoria de los grupos étnicos se festejan las fechas

mds importantes del calendario ritual catolico como son: Semana
Santa, Corpus Christi, Santa Cruz, Dia de Muertos, Navidad y
Afic Nuevo y la fiesta del lugar gque se fija por el dia del santo
patrono. Todas las fiestas se realizan por medio de las mayordo-
mias, en las cuales una persona desembolsa todo el dinero para
realizar la fiesta, mientras que los demas integrantes de la
comunidad brindan ayuda para los preparativos.
En algunos grupos étnicos se siguen realizando ceremonias de tipo
prehispanice sobre todo aguellas relacionadas con el ciclo agrico
la en la que se busca propiciar la fertilidad de la tierra, la
lluvia, asegurar la milpa o propiciar la salud.
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ANO 2001

Estrategia “El Museo como Recurso Educativo: El uso Didactico de las
Salas de Etnografia”. Pueblos Indios: Los profesores vinculados al
fendmeno de la migracion indigena del Distrito Federal.

El Museo Nacional de Antropologia en Chapultepec por medio del
Departamento de Servicios Escolares realizé desde su creacion en 1964 la
funcidn educativa dirigida a los maestros mediante Cursos de Capacitacion que
tuvieron como uno de sus principales objetivos educativos, poner al
alcance de los profesores el contenido del Museo, con el propédsito de
gue los docentes al conocer los acervos se sintieran mas seguros y
pudieran planear y realizar las visitas guiadas con sus grupos de
alumnos. Asi durante mucho tiempo, el después llamado Departamento de
Servicios Educativos, imparti6 el Curso de Conocimientos de Material
Etnohistorico.

Hasta que 1987 la Jefa del Departamento, Ma. Engracia Vallejo Bernal
coordiné a los prestadores de servicio social para que aplicaran un estudio en
el gué se averigud entre otras cosas que tan didactico, util y atractivo era el
Curso de Material Etnohistérico; después del analisis, evaluacion éste se
modificé y quedo dividido en dos, el primero sobre Arqueologia y el segundo
sobre Etnografia impartiéndose de manera simultdnea. En cuanto a la
organizaciéon de contenidos de las Salas de Arqueologia como no se llegé a un
acuerdo entre los turnos, por las mafianas se impartié por salas y en las tardes
por horizontes culturales. Otro rasgo importante de la actualizacion del Curso,
fue que dentro del programa se contemplaron sesiones para mesas redondas y
conferencias que permitieran aclarar y afirmar los conocimientos y sensibilizar
a los docentes acerca de la importancia del Museo en la tarea educativa y los
métodos y técnicas de la visita guiada.

Asimismo como fruto de esa politica de renovacion, para el verano de
1988 --después de varios afios de haberse suspendido - se retomé el Curso
Especial para maestros de provincia “La Antropologia y el Museo como Apoyo
Didactico” con la finalidad de aportarles nuevos elementos que apoyasen los

Programas establecidos por la SEP dentro del Area de Ciencias Sociales en la
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Especialidad de Historia y Antropologia, auxiliandolos a su superacion personal
y profesional. EIl curso tuvo una duracion de 64 horas (2 semanas mafana y
tarde) con valor escalafonario e incluyd visitas a las zonas arqueoldgicas de
Cuicuilco, Teotihuacan, Tulay Templo Mayor.>®

Estos cursos arrojaron resultados satisfactorios al grado que se abrieron
nuevos grupos entre semana por las tardes para atender a los pasantes de la
Escuela Normal Nacional. Sin embargo, con la puesta en marcha de la Carrera
Magisterial, los cambios administrativos al interior de la institucion, el reducido
valor escalafonario de los cursos impartidos por el Museo, sumado a la falta de
difusion de éstos, origind que decayera su demanda.

Para finales de los afios 90’ la administracion del Departamento con el
propésito de atraer nuevamente al publico docente intentd registrar los Cursos
de Arqueologia, Etnografia y Didactica de la Historia en el Museo Nacional de
Antropologia en el Escalafén de la S.E.P. Pero para los intereses y criterios de
la administracion del afio 2000, aunado a la disminucion de asesores
educativos, pues ya no se contd con los maestros comisionados, no resultd
motivante continuar y concretar ese registro, sino mas bien, el disefio de
material educativo que se pudiera poner a la venta. Y sélo en el caso de que
un grupo de maestros o estudiantes de algun colegio lo solicitaran el Curso se
disefiaba e impartia. Ese fue el caso hacia el afio 2001 de los maestros
vinculados al fenémeno de la migraciéon indigena —que acrecienta dia con dia
la presencia de nifios de diferentes etnias en las aulas y en general en las
ciudades- que viviendo la experiencia de tener en sus grupos nifios indigenas
migrantes enfrentaron junto con éstos la discriminacion de sus comparieros y
de los mismos padres de familia, que al enterarse de que en el grupo habia
“indios” terminaron por cambiar a sus hijos de plantel educativo.

Los maestros deseando relacionarse con sus alumnos indigenas
migrantes de manera cada vez mas informada atendiendo a sus referentes
culturales solicitaron apoyo al Departamento de Servicios Educativos y les
disefiamos el Curso “El Museo Como Recurso Educativo: El Uso

Didactico de las Salas de Etnografia” con el proposito de acercar a los

%8 Vallejo, Bernal Marfa Engracia, Memoria del Departamento de Servicios Educativos del Museo
Nacional de Antropologia, México, 1987. p.76
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profesores a las diferentes realidades culturales desde las cuales los
sujetos interpretan y dan sentido a sus précticas, se familiaricen con los
espacios del Museo y, en particular con el acervo etnografico que
consideramos es un importante auxiliar didactico y que reconozcan la
necesidad de acercarse al Museo a sus salas etnograficas de manera
planeada y organizada para salvar en lo posible la ausencia de materiales
educativos (incluidos los libros de textos) que reconozcan la poblacién
indigena en su diversidad. El curso tuvo una duracién de 20 horas, dividido

en 5 sesiones de trabajo y una salida a Xochimilco. El programa consistio en:

|.- EL MUSEO ESPACIO DIDACTICO,
Il.- CONQUISTA Y EVANGELIZACION,
l1l.- INDIO VS INDIGENA,

IV.- ECONOMIA Y SOCIEDAD,

V.- MAGIA Y RELIGION,

VI.- SALIDA A XOCHIMILCO.

Tuve la oportunidad de desarrollar la primera y segunda sesion, la
experiencia fue muy significativa porque los maestros participaron sin
inhibiciones, sin embargo, no pude saber que tanto el Curso llen6 sus

expectativas y necesidades.

234



“EL MUSEO COMO RECURSO EDUCATIVO:
EL USO DIDACTICO DE LAS SALAS DE ETNOGRAFIiA”

MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA
DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS

Noviembre 2001
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PRESENTACION

En atencion a la importancia del reconocimiento de la diversidad cultural y sus manifestaciones tangibles e intangibles, asi como de
la imperiosa necesidad de atenderla pedagogicamente, el Museo abre un espacio para el conocimiento y la reflexion de los grupos
indigenas de nuestro pais. En este sentido nos unimos al interés del Proyecto: Nifios indigenas migrantes en el Distrito Federal,
porque los profesores vinculados al fenomeno de la migraciéon indigena -que acrecienta dia con dia la presencia de nifios de
diferentes étnias en las aulas y en general en las ciudades -, se relacionen con ellos de manera cada vez mas informada atendiendo
a sus referentes culturales, como un medioc que contribuya a la construccion de relaciones educativas y sociales cada vez mas

equitativas.

Esperamos gue el curso sea un acercamiento de los profesores a las diferentes realidades culturales desde las cuales los sujetos
interpretan y dan sentido a sus practicas, se familiaricen con los espacios del museo y, en particular con el acervo etnografico que
consideramos es un importante auxiliar didactico y, que reconozca la necesidad de acercarse al museo y en especial a sus salas
etnograficas de manera planeada y organizada para salvar en lo posible la ausencia de materiales educativos (incluidos los libros de

textos) que reconozcan a la poblacion indigena en su diversidad.

Lo anterior se propone en un marco de colaboracion entre los asesores educativos y profesores a quien va dirigido, mediante las
exposiciones y sesiones de reflexion y anélisis en las propias salas del museo, en el auditorio y en el area de talleres, de tal manera
que el logro de los propositos del curso dependera del interés y de los aportes a la reflexion de cada uno de los participantes.
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INTRODUCCION

El Museo Nacional de Antropologia es un espacio didactico para la reconstruccion y lectura de los diferentes periodos que han
conformado la historia de México, muestra mediante su acervo las relaciones que tienen las culturas indigenas actuales con las del
pasado, No COMO Meros vestigios de las glorias prehispanicas, sino mas bien como elementos socioculturales activos de las
transformaciones historicas experimentadas, desde la conquista y la colonizacion espanola hasta nuestros dias. A partir de la
importancia de estos acontecimientos en que se modifico profundamente la estructura de las sociedades indias, decidimos
acercamos a su analisis abordandolos a la luz de diversos estudios antropologicos que traducen su complejidad y riqueza, y nos
hablan de un cambio en la realidad sociocultural y en las relaciones interétnicas.

Se introduce para su revision conceptos tales como la cosmovisién, lo que representa una estructura del mundo, del origen, del

tiempo y el espacio y evidentemente de la relacion preponderante de los dioses y los hombres en la conformacion del universo.

En cuanto a la estructura econémica y social consideramos que su desarrollo se ha dado a la inversa, asi lo manifiesta el creciente
empobrecimiento, discriminacion y marginalidad. La pobreza ha originado que aumente la mi'gracic‘:n a las grandes capitales y al
vecino pais del norte. No obstante, la marginacion establecida desde la época colonial hasta el dia de hoy no ha impedido la
sobrevivencia de las culturas indigenas y su adaptacion a las nuevas realidades, dentro de la cuales no podemos negar los

movimientos de resistencia que en las dltimas décadas han protagonizado los pueblos indios, para favorecer el reconocimiento de la
pluralidad y vitalidad de sus culturas.

La reflexion y analisis de los conceptos indio e indigena, términos que han generado una serie de polémicas, -tratando de dilucidar a
través de los mismos una determinaciéon del hombre y su relaciéon con la sociedad y la tierra-, nos conducira al conocimiento del
México profundo, de aquel que es construido por el indigena. El introducimos al conocimiento de la conformacion de la sociedad
colonial como el resultado del encuentro entre dos civilizaciones opuestas, determinadas por su propia dinamica histérica, donde

cada una se situa conforme a su propia dialectica (descubrimientos geograficos, la integracion de potencias mundiales, los grandes
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inventos del siglo XVI, asi como la filosofia milenarista son factores determinantes para la conquista politica, ideolégica y militar del
nuevo mundo) nos conducira hacia la construccion de una historia critica pero también al viaje por un sin fin de elementos que haran

del pasado y presente algo en realidad placentero. Iniciemos pues ese recorrido por las diversas salas del museo.
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OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL:

= Fortalecer en los docentes del Sistema Educativo Nacional la conciencia histérica y antropologica gue les permita la

identificacion y reconocimiento del otro, en este caso el indio y de la sociedad pluricultural en la que vivimos.

= Capacitar a los maestros del Sistema Educativo Nacional en el manejo didactico de los materiales etnograficos exhibidos en las

salas del Museo Nacional d Antropologia.

OBJETIVOS PARTICULARES:

= El participante distinguira entre los términos indio e indigena aplicados a la sociedad mexicana, desde la antropologia y desde la
institucion donde laboran.

= Conocera algunas de las formas de organizacién econémica de las sociedades indias de México.

= Analizara algunas de las diversas formas de integracion a la vida cotidiana de los grupos indios desde su cosmovisién.

= Comprendera el vinculo existente entre magia y religion a partir del pensamiento actual y vida cotidiana de los grupos indigenas.

= Proporcionar a los participantes las herramientas didacticas necesarias para hacer uso del espacio museistico.
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POBLACION:

Maestros del Sistema Educativo Nacional en funciones

En especial el curso estara dirigido a los maestros que directa e indirectamente participan en el proyecto "Atencion a nifos indigenas
migrantes del Distrito Federal”.

CUPO: 30 personas maximo en cada grupo.

ESCENARIO

Salas de Etnografia

Mahuas ¥ Pueblos Indios

Sierra Norte de Puebla

v

MNoroeste
Gran Nayar » Sala Mexica

Yyvy

Pureecherio

Y

Otopames
Xochimilco

\1

DURACION:
El curso tendra una duracion de 20 horas, dividido en 5 sesiones de trabajo
Las primeras cuatro sesiones se desarrollaran los dias miércoles 7, 14, 21 y 28 de noviembre, en las instalaciones del museo, y la

ualtima el 1° de diciembre, en la que se realizara una salida a Xochimilco.

Horarios: Turno matutino 9:00 a 13:00 hrs / Tumo vespertino 15:00 a 19:00 hrs

240



[ EL MUSEO ESPACIO DIDACTICO
OBJETIVOS

= Introducir a los participantes en el conocimiento del Museo Macional de Antropologia.
= Proporcionar a los docentes algunas herramientas tedrico-conceptuales que les permitan disefar recorridos museograficos con ¥

sentido didactico para la cdhduccion de sus grupos.

CONTENIDO

= Breve historia del Museo Nacional de Antropologia
= |nstalaciones y servicios

= Conduccion de grupos en las salas etnograficas

" CONQUISTA Y EVANGELIZACION

OBJETIVOS
= El participante conocera las circunstancias politicas, religiosas e ideologicas en las que se dio la conquista de México.
= El participante reconocera los aspectos mas relevantes que caracterizan el proceso de conquista y la fusion de dos mundos.

CONTENIDO
= Antecedentes histdricos
-Los descubrimientos geograficos
= Contexto histérico y cultural del pueblo mexica
-Tradicion cultural tolteca
-Educacion
= La derrota ideolégica y la conquista militar
-El indigena
-El espaniol
= La conquista espiritual
-Metodos
-Pensamiento filosdfico
= Las imagenes suplantadas
-El guadalupanismo
-Las Posadas
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m INDIO VS INDIGENA

OBJETIVO

= El participante analizara los diferentes paradigmas relacionados con el concepto indio e indigena

CONTENIDO
= El Indio vy su conceptualizacion
= El problema indigena en México
-Enfoque culturalista
-Enfoque clasista
-Enfoque colonialista
= ¢ Qué se entiende por indigenismo?
-El Instituto Nacional Indigenista
-El Instituto Linguistico de Verano
= La politica indigenista
-Aciertos
-Fracasos

w ECONOMIA Y SOCIEDAD

OBJETIVO

= El participante conocera la lucha historica a la que se han enfrentado los pueblos indios para ser reconocidos,
tomando en consideracion su estructura econémica, social y politica.
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CONTENIDO

= Estructura Econdmica
-Tenencia de la Tierra
-Recursos Naturales y Tecnologia
-Actividades econdémicas
-Arte y artesanias

= Estructura Social
-Sistema de parentesco
-Sistema de cargos
-Rasistencia de los pueblos indios
-Movientos mas significativos
-Aspecto legal

v
OBJETIVO

MAGIA Y RELIGION

El participante comprendera el complejo sistema de organizacion social de los zinacantecos como el medio por el cual garantizan la

realizacién de rituales para los santos.

Comparar el calendario religioso con el ciclo agricola, a fin de entender su aplicacion actual y, analizar la importancia de los ritos y
danzas en las festividades en general y en las de los grupos indios en particular.

Identificar la parte mesocamericana de la cosmovisién tradicional, y el enriquecimiento que ha tenido con los aportes catélicos.

CONTENIDO

= Concepto

= Brujeria y shamanismo
= Rijtos y danzas

Sistema de cargos
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Vi. SALIDA A XOCHIMILCO

Que los participantes conozcan Xochimilco como un lugar de origen nahua de gran tradicion historica y cultural donde se combina la
tradicion y la modemidad.

Xochimilco ecolégico

Mirador

Proyeccion

Visita al Museo de Sitio

Recorrido en tren

Paseo opcional (embarcadero de Nativitas)

La palabra Xochimilco proviene del nahuatl xochitl, flor; milli, sementera y co, en; lo que se traduce como: En la sementera de flores.

Hablar del rescate de Xochimilco significa recuperar, encontrar lo perdido, lo que es propio y lo que indudablemente en el imaginario
colectivo representa un simbolo desde épocas remotas.

Su rescate implica, asimismo, reconocerio como patrimonio cultural de la humanidad y evitar su destrucciéon en manos del hombre,
pues Xochimilco es una de nuestras raices mas profundas. Es evidente que este lugar es de suma importancia ya que se recobra la
capacidad creadora de nuestros antepasados en el momento que las chinampas, las hortalizas, flora, fauna y el agua de sus canales
son respetados.

Xochimilco ha sido importante en diversos momentos histéricos, en la época prehispanica como tributario del pueblo hegemonico
Mexica, posteriormente deslumbrando a los esparioles por ser un gran productor de alimentos y estableciéndose como ciudad desde
1559: centro religioso franciscano su iglesia principal se erigid bajo el patronato de San Bernardino de Siena. Pasaron los siglos
coloniales y Xochimilco se transformé en un lugar fuera del tiempo, sobrevino la independencia y siguio igual. Finalmente Porfirio
Diaz lo descubrié como lugar turistico, convirtiéndolo en una representacion emblematica de nuestra nacion. Para la epoca de la
revolucion, se construy® un acueducto que desvio los causes originales de sus rios y agoto los manantiales perdiéndose el nivel de
sus aguas. Actualmente, en esta delegacion politica junto con Tlahuac y Milpa Alta existe una gran concentracion de indigenas
Mahuas, quiénes hacen que se conserven muchas de las tradiciones que lo hacen diferente de otros lugares; existen barrrios,
pueblos, festividades religiosas como la del “"Nifiopan™ , sus mayordomias y el trabajo en Tequio.

Esta region lacustre y de belleza incomparable invita al suefio de un pasado nostalgico y a su recreacién poética. El escenario,
¥ochimilco, el motivo, un paseo por los canales.

10
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RECURSOS
HUMANOS
Asesores educativos

Técnico en medios
Audiovisuales

Margarito Aguilar Mancilla

Luis Avila Hermandez

Glenda Cabrera Aquino

Patricia Castelan Vargas

Ma. Teresa Hernandez Alcantara
Ma. Lourdes Luna Gonzalez

Ma. Teresa Neaves Lezama

Yolanda Villarreal Monjaras

Juan Efrain Salas Mufoz

MATERIALES
Antologia
Videos (otopames y puréecherio)
Diapositivas :
Acetatos

FINANCIEROS
Reproduccion de la Antologia, 140 ejemplares.

Café y Galletas

Viaticos por menos de 24 horas para la salida de 4 asescres a Xochimilco.

11
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ANO 2001
Estrategia Taller Familiar de Arte Huichol: j Ven y Recrea la Cosmovision
Huichola en un Mundo de Arte y Color!.

Para dar continuidad a los propositos de acercamiento de la comunidad
al Museo de manera dinamica y recreativa mediante la difusién del acervo,
favoreciendo el mejor conocimiento de las culturas indigenas actuales, en
particular el pueblo huichol, a la luz de diversos estudios antropoldgicos que
traducen su complejidad y riqgueza socio-cultural y sus relaciones interétnicas.
Se disefid en mayo para aplicarse en los meses de julio y agosto del 2001 el
Taller de Verano llamado jVen y recrea la cosmovision huichola en un
mundo de arte y color! Cuyo tema fue Arte Huichol.

Es importante comentar que debido a las lluvias los talleres del turno
vespertino no tuvieron la misma demanda que en el matutino. Ademas de que
los publicos que regularmente asisten por la tarde son de un nivel econémico
mas bajo, por lo que, se implementd la modalidad de talleres familiares,
semejante al dos por uno. Lo que representd para nosotros como asesores
educativos la oportunidad de hacer ludohistoria mediante estrategias acordes
al perfil heterogéneo de los grupos.

De tal manera, que durante el primer periodo que abarcé del 10 al 20 de
julio, en 8 sesiones que en teoria eran de tres horas, es decir, de 16:00 a 19:00
trabajé con un grupo de 25 patrticipantes, bajo la ténica de “Somos un grupo
en el que al igual que la familia huichol cada quien realiza y disfruta lo que
le corresponde” se logré que padres e hijos nifios e institutriz disfrutaran de
viajar por la region del Gran Nayar, conocieran a sus habitantes y compartieran
de sus tradiciones, costumbres, cosmovision y practicas de economia
complementaria mediante la elaboracion y venta de sus artesanias. Ademas
de recrearse experimentando juegos autéctonos como encantados, matatena,
salto del mecate, caracol y otros.

Después de los recorridos vivenciales por la Sala del Gran Nayar, en el
area de Servicios Educativos nuevamente sensibilizados en un ambiente
magico recreado con un fondo musical huichol, varitas aromaticas y la

narracion de mitos dieron rienda suelta a su creatividad de manera libre o
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dirigida reinventaron los diversos temas mediante composiciones artisticas con
estambre de colores, pintura vinilica, diversas semillas, etc. Y como la posicién
de trabajo origind6 cansancio de espalda y hombros les implementé sus
sesiones de masaje de relajacion, organizandolos por filas lo cual también les
motivo y les agradoé incluyendo a la mas pequefia de ellos llamada Ameyali que
tenia cuatro afnos.
Como una de las actividades consistio en decorar un morral de ixtle, pensando
en gque no se lo llevaran vacio convenci a la Jefa del Departamento, Alejandra
Razo Valdez, para que me autorizara presupuesto y elaborar en equipo
galletas de nuez, que se llevaron como itacate, una vez concluido el Taller
montado la exposicidén y entregado los diplomas.

El curso fue un éxito, los trabajos despertaron comentarios positivos y
felicitaciones, ademas de que, cada participante platico a los asistentes a la
exposicion su experiencia del taller, el mito que recred y la técnica que empled

en su elaboracion.
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MUSEO NACIONAL DE ANTROPOLOGIA

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS

TALLER:

ARTE HUICHOL

RESPONSABLES:

MA. TERESA HERNANDEZ ALCANTARA

LUIS AVILA HERNANDEZ

VERANO 2001.
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PRESENTACION

Al inaugurarse el Museo Nacional de Antropologia en septiembre del 1964 se iniciaron
en el Departamento de Servicios Educativos los talleres de verano con la finalidad de
difundir su acervo arqueoldgico y etnografico, asi como buscar y fomentar el
acercamiento recreativo-cultural al promover el reconocimiento del mosaico cultural
que caracteriza al México de ayer y hoy rescatando los rasgos mas representativos de la
manifestacion artistica y tecnologica de los indigenas. En esta ocasion se hara énfasis
en el arte huichol.

INTRODUCCION

En el marco de la diversidad cultural de los pueblos indigenas este taller recreativo-
cultural busca lograr el acercamiento de los participantes al pensamiento magico y
religioso que caracteriza a la Cultura Huichola y esto se hace con base en los trabajos
que reflejan su vision cosmogonica y que en un principio obedecian estrictamente a su
sentimiento religioso y a su vinculo con las deidades, pero que recientemente estos
objetos con diferentes caracteristicas se han convertido en productos que les permiten
complementar su economia.

Il JUSTIFICACION

Los talleres de verano que se imparten en el Museo Nacional de Antropologia tienen
como finalidad que los participantes conozcan aspectos generales del edificio y la
tematica propia de arqueologia y etnografia que lo caracterizan. Y en particular el taller
de artesania huichola tiene como propdsito dar a conocer los elementos que conforman
la cultura huichola tales como: cosmovision, ubicacién geografica, antecedentes
historicos, organizacién social, organizacion politica, economia, magia y religion. Una
vez familiarizados con dichos elementos los participantes disefiaran a partir de
diferentes técnicas que favorecen su creatividad y el desarrollo de su psicomotricidad
fina, trabajos que reproduzcan el pensamiento huichol y su relacién con el cosmos.
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a) Objetivo General

Los participantes: Conoceran aspectos relevantes del Museo Nacional de Antropologia
como son: instalaciones y servicios, arquitectura, escultura, pinturas murales asi como
el acervo arqueologico y etnogréafico.

b) Objetivos Particulares

a).-ldentificaran los aspectos mas relevantes de las culturas del Gran Nayar mediante su
cosmovision, religién, organizacion social y politica, economia, costumbres, etc.
b).-Conoceréan la concepcion del arte entre los huicholes asi como la manera en que
plasman su vision del mundo a partir del arte religioso expresado en sus artesanias.
c).-Disefiaran a partir de diversas técnicas elementos de la artesania huichola en los que
refleje la comunién del huichol con la naturaleza y el universo. Por ejemplo: Tablas
votivas, ojos de dios, jicaras votivas y morrales.

1V Poblacion atendida.

El taller de artesania huichola esta dirigido a familias.

V Escenario/Lugar de trabajo.

a).-Instalaciones del Museo Nacional de Antropologia.
b).- Sala del Gran Nayar.

c).-Area de Servicios Educativos.

VI Duracion.

El Taller se impartira en 2 periodos, que comprenden del 10 al 20 de Julio y del 24 de
julio al 03 de Agosto. Cada uno de los periodos constard de 8 sesiones, de martes a
viernes 16:00-19:00 hrs..

V11 Metodologia.

a) Tema.

Cultura Huichola. Se presentara la cultura huichola en el contexto del Gran Nayar y su
relacion con otros grupos indigenas como coras, tepehuanes del sur y mexicaneros
(nahuas).
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b). Aspectos Tematicos.

La Cultura Huichola en el contexto del Gran Nayar (cosmovision, ubicacion geografica,
antecedentes histdricos, organizacion social, organizacion politica, economia, magia y
religion.

VIl Recursos.

a) Materiales.

60 tablas de madera.

60 jicaras.

4 kilos de cera de campeche.

20 madejas de estambre (diferentes colores).

20 mazos de chaquira (diferentes colores).

30 frascos de pintura inflable (diversos colores).
20 frascos de pintura suave textil (varios colores).
60 estiques.

60 lapices.

1 ciento de hojas de papel bond.

1 costal de 5 kilos de yeso.

5 bolsas de palos de madera redondos.

5 cajas de galletas marias.

4 latas de leche nestlé.

Y kilo de nueces.

Y4 de canela molida.

70 bolsas de plastico.

60 pinceles.

60 portaretratos de madera.

b) Financieros.
Se requiere la cantidad de ------------- $4,500.00 (cuatro mil quinientos pesos 00/100

¢) Humanos.

Un prestador de Servicio Social del area de artes pléasticas.

Dos Asesores Educativos.

Una Prestadora de Servicio Social del area de Educacion Preescolar.
Una Prestadora de Servicio Social del area de Educacion Primaria.
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IX Calendario de Actividades (Verano 2001 Horario: 16:00-19:00 pm).

12 Sesién martes 10 de julio.
Recorrido por el Museo.
Visita a la sala del Gran Nayar.
Recreacién ludica mediante la préactica de juegos autdctonos.
Elaboracion de la Tabla Votiva (primera parte).

22, Sesidon miércoles 11 de julio.
Recorrido por la sala Gran Nayar.
Recreacion ludica mediante la préactica de juegos autdctonos
Elaboracion de la Jicara Votiva (primera parte).
Conclusion del trabajo Tabla Votiva.

32, Sesion jueves 12 de julio.
Visita a la Sala Gran Nayar.
Recreacion ludica mediante la préactica de juegos autdctonos
Decoracion del morral.
Conclusion de la jicara votiva.

48, Sesion viernes 13 de julio.
Visita a la Sala Gran Nayar.
Recreacion ludica mediante la préactica de juegos autdctonos
Elaboracion del Ojo de Dios.

5. Sesion martes 17 de julio.
Visita a la Sala Gran Nayar.
Recreacién ludica mediante la practica de juegos autdctonos
Elaboracion de un movil.

62. Sesion miércoles 18 de julio.
Visita a la Sala Gran Nayar.
Recreacion ludica mediante la préactica de juegos autdctonos
Conclusién de un mavil.
Elaboracion de una Piedra Ceremonial.

72.Sesion jueves 19 de julio.
Recreacién ludica mediante la practica de juegos autdctonos
Visita a la Sala Gran Nayar.
Conclusién de la piedra ceremonial (pintado).
Terminado general de los trabajos.

82. Sesidn viernes 20 de julio.
Elaboracion de galletas.
Exposicion.

Clausura.
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ANO 2001

Estrategia Semana de la Ciencia y la Tecnologia “Imagina y Crea con la
Ciencia y la Tecnologia”. Hoja Tematica de Auto conduccion: “Oficios y
Herramientas en el México Antiguo” para nifios de 6 a 8 afios

El aflo 2001 el Departamento de Servicios Educativos del Museo
Nacional de Antropologia recibio la invitacion de CONACYT para participar en
la Semana de la Ciencia y la Tecnologia con el tema “Imagina y crea con la
ciencia y la tecnologia: Oficios y herramientas en el México Antiguo”. En
una reunion de trabajo con mis compaferos del turno vespertino: Luld Luna
Gonzélez y Luis Avila Hernandez, elegimos de acuerdo a los rangos de edad
de los diferentes publicos escolares,- clasificados segin su perfil pedagoégico
en: a) 6-8 afios, b) 9 a 11 afios y c¢) 12 a 15 afios — el de nuestro interés y
habilidad a fin de elaborar el texto y sugerir los disefios de la cartilla teméatica a
desarrollar. E hicimos una recapitulacion de la aplicacion y evaluacion de las
hojas tematicas de auto conduccion anteriores -en las que nos dimos cuenta
auxiliados por los jovenes prestadores de servicio social, que por las
dimensiones del Museo, asi como, por la cantidad de salas, su complejidad y el
reducido espacio de la cartilla, se obtenian mejores resultados al reducir la
cantidad de salas estudiadas- y después de capitalizar las experiencias,
decidimos abordar de acuerdo al rango de edad de los nifios el contenido de
una a tres salas.

Elegi entonces desarrollar el material para nifios de 6 a 8 afios que
de acuerdo a su perfil pedagdgico requieren de materiales sencillos,
claros, concretos, con instrucciones breves, actividades como recortar,
pegar o relacionar la imagen con el nombre, mostrarles un ejemplo
terminado o resuelto; asi como, la invitacién a describir lo que ven,
escuchan, tocan o huelen.

Abordé el contenido de la Sala Preclasico del Altiplano Central
creando un personaje guia que invitd a los participantes a poner en juego su
habilidad de investigadores, su capacidad de observacion con todos los
sentidos incluyendo el corazén para lograr en la medida de lo posible “la

empatia con el otro” a partir de sus referencias personales y de preguntas
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generadoras de conocimiento y de reflexiones acerca de como el hombre
transforma la naturaleza y crea herramientas para procurarse lo necesario
en su subsistencia y como aprende de su trabajo hasta hacerse
especialista en su oficio. Para por ultimo, resolver los ejercicios indicados y

motivados invitarlos a regresar cuantas veces quisieran o pudieran.
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Museo Nacional de Antropologia

,-.P‘?t ciry,

S9N '-  Departamento de Servicios Educativos
ie % % Semana Nacicnal de Ciencia y Tecnologia
1‘%5 495 Imagina y crea con la ciencia y la tecnoicgia

OFICIOS Y HERRAMIENTAS EN EL MEXICO ANTIGUO
Hoja de conduccién de 6 a B afios

iHola! Adivina quién soy...

Soy el personaje mds importante de las comunidades
aldeanas dedicadas al culto de la tierra, mi oficio
consiste en aplicar mis poderes mdgicos para
protegerlas en las épocas de siembra y cosecha, de
las sequias, heladas e inundaciones provocadas por las
fuerzas de la naturaleza (sol, lluvia, viento v tierra;
consideradas sobrenaturales, impredecibles y ajenas
al hombre.

También curo diversas enfermedades y adivino la
suerte de los hombres.

ieleteteteterete et
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Me encontraron enterrado en un lugar llamado
Tlatilco, Estado de México, soy una vasija de barro en
forma de acrébata, posicién corporal que sélo logran
los chamanes o brujos como yo.

iYa sabes quién soy! <Te gustaria conocerme?

iMuy bien! Entonces rdpidamente localiza la sala de
Precldsico del Altiplano Central.

iEncuéntramel

Estoy dentro de una vitrina ddndole la bienvenida a
los visitantes.

Dibdjame

eleleleleleleretet

¢Quieres que te acompaiie en tu recorrido por la
sala? De acuerdo...iIniciames!

Hace mucho tiempo cuando los hombres dejeron de
andar de un lugar a otre convirtiéndose en
sedentarios, se organizaron en aldeas construyendo
chozas en la cuenca de México, que es una planicie
elevada rodeada por cadenas montafiosas en las que
se unian las aguas de cinco lagos: Xaltocany
Zumpango a! norte, Texcoco en el centro, Chalco y
Xochimiico al sur.

cteteteteteteteten
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Estos aldeanos se dedicaron a la caza, pesca,
recoleccién de frutas y semillas y al sembrado de
maiz, frijol, calabaza, chile y otros. Yo, como
representante del poder politico y religioso era el
encargado de organizar a la sociedad de acuerdo al
trabajo gque realizaban.

iRdpidamente localiza el mural de “La vida aldeana”
Obsérvalo y contesta las siguientes preguntas:
1. ¢Qué animales cazaban?

2. ¢Qué trabajos realizaban las mujeres?

3. ¢Qué alimentos preparaban?

4_¢Qué trabajos hacian los hombres?

5. ¢Como eran sus casas?

reletetleletetoteatc

6. ¢Se parece a la tuya? ¢Si, no, por qué?

7. ¢Con qué decoraban las mujeres su cuerpo para
verse mads bonitas y diferentes?

éAdivina quiénes somos? Blscanos en el mural "La
vida aldeana”.

Soy la herramienta de trabajo del agricultor, mi
forma es la de un basan.

Mi nombre se compone de tres letras, cquién soy?
Anota mi nombre

Dibidjame

teteateletetete ol
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Soy la her "amienta de la especialista en el trabajo de
las fibras Textiles. Gracias a mi ayuda con las telas de
algodén e ixtle, se elaboraban prendas de vestir. Para
tejer me sostienen de la cintura de la tejedoray de
un drbol.
Soy un__

Diblijame

El dominio cada vez mayor de la agricuiture les
asegurd su alimentacion, permitiéndoles el aumento de
la poblacién y el perfeccionamiento de la tecnologia
de sus herramientas, diversificdndose asi las arfes y
los oficios.

teteteteletotetotel

Mediante la observacion de las figurillas de barro
podrds apreciar que la gente realizaba diferzntes
actividades en su vida diaria. Ademds de que 'a
riqueza de sus adornos e indumentaria te inciican que

_ habia pobres y ricos.

iEncuéntrame en la vitrina de Sociedad!
Obsérvame y dibijame.

mujer transportando agua mujer cargand_r. un nifio

260



mujc ~ bailarina hombre importante

iFelicidades! La aventura termino éte divertiste?

No olvides que este Museo encierra muchas
sorpresas.

iRegresa pronto!

Museo Nacional de Antropologia
GACONACULTA - INAH &

TSLMBSBISISISIS
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ANO 2001
Estrategia “Los Privilegios del Tacto: atencion educativa para la
poblacion con discapacidad visual en el Museo Nacional de Antropologia”

En febrero del afio 2001 con el cambio de administracion del Museo
también se removio la responsable del Departamento de Servicios Educativos
quien a su llegada nos invitd a sugerir los proyectos en que quisiéramos
participar. Era mi oportunidad para hacer varias propuestas, entre ellas, la que
mas me motivo y a la que le dediqgué mucho de tiempo y esfuerzo personal
pero que a la vez me enriquecioé de gran manera a nivel humano y profesional
fue la posibilidad de hacer ludo-historia para la poblacién con necesidades
educativas diferentes en particular los invidentes y las personas de baja vision

Para ello, revisé las Memorias del Departamento y averiglé que desde
sus inicios los Servicios Educativos habian atendido a este tipo de publico con
la intencion de: Facilitar su participacion en actividades culturales que
complementaran su educacién escolarizada y que propiciaran su
integracion al medio social en el que se desenvuelven. Asimismo,
proporcionarles ademés de los cursos y actividades, los materiales
pedagdgicos necesarios que le permitan integrar los conocimientos
etnohistoéricos.

De manera simultanea recurri a personas especializadas en la materia,
de diferentes instituciones entre ellas la Normal Nacional de Educacién
Especial, el Comité Internacional Pro-Ciegos, la Fundacién Apoyo Real, la
Delegacion Alvaro Obregon, al Museo Antiguo Palacio del Arzobispado, a la
Escuela “Hospital Conde de Valenciana”, al Museo de las Matematicas de la
Escuela Normal Nacional, a la Asociaciéon Civil “Ave de México”, a la
Asociacion Civil “Un rayo de esperanza”, al Instituto de la Comunicacion
Humana, al Instituto Nacional de Ciegos, al museodgrafo Mario Vazquez, que
participo en la creacion del Museo y quien de manera desinteresada nos brindo
con calidez sus experiencias y sugerencias Y en especial al Mtro. Francisco
Reyes y al Lic. Mario Chavero -ciego adquirido- que trabajaron en la Secretaria
de Desarrollo Social (SEDESOL) quienes después de una entrevista en la que

solicité su orientacion. Comentaron que les interesaba el proyecto y nos
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invitaron a presentarlo de manera conjunta a la Coordinacién General del
Programa de Investigacion y Desarrollo de Proyectos Regionales. Este se
trabajé durante varios meses, (en equipo con la Jefa del Depto., Alejandra
Razo Valdez y el prestador de servicio social pasante de disefio grafico Miguel
Angel Manterola +, los compafieros de Informatica del Museo a cargo del Lic.
Victor Manuel y compafieros de Difusion del INAH unimos esfuerzos e ideales)
ganamos el concurso pero por cuestiones administrativas no se logré
concretar.

En términos generales la metodologia a seguir en el proyecto “Los
Privilegios del Tacto: Atencion educativa para la poblacion con discapacidad
visual en el Museo Nacional de Antropologia consistié en : Sé identificara el
material arqueoldgico de la Sala Mexica que es susceptible de ser tocado por la
poblacion invidente, asi como el que se encuentra en los espacios abiertos
(patios y jardines), con los cuales se disefiaran itinerarios especificos para
dicha poblacion vy, seleccionar y elaborar algunas reproducciones del material
que conforma el acervo del Museo.

Elaboracion de dos mapas de los itinerarios, a partir de los cuales se
abordaran los contenidos del Museo. EIl contenido de estos itinerarios seran
elaborados en consideracion de los objetos seleccionados anteriormente, para
que por medio de ellos se puedan abordar los rasgos mas representativos de la
Cultura Mexica y simbolismo de los relieves de la Columna de la Fuente del
Paraguas.

Se colocara la sefalizacion de los dos recorridos propuestos,
mediante lineas guias.

Se disefiara y desarrollara un Curso de Capacitacion para
prestadores de servicio social de las areas de educacion especial y, disefio
gréafico que participaran en la elaboracion de material didactico.

Se disefiara y desarrollard un Programa de Capacitacion dirigido a los
maestros que atienden poblacion con discapacidad visual.

El Curso-Taller se caracterizara por vinculacion de contenidos escolares con el
acervo del Museo.
Se realizara un Ciclo de Platicas sobre discapacidad, dirigido a los asesores

educativos del Departamento de Servicios Educativos. Dicho ciclo constara
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de cinco sesiones con duraciéon de dos horas cada una, abordando las
diferentes discapacidades.
Se formaran equipos de prestadores de servicio social que participaran
en el disefio de material didactico que combine texto, imagen y juegos:
los materiales basicos que proponen son: folletos, catalogo con CD
multimedia, guias de recorrido, hojas informativas y juegos de mesa.

Se disefaran reproducciones de piezas arqueologicas.

Se elaborardn cédulas teméticas de pie de objeto para complementar
la informacién de los objetos considerados en los itinerarios.

Se disefiara material museografico-didactico cdmo mapas, maquetas y
reproducciones en relieve con texturas diversas.

Difusién de los nuevos recursos didacticos que ofrecera el Museo
Nacional de Antropologia.

La experiencia personal al lado de Mario Chavero y de algunos ciegos
de nacimiento de la escuela Conde de Valenciana me enriquecié mucho y abrid
nuevas expectativas para disenar ludo-historia mediante materiales educativos

para ciegos.
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Proyecto:
" Los privilegios del tacto: Atencion educativa para la poblacién con

discapacidad visual en el Museo Nacional de Antropologia”.

SEDESOL | Servicios Educativos
Museo Nacional de Antropologia
Junio de 2001
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Atencién educativa para la poblacion con discapacidad visual en el Museo
Nacional de Antropologia.

INTRODUCCION

El Instituto Nacional de Antropologia e Historia, creado en 1939, es un organismo
descentralizado con personalidad juridica y patrimonio propios, que tiene como
fu.nciones la custodia, investigacion, conservacion y difusion del patrimonio
histérico y cultural. Los museos como parte del proyecto cultural y educativo de la
nacion mexicana contribuyen al cumplimento de estas funciones.

En un contexto politico y social que asento6 en el pasado prehispanico la fuente de
la identidad nacional, se cred el Museo Nacional de Antropologia con los objetivos
de conservacion e investigacion de las colecciones arqueoldgicas, osteoldgicas y
etnogréficas, y de la difusion de sus investigaciones.

La funcién educativa del Museo se cumple por medio de dos secciones de
atencion al publico: la Seccion de Guias y la de los Servicios Educativos. La
primera esta integrada por personal capacitado para atender la demanda del
publico nacional y extranjero en los niveles de educacion media superior, y grupos
especiales; la segunda, ademas de ofrecer visitas guiadas a los estudiantes,
imparte talleres durante los periodos vacacionales y cursos de capacitacion para
maestros, con la finalidad de instruirlos en el aprovechamiento integral del museo,
apoyando su labor con el disefio de material didactico para satisfacer las
necesidades y expectativas de los grupos escolares.

Cabe destacar que dentro de los publicos que desde su origen ha atendido el
museo a través del area de servicios educativos, se encuentran grupos de
personas con necesidades educativas especiales, incluyendo discapacidades
tanto motoras como sensoriales y neuroldgicas.

Sensibles a las necesidades de sus publicos, las autoridades del museo han
reconocido que algunos sectores sociales tienen estilos distintos de aprendizaje al
comun de la poblacion. Es por ello que antes de que las recientes reformas
educativas valoraran la pertinencia de integrar al sistema de educacién regular a
los nifios y jovenes con alguna forma de discapacidad, el museo hacia intentos por
propiciar condiciones equitativas de accesibilidad a los servicios educativos. De
este modo, se permiti6 el acceso a través de rampas colocadas desde el
estacionamiento hasta el patio central, asi como el uso de elevadores y sillas de
ruedas para facilitar el recorrido por el museo, poniendo al alcance el servicio
educativo a través de guias y asesores.

De manera particular, a la poblacién con ceguera se le ha atendido mediante
visitas guiadas que resultan ser significativas, ya que se les permite tocar algunos
de los objetos originales de las salas, ademas de otros que fueron replicados y
colocados en patios, pasillos y jardines, para favorecer el que puedan formularse
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una representacion mental de la pieza y asi, articularla con la explicacion de la
guia y las posteriores actividades plasticas realizadas en los talleres.

No obstante las importantes aportaciones que en el campo de la museologia ha
hecho esta Institucion al mundo, los tiempos modernos la colocan ante cambios
acelerados en los ambitos cultural y educativo; por ello, el museo ha respondido
con un proyecto de reestructuracidon integral que le permita mantenerse a la
vanguardia en este campo, el cual incluye la reestructuracion cientifica y
museografica de las salas de exposicion.

En dicho proyecto, se encuentra inmersa la seccion de Servicios Educativos, area
gue tiene que actualizar sus estrategias de atencion pedagdgica, enmarcadas en
el reconocimiento a la diversidad social, cultural y linguistica, como factor de
enriquecimiento a la cultura nacional, ademas de reconocer los cambios que en
esta perspectiva se operan en el sistema educativo mexicano, para satisfacer de
mejor manera las necesidades de los publicos que visitan tradicionalmente el
museo, asi como aquellos que no lo hacen con regularidad por carecer de los
medios econdmicos o del conocimiento sobre las posibilidades educativas que
éste espacio museistico les ofrece.

Hasta hace algunos afios, el término "discapacidad" era casi inadvertido para la
mayor parte de nuestra sociedad; este sector que segun calculos oficiales
asciende en el pais a un diez por ciento aproximado de la poblacion total, durante
varias décadas se mantuvo al margen del desarrollo cultural, educativo y cientifico.
Sin embargo, es de justicia reconocer que a la fecha ya son muchas las
instituciones publicas, privadas y sociales que han abierto espacios y continlan
eliminando barreras arquitectonicas e incluso culturales para coadyuvar a su
integracion social y productiva.

Antecedentes de la Educacion Especial en México.

La atencion a la poblacion con discapacidad se inicia con la creacion de la Escuela
Nacional de Sordomudos (1867) y la Escuela Nacional de Ciegos (1870). Desde
entonces, los avances en la educacion especial han permitido el desarrollo de tres
modelos de atencién, de tal manera que la tendencia ha sido desarrollar un
modelo que integre al individuo al mundo social, laboral y educativo en condiciones
equitativas respecto al resto de la poblacion. En algunas practicas pedagdgicas los
dos primeros modelos han sido superados, pero en otras, los tres operan en
coexistencia.

Modelo asistencial.- se limita a asistir a las personas en la alimentacion y el
vestido, se considera al sujeto como un minusvalido que requiere de apoyo
durante toda su existencia, sin un programa que le permita mejorar Ssus
condiciones de vida.
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Modelo terapéutico.- Considera al sujeto de educacion especial un atipico que
requiere una terapia que corrija sus defectos y lo conduzca a la normalidad; por lo
gue se necesita de un cuerpo médico para realizar un diagndstico individual y
proponer un tratamiento de acuerdo a la gravedad del dafio, en este modelo el
maestro funciona como terapeuta.

Modelo educativo.- incorpora el término de "necesidades educativas especiales" y
rechaza los de "minusvalido" y "atipico" por ser discriminatorios y estigmatizantes.
Propone la creacion de una pedagogia que logre educar con éxito a todos las
nifias y nifios, logrando su éptimo desarrollo con el apoyo educativo necesario.
Para tal efecto propone que un equipo multidisciplinario trabaje con los alumnos, el
maestro de la escuela regular y los padres de familia, y que a su vez elabore
estrategias de consenso social de aceptacion digna, que implica la relacion de
adecuaciones arquitecténicas para facilitar el acceso a las instalaciones.

Politica Internacional y Nacional de la Educacion Especial.

Lo anterior estd sustentado por las iniciativas y politicas de la comunidad
internacional en materia educativa, mismas que han sido respaldadas por nuestro
pais, como en la Declaracién de Principios de la Conferencia Mundial realizada en
Jomtien, Tailandia en 1990, en la que se adopta el lema de "Una Educacion para
Todos"; y la de Salamanca, Espafia, emitida en 1994, sobre "Las Necesidades
Educativas Especiales". Esta ultima, pretende fomentar y facilitar la participacion
de los padres, comunidades y organizaciones civiles que aporten elementos para
la planeacion y el proceso de toma de decisiones en la atencion a las alumnas y
alumnos con necesidades educativas especiales; concepcién que se nutre del
principio ético de brindar una educacion con equidad.

El enfoque de la integracion del sujeto con necesidades educativas especiales
consiste en no hacer de la integracion un objetivo, sino un medio estratégico para
lograr la educacion basica de calidad para todos, sin exclusion. La integracion
pasa de un objetivo pedagdgico a una estrategia metodologica para lograr un
objetivo ético, la equidad en la educacién basica.

Como parte de la modernizacion de la Educacion Basica en México, se derogo la
Ley Federal de Educacion, sustituida por la Ley General de Educacion (1993).
Esta ultima reconoce los derechos de las personas con discapacidad en su
articulo 41, que a la letra dice:

La educacién especial est4 destinada a individuos con discapacidades transitorias
o definitivas asi como a aquellos con aptitudes sobresalientes, procura atender a
los educandos de manera adecuada a sus propias condiciones con equidad social.
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Tratdndose de menores de edad con discapacidades, esta educacion propiciara su
integracion a los planteles de educacion bésica regular. Para quienes no logren
esa integracion, esta educacion procurara la satisfaccion de necesidades bésicas
de aprendizaje para la autbnoma convivencia social y productiva.

Esta educacién incluye orientacion a los padres o tutores, asi como también a los
maestros y personal de escuelas de educacion basica regular que integren
alumnos con necesidades especiales de educacion.

Al promulgarse la Ley General de Educacién, los servicios que ofrecia la Direccion
de Educacion Especial, modificaron su atencion a dicha poblacion, incluyendo la
reestructuracion de los planes y programas de estudio.

Con estos antecedentes el Museo Nacional de Antropologia y el Programa de
Investigacion y Desarrollo de Proyectos Regionales, de la Secretaria de Desarrollo
Social, éste ultimo de conformidad con lo dispuesto en las Reglas de operacion
que lo rigen, publicadas el 15 de marzo de 2001 en el Diario Oficial de la
Federacion, plantean la necesidad de ampliar la cobertura y adecuar los servicios
educativos a las formas de aprendizaje de la poblacién con discapacidad.

Justificacion

Desde sus inicios, el Departamento de Servicios Educativos del Museo Nacional
de Antropologia, apoya a la poblacion con discapacidad, tal vez no con todo el
conocimiento y las herramientas necesarias para la atencién especifica de dicha
poblacién, pero si con la sensibilidad para dar respuesta a todos los publicos que
lo solicitan.

Al paso del tiempo, la atencién a las personas con discapacidad, ha sido cada vez
mas acorde con sus necesidades, llegando a conformar proyectos especificos
dirigidos a sectores con diferentes discapacidades. De manera especial, se
formularon proyectos para la atencién al puablico invidente y con debilidad visual,
mediante visitas guiadas, talleres (barro, papel maché, mufiecos guifiol, narracion
oral y teatro.) y disefio de material didactico que apoyara la funcion educativa.

En los proyectos de referencia, se considero la necesidad de contar con materiales
susceptibles de ser tocados por esta poblacién; asi fue como se consiguié el
permiso de las diferentes autoridades, para apoyar los propdsitos del proyecto v,
ante la imposibilidad de acceder a otras piezas, adquirir reproducciones que fueran
colocadas en patios y pasillos del Museo, ademas de que dentro del area de
Servicios Educativos se destind un lugar para albergar las reproducciones en barro
y fibra de vidrio, y material 6seo.
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No obstante lo anterior, podemos decir que estos servicios no logran atender a
la mayoria de la poblacion que lo demanda y mucho menos de la que no lo
hace, pero que también lo requiere, debido al desconocimiento de las
posibilidades educativas que les ofrece el museo, ademas de las dificultades
propias de su discapacidad, o bien, a la falta de recursos econdémicos para
trasladarse. También consideramos como limitaciébn la insuficiencia de
reproducciones que nos permitan elaborar o disefar itinerarios especificos de
recorrido, asi como con el material didactico y de difusion acorde a las
necesidades de los niveles y grados de la educacion basica.

Por esto consideramos pertinente: ampliar la cobertura del servicio a las
escuelas de las siete coordinaciones de Educacion Especial en el Distrito
Federal y éarea conurbada, para incluirlos en un programa de atencion
progresiva, tomando en cuenta que la poblacién con discapacidad en el Distrito
Federal asciende a 322,122 de ella 31,576 corresponden a personas
invidentes (INEGI, 2000) y, en el Estado de México asciende a 857,891 de los
cuales 45,103 son invidentes (INEGI 2001). Es por ello que con el presente
proyecto y, en el marco de la nueva politica de integracion educativa, se
pretende contribuir a la construccion de una cultura distinta de la discapacidad,
gque apunte a favorecer relaciones mas equitativas entre los diferentes sectores
sociales en el acceso a los bienes culturales. Lo cual implica la planeacion de
servicios acordes alas necesidades de los publicos que visitan el museo, en
este caso las personas con discapacidad.

OBJETIVOS

Objetivos generales: Crear condiciones equitativas de acceso a los bienes y
servicios culturales del Museo Nacional de Antropologia, a través de un
programa educativo de atencion permanente dirigido a la poblacion con
discapacidad visual, especialmente de los niveles de educacion basica,
coadyuvando a la construccion de una cultura social de respeto a la diversidad
gue reconozca y atienda las necesidades educativas de los diferentes grupos
sociales.

Consolidar una experiencia tipo que pueda ser implementada en el Servicio
Educativo de otros museos del pais, en beneficio de las nifias y nifios
invidentes, asi como del publico en general.

Objetivos particulares: Reestructurar con fines didacticos el espacio tactil de
exposicion de reproducciones con materiales adaptados y vinculados al acervo
arqueoldgico,
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en particular para la atencion de la poblacion invidente y, en general para otros
sectores con distintas discapacidades.

Capacitar a los maestros que trabajan con personas invidentes,
familiarizandolos con los itinerarios propuestos a fin de que les apoyen en la
futura conduccion de sus grupos.

Disefar material didactico que facilite y haga mas significativo el recorrido de
los visitantes por el Museo.

Difundir los servicios y actividades que realiza el Departamento de Servicios
Educativos en apoyo a la poblacion invidente.

LINEAS DE ACCiON

La ejecucion del presente proyecto esta contemplada en tres etapas; sin
embargo y en razén de la temporalidad establecida en las Reglas de
Operacion del Programa de Investigacion y Desarrollo de Proyectos
Regionales, este documento sdlo se refiere a la fase inicial.

En la primera etapa, de junio a diciembre del afio 2001, se pondra énfasis en el
disefio de recorridos o itinerarios en la sala arqueolégica de la cultura Mexica y
en el Patio Central del Museo, que consideramos ofrecen las condiciones
idébneas en cuanto a la posibilidad de acercamiento tactil a los objetos del
acervo en exhibicion, particularmente reproducciones, asi como la sefalizacion
requerida por la poblacion invidente para el uso de dichos espacios. Por otro
lado, en el disefio y elaboracion de materiales didacticos como la edicion de
material, auditivo y grafico; reproducciones y maquetas. Al mismo tiempo se
desarrollara un programa de sensibilizacion acerca de las diferentes
discapacidades, especialmente sobre la discapacidad visual, dirigido al
personal del Departamento de Servicios Educativos.

En una segunda etapa, el acento se pondra en la cobertura del servicio.
Paralelamente se disefiara el programa de atencion con diferentes
modalidades, combinando los servicios de visita guiada, audio, talleres y
cuenta cuentos. Los talleres seran alusivos a las festividades prehispanicas y
actuales de cada una de las estaciones del afio, con el propésito de identificar
rasgos culturales del México antiguo en los grupos étnicos de hoy.

En la tercera etapa se realizara una evaluacion final del proyecto, para que en
caso necesario se hagan los ajustes pertinentes y se plantee el programa de
consolidacion, como una propuesta viable y susceptible de ser instrumentada
en otros espacios museisticos.
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En la primera etapa se desarrollaran las actividades que se describen a
continuacion:

METODOLOGIA

Se identificard el material arqueolégico de la sala Mexica que es susceptible
de ser tocado por la poblacién invidente, asi como el que se encuentra en los
espacios abiertos (patios y jardines), con los cuales se disefiaran itinerarios
especificos para dicha poblacion vy, seleccionar y elaborar algunas
reproducciones del material que conforma el acervo del Museo.

Elaboracion de dos mapas de los itinerarios, a partir de los cuales se
abordaran los contenidos del museo.

El contenido de estos itinerarios sera elaborado en consideracion de los
objetos seleccionados anteriormente, para que por medio de ellos se puedan
abordar los rasgos mas representativos de la cultura Mexica y del simbolismo
de los relieves de la Columna de la Fuente del Paraguas. Las tareas seran
realizadas con el apoyo del personal de la Coordinacion General de Programa
de Investigacion y Desarrollo de Proyectos Regionales (CGPIDPR).

Los temas que se abordaran en los recorridos seran los siguientes:

Introduccién al Museo

Tendra el propésito de sensibilizar y familiarizar a los participantes respecto a
la arquitectura del edificio, ademéas de permitir la ubicacion espacio temporal
de las culturas Mesoamericanas.

Sala Mexica

Se daréa una introduccion al conocimiento de la cultura mexica, representativa
del periodo posclasico tardio (1300-1521 d. C), a partir de algunos-elementos
como la organizacion politica, econémica y social, cosmovision, religion,
arquitectura, y escultura.

Se colocara la sefalizacion en los dos recorridos propuestos, mediante lineas
guias para que el publico con discapacidad visual pueda tener acceso a los
espacios en que se ubica el acervo que es factible de ser tocado por ellos. En
los casos en que existan escalones o desniveles pequefios se colocaran
antiderrapantes fijos al piso o delimitadores movibles.
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Se diseflard y desarrollara un curso de capacitacibn para prestadores de
servicio social de las areas de educacion especial y, disefio grafico, que
participaran en la elaboracién de material didactico.

Se disefara y desarrollard un programa de capacitacion dirigido a los maestros
que atienden poblacion con discapacidad visual, con el propésito de
familiarizarlos con el material arqueoldgico susceptible de ser tocados por
estos Ultimos, tanto en la sala como en espacios abiertos, para que una vez
identificados los itinerarios propuestos disefien recorridos que les apoyen en la
futura conduccion de sus propios grupos. El curso-taller se caracterizara por la
vinculacion de contenidos escolares con el acervo del museo.

Tanto la capacitacion de los prestadores de servicio social como la de los
maestros versara sobre los contenidos de la sala Mexica, y la arquitectura y
simbolismo de los bajorrelieves de la fuente del paraguas.

Con los prestadores de servicio social se hara énfasis en los aspectos
relevantes que se abordaran en el disefio de los materiales didacticos.

Se realizara un ciclo de platicas sobre discapacidad, dirigido a los asesores del
Departamento de Servicios Educativos, al personal de vigilancia del Museo
Nacional de Antropologia, y con posibilidad de invitar a los asesores educativos
de otros museos.

Dicho ciclo constara de cinco sesiones, con una duracion de dos horas cada
una, abordando las diferentes discapacidades. Para ello se contactara al
Instituto Nacional de la Ceguera, la Escuela Normal de Especializacion, la
Direccion de Educacion Especial de la SEP, la Escuela de Neurolinguistica, el
Instituto Nacional de la Comunicacion Humana; contando también con la
participacion de la CGPIDPR de la SEDESOL

Se formaran equipos de prestadores de servicio social que participaran en el
disefio de material didactico que combine texto, imagen y juegos, coordinados
por personal del Departamento de Servicios Educativos del Museo Nacional de
Antropologia y de la CGPIDPR. Los materiales basicos que se proponen son:
folletos, catadlogo con CD multimedia, guias de recorrido, hojas informativas y
juegos de mesa, mismos que a continuacion se detallan.

1) Folletos: Se disefiar4 un folleto por itinerario, cada uno constara de dos
partes, en la primera se hara una presentacion general de los dos itinerarios, y
en la segunda, se abordara de manera especifica el itinerario al que esta
destinado, también se realizara un folleto con la presentacién de este proyecto.

2A) Catéalogo: Album en el que prevalezcan las imagenes en alto relieve con
diferentes texturas, enriquecido con informacion escrita en sistema braille
acerca de las piezas mas representativas de las salas arqueologicas y
etnograficas, (procurando la equidad entre el material arqueoldgico Yy
etnografico). Este llevara
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una breve introduccion al museo (fecha de inauguracién, arquitectura “Fuente
del Paraguas”, e introduccion a las salas).

2B) Disco Compacto multimedia: El disco sera disefiado con imagenes y
audio de las piezas del acervo del museo. Este material estda concebido para
cumplir dos funciones: a) ser utilizado como recurso didactico en el auditorio
del Departamento de Servicios Educativos para introducir al visitante al
conocimiento del museo antes de la visita guiada; b) ser complemento del
catdlogo, ofreciendo ademas de la introducciébn al museo, informacion
complementaria a las imagenes presentadas en él.

3) Guias de recorrido: Son cuadernillos en los que se hara la presentacion del
proyecto, describiendo cada uno de los itinerarios en los que predominen
imagenes y sugerencias para acercarse a los objetos, haciendo uso de juegos
y textos breves. Su funcidon seré apoyar al visitante que no cuenta con apoyo de
guia en el recorrido por los itinerarios.

4) Hojas informativas: Son hojas tamafo carta impresas por los dos lados,
con textos cortos y en sistema braille, en las que se incluira informacién
tematica, tomando como eje la imagen u objeto para que el visitante continte
la investigacion, apoyandole con preguntas guias, adivinanzas, indicaciones o
sugerencias de acercamiento al objeto.

5) Juegos de mesa: Se disefiard un paquete de juegos; uno por itinerario.

e a)-Memorama con imagen: Son pares de tarjetas con imagenes,
alusivas al acervo de la Sala Mexica; éstas se presentaran con alto
relieve y en diferentes texturas.

e b)-Memorama con imagen y texto: Relacionara la imagen y la
informacion a través de un tablero y tarjetas o fichas. Al igual que el
anterior, la imagen sera en alto relieve con [a informacion necesaria en
sistema bralille.

e cC)-Maratdn: Juego de preguntas y respuestas en tarjetas impresas en
sistema braille, disefiado con los contenidos de las salas seleccionadas
para los itinerarios.

6) Cedulario: Se elaborardn cédulas tematicas de pie de objeto para
complementar la informacion de los objetos contemplados en los itinerarios.
Estas seran disefiadas con material especial y facilmente perceptible al tacto.

7) Material museografico-didactico: Se disefiara material museografico-
didactico como mapas, maquetas y reproducciones en relieve con texturas
diversas, que permitan diferenciar las caracteristicas de los elementos que
conforman la imagen en estudio. Se disefiara ademas, una linea del tiempo
impresa con pintura inflable en la que se desarrollen las principales
caracteristicas de los diferentes horizontes culturales de Mesoamérica.

10
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Se disefiaran reproducciones de piezas arqueoldgicas que por su ubicacion
museografica o por conservacion y seguridad no puedan ser tocadas, o bien, que
sean relevantes para el contenido a abordar en cada uno de los itinerarios.

Para concluir la primera etapa del proyecto se disefiara el material para difundir
los nuevos recursos didacticos que se ofreceran a la poblaciéon con discapacidad
visual en el Museo Nacional de Antropologia.

Impacto Social

Que la poblacion con discapacidad visual tenga las mismas oportunidades que el
resto de la poblacion para acceder a los bienes y servicios educativos y culturales
del Museo Nacional de Antropologia.

Seguimiento y Evaluacion

El seguimiento se llevara a cabo a través de dos actividades fundamentales:

a) Rendicion de un informe bimestral, a cargo de la Institucion ejecutora del
proyecto, respecto a los avances logrados en la etapa que corresponda, el cual
debera ser entregado a la Coordinacion General del Programa.

b) De manera complementaria a lo mencionado anteriormente, la Coordinacion
General del Programa, podra realizar en todo tiempo visitas de supervision, con el
proposito de verificar la realizacion de lo programado.

La evaluacion se realizara a través del analisis de la documentacion referida en el
apartado inmediato anterior, considerando ademas los indicadores que a
continuacion se sefialan:

ACTIVIDAD PROGRAMADA ACTIVIDAD REALIZADA
Material didactico  propuesto  para su | Material didactico elaborado
elaboracion
Personal propuesto para capacitacion Personal capacitado
Disefio de itinerarios propuestos Itinerarios disefiados
Material propuesto para difusion Material impreso
Material museogréfico propuesto para su | Material realizado
realizacion

RECURSOS

Financieros

Costo total del Proyecto $1'126,892.00
Monto solicitado $714,392.00 equivalente al 63.39%
Aportacion del Museo Nacional de Antropologia $412,500, equivalente al 36.60%
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Concentrado de presupuesto

Descripcion Monto Porcentaje
Sefializacion $25,000 2.21
Material museoClréafico $143,892.00 12.76
Material didactico $530,500.00 47.07
Capacitacion $11,000.00 .97
Material de difusion $4,000.00 .35
Gastos de InvestiClacion $412,500 36.60
TOTAL $1'126,892 99.96
RESULTADOS ESPERADOS EN CADA ETAPA DEL
PROYECTO
Etapasy Porcentaje Avances fisicos y productos Monto_
fechas de pago
Primera etapa 25% Seleccién de imagenes y contenido para el | $178,598.00
catalogo y CD multimedia.
Elaboracion de guiones de los itinerarios.
Elaboracién de material museografico.
Seleccion de contenidos para elaboracion de
material didactico.
Convocatoria y seleccion de prestadores de
servicio.
Disefio y realizacion del curso de capacitacion
para prestadores de servicio social.
Difusién del curso para maestros.
Informe de avances.
Segunda etapa | 38.60% Programa del curso de capacitacion para| $275,794.00
profesores.
Disefio de material didactico. _
Disefio del catalogo y CD multimedia.
Elaboracion de material museogréfico.
se~'U:izac:6n de itinerarios.
Cap {aci6n a profesores. .
Tercera etapa 36.39% Edid6n y reproduccion del CD y catélogo. $260,000.00
Reproduccion de material didactico.
Difusion del Proyecto.
Cuarta etapa Album fotogréfico de los materiales
seleccionados para el catalogo.
Minutas de los cursos de capacitacion. -
Un folleto de cada uno de los itinerarios y uno
relativo a la presentacién del proyecto.
Paquete de catalogo y CD multimedia
Un cuadernilloguia decada uno de los
itinerarios.
Hojas informativas de cada uno de los
itinerarios
Un juego de mesa por cada itinerario.
TOTAL 99.99% $714,392.00
12
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ANO 2001-2004
Estrategia Memorama Animales del México Antiguo, para nifios de 6 a 10
anos.

Los primeros juegos educativos del Departamento de Servicios del
Museo Nacional de Antropologia surgieron en 1987, a iniciativa de tres
asesoras educativas: Maria Concepcion Castro, Magdalena Martin del Campo,
Julieta Pedroza y a la colaboracion de pasantes de disefio grafico prestadores
de servicio social, asi como, a la coordinacion de la jefa del departamento
Maria Engracia Vallejo Bernal. Las asesoras educativas pensaron que en el
mercado de juguetes no existia ninguno con temas antropologicos e historicos
directamente relacionados con el acervo del Museo. Se decidi6 partir de lo mas
sencillo, es decir, utilizar juegos muy conocidos por los nifios, dandoles otro
enfoque, que no solo ejercitara la memoria visual del educando sino que se le
introdujera de manera divertida y atractiva al conocimiento de las culturas
prehispanicas y de los grupos indigenas actuales propiciando la identificacion
de alguno de sus elementos como parte del rico patrimonio cultural, que al ser
conocido por el nino mediante el juego desde temprana edad, le posibilitara el
familiarizarse con éste, y lo aprendiera a apreciar, disfrutar y a conservar no
s6lo en el Museo, en su escuela, o en la vida diaria, sustentando asi sus
valores nacionales.

Los juegos que se implementaron fueron: “Los arquedlogos”, “La tira de
la peregrinacion”, “El ombligo del mundo”,’Loterias y Memorias
Mesoamericanas” y “Conociendo a los grupos indigenas actuales”. De éstos,
se imprimieron en reducido namero “La tira de la peregrinacion” con el apoyo
econdémico de la Sociedad de Amigos del Museo, la cual, para el juego del
“Ombligo del mundo” proporcioné el papel y la tinta, la impresion se hizo de
manera gratuita en los talleres graficos de la Universidad Auténoma
Metropolitana de Azcapotzalco, gracias al interés de los pasantes de servicio

social que participaron en el disefio y realizacion del mismo.>®

% Ibid.. pp.63-110
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Para el afio 2001, en un contexto de nuevas necesidades de atencion al
publico derivadas de la disminucion de las asesoras educativas, de la ausencia
del personal comisionado por la S.E.P: y de nuevos retos pedagdgicos que
generaron el interés en los diferentes publicos por aprender Historia de manera
divertida en el Museo Nacional de Antropologia.

Tuve la oportunidad, de proponer el juego de Memorama® de Animales
del México Antiguo con los siguientes objetivos: Que los jugadores conocieran
algunas manifestaciones de las culturas mesoamericanas, los ecosistemas que
propiciaron el desarrollo de una gran variedad de plantas y animales;
apreciaran treinta expresiones de animales que fueron seleccionadas de las
Salas de Arqueologia del Museo
(Preclasico en el Altiplano Central, Teotihuacan, Los Toltecas y su Epoca,
Mexica, Culturas de Oaxaca, Culturas de la Costa del Golfo, Maya, Culturas de
Occidente y Culturas del Norte). Conocieran la importancia de los animales del
México Antiguo: simbolos de poder, dioses, vida y muerte. Ademas, los
participantes al jugar el memorama fomentaron el desarrollo de sus
competencias y habilidades, asi como, mediante la tonica de “me divierto y
aprendo” reafirmaron los conocimientos adquiridos en el recorrido por las salas
del Museo.

El Memorama de Animales del México Antiguo compuesto por 30 pares
de animales mexicanos y 5 tarjetas de sensibilizacion, introduccion e
informacion del tema. Pensado para nifios de 6 a 10 afios que serviria como
base para un material similar adaptado para invidentes y que
desafortunadamente se qued6 en proyecto. Este juego didactico logré
materializarse en el afio 2004 gracias a la dedicacion y compromiso del
pasante de disefio grafico egresado de la F.E.S. “Acatlan” Emanuel Bonilla
Prado quien realizé los disefios e ilustracion ademas de apoyar en el trabajo de
investigacion histérico-pedagogica e (inclusive buscé el patrocinio de la
Cooperativa Pascual con la finalidad de que el memorama se distribuyera de
manera gratuita entre los diferentes publicos, finalmente el INAH lo absorbid y

se tiene a la venta en el Departamento de Servicios Educativos). Asi como, a la

% E| juego didactico del memorama agiliza la capacidad de retencién por asociacién de imagenes, lineas,
colores, nombres, nimeros, personajes, fortalece el trabajo en equipo, la capacidad de atencion
oculomotora, la destreza manual y mental.
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colaboracién de dos comparieros Asesores Educativos: Maria de Lourdes Luna
Gonzélez y Luis Avila Hernandez y la coordinacion de la jefa del Departamento,
Alejandra Razo Valdez.

Mi experiencia profesional en el manejo del acervo del Museo y el
trabajo de investigacién historico-pedagdgica realizado para concretar esta
propuesta me permitié aplicar varias estrategias de aprendizaje con diferentes
grupos de diversas edades.

De las experiencias mas fructiferas que recuerdo, fue la ocasion en que
llegd una maestra acompafiada de su grupo de primer afio de primaria y no
tenia ningun objetivo en especial para visitar el Museo. En ese momento pensé
era mi oportunidad para generar una estrategia de “me divierto y aprendo”
gue motivara a los nifios a descubrir los tesoros del Museo. Les di la
bienvenida, los invité a que con la imaginacion se bafaran en la fuente del
“Paraguas”, después de secarse se hidrataron de manera virtual con una rica
limonada al gusto. Y luego, se prepararon para un viaje en el que “jugando a
las escondidillas” y a las “adivinanzas” auxiliados de las caracteristicas de
cada animal que les fui mencionando, ellos los localizaron e identificaron en las
salas seleccionadas.

Mas tarde, ante el animal identificado lo saludamos en su propio
lenguaje, es decir, aullando, croando, ladrando o bien, arrastrdndonos como
viboras en el suelo y sacando la lengua para saludar. Y después de
observarlos detenidamente platicamos acerca de su importancia y
utilidad para los antiguos mexicanos, los nifilos participaron comentando
sus inquietudes a partir de sus referencias. Luego, nos dirigimos al area de
Servicios Educativos y sentados cuatro nifios por mesa les reparti los
memoramas, después de escuchar las indicaciones del juego, lo practicaron
durante veinte minutos. La evaluacion sumativa a lo largo de la sesion dio
resultados optimos, los nifios se divirtieron e identificaron a los animales y por
altimo, se hizo una reflexion en la que comentaron lo importante que era
respetar y proteger a los animales. La maestra se retir6 complacida y yo
logré comprobar una vez mas que el memorama era util y atractivo para los

ninos.
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ANIMALES DEL
MEXICO ANTIGUO

o, SE—

E—

Animales del México Antiguo, simbelos de
poder, dioses, vida y muerte

Recorrer a lo largo de la historia el camino del
munde prehispdnico, indiscutiblemente es una
experiencia extraordinaria,

Los pueblas que habitaron el amplio territorio de
Mesaamérica dejaron huella de civilizaciones cuyas
manifestaciones despiertan el inferes de muches,

Con el proposito de conocer algunas de estas
manifestaciones, se ha creado el memorama
"Animales del México Antiguo’ que presenta de
manera ilustrada, treinta expresiones de animales
que fueron fomadas de nueve salas de arquealogia del
Museo Nacional de Antropologia. Cada sala se ha
relacionada con un color especifico:

Preclésico en el
Altiplano Central (Verde) Armadilo, pezy pato.
Teotihuacan  (Beige)  Mariposa, joguar y
caracal,
Les Toltecas y su (Morads) Guajolote, serpirnte y
época guacamayg,
Méxica (Amarillo) Chapulin, conejo, mono
y doulia.
Culturas de (Roje) Murcilago, venada, colibri,
Oaxaca coyote y tlacuache.
Culturas de la  (Azul Marino) Ciempiés, cocodrilo
Costa del Golfo y delfin,
(Café)  Tortuga, iguana y sapa.
(Naranja) Perico, tecalote, perro
y araia.
(Azul Cielo) Tejény garza.

Incluye informacion sobre la importancia que los

animales fuvieron en la vida del hombre, principal- |

mente en los aspectos econdmico, religioso y ritual,

Tees aesres et
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COS MAS

Mesoamérica, drea que dio lugar a un
gran desarrollo cultural, ocupé una
extensién territorial de gran magnitud,
con caracteristicas peculiares que hicieron
de esa regidn geogrdfica un lugar
privilegiado per las riquezas que
presentaba. En las diferentes regiones se
dieron las condiciones necesarias para el
desarrollo de plantas y animales.

La variada geologia del territario
mesoamericano determiné una clara
diversidad de suelos y con ellos diferentes
ecosistemas. Aun cuando mucha de la
riqueza fue destruida por el tiempo y la
mano del hombre, se puede tener una
visién del medio natural donde los
factores ambientales dieron lugar a la
aparicién de flora y fauna caracteristicas.

Las antiguas civilizaciones se abrieron
paso en medio de un conjunto de
ecosistemas que contrastaban por su
diversidad y su riqueza ambiental. Como
resultado de una cuidadosa observacién
del comporfamiento de plantas y animales,
con una adecuada tecnologia y de acuerdo

La presencia del mundo animal en la vida

¢ na y en la cosmovisién de los
pueblos de Mesoamérica aparece en
abundantes y variades testimonios de
cardcter arqueoldgico, pldstica, iconogrd-
fico y literario. Los pueblos prehispdnicos
p@rcib@‘ una relacién muy estrecha entre
su propia naturaleza y la fauna que los
rodeaba, a continuacién un fragmento del
mito plasmado en el Popol Vuh o libro
sagrado de los quichés de Guatemala,
sobre el origen de los animales:

con las posibilidades que ofrecian los
ambientes existentes, por milenios
lograron explotar bosques, selvas,
desiertos, yacimientos minerales y
recursos.acudticos.

La: distribucidn’ de  la. vegetacién,
resultado de factores.ambientales como la
orografia, la “temperatura y el climg,
determiné la fauna existente en las
diferentes regiones de Mesoamérica. Las
zonas serrarias permitieron el desarrolle
de una gran cantidad de mamiferos como
venados, cenejos, ardillas, tlacuaches,
jaballes, entre otros, y de numerosas
variedades de serpientes, aves, lagartijos
e insectos. Monos, tucanes y otras aves
habitaran en zonas selvdticas y en los rios
y lagunas se alojaban cocodrilos, peces,
ranas y ofros.

El sistema ‘lacustre, formado por la
combinacidn'.de- lagos 'y pantanos, aguas
salinas y aguas dulces, sitio de gran
riqueza bioldgica, permitié la explotacién
de ‘aves. acudticas migratorias, . peces,
tortugas, insectos y gusanos, animales que
fueron aprovechados de manera intensiva

"Una vez finalizada la creacién del
mundo, los dioses determinaron poblario
de seres que les rindiesen culto, nacieron
asi los animales, pero fueron incapaces de
adorar a su$ progenitores séla_ chillaban,
cacaredban. y' graznaban, no'se manifests
la forma de su lenguaje y cada uno gritaba
de manera diferente, irritados los dioses
fijaron el destino de los animales en la
tierra, fueron condenades a vivir en
barrancos y bosques.y a ser matados,
comidos y sacrificados "

La importancid que tenian Jos. animales
para los antiguos mesoamericanos se
puede conocer a través del.papel que se
les asignd en la cosmovisidn y en el sistema
religioso que desarrollaron, donde
encontramos numerosas represenfaciones
de animales que encarnaron d sighi-
ficativas ‘divinidades que por lo demds
estaban “asociadas -a. las- fuerzas de la
naturaleza. Los animales ocuparon un sitio
principal en el simbelismo religioso, fueron
seres misteriosos, admirados y temidos
por poseer cualidades de las que. los
hembres: carecian, como volar, tener gran
fuerza fisica; sobrevivir bajo el agua o
transmutarse. 6

en la dieta de los antiguos mexicanos. Los
ricos litorales marinos y su numerosa flora
y fauna también fueron abastecimientos
de una enorme riqueza biolégica: gran
variedad de peces, cangrejos, moluscos,
ostiones y camarones en abundancia. Hacia
el norte, en la zona del desierto, las
condiciones climdticas desfavorables no
fueron obstdculo para la existencia de una
fauna diversa: liebres, fuzas, zorros,
tardntulas, coyotes, entre otros,

Asi, las diferencias del medio ambiente
facilitaron la evolucién de numerosas
especies de animales que el hombre
aprovechd para su propio desarrollo.

3

EL SIMBOLISMO
DE LOS ANIMALES

Este contexto mesoamericano originé
una concepcién cosmogénica en la que los
seres humanes, los animales y los
fendmenos naturales se concebian como
parte de un todo que abarcaba tedo el
universo. La manera de explicarse el
origen de las cosas y de los seres vivos,
estuve integrada por una serie de simbolos
que materializaban ideas o conceptos
basados en la sistematizada observacién
de la naturaleza y en los mitos
conservados por la tradicién oral.

7
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La relacién que-los pueblos prehispdnicos
tuvieren. con los animales fue muy
importante tarito en'la vida cotidiana como
en lo sagrade, pues ademds de ser
alimento y- westide, fueran. seres muy
préximes a los dioses.

Fue a partir de la diversidad geogrdfica
y climatica: que legraron identificar los
ciclos de vida, la evolucion 'y la meta-
morfesis de gran variedad de animales
acudticos y anfibios, reptiles, mamiferos y
aves. Los antiguos mexicanos aprovecha-
ron la carne de algunos animales como el
venado, el conejo, el guajoicte, el perro y
el pafo enfre: ofros para dlimentarse. La
piel, los hueses, los dientes; los colmillos,
las conchas; las escamas ¥ las plumas para
la elaboracién de objetos de lujo (de uso
exclusivo del grupo" dominante), algunos
objetos ton poderes mdgicos empleados en
los rituales y. otros considerados valigsos
para el page de tributo.

Las aves también fueron relacionadas
con los rumbos del universo: El norte con
el dguila, el sur con el colibri, el este con el
ave quetzal y el oeste con la guacamaya;
pero también se relacionaron con dioses;
el colibri con Huitzilopochtli, el quetzal
con Quetzalcdatl, el tecolote con
Mictlantecuhtli y el guajolote con
Tezcatlipoca

A los animales se les otorgaba, la
cualidad de ser el doble de un dios y en
ese sentido se podian aproximar a lo divino
o0 entrar en contacto con ellos a través de
ofrendas. En los mds diversos pueblos, los
animales fueron concebidos como simbolos
y encarnaciones de energias divinas, a
través ellos los dioses enfraban en
contacto con los hombres.

A la serpiente, por su forma y condicién
se le dio un significado plurivalente:
celeste, terrestre e infraterrestre.
Simbolizé aspectos concretos de la
naturaleza, encarnd los grandes contrarios
césmicos y su armonia, lo que hace posible
la existencia, fambién simbolizd la energia
sagrada de la que participaron dioses y
hombres.
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ANIMALES DEL

MEXICO ACTUAL

El hombre a lo largo de su historia, ha
utilizade los elementos que la naturaleza le
ha brindado, ha dependido de. manera
imperativa de ella. La fauna: variada y
abundante era. respefada y se utilizaba
para alimentar‘a_hombres y dioses. El
equilibrio hatural fue pesible ‘porque no
trataban de exterminar esta rigueza. Con
su preservacion atraian la benevolencia de
las divinidades, El papel.fundamental que
tuvieron los animales en. las leyendas,
mitos, fdbulas y cuentos es testimonio del
sistema simbélico del México antiguo.

El mundo del hombre vinculado con su
entorno natural, en el que desempefiaron
un papel importante los animales,
principalmente en.el aspecto religioso se
ha sustifuido por valores econdmicos y
sociales, provecando la indiferencia del
hombre ante la desaparicion acelerada de
especies de planfas y enimales-que han
roto el equilibrio natural, no obstante que
con ello ‘se ponga en riesgo su- propia
existencia.

10
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ANO 2003
Estrategia “Los Museos y sus Amigos” ¢... Te gustaria descubrir los
tesoros del Cerro del Chapulin ...?, para nifios de 9 a 11 afios.

Con motivo del Dia Internacional del Museo 2003 “LOS MUSEOS Y SUS
AMIGOS” se nos indico a los asesores del turno vespertino que disefidramos
un material que hablara de los Museos del Bosque. Propuse un folleto cuyo
hilo conductor fuera la ludo-historia que contextualizara y enlazara algunos
elementos o rasgos de los acervos de los museos de Chapultepec, es decir, el
Museo Nacional de Antropologia, el Museo Nacional de Historia, el Museo de
Historia Natural y el Museo Casa Carranza. Para que asi los visitantes y
participantes al tener una idea general de los contenidos se identificaran
con el proceso histérico-social de su localidad, de su pais y de la
humanidad. Asimismo, mediante preguntas generadoras de conocimiento
se incentivé el analisis y reflexion de los temas y la resoluciéon de los
ejercicios.

Elegi elaborar el material para los nifios de 9 a 11 afios y sugeri la
estrategia de ¢..Te gustaria descubrir los tesoros del Cerro del
Chapulin..?. En la que después de resolver un acertijo, descubrieron al
personaje que es un chapulin, quién fue su guia en la busqueda de los
tesoros entendiéndose por éstos, los testimonios histéricos que
facilitaron la recreacion ludo-historia mediante acertijos, une nameros y
descubre, capsulas informativas de Entérate, preguntas generadoras de
aprendizaje descripciones y asociaciones empaticas de acuerdo a sus
referentes personales.

Los jévenes pasantes de disefio grafico que materializaron la propuesta
fueron Berenice Ramirez, Juan Carlos Aguilar, Fabiola Peralta con el apoyo de
Ricardo Vargas y Martha Sandoval.

Aunque los participantes se mostraron contentos y resolvieron los
ejercicios con facilidad y agrado, considero que fue mucho texto y pocos
ejercicios didacticos considerando el perfil pedagdgico de los nifios de 9 a ll

afnos.
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Dicl Inlemacional clel Museo

]8 CIQ mayo

“ : ”
LOS museos Yy sus amigos

..........I.‘....l..I.....l.l.l........l..'....

N

-

.

NS
s F iBi\ venido al Museo Nacional de Antropologial

s ¥ 1
L En estg'mes de /s miseos y sis amigos estamos de fiesta celebrando ¢l 18 de

! Lo ia Internacional del Museo.

o)
<En esta ocasion especial, te gustaria descubrir los tesoros del Cerro
del Chapulin?

Si, magnifico. Entonces sigue las pistas que te ayudarin a lograrlo,
jAtencion... la aventura comienzal

¢Adivina quién soy? Soy un insecto de color gris amarillento, mido de 4 4 6
cm. de largo, tengo una cabeza gruesa, ojos grandes, antenas finas, alas con
membranas y un tercer par de patas muy fuertes que me sirven para saltar,
jahl me alimento de vegetales. Vivo en lo alto de un cerro que tiene la
forma de un chapulin, por eso el nombre de este lugar, en lengua nihuarl
significa “Cerro del Chapulin”. Hace mucho tiempo en este bello lugar se
edifico el palacio de verano de los gobernantes mexicas.

{Ya sabes quien soyl, ahora... biscame. Répidamente localiza la
sala Mexica.

Los mexicas, al igual que todos los pueblos de cualquier parte del mundo
sintieron la necesidad de trascender, es decir, dejar huella de lo que hicieron
en vida; de como se explicaron el transcurrir del tiempo desde su
nacimiento hasta la muerte. Para ello recurrieron a diferentes maneras de
expresion y diversas formas y materiales como: las figuras en barro, log
trabajos hechos con plumas, los mosaicos elaborados con piedras preciosa
y conchas, las esculturas talladas en madera y las cinceladas en piedra.

Los hechos y temas importantes se registraban en los amextl o libtos
sagrados llamados rambién cidices, en los cuales empleaban su sistema de

escritura con base en figuras, colores, sonidos ¥ SIgNos.
t.o-.o-ao.o...aaoo-ntloo.o00...-.--.-...--..--.-
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iEncuentramel

Estoy dentro de una vitrina
en el codice de la Tira de la
Perggrinacidn, me puedes
identificar porque estoy
parado sobre un cerro de
donde brota agua .

Con t lapiz sigue los
niimeros que me hari

an

aparece.

Moctezuma Xocoyotzin

tenia para su recreo y

esparcimiento un museo de
historia natural en el que
colecciond una gran
variedad de bosques,
flores, gran diversidad de
animales v también seres
humanos con
caracteristicas fisicas
diferentes como los
albinos, jorobados

¥ eManos.

LR B L ]

Muy bien amigo, ahora juntos continuaremos

descubriendo nus tesoros.

¢Y a ti qué te gusta coleccionar?

+ Cudles son s tesoros?

<Con qué amigos los compartes?

<En dénde los guardas?

(AN RN R RN NENENENENRNENNNNEREENNEREERNNNNNNERE B NENNENNNRN L]

Ul::icacmn

de los

YEOS

G008 00000000 00000000t RRRRONBBOBBODS

L B Y O A
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Los mexicas creian que Huitzilopochtli “el colibri del sur™ era su dios protector. A ¢l
le construyeron magnificos templos v le hacian grandes fiestas en las que le ofrecian
muchos regalos, cantos y bailes.

#Quieres saber como era el dios Huitzilopochdi” A toda velocidad dirigete a la entrada
de la sala y localiza el Teocalli “la casa del dios”, que es un templo representado en
una maqueta de piedra.

Cuidadosamente obsérvalo. En la parte superior al centro se aprecia el relieve del
Disco Solar y a los lados dos personajes, a la derecha el gobernante Moctezuma,
representado como el dios Tezcatlipoca que cubre su cabeza y parte de la cara con un
velmo que tienen la forma de cabeza de jaguar, v a la izquierda el dios Fluitzilopochtli,
personificado por un joven guerrero con el yelmo de colibri con el pico abierto, le falta
un pie que estd sustituido por “una serpiente de fuego™ que es su arma caracteristica.

En este momento, imagina que puedes platicar con el templo y preguintale:

1. sPara qué servias?

2. :Quiéres ser mi amigo, qué me podrias platicar de los mesicas?

Déjame decirte que los mexicas construveron un templo circular con fines rituales y
astronomicos dedicado al dios Huitzilopochtli, localizado debajo de la tosre llamada
Caballero Alto, ubicada en el centro del Castillo, que ahora es el Museo Nacional de
Historia. En este museo también guardo tesoros que narran la historia de México
desde Ia llegada de los espafioles hasta la Revolucion de 1910.

Ahora continuemos nuestra bisqueda por el Museo Nacional de Antropologia en
donde existen otros tesoros como son los huesos de un animal de gran tamadio que
vivié durante la edad de hielo. ¢ Te gustaria conccerlos e imaginar cémo probablemente
lo cazaron? Bien, entonces ripidamente dirigente a la sala de Poblamiento de América.
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Hace tiempo entre los arios
30mily 9 mlaC. el
planeta tierra sufio fuertes
cambios climaticos y bajo
tanto la temperatura que los
grupos de cazadores
recolectores pasaron de
Asia a América mediante el

estrecho de Bering,

Localiza el diorama de la
caceria del mamut.
Obsérvala con atencidn.

El poce desarrollo de sus
armas no les permitia a
estos grupos humanos la
caceria de animales de gran
tamario, sin embargo,
cuando los mamutes
estaban viejos, enfermos o
cansados, era ficil
correteardos y apedrearlos
para llevarlos al lago donde
habia mucho lodo, en el
cual debido a su peso era
ficil que se enfangaran, lo
que sumado a las heridas
producidas por las piedras y
jabalinas hacian que estos
animales fueran presa Ficil
de los cazadores.

#e s s

Trata de imaginar que eres un cazador-recolector v piensa

¢ Te daria miedo 0 emocion acercarte a las patas del
mamut enfurecido?

#Qué tipo de cazador te gustaria ser, de los jovenes que al
tener mayor agilidad en sus piernas se acercan mds al
mamut tratando de herirlo en el cuello con la jabalina o
de los cazadores de mis edad que desde lejos lo apedrean
con la honda?

¢Crees que todos los dias tenian la suerte de cazar un
animal de este tamaiio?

<Crees que comian poco o que tratiban de aprovechan al
miximo la oportunidad de comer antes de que la carne se
echara a perder?

Ahora camina hacia el centro de la sala y busca en el suelo
la reproduccion de la excavacion del mamut. Obsérvala
cuidadosamente. Por la forma en que estin colocados los
huesos, podemos pensar que ahi hubo un gran comeliton,
que el mamut fue partido en pedazos para podero comer,
pero scomo ves? se les olvidd recoger la basura que en
este caso son los huesos del animal, el cuchillo y las dos
puntas de proyectil (sefialadas por numeros) que hicieron
posible su caceria.

X e e R R R R R R A A A )

Fn la segunda seccion del  Bosque de Chapultepec enfrente
de los juegos mecanicos, tengo desde el afio de 1964 mias
tesoros guardados que quiero compartir contigo en el
K Museo de Histona Natural de la ciudad, como la réplica de
Entérate..  un esqueleto de dinosaurio tamaiio natural v una coleccién
muy completa de animales disecados que se exhiben

en dioramas.

iOye amigo me siento un poco cansado y acalorado, qué te parece si salimos a
refrescarnos con la brisa de la fuente del Paraguas. Perfecto, jvamos!

Mira que hermosa y grande es la columna que sostiene el gran techo del “Paraguas™,
esta decorada con relieves que parecen dibujos elaborados por los hermanos José y
Tomas Chavez Morado y que explican la historia de México. En la vista al norte y al sur
se ven tres armas que han herido a México, de abajo hacia arriba representan las tres
luchas sociales: la Guerra de Independencia de 1810, la Guerra de Reforma de 1854 y
la Revolucion Agraria de 1910; su historia te la contaré con mis detalle en otra ocasion.

Entérate...

Tambien atesoro colecciones de objetos que reconstruyen
otras erapas de la historia de México en una bella casa
estilo francés construida en 1908, llamada Museo Casa
Carranza, ubicado en la avenida de los Juanetes,

ahora Reforma.

Ya es tarde el sol esti a punto de ocultarse, por hoy la
aventura termind,

Regresa pronto... hay muchos tesoros mas que descubrir.

iOye!, no olvides invitar a tus amigos.

LT O B B R R I TR R A R I R B B B R
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ANO 2004.
Estrategia “Los Dioses del México Antiguo”: Loteria Dioses
Prehispénicos, dirigida a nifios de 6 afios en adelante, jovenes y adultos.

Para el afio 2001 propuse el proyecto Los dioses del México
Antiguo, con la finalidad de propiciar practicas educativas creativas que
facilitaran la comprension del pensamiento religioso de los antiguos
mexicanos. Este se concret6 hacia el afio 2004-2005 en un juego de Loteria
de Dioses Prehispanicos con propoésitos ludico-educativo dirigido a nifios de 6
afos en adelante, jévenes y adultos. El juego contiene 45 dioses la mayoria de
ellos expuestos en las salas del Museo Nacional de Antropologia: Mexica, Los
toltecas y su época y Culturas de Oaxaca. Otros fueron tomados de los
codices Borbonico, Borgia y Dresde La loteria se compone de 45 barajas y 8
cartas. En cada carta se encuentra el nombre del dios ademéas de elementos
de informaciéon complementaria como pueden ser la cultura a que pertenece asi
como una leyenda, relacionada con los atributos de los dioses para ser
contada.

El participar en el desarrollo de la propuesta fue muy enriquecedor a
nivel humano y profesional porque fue un ejemplo de trabajo conjunto en el qué
colaboraron mis comparieros: Luld Luna quién redacto las leyendas y Luis
Avila, las pasantes de disefio grafico egresados de la FES “Acatlan” Karla
Patricia Godoy Rangel y Luz Adriana Zepeda Ortega, la pasante de pedagogia
Rosa Elena, egresada de la Universidad Pedagdgica Nacional; los compafieros
de la Biblioteca del INAH que nos apoyaron facilitando la consulta del acervo,
la asesoria del arquedlogo Felipe Solis Olguin Director del Museo y la
coordinacion de la jefa del Departamento de Servicios Educativos, Alejandra
Razo Valdez.

Tuve la oportunidad de practicar el juego de la Loteria: Dioses
Prehispanicos antes y después de la visita guiada al Museo con diferentes
grupos de diversos grados e incluso grupos de maestros y me di cuenta que
se les facilit6 mas en primer lugar identificar a los dioses por asociacion de
imagen, en segundo lugar por su indumentaria, y en tercer lugar por el

significado de algunos de sus nombres y por sus atributos. Es decir, se les
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dificultd identificarlos por la leyenda cantada de sus atributos, lo que amerit
gue se enfatizar4 mas este aspecto durante el recorrido por las salas. También
me di cuenta que si el Asesor Educativo que acompafié al grupo durante la
visita al Museo aplicaba el juego se obtenian mejores resultados, ya que los

nifios y adultos identificaron mas dioses y con mayor rapidez.
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ANO 2006.
Estrategia “Pintura en Amate”. Taller Familiar- Sabatino de Verano,
Tonalamatl: jDale Formay Color a tu Suerte!..

Con la finalidad de dar seguimiento a uno de los objetivos del
Departamento de Servicios Educativos que consiste en fortalecer la
vinculacion del Museo con la comunidad de manera activa por medio del
disefio y aplicacion de juegos didacticos tematicos. Aproveché el periodo
de los Talleres de Verano del afio 2006 para proponer y desarrollar los dias
sdbados por la tarde la estrategia ludica de jDale formay color a tu suerte!.
Pintura en amate de una sesién con duracién de tres horas, dirigido al publico
familiar. Trabajar con grupos heterogéneos fue todo un reto, pues es
necesario elaborar junto con los participantes un discurso historico cuyo
hilo conductor contextualice a los objetos dandole su significado social
comprensible a los referentes de los integrantes del grupo.

De tal manera, que después de darles la bienvenida, mediante una
platica de sensibilizacion, introduccion y de diagndstico inicial para saber que
tanto conocian del tema ademas de qué tanto les motivaba, les comenté en
que consistia el taller. Y después los invité a viajar en la maquina del tiempo
para vivenciar un dia en vida cotidiana de un nifio mexica, lo que nos permitio
acercarnos de manera sencilla a los conocimientos que los mexicas lograron
en astronomia y que plasmaron mediante escritura pictogréfica recurriendo a la
tradicion pictérica en el Tonaldmatl, es decir, en el libro de los destinos y de
como éste influia en el desarrollo de su vida diaria.

De manera empatica los exhorte a jugar a adivinar su destino para lo
cual prepare la representacion de los veinte dias del mes y sus respectivos
suertes en unas tarjetas dentro de una bolsa, luego ellos metieron la mano a la
bolsa y sacaron una tarjeta en la que leyeron su fortuna, recuerdo la cara de
asombro o desencanto de algunos de los participantes. Por lo que les
comente que a diferencia de los mexicas ellos tenian la posibilidad de cambiar
su suerte y darle el color que desearan.

Entonces en el Area de Servicios Educativos procedimos a elaborar

dos separadores en papel amate, en uno crearon el glifo que les habia tocado
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al azar y en el otro después de revisar la recreaciéon en papel amate del
Tonalamatl que previamente les preparé y que contenia los 20 glifos y sus
destinos, eligieron el que mas les gustd o representd su ideal de suerte, lo
reprodujeron y luego le dieron color. Mas tarde, lo perforaron para colocar el
estambre. El cierre del taller se hizo con la reflexion de que cada quién se forja

su propio destino.
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ANO 2006.
Estrategia Revelarte un Mundo de Imagenes para Ti “Revelarte: El agua y
sus representaciones en el México Antiguo”, para nifios de 9 a 11 afios
El Museo Nacional de Antropologia mediante el Departamento de
Servicios Educativos respondié a la invitacion del Museo Nacional de Arte para
participar como afio con afio en el evento de verano, en esta ocasion
denominado REVELARTE: UN MUNDO DE IMAGENES PARA TI. Asi
teniendo como uno de sus propdsitos establecer vinculos de comunicacion
y trabajo en equipo con los Museos del Circuito para nifios. Disefiamos
estrategias ludo-histéricas teniendo como tema central el agua, su
importancia en el desarrollo del hombre en general y en particular entre los
antiguos mexicanos y como a partir de considerarse un vital liquido fue
representado entre las diferentes culturas de Mesoamérica. En esa ocasion
tuve la oportunidad de trabajar al lado de Luis Angel Alba Villagbmez pasante
de disefio grafico quien después de un recorrido de sensibilizacion e
introduccion al tema por las salas de Preclasico en el Altiplano Central,
Teotihuacan y Maya, me ayudd a concretar la propuesta, que describe a los
dioses del agua en el altiplano: Tlaloc y su compafiera Chalchiuhtlicue, en
Oaxaca entre los zapotecas Cocijo, en la Region del Golfo entre los totonacos
Tajin y entre los mayas Chaac. Incluye acertijos, iméagenes a
complementar, busqueda de personajes-deidades, descripciones,
trabalenguas, dibujos de complementacion y un cruci-agua. Es decir, el
objetivo de la estrategia fue que los nifios de 9 a 11 afios construyeran su

conocimiento poniendo en practica sus competencias y habilidades.
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Este Museo cuenta con veintidos 2 QUIERES SABER CUAL ES M! REPRESENTACION é
salas que te hablan del pasado : MAS ANTIGUA?
y presente de México, en el que yo
Tialoc "Dios de la Lluvia" he reali-
zado una tarea muy importante.

Dirigete a la sala Preclasico
en el Altiplano Central.

Vivo en el interior de los cerros

junto con mi esposa Chalchiuhtlicue Camina desde la entrada 15

y los 4 Tlaloques y desde ahi dejo pasos de frente y buscame en
caer las gotas de lluvia que son el la tercera vitrina.

"liquido precioso de vida" sobre la

tierra para que las semillas crezcan ¢ Ya me identificaste?

y los mexicanos tengan los alimen- Me llamo PreTlaloc, ahora

completa mi imagen en

tos necesarios para sobrevivir.
el botellon.

En el México Antiguo me representaron de diferentes
maneras segun la regién y mi nombre variaba de
acuerdo al pueblo. Entre los zapotecos me llamaban
Cocijo, para los totonacos era Tajin, los nahuas me
conocian como Tléloc y era Chaac para los mayas. : A toda velocidad dirfgete a la Sala de Teotihuacan.
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Los teotihuacanos también me hacfan fiestas, danzas, me
daban ofrendas y se imaginaron que vivia en un paraiso
llamado Tlalocan, lugar en el que abundaba el agua, la
vegetacion exuberante y era habitado por animailes re-
lacionados con el liquido precioso.

ZYa lo encontraste?

Obsérvalo, en la parte superior del mural estoy yo Tlaloc,
como personaje principal a mis costados aparecen mis
ayudantes, que son sacerdotes ricamente

ataviados llamados Tlaloques.

Descubre los animales ahi
representados y escribe sus nombres sobre las lineas:

En el México Antiguo se pensaba que las personas cuya
muerte estaba relacionada con el agua como los ahoga-
dos, los fulminados por un rayo, los que morian de reuma-
tismo, diarrea, gota o hidropesia eran mis elegidos para
habitar en mi paralso y llevar una vida de eterno gozo y
disfrute jugando, cantando, tomando el sol, nadando o co-
rreteando mariposas.

Practica con tus amigos este trabalenguas:

TLALBE Y 51‘15 ‘l‘h‘AhBQﬂES VIVEN EN

EL: QUE N8 EN
TLALBCAN

BEL PARA(SE SE PERBERAN.
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jAhora pon en juego tus habiiidades y resuelve
el siguiente CRUCI AGUA!

¥ VERTICALES.
1. Nombre del "Dios
2 de la Liuvia".

2. Trabajo de la tierra.
3. Esposa de Tlaloc.
4. Lugar de culto a
los dioses del agua.

HORIZONTALES

1. La pintura del Tlalocan
esta en la sala de:

2. Liquido precioso

de vida.

3. Dios de la lluvia entre
los mayas.

4. El Tialocan es una
pintura:

¢ Te gustaria conocer més acerca de mi?

IREGRESA PRONTO!

Asesora educativa: Marla Teresa Hermnéndez Alcéntara
Disefio: Luis Angel Alba Villagémez

--mmd-farmsm B dcbmm.u-lmft
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ANO 2007.

Estrategia Culturas de la Costa del Golfo: “Guia T en la Sala Culturas de
la Costa del Golfo”. Hojas Tematicas de Auto conduccién para: nifios de
6 a 8 afios, 9 a 11 afios y adolescentes de 12 a 15 afios.

La puesta en marcha del proyecto Guia T obedecié a la necesidad de
ofrecer alternativas de servicio ante la gran demanda de los escolares que
solicitan la visita guiada, la orientacién o asesoria para resolver tareas o bien la
compra de un material que les sirva de consulta y que puedan llevar a casa.
Se pensd en materiales que considerando los perfiles pedagdgicos de los tres
rangos de edad, funcionaran como hojas teméticas de auto-conduccion
gue facilitaron el acercamiento recreativo-cultural a los objetos de la Sala
Culturas de la Costa del Golfo, motivaran el interés por la investigacién
mediante el descubrimiento de los objetos y estimularan sus
competencias y habilidades en la construccion de conocimientos. Pero
gue ademas ampliaran la informacion de los libros escolares.

Las propuestas se materializaron gracias a Arturo Gonzalez Diaz
pasante de disefio grafico a quién invité a que me acompafara en algunas de
mis visitas guiadas a escolares, como parte de una estrategia de
sensibilizacion. Para tiempo después, darle a leer la propuesta e invitarlo a
recorrer juntos la Sala Culturas de la Costa del Golfo, platicar con detalle cual
era la intenciébn del material y afortunadamente logramos hablar el mismo
idioma.

Asi los nifios de las diferentes edades y los adolescentes
auxiliAndose de las hojas de auto-conduccion Guia T en la Sala de las
Culturas del Golfo descubririan los objetos de la sala de manera ludica,
poniendo en juego sus habilidades en la construccion de conocimientos:
mediante textos de contenido, jugaron a las escondidillas, resolvieron acertijos,
jugaron a descubrir personajes uniendo numeros, a partir de preguntas
generadoras de conocimiento se motivo la reflexion y se propiciaron analogias
de acuerdo a sus referencias personales, jugaron a vestir a un personaje de

otra época, jugaron a imaginar y recrear sonidos musicales con los que crearon
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una rola para la Diosa Tlazoltéotl y aprovecharon para solicitarle una ilusién de
amor.

En esa ocasion, por medio, de las estrategias ludicas descritas se invitd
a los escolares a vivenciar un recorrido por la Costa del Golfo en un viaje con
todo pagado al pasado de México.

Asi a lo largo de estos afios he podido pensar y efectuar varias
estrategias que permitieron al nifio, al joven y al anciano acercarse al
pasado prehispanico y al mundo indigena, lo que contribuy6 a la

conciencia de identidad nacional y a pensarse como seres histoéricos.
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IBienvenido al Museo Nacional de Antropologial

¢Te gustan las emociones fuertes? ¢Si? . Entonces dale rienda
suelta a tu imaginacién y prepdrate para viajor en la mdquina del
tiempo.. que te conducird al México Antiguo, ubicdndote en "La
regién del hule y los joguares” en la que descubrirds cémo vivian y
qué hacian sus habitantes,

PLANTA BATA

T

T
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Sala Culturas
de la Costa del Golfo

Golfo de México

Hace mucho tiempo los olmecas vivieron en lo que
actualmente son los estados de Veracruz y Tabasco, region de
clima selvdtico tropical con abundantes lluvias, rios, zonas
pantanosas y una gran variedad de animales como el tapir, el
venado, el perro, el jaguar, la serpiente, el mono arafia, el
cocodrilo, el robalo, la mojarra, la tortuga, el pelicano,
etcétera.

A los olmecas también se les conoce comeo "habitantes de la
regidn del hule" porque en esa zona abundaba el drbol del hule.
Para resolver sus problemas de alimentacién los olmecas
cazaban, pescaban y cultivaban el maiz, cacao y otros
vegetales. Ademds obtenian productos de otros lugares
mediante el intercambio comercial.

éQuieres jugar a las
escondidillas?

IAyidame a encontrar a
mis amigos los animales!,
irdpidamente localiza la
sala Culturas de la Costa
del Golfol Ahora,
iencuéntralos y dibijalos!

Es un reptil que vive dentro y fuera del agua, mide de 4 a 5
metros de largo, con piel escamosa y muy dura de color
verdoso con manchas amarillas o rojizas: tiene los dedos de
las patas posteriores ligados por una membrana, una cela
vigorosa y el hocico grande con muchos dientes fuertes y
afilados.

Es un mamifero de manos y patas muy semejantes al del ser
humano, con cola larga que le sirve para colgarse de las ramas
de los drboles, es juguetdn, travieso y el tenerlo en las

casas y palacies atraia la buena suerte.
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¢{Quieres saber cémo los olmecas trabajaban la
piedra? [Es algo sorprendente!

Los habitantes de la regidn del hule trabajaron la piedra
empledndola en la escultura y la arquitectura, auxilidndose de
herramientas como el martillo y el cincel. Esculpieron grandes
monumentos de piedra de una sola pieza, como las llamadas
cabezas colosales, algunas de ellas pesan mds de veinte
toneladas (veinte mil kilogramos).

@ IUne los nimeros y tendrds una
-rwin cabeza colosal! Dibdjale su tocado

y las orejeras.

También elaboraron adornos son: orejeras, narigueras y
collares en una piedra llamada jadeita.

iPero lo mds sorprendente de esto es que en la regién del hule
no habia piedra en 60 kilémetros a la redondal Tenian que
fraerla de lugares apartados y hasta el momento no se sabe
cémo la trasladaban.

¢Tienes idea de cémo lo hacian?

Escribelo aqui

Ahora vuelve a leer el texto y completa lo siguiente:

Con la piedra de jadeita se elaboraron
Las cabezas colosales se hicieron de
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|Bienvenido al Museo Nacional de Antropologfal
£Te gustaria vivir la aventura de viajar al Méxica Antiguo en la
mdquina del tiempo y para ubicarte en “la regidn del hule, los
Jaguares y las serpientes” y descubrir como vivian, que haclan y
cuales fueron los grandes avances y las artes de sus habitantes?

ofj®
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Sala Culturas
de la Costa del Golfo

Golfo de México

Tabasco

Hace 1200 afos los olmecas vivieron en hoy estados de
Veracruz y Tabasco. Los olmecas eran también llamados
"habitantes de lo region del hule” porgue en ese lugar
abundaba el drbol del hule.

Los olmecas rodeados de pantanos, logunas, rios y de una
exuberante selva tropical, asi como, de una gran varedad
de plantas y animales entre los que destacaban el joguar, la
serpiente y el mono aullador, lograron adaptarse al medio v
aprovecharlo al maximo desarrollando una gran cultura gue
influyé en ofros pueblos de Mesoamérica por lo que se le
llamé la “cultura madre”,

sQuieres saber cudl era la moda y el ideal de
belleza en la sociedad olmeca? zSi?

iRépidamente busca la Sala Culturas de la Costa
del Golfol!

Entre los olmecas hubo artistas especializados en el frabojo
del baro mediante el cual elaboraron objetos de distintas
formas y funciones tanto de uso cofidiano como
ceremoniales. Ademads disefiaron figurilas de mujeres y
hombres en los que se puede apreciar que la moda era
andar casi desnudos con el cuerpo decorado con fatuajes y
el pecho, brazos y cara con pintura pero asimismo lucian mas
guapos colocandose focados y diademas en lo cobeza vy
adornos como orejeras, narigueras, collares y pulseras.

S

Ahora localiza la vitrina del
Precldsico Inferior. Observa
cuidadosamente y después
dibuja las figurillas que mas
te gusten,
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iDescubre algo asombroso y exiraordinario!

sSabias que los olmecas hacian registros del
tiempo y que ademds disefiaron un sistema de
escritura? :Quieres saber cémo lo hacian?

Algunos olmecas, se dedicaban o observar el ciclo y el
movimiento de los astros de tiempo completo, es decir. fodo el
dia, de esta manera lograron un trabaojo especializado que les
permitié llevar un registro del tiempo, empleando numerales
como la barra — gue vale cinco y el punto @ que vale uno.

II@ il
jRapidamente busca und Buadra llamada la Estela

"C" de Tres Zapotes, Veracruz!

Obsérvalo, busca que fécha calendérica esta registrada y
copia los numerales.

Habia también especialistas @ (®
priviegiodos que poseian el ) C Z X D "
conocimiento de los simbalos . - — = .5
y figuras que conformaban

su escritura jeroglifica. i

iQuieres conocer a uno de

estos especialistas? i
Une los puntos y sabras quién e i
SOY. i .n

En la sociedad olmeca hubo especialistas agricultores,
pescadores, cazadores, recolectores, alfareros, escultores,
arguitectos, comerciantes, musicos, jugadores de pelota y
lapidarios gque trabgjobon las piedras duras semipreciosas,
ofras personas se especializaban en el manejo de simbolos
rituales ¥y gente que aportaba la mano de obra para los
diversos frabajos sobre fodo en las grandes construcciones.

iGran confusién! Los trabajadores
salieron @ comer y sus herramientas vy
trabajos se revolvieron. Ayddalos a
encontrarlos uniéndolos con una

linea. @
g
— o s A
e A D (5.
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iBienvenido al Museo Nacional de Antropologial
¢ Te gustaria vivir la mega aventura de viajar al México Antiguo en
\I la mdquina del tiempo para ubicarte en la Costa del Golfo "tierra
de riqueza y paraiso terrenal” y averiguar como sus habitantes
disfrutaren y aprovecharon la excepcional abundancia y fertilidad
del lugar?

PLANTA BAJA
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Sala Culturas

de la Costa del Golfoj

f/

Golfo de México

iA toda velocidad localiza la Sala Culturas de la Costa
del Golfol

Los misicos olmecas disefiaron instrumenios como flautas, silbatos,
sonajos y tambores que reproducian la musicalidad de la
naturaleza, motivados seguramente por las sensaciones de placer
que les provocabon el conto de los pajoros, el chiriar de los
insectos. los sonidos del ogua del mar, de los rios, el movimiento de
I@s cascados gue enginaban ritmes y melodias diferentes.

Estos instrumentos musicoles fueron hechos con comizos, madera,
barmro. pieles y caparazones de algunos animales.

iRépidamente localiza la vitrina de la OFRENDA C en la seccién de
Arquitectural

Obsérvala y resuelve el
siguiente acertijo.

sCudles son los fristes agujeros por donde gritan las
cafas?

Aheora dibdjalas y descripe
‘como imaginas sus sonidos y
coémo crees que se focaban,

340



Asi como a ti te gusta
cupacidud daporma con

recreativo tuvo un profundo significado nsig 050, relc
con lo fertiidod de lo tiero, lo vida-muerte, el equ
cosmos, el fiempo, la politica y la economia.

Los jugadores clmecas seguramente imaginaban al 5ol
como una pelota de hule maocizo lonzada constantemente
al frmamento, ¥ al campo como el escenaric de una guema
eterna entre la luz y la oscuridad, el dia y la noche.

La practica de este juege se difundié por foda Mesocamérica
en especial entre las Culturas del Centro de Veracruz y los
Huastecos en donde se han encontrado una gran cantidad
de conchas de juego de pelota jugandose de diferentes
formas segln la regidén.

LQuieres conocer al jugador de pelota mas antiguo de
Meéxico? Une los puntos v lo descubriras.

1z

i A

—

w= = .q

\ 16a -a
P

Obsérvalo. aVerdad
que es muy fuerte y
apuesto? Tal pareciera
que va a golpeor la
pelota con la cadera.

Dentro del edificio del juege de pelota como parte del rilual en que

se invocaba la fertiidad de la tiera y la renovacién de la vida, los
hombres ofrecian su sangre por medio del sacrificio que podia ser

decapitacién o extraccién del corazdn.

Obsérvala en ella se

a un
de pelota decapitado.
Las serpientes que brotan
del cuellc simbelizan la
sangre como liquide
precioso que fertilizard la
tiema.

Dibdjala e iluminala
como mas te guste.
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