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O Introduccion

O Introduccion

En la actualidad los medios educativos se apoyan de las nuevas
tecnologias que se han desarrollado en los ultimos anos, produciendo
cambios en la manera de adquirir conocimiento.

Un ejemplo claro de estos es la aparicion de los medios multimedia
como: paginas Web, paseos virtuales, CD interactivos, etc. Estos permiten
establecer un proceso de comunicacion a partir del desarrollo dindmico
de la informacion con la imagen y el sonido. Mostrando asi los contenidos
de forma totalmente novedosa y procurando aproximar la ensefianza
a la experiencia directa que no siempre es posible contar con ésta.

Utilizando como via de percepcion la vista y el oido, estos medios son
de notable eficacia como recursos auxiliares del aprendizaje haciendo
que el entorno de lo educativo no se encierre sdlamente a la escuela,
en su caracter formal e institucional, sino que se abra a nuevas
y variadas maneras de adquirir conocimientos, desarrollar
habilidades y destrezas que contribuyan a la formacién de los
individuos.

Se pueden reconocer tres funciones principales que cumplen las
nuevas tecnologias: objeto de estudio, método de investigacion y como
recurso didactico.

En esta ultima es en la que se apoya este proyecto: El disefio de un
material didactico (CD interactivo) de la técnica Batik para el TIAP.

ong define al Disefo como “Un proceso de creacion visual con un
W def ID “u d [
proposito, cubrir exigencias prdcticas” en el cual el disefador debe
buscar la mejor forma posible para que ese disefo sea elaborado,
istribuido y utilizado de manera coherente con el ambiente en
distribuid tilizado d h t [ bient
el cual se desarrolla. “ La creacion no debe ser solo estética sino
también funcional”.,

Es a partir de estos principios que sustento mi proyecto, partiendo
de la idea del diseno como creacion visual, coherente al medio en
el que se desarrolla y buscando que el resultado tenga un
equilibrio entre el aspecto estético y el aspecto funcional.

1 Wong, Wicius. Fundamentos del
disefo. Barcelona. Editorial. Gustavo
Gili. 1995.




O Introduccion

El proyecto se estructura de la siguiente manera:

En el primer capitulo se aborda El Taller Infantil de Artes
Plasticas de la Escuela Nacional de Artes Plasticas su origen, sus
objetivos y la trascendencia que ha tenido a lo largo de mas de 20
anos de trabajo.

Ademas de explicar la manera en como se organiza y las caracteristicas
principales de quiénes son parte fundamental del taller: La coordinacion,
los asesores y los nifios.

Enfocado hacia una de las muchas técnicas que se ensefan y realizan
en el TIAP que es el Batik, siendo ésta el tema que se desarrollara
en el material didactico (CD interactivo).

El sequndo capitulo se ocupa de dos temas que fundamentan el
proyecto: El primero es saber qué es y como se desarrolla un
Material Didactico. Al conocer conceptos como la Didactica y su
relacién con el proceso de Ensefanza - Aprendizaje. Asi como mostrar
los elementos, las caracteristicas y clasificaciones que proponen los
tedricos de esta disciplina.

El segundo tema habla de los Medios tecnoldgicos educativos, su
clasificacion, ventajas que ofrecen a la educacion especificamente los
medios multimedia y también se habla sobre la interactividad que es
una caracteristica que presentan estos medios.

El tercer capitulo trata de los Elementos de Diseno aplicados
en los proyectos digitales, comprende temas como: formato, resolucion,
reticulas y estructuras que se utilizan en los proyectos multimedia.
Ademas se definen y sefialan caracteristicas respecto a la imagen, el
color y la tipografia, con el objeto de contar con una base sdlida al
realizar el interactivo.

Finalmente el cuarto capitulo se enfoca al desarrollo del
CD interactivo de la técnica Batik, se conocera el porqué se disefd,
sus objetivos, la planeacion, su estructura y la aplicacion de los
elementos de diseno en la propuesta final. En resumen, serd la
aplicacion de lo expuesto en los capitulos anteriores
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O Capitulo 1 TIAP

TIAP
Taller Infantil de Artes Plasticas de la Escuela Nacional de Artes Pldsticas

1.1 Origen

El Taller Infantil de Artes Plasticas (TIAP) es uno de los primeros
programas de educacion estética y artistica que surge en el pais para
dar atencidn a ninos de diversos medios sociales y econdmicos, cuyo
objetivo es contribuir en el desarrollo integral del nifo.

El Taller Infantil surge gracias al interés de un grupo de estudiantes
de la carrera de Comunicacion Gréfica, quienes por iniciativa propia
solicitaron a su coordinador la autorizacion de impartir clases de
artes plasticas a nifios en la escuela de Tacuba, donde en aquel
entonces se impartia dicha licenciatura, estos cursos se realizaban
de manera improvisada.

Posteriormente, el entonces director de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas, Mtro. Gerardo Portillo Ortiz, autorizé la apertura del TIAP
con el proposito no solamente de contribuir a la formacion estética y
artistica del nino, sino también con la finalidad de convertirlo en una
alternativa mas de servicio social para estudiantes de las tres licenciaturas:
Artes Visuales, Comunicacion Grafica y Diseno Grafico.

Asi, EI TIAP inicia sus actividades, de manera organizada, el 21 de
mayo de 1983 en las instalaciones de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas plantel Xochimilco. Desde entonces, el TIAP, ha atendido a
mas de cinco mil nifos dentro de la escuela y otra cantidad igual
fuera de ella, ya que ha realizado cursos en diferentes instituciones
y comunidades fuera de la ENAP. Ha atendido y capacitado a mas de
500 alumnos como asesores prestadores de servicio social.,

2 Madrid Montes, Evencia Resefa del Taller Infantil de Artes Plasticas ENAP.
UNAM; datos proporcionados por la coordinadora del TIAP.

‘4\




O Capitulo 1 TIAP

1.2 Objetivos

El Taller Infantil de Artes Plasticas como programa de educacion artistica
tiene como principales objetivos:

O Cumplir con los fines de la Universidad en lo que se refiere a Docencia,
Investigacion y Difusion de la Cultura. (*)

O Participar en el Programa de Iniciacion Temprana a la Docencia e
Investigacion al formar prestadores de servicio social como asesores
del TIAP. (**)

O Contribuir al desarrollo integral de los nifios estableciendo un vinculo
con la expresion plastica.

O Estimular y desarrollar en los nifos el gusto estético asi como la
imaginacion, creatividad, habilidades y capacidades artisticas.

O Propiciar y estimular en el nifio la sociabilidad, asi como la reafirmacion
de su autoestima, mediante la expresion plastica.

O Sensibilizar a los padres en la importancia que tiene la educacion
estética y artistica de los nifos como parte de su desarrollo integral.

Cfr. http://xenix.dgsca.unam.mx/oag/consulta/#

* MARCO CONSTITUCIONAL Y LEGAL. LEY ORGANICA DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO Articulo 1°

** NORMATIVIDAD ADMINISTRATIVA DE LA UNAM. REGLAMENTO GENERAL
DEL SERVICIO SOCIAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Articulo 3° y Articulo 4o; 1. 11. 111.

5 Ibidem (e ]




O Capitulo 1 TIAP

1.3 Trascendencia

El principal objetivo del TIAP es hacer de los nifios personas sensibles
que aprecien el arte, que lo entiendan y que gusten de asistir a galerias
y museos. En general, personas con un espiritu mds humanista.,

La trascendencia del TIAP no sélo radica dentro de la formacion
artistica del nifo, ademas de influir a nivel personal y en su formacion
integral como individuo.

El taller de iniciacion artistica dentro de la poblacion infantil promueve la
formacion de futuros artistas y ha conseguido alcanzar sus propositos
ya que actualmente algunos alumnos de las primeras generaciones del
TIAP han cursado o cursan alguna de las carreras de Artes Visuales,
Disefio Grafico y Comunicacién Gréfica asi como de Diseno y
Comunicacion Visual.,

A lo largo de poco mas de veinte afnos el TIAP ha realizado una labor
cuya calidad destaca por los multiples premios y reconocimientos que
ha obtenido a nivel nacional e internacional.

Como muestra han sido publicados las obras de los nifios en libros
como:

O "20th Conmemorative Collection of the Sister and Friendship Cities
Children’s art Exhibition”, de Nagoya Japon.

“Shankar’s Internacional Childrens Competition 1999”, Nueva Delhi India.
En los tres libros publicados por la UNAM con motivo del montaje de
la Mega Ofrenda del Dia de Muertos.

o0

Otro aspecto a destacar es la oportunidad que brinda el TIAP a los
estudiantes de la ENAP para adquirir experiencia en la docencia dentro
del area de las Artes Plasticas, dotandolos de conocimientos tedricos y
practicos, que se mencionan mas adelante.

4 Entrevista Mtra. Madrid Montes, Evencia coordinadora del TIAP.
18 de Agosto del 2006 o
5 Apud. 3er Informe anual de actividades 1996-1997

Mtro. José de Santiago Silva; ENAP @
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1.4 Organizacion

El Taller Infantil de Artes Platicas es una coordinaciéon que forma parte
de la Coordinacion de gestion de la Escuela Nacional de Artes Plasticas.

La coordinadora es la Mtra. Evencia Madrid Montes, quien se ha
encargado desde, su inicio, hasta la actualidad de la organizacion y
coordinacion del mismo.

Las actividades a desarrollar en el TIAP son realizadas a lo largo del
ano y organizadas en cuatro etapas que son:

1 Formacion y capaci- Cursos y Talleres de diversas técnicas para dotar de conocimientos y
tacion de asesores herramientas a los asesores.

2 Difusion e Distribucion de carteles y volantes en diversas areas para dar a conocer
inscripciones las fechas del taller; posteriormente se reciben en las instalaciones de
la ENAP a los padres de familia para la inscripcion de los nifos.

Diseno de las actividades que se realizaran en el taller, correcciones del
programa y posterior desarrollo del mismo.

3 Programa y cursos

Al concluir el taller se hace una seleccion de los trabajos, se montan y
se preservan para las diversas exposiciones que se tengan planeadas.

4 Exposiciones

Estas actividades son programadas por la coordinadora del taller y
cuentan con el apoyo de la Direccion de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas a través de sus diversas secretarias y departamentos.

Anualmente se reciben a un promedio de 300 nifios de 5 a 12 anos;
estos son organizados en niveles de acuerdo a su edad, en grupos de
maximo 25 nifos, cada grupo es atendido por dos asesores

Talleres Experimentales ® Grabado Talleres de Iniciacion ® Nivel 5 afos
Modelado a las Artes Plasticas Nivel 6 anos
Origami Nivel 7 afos
Fotografia Nivel 8 afos
Serigrafia Nivel 9 afos
Pintura Nivel 10 anos
Gran formato Nivel 11 anos
*Taller para padres Nivel 12 anos

* En el Taller para padres de familia se realizan las mismas actividades que los nifios, con el objetivo o

de que valoren el trabajo y comprendan el desarrollo integral de sus hijos.

‘4\




O Capitulo 1 TIAP

1.4.1 Los nifios del TIAP
Caracteristicas

Los niflos que anualmente forman parte del Taller Infantil de Artes
Plasticas son nifios entre 5 y 12 anos de edad.

Los nifos tienen un elevado nivel cognoscitivo, una percepcion y
creatividad sensibilizada y un buen desarrollo psicomotriz, es por
ellos que los programas estan disefiados para que estas cualidades
se desarrollen al maximo dentro del TIAP.

Aunque se han presentado casos en que se han integrado al taller
ninos con alguna discapacidad, en estos casos los asesores junto con
los padres de familia y la coordinadora trabajan en equipo para brindar
al nifo una buena experiencia del taller que lo enriquezcan en su
desarrollo social, psicomotriz y cognoscitivo,

Apoyados por sus padres o familiares que perciben en los infantes la
inquietud por aprender, enriquecer y/o desarrollar su habilidad en las
Artes Plasticas.

En su mayoria los nifos son hijos de padres universitarios, profesores
o trabajadores o personas vinculadas con la Universidad preocupados
por la formacion integral de sus hijos en el &rea artistica.

Cabe mencionar que este Taller esta abierto al publico en general y
en algunos casos se otorgan becas. Ademas de que también se trabaja
con niflos indigenas y en albergues con nifios de la calle.

Los nifios acuden de diversos lugares, pues en la actualidad
la importancia de los cursos ha hecho que crezca el
interés por acudir al taller y los padres hacen el esfuerzo
de recorrer grandes distancias para que sus hijos acudan
al TIAP.

& ¢

Nifios del nivel 9 afios del TIAP 2005 ' ©




O Capitulo 1 TIAP

1.4.2 Los asesores del TIAP
Caracteristicas

El cuerpo de asesores estd integrado por estudiantes de los ultimos
semestres o pasantes de las carreras de Artes Visuales, Diseno Grafico
y Comunicacion Gréfica asi como de Disefio y Comunicacion Visual
que realizan su servicio social. Ademas de voluntarios que pueden ser
asesores que concluyeron su servicio social y contintan colaborando
con el taller.

Los estudiantes son convocados y seleccionados bajo el siguiente perfil:

O  Deben tener gusto y sensibilidad para trabajar con ninos, capacidad
para desarrollar trabajo en equipo, mostrar habilidades en el area de
las Artes Plasticas ademas de ser creativos.

Una de las principales caracteristicas que se busca en los asesores
del TIAP es que sean estudiantes de la ENAP. Personas involucradas
directamente con el arte que lo entiendan, valoren y amen. Con
vocacion e inclinacion por éste e interesados en la docencia.

1.4.2.1 Programa de Servicio Social

“Una Universidad sostenida en gran parte con dinero del pueblo, no
debe ni puede crear profesionales para el solo provecho de los individuos
que reciben esta educacion, sino que el impartir la cultura profesional
con fondos del estado, solo puede justificarse si el profesional va a
devolverlo mas tarde en forma de accion social, los beneficios que recibio
por medio de su cultura”. Alfonso Caso,

Los asesores se encuentran dentro del programa de prestadores de
Servicio Social de la ENAP, de esta manera asumen la obligacion social
como universitarios y como parte fundamental de su formacion como
estudiantes de la Escuela Nacional de Artes Plasticas, adquieren
responsabilidad con la institucion asi como con los nifos que
conforman el TIAP.

La oportunidad que brinda el taller a los asesores para poder
desarrollarse y destacar en el ambito de la ensefianza de Artes Plasticas
a ninos, se ve reflejada en que catorce asesores han sido premiados
con la medalla “Gustavo Baz Prada” como mejor servicio social en
extension y difusion de la cultura. |

6 Lourdes Ruiz Lugo El servicio social en México. o
México D.F. ANUIES. 1995.

7 Madrid Montes. Op. cit @
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1.4.3 Formacion y capacitacion de asesores

Los asesores son capacitados para desarrollar y aplicar los talleres
de iniciacion a las artes y para ello se les dan cursos de formacion
en diversas areas de las artes plasticas, la pedagogia y la didactica
infantil con el fin de mejorar y fortalecer la participacion de los nifos
en las actividades que organiza el Taller Infantil. Los cursos son
impartidos por profesores de la misma escuela y por especialistas
en cada una de las areas. Las técnicas que se ensenan son:

Introduccion al Batik

Disefno y elaboracion de programas

Introduccion al Grabado

Diferentes posibilidades con los lapices de cera
Introduccion al Origami

Papel hecho a mano

Percepcion sensorial didactica, ritmica, musica y sensibilidad
Introduccion a la Serigrafia

Al término de cada uno de los cursos se evalua al asesor presentando
una carpeta o reporte en los cuales se incluyen los trabajos que se
realizaron durante los cursos de formacion.
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1.4.3.1 La técnica del Batik
{Qué es el Batik?

El Batik es una técnica de tenido textil, que consiste en cubrir (reservar)
con cera las zonas que no deben colorearse. Para después sumergir la
tela en un bano de colorante, la cera protege (bloquea) las partes cubiertas,
tinéndose solo las descubiertas.

La cera se aplica caliente en forma liquida con un instrumento javanés
llamado tjanting, el cual tiene un depdsito de cobre en donde la cera
permanece caliente, por un tiempo, permitiéndole bajar por un pequefo
tubo, dejando un trazo muy fino, por eso en javanés Batik significa
o - escribir 6 dibujar con cera. ,
Tjanting. Instrumento javanés

La riqueza en cuanto a colorido y formas, hace del Batik una técnica
con muchas posibilidades visuales y plasticas en donde el artista puede
desarrollar toda su creatividad. Cada obra realizada es una pieza tenida
diferente, aunque se tratara de un mismo disefo, esto la convierte en
piezas Unicas de un mas alto valor.

El comportamiento de los materiales, en cuanto a densidad del color,
temperatura, tipo de fijado, mezcla de fibras de la tela, tipo de tejido en
las mismas, temperatura del medio ambiente, etc. son algunas de las
circunstancias que hacen que varié el diseno en cada caso.

Batik Arte Javanés

En el siglo VI evolucionaron en Oriente dos métodos para decorar
telas a base de tenido: el Batik y el Plangy.

Se ha atribuido el origen de este tipo de tefido a varios paises como
la India, China y Japon. Pero es mas justo relacionar este antiguo arte
con la isla de Java en Indonesia, en donde se convirtié en una forma
de arte contemporaneo, que goza de popularidad universal.

Batik

El significado que se ha dado a las palabras Batik y Plangy es:
“repelente al tefido”.

En el desarrollo de la cultura y del arte javanés tuvo gran importancia
la influencia hindu.

El arte de Java se puede dividir en dos periodos principales, uno que
se desarrolla en el Centro de laisla y otro que se desplaza hacia la parte
Este de la misma. En los siglos XlIl y XIV se desarrollaron tendencias
indigenas y a partir del siglo XV el arte javanés se hizo autdctono,
desplazandose a la isla de Bali.

8 Susan Arensberg,. Javanese batiks.
9 Reader’s Digest. Crafts and hobbies. o
1° edicion México. Editora Mexicana, 1977

\
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1.4.3.2 Batik en el TIAP

Las actividades que se desarrollan son tan variadas como las técnicas
que se conocen y cada ano se diversifican. Pues ano con afno son
nuevos asesores y estos desarrollan las técnicas dandoles diferentes
enfoques y aplicando en sus programas aquellas que consideran
aptas para las necesidades que se desean cubrir, en aspectos como
son el desarrollo y los resultados.

Batik es una técnica experimental con gran expresividad, que en la
mayoria de los programas que presentan los asesores del TIAP se
considera pues cuenta con una gran aceptacion entre los asesores y
los nifios que la realizan.

El Batik es una técnica que poco se conoce y cuando se observan los
trabajos que se pueden desarrollar causa una gran expectativa por los
siguientes motivos:

Se trabaja con materiales como la tela (soporte), la cera o la pasta
para bloquear, los tintes o colorantes que se utilizan para darle color
al diseno. Pues por lo general se desarrollan técnicas de pintura sobre
papeles y lapices o pintura.

Esta novedad en materiales y en proceso produce en la persona que
desarrolla la técnica Batik; emocion, expectativa y deseos de hacer
mas trabajos, ademas de que abre un panorama para involucrarse
mas en el conocimiento de la misma.
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1.4.3.3 Programa de ensenanza del Batik para los asesores del TIAP

Nombre del curso: “ Introduccion al Batik”

Orientado para la formacion de asesores del TIAP
Profesor responsable: Patricia Valero Cabanas
Duracion del curso 15hrs. (5 clases de 3 hrs. cada una.)

Objetivo general:

El alumno conocera los elementos basicos de las técnicas de tefido,
lograra desarrollar diferentes sistemas como alternativa para su practica
docente; aplicara la experimentacion y el incremento de la creatividad
con ejercicios dirigidos a nifios de 5 a 12 anos.

Contenido
Sintesis programadtica:
4 Ejercicios de aplicacion
1 ¢Qué es tenir? dirigidos a nifios.
1.1 Diferentes tipos de tenido. 41 Atados (ligas, hilo, nudos,
1.1.2 Plangy, Shibory, Atados, Batik. islas). Ejercicios basicos: lineas,
circulos, mixtos (aplicacion de la

Dentro del curso de“Introduccion 2 Origen del  Batik. teoria del color).
al Batik” se incluyen otros con- 21 Recorrido histdrico. 4.2 Batik en frio (harina de
ceptos y técnicas de estampado trigo).

y tenido textil ademas del Batik,

. : 3 Materiales basicos del Batik 4.3 Batik arte Javanés (perimetral
con el objetivo de enriquecer los

o Javanés. y rescate).
conocimientos que los asesores 31 Las telas. | los tint |
aplicaran en su programa de 2-' @5 (€1as, la c€ra, 10s untes y €

trabajo. fjanting.

Se realizan trabajos practicos en el curso y al final se presenta una
carpeta con la muestra de los trabajos.

Como apoyo para el asesor se le distribuye material escrito con
informacion general respecto a la técnica y una lista de materiales que
se necesitaran por sesion para desarrollar cada una de las variantes
técnicas.

La riqueza del curso recae en la serie de ejemplos que se muestran a
los asesores, esto despierta el interés por saber como se desarrolla el
Batik.

Ademés de que los procesos como:

Diseno

Traslado del dibujo

Aplicacion de la cera o pasta para bloquear el disefio
Inmersion en los tintes o pintar el lienzo de tela.
Planchado de la cera o eliminar la pasta del lienzo

00000

Se realizan en el transcurso de las sesiones.
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Cursos impartidos por el TIAP

En el Distrito Federal:

*Museo Franz Mayer.

eInstituto  Nacional de Nutricion,
Salvador Subirdn.

+Casa del Lago, Juan José Arreola.
+Antiguo Colegio de San Idelfonso.
*Museo Universitario del Chopo.
*Museo Universitario de Ciencias
y Artes, MUCA

*Museo de las ciencias UNIVERSUM.
*Curso de Verano en Pumitas.
*Centro Arte Contemporaneo.

Zonas Marginadas:

*Tepeximilpa.

*Fundacion Casa Santa Hipdlita.
*Fundacion Union de Fuerzas,
union de esfuerzos, con hijos de
madres solteras.

Con nifios de la calle:
«Comunidad Villa Estrella.
*Hogares Providencia.
*Fundacion Casa Alianza.

«Ollin, con ninos farmaco
dependientes.
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1.4.3.4 Alcances y limitaciones

Dentro del desarrollo del Taller se pueden presentar diversas situaciones,
que en la practica hacen que las actividades que se plantean en un
inicio se modifiquen de manera particular o cambien completamente.
Esto puede afectar favorablemente o no los resultados que se esperan.
Se hace referencia a cuestiones de lugar, tiempo y material que
deben solucionarse para continuar con el desarrollo dptimo de los
Cursos.

1.4.4 Difusion e inscripciones

Al terminar la etapa de formacion de asesores inicia la difusion del
taller por medio de carteles, anuncios en la Gacetas de la UNAM.

Los carteles son disefiados por el departamento de publicaciones e
impreso dentro de los talleres de impresion de la ENAP y repartidos
a los asesores quienes los distribuyen en los alrededores de la misma
escuela y en zonas universitarias.

Las inscripciones se llevan a cabo dentro de la ENAP durante un
periodo de 6 semanas aproximadamente en las cuales participan los
asesores con roles de horario.

1.4.5 Programa y cursos

La dindmica de las clases es planeada por los asesores de acuerdo a
la edad, estos presentan un programa de actividades, que es
supervisado por la coordinadora del Taller, para un correcto
planteamiento de actividades y seguimiento de las mismas para
aclarar los objetivos del TIAP.

Cada curso consta de 14 a 15 sesiones sabatinas con duracion de 3
hrs. cada una; los cursos inician la primera semana de Septiembre y
concluyen la primera semana de Diciembre.

Dentro de los cursos el aprendizaje va de lo sencillo a lo complejo
y se sigue el desarrollo de un programa que junto con las técnicas
permiten que los nifos desarrollen su creatividad y sus habilidades
psicomotrices, ademés de adquirir una percepcion diferente.

Cursos

En algunas ocasiones el TIAP en colaboracion con otras institucio-
nes organiza cursos fuera del plantel Xochimilco, en diversos lugares
como museos, zonas marginadas etc.
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1.4.6 Exposiciones

Al finalizar el curso se hace una seleccion de trabajos y se realizan
varias exposiciones. Actualmente el TIAP a montado més de cien
exposiciones tanto en la Escuela Nacional de Artes Plasticas (ENAP),
como en exposiciones nacionales e internacionales.

Las exposiciones se han presentado en:

-La Galeria Luis Nishizawa de la ENAP.
-En la Sala Pedro Ixtolinque de la academia de San Carlos.
*Museo de la academia de San Carlos.

o *Museo de las Culturas Populares.
-Universidad Pedagogica Nacional (UPN).
-Museo de Arte Virreynal en Taxco, Guerrero.
-En los espacios culturales de algunas estaciones de las diferentes lineas
del Sistema de Transporte Colectivo Metro como: Pino Suarez, Chabacano,
Copilco, Centro Médico, Barranca del muerto, Tacubaya, Consulado, Salto
del agua y Coyoacan. Etc, etc.

Ademés se han realizado montajes de Ofrendas de Dia de muertos
por mas de 10 anos, en la ENAP, en la explanada de la facultad de
Medicina en C.U. UNAM, en la explanada del UNIVERSUM, asi como
en el Centro Cultural de Chiapas Jaime Sabines.

Se han impartido cursos y exposiciones del TIAP en diferentes estados
de la Republica Mexicana como: Tamaulipas, Quintana Roo, Tlaxcala,
Morelos, Oaxaca y Chiapas. |,

Ofrenda TIAP - ENAP 2005

10 Madrid Montes. Op.cit o
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2.1 La Didactica

El término diddctica proviene originalmente del verbo griego didaskein
que significa: ensefiar, instruir, explicar, hacer saber, demostrar.

En la actualidad el término diddctica se puede usar como sustantivo o
adjetivo.
Algun tipo de conocimiento sobre la ensefianza
Literatura diddctica, juegos, cuentos efc.,,

a) La didactica es la disciplina pedagdgica de caracter practico y
normativo que tiene por objeto especifico la técnica de la ensefanza,
esto es, la técnica de incentivar y orientar eficazmente a los alumnos
en su aprendizaje.

b) Definida en relacion con su contenido, la didactica es el conjunto
sistematico de principios, normas, recursos y procedimientos especificos
que todo educador debe conocer y saber aplicar para orientar con
seguridad a sus alumnos en el aprendizaje, teniendo en cuenta sus
objetivos educativos,,

Se divide en dos:

La diddctica general se ocupa de los principios, modelos, disefos,
técnicas o procedimientos generalizables a situaciones y contextos
diferentes.

La diddctica especial se orienta a las diferentes materias o contenidos
curriculares.

En sentido tecnologico la didactica es una actividad planificada
racionalmente, orientada a valores, en interrelacion con la ciencia,
que se apoya en modelos y disefios que evaltan los resultados y en
continua interaccion con la préctica.

11 Alicia Escribano Gonzalez. Aprender a ensefar: fundamentos de la diddctica general.
Cuenca: Universidad de Castilla - La Mancha. 2004.

12 Luis Alves de Mattos. Compendio de didactica general.

Meéxico. Editorial. Kapelusz 1985.
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2.1.1 Ensenanza y Aprendizaje

Al hablar de didactica se abordan dos conceptos fundamentales que
son: la ensefnanza y el aprendizaje.

viene del verbo enseriar (lat. insegnare), que significa dar lec-
ciones sobre lo que los demds no saben o saben en forma inadecuada. |

La ensefianza es un proceso en el cual una persona organiza cualquier
tipo de conocimiento (vivéncial, intelectual ¢ psicomotriz) con el
interés fundamental de incentivar y orientar la actividad reflexiva de
otro individuo de acuerdo a su nivel de capacidad y comprension. Se
le considera como una actividad de intercambio, pues la ensefnanza es
una actividad que dirige el aprendizaje, mas no su causa. Es un factor
condicionante decisivo por la relacion directa y necesaria (tedrico-
practica) que existe entre la ensefanza y el aprendizaje.

viene del verbo aprender (lat. apprehendere), que significa
tomar conocimiento, retener en la memoria, llegar a saber, y que hoy en
dia significa cambio de comportamiento.,,

Aprender es un proceso de asimilacion e interiorizacion lento, gradual
y complejo. En este proceso la actividad del alumno constituye un
factor decisivo: debe identificar, analizar y reelaborar los datos del
conocimiento que reciba. Estas experiencias de caracter
reflexivo y activo influyen sobre el alumno modificando su actitud
y comportamiento. Contribuyen a formar o mejorar nuevas aptitudes
y conductas.

Desde el punto de vista de la ensefanza, el aprendizaje puede
efectuarse de tres maneras basicas:

Enserianza individualizada.- Cuando se presenta la informacion a un
individuo en particular.

Estudio en grupo.- Cuando participan dos o mas personas que buscan y
comparten informacion.

Enserianza colectiva.- Cuando se presenta la informacion a un grupo
de individuos.

El proceso de ensenanza-aprendizaje se lleva a cabo bajo la conduccion
de un profesor o de quien o de lo que lo haga a sus veces. Y se
desarrolla en tres etapas: planeacion, ejecucion y evaluacion.

13 Neciri Imideo G. Hacia una didactica general dinamica.
Buenos Aires. Editorial. Kapelusz. 1984

14 Ibidem




2.1.1.1 Modelo basico de comunicacion

El proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamentalmente un proceso
de comunicacion.

Por tal motivo se considera relevante mostrar y explicar el Modelo
basico de comunicacion.

Existen diversas definiciones de lo que se entiende por comunicacion,
la mayoria coinciden en que es un proceso mediante el cual un emisor
envia un mensaje a un receptor con una intencion bien definida y
esperando respuesta a su peticion.

. En donde:
Canal de mensaje Fuente Representa a la persona(s) que originan el mensaje.

Mensaje Es la comunicacion que la fuente estd enviando.
Canal Es el medio por el que se envia la comunicacion

/ . \ (palabras dichas y escritas, gestos, expresiones faciales).
Ruido Receplor Es la persona(s) a quienes se envia el mensaje.
\ / Es un proceso doble, ya que es la

respuesta que el receptor facilita a la fuente y la respuesta que la
fuente devuelve al receptor.

2.1.1.2 La renovacion de la ensefanza y la didactica

El avance tecnoldgico de los medios masivos de comunicacion -la revolucion
electronica o digital- ha dado lugar a un cambio en la naturaleza del
proceso de ensefianza- aprendizaje.

En la actualidad, la ensefanza y la didactica pretenden crear condiciones
para que el ser humano se situe de manera satisfactoria en un mundo
lleno de procesos de comunicacion masiva y de acelerados cambios
tecnologicos que influyen en las transformaciones sociales.

Con la finalidad de:

Orientar el aprendizaje por medio de la propia experiencia del alumno, a
fin de que aprenda a aprender por si mismo.

Hacer que el alumno piense y orientarlo hacia la reflexion.

Desarrollar en el alumno una actitud de investigacion en sus acti-
vidades para actuar de manera mas eficiente y racional. Y asi facilitar
el proceso de adaptacion a un mundo en constante transfor-
macion.

15 Isabel Ogalde Careaga, y otros. Los materiales didacticos.
Medios y recursos de apoyo a la docencia. México. Editorial Trillas. 1991

16 G.Neciri. Op.cit @
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2.1.2 Elementos didacticos

La diddctica tiene que considerar seis elementos fundamentales que son:
El alumno, los objetivos, el profesor, la materia, las técnicas de ensefianza
y el medio geogrdfico, economico, cultural y social.

Se desarrollan los elementos en funcion de los Asesores del Taller
Infantil de Artes Plasticas.

Universitarios de la Escuela Nacional de Artes Plasticas pertenecientes
a las Licenciaturas de Artes Visuales y Disefo de la Comunicacion
Visual. Tienen conocimientos acerca de la Historia del Arte, Pintura,
Escultura, Grabado, Técnicas de representacion grafica, Fotografia y
otras disciplinas afines al arte.

Dotar al asesor (alumno) de una serie de conocimientos respecto
a diversas técnicas plasticas, que aplicara en la creacion de un
programa de trabajo que posteriormente desarrollara al nivel con el
cual trabaje.

Las personas que imparten los cursos de formacion de asesores son
profesores de la ENAP o de otras Instituciones especialistas
que dominan la técnica o tema que imparten.

Son varias las materias o técnicas que se imparten a los alumnos:
Grabado, Lépices de cera, Origami, Batik, Serigrafia, Papel hecho a
mano, Percepcion sensorial didactica ritmica, musica y sensibilidad.

En general se ensefan las diferentes materias de forma practica, por
medio de talleres en los cuales se da una explicacion del método que
se utiliza para la realizacion de una determinada técnica y después o
simultdneamente se realiza la accion, de manera que el alumno tiene
la oportunidad de experimentar con los materiales y las formas de
trabajo.

La ENAP se localiza al sur de la Cd de México, en Xochimilco, en este
lugar se conservan muchas tradiciones y el panorama aunque
cambiante conserva tintes del campo dentro de la ciudad.

Los asesores del TIAP son personas con nivel universitario.
Culturalmente son personas con afinidad al arte, tienen una
preparacion en Historia del arte ademas de estar insertos en areas de
comunicacion visual y disefio.

Socialmente las caracteristicas son diversas pues en la ENAP convergen
variados puntos de vista y en el TIAP trabajan Artistas Visuales y
Disenadores que llegan a tener puntos de vista en comun, aunque la
perspectiva a la que dirigen su trabajo es diversa.

17 Ibidem




2.2 Concepto de material didactico

El material didactico es, en la ensefianza, el nexo entre las palabras
y la realidad. Lo ideal seria que todo aprendizaje se produzca dentro
de una situacion real de vida. No siendo esto posible, el material
didactico debe sustituir la realidad, presentandola de la mejor manera
posible.

El material didactico realiza una funcion de intermediario entre el
maestro y el alumno, son medios y recursos que facilitan el proceso
de ensenanza-aprendizaje, que estimulan la funcion de los sentidos
para acceder mas facilmente a la informacion, adquisicion de habilida-
des y destrezas, y a la formacion de actitudes y valores.

Se consideran materiales didacticos tanto al documento en que se
registra el contenido del mensaje como los aparatos utilizados para
emitirlo.

2.2.1 Objetivos y ventajas del material didactico

Algunos de los principales objetivos del material didactico:

Facilitar la percepcion y comprension.

Concretar e ilustrar.

Contribuir a la fijacion del aprendizaje a través de la impresion mas
viva y sugestiva que puede provocar el material.

Ayudar a la formacion de la imagen y su retencion.

Favorecer la ensefianza basada en la observacion y la experimentacion.
Favorecer el aprendizaje y su retencion.

Cuando el material didactico se utiliza correctamente en un proceso
de ensenanza-aprendizaje puede aportar las siguientes ventajas:

Proporcionar una base concreta para el pensamiento conceptual es
decir reducir respuestas verbales sin significado del alumno.

Tener un alto grado de interés para los estudiantes.

Hacer mas permanente el aprendizaje.

Ofrecer una experiencia real que estimule la actividad por parte de los
alumnos.

Proporcionar experiencias a través de otros materiales y medios, que
contribuyan a la eficiencia, profundidad y variedad del aprendizaje.

()

18 Idem
19 Ogalde Careaga. Op.cit




En cuanto al objetivo de Favorecer el aprendizaje y su retencion. se
muestran algunos datos que evidencian la importancia de esos
elementos en la ensefanza, por el elevado porcentaje de aprendizaje
y retencion que proporcionan:

83% por medio de la vista

1,5% por medio del tacto

11% por medio del oido
3,5% por medio del olfato

1% por medio del gusto

Las investigaciones constatan los siguientes datos en lo referente a la
retencion:

10% de lo que se aprende leyendo

20% de lo que se aprende escuchando

30% de lo que se aprende viendo

50% de lo que se aprende viendo y oyendo

70% de lo que se aprende oyendo y luego discutiendo
90% de lo que se aprende oyendo y luego realizando,,

2.2.2 Caracteristicas del material didactico

El material didactico emplea distintos lenguajes o formas de expresion
para comunicar:

Lenguaje verbal o auditivo
Lenguaje visual

Lenguaje escrito
Combinacion de lenguajes

El material didactico es considerado un auxiliar que debe contar con
las siguientes caracteristicas:

Ser adecuado al tema a tratar en la clase.
Ser de facil aprehension y manejo.
Estar en perfectas condiciones de funcionamiento.

La finalidad del material didactico es ilustrar y promover en el alumno:
el trabajo, la investigacion, el descubrimiento y la construccion del
conocimiento. Pues enriquece la experiencia del alumno, lo aproxima
a la realidad y le ofrece ocasion para actuar.

20 G.Neciri. Op.cit




2.2.3 Clasificacion del material didactico

Existen diversas clasificaciones de material didactico; haré referencia a
dos autores, el primero es Imideo en su libro Hacia una diddctica general
dindmica hace una clasificacion general y la segunda esta hecha por
Ogalde en su libro Los materiales diddcticos que aborda aspectos mas
especificos

Pizarron, gis, borrador, cuadernos, reglas, compases, franelografos,
proyectores, etc.

Mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas, periddicos, discos,
filmes, ficheros, modelos etc.

Esquemas, cuadros sinopticos, dibujos, carteles, grabados, retratos,
cuadros cronoldgicos, muestras, discos, grabadores, proyectores, etc.

Aparatos y materiales variados que se presten para la realizacion de
experimentos en general. ,,

Cassettes Grabadora de cassettes
Cintas Grabadora de cintas
Filminas Proyector de filminas
Fotografias -

Transparencias

Acetatos
Carteles, diagramas, graficas e
ilustraciones

Fotocopias
Manuales, revistas y textos

Audiovisuales

Peliculas
Videocassettes

Material de laboratorio
Objetos reales

Disquetes, CD Roms,
DVD etc.

Proyector de transparencias

Proyector de acetatos

No necesitan equipo

Proyector de transparencias
y grabadora

Proyector de peliculas
Videocassettera y television

No necesitan equipo

Computadora y en ocasiones
proyector ,,

21 Ibidem En la actualidad también se reconoce al Internet, la multimedia y otros medios

22 Ogalde Careaga. Op.cit tecnolégicos como materiales didacticos.




2.3 Definicion de Medios tecnolégicos educativos

La multimedia, el Internet y la Television por via satélite son
considerados medios tecnoldgicos educativos que giran en torno a
las telecomunicaciones, la informatica y los medios audiovisuales.

Se diferencian de los medios 6 productos analdgicos por dos
aspectos claves que son el hipertexto y la interactividad, condiciones
inherentes a las aplicaciones del mundo digital ademas de presentar
un potencial educativo muy elevado.

Los medios tecnoldgicos crean nuevos entornos, tanto humanos
como artificiales, y nuevos modelos de comunicacion al
establecerse nuevas formas para la interaccion entre los usuarios
con las maquinas y con los demas a través de ellas, desempenando
roles diferentes a los que se tenian hasta ahora.

Es importante conocer y valorar las caracteristicas de los medios
tecnoldgicos educativos, hacer un analisis pedagdgico y social del uso
y de los objetivos que se pueden alcanzar al utilizarlas.

Aportaciones que dan a la educacion:

Flexibilizan las metodologias de la ensenanza al favorecer el
aprendizaje individual y grupal.

Amplian las posibilidades educativas del alumno al adaptarse a las
caracteristicas y necesidades de éste.

Producen cambios en el aula, en el papel del profesor y también en
los alumnos. Al profesor le corresponde ser un asesor o guia con

experiencia.

Propician en los alumnos capacidades y destrezas necesarias para tomar
decisiones y hacerse responsable consciente de su proceso de aprendizaje.

Esto es posible gracias a la gran variedad de recursos, herramientas e
informacion que se muestran a través de los medios informativos.




2.3.1. Clasificacion de Medios tecnologicos educativos
Los medios tecnologicos educativos se clasifican en:

Se presenta la informacion mediante texto, la lectura es
fundamental para interactuar con los contenidos.

Combinan la escritura con imagenes y sonido.

Muestran los contenidos utilizando el sonido, la imagen estatica
y en movimiento, los videos, la presentacion de menus, iconos,
etc. un soporte muy utilizado en juegos, lecciones auto-expli-
cativas en CD-ROM, etc.

Muestran la informacion utilizando la imagen y el sonido.
Televisor, video, camara de video, etc.

Tales como la radio, Internet o los programas televisivos cuya
tnica funcion es comunicar a los usuarios e informar.,.

2.3.2 Ventajas y funciones que ofrecen los medios tecnolo-
gicos a la educacion

Inmaterialidad. La materia prima principal es la informacion y
debe transmitirse de forma clara y fluida.

Conexion. Se combinan y complementan unas con otras,
proporcionando mayor riqueza a la informacion.

Interactividad. El receptor de la informacion transmitida
puede seleccionar, decidir y/o modificar la informacion que le
es ofrecida. Seleccionando una serie de opciones con base en
un menu preestablecido.

Instantaneidad. Con la que se envia y se recibe la informacion.

Capacidad expresiva. Se transmite informacion mediante imagenes,
sonidos, texto, etc. Elementos que permiten realizar actividades
educativas mas motivadoras y desarrollar un mejor aprendizaje.

Capacidad de almacenamiento. El ordenador permite almacenar gran
cantidad de informacion e imagenes, etc. ,

23 Sonia Silva Salinas. Medios didacticos multimedia para el aula.
Guia prdctica para docentes. Espana. Editorial Ideas propias. 2004
24 Ibidem
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Tres funciones cumplen los medios tecnolodgicos:

Objeto de estudio, tanto para los profesores como para los

alumnos.
Método de investigacion de las tareas del aula y sus efectos en

el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Recurso didactico, apoyando la accion docente. Siendo estéd en
la que se apoya este proyecto.

Al diversificarse las aplicaciones multimedia se crean nuevos y
mds practicos interfaces de usuario. Se transforma la manera
en que una obra multimedia presenta su informacion y la forma
en que el usuario interactua con ella. Con ello se refuerza el
potencial educativo de los medios tecnoldgicos educativos.

2.4 Los medios multimedia

Son definidos como: Un medio capaz de integrar texto, imagen
(estatica o dindmica), sonidos y voz dentro de un entorno
coordinado y tunico.

Los materiales didacticos multimedia, deben ser versatiles: sencillos
de instalar y programar, abiertos y autoexplicativos e incluir sistemas
de evaluacion y seguimiento, mostrando varios temas posibles, varios
niveles de dificultad, posibles errores, etc.

Caracteristicas de los medios multimedia:

Disefio atractivo de las pantallas, sin mostrar excesivos
contenidos de texto, inclinandose por la imagen y el sonido y
con calidad técnica y estética.

Facilitar el acceso a la informacidon empleando titulos, menus,
ventanas, iconos, botones, elementos multimedia (graficos,
fotografias, animaciones, etc.), estilo, lenguaje, etc,, que permitan la
eleccion, en cada momento, del camino a seguir para conseguir
resultados concretos.,,

Los recursos multimedia deben presentar sus contenidos de
forma clara y atractiva para los alumnos, intentando llamar su

atencion y despertar su interés. De esta manera la multimedia
facilita la iniciativa del alumno y favorecer su autoaprendizaje.

25 Idem
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2.4.1 Definicion y caracteristicas del CD interactivo

El CD (disco compacto solo lectura) ha emergido durante los
ultimos anos como el medio de distribucion mas efectivo para
proyectos multimedia: Los CD pueden fabricarse en cantidades
industriales por muy bajo precio, y pueden servir para distribuir
mezclas de imagenes, sonido, textos, video y animaciones
controlados por un sistema de preparacion multimedia, y ofrecer
de este modo la posibilidad de interaccion ilimitada del usuario.

Soporte multimedia- texto, imagen y sonido
Bidireccional

Acceso a ampliar informacion

Amplia en usos y aplicaciones

Alta y bidimensional

Uniforme

Medio con tendencia a la baja

Apoyo secundario

Media y uniforme

Altamente lddico
A masificar su difusion y diversificar sus contenidos,,

26 Garcia Duarte. Op. cit
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2.5 Importancia del Disefio y la Comunicacion Visual en la
elaboracion de material didactico.

El Diseno y la Comunicacion Visual se definen como:

El conjunto de estrategias, instrumentos, procedimientos, técnicas y
recursos del saber humano para el disefio, produccion y difusion de
mensajes en los que intervienen la percepcion, fundamentalmente a través
del sentido de la vista.*

Para la elaboracion de material didactico con las caracteristicas que se
han mencionado anteriormente se hace necesaria la participacion
del Disefio y la Comunicacion Visual pues esta disciplina tiene
como objetivo el desarrollo de soluciones en el que previamente
se hace un anélisis y sintesis para después proyectar las ideas
mediante el lenguaje visual y auditivo.

El Diseflador y comunicador visual es un profesional que vincula
la informacion tedrica con el ejercicio practico.

Estudia problemas especificos
Propone — Dirige - Produce. Soluciones en procesos de
comunicacion

Con gran capacidad creativa, conciencia social, sensibilidad
artistica y conocimiento de los medios de comunicaciéon en
proyectos de informacion y difusion.

Ya que la Comunicacion Visual utiliza diversos medios que
comprenden dos procesos:

En el cual se manifiesta clara y evidente la
esencia del mensaje (mat. didactico, folletos instructivos, etc.)

El objetivo es impactar o crear expectacion en el
receptor (escenografias, carteles, etc.)**

*, ** Cfr. Informacion proporcionada en el Seminario de orientacion profe-

sional a los alumnos de la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual
de la Escuela Nacional de Artes Pldsticas.
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Elementos de Disefo digital

3.1 Elementos graficos de la comunicacion visual

Son la base de la creacion del disefo; incluye principios, reglas o con-
ceptos de una organizacion visual. Existen diversos autores que hacen
una codificacion de estos elementos, consideraré a Dondis y haré una
sintesis de estos:

Punto — Es la unidad mas simple, irreducitblemente minima de comunicacion
visual. Tiene gran fuerza visual sobre el ojo.

Linea Es un punto en movimiento. Es el medio indispensable para visualizar
lo que no puede verse.

) — 9 , . . , . ,

Contorno La linea describe un contorno. Existen 3 basicos (cuadrado, circulo y
triangulo). A partir de estos derivamos todas las formas.

. .y —@ s . . . s

Direccion Todos los contornos basicos expresan tres direcciones visuales basicas
y significativas (vertical — horizontal, diagonal, curva)

Tono Son las variaciones de luz y constituyen el medio con el que distinguimos
opticamente la informacion visual del entorno.

Textura ® Esta relacionada con la composicién de una sustancia a través de
variaciones diminutas en la superficie del material. Puede ser tactil 6
visual.

Dimension La representacion de la dimensién o volumén en formatos
bidimensionales depende de la ilusion. La dimension existe en el
mundo real. Para simular la dimension se utiliza la perspectiva.

PN . - . .

Escala Se establece una escala mediante el tamario relativo de las claves visuales
y también mediante relaciones con el campo visual o el entorno.

Movimiento Es una de las fuerzas visuales mas predominantes en la experiencia
humana.,,

27 Dondis A. Donis La sintaxis de la imagen. Introduccion al alfabeto (o)

visual. Barcelona. Editorial. Gustavo Gili, 10 edicion. 1992 o)
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Monitor o pantalla

3.2 Definicion

También denominado pantalla un monitor es el dispositivo periférico
de salida mas importante de un ordenador. Su funcion es la de
representar la informacion con la que se esta trabajando (formato del
programa, imagenes, texto, cursor, etc),,

Como soporte ofrece los siguientes recursos: Inclusion de animaciones,
Texto en movimiento y Elementos de navegacion, que plantean un amplio
panorama de posibilidades.

A pesar de que los CD interactivos y los documentos impresos
comparten aspectos gréficos, editoriales y funcionales, el principal
soporte de la informacion digital es la pantalla y no el papel impreso;
entre ambos existen diferencias por ejemplo: La pantalla es generalmente
mas pequena que la mayoria de libros o revistas abiertos.

3.2.1 Formato y resolucion de pantalla

El formato es la longitud maxima de la pantalla, medida en pulgadas en
una de sus diagonales. Los tamafos son: 14, 15, 17, 19 y 21 pulgadas.
El formato horizontal (apaisado) es un factor que afecta la distribucion
de los elementos de la reticula en pantalla; la fijacion de la anchura, la
longitud de las columnas, la distribucion de las ilustraciones, etc.

La resolucion de pantalla indica el numero de pixeles que una pantalla
puede mostrar dentro de un 4rea determinada (en sentido horizontal
y vertical). Generalmente, se expresa en pixeles por pulgada lineal de
pantalla. La mayoria de los monitores tienen una resolucion de pantalla
de 72 (dpi). A mayor resolucion, mayor calidad de imagen.

Tamano en pixeles Caracteristicas

640 X 480 px Se utiliza para los CD interactivos pues puede visualizarse en pantallas
pequeias (de 14"y 15”) y permite ser impreso.

800 X 600 px I—O Se utiliza generalmente para sitios web.

1024 X 768 px I—. Es utilizado por disefiadores, arquitectos, etc.

28 http://es.wikipedia.org/wiki/Pantalla_de_ordenador (o)
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Reticula para pantalla

-] =) g
8 8 8
e 8 <

i 3.3 Definicion

64

Al hablar de reticula en general se refiere a una estructura y al hablar
de una reticula para pantalla se debe tomar en cuenta todos aquellos
factores que puedan influir en la continuidad, la identificacion y
la orientacion. La velocidad de uso aumenta si los elementos de
navegacion, los textos y las imagenes siempre aparecen en los mismos
puntos.

3.3.1 Tipos de reticulas

Su funcién principal es crear un orden y ayudar a colocar los elementos
que conforman el disefio en el lugar dptimo. Existen diversos tipos los
mas importantes por sus funciones son:

Funcional
Guia para disponer y codificar los elementos funcionales, como las
barras de navegacion y las bandas localizadoras.

Lineal
Incluye una barra de navegacion como elemento estandar. Lo tnico
que cambia es la informacion seleccionada.

Cromatica
Codificacion de las zonas y funciones por colores.

. Fluida
Una reficula cuanto mas detallada  Las celdas de las reticulas no siempre son estaticas, pueden transformarse

(ij}a/ mayor flexibilidad ofrece para el en objetos dindmicos y moverse por la pagina.,,
isefio.

29 Gotz, Veruschka Reticulas para Internet y otros soportes digitales.
Index book, Barcelona. 2002.
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3.3.2 Mapa de navegacion

Antes de disenar la secuencia de un CD interactivo,
se debe esbozar la estructura de la pantalla y el
contenido. Esta estructura se presenta en forma de
mapa de navegacion, (imagenes en miniatura que
ilustran la secuencia, los vinculos y el espacio destinado
a la informacion).

Correctamente definidos ayudan a determinar y
revisar la posicion de los elementos de navegacion,
los logotipos, las barras de mend, las zonas de
impresion y otros elementos.

3.3.2.1 Estructuras de navegacion

l ® Lineal o en escalera
Se construye paso a paso, empezando por la pagina
de inicio. El usuario tnicamente puede seguir una
- — - — - — - ruta predefinida, sin posibilidad de decidir libremente
qué informacion desea visualizar. Es una buena opcion
si el objetivo es guiar al usuario a través de la
informacion de manera lineal.

l Jerarquica 6 de arbol

Partiendo del menu principal, este modelo se
ramifica en varios submenus. Se afade informacion
estructurada jerdrquicamente. Puede ocurrir que las
opciones abiertas al usuario no sean claras, por lo
tanto debe restringirse la cantidad de vinculos con la
informacion secundaria, de modo que la navegacion
no resulte ambigua.

En red

Permite acceder a la informacion de manera rapida
y directa. Aunque es que es posible desorientarse. A
la hora de disefiar uno de estos sistemas, conviene

incorporar simbolos claros de ayuda a la navegacion.

Los vinculos entre pantallas se indican mediante
flechas direccionales. Lo cual permite encontrar
todas las relaciones que se tienen en una pagina.
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Imagen

3.4 Aspectos basicos

Las graficas por computadora pueden clasificarse de dos maneras
principales: imagenes vectoriales e imagenes por pixeles. Cada clase
de imagen tiene un aspecto y una sensacion caracteristicos, asi como
métodos unicos para su edicion y utilizacion.

3.4.1 Graficas vectoriales

Son imagenes calculadas matematicamente y constan de una serie de
rectas y curvas utilizadas para dar diferentes conformaciones.
Se les aplica con facilidad una escala, sin perder calidad o aumentar
el tamano del archivo. Son adecuadas para crear ilustraciones con muchas
curvas, formas con bordes definidos y lineas suaves, crear efectos
especiales. Las imagenes vectoriales al utilizarse en una presentacion

Imagen VECTORIAL multimedia no aparece en su formato original (solo archivos PDFy Flash)
formato GIF se debe convertir el formato como JPEG o GIF.

3.4.2 Mapas de bits

Se crear mediante una rejilla predefinida que almacena color y otra
informacion en torno a cada pixel de la imagen. Los pixeles son la
unidad fisica basica de una imagen. Es limitada la manera como puede

i & modificarse el archivo en términos del tamano, porque los cambios a la
Imagen MAPA DE BITS imagen comprenden cambios a los pixeles dentro de la rejilla.

formato JPEG




3.4.3 Formatos

Los dos formatos para graficas de uso mas comudn en multimedia son:
GIF y JPEG, también el formato PNG. Cada uno presenta diferentes
caracteristicas, determinar en que formato guardar una imagen
dependera de las caracteristicas de la imagen y sobre todo de lo que
se pretende realizar con ellas.

3.4.3.1 GIF
(Formato grafico intercambiable)

Este tipo de archivos reduce su peso al minimo, y su paleta de color
es limitada.

Utiliza un sistema de compresion que elimina los datos no necesarios
sin perder informacion ni distorsionar la imagen. Funciona muy bien
en imagenes con grandes zonas de color homogéneo.

Ventajas del formato GIF
-En imégenes tipo diagrama los GIF permiten crear animaciones.
-El formato GIF permite la transparencia.

3.4.3.2 JPEG
(Join Photographic Experts Group)

Otro formato de archivos graficos usados para minimizar su tamano
es el esquema de compresion JPEG. A diferencia de los GIF, el JPEG
permite imagenes a todo color. Cuanto mas se comprime la imagen en
formato JPEG, menor es la calidad resultante.

Ventajas del formato JPEG
-El formato JPEG produce resultados 6ptimos en la mayoria de
fotografias e imagenes complejas.

3.4.3.3 Graficos PNG
(Graficos portatiles en Red)

Los graficos PNG se disefiaron especialmente para usarse en la Web.
Comparte caracteristicas del GIF y JPEG permite transparencias y
ademas conserva la calidad en imagenes con gran gama de colores.

Ventajas del formato PNG

-El formato PNG permite insertar un texto en la imagen, que ayuda
a que los buscadores encuentren mayor cantidad de informacion.
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R/100%
G/0%
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B/0% B/100%
Blanco
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B/100%

Sistema de color aditivo
Colores primarios:
Rojo, Verde, Azul.

MAGENTA
R/100%
G/0%
B/100%

CIAN
R/0%
G/100%
B/100%

Sistema de colores aditivo
Colores secundarios:
Magenta, Amarillo, Cyan .

30 Holzschlang, Molly E. Color para sitios Web.
Mac.Graw Hill/ Digital media desing. México 2002.
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Color

3.5 El sistema de color aditivo RGB

El modelo de color RGB es la base de los soportes
digitales que se visualizan en pantalla.

Se compone de los tres colores primarios: rojo (R),
verde (G) y azul (B). Cuando todos ellos poseen la
misma intensidad, se crea el blanco, mientras que la
ausencia total de los tres da lugar al negro.

Mezclando dos colores primarios se consiguen los
denominados colores secundarios: magenta, cyan y
amarillo. Al mezclar un color primario con uno
secundario se genera un terciario. La representacion
del color puede ser distinta, dependiendo de aspectos
como calibracion, tipo de monitor.

3.5.1 Propiedades del color

Los colores tiene caracteristicas diferentes que los
hacen unicos y cuya importancia se basa en el tono,
el valor y la saturacion.

Tono
Es la frecuencia de la longitud de onda de un color.
Identidad unica de cualquier color dentro del espectro.

Valor
Se define por la cantidad de luz y oscuridad en el
mismo.

Saturacion

Un color se encuentra en su estado mas intenso y
saturado por completo cuando es puro y no se le
han anadido negro, blanco u otro color. .
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31 Ibidem
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3.5.2 Seleccion y Significados del color

El color es una de las primeras cosas que ve el usuario y para lograr
un diseno eficaz en relacion con este, hay que seleccionar los colores
que representen la intencion del sitio.

Mencionaré algunos de los significados que tiene el color que pueden
variar seguin el entorno cultural y sus combinaciones:

Significado

Confianza, conservador, seguridad, tecnologia, limpieza, orden.

Naturaleza, tierra, salud, buena suerte, celos, renovacion, dinero.

Optimismo, esperanza, filosofia, deshonestidad, cobardia, traicion.

Espiritualidad, misterio, realeza, poder, transformacion, crueldad, arrogancia,
homosexualidad.

Energia, equilibrio, calidez.

Tierra, confiabilidad, comodidad, resistencia.

Intelecto, futurismo, elegancia (tonos plateados) modestia, tristeza, decaimiento.

Pureza, limpieza, precision, inocencia, esterilidad.

Poder, sexualidad, refinamiento, misterio, miedo, infelicidad, muerte.

Poder, energia, amor, calidez, pasion, agresion, peligro.,,
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Tipografia

3.6 Caracteristicas y reglas
Javier Royo en su libro “Diseno digital” nos refiere lo siguiente:

La tipografia tiene las mismas caracteristicas de uso y se rige por las
mismas reglas, tanto en el medio digital como en el medio impreso..,

Legibilidad y contraste La tipografia que se utiliza debe ser clara y disponer de interlineados

y espaciados comodos para su lectura.
. — @ . , . .

Jerarquia Los titulares, subtitulos, pies de foto y demdas textos deben ser
distinguidos por medio de su configuracion.

Coordinacion gréfica o Guardar una apariencia formal, integrada en un sistema (mismo tamano,

consistencia color, etc), para generar una sensacion de control y aporta al proyecto
una identidad visual propia y original.

3.6.1 Familia tipografica
Se llama familia al conjunto o coleccion de tipos y cuerpos de un mismo
dibujo o trazo, es decir, de un mismo estilo, obtenidos a partir de un
diseno basico. Cada familia tiene sus correspondientes series o
variedades de cursiva, redonda, fina, negra, etc.,,
3.6.1.1 Division de las tipografias y su uso en pantalla
En pantalla la calidad de visualizacion del texto es muy inferior a la que
ofrece el papel. El tamafo ideal para este medio se situa entre los 10 a
14 puntos dependiendo de la familia que se utilice:

© Tipografias con estilo o con remates

© Tipografias de palo seco, lineales o sin remates

© Otras tipografias

32 Royo, Javier. Diseno Digital. Editorial Paidos Disefo 03. Barcelona 2004 (o)
33 Zavala Ruiz, Roberto. El libro y sus orillas. Tipografias, originales, redaccion, (o)
correccion de estilo y de pruebas. UNAM 2003 México. .
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ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXY?Z
abcdefghijklmn
nopqrstuvwxyz.;:!;?

Times New Roman 14 pts

ABCDEFGHIJKLMN

NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmn
Aopgrstuvwxyz.;:!¢;"?

Eurostile Medium 14 pts

ABCDEFGHIJKLMN
abcdefghijRlimn.;:1;?

Monotype Corsiva Regular 14 pts

AB(DZFGHI)KLMN
pbcdefsthijklenNn.;:1 ?

Amazon Regular 14 pts

ABCDERFQRIJXLIN
ABCDERQRIJRLINI. 52089

Rosewood Std Regular 14 pts

Tipografias con rasgos pronunciados y distintos
grosores de linea. Elegantes y legibles al ser
impresas. No adecuadas para pantalla pues
dificultan la lectura, por que sus terminales y
las lineas son muy finas. Tienden a distorsionarse y
no deben utilizarse en cuerpos reducidos.

Tipografias de aspecto sobrio y racional. Poseen un
grosor de trazo uniforme, nitido, suelen emplearse
para titulares, titulos, publicidad y breves pasajes de
texto.

Tipografias cursivas deben evitarse en pantalla, son
de dificil lectura debido a que las lineas diagonales
se muestran pixeladas. Su empleo se restringe a
palabras sueltas. Lo mismo se aplica para las
tipografias caligraficas, de fantasia y de realce.

Se da el caso que en algunas publicaciones o
presentaciones en pantalla se utiliza la tipografia
como imagen o elemento grafico.




Mayusculas y minusculas

Cursiva

Negrita

Subrayado

Texto en color

MAYUSCULAS

Espaciado y sangrado

Suavizado de texto o
antialiasing

O Capitulo 3 Elementos de Diserio digital

3.6.2 Enfasis
El énfasis aporta marcas que ayudan al lector a orientarse en el texto,
asi como estructura a la informacion y variedad visual, que hace mas

sencillo el acceso a los contenidos.

Citaré los parametros y el grado de recomendacion para
utilizarse en documento digitales:

Excelente Bueno Evitar

& = %

Para los titulos, subtitulos y texto. La escritura tipo oracion (mayuscula &
inicial la primera palabra y los nombres propios). Es comoda y legible.

Se utiliza al citar titulos de libros, sefialar expresiones forzadas o (=~
palabras en otro idioma. Atrae por el contraste respecto a la forma

del cuerpo principal de texto. En bloques de texto largo son de dificil
lectura.

Contrasta por su color y aporta énfasis. Se lee bien en pantalla, En =~
bloques de texto largos, pierde su capacidad de contraste y eficacia.

Es un recurso pesado pues interfiere con la forma de las letras. En =~
un documento Web subrayar tiene significado y funciones especiales
(enlace de hipertexto.)

Una opcidn para diferenciar un determinado texto del principal. f
Resulta acertado para distinguir los titulos de una seccion, evitando
los tonos del color que el usuario asocia a un enlace (azul y violeta).

Las palabras o titulos en mayusculas forman una sucesion monodtona é;)
de rectangulos, sin forma distintiva lo que hace lenta e incomoda la
lectura.

Una forma sutil y efectiva de modificar el contraste visual y remarcar (i))
la importancia de un fragmento de texto.

Técnica que se utiliza para optimizar la apariencia de los elementos =~
graficos y la tipografia en pantalla. Difumina la aspereza insertando
pixeles de colores intermedios alrededor de los bordes de dos

colores distintos. .,

34 Patrick J. Lynch / Sarah Horton. Manual de estilo Web. (o)

Principios de disefio bdsico para la creacion de sitios web.

Gustavo Gili. Barcelona 2004.
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3.6.3 Margenes, Columnas y Medianil

Los margenes definen la zona de lectura de la pagina, separando el
cuerpo principal del texto de los otros elementos (navegacion o
elementos graficos de la interfaz) y aportan contraste e interés visual.

Las columnas incrementan la funcionalidad vy la legibilidad de una
Minimo 34 pagina. El uso de multiples columnas crea un espacio flexible para

Optimo 45

trabajar con potenciales variaciones de composicion.

Para agilizar la lectura de los textos en espafol una columna debe
Maximo 68.; contener de 9 a 12 palabras por renglon.10 palabras por linea; Un rengldn
de longitud optima debe dar cabida a 45,5 caracteres por linea.

Numero de caracteres

por renglon . I . N
Se denomina medianil al espacio entre columnas que impide que una

columna se junte con la otra.

3.6.4 Elinterlineado y el interletraje

El interlineado (espacio entre una linea y la siguiente) es un efecto
determinante en la legibilidad de los textos. Si es demasiado estrecho,
el texto se pega y si es muy amplio, se crean bandas blancas entre las
lineas.

El interletraje (espacio entre una letra y la siguiente letra) siempre debe
ser ligeramente inferior al interlineado.

3.6.5 Alineacion del texto

Existen cuatro formas basicas para la alineacion de los textos:

Justificado El texto es justificado a los extremos, se anaden espacios en blanco en-

tre las palabras, el rectangulo que se forma, deja un espacio rectilineo
en blanco a su alrededor.

Alineado a la izquierda La mas legible de las opciones de composicion de texto, pues el espa-
cio entre las palabras es constante y uniforme, las lineas terminan con
naturalidad, cortando las lineas por un espacio entre palabras y no en

medio de una palabra.

Alineado a la derecha Es mas dificil de leer debido a que el ojo tiene que buscar el principio

de las lineas.

Centrado ® Tienen ambos bloques desiguales y crean un espacio simétrico.

35 De Buen Unna Jorge. Manual de Disefio editorial. (o)
Editorial Santillana .México. o
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Desarrollo de CD interactivo
4.1 CD interactivo de la técnica Batik para el TIAP

La idea de disefiar un CD interactivo de la técnica Batik para el TIAP
surge de la experiencia que como asesora obtuve del taller. Cada afno
se prepara a un nuevo grupo de estudiantes de la ENAP para la realizacion
del Servicio Social o por el gusto o interés de trabajar con nifios.

Estos jovenes cuentan con diversos horarios y actividades que en
ocasiones dificultan el desarrollo de la etapa de formacion de
asesores, se les imparten cursos y talleres en donde se ensefan y
desarrollan las diversas técnicas que serviran para su posterior
aplicacion dentro del taller infantil.

En especifico la técnica Batik, es una de las que mas llama la atencion
de los participantes del TIAP (asesores y nifios) por contar con
caracteristicas que la diferencian del resto de las técnicas que
comunmente se realizan.

La técnica Batik es de gran riqueza visual (en cuanto a colores y formas),
es por ello que se considerd al CD interactivo como una excelente
opcion para mostrar, la gran variedad de resultados que se pueden
obtener al realizar un Batik.En la actualidad las tecnologias
educativas han permitido que se diversifiquen las formas de aprender.
Para los asesores del TIAP, en su mayoria jovenes universitarios, tener
acceso y saber utilizar una computadora es algo cotidiano.

Mi propuesta se basa en desarrollar un material que sirva de apoyo al
curso que reciben los miembros del TIAP; ya sea como un medio para
consulta alguna duda, apoyo visual o en otros casos para conocer la
técnica.

4.2 Objetivos del CD interactivo

Objetivo General o Ser una herramienta de apoyo para la ensenanza de la técnica Batik en
la etapa de formacion de asesores del TIAP.
Objetivos Especificos @ Describir y ejemplificar el proceso de la técnica Batik y Batik en frio.

O  Sistematizar: materiales, técnicas y cuidados que caracterizan la técnica
Batik.

o Enriquecer el material de consulta con el que se cuenta en el TIAP para
la formacion de asesores (que en su mayoria son libros, revistas etc.)

(+9)) o
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4.3 Planeacion del CD interactivo

Antes de comenzar el proyecto del CD interactivo es necesario conocer
algunos aspectos claves para el desarrollo y el buen resultado del mismo.

431 Informacion de la técnica Batik

Para llevar a cabo el desarrollo del CD interactivo se tomaron en cuenta 3
aspectos en la recoleccion de:

Informacion En esta se recolectd informacion relacionada a la historia, el desarrollo de
teorico/ practica la técnica, aspectos précticos: cuidados etc.

La informacion se obtuvo de libros, tesis, paginas de Internet y en la
experiencia obtenida en cursos de Batik; uno orientado al TIAP en
especifico y otro en el que se plante6 al Batik como un arte (Batik arte
javanés) enfocado al trabajo con jovenes estudiantes de la ENAP.

Material que se utiliza ® En esta etapa se recolectaron materiales como: telas, tintes, harina, cera,
en la técnica pinceles, frascos, cubetas, tjanting etc, para realizar las fotografias en las
cuales se muestran los materiales y el desarrollo de la técnica en sus
diferentes modalidades.
—e

Batiks De diversas caracteristicas y algunas aplicaciones: que se hayan realizado

con esta técnica.

4.3.2 Analisis del Usuario

Este analisis se realiza para saber las caracteristicas que tiene el grupo al
cual se enfoca el proyecto, en este caso a los Asesores del Taller Infantil de
Artes Plasticas de la ENAP:

En general son estudiantes de las carreras de Artes Visuales, Disefio y
Comunicacion Visual, que se encuentran familiarizados con el manejo de
una computadora, tienen acceso a Internet y cuentan con los conocimientos
para poder manipular software. Es decir que no representa ninguna
dificultad el uso del CD interactivo, para su consulta y manejo. Las
necesidades que presentan es contar con material de apoyo y consulta
para la realizacion de un programa que aplicaran con nifios de diversas
edades.

Contando con esta informacion se puede estructurar el disefio del CD

interactivo, para resolver las necesidades y expectativas que el usuario
tenga.

(50)) o
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4.3.3 Seleccion de la informacion

De los diversos elementos que conforman la informacion que se recolectd
para la realizacion del CD Interactivo, se realizo una seleccion.

En el caso de la informacion tedrico/ practica se planted el siguiente
orden: origen del Batik, realizacion de la técnica Batik tradicional y Ba-
tik en frio.

Después se realizaron dos sesiones fotograficas, en las que se muestran
los pasos a seguir para crear un Batik, en esta fase se utilizaron los
materiales que habian sido recolectados previamente.

Finalmente se fotografiaron los Batiks, se clasificaron segun el modo
en que se realizaron como Batik y Batik en frio. Para después
catalogarse segun el grado de trabajo con que se realizaron: Basico,
Intermedio y Avanzado.

Después de esta fase se inicio la realizacion del CD interactivo, tomando
en cuenta aspectos que a continuacion mencionamos.

4.4 Estructura a utilizar

La estructura que se utilizo para la realizacion del CD Interactivo es la
que se denomina en RED, pues plantea pocas restricciones al usuario
y esto ayuda a que se consulte la informacion que se requiere y asi se
tenga el control de navegar libremente segtin sus requerimientos.

4.5 Navegacion

Uno de los aspectos fundamentales del disefio de un CD ¢ cualquier
documento Web, es la navegacion que es la forma por medio de la cual
el usuario se desplaza por el interactivo y recorre las distintas secciones.
Esta debe ser apoyada con una correcta planeacion de la barra de
navegacion o con un menu sencillo e intuitivo al que se pueda acceder
no importando en que lugar se encuentre el usuario.

Intro

: ; . Batik . I
. Cuestionario
Origen Materiales Batik en frio Galeria
Batik . .
Arte Javané: Cuestionario
Ceral | (s ficadores ( Bsico )ﬁn!ermedia (Avanzado)
parafina
- 3. Prep N y 8 - 3. Prep 6. Secary .
Intro 1. Selec 2. Tense 4. Perimetral| | 5. Rescate | | 6. Tjanting | |7 Apli color|| 8. Ret cera Intro 1. Selec 2. Tense 4. Delgado || 5. Grueso 7. Apli color| |8. Ret pasta
la cera la past craquele

Mapa de Navegacion del proyecto O o
basado en una estructura en RED O

G))o

Telas Colorantes Harina




Reticula Cromatica .

Reticula lineal

Diagramacion del proyecto
basado en una Reticula Cromdtica
y Lineal
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4.6 Diseno de la Interfaz grafica

En el capitulo tres se abordaron los Elementos de Disefo que se
utilizan para realizar un proyecto digital. En esta seccion se mencionan
las caracteristicas especificas que se aplicaron en el desarrollo del CD
interactivo

4.6.1 Dimensiones
EI CD interactivo se desarroll6 en una resolucion de 1024 X 768 pixeles.

En funcidon de obtener una resolucion optima y tener compatibilidad
con diferentes monitores.

4.6.2 Reticula y Diagramacion

Se utilizaron dos tipos de reticulas en el desarrollo del CD Interactivo:
Para codificar las diferentes secciones del interactivo.

La barra de navegacion es y se encuentra siempre en la misma ubicacion
en las diferentes pantallas y lo tnico que cambia es la informacion.
Con objetivo de hacer agil la navegacion.

Para realizar la diagramacion se trazan divisiones horizontales, verticales

y diagonales en el formato seleccionado (interfaz). Estas divisiones
ayudan al disefo a contar con un orden y equilibrio determinado

NN |

I

i
i

0 ]
]
/

>
%
N
SR

A
A
N

'

-




Origen (parpura)

En esta seccion se contemplo
que el Batik es una técnica
milenaria de gran riqueza y
arraigo en los paises donde
se desarrolla.
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4.6.3 Color

El modelo de color que se utilizo para el desarrollo del CD Interactivo
es RGB.

Sobre un fondo blanco se colocaron una serie de plecas verticales de
diferentes colores, la mayoria evoca un aspecto caracteristico de la
seccion que representa, algunos otros apoyan al contraste y equilibrio
en conjunto.

cerrar

@ ORIGEN

En el siglo VI evolucionaron en Oriente dos métodos para decorar telas a base de tefiido: el BATIK y

Origen Batik en frio Galeria

BATIK

Arte Javanés

Batik Arte Javanés

el PLANGY. Se ha atribuido el origen de este tipo de tefiido a varios paises como la India, China y

Materiales (verde)

Ayuda a dar equilibrio vy
complementa la seleccion de
colores.

Batik (naranja)

En esta seccidon se tomo como
referencia la caracteristica de
los materiales que se utilizan
para realizar el Batik, que es
la combinacion de cera/
parafina caliente, seleccio-
nando un color calido.

Japon. Pero es més justo relacionar este antiguo arte con Java, en donde se convirtié en una forma
de arte contemporaneo, que goza de popularidad universal.

H significado que se ha dado a las palabras Batik y Plangy es: repelente al teiiido.

Java : Es una de las grandes slas del
archipiclago de Sunda, en Indonesia.

Situada al sur de Kalimantan
(Borneo), de forma alargada, se
encuentra entre Sumatra y Bali.

En el desarrollo de la cultura y del
Kalimantan arte javanés tuvo gran importanda
la influencia hindg.
(Bomeo)

H arte de Java se_puede dividir en
dos periodos principales, uno que se
desarrolla en el Centro de la isla y
ofro que se desplaza hacia la parte
Este de la misma. En los siglos XIll y
XIV se desarrollaron  tendencias
indigenas y a partir del siglo XV el
arte javanés se hizo autéctono,
desplazandose a la isla de Bali.

Reader's Digest Crafs and hobbies. 1 dic
‘México. Kditora Mexicana, 1977,

Colores de la Interfaz
del CD Interactivo

Batik en frio (azul)

En este caso la intencion fue
la contraria, mostrar como
en esta variante de la técnica
Batik, no es necesario utilizar
ningun elemento que genere
calor. Ademas de que se refleje
una sensacion de seguridad y
confianza, conceptos que el
color azul brinda.

Galeria (rosa) Cuestionario (amarillo)

El rosa es un color llamativo, En esta seccion se necesitaba

calido y dinamico, elementos un color llamativo para atraer

y significados que buscamos la atencion del usuario e

se reflejen en la galeria. invitarlo a contestar las
preguntas.

Gris

Es un color neutro que nos ayuda a no percibir algo como vacio
o carente de contenido, ademas de que da estructura sin restar
importancia a los otros colores.

Oo




Ringbearer Médium

Christiana Regular

Christiana Italica

Christiana Medium

O O O O

28 pts
14 pts

14 pts

Puntgje utilizado en el
CD Interactivo
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4.6.4 Tipografia

Las familias que se utilizaron son las siguientes:

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
12345678901 "7 §%&/()=¢ 2:*
Caracteristicas

Es una tipografia con estilo o remates, se utilizo para dar jerarquia al
titulo y a la seccion de subtitulos, modificando su puntaje.

CDE
f

GHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
defgh
4

ijkImniAopqgrstuvwxyz
8901 $0% &/ (=2

567
DEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

h

7

F
¢ g
3
C

ijklmnaopqrstuvwxyz
890il"$% &/ ()=

DEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
cdefghijklmniopqrstuvwxyz
123456789011 %% &/ ()=2;:*

Caracteristicas

Es una tipografia de palo seco o sin remates, se utilizo en los botones,
y en la informacion de cada seccion variando su estilo para dar dife-
rente tratamiento a la informacion.

0

Se utilizaron diversos medios para producir énfasis y dar jerarquia a
la informacion.

Maytsculas y minusculas en la manera de estructurar la mayor parte
de los textos, pues se busca una gran legibilidad.

Cursiva y color se utilizd sélamente en ideas o palabras clave, pues su
legibilidad es menor.

Negrita se manejo en titulos o enunciados clave, para jerarquizar a la
informacion.

Texto en color se aplicaron los colores de las diversas secciones asi que
ademas de diferenciar alguna informacion, contribuyd en el aspecto
visual del disefio.

El texto aparecerd justificado por ser la manera mas adecuada de
seguir una lectura fluida.




Imagenes vectoriales

Las barras, los botones, ademas
de los simbolos que identifican
cada seccion.

Estos fueron creados en el
programa vectorial de Adobe
llustrator y posteriormente se
adaptaron al programa de
animacion de Macromedia
Flash, con la facilidad de copiar
y pegar, pues este tipo de
imagenes resultan compatibles
entre los dos programas.
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4.6.5 Imagenes

Se utilizaron tanto imagenes vectoriales como imagenes por pixel.

o °

Imagen original formato jpg

O O 0 O

Imagen editada formato jpg
para web

Imdgenes de la Interfaz
del CD Interactivo

Imagenes en Mapa de Bits

Las diferentes fotografias que ejemplifican a los materiales, el proceso
del Batik y del Batik en frio, asi como las obras que se presentan en
la Galeria.

Estas imagenes estan en formato JPG, ya que las tomas se realizaron
con una camara digital, posteriormente se trabajaron en el programa
de Adobe Photo Shop, en el cual se editaron los siguientes aspectos:
Encuadre

Niveles de color

Tamanio de la imagen: 300 X 220 pixeles aprox.

Resolucion: 72 dpi. Se optimizd su visualizacion y peso, tomando
en cuenta que al ser una presentacion de pantalla no requiere contar

con alta resolucion, es decir se utilizo un formato JPG para Web
utilizando el programa Adobe Image Ready.

Oo
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4.6.6 Multimedia

Los aspectos multimedia que se incluyeron en el CD interactivo son:

Sonido —® Se utilizé para crear un ambiente agradable en el interactivo, aunque
también se proporciona al usuario la opcion de detener la musica si
es que asi lo desea, pues en ocasiones no es tan necesario contar con
musica o previamente se estd escuchando alguna melodia etc.

Otro sonido con el que cuenta el interactivo es el que se produce al
interactuar con los botones, al poner el cursor cerca o sobre los iconos
que conducen a las diferentes secciones.

El formato de los archivos de sonido que se utilizé es MP3, ya que
estos son de buena calidad auditiva y su peso es ligero, estas son
cualidades que se busca tenga el CD interactivo.

Animacion Se incluyd en todo el interactivo con el objetivo de hacer la informacion

dindmica y atractiva, para que el usuario interactde con ésta.

Para lograrlo se utilizaron algunos de los Elementos gréficos de la
comunicacion visual tales como: Punto, Linea, Contorno, Direccion, Mo-
vimiento y Tono.

Al poner el cursor cerca de los botones principales, el icono de la sec-
cion aparece; Los titulos de los materiales se forman letra por letra;
Los botones secundarios cambian de color etc.
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Propuesta 1

Se basa en una serie de recuadros
que simulan carpetas, Cada
una de estas en su interior
desarrollaria los distintos
temas mencionados.

4.6.7 Bocetaje
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Se conoce y se cuenta con los elementos y la informacion necesaria

para el desarrollo del interactivo.

Las secciones que conforman CD Interactivo son:
Origen, Materiales, Batik, Batik en frio, Galeria y Cuestionario.

Se realizaron 3 propuestas de Interfaz grdfica

BATIK

Arte Javanés

o @)
s @)
v @)
sakemiio @
s @
Cuntormi @

Propuesta 2

Se basa en mayor espacio en
uso, una barra de navegacion
en vertical y una mdscara que
en la parte superior mostraria
el texto y en la parte inferior la
imagen.

BATIK

Arle Javanés

Propuesta 3

Se basa en el dinamismo que
se crea mediante las lineas
verticales que estructuran la
interfaz, cada una de ellas
vinculara una seccion. La barra
de navegacion aparece en todas
las pantallas.

Los botones del mend principal se desarrollaron en base a la palabra
apoyada por un icono que se relaciona con el contenido de la seccion

seleccionada.

=
Origen Materiales
Galeria Cuestonario

Batik Batik en frio

Se busco un concepto que evocara
ensefianza, con elementos que se
identificaran como articulos de uso
escolar.
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4.7 Propuesta final

® Cuando se accede al interactivo aparece una breve animacion que
se desarrolla con las barras de las diversas secciones en movimiento,
en direccion vertical de la arriba hacia abajo. Acompanado de sonido.

Introduccion al interactivo

® Posteriormente aparece en pantalla la seccion de Origen, en la
cual se observa un mapa animado de la isla de Java y una
explicacion escrita del significado de la palabra Batik y el tiempo
y el lugar donde surgio.

® En esta seccion se presenta una introduccién muy breve acerca
de los materiales que se utilizan para realizar la técnica de Batik
y Batik en frio.

Con un submenu de 5 botones que nos vinculan a:

Telas, Colorantes, Harina, Cera/Parafina y Aplicadores.

Al dar clic se anima el botéon y cambia de color y nos envia a
otro marco; en el que la palabra se forma mediante una animacion
de letra por letra, ademas aparece una imagen ilustrativa del
material seleccionado e informacion escrita del mismo. Cuenta
con la opcion siguiente - atrds 6 también se puede acceder a otra
Materiales seccion mediante el menu principal.

Como el interactivo se realizé basandose
en una reticula lineal, la barra
de navegacion se encuentra ubicada
siempre en el mismo lugar y el usuario
puede acceder a la seccion que desee. Y
puede manipular el sonido o salir del
interactivo.
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®En la seccion de Batik se presenta una breve introduccion con
una imagen del proyecto que se realizara, después mediante
botones de adelante - atrds. Se desarrolla la técnica en ocho
pasos, cada uno ejemplificado con una o varias imagenes
(animadas) que apoyan al texto que indica las acciones a
realizar.

®La seccion de Batik en frio se estructura y presenta de igual
manera que el Batik, sélo cambian los elementos y el proyecto
B g e e realizado.

® En la seccion de Galeria se presenta una breve introduccion y en
submend tres botones: Basico, Intermedio y Avanzado; Al
Tt seleccionar cualquiera de estos nos lleva a otro marco en donde
rssfumnenle se ubican una serie de botones que muestran detalles de diferentes
Batiks. Al seleccionar un boton y darle clic aparece en pantalla la
imagen completa del Batik seleccionado y la técnica con la que se
realizo: Batik o Batik en frio.

® En la seccion de cuestionario se realizan 5 preguntas basicas del
contenido del interactivo. Después de responder estas preguntas
aparece la puntuacion obtenida y un mensaje en el que se
menciona si debe volverse a revisar el contenido del interactivo o
el conocimiento obtenido es satisfactorio.

[

FELICIDADES CONSEGUISTE EL MAYOR
PUNTAJE

Cuestionario
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O Conclusiones

Un proyecto multimedia es la conjuncion de elementos tales como:
(texto, gréficos, sonido, etc.) Los objetivos que busca y los mensajes
que utiliza son los que dan forma a la manera en que se valdrd para
convertir estos elementos en experiencias interactivas.

En la actualidad hablar de un proyecto multimedia se relaciona
con la publicacion digital en la cual no existen ningun tipo de
incremento econdmico si se desea incorporar el color, ademas de
que se han convertido en un medio recomendable para distribuir
gran cantidad de imégenes.

Los materiales didacticos son medios y recursos que facilitan el proceso
de ensenanza- aprendizaje, que estimulan la funcién de los sentidos
para acceder mas facilmente a la informacion, adquisicion de
habilidades y destrezas y a la formacion de actitudes vy valores.

Los materiales didacticos interactivos (multimedia), deben ser versatiles:
sencillos de instalar y programar, abiertos y auto explicativos e incluir
sistemas de evaluacion. Asi como exponer varios temas, niveles de
dificultad y posibles errores, etc. para asi reforzar el potencial educativo
que la multimedia presenta.

El desarrollo de un material didactico interactivo es un trabajo
multidisciplinario dentro del cual el disefador debe resolver distintos
aspectos como son: Planteamiento del mapa de navegacion, disefio
de la interfaz grafica, recoleccion de la informacion que contendra
el producto, disefio editorial, fotografia, ilustracion, animacion,
programacion, etc.

Ademads debe tomar en cuenta el andlisis de la informacion y los
procesos de comunicacion que se desarrollan a lo largo del proyecto.

Uno de estos es el proceso de ensefianza- aprendizaje:

En el que la ensefianza es la organizacion de algin tipo de
conocimiento con el objetivo de incentivar y orientar a la reflexion.
Y el aprendizaje es un proceso en el que el alumno debe identificar,
analizar y reelaborar los datos del conocimiento que recibe y esto lo
ayuda a formar nuevas aptitudes y mejorar conductas.

(c0)) o
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Es aqui donde se demuestran las capacidades con las que debe contar
un profesional de la Comunicacion Visual, pues debe conjuntar todos
estos elementos y desarrollar productos que resulten funcionales en
un entorno con tan competido y en constante desarrollo como es el
de la multimedia.

Este proyecto surgid y se planted como objetivo contribuir al desarrollo
de nuevos materiales y recursos para la formacion de los Asesores del
Taller Infantil de Artes Plasticas con él, espero motivar a los alumnos
que participan como Asesores a desarrollar otros materiales de las
diversas técnicas que el TIAP ofrece y de este modo enriquecer el
acervo con el que cuenta dicho taller.




O Glosario

Glosario

Batik Técnica de tenido en reserva que proviene de la Isla de Java en Indonesia.

Cognoscitivo Adj. Dicese de lo que es capaz de conocer.

L]

Compatibilidad Término que indica si una pagina Web funciona normalmente en distintos

navegadores y plataformas.

Creatividad Ingrediente esencial de toda propuesta interior, requiere desarrollarse,
practicarse y de sensibilizacion ante diferentes tipos de estimulos de la

ruptura de esquemas y de la organizacion no comun de lo ya conocido.

Es la distancia entre las caras anterior y posterior, este tamafio se mide en
puntos; un punto es 0.038 pulgadas o sea 1/72 de pulgada. Los puntos son
usados para medir el tamafo de letra asi como el espacio entre lineas.

Cuerpo del tipo

Estética ® Ciencia que trata de la belleza y de la teoria fundamental y filosdfica del
arte.

Flash Programa para crear texto o peliculas animadas. Creado por Macromedia,
es compatible con todos los navegadores y plataformas.

Hardware Son los componentes fisicos de la computadora. Por ejemplo: el monitor,

el teclado, la impresora, el scanner, etc.

Hexadecimal Sistema numérico con base 16 y que permite especificar valores de color

en HTML. Los caracteres sondel 0 al9yde AaF.

Hipermedia ¢ Paginas web que integran informacion en distintos tipos de formatos
texto, graficos, sonidos y video; principalmente. Es actualmente un recurso
ampliamente explotado en el WWW.

Hipertexto Conjunto de texto y contenidos multimedia creados para ser leido a través

de enlaces para poner en contacto distintas partes, o para conectarse
con otros textos.

Vinculo existente en un documento hipertexto que apunta o enlaza a
otro documento que puede ser o no otro documento hipertexto.

Hipervinculo

Iconocidad ® Grado de semejanza entre una imagen y su modelo real.

Representacion de las cosas reales o imaginarias por medio de las artes
plasticas o graficas.

Imagen

Sistema de comunicacion de un programa con su usuario. La interfaz
comprende las pantallas y los elementos que informan al usuario sobre
lo que puede hacer, o sobre lo que esta ocurriendo.

Interfaz grafica




Internet
MP3
Multimedia

Navegacion

Origami

Percepcion

Pixel

Psicomotricidad

Resolucion

Simbolo

Software

Texto

Usable, usabilidad

Vinculo

O Glosario

Sistema que retne las redes de datos de todo mundo, uniendo miles de
ellas mediante el protocolo TCP/IP. El mayor conjunto que existe de infor-
macion, personas, ordenadores y software.

Formato de audio dotado de una compresion de datos sin resultar a
cambio ninguna reduccion apreciable en la calidad del archivo final. Es
un formato muy utilizado, al permitir la transferencia de archivos de audio
con un tamano en bytes relativamente pequefio.

Combinacion de texto, gréficos, sonido e imagen en movimiento.

Exploracion de una péagina Web, saltando a través de enlaces de un punto
a otro de la pagina, o de una pagina a otra.

Arte Japonés del plegado de papel, viene de las palabras “ori” que
significa plegado, y “gami” que significa papel.

Accion y efecto de percibir. Sensacion interior que resulta de una impresion
material hecha en nuestros sentidos.

Es cada uno de los puntos o elementos que conforman una imagen y
determinan el nivel de definicion de ella.

El concepto surge, a principios de siglo, vinculado a la patologia para
destacar la estrecha relacion entre lo psicolégico (psico) y la forma de
manifestarse (motricidad).

Es el término utilizado para definir la calidad de una imagen.

Signo convencional, consiente o inconsciente (las palabras son simbolos
de conceptos).

Programas o aplicaciones que se ejecutan en la computadora.

Linea o lineas de caracteres.

Referible a la usabilidad de los artefactos por ser un vocablo que resume
perfectamente el sentido de la funcionalidad unido a la utilizacion de las
herramientas, proveniente del usability inglés.

Conexiones dentro de un documento web hacia otra documento, gréfico,

o archivo. El objeto destino del enlace puede pertenecer al mismo sitio
web o a otros sitios existentes en la World Wide Web.
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