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Mtroduceits

En la actualidad estamos inmersos en el imparable avance tecnoldgico, y no podemos excluir que formamos parte
de su evolucion. Uno de estos avances hoy sin duda, es la tecnologia de la comunicacién que nos facilita la conexioén global
por un medio funcional como lo es, el World Wide Web que permite a las personas de todo el planeta localizar y compartir
informacion. Y en nuestra formacion universitaria ya es fundamental su asistencia, ya que permite enlazarnos con la mayo-
ria de los recursos que existen en Internet para nuestra educacion.

Es por ello que el contenido de este proyecto fue considerado cuando se pensé, que una Institucion como la Escuela Nacio-
nal de Estudios Profesionales Acatlan debia continuar con su presencia social creada a través del medio, con caracteristicas
simbdlicas actualizadas en su interfaz dentro del Site.

Tomando en cuenta que los elementos graficos son aspectos fundamentales en la practica del usuario con el Site, se pro-
cedi6 a referirlos en el trabajo que presento, pues es sabido que al realizar documentos interactivos, es dificil apartar total-
mente la utilidad del disefio grafico del concepto y construccion de la interfaz.

Asi que se tomo6 como puerta de entrada la importancia que producia en ese momento la colaboracién (en el aspecto
grafico) dentro de un grupo de desarrollo técnico multidisciplinario, para la creacién de un proyecto ambicioso en la comu-
nicacion interactiva de la Universidad con su comunidad; ya que los avances imponian actualizaciones que era necesario
cubrir. Por auspicios de la institucién, el grupo de desarrollo debia realizar el proceso de edificacion del nuevo caracter que
obtendria el Site de la Universidad en Internet.

Por lo anterior dentro de esta tesis, se muestran el contexto historico y las fases de desarrollo que generaron las reuniones
de funcionarios donde oficialmente se determinaron los lineamientos que debian ser considerados.

Fue basico establecer que para el disefio de una interfaz para \Xeb, era importante tomar en cuenta las intenciones gene-

rales de la \Web como globalidad, naturaleza de los documentos y, también las expectativas de los usuarios. Como se hizo a
lo largo del proceso.
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Para lograr un diseno conceptual adecuado, se recurrié a los conocimientos de varios autores, con el fin de conseguir un
equilibrio visual apropiado. Estableciendo paralelamente conceptos definidos de cada uno de los elementos que confor-
man el disefio; pues es bien sabido que una de las tareas del disefo grafico, es crear una jerarquia fuerte y consistente
donde se enfaticen los elementos importantes y organicen los contenidos de forma légica y previsible. Es por ello que se
involucran en este proceso aspectos como; el de interfaces, multimedia, editorial y especificamente el grafico; todos ellos
parte esencial en la aplicaciéon del desarrollo del disefio de este proyecto.

Para llegar a la definicion de una posible solucion se realizé un cuidadoso acercamiento a través de diferentes etapas evo-
lutivas (bocetaje) de la imagen. Para elegir asi la mas adecuada y cercana, que permitiese cumplir los objetivos trazados del
proyecto.

Se desarrollo la propuesta elegida, manteniendo y respetando los lineamientos y parametros establecidos por los grupos
de trabajo, con el fin de cubrir las necesidad de nuestra Universidad.

Con éste material por ultimo se elabor6 la presentacion de las interfaces que formarian parte del Site.
Y consecuentemente vinieron a formar parte de la tesis que presento. Esperando que la aportacion de este trabajo, permita

una mejor comprension de la aplicacion del ambiente grafico, con los avances techoldgicos actuales; su proposito no debe
entenderse como un simple maquillaje, sino como el fundamento esencial para la funcionalidad del medio.




OBIETIVOS ESPECIFICOS

~Mencionar la situacion actual del Site-Zcatlin en cuanto a diseiio U mostrar ln
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los pum‘oy de inferés, que esta institucion nos permiﬁm’ im‘eﬂmr al contenido
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Para conocer completamente un caso, es necesario ir a
sus origenes, ya que a través de ellos se comprende aun
mejor el desarrollo intelectual y material, del proceso. A
continuacion presento, los aspectos que antecedieron,
contextualizaron y fortalecieron lo que hoy vemos como
parte de nuestra Institucion.

(1 Antecedentes

Es preciso mencionar, que ante la notable falta de recursos
bibliograficos, se recurrio al testimonio de quienes formaron
parte del grupo de trabajo en la version anterior del Site de
ENEP Acatlan, asi como a fuentes bibliograficas y entrevistas
que fueron empleadas en ese tiempo.

El Profesor Fernando Israel Gonzalez Trejo, entonces Soporte
Técnico del Centro de CoOmputo; mencion6 en una entrevista,
su participacion en el grupo de trabajo. encargado de los
inicios del Site.

“El personal encargado de la Pagina socilita ya en 1993
servicios de Internet, el proyecto muestra sus inicios en
1994. al principio fué muy textual, los servicioos basicos
que habia eran FTP, Gopher y Telnet se podian hacer envios
y recepciones por medio de correo electronico; era muy
simplel ya estaba la estructura jerarquica de dominios, ya
habia resolucion de nombres, nosostros nos conectabamos
por medio de un enlace dedicado, el cual también se utilizo
para darle salida a CCH Naucalpan; era un enlace de micro
ondas en aquellos dias...” (1)

1.Entrevista. Profesor Fernando Israel Gonzalez

Trejo, 15 de noviembre del 2004, Lugar P ——
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El equipo de trabajo lo conformaron los Profesores de la Licenciatura de
Matematicas Aplicadas y Computacion Alan Gardurio Rivera, Gerardo Rubio el .
Pérez, Alejandro Rubio Pérez, entre otros; ellos comenzaron por un aplicacién - A i @
que se llamaba Mozaic, que permitia el uso de graficos, por lo que por primera o .
vez se dio la oportunidad de lograr algo visual, por medio de un servicio HTTP (un
servicio de hipertexto).

“..mas adelante llego un servidor en plataforma Silicon Graphics, de modelo
Indigo Xtreme, se le asigno el nombre de Indiana. Y conformo el dominio:
Indiana,acatlan.unam.mx, y como alias principal tuvo en su momento
FTP.acatlan.unam.mx, que finalmente paso a ser www.acatlan.unam.mx. Todo
esto en Unix y se empleo el HTML puro para la programacion del Site...” (2)

yora bes R
L

Por otro lado cabe mencionar que una de las limitantes del lenguaje HTML era, que
no ofrecia capacidad interactiva, todo se reducia a manejo de hipertexto, hoy ya
se logra gracias al avance de la tecnologia, al nuevo software de programacion, y
a aplicaciones de autoria como: Flash y Director, ya que sin éstas, lo unico que se
presentaba y lograba hacer era estatico.

Se consider6é a Alan Garduno como lider de proyecto, y Master Web, el resto
del equipo asumio diferentes responsabilidades, pero apoyandose unos a
otros, como fue el caso de Alan Garduno y Fernando Gonzalez, que se hicieron
cargo de la investigacion, al mismo tiempo que Ila tarea de programacion de
Gophery FTP. Por otro lado Alejandro Rubio y Gerardo Rubio se ocuparon de las
cuestiones de programacion, tratamiento de imagenes y disefno de la estructura
respectivamente.

Algunos cambios innovadores que se aplicaron fue el hecho de que se integraran
imagenes y fotografias especificamente para la parte del directorio.

En cierto momento al querer darle una imagen relevante, se propuso adoptar
el diseno del portal de la UNAM, pero como fue pasando el tiempo, se vieron
las ventajas y desventajas del caso y finalmente se decidio disehar una imagen
propia.
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La inquietud real que los llevd a crear el proyecto fue el anhelo de que Acatlan
apareciera en Internet. De hecho el proyecto se llamé “Acatlan en Internet”; otra
de las razones fue que existian muy pocos sitios de Universidades e Instituciones
en lared . Se puede decir que el Site Acatlan “... fue de los primeros en la UNAM,
que estuvo en ese momento en Internet, y en cierto modo llegoé a ser de los mas
avanzados...” (3)

Quienes autorizaron, apoyaron y abrieron las puertas, para las modificaciones del
Site, fueron en su momento: el Fisico Manuel Valadés Rodriguez , Coordinador
del Centro de Computo y la Licenciada Blanca de la Rosa Mira, Jefa del
Departamento de Servicios de CoOmputo. Asi que con todos los elementos a favor
de las modificaciones, se accedié a abordar con habilidad, el nuevo tratamiento
del Site.

Esto acontecid, durante los primeros meses del segundo periodo (93-94) del
Director de la Escuela Nacional de Estudios Profesionales Acatlan el Maestro en
Ingenieria Victor Palencia Gomez.

3. Ibidem.

1.1.2 Diseno

Para valorar adecuadamente los recursos que se emplearian en el disero, se
analizaron los sitios que existian de otras universidades e instituciones. Siendo el
de mayor influencia el Site de la UNAM.

Se tratd de igualar el concepto de este Sitio, pero ante el temor de no alcanzar el
mismo objetivo, se optd sencillamente por hacer una imagen, con un disefo y
estilo propio, el mismo equipo de trabajo contribuyé en su realizacion, en base a
los requerimientos y estructura, que ya se habian establecido.
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Para los graficos, tomaron como primer recurso las texturas que ya habia en
internet “...y que estaban disponibles de manera gratuita, los llamados y famosos
wallpapers. Se utilizaron los logos que ya habia como el del CIE y el SAE y se
les dio un tratamiento basico en Photoshop y Photopaint. En algunos casos
se adoptaron logos como los que aparecian en el sitio web, de la Universidad
Nacional Auténoma de México o de otros sitios donde habia fondos con el logo
estilo marca de agua, etc..Fue basicamente lo que se obtuvo a nivel grafico,
debido a esto se sometio a critica en diversas ocasiones, ya que visualmente
exigia mejorarse, pero era lo que se tenia en ese momento...” (4)

“..en las primeras secciones de la
primera version del Site, destacaba
como punto importante, la parte de
FTP-Acatlan y la de Gopher-Acatlan,
habia cosas pequenitas que fueron
auxiliadas con el equipo Indi..."(5)

Con esto posteriormente aparecieron
elementos graficos de pequena
dimensiébn, como: anuncios de
ocasion, escudos, logos; en los que se
empleo la Indi. (de la Silicon Graphics),
para la elaboracién de estos. Ademas
se empezé a manejar video, siendo
este uno de los hechos innovadores y
aportaciones al Site.

“..el desarrollo del proyecto duro
aproximadamente un ano. El tiempo
de vigencia de este Sitio fue del 95 al
2001...” (6); respetaron la estructura,
los colores y mantuvieron constantes
los contenidos, de acuerdo a nuestros
documentos tanto visuales como

textuales.

4.Entrevista Profr. Alejandro Rubio Pérez, 14 de
noviembre del 2004, Lugar FES.Acatlan.

5. Entrevista Profr.Fernando I. Gonzalez T. Op. cit
6. Entrevista Profr.Fernando I. Gonzalez T. Op. cit

.
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Los contenidos que se emplearon permanecieron constantes.
Unicamente se publicé la informacién que enviaban algunas
de las instancias, pues para mantenerla actualizada, no se
tenia el personal, el interés y el facil acceso a otras areas para
obtener informacién reciente.

[PAGINA ACATLAN MENU

1.- Presentacion

Palabras del Director de la ENEP Acatlan,

Campus de la ENEP Acatlan (EI Campus )

\Ver el plano de localizacion de la E.N.E.P .Acatlan (Localizacion de la
E.N.E.P. Acatlan)

Objetivo de la ENEP Acatlan (Objetivos)
Historia de la ENEP Acatlan (Historia)
Filosofia de la ENEP Acatlan (Filosofia de la ENEP Acatlan)

Excelencia en la ENEP Acatlan (E.N.E.P. AcatJan excelencia)
Vinculo de la ENEP Acatlan con otras instituciones( ESTRECHO VINCULO CON SU
ENTORNO INMEDIATO |

2.-Localizacion
Localizacion de la E.N .E.P .Acatlan

3.-Mapa del campus
Plano de la ENEP Acatlan

4 -Administracion (ORGANIZACION ADMINISTRATIVA DE LA ENEP ACATLAN)
Unidades Administrativas (Unidades Administrativ~s directorio )

.DIRECCION

Secretaria de la Direccion

Secretaria Auxiliar

Departamento de Informacion

Departamento de Promocion, Vinculacion e Intercambio

En el caso de este sitio se incluyeron
dos clases de informacién, la perma-
nente y la temporal:

La permanente se mantiene, es dificil
que cambie en poco tiempo, algunos
ejemplos serian, los planes de estudio,
los planes de titulacion, los directorios
que poco a poco se van modificando o
sufren cambios .

La temporal es aquella que sufre
cambios constantemente, pues sue-
len ser avisos de ocasion, cursos,
presentaciones. Lo que se hacia para
obtener ésta era recurrir a los tripticos
para: idiomas, licenciaturas y eventos
culturales.

Con este medio se demostro que
podria existir una forma de difundir
la informacion a bajo costo, y asi
optimizar recursos, pensando al mis-
mo tiempo que la gente tuviera acceso
a este medio electrénico con mayor
facilidad.
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LUNIDAD DE PLANEACION

Departamento de Estadistica Institucional

Asesoria Académica

Asesoria Administrativa

LOFICINA JURIDICA

.SECRETARIA GENERAL

Secretaria Técnica y Secretaria Auxiliar

Uefatura de Division

Pefatura de Programa

efatura de Seccion

Coordinacion de Estudios de Posgrado

Coordinacion de Maestria

Coordinacion de Especializaciones .

Departamento de Registro y Certificacion de Posgrado
Coordinacion de Investigacion

Departamento de Formacion Docente y Superacion Académica
Departamento de Orientacion Pedagogica e Investigacion
Educativa

LCOORDINACION DE SERVICIOS ACADEMICOS

Secretaria Auxiliar

CENTRO DE INFORMACION y DOCUMENTACION
.Departamento de Servicios al Publico
Departamento de Adquisiciones Bibliograficas y
Procesos Técnicos

Departamento de Consulta

Departamento de Hemeroteca y Documentacion

CENTRO DE COMPUTO
Departamento de Servicios de CoOmputo
Departamento de Sistemas

UNIDAD DE SERVICIOS EDITORIALES
Departamento de Tipografia y Disefio
Departamento de Reproducciones Grafica.

UNIDAD DE TALLERES, LABORATORIOS y
AUDIOVISUALES

Departamento de Talleres y Laboratorios
Departamento de Servicios Audiovisuales
UNIDAD DE ADMINISTRACION ESCOLAR
Departamento de Registro

Departamento de Atencion a Alumnos
Departamento de Titulos Profesionales y
Certificacion

DEPARTAMENTO DE SERVICIO SOCIAL

LCOORDINACION DE EXTENSION UNIVERSITARIA
Secretaria Auxiliar de la Coordinacion de Extension
Universitaria

COORDINACION DEL CENTRO DE IDIOMAS
EXTRANJEROS

Secretaria Auxiliar del Centro de Idiomas Extranjeros
efatura de Departamento del Centro de Idiomas
Extranjeros

Departamento de Registro y Certificacion del Centro
de Idiomas Extranjeros

COORDINACION DEL CENTRO DE DIFUSION CULTURAL
Secretaria Técnica Auxiliar Administrativa

Departamento de Actividades Culturales y Difusion
Departamento de Talleres y Cursos Culturales
Departamento de Apoyo Técnico

COORDINACION DE ACTIVIDADES DEPORTIVAS

Y RECREATIVAS

Departamento de Promocion y Organizacion Deportiva
Departamento de Evaluacion y Seguimiento del
Deporte

COORDINACION DEL CENTRO DE EDUCACION
CONTINUA

Departamento de Registro y Certificacion del Centro de
Educacion Continua

Area de Planeacion y Evaluacion del Centro de
Educacion Continua

Area de Organizacion y Seguimiento del Centro de
Educacion Continua

Area de Promocion y Mercadotecnia del Centro de
Educacion Continua

O LIBRERIA UNIVERSITARIA DE “ACATLAN"

0 GRUPO DE TRABAJO DE EDUCACION PARA
ADULTOS .

SECRETARIA ADMINISTRATIVA

.SUPERINTENDENCIA DE OBRAS y MANTENIMIENTO
Departamento de Obra Civil y Proyectos
Departamento de Obra Electromecanica
Departamento de Servicios Generales de Mantenimiento
Departamento de Supervision Técnica

LAREA DE AUDITORIA
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(UNIDAD DE ADMINISTRACION y RECURSOS
Departamento de Personal

Area de Personal
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LUNIDAD DE SERVICIOS A LA COMUNIDAD
Departamento de Intendencia

Departamento de Vigilancia

Departamento de Transportes y Servicios de Apoyo

IAREA DE PROYECTOS y DESCONCENTRACION
INSTITUCIONAL

AREA DE SERVICIOS DE COMPUTO

5.-Info. Académica (Informacion Académica)

ICARRERAS(Carreras a nivel profesional)
Opciones de titulacion (Opciones de titulacion de la E.N.E.P. ACATLAN)

. Titulacion con Tesis(Tesis),
Tesis (procedimiento que debe seguir el alumno para titularse
con tesis)

Division de Ciencias Socioeconémicas
Licenciatura en Ciencias Politicas y Administracion Publica

Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Economia(Licenciatura en Economia
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Relaciones Internacionales(Licenciatura en Relaciones
Internacionales

Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Sociologia(Licenciatura en Sociologia)
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Division de Humanidades

Licenciatura en Ensefanza en Inglés

itulacion{Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)
Licenciatura en Filosofia
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Historia
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Lengua y Literatura Hjspanicas
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Pedagogia
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Periodismo y Comunicacion Colectiva
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Division de Ciencias Juridicas

Licenciatura en Derecho
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N .E.P .Acatlan)

Planes y programas de Estudio de las licenciaturas
Es lo mismo que carreras

Opciones de titulacion
Es lo mismo que opciones de titulacion de carreras

POSGRADOS(ESTUDIOS DE POSGRADO EN ACATLAN)

Especializacion en Control de Calidad(ESPECIALIZACION
INTERDISCIPLINARIA EN CONTROL DE CALIDAD)

Especializacion en Costos en la Construccion(ESPECIALIZACION EN
COSTOS EN LA CONSTRUCCION)

Especializacion en Geotécnia(Especializacion en Geotécnia)
.Titulacion con Tesina(Tesina)

Tesina(Procedimiento que debe seguir el alumno para titularse

con tesina)

.Titulacion por Memoria de Desempeno Profesional(Memoria de De
sempeno Profesional) .

Memoria de Desempeno Profesional(procedimiento que debe
seguir el alumno para titularse por Memoria de Desempeno
Profesional)

. Titulacion por Informe de Practica Profesional al Servicio de la
Comunidad(Informe de Practica Profesional al Servicio de la
Comunidad)

Informe(Procedimiento que debe seguir el alumno para
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titularse con Informe de Practica Protesional al Servicio de la
Comunidad)

L Titulacion por Examen Global de Conocimientos con trabajos de
aplicacion(Examen Global de Conocimientos)

Examen Global de Conocimientos(Procedimiento que debe
seguir el alumno para titularse por Examen Global de
IConocimientos)

. Titulacion por la Via de Seminario- Taller
Extracurricular(Titulacion por la via de Seminarios- Talleres
Extracurriculares )

Seminarios- Talleres Extracurriculares(Procedimiento que
debe seguir el alumno para titularse por Seminarios- Talleres
Extracurriculares )

Division de Matematicas e Ingenieria
lActuaria (Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Ingenieria Civil
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Matematicas Aplicadas y Computacion
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Matematicas Aplicadas y Computacion-Nuevo plan de
Estudios

Division de Disefo y Edificacion

IArquitectura(Arquitecto )
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Licenciatura en Disefio Grafico
Titulacion(Opciones de Titulacion de la E.N.E.P. Acatlan)

Maestria en Estudios México Estados Unidos(Maestria en Estudios
México-Estados Unidos)

Especializacion en Instituciones Administrativas de Finanzas Publicas
(Especializacion en Instituciones Administrativas de Finanzas Publicas)
CALENDARIOS DE ACTIVIDADES PARA EL CICLO ESCOLAR

DE NUEVO INGRESO y LOS EVENTOS

ESPECIALES(INSCRIPCIONES A NUEVO INGRESO 1998)

Maestrias(ESTUDIOS DE POSGRADO EN ACATLAN]
Lo mismo que Posgrados
Especialidades.(ESTUDIOS DE POSGRADO EN ACATLAN]

Lo mismo que Posgrados

EDUCACION CONTINUA(Centro de Educacién Continua)
Diplomados, Talleres y Cursos(Diplomados, Talleres y Cursos)
Educacion a Distancia(programa Educacion a Distancia)

Diplomados(Centro de Educacion Continua)

Lo mismo que Educacion Continua

Cursos y talleres(CentRo de Educacién Continua)
Lo mismo que Educacion Continua

6.-Investigacion (PROGRAMA DE INVESTIGACION)

>- Disefio y Edificacion(INVESTIGACIONES EN PROCESO)

>- Humanidades(INVESTIGACIONES EN PROCESO)

>- Matematicas e Ingenieria(INVESTIGACIONES EN PROCESO)
>- Ciencias Socioeconomicas(INVESTIGACIONES EN PROCESO)
>- Ciencias Juridicas(INVESTIGACIONES EN PROCESO)

P>- Publicaciones(Publicaciones )

>- Centro de documentacion(Centro de documentacion)

>- Miércoles de Investigacion(Miércoles de Investigacion)

>- Actividades de extension académica(EVENTOS DEL PROGRAMA DE
INVESTIGACION)

7.-Posgrado (ESTUDIOS DE POSGRADO EN ACATLAN)
Igual que Posgrados

8.-jjLo nuevol!
segundo menu de la pagina principal

9. CCA (CENTRO CULTURAL ACATLAN)

“Publicaciones del CCA”

CARRIZOS (Libreta Universitaria Carrizos)
LABERINTO (Laberinto )

PROGRAMA RADIOFONICO ALAS y RAICES (La musica tradicional en bicicleta)
PROYECTOS DE INVESTIGACION (ldem)
PROGRAMA DE SERVICIO SOCIAL (Idem)
TEATRO DEL CCA

“Planos detallados del teatro”

Planta de Foro

Planta de Desahogos '

Plano de Butacas

Planta de lluminacion

Planta de Ubicacion de Varas
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ALLERES CULTURALES (Idem)
CARTELERA CULTURAL (ldem)
Cursos y talleres culturales

10. CIE (Centro de Idiomas Extranjeros)
INGLES (Departamento de Inglés)
ingles@apolo.acatlan. unam.mx

FRANCES (Departamento de Francés)

frances@apolo. acatlan. unam.mx

ITALIANO

PORTUGUES

ALEMAN

RUSO

GRIEGO

NAHUATL

JAPONES

CHINO

ESPANOL PARA EXTRANJEROS

DEPARTAMENTO DE REGISTRO y CERTIFICACION (ldem)
SPANISH COURSES FOR FOREING STUDENTS 2001
Examenes de requisito 2a. vuelta

Examenes de colocacion de idiomas del semestre 2001-1
Inscripciones y reinscripciones a los cursos regulares (lunes a viernes) del semestre
2001-1

11. Servicios Escolares (Unidad de Administracion Escolar)
ALTAS, BAJAS y CAMBIOS DE GRUPO (ldem)

BAJA DEFINITVA A (Idem)

"“BECAS”

Alimentarias (ldem)

Fundacion Unam (ldem)

CAMBIO DE CARRERA (ldem)

ICAMBIO INTERNO DE CARRERA (Idem)

"CAMBIO DE PLANTEL”
Primer Ingreso

Reingreso

CAMBIO DE TURNO PRIMER INGRESO
CARRERA SIMULTANEA
CERTIFICADOS DE ESTUDIOS
Incompleto

Completo

Para Titulados
CONSTANCIAS

Créditos

Estudio

Para el ejercicio profesional “carta de pasante “
CORRECCION DE NOMBRE

EXAMENES EXTRAORDINARIOS

Inscripcion a uno o dos examenes extraordinarios
Solicitud e Inscripcion a uno o dos examenes extraordinarios
RECTIFICACION DE CALIFICACIONES
REINSCRIPCION

"Reposicion de Documentos”

[COMPROBANTE DE INSCRIPCION “tira de materias”
HISTORIA ACADEMICA

CREDENCIAL UNAM

CALENDARIO ESCOLAR

RESELLO DE CREDENCIAL

SEGUNDA CARRERA

SEGURO FACULTATIVO (L.M.S.S.)

CALENDARIO ESCOLAR

CALENDARIO DE TRAMITES

12. Actividades Deportivas (Coordinacion de Actividades Deportivas y Recreativas)
DEPORTIVAS

RECREATIVAS

13. Directorios (Lista telefonica y de E-mail)

“Listas de Email “

lAcadémicos y administrativos inscritos en Apolo
Dependencias y departamentos

“Listas telefonicas”

Directorio telefonico ‘parte 1 de 3’

Directorio telefonico ‘parte 2 de 3’

Directorio telefonico ‘parte 3 de 3’

“Otras listas telefonicas”

Telefonos en el D.F. y area conurbada

Noticias (Noticias)
“Periodicos Nacionales”
Diario Oficial de la Nacion
La jornada

El Nacional en Internet
Excélsior: edicion Internet

El Financiero

El Informador

El EcConomista

El Universal en Internet

El Imparcial en h1temet (Imparnet)
Uno mas Uno

El Dia

Diario de Yucatan
Novedades

Siglo 21




Reforma Edicion Internet
El Norte Edicion Internet
El Heraldo

‘Periddicos Internacionales (En espanol)”.
El clarin

Diario Hoy

La Epoca Internet

La Nacion

EL PAIS

LA Hora

EL Diario de Hoy

La Hora

"Periddicos Internacionales (En inglés)”
[The New York Times

The New York Times: Computer News Daily
San Francisco Bay Guardian

Los Angeles Times

Chicago Tribune

\Washington Post

[The New York Times

Houston Chronicle

Palm Beach Post

[The Wall Street Journal on The Web

USA Today

erusalem Post

[The Australian On line

The Sidney Morning Herald

Herald Sun Info@ctive

China Times

[The Information of People’s Daily

The Egyptian Gazette

apan Times

Le monde
Libération

“Organos Informativos de la UNAM”
Gaceta UNAM ,,;’

lAgenda Semanal UNAM

Sintesis Informativa de la UNAM
Humanidades

“‘Revistas Nacionales”

Revista Mexicana de Comunicacion
Proceso

Péndulo

Tiempo libre

Nexos

Siempre

“Periodicos Internacionales (En Francés)”

letcetera

"Revistas Internacionales (En inglés)”
TIME

News Week

[The Economist

Financial World

Popular Mechanics

Time Vista

"Revistas Nacionales de Computacion”
RED

PC Semanal

ZDNet

PCWEEK
MacWEEK
ComputerLife
Windows Sources
FamilyPC

Yahoo! Internet Life
Yahoo! Computing
DBMS Magazine
DBMS World: Dbase PC Magazine Online
Unix World Online
access Online

BYTE Magazine
ChipNET E-zine

Dr. Dobb’s Joumnal

MSJ

\WEBT echniques

\WebMaster

\WebWeek

[Windows NT Magazine

“ Agencias Noticiosas”

Notimex en internet “

IABC Radio Net World New Tonight
Environmental News Network
Freedom Communications fuc.
CNN

CBC (Canadian Broadcasting Corporation).
BBC

I15. Gente Acatlan (Gente Acatlan)
\W/\WW Acatlan

lArte Contemporaneo en México
\Wolfcountry: El bosque licantropo
Proyecto Final de Procesos Estocasticos
Explora Viper Dragon

UIRMX WEB

Axel Music Page Sailor Moon

Blues

"Revistas Internacionales de Computacion (En inglés)”

. 16. Otros servicios (Servicios de la ENEP Acatlan)
Centro de COmputo

Centro de Informacion y Documentacion
Centro de Idiomas Extranjeros

Centro Cultural Acatlan

Laboratorios y talleres

lActividades Deportivas

Centro de Apoyo Didactico

Bolsa de trabajo en Linea

Unidad de Administracion Escolar
Departamento de Servicio Social

Bolsa Universitaria de Trabajo

17.- FTP Acatlan(E1 directorio actual es /pub)
[Todos los subdirectorios

18.- Gopher Acatlan

19.- Otros Webs(Bienvenido a la Seccion de Otros
\Webs)

Ligas a otros Webs

20.- Multimedia(Multimedia) /

Edificio de Gobierno (QuickTime)
Biblioteca

Centro de Idiomas Extranjeros (QuickTime)
Escudo UNAM ( QuickTime )

Centro de Computo (QuickTime)

Seis Logotipos

21.- Vision digital (no leva a nada???)

22.- Libro de visitas (GuestBook WWW Acatlan)
\Ver comentarios de Sep 96 a Sep 97 -See
comments from Sep 96 to Sep 97
\Ver comentarios de Sep 97 a Sep 98 -See
comments from Sep 97 to Sep 98
\Ver comentarios de Sep 98 a Feb 2000- See
ConIffients from Sep 98 to Feb 2000
\Ver comentarios hasta la fecha -See comments up,
to current date

23.- Email
24 - Créditos (Creditos)

. /T
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(2 L2 consideracion

Al re 2 en
esta lia la
Direc liado
José ,asu

vez como Jefe del Centro de Computo
se encontraba el Fisico Manuel
Valadés Gomez, quien contaba con
La Profesora Veronica Ruiz como
Jefa del Departamento de Servicios
de Computo, a quien se le asigna el
manejo y administracion del servidor;
ella emprendioé entre otras tareas, una
evaluacion de las condiciones del sitio,
por lo que propone posteriormente
la necesidad de darle una nueva
imagen al Site-Acatlan, y asumio esta
responsabilidad que consistiria en
actualizar la presentacion tanto de Ila
informacion textual como la grafica.
Teniendo como colaboradores a
los Profesores José Antonio Coria
Fernandez y José Juan Rico Castro

“Con el tiempo uno va forjando metas y ésta contribucion se contemplé como una de
ellas, se conciben suenos y estos, muy probablemente se hacen realidad si de nosotros
nace el empeno por lograrlos.

En el trayecto, se encuentran obstaculos, sin embargo existen alternativas, que abren el
paso para continuar, tomando en cuenta siempre que implicara una inversion de dias,
meses que nos llevara con el mismo entusiasmo a la culminacion del objetivo inicial”.

1 programacién y estructura;
en la parte de diseno a Licenciado
en Diseno Grafico Viadimir Salazar
Aragén y a la Profesora Griselda
Mendoza Archundia; en el servidor al
Profr. Fernando Gonzalez y al Profesor
David Nuriez Rodriguez
Asi se llegdé a la presentacion de los
rubros e instancias para darle una
conformacion institucional mayor a la
que se presentaba en ese momento. En
general, los puntos mas pertinentes
a los cuales un usuario desearia
acceder o solicitar informacion
correspondiente a sus necesidades.

Después de integrar al grupo
multidisciplinario de trabajo. Se
presentdé el contenido de la versidon

 —m—.

vigente y la confirmacion sobre Ia
idea de adoptar una nueva estructura,
que mostraria una evolucién, y
que al mismo tiempo satisfaria las
necesidades, que fueron planteadas,
ademas de funcionales. Tomando
en cuenta también una investigacion
previa realizada por el grupo de
trabajo acerca de los recursos de
acceso visuales, que ofrecian otras
universidades, aspectos teoricos,
tecnologicos y practicos.

Y realizar asi un analisis formativo

que nos permitiese ingresar a esta
telarana, que tantas posibilidades nos
nos ofrece.

—)\




Se presentaron diferentes soluciones, que abrian el campo de posibilidades, para
sustituir la imagen que prevalecia en ese instante. Durante el desarrollo de este
proyecto llego el cambio de administracion y quedé incierto el futuro del Site ,
asi que se buscé el modo de proponerlo a alguna instancia y darle continuidad.
De inmediato se canalizé hacia el Departamento de prensa cuya titular era la
Licenciada Rosa Maria Licona Salcedo quien lo retomo6 y apoyo. Se le presento
con la misma intencion y sobre Ia misma linea, afortunadamente con esto se logro
el avance para quienes venian colaborando y sentian el compromiso de que se
concluyera como una aportacion a la Universidad. Esta oportunidad pronto
se disolvio, pues el proyecto se suspendié temporalmente por disposiciones
administrativas.

Inmediatamente se continud con la labor, dandose asi la ultima etapa del Site,
en la que se solidifico e hizo formal la planeacion de un proyecto, dirigido por
la Actuaria Maria del Carmen Gonzalez Videgaray, quien para ese momento
ocupaba la Coordinacion del Centro de CoOmputo. Ademas de la confirmaciéon de
dos miembros del equipo inicial, Lic. Vladimir Salazar y D.G. Griselda Mendoza.




13 Planeas

Tras asumir la Jefatura del Centro
de Computo, la Act. Maria del
Carmen Gonzalez se hizo cargo
de la construccion del Site. Para
esta labor tomé en consideracidon
diversas propuestas, entre las cuales
figuraba la que se venia desarrollando
anteriormente.

En esta fase se mostré a la Directora
del Plantel la Licenciada Hermelinda
Osorio Carranza y a funcionarios
involucrados la estructura provisional
en que se sustentaria el prototipo, y
el porqué de su funcionalidad, como
parte integral de la ENEP-Acatlan.
Al ser nuestra propuesta la mas
completa, fue elegida; por lo que
se procedio a elaborar un prototipo
que contendria las modificaciones
indicadas. Cuando se alcanzé el disefio
visualmente requerido fue mostrado
de nueva cuenta a los funcionarios
quienes emitieron su visto bueno.

Asi comenzaron formalmente, las
reuniones donde se convoco a los
grupos de lineamientos y desarrollo
técnico que participaron en el proceso
del Sitey delinearonlosrequerimientos
pertinentes de este.

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES “ACATLAN”

COORDINACION DE SERVICIOS ACADEMICOS
CENTRO DE COMPUTO

SITIO WEB DE LA UNAM CAMPUS ACATLAN

Presentacion del prototipo
Agosto 27, 2001

Equipo de Lineamientos:
Mtro. Alejandro Salcedo Aquino Secretario General

Lic. Emesto Gonzélez Rubio Secretario Auxiliar de Secretaria General
Lic. Rubén Ortiz Frutis Coordinador de Servicios Académicos
Ing. Adalberto Lopez Lopez Secretario de la Direccion

Mtro. Fernando Martinez Ramirez Jefe de la Unidad de Planeacion

Lic. Rosa Maria Licona Salcedo Jefa del Departamento de Prensa

Lic. Raquel Abrego Santos Jefa del Programa de Periodismo y C.C.
Act. MariCarmen Gonzélez Videgaray Coordinadora del Centro de Cémputo

Equipo de Desarrollo Técnico:
Vladimir Salazar, Griselda Mendoza, Verénica Quijada, Fernando Gonzélez, Mauricio Rico, Laura Silva, José Antonio Coria, David Nufiez, Rosario
Rivera, MariCarmen Gonzélez Videgaray.
Secretaria de actas: Veronica Quijada.
A. Coordinador de Fase de Disefio: Viadimir Salazar
B.  Coordinador de Fase de Impl ion: Fernando . Gonzalez
C. Coordi de Fase de | ividad (cursos en linea, bases de datos, etc.): Rosario Rivera

Objetivo General del Sitio Web:
Dar a conocer al Campus Acatlan como institucion fundamental de la UNAM. Resaltar su identidad y subrayar que Acatlén es pionera en el trabajo
interdisciplinario, con objeto de impartir la academia en vinculacion con diversas disciplinas y su realidad.

Objetivos Especificos:

= Destacar las ventajas de estudiar en el Campus Acatlén.

= Dara conocer la trayectoria de profesores e investigadores destacados, quienes haran aportaciones en sus areas de competencia.

*  Mostrar al Campus Acatlan como escuela de vanguardia en areas como el Centro de Ensefianza de Idiomas (el mas grande de América Latina), el Centro
de Cémputo (con mas de quince afios de experiencia en capacitacion y desarrollo), el Centro de ion y De ion (el méas imp ycon
més rico acervo de los alredt ; los illosos espacios de aprendizaje, el equipamiento, el Sistema de Universidad de Abierta y la izacion a

través del Centro de Educacion Continua.
= Resaltar que en este Campus son importantes la cultura, el deporte y la recreacion en la formacion de futuros profesionistas y en la actualizacion de
egresados y plblico interesado.
= Presentar a la Escuela como una institucion actual, organizada y Util, en constante cambio.
= Promover una imagen de juventud pero, a la vez, de madurez y legitima tradicion universitaria.
= Dejar claro el objetivo institucional y, por lo tanto, la influencia y contribucion en la sociedad.
= Mantener a la comunidad interna inf da acerca de las actividades, funciones, ¢ izacion y caracteristicas de la Escuela.
Lograr que los exal siempre i ion necesaria para continuar su relacion con la Escuela, principalmente respecto a titulacion,
posgrados, educacion continua y todo tipo de eventos

de bachillerato una posiilidad interesante, difer
6 stiga

otras insituciones, en la continuacion de sus estudios.
50 ivos.

suales y extranjeros un lugar agr

démico.
forma de detectar necesidades e su contenido.




LISTADO DE CONTENIDOS DEL SITIO WEB:

TICENCATUR s

gu}maleaorias
Informacion General (formato ya aprobado

Horarios, salones y profesores (enlace con Administracion Escolar)
Titulacion

Calendarios

Convocatorias

Eventos

Publicaciones

Productos académicos

Correos de profesores

POSGRADO

Egresados

In%?macién General (similar a Licenciaturas, por Posgrado)
Horarios, salones y profesores

Costos

Titulacion

Calendarios

Convocatorias

Eventos

Publicaciones

Productos académicos

Correos de profesores

Egr

IDIOMAS

esados
Informacion General (similar a Licenciaturas, por idioma)
Costos
Horarios, salones y profesores
Calendarios
Convocatorias
Servicios: traducciones, cursos a empresas, etc.
Eventos
Publicaciones
Productos académicos

BIVIEIF por: E{iucacwn Continua, Centro Cultural, Centro de Cémpufo, efc.

Informacion General (similar a Licenciaturas, por curso, diplomado, seminario o evento)
Costos
Calendarios

INVESTIGACION

Convocatorias

Investigaciones en desarrollo (hacer un formato)
Eventos

Publicaciones

Productos Académicos

ARTE'Y CULTURA

I%%rmamon %enggle(sslmllar a Licenciaturas, curso, servicio o taller permanente)
Eventos

Costos

Calendarios

Convocatorias

Presentacion e imagenes

Publicaciones

DEPORTES 'Y JUEGOS

Informacion General (similar a Licenciaturas, por deporte o acfividad recreativa)
Eventos

Costos

Calendarios

Convocatorias

Ludoteca

Presentacion e imagenes

Publicaciones

[SERVICIOS ACADEMICOS

Unidad de Administracién Escolar (servicios y horarios de atencion)
Tramites
Convocatorias
Calendario
Consulta e impresion de historia académica (enlace a DGAE)
Becas
Centro de Informacion y Documentacion (servicios y horarios de atencion)
Calendario
Tramites
Catélogo en linea
Centro de Computo (servicios y horarios de atencion)
Calendario
Tramites
Servicios en linea
Unidad de Talleres, Audiovisuales y Laboratorios (servicios y horarios de atencion)
Servicio Social y Bolsa de Trabajo (servicios y horarios de atencion)
Unidad de Produccion Editorial (servicios y horarios de atencion)
Orientacion Pedagégica (servicios y horarios de atencion)
Formacion Docente y Superacion Académica
Becas

NUESTRO CAMPUS

Noticias

Localizacion y formas de acceso

Plano de la Escuela

Presentacion

Historia

Mision

Recursos

Directorio

Organigrama (con enlaces a los 6rganos)
Descripcién de funciones de los érganos

Buzon de intercambio (vinculacion)
Publicaciones Periodicas (Ultima hora, Gaceta Acatlan)
Consejo Técnico

Servicio Médico (servicios y horarios de atencion)
Vigilancia

Mantenimiento

Transportes




LINEAMIENTOS PARA COLOCAR INFORMACION

1. Informacion institucional con alta permanencia: localizacion, planes de estudio,
organigrama, teléfonos, fechas de inscripciones, extraordinarios, direcciones de correo-e,
etc. Quedara prevista en el disefio del sitio web y sera modificada exclusivamente a través
de notificaciones oficiales: circulares, oficios, documentos de Consejo Técnico, etc. Cada
drgano seréa responsable de mantener su informacion correcta y actualizada.

2. Informacion institucional relativa a eventos, avisos, convocatorias, etc. Debera ser enviada ~ PANTALLA PRINCIPAL:
a la Oficina de Prensa, quien determinara su publicacion y su forma de colocacién en el
sitio web. Se publicaran el Ultima Hora y la Gaceta Acatlan, en versiones idénticas a los
impresos. El sitio web conservara los cuatro nimeros mas recientes.

3. Productos académicos realizados por profesores de la ENEP Acatlan: apuntes, ensayos,
investigaciones, programas, libros electronicos, sugerencias bibiliograficas, paginas
didacticas, videos digitales, etc. Seran presentados por los profesores junto con el aval
de dos profesores definitivos de la Escuela, quienes firmaran el formato correspondiente,
al Programa Académico que corresponda. El Programa, en un plazo no mayor a 30 dias
naturales, dara su visto bueno o, en su caso, respondera por escrito las razones para
objetar la colocacion del material. El profesor podra solicitar el aval a dos profesores de
su eleccion o, si lo prefiere, solicitar al Programa Académico la designacion y el apoyo
para la revision. El nombre y el argumento de los avales se colocara al inicio del producto
académico presentado. El producto académico se entregara al Centro de Cémputo en un
tipo de archivo que pueda ser colocado en el servidor de manera inmediata.

4. Productos y muestras académicas presentados por alumnos de Acatlén: tareas,
investigaciones, tesis, tesinas, etc. Deberan seguir el procedimiento de los productos
académicos elaborados por profesores. Su colocacion se sujetara a las limitaciones de
espacio y sera temporal.

5. Productos académicos presentados por docentes o investigadores que no pertenezcan al
Campus Acatlan. Podrian rentarse espacios y generarse.

6. La Direccién de la Escuela, a través de los 6rganos que considere convenientes, podra
determinar la pertinencia de la colocacion de cualquier material presentado.

7. Encaso necesario, el Centro de Computo solicitara a los autores las modificaciones que se
requieran por motivos técnicos, de disefio o de espacio.




A continuacion se presentan los Para cada una de ellas se conto con la participacion de

documentos de las reuniones de
trabajo.

Los objetivos planteados en esta fase consisten en:

La Conformacion del grupo de trabajo que definiria politicas, lineamientos,
responsabilidades y contenidos minimos del sitio Web del Campus Acatlan.
La Iniciacion de la definicidn sobre las politicas generales del sitio web del
Campus Acatlan.

La iniciacidon de la definicion de los lineamientos generales del sitio web del
Campus Acatlan.

La Iniciacion de la definicion de las areas responsables de cada funcién
relacionada con el sitio web del Campus Acatlan.

La Conformacion de un grupo de estudio que estableceria los contenidos
minimos del sito web

Realizacion de los comentarios sobre los aspectos de disefo y seguridad.

distintos invitados como los siguientes:

Representante del Secretario General
Lic. Erika Cervantes

Coordinador de Servicios Académicos
Lic. Rubén Ortiz Frutis

Representante del Secretario de la Direccion

Lic. Salvador Moreno Palacios

Representante del Jefe de la Unidad de Planeacion

Lic. Blanca de la Rosa Mira

Jefa del Departamento de Prensa
Lic. Rosa Maria Licona Salcedo

Jefa del Programa de Periodismo y C.C.
Lic. Raquel Abrego Santos

Coordinadora del Centro de Computo
Act. Mari Carmen Gonzalez Videgaray




Dentro de la planeacion se presentaro
del sitio Web del Campus Acatlan

“1. Un sitio a la medida, no adaptac

2.

unas sugerencias para la construccion

i copia de otras cosas. No usar diserios
ta).
de computadora. (Aunque la tentacion

prefabricados. (Zapatilla de Cen
Planear antes de hacer: papel a
sea muchal).

Quién es nuestro publico de
funcionarios?) ; Qué buscan los
¢Qué queremos lograr en ese p
corporativa)

Una pagina web implica un tra conjunto e interdisciplinario. Trabajar
con otros es la parte mas dificil de crear un sitio web. Cada quien tiene su
especialidad y su funcion.

Crear la “lista de deseos”: cualquier cosa que pudiera ser deseable encontrar
en el sitio. Todas las posibilidades sin importar tiempos ni costos. ;Qué
quisieran encontrar los visitantes? Mas adelante se ordenara y depurara.

erés? ((Comunidad interna, externa,
antes de la pagina de Acatlan?
o? (Creacion de una imagen: identidad

7. Documento.Coordinacién de Servicios Aca-
démicos, “Sitio Web de la UNAM Campus
Acatlan”,Primera Reunion de Trabajo,

31 de mayo 2001

7.

8.

9.

Distinguir entre la informacion que se requiere dentro de la Escuela (no
tiene por qué colocarse en Internet) y la que se requiere para quienes estan
fuera de la Escuela.

Crear un mapa visual del sitio, similar a un organigrama. La organizacion del
sitio web no tiene por qué coincidir con la organizacion de la Escuela, debe
corresponder a lo que los usuarios esperan encontrar. Lo mas importante
arriba y lo menos abajo. Limitar de 5 a diez ligas por pagina. Categorizar
en forma adecuada. Tener siempre a la vista el nombre de la Escuela, un
mapa de navegacion, un contacto responsable de cada parte y una liga a la
pagina principal.

Fijar politicas y normas para la publicacion en el sito web (similar a lo
impreso), pensar en profesores y alumnos.

Equipo humano que se considero para el desarrollo técnico de este proyecto:

Viadimir Salazar, Griselda Mendoza, Veronica Quijada, Fernando Gonzalez,
Mauricio Rico, Laura Silva, José Antonio Coria, David Nuriez, Rosario Rivera,
MariCarmen Gonzalez Videgaray”.(7)
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1.2 Directie

La informacidon que se presenta a continuacion, es la sintesis conjunta de las
reuniones que se llevaron acabo, para determinar los objetivos y metas para el
proceso de este proyecto, cada una contiene un fin determinado y a su vez el
mismo proposito, la formacion de un Site funcional que cumpla con los requisitos
necesarios que marcany estipulan los especialistas y conocedores para la creacion
de uno.

“Objetivo General del Sitio Web

Ofrecer una imagen académica que eleve y mantenga el prestigio de la UNAM
Campus Acatlan.

Objetivos Especificos

. Generar una imagen corporativa de alta calidad.

. Proporcionar informacion oportuna y confiable.

. Promover servicios que ya ofrece la Escuela y otros servicios nuevos en linea.

. Facilitar tramites y procesos.
. Crear vinculos de comunicacion entre la comunidad interna y externa.

../ ez \_




8.Documento.Coordinacién de Servicios Académi-
cos, “Sitio Web de la UNAM Campus Acatlan”,
Segunda Reunién de Trabajo, 6 de junio 2001

Politicas a considerar:

Las autoridades de la Escuela definiran los contenidos esenciales y aprobaran
su presentacion.

Cada area de la Escuela sera responsable de proveer, revisar y actualizar la
informacion que le concierna.

Dicha informacion sera solicitada por las autoridades, en la forma en que
éstas convengan.

El Equipo de Desarrollo Técnico aprobado en la reunion anterior sera
responsable del diserio y creacion del Sitio Web.

El Centro de Computo sera el responsable de colocar la informacion en la
forma prescrita, a la mayor brevedad.

Lineamientos a seqguir:

Una vez aprobados los contenidos minimos por las autoridades, el Equipo
de Desarrollo Técnico procedera al disero preliminar, que sera revisado y
aprobado por las autoridades.

Sobre el diserio aprobado, el EDT realizara la programacion necesaria, que
sera nuevamente revisada y aprobada por las autoridades.
Simultaneamente, se solicitara la informacion en formatos especificos a
cada una de las areas. Se utilizara la informacion actual que se considere
conveniente.

Cada area tendra un correo electronico institucional (no personal) y

sera responsable de su diaria revision y respuesta adecuada. Este correo
aparecera en las paginas que correspondan al area.” (8)

O ./ ewzzm \_




1.4.1. Caracter Multidisciplinario

Para dar muestra del caracter que tomo este proyecto, quienes estuvieron
convocados fueron personalidades de las diferentes areas, como:

Mtro. Alejandro Salcedo Aquino
Secretario General

Lic. Rubén Ortiz Frutis
Coordinador de Servicios Acadé S

Ing. Adalberto Lopez Lopez
Secretario de la Direccion

Mtro. Fernando Martinez Ramire
Jefe de la Unidad de Planeacion

Lic. Rosa Maria Licona Salcedo
Jefa del Departamento de Prens

Lic. Raquel Abrego Santos
Jefa del Programa de Periodismo y C.C.

Act. Mari Carmen Gonzalez Videgaray
Coordinadora del Centro de Computo

9.Documento.Coordinacion de Servicios Académi-
cos, “Sitio Web de la UNAM Campus Acatlan”,
Tercera Reunion de Trabajo (Grupo de Lineamien-
tos), 14 de junio 2001

Quienes plantearon como objetivo general que se diera a
“..conocer al Campus Acatlan como institucion fundamental
de la UNAM. Resaltar su identidad y subrayar que Acatlan es
pionera en el trabajo interdisciplinario, con objeto de impartir
la academia en vinculacion con diversas disciplinas y su

realidad.”(9)




Y como objetivos especificos los
siguientes:

“Destacar las ventajas de estudiar en
el Campus Acatlan.

profesores e investigadores destaca-
dos, quienes haran aportaciones en
sus areas de competencia.

Dar a conocer la trayectoria de I

Mostrar al Campus Acatlan como

escuela de vanguardia en areas

como el Centro de Enserianza de Idiomas (el mas grande de América Latina), el
Centro de Computo (con mas de quince arios de experiencia en capacitacion y
desarrollo), el Centro de Informacion y Documentacion (el mas importante y con
mas rico acervo de los alrededores); los maravillosos espacios de aprendizaje, el
equipamiento, el Sistema de Universidad de Abierta y la actualizacion a través del
Centro de Educacion Continua.

Resaltar que en este Campus son importantes la cultura, el deporte y la recreacion
en la formacion de futuros profesionistas y en la actualizacion de egresados y
publico interesado.” (10)

En cuanto al Equipo de Desarrollo Técnico, cabe mencionar que se integro

de acuerdo a la aportacion que cada uno de sus integrantes haria en base a su

especializacion profesional como lo eran en:

DISENO GRAFICO Vladimir Salazar, Griselda Mendoza

PERIODISMO Y COMUNICACION Verénica Quijada

MATEMATICAS APLICADAS Y COMPUTACION Fernando Gonzalez, Mauricio Rico, Laura Silva, José Antonio Coria, David
Nunez, Rosario Rivera, MariCarmen Gonzalez Videgaray.

Con la participacion de la Secretaria General (auxiliado por Centro de Computo). Para el Desarrollo del contenido minimo
de las licenciaturas y posgrados. Y de la Unidad de Planeacion, para el desarrollo de organizacion del Campus, estructura,
puestos y nombres.
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1.4.2 Consulta (Organismos internos

Participacion de cada érgano

Para lograr una mejor precision de

los contenidos referentes a cada una

de las instancias, se acordd, que las

autoridades de la Escuela definirian los

contenidos esenciales y aprobarian su forma de presentacion, con la intencion de
que cada area de la Escuela se haria responsable de proveer, revisar y actualizar
la informacion que le concerniera.

Dicha informacién seria solicitada por las auto des, en la forma en que éstas
convinieran.

Después de un estudio llegaron a los siguientes acuerdos:

* La aprobacion del formato de “Informacion s Licenciaturas”, con el cual la
Secretaria General solicitaria los datos corresp entes.

*Que toda la informacion que enviaran par colocacion en el Sitio Web
deberia entregarse en forma escrita y electroni fin de tener un resguardo de

los datos en papel.

*El Centro de Coémputo reenviaria a todas las areas los correos electrénicos

institucionales. Las areas indicarian si deseasen algun cambio en su clave de

entrada.

*Se efectuaria una reunion con las areas académicas para explicar la importancia

y el funcionamiento del Sitio Web de Acatlan.

*El Lic. Rubén Ortiz Frutis y el Mtro. Fernando Martinez Ramirez prepararian los datos historicos de Acatlan.

La Unidad de Produccion Editorial se haria cargo de la correccion de estilo del Sitio Web. El Lic. Ortiz Frutis prepararia un
Manual de Redaccion de Paginas \Web, con apoyo de la Act. Mari Carmen Gonzalez Videgaray
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Formato, enviado para la captura de
informacion correspondiente a cada
area. Para confirmar

la contribucién de las instancias.

UnNiVERSIDAD NAciONAL AuTONOMA DE MEXICO
Campus “AcATLAN”

SECRETARIA GENERAL

Informacion de las Licenciaturas para el Sitio WEB del Campus Acatlan
Notas:

> La informacion que se capture a continuacion debera ser por carrera y por cada plan de estudios que se encuentre vigente.

Favor de enviarla impresa a Secretaria General y por correo-e a:
webmaster@indiana.acatlan.unam.mx

La informacion se colocara sé6lo dentro de los cuadros destinados para ello, sin ningan formato en especial y, por favor, sin
realizar modificaciones a este formato.

Los cuadros que a continuacion se presentan se iran adaptando al tamafno del texto que se vaya introduciendo.

> Sera posible colocar otros contenidos mas adelante, de acuerdo con los lineamientos que se fijen en la Escuela.

GRACIAS
1 ldentificacion de la Licenciatura
]
Afio de entrada en vigor del plan de estudios:1982 ]
2. Estructura Académica
1.1 Perfil del egresado
[
2.2 Requisitos de ingreso
[
2.3 Cuadro de Materias
Semestre Nombre de las materias Clave Horas
(sin abreviaturas) de Objetivo General de c/u
_ c/u
semest|
est
est
est 4
est
emest
yemest
emest|
Qeﬂis_t
LIV,
4.4 Requisitos de permanencia (limites de permanencia). Seriacion: consulta en tu Programa.
[
4.5 Requisitos para la titulacion (créditos, servicio social, requisitos académicos)
[ ]
4.6

Opciones de Titulacion (poner una X en la opcidn que se encuentra en activo en la Licenciatura en cuestion, y desglosar si se tiene la opcion de Seminarios-Taller Extracurricular)
Tesis
Memoria de Desempefio

Profes Qﬂi|

Examen Global de
Conocimientos con Trabajos de
Aplicacion

Tesina

Informe de Practica Profesional
de Servicio a Ja Comunidad
Seminario-Taller Extracurricular
(desalosar)

5 Perfil del estudiante
b

5 Campo laboral y profesional
[

7_Organigrama (Nombre y puesto de los funcionarios de la Licenciatura)
[

Nuevamente gracias por la informacion. Si se tiene alguna duda con los términos favor de acudir a Secretaria General. En caso de duda con respecto al llenado del formato, favor de
comunicarse al Centro de Computo, Departamento de Sistemas, con la C. Laura Silva Fuertes, al 31639.
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Este procedimiento de reconocimiento y confirmacion se dié en base a los
lineamientos que establecio el Grupo de Trabajo:

*Una vez aprobados los contenidos minimos por las autoridades, el Equipo de
Desarrollo Técnico procedera al diserio preliminar, que sera revisado y aprobado
por las autoridades.

*Sobre el diserio aprobado, el EDT realizara la programacion necesaria, que sera
nuevamente revisada y aprobada por las autoridades.

*Simultaneamente, se solicitara la informacion en el formato especifico ya
mencionado anteriormente de cada una de las areas. Se utilizara la informacion
actual que se considere conveniente.

*Cada area tendra un correo electronico institucional (no personal)y sera
responsable de su diaria revision y respuesta adecuada. Este correo aparecera
en la misma ubicacion dentro de las paginas que correspondan al area.

11. Ibidem

Cada pagina tendra el diseno institucional y mostrara la ubicacion y la ruta de
navegacion de la misma forma, para todo el Campus.
*Se mantendra en todas las paginas el diseno institucional, agregando espacios

para contribuciones adicionales.
*Se fijaran las normas y procedimientos para publicar contenidos elaborados por

profesores y alumnos del Plantel.
*Se fijaran las normas y procedimientos para enlazar a otros académicos y/o otras

instituciones.” (11)

AREA CONTENIDOS CRECIMIENTO
MINIMOS




1.4. 4 Flujo de Informacién

La determinacion de las politicas de funcionamiento, normas y procedimientos
para colocar informacion en el Sitio Web, se considero en base a la informacion
proveniente de funcionarios, académicos, alumnos y otras instituciones.

El flujo de informacion consistié inicialmente en el envio del formato establecido por
parte del Centro de COmputo a todas las instancias del Plantel . Quienes después de
vaciar su informacion enviaban de regreso este al Centro de Computo con la Licenciada
Laura Silva, para su traslado y captura al programa Word, 6ptimo para su manejo y

facil traslado al siguiente programa que soportaria todo el proyecto para el Web




1.4. 4 Jerarquizacion

Conforme a las reuniones y los puntos previstos por los
integrantes de este grupo, se establecieron las categorias
que apareceran en el Sitio Web. Para ello a continuacion

aparece el listado inicial propuesto.

Listado de contenidos del Sitio \Web:

Categorias Subcategorias
LICENCIATURAS Informacién General (formato ya aprobado)
o CARRERAS Horarios, salones y profesores (enlace con

(Incluyendo SUA) u | Administracion Escolar)
OFERTA EDUCATIVA |Titulacién

Calendarios
Convocatorias

Eventos

Publicaciones
Productos académicos
Correos de profesores
Egresados

POSGRADO u Informacion General (similar a Licenciaturas, por
OFERTA EDUCATIVA |Posgrado)

Horarios, salones y profesores
Titulacion

Calendarios

Convocatorias

Eventos

Publicaciones

Productos académicos
Correos de profesores
Egresados

CENTRO DE

Informacién General (similar a Licenciaturas, por

ENSENANZA DE idioma)
IDIOMAS u OFERTA | Costos
EDUCATIVA Horarios, salones y profesores
Calendarios
Convocatorias
Servicios: traducciones, cursos a empresas, etc.
Eventos
Publicaciones
Productos académicos
Correos de profesores
CURSOS Y Dividir por: Educacién Continua, Centro Cultural,
SEMINARIOS u Centro de Computo, etc.

OFERTA EDUCATIVA

Informacién General (similar a Licenciaturas, por
curso, diplomado, seminario o evento)

Costos

Calendarios

Convocatorias

INVESTIGACION

Investigaciones en desarrollo (hacer un formato)
Eventos

Publicaciones

Productos Académicos

Correos de profesores

CULTURAY
DEPORTES

Informacién General (similar a Licenciaturas, por
deporte, curso, servicio o taller permanente)
Eventos

Costos

Calendarios

Convocatorias

Presentacion e imagenes

Publicaciones




SERVICIOS DE Unidad de Administracién Escolar (servicios y
APOYO ACADEMICO |horarios de atencion)
o SERVICIOS Tramites
UNIVERSITARIOS Convocatorias
Calendario

Consulta e impresién de historia académica

(enlace a DGAE)

Becas
Centro de Informaciéon y Documentacion (servicios
y horarios de atencion)

Calendario

Tramites

Catalogo en linea
Centro de CoOmputo (servicios y horarios de
atencion)

Calendario

Tramites

Servicios en linea
Unidad de Talleres, Audiovisuales y Laboratorios
(servicios y horarios de atencion)
Servicio Social y Bolsa de Trabajo (servicios y
horarios de atencién)
Unidad de Produccion Editorial (servicios y
horarios de atencién)
Orientacion Pedagdgica (servicios y horarios de
atencion)
Formacion Docente y Superacion Académica
Becas

ACERCA DE
ACATLAN

Noticias

Localizaciéon y formas de acceso

Plano de la Escuela

Presentacion

Historia

Mision

Recursos

Directorio

Organigrama (con enlaces a los 6rganos)
Descripcion de funciones de los 6rganos
Buzon de intercambio (vinculacion)
Publicaciones (Ultima hora)

Consejo Técnico

OTRAS COSAS

Noticias de [a zona
Enlaces a otros sitios académicos

APOYO A LA
COMUNIDAD
o SERVICIOS
UNIVERSITARIOS

Servicio Médico (servicios y horarios de atencién)
Vigilancia

Mantenimiento

Transportes




Propuesta:
1. Dividir el trabajo en tres fases:
A. Disero
B. Implementacion

C. Interactividad (cursos en linea, bases de

datos, etc.)

2. Iniciar el trabajo con:

A. Coordinador de Fase A: Viadimir Salazar
B. Coordinador de Fase B: Fernando |I.

Gonzalez

C. Coordinadora de Fase C: Rosario Rivera
3. Modificar los contenidos de las licenciaturas en

cuanto se vayan recibiendo.

4. Formar equipos que revisen los diferentes
rubros e indiquen en donde debe solicitarse

informacion a los organos.

5. Modificar los contenidos generales en cuanto se

aprueben por las autoridades.

El Equipo de Desarrollo Técnico
aprobado en la reunidbn sera
responsable del diserio y creacion del
Sitio Web.

El Centro de Cémputo sera el
responsable de colocar la informacién
en la forma prescrita, a la mayor
brevedad.

Perfil del publico objet

AREAS DE INTERES

0
COMUNIDAD
EXTERNA

IGEN
PREPARATORIANO

Oferta educativa de
licenciatura

Cursos de idiomas
Cursos de computo

EX-ALUMNOS

24-50

Titulacion

Servicio Social

Bolsa de Trabajo
Promocién y vinculacién
Posgrados

Educacion Continua
Cursos de Idiomas
Cursos de Computo
Eventos culturales

EMPRESARIOS

Mas de
24

Bolsa de Trabajo
Promocion y vinculacion
Posgrados

Educacion Continua
Cursos de Idiomas
Cursos de Computo
Servicios que ofrece la
Escuela

OTROS
ACADEMICOS

Mas de
18

Proyectos de investigacion
Eventos

Posgrados

Educacién Continua
Cursos de Idiomas

Cursos de Computo
Eventos culturales

COMUNIDAD
ALEDANA

Todas

Educaciéon Continua
Cursos de Idiomas
Cursos de Computo
Eventos culturales
Actividades deportivas




OBIETIVOS ESPECIFICOS

~Expﬁ’mr lns caracteristicas de interfase, asi como cadn uno de sus elementos, fara I
navegacion e interactividad, definir en forma breve cuales son lns /)/afﬂfmﬂmm', ca’&@oyy
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~Considerar las dreas de diseiio que nos permitirdn conformar 'y sustentar el conceplo de
interfase 'y su estructura,

Capitulo




Para poder entender con claridad los elementos visuales que se emplearon
en el disenno y construccion del proyecto, es necesario precisar un poco
sobre el origen de estos y su aplicacion dentro del entorno de interfaz.
Cada uno de ellos posee propiedades particulares que los distinguen de los
O nas, pero empleandolos en conjunto se les puede atribuir un enfoque
' se adecue a la solucién visual.

“El componente grafico es un aspecto fundamental en la experiencia del
usuario con el sitio. En documentos interactivos, es imposible separar total-
mente el disefo grafico de la definicion y construcciéon de la Interfaz”. (12)

2.4  Acerca de

2.1.1 Interfaz gréfica

Graphic User, Interface (GUI)

Interfaz: documento o aplicacion que opera a través de un ordenador, por medio
de un lenguaje, que ademas de aportar informacion, tiene la posibilidad
de integrar un conjunto de elementos graficos ((iconos, imagenes,

etc.) estaticos y dinamicos atractivos o llamativos en la pantalla El avance tecnologico de los medios
que permiten interactuar al usuario con el contenido. electroénicos, como es el caso de
Caracteristica no aplicable en el uso de documentos Internet, ha permitido con el tiempo
impresos. establecer nuevas mecanismos

visuales que permiten al usuario
interactuar con el medio. Por lo que
sera necesario mencionar éstos.

12 .Lynch, Patrick J. Et al. “Principios de disefo
basicos para la creacion de sitios web”., Ed. Gus-




Actualmente Internet es una red fisica
de comunicaciones entre ordenadores
extendida por todo el mundo.

Fue concebido por la agencia ARPA
(Advanced Research Projects Agency)
del gobierno de los Estados Unidos
en el ano de 1969 y se le conocia
inicialmente como DARPANET. EI
proposito original fue crear una red
que permitiera a los investigadores de
una Universidad poder comunicarse
a través de los sistemas de computo

con investigadores en otras
Universidades.
Cada wuno de Ilos ordenadores

enlazados es capaz de intercambiar
informacion con los demas, gracias
a que todos respetan unas normas
comunes de comunicacion de datos.
La aceptacion de esas normas por
parte de todos los niveles implicados
permite el desarrollo de aplicaciones
especificas, las cuales, a su vez, facilitan
el acceso, por parte de los usuarios
en cualquier lugar, a los humerosos
y diversos recursos de informacion
disponibles en Internet.

Técnicamente, lo que caracteriza a Internet es el uso del

protocolo de comunicaciéon llamado TCP/IP (Transport Control Protocol/Internet
Protocol), protocolo que gobierna la operacion del Internet.

En Internet no existe un unico centro neuralgico, sino que posee diferentes
nucleos de informacion basados en la arquitectura cliente/servidor.

En esa arquitectura el servidor o host es un ordenador (es) central, que reune en
si un conjunto de aplicaciones o de ficheros de informacion. A esas aplicaciones
acceden otros ordenadores denominados cliente, directamente a través de una
red de comunicaciones, con la finalidad de ejecutar las aplicaciones, obtener
copias de los ficheros de informacion e intercambiar informacién con el host.

Parte de esas tareas se ejecutan
en el host y parte en el ordenador
que actua como cliente. Eso permite
distribuir el trabajo, segun diferentes
criterios y niveles entre todas las
maquinas conectadas y optimizar el
funcionamiento general del sistema
de informacion.




Internet, basa su funcionamiento

en una serie de protocolos, de
transferencia de informacion, siendo
los mas empleados por un usuario
comun los siguientes:

(Transport Control Protocol/ Uniform Resource Locator (Localizador de Recursos Uniformes),
Internet Protocol), protocolo denominacién normalizada y nica de cualquier documento legible
que gobierna la operacion del por ordenador, sea un fichero o un programa, y sea cual sea su formato
Internet. especifico.
“El sistema URL es un sistema de identificacion de ficheros que permite
establecer su situacion y formato de transferencia, y ser referido en un
anclaje de cualquier documento de hipertexto.

El formato URL consta de cinco partes: “ (13)

Ejemplo: http://www.hcc.hawai.edu/dinos/dinos.1.html

El formato de transferencia. http

El separador :/ /]

El nombre del ordenador donde www.hcc.hawai.edu-Servidor
estd la informacion (servidor o
host) segun el formato tfraducido

del DNS ,
El camino (path) en el arbol de dinos

directorios separados con /, como

un Unix
El nombre del fichero. dinos.T.ntml

13. Garcia Marco, Francisco Javier, Et al, “\X/orld
\Wide Web. Fundamentos, navegacion y lenguajes
de la red mundial de informacion”, Ed. Ra-Ma,

Madrid, pég. 13 L — /" ez \_




“El Hypertext Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de Hiper-
texto)” (14) es un protocolo especificamente disenado para permitir el
intercambio de documentos hipertexto. Se trata de un protocolo muy simple
que aprovecha la gran cantidad de informacion que portan las direcciones
URL, asociadas a los anclajes en la Pagina WWW fuente.

“EL Hypertext Markup Language (Lenguaje de Marcacion de Hipertexto )"
(15) es un lenguaje que sirve para especificar como se deben formatear
los documentos para incluir en ellos recursos multimedia, conseguir una
presentacion exigente combinando tipos y formatos de texto diferentes
y generar anclajes y botones. El HTML surge como desarrollo del SGML

(Standard Generalized Markup Language), el estandar actual de formateo
de textos, que permite describir en un lenguaje normal los elementos comunes de
formateo de los procesadores de texto:

Encabezados, titulos, leyendas, cabeceras, informaciéon de localizacion, formato
de texto, tipos, etc.

La forma en que se despliegan los contenidos en Internet, obedece a una serie de
entornos, donde el mas comun por sus caracteristicas graficas es el WWW.

14. Eager, Bill, “orld Wide \Xeb: paso a paso”,
Ed. Prentice Hall, México, 1995, pag. 112

15. Ibidem, pag 113 7z “apirilo 2 ja_




2.1.3 World Wide Web

(Worl Wide Web) o Web “término
minimo usado frecuentemente
debido a su uso extendido y
constante en los ambitos de la
vida cotidiana”. (16)

WWW, es un sistema basado
en vinculos de texto e imagen
( hipertexto e hipermedia) que
funciona sobre Internet.

No se debe confundir la Web
con Internet, que es la red fisica
mundial sobre la que circula la
informacion.

Basicamente, la WWW es:

*Es un ambiente grafico,
dedicado al manejo de distintos
recursos multimedia.

16. Pérez Manzanero, Francisco Javier. Periodista
y Comunicélogo. FES-Acatlan, Edo. de México.
2007

17. Eager, Bill. Op. cit, pag. 39

“* Un sistema de navegaciéon en
Internet.

* Un sistema de administracion y
distribucion de
informacion.

* Un formato dinamico para Ia
comunicaciéon masiva y
personal.” (17)

Del mismo modo que se puede
distinguir entre “la www y el Internet,
uno puede referirse a “una web” como
un conjunto de sitios que proveen
informacion por los medios descritos
disponibles practicamente en todos
los sitios de Internet.




2.1.4 Portal, Site o Sitio, Pagina

Es el conjunto agrupado de Sites, que ofrecen distintos productos y servicios.
También se le considera como el puente o puerta de acceso, refiriéndose al
Sitio Web que sirve o pretende servir como un lugar principal de partida
para los individuos que se conectan al WWW. Son sitios que los usuarios
tienden a visitar como sitios ancla. Los portales tienen gran reconocimiento
en Internet por el poder de influencia que tienen sobre grandes masas.

ro

En si, el empleo de portales nos permite localizar la informacién y los sitios
que nos interesan y de ahi que sea una plataforma de despegue para la
navegacion en el Web.

Un Site es el lugar, donde se alberga un conjunto de archivos electronicosy
paginas Web referentes a un tema en particular ligadas entre si, incluyendo
de inicio una pagina de bienvenida, generalmente denominada home page,
conunnombrededominioydireccionenInternetespecificos. Constituyendo
asi un documento organizado y planeado para que el usuario acceda a la
informacion contenida en ellos por medio de una direccion particular;
éstas direcciones, o URL son promocionadas constantemente en diferentes
medios de comunicacion como son prensa escrita, radio, television, revistas,
publicaciones técnicas y en el propio Internet. Los nombres de los sitios
\X’eb obedecen a un sistema mundial de nomenclatura y estan regidos por
el ICANN (Internet Corporation for Assigned Names and Numbers).

SITE

Los Sitios Web pueden ser de diversos géneros, destacando los sitios
de negocios, servicios, comercio electréonico en linea, imagen corporativa,
entretenimiento y sitios informativos.

Un Sitio Web no alcanza el rango de portal s6lo por tratarse de un sitio robusto o
por contener informacion relevante.

N ./ ewmzm \_




“Las paginas Web se parecen mucho a las paginas de una publicacion en
papel, pero deben ser mucho mas autdnomas pues puede accederse a ellas
directamente, sin ningun tipo de preambulo. “(18)

Una pagina Web es la unidad basica del World Wide Web, con informacion
basica de un tema en particular.

~< Es un documento electronico independiente basado en HTML. Esto significa

que contienen instrucciones o dispositivos dados para que el ordenador las

&, realice al momento de que el usuario asi lo requiera u ordene a través del
navegador.

Cada pagina tiene la caracteristica particular de que el texto se combina con
imagenes para hacer que el documento sea dinamico y permita que se puedan
ejecutar diferentes acciones, una tras otra, a través de la seleccion de texto
remarcado o de las imagenes; accion que nos puede conducir a otra seccidon
dentro del documento, a abrir otra pagina Web, iniciar un mensaje de correo
electronico, ir a bases de datos o transportarnos a otro Sitio Web totalmente
distinto a través de sus hipervinculos.

2.1.5 Hipertexto e Hipermedia

Literalmente el Hipertexto significa mas alla del texto o superacion del
texto. En la practica es la forma en la que alguna parte del texto que se
esté utilizando esta programado para que al seleccionarlo éste nos permita

desplegar mas texto.

La existencia del hipertexto en un documento, se manifiesta por el
uso de palabras, frases e iconos enfatizados de una manera particular,
convirtiéndose en botones de enlace.
Considerando los datos anteriores, el uso de hipertexto es inevitable
L e imprescindible en la WWW, pues ofrece una alternativa a la lectura
E tradicional, ya que brinda una alternativa a la lectura secuencial del texto
I

a través de sus palabras clave.

18. G6tz, Verushka, “Reticulas para internet y otros
soportes digitales”, Ed. Index Book, Espafna, 2002,
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HIPE

El hipertexto tiene algunas cualidades que lo destacan ante

el texto normail:

* Facilita navegar en documentos extensos o muy largos, pues el lector o
usuario al hacer clic en una palabra determinada

se mueve de inmediato y a gran velocidad a un tema en el documento, sin
tener mas nada que hacer.

* Ayuda al usuario a localizar nuevas fuentes de informacion, a medida que
se desplaza de lugar en lugar.

* Brinda profundidad a la palabra escrita, como una especie de tercera
dimensioén; convirtiendo asi al usuario en explorador de informacion en la
cual dependiendo de su interés el decide navegar.

Significa mas alla de los medios. Es un instrumento de comunicacion muy
sofisticado, en el cual se combinan diversos canales de comunicacion,

que se complementan entre si. Como lo son la informacion textual, visual
grafica o fotografias, y mensajes de audio o video, a través de vinculos de
programacion. Sus campos de aplicacion pueden ir desde los catalogos
interactivos de productos, pasando por los libros electronicos o los puntos
de informacion electronicos, hasta llegar a herramientas de navegacion
telematica.

Ventajas que nos ofrece hipermedia:

El texto facilita por medio de palabras o parrafos cortos los procesos

de conceptualizacion. La imagen tiene la capacidad de expresar contenido y
aportacion de informacion para entrar a otra también util, ademas de velocidad
para atraer la imagen. En cuanto al sonido es capaz de cautivar al usuario menos
experimentado.

En segundo lugar, logra que la imagen nos envie la informacion adecuada en
un tiempo minimo, es decir un disparo inmediato del mensaje para que sea
correctamente captado. Una forma de apreciarlo ha sido la correcta recepcion de
la informacion, al mostrar y permitir sus capacidades interactivas.

La principal funcién del hipertexto e hipermedia es configurar una interface que
permita una comunicacion mas facil e intuitiva con el usuario; anadiendo a éstas
un entorno de usuario atractivo y amigable.
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2.1.6 Browsers

La exploracion o navegacion en el Web se realiza por medio de un software
especial denominado Browser, Explorador, o Visualizador, ejecutable en el
ordenador ( el mas famoso de los cuales es Explorer de Microsoft), que permite
extraer elementos de informacion (llamados “documentos HTML y graficos” o
“paginas web”) de los servidores web (o “sitios”) y mostrarlos o presentarlos en la
pantalla del usuario.

La apariencia de un Sitio Web cambia ligeramente dependiendo del explorador
que se use. Actualmente existen otros como: Netscape, Mozilla para PCy Safari
para Macintosh. Asi mismo estas versiones también disponen de funcionalidad
tal como animacion, realidad virtual, sonido y musica.

“Para los browsers, el HTML, es el lenguaje normalizado de edicion, y por tanto de
presentacion de documentos hipertextuales...” (19)

2.1.7 Botones

19. Garcia Marco, Fco. Javier. Op cit, pag 10

Para darle una mejor estructura general a la pantalla y ahorro de espacio, otro de
los elementos interactivos tradicionales a los que se recurre es el empleo de bo-
tones como: los rollovers, menus y ventanas desplegables. Los cuales adquieren
funciones y caracteristicas que permiten a la pagina Web, ser mas amplia. Estos
reaccionan de manera inmediata al momento de colocarse sobre ellos: cambian
de color, proporcionan informacion o datos a través de un listado, despliegan de
forma temporal una pantalla reducida (ventana) en el mismo espacio con textos
breves. Todo estos elementos proporcionan mayores alternativas y atractivos al
diseno, regularmente se usan graficos sencillos, claros facilmente reconocibles
para el usuario.
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2.2 Acerca de M

Un aspecto mas que conforma este capitulo es el de Multimedia, que como su
significado etimoldgico lo dice, es la combinacion de medios encaminados a un
fin. Esta definicion es tan abierta que puede variar su enfoque desde cualquier
punto de vista. En este caso el que aplica, es el informatico.

Las aplicaciones multimedia permiten presentar de un modo mas versatil los

contenidos de un proyecto dado,
empleando las cualidades y ventajas
de cada medio involucrado y su
combinaciébn o asociacion de unos
con otros por hipervinculos ya
conocidos; logrando con esto que
el producto multimedia permita a los
usuarios una experiencia interactiva
infinitamente variada e informativa.
Concretamente utilizando el equipo
de computo, como herramienta parala
reproduccion de los medios utilizados,
tales como los sonidos, los graficos en
pantalla, las imagenes en movimiento
con sensacion de realidad y manejo de
soportes de mayor capacidad que se
emplean ahora con los huevos medios
digitales, facilitando su transportacion
de plataforma a plataforma.




2.2.1 Manejo de los Medios

De la forma como se despliega y presenta la informacién, los medios, se pueden
clasificar en estaticosy dinamicos, lograndose una presentacion bien estructurada
de un tema o proyecto dentro de un entorno. Haciendo que a su vez la interfaz
sea mas calida, ya que esta es la que va a servir de soporte al contenido.

Entendiendo de manera general como medios, el grafico, el texto, el sonido, el
video y animacion, entre otros.

Viedios estaticos

Como su nombre lo dice son los que
permanecen sin movimiento en si
mismos. Dentro los medios estaticos
mas comunes se encuentran los
graficos (o imagenes) que abarcan
la ilustracion, la fotografia, el texto y
otros.




Es una composicion de signos

o caracteres imprimibles,
generados a través de un
alfabeto, con wuna intencion

adquiere

I" comunicativa que
sentido en un determinado
contexto. El tamafno puede ser
desde un simple mensaje hasta

una obra literaria.

20. Wikipedia. Enciclopedia Libre
http:/www.es.wikipedia.org/wiki/ilustracion

“A cualquier composicion grafica
basada en un trazo llamado
dibujo y coloreada con distintos
pigmentos, se le puede Illamar
ilustracion”. (20)

En la actualidad una ilustraciéon
puede ser creada de forma
analoga (en un soporte rigido
ya sea papel, cartulina, etc.)
y transferida a forma digital
haciendo el cambio de de
principio a fin por medio de una
computadora, empleando un scanner
para procesarla digitalmente, pues se
pueden crear imagenes, que nunca
toquen el papel, es decir ilustraciones
realizadas a través de un programa
propio para esta tarea, obteniendo
asi trabajos artisticos que adornen la
pagina, dando una mejor apariencia
visual a la presentacion.

Hus
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La palabra fotografia procede del griego ( photos = luz, y
graphis = dibujo).y significa “dibujar con la luz”. Entonces
es la grabacion de imagenes reales sobre una superficie
de material sensible a la luz.

En la actualidad con el uso de nuevas tecnologias, la
fotografia se vuelve digital presentando avances que
permiten facilitar el manejo de ésta; en este proceso la
grabacion de imagenes se realiza a través de una placa
que dispone de millones de sensores digitales, y se
archivan en un soporte electromagnético denominado
tarjeta de memoria.

Las ventajas de la fotografia
digital son considerables, ya que se
dispone de las imagenes grabadas
al instante. Es decir, las fotos se ven
en una pantalla inmediatamente
después de tomarse, facilitando asi
su evaluacion en el proceso visual. El
dispositivo, en este caso la camara, se
puede conectar a un ordenador u otro
dispositivo capaz de mostrar las fotos.
También las fotos pueden enviarse
directamente por correo electrénico a
otro lugar, y de igual forma procesarlas
con programas de tratamiento
fotografico, como ampliarlas o
reducirlas, realizar un encuadre (una
parte de la foto), rectificar los colores
y el brillo, y desarrollar otras posibles
modificaciones o manipulaciones
segun el programa que se utilice.

Laresolucion es un aspecto importante
en la fotografia digital, entre mejor
calidad se requiera, tendra que ser de
mayor numero de pixeles (un millén
de pixeles equivale a 1 Mega pixel)ésta
se mide, multiplicando el alto por el
ancho de las fotografias, dependiendo
del dispositivo que se tenga.




| Caracteristic

El término “pixel” (del inglés picture element), es la unidad mas pequena que
contiene un valor cromatico, de forma cuadrada. Refiriéndose a la manera en
que es posible visualizar las imagenes en una pantalla.

Para manipular los medios estaticos en computadora existen dos maneras
de acuerdo a sus fuentes de origen: los mapas de bits y los vectoriales. Su uso
depende de la aplicacion final (en este caso multimedia o web finalmente).

Mapas de bits

Almacenan, manipulan y representan las imagenes como filas y columnas de
pequenos puntos. En los mapas de bits, cada punto tiene un lugar preciso
definido por su fila y su columna.

Algunos de estos mapas de bits son de entrada y otros de salida; los de entrada
son los que por su forma de llegar a la computadora han sido capturados por
medio de dispositivos digitales especificamente o creados por el software. Los de
salida por el uso al cual van a estar destinados, ya sea para multimedia o web en
este caso.
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Graficos vectoriales

Emplean férmulas matematicas para recrear la imagen original basada en el
uso de coordenadas dentro de un plano cartesiano. En un grafico vectorial, los
puntos no estan definidos por una direccion de fila y columna, sino por la relacion
espacial que tienen entre si. Esto formato reproduce los graficos facilmente, y
suelen proporcionar una mejor definiciobn en la mayoria de las pantallas e
impresoras.

Para obtener de entrada un grafico vectorial, se tienen dos formas: una es a partir
de la conversién de un bitmap a vector por medio de software, la otra cuando se
crea directamente en éste.

Formatos T

Existen diversos tipos de formatos su uso dependera del método de entrada
o salida para el cual este requerido, en el caso de la web no todos pueden ser
aplicables, un aspecto que limita el empleo de los formatos, es la corta capacidad
que se tiene en la web para cargar y desplegar archivos. Por lo que los mas
exitosos estan basados en la caracteristica de poder desplegar la mayor cantidad
de colores y/o dimensiones a un peso reducido y por su facilidad al transportarse
de plataforma en plataforma en una red.

Para evitar el uso innecesario de los formatos se han establecido una serie de
extensiones de manera estandar y compatible entre las distintas plataformas.

Los formatos de mapas de bits mas comune i o1 wiapincan nivcr wnianye 1 unnnae
(GIF), el Tagged Image File Format (TIF | Windows Bitmap (BMP) y Joint
Photographic Experts Group(JPEG), el Por ....le Metwwnrictzranhicr 'PNI]
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GIF -

Graphical Interchange Format,(Formato de Intercambio Grafico) Estos son
archivos comprimidos, es decir que minimiza la cantidad de informacion de color
para obtener el archivo lo mas pequerio posible. Este formato soporta hasta 256
tonalidades o colores , es de los mas ligeros y tiene la posibilidad de emplear
transparencias.

JPEG T

Joint Photographic Experts Group. (Union del Grupo de Expertos Fotograficos).
La ventaja de este formato es que las imagenes guardadas en él, contienen 24
bits de informacion de color (son millones de colores de pixel). Es muy eficiente
para la compresion de imagenes fotograficas, ofrece la mejor calidad de imagen
empacada en archivos pequenos. Acepta imagenes en escala de grises y puede
llegar a utilizar mas de 16 millones de colores.

Aun se corre el riesgo de que este formato puesto en linea, no sea leido, por todos
los visualizadores.

Es recomendable que todas las imagenes deban estar en formato GIF, para
asegurar su reconocimiento universal por todos los visualizadores graficos.

PNG

Portable Network Graphics, (Graficos Portatiles de Redes) una evolucion avanzada
del GIF, con capacidad de manejo de color de hasta 32 bits, y canal de alpha o

re 105 10rI1dios U grdiicos velloridies gue >E ©3LAPICLErl uc deucruo di
software que se empled los - mas comunes son: .CDR, ‘Al, .FH, etc. Para salida el

TR~ Arin Ae vAamamAaciAdA Al T amakiamEa e lF Aia A varal Ac A €
uni Iitime -

z o 2 e \_




Las imagenes o graficos que se emplean para Web obedecen a tres condiciones
basicamente:

Imagenes en linea

Son aquellas que aparecen junto con el texto formateado en HTML, en la ventana

del browser. Cualquier grafico que se coloca en el texto HTML utilizando la
etiqueta —-IMG- es una imagen en linea, pueden ser desde fotografias, botones y
cualquier tipo de decoracion que aparezca en una pagina Web. Pueden utilizarse
de diferentes formas:

Como elemento decorativo, para dar vida a las paginas que solo contienen
texto, se pueden usar para mostrar el titulo de una pagina, el logotipo de una
institucion o simplemente la foto de una persona o algun lugar. Como liga a
un documento. Los graficos sirven de hiperligas a otros documentos como
alternativa de ligas de texto. La otra que un solo grafico sirve como liga a varios
documentos HTML, sensibilizando las zonas donde se hace clic, dentro del area
de la imagen, para que asi la liga envie o conecte a un lugar dependiendo en
donde se haga el clic. A estos graficos se les conoce como mapas de imagenes o
mapas sensitivos, y también son ligas.

Imagenes a las que se accede atTaVESEIGESN

Estos son graficos que no aparecen en linea dentro de la pagina Web, pero
que estan disponibles, a través de una liga desde un texto o una imagen en el
documento HTML. Este se muestra cuando se hace clic en esa liga, y generalmente
aparece en una pagina o ventana diferente a la pagina Web desde donde se cre6
la liga.

Es usual mostrarimagenes reales o abstractas miniatura como ligas a su respectiva

O en ciertas aplcaciones, esta tecnica aa PUen resuitadao, como €s_el caso ae
fotos de un album u obras de arte, portadas de libros o revistas, etc.
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Imagenes como fondo N

Esta es una manera en que las imagenes son utilizadas como patrén para la
creacion de fondos tipo mosaico. Siendo una de las tantas posibilidades, la de
repetir la imagen cuantas veces sea necesario para llenar, completamente el
fondo, logrando asi una textura o tapete en la ventana.

dios dinamicos
Como su nombre lo dice son los que
tienen movimiento en si mismos o se

encuentran vinculados en una rutina El video es un sistema dedicado al almacenamiento de imagenes en
de movimiento. Se identifican como movimiento y sonidos sincronizados para su posterior reproduccion tantas
medios dinamicos para este proyecto, veces como se desee, utilizando procedimientos digitales.

el video, animacién y sonido. Estos ofrecen la posibilidad, de trabajar sobre el video. Como pasar del

video analégico por medio de dispositivos digitales a la computadora, y el
> otro el paso directo de un video digital a la computadora, y posteriormente
realizar el trabajo de edicion en la misma.

Video Digital. “Es una representacion digital de la sefal analdégica (la
informacion va en forma de bits). Adicionalmente el video digital puede
exportarse a cinta analdgica para su uso en los reproductores tradicionales.
La senal, a diferencia del video analdgico, nho se degrada en calidad de una
generacion a otra. Utilizar el ordenador para el video digital aporta muchas
ventajas, ya que se puede acceder aleatoriamente a las peliculas almacenadas
y se pueden comprimir (con el ahorro de espacio de almacenamiento que esto
conlleva).” (21)

21. Castro Gil, Manuel Alonso. Et al. “Diserio y
desarrollo Multimedia. Sistemas, Imagen, Sonido y

Video”, Ed. Alfaomega Ra-Ma, Madrid, 2003, — -
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[ Caracteristieam

Respecto a los archivos de video y animacion, éstos regularmente llegan a ser
muy grandes o pesados, es necesario reducirlos de tamafno o peso, por medio
del cambio de dimension, resolucion y compresion, para ahorrar espacio en los
sistemas de almacenamiemto de la computadora. Algunos formatos habituales
de compresion de video son el Audio Video Interleave (AVI), el Quicktime(MOV)
y el Motion Picture Experts Group (MPEG o MPEGZ2). Estos formatos pueden
comprimir los ficheros de video hasta un 95%.

Se entiende que es la capacidad
de recrear movimiento a partir de
secuencias de graficos estaticos.

Dentro de las aplicaciones
multimedia se puede incluir la
animacion para dar movimiento
a las imagenes. Las animaciones
son especialmente utiles para
simular situaciones de la vida
real, también puede realizar
elementos graficos y de video
anadiendo efectos especiales.
El formato al que se recurre
generalmente es el SWF, GIF animado
y formatos similares al video.

El sonido es una onda, y la
informacion representada
por una curva continua, se le
denomina senal analégica.

Es un medio muy importante y
que se debe tomar en cuenta,
pues al igual que las imagenes,
ayuda a crear ambiente y a la vez
permite dar ritmo, y centrar la
atencion del usuario.




Al igual que los otros medios el sonido, tiene que ser grabado y formateado
de forma que puede ser manipulado y usado en multimedia. El sonido para
el ambiente que se pretende recrear web, se presenta en tres formas: fondos
musicales, efectos y voz.

Independientemente de la forma en que el sonido sea capturado o generado en
la computadora, éste se archiva en los formatos que la tecnhologia ha dispuesto
para este medio.

Los formatos de audio mas frecuentes, son: de forma de onda Waveform Audio
(WAV) y el Musical Instrument Digital Interchange (MIDI), Motion Picture Layer 3
(MP3).

Los archivos WAV almacenan los sonidos propiamente dichos, como hacen los CD
musicales o las cintas de audio. Los archivos WAV regularmente pueden ser muy
grandes y requerir compresion. Es un formato estandar de Windows. Los archivos
MIDI no almacenan sonidos, sino instrucciones que permiten a los dispositivos
llamados sintetizadores reproducir los sonidos o la musica, son mucho mas
pequenos que los archivos, WAV, pero su calidad de reproduccion de sonido
es bastante menor. El archivo MP3, es un excelente formato de compresion de
audio, logra crear archivos de tamano reducido, disehado especialmente para la
transmision de audio por la red.
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Hablar de soporte es referirse al software o programas de computo que van
a ayudar a preparar los recursos antes mencionados. Existen actualmente

2.2.2 Soporte
una diversa gama de ellos, aunque en el proyecto se emplearon los de mayor

accesibilidad, disponibilidad y que fueran de uso frecuente, ésto por la razon de
que se facilitara, su obtencion, e instalacion.

Con esta prerrogativa se utilizaron para ello los siguientes programas:
* GRAFICOS VECTORIALES = COREL DRAW e ILLUSTRATOR
* GRAFICOS BITMAP = PHOTOSHOP
* TEXTO =WORD

Sus aplicaciones facilitan la reproduccion o produccion de los medios estaticos,
que hacen posible la conformacion de este proyecto.

* ANIMACIONES Y EFECTOS = FLASH
* SONIDO= ADOBE AUDITION

Estos programas favorecen el desarrollo de los medios dinamicos
anteriormente mencionados y su capacidad de penetrar al ambiente web.

Cabe mencionar que para efectos de programacion y montado, quienes

lo llevaron acabo fueron integrantes especializados del grupo de trabajo
multidisciplinario, a quienes se le asigno esta tarea, siendo entonces personal
adscrito al Centro de Computo. Por lo que no se contemplé mencionar aspectos
de ese rubro.

Se ha considerado a través de la experiencia, que es una ventaja que uno como
disenador conozca el potencial que ofrece el software de graficos.

—— 7 XL\




2.2.3 Plataformas

Dentro del mundo de la tecnologia
computacional, se encuentran las
plataformas mas exitosas PCy MAC.

Del término ordenador Personal
o computadora personal
(Personal Computer o PC). Término
genérico utilizado para referirse a
ordenadores que son compatibles
con las especificaciones de IBM.

P

Apple Macintosh (MAC), es el nombre de una serie de
ordenadores fabricados y comercializados por apple
computer.

La plataforma Mac esta basada100% en un ambiente
E grafico que permite la interaccion mas amable e
intuitiva con el usuario. Las aplicaciones que se
desarrollan para esta plataforma estan orientadas
principalmente a las areas creativas como el diseno, dibujo,
artes graficas, multimedia y actualmente al campo de
Internet. Los procesadores de los ultimos modelos Mac son
los de mayor velocidad y su estética resulta ser muy atractiva.

Actualmente, una gran cantidad de aplicaciones y periféricos
son compatibles con ambas plataformas, no obstante todavia
hay menos aplicaciones para Mac en comparacion con las
desarrolladas para PCs.

Hoy en las labores de edicion y disefo, es comun que un
artista tome archivos creados en una PC, convertirlos a
formato Macintosh, manipularlos en diferentes programas
de graficos y luego de nuevo convertirlos a formato de PCy
viceversa.

Apple Macintosh ha contribuido en gran medida al area del
arte; ya que con sus dispositivos despliega las imagenes
justo como aparecen impresas, ademas de permitir al usuario
manipular con gran flexibilidad formas, lineas y patrones.

N ./ ewsae \_




22. “Multimedia”. Enciclopedia Microsoft R
Encarta R 99. c 1993-1998 Microsoft Corporation.
Reservados todos los derechos.

Inclusive su interfaz grafica es muy facil de usar y dentro de las artes graficas
se ha adoptado por ser una importante herramienta de produccion. Tomando
en cuenta también que ha puesto en circulacion software de graficos muy
poderosos y el lenguaje de descripcion de pagina Postcript, el cual permite la
impresion precisa de imagenes complejas.

Con el tiempo PC Microsoft Windows ha adoptado caracteristicas compatibles,
expandiendo asi el software de grafico y logrando una paridad relativa con el
sistema de Macintosh. Actualmente estan disponibles una amplia gamma de
programas graficos para ambas plataformas. Ya no es preocupacion para el
disenador la capacidad del sistema o computadora, sino las decisiones creativas
que deben tomarse en cuenta para desarrollar un tema.

“Otras plataformas,importantes son las maquinas conocidas como estaciones

de trabajo, son computadoras especializadas para un solo usuario, poseen CPU
muy poderosos, discos duros de gran capacidad, pantallas de alta resolucion

y mucha memoria RAM. Varias de estas maquinas utilizan sistema operativo
UNIX. Los modelos de estaciones de trabajo mas populares en el ambiente
profesional de diseno grafico son: Sun SparcStationy Silicon Graphics Indigo.
Estas estaciones son consideradas de alto desempero, son rapidas y muy agiles;
su costo y complejidad parecen poco practicos fuera de sus areas especializadas.
Se reservan generalmente para proyectos de diseio muy exigentes, como
animacion complicada, mapeo de alta resolucion, dibujo técnico y efectos
especiales cinematograficos.

Con el tiempo las computadoras Macintosh y PC se han hecho mas poderosas,
ocasionando que la distancia que habia entre las estaciones de trabajo y las
computadoras personales se reduzca. Como dato adicional, se sabe que los
productores de estudios cinematograficos han implementado el uso de PC

y software basado en PC, para crear efectos especiales y animaciones para
peliculas,

Ambas plataformas son herramientas que cubren notablemente la actividad

profesional de diserio. Ambas han logrado buena penetraciéon en el desarrollo,
presupuesto y gusto personal de los usuarios (disenadores en este caso).” (22)
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2.3 Acerca del A

Es necesario mencionar que de
acuerdo a la percepcion y experiencia
adquirida como creativos y
usuarios de las nuevas tecnologias,
se ha encontrado que existe un
antecedente estructural-editorial muy
importante en la construccion de una
interfaz, pagina, SITE. Lo cual lleva a
aclarar estas relaciones o diferencias
que se han encontrado al momento
de disenar; asi como entender
propiamente las caracteristicas
esenciales y manejo de los aspectos
que constituyen una revista, en
este caso aplicados y usados para la
publicacién que nos concierne en este
proyecto.

23. Tesis.

Ojeda Pérez, Patricia, “Diseho de una nueva
propuesta de portada para la revista Mineria
Camimex, a partir del analisis de los elementos
formales del diseno”. UNAM Campus Acatlan, Edo.
de México, 1998, pag. 5
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“Larevistaesuna publicaciéon periddica
muy importante en la sociedad
actual, en ella se han reflejado las
ideas, los estilos y las tendencias de
diversos nucleos sociales a través
del tiempo, por ello ha resultado ser
un medio propicio de informacion y
consulta.”(23)
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2.3.1 Revista Impresa

REVISTA: “Publicacién peridédica sobre una o varias materias.” (24)

En la labor de informar y de crear opinion publica, la revista es una publicacién
tematica y periodica que reconoce, registra y estudia detenidamente lo que
acontece en un periodo de tiempo, destaca lo mas relevante, significativo, de
interés y de impacto; procura actualizar la informacién y profundizarla.

Lo anterior nos permite distinguir lo importante, que es la naturaleza de la
publicaciéon; que no es diaria, ni se orienta estrictamente a la publicacion
de noticias, como el periédico. Pero si profundiza en hechos, y temas
sobresalientes.

Es necesario considerar la funcion que tiene en el manejo y tratamiento de la
informacion. La revista enfatiza la revision de la informacion:

o Para actualizarla,
o Para encontrar otros enfoques y dimensiones que la misma tiene.
o Para profundizar en ella, entrar en su analisis y reflexion.

24. Garcia Pelayo y Gross, Ramén, * Larousse o Para ofrecer la sistematizacion que las publicaciones de noticias no ofrecen.

Diccionario Basico Lengua Esparola”,Ed. Larousse,

México. pag 510 eI ./ wwszm \




En cuanto a los elementos podemos enlistar los de uso mas
comun:

El empleo de graficos, caricaturas, ilustraciones,
fotografias...

Uso de columnas y cajas tipograficas.
Presentacion de la informacion por bloques.
Manejo de paginas y capitulos

indice

Texto

Una de las caracteristicas mas destacada de la revista impresa,
es el tipo de soporte (papel, cartulina) utilizado, lo cual
hace la diferencia. En el caso de los impresos de acuerdo a
la orientacion del margen de lomo, de cabeza, de corte o de

canto y de pie, se dispone la jerarquia y la numeracion.




2.3.2 Revista Electronica

“No puede concebirse el disefo de una revista electrénica en los mismos términos
que una revista impresa. Una revista en el Web, no puede ofrecerse sélo como
un conjunto de paginas llenas de texto distribuido, imagenes ilustradas o
graficos para lograr una presentacion estética. Las revistas en el Web exigen otra
concepcion y un tratamiento diferente en su contenido”. (25)

Efectivamente, en relacion con la revista impresa, hay diferencias en la consulta,
exploracion y manejo de una revista electrénica, asi como en la posibilidad de
tratamiento y manejo de la informacién. Por tanto, se generan diferencias en la

presentacion y en el disefio de la misma.

25. Corrales Diaz, Carlos. “Concepto de Revista
Electronica” Problematizacion del disefio de
Revistas Electrénicas.
http:/www.Problemasdedisefio

La revista electrdnica es, un tipo de publicacidon periddica con la funcién de
hacer un reconocimiento del acontecer informacional en un determinado
periodo de tiempo a través de la red de telecomunicaciones que es Internet,

con la caracteristica de proporcionar informaciéon multimedia, por lo que la
organiza y presenta de manera hipertextual y sistematica, empleando indices de
contenidos, barras de navegacion y una estructura no lineal de la informacién
que organiza en diferentes niveles de profundidad y desarrollo.
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La participacion interactiva del usuario con la informacion, es la caracteristica
mas innovadora, pues ha llegado, incluso, a ser colaborador de la revista.

Se tienen en cuenta también las caracteristicas inherentes del medio en el que se
publican las revistas electrénicas, El CD-ROM o el WEB:

-Multiples formas de presentar la informacién,

-Manejo de la informaciéon de manera digital

-Recurso de la interactividad.

El CD-ROM tiene la capacidad de transportar la informacioén; el Web ofrece la
posibilidad de realizar el acceso en linea. Uno con informacion mas permanente;
el otro con informacién dinamica, que se modifica y actualiza cada dia.

El medio mismo impone
determinaciones y
condicionamientos:

*la pantalla pequena obliga a cuidar
el tamano de los elementos que la
componen, evitar saturacion entre
ellos y manejar textos breves.

*distinta velocidad de lectura del
contenido ( el texto en pantalla se
lee un 50% mas lento que siendo
impreso).

*informacion dispuesta para ser leida
de un modo diferente a lo tradicional:
se dispone para una lectura no-lineal.

*Ofrecer la informacion para ser leida
rapidamente, apreciada de modo
pleno en poco texto, con diferentes
rutas y niveles de informacion para
responder al poco o mucho tiempo
disponible, por el usuario, para leer.

*necesidad de atender a capacidades
personales de descubrimiento, de
construccion de la realidad y de
conocimiento, que el medio detona
al generar un espacio virtual en el
que se situa el usuario y desde el cual
realiza: la relacion, la reflexion, el
analisis, la sintesis, la transferencia, la
critica y la explicacion.




Estos condicionamientos hacen
pensar en las ventajas y pertinencias
de la informacion sistematizada, con
sus recursos y productos posibles de
realizar:

Recursos:

*textos breves,

*menus,

*informacion resumida, uso de
sumarios, abstractos y sinopsis,

*con representaciones globales
basadas en el manejo de cuadros, de
graficas, imagenes e iconografia

Productos:

*indices.

*Informes especiales por Panoramas
de Informacion.

*Seguimientos de informacion o de
noticias.

*Monografias.
*Articulos con texto completo.
*Bases de datos especializados.

En su conjunto, estos recursos

y productos, definen diversos
tratamientos y presentaciones de la
informacion.
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2.2 Acerca de (oSG

Ahora bien, considerando el ambiente Web que ha regido sobre este proyecto.
El aspecto grafico también tiene su respectiva ingerencia en la elaboracién de
disenos de interfaces, ya que marca la pauta para lograr una adecuada expresion
de las asociaciones, impactos y tareas que genera éste, durante el proceso.

Por ello es practico decir que, “El disenno grafico genera una légica visual y
persigue un optimo balance entre el estimulo visual y la informacion grafica. Sin el
impacto visual de las formas, el color y el contraste, las paginas se convierten en
aburridas y no motivan al usuario. Un documento de texto denso, sin contraste
ni alivio visual, es mas dificil de leer, sobre todo en pantallas en baja resolucion.
Pero sin la profundidad y complejidad del texto, las paginas con predominio
de elementos graficos corren el riesgo de decepcionar al usuario al ofrecer un
equilibrio pobre entre el estimulo visual, la informacion en formato de texto y los
enlaces interactivos multimedia. Existen condicionamientos propios del HTML,
que se presentan a la hora de buscar un equilibrio ideal en el disefio basico, y
también las limitaciones que impone el ancho de banda.” (26)
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26. Lynch,Patrick. Op. cit. pag. 53

Uno de los quehaceres del disero grafico
es establecer jerarquia visual fuerte y
segura, donde se enfaticen los elementos
primordiales y se organicen los contenidos
de forma razonable y previsible.

Cada uno de estos elementos y conceptos
del Disenio Grafico, que forman parte
del proceso de principio a fin, se veran
de manera mas amplia, en base a su
clasificacién conceptual.

Es muy importante puntualizar en los
conceptos, que dan sustento al proyecto.




2.4.1 Sintesis de la Imagen

Entendiendo por Sintesis: El estudio de los elementos que conforman una
representacion visual del objeto.

Alan Swan dice: “muchas obras de diserio bien ideadas logran el éxito, gracias
a la plena utilizacion, visual y creativa, de un numero limitado de elementos de
diseno”.(27)

Como resultado de un estudio comparativo de diferentes ejemplos de sitios en
el WEB, se logro establecer o detectar una serie de aspectos en comun entre
estos. (Empleando la abstraccion o descomposicion de las partes que conforman
la imagen).

Es por ello, valido mencionarlos, y de aqui partir hacia los elementos visuales,
reglas que los constituyen y como se involucran con cada uno de ellos.

ASPECTOS EN COMUN
*Texto
*Color
*Textura o Color de fondo
*Imagenes (llustraciones, Fotografia,
etc)
*Botones
*Logotipos

27.Swan, Alan. “ Bases del Diseno Grafico”,
Ed. Gustavo Gili, 5a. ed, Espana, 2002, pag. 11
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Se considera que entre estos existen elementos basicos que los constituyen, que
forman parte de las estructuras basicas del Diserio Grafico.

Los elementos basicos que constituyen una forma o un entorno dado, en este caso de
las interfaces en web, son fundamentales en la construccion grafica y los podemos
definir de una manera simple, como nos lo ha permitido la formacion y experiencia
profesional.

PUNTO

Se considera como Ia unidad
minima de expresion, con lo
que se obtienen variantes y
rasgos

LiNEA

SucesionNn continua de PuUuUNtos.

PLANOS

Combinacion de una serie de
lineas entre si y delimitacion
de unNn espacio abierto,
creandose planos de figuras. Y
CcCOMOoO caracteristica particular
existe el plano bidimensional y
tridimensional

FORNMAS

Planos que combinados se
convierten en volumenes en
tres dimensiones: largo, ancho,
y profundo.

TEXTURAS

Se generan de Ia reunicon de
formas ya sean regulares o
irregulares, en muchos casos
(el contormo que se presenta
alrededor de Ia textura

de nueva cuenta puede
denominarse forma).

ESPACIO

Se le denomina al vacio
restante

ESCALA o
PROPORCION

Consiste en Ia variacion de
tamano de un objeto en
relacion a su medida verticaly

horizontal predeterminada

o “apritilo 2 ' / V.24 \




La comprension de estos elementos basicos y su aplicacion en
el desarrollo o proceso del diseio conceptual, ha contribuido
en la formacién de un disefador grafico, en un profesional
creativo mas meticuloso, cuidadoso Yy estricto, al momento
de vaciar los contenidos graficos, en un espacio dado. Por
eso nos referiremos a ellos, de una manera elemental para su
comprension, después de haber detectado los mas valiosos en
el estudio ya mencionado.

Se encuentra en su aplicacion, como un elemento que
atrae a primera instancia, adquiriendo la forma y aspecto
que le sea dada: como un botén luminoso en nuestra
interfaz del menu, una fotografia, el titulo, etc.

La linea nos remite a una pleca, un borde o contorno
que puede expandirse o contraerse segun sea el caso,
también puede describir, otros elementos como: titulos
y textos. Posee una variedad de niveles de refinamiento
y significado.




El combinar una serie de lineas entre si y delimitar un
espacio abierto se le denomina plano, estos planos
pueden tener una diversidad de caracteristicas
particulares. Como el manejar dos planos: bidimensional
o tridimensional en el caso de describir tres planos.

En este caso seria el area visual disponible sobre la cual
se trabajara, como lo es la pantalla, monitor o cualquier
interfaz de software. Quien nos abre un espacio en

blanco sobre el cual se puede crear, sin limites.

En su aplicacion la encontramos frecuentemente,
enmarcando, informacion, texto, etc; en cualquiera
de sus presentaciones, las cuales son basicamente tres:
circulo, cuadrado y triangulo equilatero; derivandose
otras a partir de sus caracteristicas concernientes al uso
de angulos.

La textura interviene directamente en el acabado de las
superficies, se forma por una gran cantidad de elementos
semejantes, colocados a igual distancia entre si, o sobre
una superficie. La particularidad de las texturas es la
uniformidad pues, se percibe regularmente como una
superficie. Y se encuentran mayores alternativas, si la
uniformidad se altera, se descubren fenémenos visuales
dando como resultado texturas mixtas.
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La escala y/o proporcion establece un marco de
referencia, permitiendo mayor precision y se hace
asignando una dimension deseada a una unidad. Es
decir aumentando o disminuyendo el tamano de un
elemento u objeto, segun se desee.

28. Dondis, D.A. “La Sintaxis de la imagen”,
Ed. Gustavo Gili, 11a. ed, Barcelona, 1995, PAG.72
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Férmula matematica concebida dicen algunos autores
por los griegos y otros mas que por los romanos. A
ciencia cierta esta duda, no frena el buen uso que se ha
hecho a través de los tiempos, pues es una de las formulas
de proporcion mas renombrada y usual, en la que se
basa una escala. Su tratamiento dispone de distincion
visual y; “se obtiene bisecando un cuadro y usando
la diagonal de una de sus mitades como radio para
ampliar las dimensiones del cuadrado hasta convertirlo
en “rectangulo aureo”. (28) Ha sido usada para disenar
un gran numero de objetos, en diferentes ambitos. En
nuestro disefo sera util esta proporcion, pues sustenta
la construccion modular general de la presentacion
grafica.

Pues al situar los elementos basicos, dentro de esta
proporcion, es notable el equilibrio creado entre estos.




2.4.2 Lenguaje Visual

Lenguaje Visual, entendido como la forma grafica en que uno como disenador
puede expresar o comunicar mensajes utiles y funcionales; es decir toda aquella
informacion que rodea un objeto y que aparece frente a nuestra vista, y se logra
entender e interpretar, segun sea (el mensaje) el contexto, entorno o medio.

Es necesario e indispensable que se tenga el dominio o conocimiento del lenguaje

visual, pues permite que cada disenador descubra discursos visuales propios,
sustentados en reglas y conceptos que van desde lo mas rigido hasta lo mas
flexible o maleable, al momento de interpretar y aplicar la combinacion de todos
los elementos anteriores.

Asi que de acuerdo a los conceptos graficos estudiados y por referencia anteriores,
este proyecto se enfoca tomando algunos de los puntos que son apropiados para
enfrentar el problema a fondo con objetividad y precision. Y llegar asi a conformar
una organizacion visual.

La unidad, equilibrio y énfasis, son algunos de los conceptos del lenguaje visual
que, permiten organizar y estructurar los elementos anteriormente dichos y que
su uso cumpla con el propdsito de crear un disefio integral,

De igual forma que los elementos, estos conceptos rara vez se utilizan
individualmente, pues en general cada uno trabaja con el otro o lo sustenta.




Uni

Rep

Se refiere a la unién global
de los elementos en un todo,
manteniendo orden entre ellos,
evitando que compitan por el
dominio.

Para mantener unidad es
recomendable que los elementos
no sean tan complejos y
variados.

Es un recurso que permite
enfatizar los elementos
multiplicando el numero de
ellos, dandole un enfoque visual
adecuado, también establece
unidad.

Modulo

El enfoque modular, es similar a
la repeticion.

Solo que aqui una unica figura
modular, se cambia o divide,
manteniendo un caracter
unificado o unificaciéon a lo largo
de todo el diseno.

La cuadricula, es otro método que
crea unidad, similar a modular
y de repeticion. La cuadricula
es la division de figuras de un
modelo continuo y uniforme
de cuadrados o rectangulos.
Dando origen con esto a las muy
recurridas reticulas. De las cuales
hablaremos mas adelante

Ao 2

)
i

Es el valor que se le da a cada
una de las partes en relacion al
todo, logrando un balance visual.
Tomando como referencia una
linea base para la distribucidon
del peso visual, ya sea una linea
vertical u horizontal o ambas;
su aplicacion incrementa el
porcentaje de unidad y orden.




Se describe como el orden en que
seubicanlosobjetosdetalmanera
que al dividirlos en dimensiones
similares dentro de un formato
o espacio determinado, queden
balanceados, dando el efecto de

duplicacién o reflejo.
- “El estudio de las formas nos
A lleva a formas o cuerpos mas

complejos que surgen de Ila

acumulacion de dos o mas
formas iguales. La simetria estudia la
manera de acumular estas formas, y
por lo tanto, la relacion entre la forma
basica, repetida, y la forma global
obtenida por la acumulacion”. (29)

29. Munari, Bruno. “Disefio y comunicacion visual”,
Ed. Gustavo Gili, 11a. ed, Barcelona, 1993, PAG.

184

De la acumulacion o agrupacion,
se obtienen formas complejas, que
ofrecen diferentes alternativas, al
momento de emplearlas para una
composicion como:

Identidad, que consiste en Ia
superposicion de una forma sobre si
misma, o bien en la rotacion total de
360 grados sobre su propio eje.
Traslacion, es la repeticion de una
forma a lo largo de una linea que
puede ser recta o curva o de cualquier
otra clase.

Rotacion, es cuando la forma gira en
torno a un eje que puede estar dentro
o fuera de la misma forma.
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Se refiere a la apariencia de
desorden que le da énfasis a un
objeto.

ASIi




Se refiere a la labor de realzado
de algun o algunos elementos de
un diseio o composicion, que se
consideren mas importantes que
otros. Esta aplicacion produce
un disefno acentuado o diverso,
pero no en competencia.

Es la descripcion de un orden
basado de un centro hacia
afuera.

“Es la accion de unir la expresion
de dos o mas graficos para
obtener un significado mas
complejo; dicho de otra forma
es la accion de vincular el
significado de varios graficos en
forma secuencial con el fin de
obtener una informacién mas
completa.

Rela

30. De la Torre y Rizo, Arq. Guillermo. “El lenguaje
de los simbolos graficos”, Ed. Noriega, México,
1992, pag. 63
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EXpP

Otro enfoque para crear énfasis,
es el contraste entre dos o mas
elementos ya sea por peso
cromatico otamano. Tambiénson
eficaces los contrastes de linea,
figura o forma, color y textura.
Para conseguir este efecto debe
presentarse la contraparte o el
punto visual comparativo, para
comprender la diferencia visual
automaticamente.

¢islita O %

La expresibn es la parte
importante de la pragmatica y
explica la funciédn que tiene un
grafico al transmitir un mensaje
visualmente. Por tal motivo,
cualquier grafico expresa un
significado para la persona que
lo esta viendo.”(31)




La tipografia

juega un doble

papel, tanto

verbal como

visual. Cuando

se visualiza

una pagina,

primero se

reconoce el esquema grafico
general de la pagina y después
se analiza el lenguaje y lee. Una
buena tipografia establece una
jerarquia visual que facilita la
lectura de la prosa, al proporcionar
tanto interrupciones visuales como
énfasis.

TIpPO

La tipografia es el buen equilibrio
e interaccion entre los distintos
elementos de una pagina; una
ecuacion verbal y visual que ayuda
a entender la forma que adoptan los
contenidos de la pagina.

El uso de tipografia con
remate o estilo, es excelente
para texto impreso en papel.

Por recomendacion visual se
aplican para pantalla digital las

de palo seco, sin remate o lineal
ofrecen un mejor resultado,
porque no contiene trazos finos
permitiendo que sean mas claras
visualmente y originen menos
efectos de pixeleado.

Cada uno de los tipos tienen su
propia personalidad, la cual se toma
en cuenta al momento de seleccionar
una, en este caso trataremos las que
para nuestro fin son utiles o mas
adecuadas.
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Por recomendacion visual las cursivas,

formas realzadas o tipografias
experimentales, solo deben usarse
para resaltar palabras precisas o

logotipos y cuerpos extremadamente
voluminosos para garantizar que sea
legible; no aplicarlas al texto base,
ni abusar en el uso de ellas, ni en
interletrajes reducidos. Para lograr
una mayor legibilidad, el interletraje
debe ser mas amplio, aunque pierda
un poco su atraccion visual. Lo mas
adecuado es el uso de estilos de
letra redonda, expandida o negrita.
Aunque debe cuidarse que el trazo no
sea exageradamente grueso ya que
las letras se enciman.

Esta tipografia, es de aspecto sobrio
y racional, suele emplearse para
titulares, publicidad y breves pasajes
de texto.




El color se considera como uno de los elementos importantes en el diseno,
muy eficaz para la creacion del entorno.

Para que éste logre su objetivo, es basico que uno como disenador grafico
utilice el color de manera eficaz.

Existen dos modelos de color para las diferentes aplicaciones graficas: EIl
modelo de color RGB, base de los soportes digitales. El modelo de color
CMYK, base de los soportes impresos.

C

El modelo de color RGB (sistema
de color aditivo) comprende el uso
de lo tres colores primarios: rojo (R),
verde(G) y azul (B). el blanco, se crea
cuando los tres son proyectados,
en el misma posicion, con la misma
intensidad, mientras que la ausencia
total de los tres da lugar al negro.
Mezclando dos colores primarios se
consiguen los colores secundarios:
magenta, cian y amarillo. Al mezclar
un color primario con uno secundario
se obtiene un terciario. “La mezcla
de colores por adicion consiste en
una reaccion fisico-optica a la luz
proyectada directamente.

Los colores se visualizan en pantalla
en funcion del modelo RGB.

La representacion del color en pantalla
puede ser diferentes, dependiendo
de la tecnologia empleada por cada
fabricante”. (31)

31. Gotz, Veruschka, Op.cit. pag 44

32. Ibidem. pag. 45 = T4

El modelo de color CMYK (El sistema
de color substractivo)

El sistema de color substractivo se
compone de los colores primarios: cian
(C), magenta (M) y amarillo (Y). Es decir
de la mezcla de tintas o pigmentos,
Este sistema opera con la Iluz
reflejada (por absorcidon y reflexién).
“Cuando todos ellos se presentan
con la misma intensidad, se genera
el negro. Los colores secundarios de
este sistema son el verde, el azul y
el rojo. La combinacién de los tres
colores primarios no crea un negro
absoluto, por lo que se anade el nhegro
(K), a este modelo conocido como
CMYK; empleado en los sistemas de
impresion”. (32)




Las caracteristicas fisicas del color se
miden en valores de Saturacion, brillo
y contraste:

Si un color carece de tono, su
saturacion es cero y el resultado es
acromatico (blanco, gris o negro).

Un color puro, sin ningun otro color
anadido, presenta la saturacion
maxima.

Cada color tiene un brillo. El contraste
de colores desempena un papel
esencial en lo referente a la legibilidad
de los textos, en particular cuando
éstos se visualizan en pantalla.

33. Dondis, D.A. Op. cit. pag. 127
34. Swan, Alan. Op.cit. pag. 64

Por ello es sumamente importante
elegir los colores con atencidn, ya que
en contraste insuficiente dificultaria la
transmision del mensaje y, en cambio,
un contraste excesivo puede provocar
un efecto parpadeante en las letras,
como ocurre cuando se utilizan dos
colores complementarios situados
en extremos opuestos de la rueda
cromatica.

Considerando la salida a monitor, de
los modelos existentes de color (el EL
CMYK Y RGB) se emplea unicamente
el RGB , siendo el que se usa para
visualizarse en pantallas.

Es “la disposicion de elementos
diversos para expresar
decorativamente una sensacion,
es decir la disposicion de los
elementos para crear un todo
satisfactorio que presente un
equilibrio, entre el peso y la
colocacion perfecta de esos
elementos.”(33) Logrando una

E adecuada conjuncién  entre

o la sintesis de la imagen y el
lenguaje visual. Siendo el paso

O mas importante en la solucién
visual del problema.

Segun Swan, Alan “Resulta util aplicar
cierta organizacion de los elementos, a
la hora de disenar, aunque esto no nos
asegura una distribucién u ordenacion
perfecta, pero si una referencia en la
cual puede uno actuar”. (34)

Estos dos conceptos son relevantes en
la definicibn de composicion para la
resolucion del proyecto.




ORIETIVOS ESPECIFICOSs

~Jdentificar ln J‘emiﬂqui&;; actividades que se vealizan en cadn uno de los organismos,
prew‘amenfe ejpeci][im 0s, para inf/w'iﬂ 'Y :ﬂepm‘enfmﬂ cadn uno de ellos con recursos

ﬂmﬁcoyy fecno/o’ﬂicoy,

-Establecer el estilo ﬂm’ﬁco que prermita tener veferencia de los elementos que
conformardn el frroyecto.
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A continuacién se muestra como fluyeron las ideas después de haber realizado
un analisis de los datos establecidos, y cronologicamente se representan de
manera grafica las etapas evolutivas para la solucidén de estilo, que permitio
definir el rumbo que tomaria el proyecto.

3.1 9nfeiﬂﬁiﬂefﬂci0'n

Con el proposito de canalizar adecuadamente la informacion que el nuevo
Site contendria, se analizé el modelo anterior para determinar su estructura y
funcionalidad.

Después de examinar los resultados (id.est-site viejo) se determiné que el nuevo
site deberia ser un reflejo fiel de la Institucion y su estructura, para lograr un buen
acercamiento y asimilacion de esta (org. de la ENEP.) con los posibles usuarios,
por lo que se procedi6 a presentar varias opciones, para después establecer cual
seria la estructura que mejor serviria.
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Para una mejor presentaciéon de los
datos obtenidos y posteriormente
interpretados, se exponen las
versiones que se dieron de estos, y
para comprender la solucién final de
los contenidos.

Cada una es evolucion de la anterior
como podra verse a continuacion.

*La primera basada en el organigrama
de la Escuela.

*La segunda establecida de acuerdo
a los servicios administrativos,
académicos y servicios generales.
Al mismo tiempo se presenté una
propuesta alterna, derivada de
criterios expuestos en las anteriores.

*La tercera generada a partir del
seguimiento de una tarea inconclusa
y de los principios de las anteriores,
tomando en cuenta como punto crucial
que la identidad de la institucidon
deberia ser un punto constante en la
proyeccion, al momento de consulta.

Cada estructura mantenia una
tendencia considerablemente
particular, de quienes participaron
en cada etapa como ya se ha
mencionado.

ETAPA

Etapa coordinada por el Profr. Coria por encargo de la Lic. Verénica Ruiz, Jefa del
Depto. De Servicios de Coémputo.

Esta version se expone y conforma retomando criterios ya establecidos por
la Institucidn, esto pensando en no danar y cambiar repentinamente la labor
de varias personas que mantuvieron y conservaron por tantos anos el sitio.
Se considero la idea de respetar y controlar las posibles modificaciones en la
totalidad de Ia estructura del organigrama y contenidos, ya que se consideraron
materiales valiosos e intocables.

Conforme a estudios y acuerdos formales e informales, se llego a la solucion de
que esta version reflejaria la estructura que presentaba el organigrama de la
Institucion, con el proposito de que fuera visualizada desde el exterior.
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ETAPA

Etapa bajo Ia direccion de la Lic. Rosa Maria Licona Jefa de la Oficina de
Prensa.

Interesada en participar en el proyecto, planteé nuevas posibilidades que
significaron un cambio sustancial en la estructura, por lo que se decidio replantear
ésta, dandose asi un nuevo enfoque que permitié un despegue mas creativo.

Cada uno de los puntos expuestos a continuacion, fueron seleccionados de
acuerdo a las necesidades de crear un sitio moderno que reflejara el compromiso
de la Universidad con la educacion y servicios a la comunic

Los contenidos de la estructura en
esta etapa se presentan a través de
este diagrama:




ETAPA 2
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Por cuestiones de cambios en el
equipo de trabajo se consideré una
version alterna a la que se estaba
desarrollando.

Esta version se originé de la fusion de
las anteriores; derivandose con ello, la
solucion y evolucion, que sentaron las
bases de la estructura que finalmente
se desarrollo.




ETAPA 3 T

Etapa coordinada por el Lic. Vladimir Salazar Aragon y Profra. Griselda Mendoza
Archundia, y estimada como la ultima antes de ser presentada y considerada,
como una opcion formal, por el nivel de avance que presentaba, lo que lo hacia
un proyecto mas sustentado, ante las propuestas que existian en ese momento.
Tiempo después el proyecto maduré bajo la tutela de la Act. Ma. Carmen Gonzalez
Videgaray, quien en ese momento podria darle seguimiento o prolongacion al
proyecto.

Tomando como base la estructura
anterior se establecieron 9 toépicos,
que conforman la entrada, es decir el
menu.




3.2 Lluvia deide

ETAPAT N
Esta versidon se presenté bajo
la conformacion de los criterios
anteriormente establecidos por Ia
Institucion, tomando en cuenta que
las modificaciones no danarian Ia
estructura en su totalidad como ya se
habia mencionado.

Ya que se habia producido la interpretacion de datos, se planteo la representacion
grafica de éstos, basandose en el orden postulado, con la finalidad de disenar
adecuadamente las imagenes que conforman y dan vida a nuestra interfaz tan
util y necesaria; cada una es parte esencial y evolutiva de la que le sucede, para
llegar a nuestra conformacion final; como se puede ver a continuacion:

En lo que respecta a su interfaz, no
habia sido sujeta a actualizaciones
desde hacia algunos anos (como ya
se ha mencionado en su historia). De
acuerdo a los avances tecnolégicos y
a las nuevas aplicaciones que surgian
en ese momento, se propusieron
obligadamente modificaciones, las
cuales se llevaron acabo de acuerdo,
con estudios comparativos y de
creacion de interfaces.
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La propuesta se desarroll6 con Ia
intenciobon de proyectar siempre
una identidad institucional , tanto
interna como externa, en el ambiente
\Xeb. Asi que se arrojaron ideas y
disenos acordados, por un grupo
multidisciplinario de trabajo, evaluado
por quienes ya fueron mencionados
anteriormente.
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ETAP

Contando ya con avances del proyecto
y una reciente conformacion de un
grupo de trabajo multidisciplinario,
se manifestd la inquietud de darle
continuidad y no permitir que se
perdiera lo alcanzado hasta ese
momento. Y con toda la intenciéon de
agregarnuevasideas selogroé canalizar
los propositos a la Oficina de Prensa,
quienes interesados en contribuir,
plantearon sus propios criterios, bases
y requisitos para el desarrollo éptimo
de este. Y a partir de ello proponer el
desplegado de disenos, para cubrir
esta area de interés y favorecer asi a
la comunidad, con la inmediatez de
la informacion tanto visual, como de
contenido.

ACERCA DE LA PAGINA WEB DE LA
UNAM CAMPUS ACATLAN

OFICINA DE PRENSA
PROYECTO DE INTERNET

La cara de Acatlan en el mundo
La pagina web de Acatlan debe contar
con una serie de materiales que la
hagan completa informativamente
hablando; confiable, amena, accesible
a cualquier equipo de computo, util,
actualizada, eficaz y de respuesta
inmediata. Debe responder a Ilas
necesidades de la comunidad interna,
pero también a la de egresados, de
los visitantes nacionales y de Ios
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internacionales. Se pretende que en
un futuro cercano se pueda encontrar,
ademas de en espariol, en inglés y
francés.

Sera necesario introducir ligas a
sitios de interés y de utilidad para
los estudiantes de nuestro Campus y
para la comunidad externa, con el fin
de que aprovechen los recursos y los
beneficios que aqui se ofrecen. Debe
informarse constantemente acerca de
la existencia y utilidad de la pagina
web de Acatlan. Sera primordial
elaborar y difundir los lineamientos
generales y especificos que debera
caracterizar a la informacion que se
coloque en la pagina.

Redaccion agil, ligera y juvenil

Para lograr tal fin, el equipo que se
encargue de su diserno y alimentacion
debe contar con el apoyo institucional
en equipo y personal, asi como con la
participacion comprometida de cada
una de las areas que integran a la
escuela para dotar a la pagina de lo
mas reciente que ocurre en la Escuela.
Cada area sera responsable del envio,
pertinencia y oportuna entrega de la
informacion.

Sera necesario revisar
permanentemente otros sitios en
la red que contengan informacion
relevante para la comunidad para
realizar ligas en ellas.

Perfil del publico al que va dirigida la
pagina web:

Principal:

Alumnos, maestros y trabajadores
de la ENEP Acatlan que necesiten
informacion acerca de la Escuela.
Jovenes entre 17 y 30 anos que
necesiten elegir una opcion a nivel
licenciatura, posgrado, o superacion
a través de cursos, seminarios,
diplomados, etc.

Egresados que decidan mantener
contacto con nuestra Institucion para
beneficiarse, apoyarla, o bien, que
estén interesados en actualizarse.
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Secundario:

Buscadores en general que consulten
esta pagina para localizar alguna
informacion relacionada con Ia
academia, la investigacion, la cultura
o el esparcimiento.

Publico externo a nuestra comunidad
y a nuestro entorno que requieren
informacion  general sobre el
campus, los servicios que presta, las
investigaciones que realizan, relacion
con investigadores que podrian
apoyarlos en algun asunto.




Lo que se pretende lograr en ese
publico
Primero, dar a conocer a nuestra
Escuela como institucion fundamental
de la UNAM. Resaltar su identidad
y subrayar que Acatlan es de las
pioneras en trabajar de manera
multidisciplinaria, con el objeto de
impartir la academia vinculada con
otras disciplinas y su realidad.
Destacar las ventajas de estudiar
aqui; dar a conocer la trayectoria de
investigadores y profesores- los mas
destacados-, quienes ademas podran
hacer importantes aportaciones en
sus areas de competencia.
Mostrar a Acatlan como una de las
escuelas a la vanguardia en areas
como el Centro de Idiomas (el
mas grande de América Latina), el
de Computo, el de Informacion y
Documentacion (el mas importante
y cuyo acervo es el mas rico de los
alrededores); el equipamiento,; las
carreras que se imparten a través del
Sistema de Universidad Abierta y la
actualizacion via Educacion Continua.

Resaltar que en este campus también
son importantes la cultura y la
recreacion en la formacion de futuros
profesionistas y en la actualizacion de
egresados y publico interesado, para
lo cual se incluiran carteleras, horarios,
talleres; entrevistas con entrenadores
de las diferentes disciplinas, ventajas
de practicar algun deporte, etc.
Debemos presentar a  nuestra
Escuela como una institucion actual,
organizada, util y en constante
cambio.

Promover una imagen de juventud,
pero a la vez, de madurez y legitima
tradicion universitaria.

Dejar en claro su objetivo institucional
y. por lo tanto, su influencia y
contribucion en la sociedad.

Se pretende lograr que:

La comunidad interna (maestros,

alumnos, trabajadores) esté
suficientemente informada acerca
de las actividades, funciones,

organizacion y caracteristicas de sus
Escuela.

Los exalumnos encuentren siempre
la informacion necesaria para
continuar su relacion con Acatlan,
principalmente respecto a:

Opciones y tramites de titulacion
Cursos extracurriculares y eventos de
interés

Opciones de posgrado

Los estudiantes que busquen opciones
para estudiar, tengan en Acatlan una
posibilidad interesante, diferente y
superior a otras instituciones.

Los visitantes que requieran de
algun dato especifico, con fines de
investigacionoacadémico, encuentren
informacion suficiente y/o en su
defecto, datos para relacionarse con la
fuente que se la pueda proporcionar.
Los visitantes casuales encuentren un
lugar agradable, practico y con sitios
de interés general.
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ETAPA3

Tomando en cuenta los alcances anteriores, se procedio a integrarlos con los
nuevos elementos. Y asi presentar nuevas soluciones.

Para lograr la propuesta grafica, en esta etapa se tomo en cuenta la composicion
del escudo de la ENEP Acatlan y los elementos que lo integran, considerando la
necesidad de cubrir los 9 rubros establecidos.

Se realizé un estudio de los elementos que conforman la imagen del escudo,
para identificar adecuadamente el que representara a cada tépico, y que a su vez
pueda ser manejado como unidad independiente, de acuerdo a la jerarquia de las
categorias establecidas.

Se planted el manejo del escudo con base a un analisis de fragmentacion o
secciones; se asignaron los rubros de acuerdo a sus caracteristicas conceptuales
y por posicién en un orden jerarquico:




Se tom¢ el cuerpo del aguila serpiente
como referencia del eje académico
dividiéndolo en 9 secciones que se
asignaron en el siguiente orden:

Licenciaturas: Es el area esencial de
la Universidad, por lo que se puede
decir que es el eje central de donde
surge toda actividad académica.

Y en ella
convergen todos
los recursos que
complementan
la formacion
profesional del
universitario.

Es el elemento
que posee mayor peso en la jerarquia
de la Universidad por lo se le debe
considerar como la cabeza principal

de éste campus.

Se le asigné por esta razon la seccion
de la cabeza del aguila.

Posgrado: Es la continuacion de
los estudios de Licenciatura, en

el que se brinda la posibilidad de
enriquecer la formacién académica
del Universitario por medio de
estudios de especialidades, maestrias
y doctorados.

Por ende tomancd~ ~= ~rinmes I
seccion de

licenciatura y

empleando como

eje académico el

cuerpo principal

del escudo se

le asigné la

seccion del

tronco superior

inmediato a la ce

Seminarios y cursos: Es la parte
complementaria de todo estudio
de licenciatura u otra afin,
donde se brinda la posibilidad de
efectuar estudios de actualizacion,
citacion, etc.
signacion fue
gmento del
tronco inferior
o parte del
iIcadémico.

Nuestro Campus: Con el fin de
sustentar los diferentes estudios
académicos que se imparten en la
institucion, se brindan una serie

de servicios

administrativos,

de informacion, de

mantenimiento,

seqguridad,

limpieza, etc. Asi

como también

de espacios de esparcimiento,
entretenimiento, estacionamientos,
cafeterias, etc.

Le correspondio la cabeza de la
serpiente como parte complementaria
al eje académico.




Arte y Cultura: Elemento relevante
donde se manifiestan todas las
expresiones artisticas, plasticas y
culturales que complementan la
formacién y temple del espiritu
universitario.

Se le destin6 a

la seccion de la

piedra, ya que es

la representacion

vinculo de arte

y cultura con la

vida universitaria,
parte fundamental de la identidad del

Campus.

Idiomas: La ensenanza de las diversas
lenguas forma parte de la formacion
profesional del individuo sin que
forme parte necesariamente de la
comunidad universitaria.

Se le asignd la
seccion de la
canay hojas por
ser parte de los
estudios que en
forma paralela
se imparten en la

institucion.

Servicios académicos: Es el soporte

o base de las actividades académico
culturales de la institucion por lo que
tuvo como correspondencia la seccion
de la madre tierra como funciéon que
sustenta el que hacer universitario.

Investigacion: Forma parte
fundamental de enriquecimiento
del acervo académico por lo que se
puede decir que eleva la excelencia
académica, se le

ubico la seccion

del ala derecha.

Deportes y juegos: Actividades
encaminadas a fortalecer la salud y
elevar el espiritu del Universitario, se
le asigné la

seccion del ala

izquierda.




IAqui se muestra como se extrae la
seccion, atribuyendo un color dife-
rente y aumentando su proporcion,
para lograr su identificacion.

En este boceto se muestra, como el
grafico correspondiente a la seccion se
aplicé a manera de textura y fondo en
la etapa siguiente para abrir la infor-
macion del punto correspondiente.

Definicion de secciones a traves de
envolventes.
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2.3 Preling

Por parte de las autoridades de la escuela se nos solicito realizar una presentacion
de la ultima propuesta para su evaluacion.

Se tomo esta ultima, para desarrollar y presentar un prototipo que mostraria los
alcances y proyecciones estimados, para su posible aceptacion.

Se procedio con la elaboracién del Prototipo para presentarlo a la Directora
Lic. Hermelinda Osorio del plantel y asi obtener su autorizacion y arranque formal
del proyecto.

El prototipo se formo siguiendo los lineamientos de navegacion de la Interface
grafica, cumpliendo con los distintos niveles y jerarquias de la estructura
mencionada.

Se acepto formalmente, y condicionado a posibles cambios por parte de las
autoridades. Se establecio un equipo de trabajo multidisciplinario y se agendaron
reuniones en las que se acordaron los lineamientos que el proyecto contendria.




Nivel 1 Fases que permitieron la evolucion Nivel 1
del proyecto

Nivel 2
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~0;yam'zmﬂ el contenido delsite, de acuedn a lineamientos establecidos,

~Integrar de forma conveniente y prdctica los recmﬂyoyﬂm'ﬁcoyy ﬂﬁ'm'micay,ﬁam Mlegar

al vesultado final,
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Ya aceptada y aprobada la propuesta presentada a los Direc-
tivos del plantel, se prosiguidé con la conformacion de estilo,
tomando en cuenta los aspectos graficos, editorial, multime-
dia y de interfaces que fortalecen la imagen, al igual que los
aspectos oficiales, acordados en el grupo de trabajo. Cada
uno de los elementos que componen esta produccion, fueron
aprobados en su mayoria por el equipo multidisciplinario, con
quien se compartieron actividades que consolidaron la rea-
lizacién del Site.




4.1 Conformacio

Asi que ya con todos los estudios y
acuerdos anteriores se presenta a
continuacion el desarrollo para la
Conformacion de Estilo Grafico para
el Sitio Acatlan.

Tomando en cuenta Ila premisade unificar alas distintas areas que forman
parte de nuestro campus universitario, esto es, que a partir del menu principal
y nhavegando por cualqunera de las partes que lo conforman, se muestre que hay
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permanecer dentro del mismo S|t|o
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Como punto de inicio se establecio,
de acuerdo a las medidas que tiene
una interfaz, el formato (respetando
el campo visual de los browsers, en
internet.), la cual es parte esencial del
soporte visual y en donde se van a des-
cargar todos nuestros elementos
mostrados en los siguientes esque-
mas.

Se consider6 que el formato se traba-
jaria sobre una composicion basada
en la Ley de tercios, tanto horizontal
como vertical, para lograr la distribu-
cion del espacio.
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En cuanto a la parte del cuerpo, se-
mantiene constante la proporcion de
de tercios en vertical en el Nivel 1, por
ser el area de trabajo que muestra el
menu de inicio, el escudo seccionado y
el texto de contenidos. En los siguien-
tes niveles esta area es variable de
acuerdo a las caracteristicas propias
de informacion que se despliega en
cada uno.

La proporcion horizontal se subdi-
vidié de acuerdo a la colocacion y
proporcion de los elementos dentro
del formato, estos son los espacios
denominados : cabeza, cuerpo o area
de trabajo y pie. Esta proporcion se
considero, como la constante, para la
estructura general que consta de 3
Niveles

El orden y espacio que ocupa cada
uno de los elementos esta basado en
la jerarquizacion de la estructura ins-
titucional que ya se ha mencionado
anteriormente.
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Muestra dela asignacion de elemen-
tos dentro de la  diagramacion, es
decir la composicion resultante para
el Nivel 1. Es al mismo tiempo el Menu
principal e indice, si se refiere a seme-
janzas con el aspecto editorial.

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS SUPERIORES ACAT-

Jefatura de Ciencias Politicas
Licenciatura de Relaciones Internacionales

Definicion de estilo Nivel 1
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Actuaria

Pedagogia

Disefo Grafico
Arquitectura

Ingenieria Civil
Comunicacion

Relaciones Internacionales
Administracion

Lengua y Literatura




Aqui se muestra la definicion de estilo
a la que se llego; tanto en el Nivel 2
como en el Nivel 3 se respeto el forma-
to correspondiente al cuerpo o area de
trabajo, ambos se conformaron sobre
la aplicacion de un tapete que contu-
viera la imagen de la categoria corre-
spondiente.

Los dos niveles presentan en par-
ticular una diagramacion basado en
lineas rectas paralelas de acuerdo a las
necesidades del diseno y contenido.

Definicion de estilo Nivel 2

Tomando en cuenta lo anterior se
tiene también que cada rubro mostra-
do en el menu principal equivale al
capitulo de un libro ejemplo el nivel
2. El contenido e informacién de éste
se puede observar en paginas posteri-
ores, es decir en niveles subsecuentes
por medio de vinculos; como lector de
un libro seria pasar hoja por hoja. Esta
apreciaciéon se confirmo con base en
la experiencia.

Definicion de estilo Nivel 3
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4.1.1 Secciones del escudo 'y
envolventes

Para Ila conformaciéon se tuvo como elemento prin-
cipal el escudo de Ila ENEP-Acatlan y el concep-
to de fragmentacion acordado ya mencionado.

Es por ello que a continuacibn se menciona, el pro-
ceso al cual fue sometido para adquirir el aspecto que
se proyecto de acuerdo a principios y conceptos de
diseno que fueron relevantes para su realizacion.

Uno de ellos fue el concepto de dimension de las en-
volventes menores las cuales fueron extraidas respecto a
la envolvente mayor; obteniendo al mismo tiempo formas
regulares e irregulaes sdlidas que presentaron unidad.

Estas secciones obedecieron a Ila asignacion de je-
rarquias dispuestas vy acordadas por el comite;
con el préposito de que en la presentacion dentro de la inter-
fase y entrada al menu, se creara un orden y un lenguaje in-
teractivo y claro para el usuario en el entorno que navegara.
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Ademas a cada una de estas secciones
de les dio un valor institucional de acu-
erdo a las categorias que se tienen en
el menu como se podra ver a continu-

Licenciaturas

Es el area esencial de la acion.
Universidad, por lo que se

puede decir que es el eje

central de donde surge toda

actividad académica.

Y en ella convergen todos los

recursos que complementan POS g ra d O
la formacion profesional del

universitario.

Es el elemento que posee Es la continuacion de los
mayor peso en la jerarquia estudios de Licenciatura, en
de la Universidad por eso el que se brinda la posibilidad
se le debe considerar como de enriquecer la formaciéon

la cabeza principal de éste académica del Universitario
campus. por medio de estudios de
especialidades, maestrias y
doctorados.

Seminarios y Cursos

Es la parte complementaria
de todo estudio de
licenciatura u otra afin,
donde se brinda la
posibilidad de efectuar
estudios de actualizacion,
capacitacion, etc.
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- Arte y Cultura

Elemento de importancia
relevante donde se
manifiestan todas las
expresiones artisticas,
plasticas y culturales que
complementan la formacién
y temple del espiritu
universitario.

- Nuestro Campus

Con el fin de ¢

los diferentes «..........
académicos que se
imparten en la institucion,
se brindan una serie de
servicios administrativos,
de informacién, de
mantenimiento, seguridad,
limpieza, etc. Asi como
también de espacios

de esparcimiento,
entretenimiento,
estacionamientos,
cafeterias, etc.

La ensefanza de las
diversas lenguas forma
parte de la formacion
profesional del individuo
sin que forme parte
necesariamente de la
comunidad universitaria.

Idiomas
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Servicios Académicos

Es el soporte o base de

las actividades académico
culturales de la institucion y
funciones que sustentan el

que hacer universitario.

B o-cote-

Actividades encaminadas a
fortalecer la salud y elevar
el espiritu del Universitario.

. INnvestigacion

Forma parte fundamental
de enriquecimiento del
acervo académico por

lo que se puede decir

que eleva la excelencia
académica.
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4.1.2 Accesos Interactivos

Para darle una mejor estructura general a la interfaz se recurre también al empleo
de botones,rollovers, menus y ventanas desplegables, siendo estos elementos
interactivos tradicionales que permiten a la pagina web ser mas amplia.

Los roll-overs que se presentan a continuacion cumplen una funcion mas que la
de un simple botdn, que es la de proporcionar respuesta inmediata y algunas po-
sibilidades al diseilo como cambiar de color para ser identificado, emplear grafi-
cos y desplegar informacion o datos en la misma interfaz al momento de colocar
o desplazar el cursor sobre alguno de ellos. En este caso, en la pagina de inicio,
se despliega desde cada uno de los rollovers del menu principal otro menu con
el contenido que se encuentra vinculado en el siguiente nivel, si es que se le da
click a esta opcion.

Estos dos graficos adquieren la carac-
teristica de boton, ya que son un vin-
culo constante tanto con la pagina de
inicio, como con la liga a la pagina de
la UNAM.

Este elemento, ademas de ser el H N
menu principal, cumple con la fun-
cion de que cada titulo es un boton
ligado a la seccion del escudo cor-
respondiente al area, adicionalmente
muestra de manera temporal una
ventana desplegable con temas de
interés para el usuario v de utilidad
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Como efecto dentro del roll-over se utilizaron estos logotipos correspondientes
a las Licenciaturas, pues cada una cuenta con el suyo y las que no, se le creé uno

temporal.

Derecho

Ensenanza
de Inglés

Actuaria

Diseno Grafico

Lengua
y Literatura

Economia

Historia

Pedagogia

Sociologia

Arquictectura

Filosofia

Ingenieria Civil

Matematicas
Aplicadas y Computaciéon

Relaciones
Internacionales
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Como botones en el Nivel 2 se tienen los
nombres de los temas. Funcionan de la
siguiente manera: al pasar el mouse por
encima del botén se ilumina, se activa
roll-over y muestra un grafico relacionado
con el tema. Al darle click, da acceso al
contenido en el Nivel 3.

Cada punto o tema de interés, es un
boton-roll-over, que despliega la infor-
macion en la vineta central, y en caso de
ser muy extensa esta informacion se ac-
cede a otro nivel.

" apinlo 4
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4.1.3 Fuentes tipogréficas

De acuerdo a las fuentes establecidas por el sistema, se eligieron las indicadas por
corresponder adecuadamente con el ambiente dentro de Internet y mantener la
compatibilidad tanto en PC y MAC; se eligieron las de palo seco, para una visu-
alizacion mas clara y menos pixeleada en la interfase; Verdana y Trebuchet MS,

ambas fueron creadas para desplegar informacién en monitores.

Verdana Bold Trebuchet Lidian

Se utilizo para Titulos (Menu) y enca- Se aplico a textos y parrafos en 12 Se empled en el Encabezado de
bezados en 16 y20 puntos puntos. ENEP, por ser una fuente de uso insti-
Color 0033FF tucional.

Verdana Trebuchet

abcdefghijkl abcdefghijkl
mniopqrstu mnnopqrstu
vwxyzABCD vwxyzABCD
EFGHIJKLM EFGHIJKL

NNOPQRST NNOPQRST
UVWXYZ 1"# UVWXYZ 17 #
$%&/)=?i S% &/ ()=7;
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Otro de los graficos permanentes

e » dentro del formato fué el escudo de la

4.1.4 Gréficos y Fotografias UNAM, para efecto en varias presen-
taciones, las cuales sufrieron modifica-

ciones a lo largo de la realizacién del
proyecto.

Siendo el escudo de la ENEP-Acatlan
uno de los graficos e imagenes con
mayor presencia y uso en la inter-
faz, se le realizaron desde su inicio
variantes, a linea, en alto contraste,
cambios de color, dimensiones, frag-
mentaciones, etc.

o

UNAM
CAMPUS ACATLAN
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- Licenciaturas

Para cada u

Nivel 2 y 3, se empled la seccion asig-
nada y se dispuso en forma modular
para crear tapetes o fondos persona-

lizados, para su identificacién y unifi-
cacion como partes de un todo (pero
con unidad propia). En donde se des-
cargo por consiguiente la informacion
que se manejaba en cada topico.

R4\




- Seminarios y Cursos

l Investigacion

C O/ 772777 T ES750

—
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E—\. Servicios Académicos

- Nuestro Campus

C O/ TTA7T7 T2 CSZH7D0

—
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- Licenciaturas - Idiomas

Como parte integral del estilo, se in-
cluyeron fotografias de cada una de
las areas, pues cada una de ellas hace
refencia del lugar o sitio en el que se
esta al momento en que se coloca
sobre un roll-over o ingresa a algun
vinculo dentro de la interfaz, en el
nivel 1y 2.
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- Seminarios y Cursos l Investigacion

- Arte y Cultura
Bl o-coi--
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E—\.Servicios Acadeéemicos
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- Nuestro Campus

—

ApIio 4

En el nivel 1 de acuerdo al estilo que
se fué desarrollando, algunas de estas
fotografias se seleccionaron para ser
incluidas en la presentacion de mo-
vies dentro de cada seccion perforada
del escudo, como se especifica mas
adelante.




Una vez que se habia establecido el estilo, se procedid a crear los recursos digi-
tales, que van a permitier fortalecer el proyecto. Empleando para ello software
especializado con alternativas mas atractivas y dinamicas para el desarrollo de la
interfaz y de cada uno de los elementos, siendo de gran ayuda para el medio en

que se navegaria. ) o ]
Cada uno de los objetos o elementos por sus caracteristicas particulares, fueron

pensados y conformados en el software y formato adecuado para cada necesi-
dad, con el proposito de favorecer el estado de compatibilidad al momento del
armado en Flash.

En los siguientes puntos se vera como se llego a la definicién visual de los elemen-
tos, con base en los tratamientos aplicados.

Uno de ellos fue la definicidon de los colores permanentes que se utlizaron en el
programa Flash 5 en cada uno de los elementos que conforman el escudo.

Aguila Serpiente

Relleno 0000CC Filete 000088

Piedra

Relleno FFFF33 Filete FADBO5

Hojas

Relleno Ext. 33CCO00 Filete 009900 Relleno Int. 33FF33
Relleno FFCCG66 Filete Ext. FF9966 Filete Int. CC6600
Base

Relleno CC0033 Filete A40029

NN




4.2.1 Secciones del escudo

Para obtener la fragamentacion de
cada una de las piezas del escudo, la
imagen original se escanne¢ y utilizo
en el modo de layers como fondo.
Cada una de las secciones se trazé en

vector, se les asigno el color y tamano
requerido. Posteriormente cada una
de las piezas fueron importadas en
Flash, como graficos enlalibreria, para
su aplicacién dentro del proyecto.
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4.2.2 Accesos Interactivos

( ) ( D

Como botones y roll-overs aparecen en el Menu de Inicio en forma de listado cada uno de estos titulos, fueron creados en
MIIVLUSIHIUP €1 su mivuv nvininar. wespucs >e uuundO €l laver v a cada una de estas cobias se 1€ aareaaron erectos como el ]
cambio de color, de azul a verde a uno,

armar en Flash la animacion e interactividad.
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Como botén y roll-over también se
utilizaron textos breves como son
los siguientes casos. Cada uno de los
textos o titulos se encontraban en la
libreria de Flash, de donde se extraian
de forma individual, para colocarse en
el formato.

Tngenieria Civil
Matematicas Aplicadas y Computacion

Diseno Grafico

ociologia
Ciencias Politicas y Administracién Publica
Relaciones Internacionales

Lengua y Literatura Hispanica
Pedagogia

Periodismo y Comunicacion Colectiva
Comunicacion

Ensenanaza de Inglés

En este caso se agrego el contenido
en el over para que al deslizarse el
mouse desplegara la informacion de-
seada en la vifieta central; como ya se
habia mencionado anteriormente esto
se logro a través de las virtudes de los
estados del boton que el programa
ofrecia.

rc “apiiulo 4 N / \




El escudo de UNAM y el escudo de
Acatlan adquirieron también el as-
pecto de botdn, creados en Flash, con
vinculos directos al Site de UNAM y
a la pagina de inicio de ENEP Acat-
lan, colocados en el primer tercio
horizontal(cabeza) de la interfaz.

Para darle el efecto de voélumen 3D,
se utlizé una aplicacion llamada Swift
3D, que permitié modelar los escudos
y lograr la animacion de rotacion so-
bre el eje Y. Posteriormente se exporto
el archivo bajo formato .S\WF

“apiiulo 4

Para otras acciones al Escudo de
UNAM se le aplicaron efectos en
pothoshop, sin danar su aspecto origi-
nal, solamente con la idea de obtener
las caracteriticas propias de un botén
“up”y “down”, y asilograr su identifi-
cacion como tal.

Para el armado del boton en Flash fué
necesario incluir en el modo over un
movie clip que contiene la animacién
del escudo.




UP

Apariencias de un botén en sus cuatro
estados: Over, Up, Down y Hit.

En cada uno se colocdé la transfor-
macion del objeto, que se deseaba
obtener al momento de seleccionar un
botdén o arrastrar el mouse sobre él. De

HIT

igual forma estaba incluida la accion
que realizaria dentro de la interfaz.

OVER DOWN
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4.2.3 Fuentes y Texto

Los textos fueron capturados en
\X/ord y después importados en Flash,
para su integracion en la Interfaz.Esto
permitio su edicion y actualizacion de
contenidos.

Otro tratamiento que se utilizé fue
crear el texto en photoshop como
imagen, para ser usados en los efec-
tos de algunos botones.
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Este texto se encontraba en el Segun-
do nivel, como titulos de cada una de

las Licenciaturas.

Ejemplo del texto referente a la infor-
macion contenida en la Licenciatura
de Disenno Grafico en el Tercer Nivel,
del mismo modo que éste, existieron
también contenidos de cada una de
las carreras del plantel.

Después de la recepcion de infor-
macion, a través del formato standard,
la informacion se sintetizo con la finali-
dad de optimizar recursos en el Site.
Ya en Flash se ordené en relacion a las
vinetas establecidas.

1. Identificacion de la licenciatura:
Nombre: Licenciatura en Disefio Grafico
Afo de entrada en vigor del plan de estudios: 1994

2. Estructura Académica
2.1 Perfil del egresado:
El egresado de esta licenciatura sera capaz de disefnar las imagenes que proporcionan una
informacion grafica y audiovisual mediante la configuracion, instrumentacion y transmision de
mensajes valiéndose de signos, sefales, simbolos, significados de las formas, de los colores y de las
relaciones entre unos y otros.

Requisitos de ingreso:
Bachillerato o equivalente.
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Semestre 1

2100 06 6
2101 09 6
2102 06 3
2103 06 6
2104 04 4
2105 06 3
2106 06 3
2107 04 4
Semestre 2

2200 06 6
2201 09 6
2202 04 4
2203 04 4
2204 06 3
2205 06 3
2206 06 3
2207 04 4
Semestre 3

2300 09 6
2301 04 4
2302 04 4
2303 04 3
2304 04 4
2305 04 4
2306 06 3
2307 06 3
Semestre 4
2400 09 6
2401 04 4
2402 04 4
2403 06 6
2404 06 3
2405 06 3
2406 06 3

Cuadro de materias:

Dibujo |

Taller de diseno |
Metodologia para el disefio |
Serigrafia

Geometria |

Redaccion |

Arte y sociedad

Taller de creatividad

Dibujo Il

Taller de diseno Il

Fotografia |

Geometria Il

Redaccion Il

Historia del Arte

Psicologia del Disefo

Materiales y Técnicas de Presentacion

Taller de diseno I

Técnicas de expresion |
Fotografia Il

Tipografia |

Original mecanico

Técnicas de impresion
Historia del arte y del diseno
Teoria de la comunicacion

Taller de diseno IV
Técnicas de expresion I
Fotografia lll

Audiovisual |

Guionismo |

Teoria del arte y del disefo
Comunicacion visual

2407 06 3 Factores economicos para el diseno

Semestre 5

2500 06 3 Semidtica |

2501 09 6 Taller de diseno V

2502 04 4 Técnicas de expresion llI
2503 04 4 Fotografia IV

2504 06 6 Cine - animacion

2505 04 4 Informatica para el diseo |
2506 06 3 Realidad nacional

2507 06 3 Diseno ambiental
Semestre 6

2600 06 3  Semidtica ll

2601 09 6 Taller de disefo VI

2602 04 4  Técnicas de expresion IV
2603 06 6  Television |

2604 04 4 Informatica para el diseno |l
2605 06 3 3 Investigacion del campo profesional
2606 06 3 3 Mercadotecnia y publicidad
2607 06 3 3 Aspectos legales del disefo

Preespecialidad en ilustracion

Séptimo Semestre/ Preespecialidad en ilustracion
2700 09 6  Taller de disefo VI
2727 06 3  Semiologia de la imagen

2728 06 3  Historia de la ilustracion

2726 06 6  Dibujo llI

2716 04 4  Diseno por computadora

2707 04 4  Introduccion a la graficacion y la animacion
2712 04 4  Elementos de ilustracion |

Octavo Semestre / Preespecialidad en ilustracion

2827 09 6 Taller de Ilustracion avanzada
2828 04 4  Composicion plastica

2829 06 6  Taller de experimentacion
2826 06 6  Dibujo IV

2813 04 4  Animacion

2811 06 6  Elementos de ilustracion Il
2806 06 3~ Seminario de titulacion
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Preespecialidad en material didactico
Séptimo Semestre/ Preespecialidad en material didactico

2700 09 6 Taller de diseno VI

2707 04 4 Introduccion a la graficacion y animacion
2708 06 3  Teorias psicoldgicas contemporaneas

2709 06 3 Principios de pedagogia

2710 06 3 Psicologia educativa

2701 04 4 Audiovisuales I

2711 08 6  Taller de elaboracion de material didactico

Octavo Semestre / Preespecialidad en material didactico

2807 09 6  Taller de disefio de material didactico
2808 06 3 Didactica

2809 06 3  Psicologia de la infancia

2810 06 3  Psicologia social

2811 06 6 Elementos de ilustracion Il

2806 06 3  Seminario de titulacion

Preespecialidad en empaque, envase y embalaje
Séptimo Semestre/ Preespecialidad en empaque, envase y

embalaje

2700 09 6  Taller de disefo VI

2717 06 3 Introduccion al envase y embalaje

2718 06 3  Materiales y técnicas de impresion de empaques
2720 06 3 El color en el empaque

2721 06 3  Tipografia Il

2716 04 4  Diseno asistido por computadora

2719 03 3 Diseno formal

Octavo Semestre / Preespecialidad en empaque, envase y
embalaje

2817 09 6  Taller de diseno de empaque

2818 04 4  Original mecanico Il

2819 06 3 Estrategias de mercadotécnia

2820 06 3  Aspectos legales del envase y embalaje
2821 06 3 Efectos y consecuencias del el

2822 03 3  Visualizacion del empaque en nedios
2806 06 3  Seminario de titulacion

Preespecialidad en informatica para el diseno
Séptimo Semestre/ Preespecialidad en informatica para el

diseno

2700 09 6  Taller de disefo VI

2713 06 6  Diseno editorial por multimedia |

2714 06 3  Matematicas para el disefio |

2715 04 4  Modelacion

2707 04 4  Introduccion a la graficacion y animacion
2706 06 6  Multimedia |

2716 04 4  Disefno asistido por computadora

Octavo Semestre/ Preespecialidad en informatica para el

diseno
2812 09 6  Taller de desarrollo de paquetes de disefno
2813 04 4  Animacion
2804 06 6  Multimedia Il
2814 04 4  Graficacion
2815 06 6  Disefno editorial por multimedia Il
2816 06 3  Matematicas para el disefo Il
2806 06 3  Seminario de titulacion

Preespecialidad medios audiovisuales
Séptimo Semestre/ Preespecialidad medios audiovisuales

2700 09 6  Taller de diseno VII

2701 04 4  Audiovisuales Il

2702 06 6  Television I

2703 03 3 Guionismo Il

2704 03 3  Lenguaje de la imagen

2705 04 4  Técnicas de edicion y postproduccion
2706 06 6  Multimedia |

Octavo Semestre / Preespecialidad medios audiovisuales

2800 09 6 Taller de medios audiovisuales
2801 08 4 Desarrollo de los medios de comunicacion colectiva Il
2805 04 4  Video
2802 06 3  Analisis de mensajes de medios
2803 03 3  Apreciacion cinematografica y realizacion
2804 06 6  Multimedia ll
2806 06 3  Seminario de titulacion
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Preespecialidad en diseno editorial
Séptimo Semestre/ Preespecialidad en diseio editorial

2700 09 6  Taller de disefo VIl

2713 06 6 Disefo editorial por multimedia |

2721 06 3  Tipografia Il

2722 04 4  Diagramacion

2723 04 4  Taller de medios impresos |

2724 08 4 Desarrollo historico de los medios impresos
2725 08 4 Influencia social de los medios impresos

Octavo Semestre/ Preespecialidad en diseno editorial

2823 09 6  Taller de diseno editorial

2824 04 4  Taller de medios impresos Il

2815 06 6  Diseno editorial por multimedia Il

2818 04 4  Original mecanico Il

2825 08 4 Desarrollo de los medios de comunicacion colectiva |
2806 06 3  Seminario de titulacion

Noveno semestre, comdn a todas las preespecialidades
1900 00 6 Seminario de titulacion Il

2.4 Requisitos de permanencia (limites de permanencia ).

Nueve semestres mas el 50% para poder cursar las materias. Después de
este tiempo, las materias restantes solo se podran aprobar por examen
extraordinario.

2.5 Requisitos para la titulacion ( créditos, servicio social, requisitos
académicos):

Cubrir 362 créditos

Examen de comprension del idioma inglés

Constancia de realizacion de servicio social (460 horas)

Tesis u otra opcion de titulacion

Aprobacion del examen profesional.

2.6 Opciones de titulacion

Tesis

Memoria de desempefo profesional

Informe de practica profesional de servicio a la
comunidad

3. Cualidades deseables en el estudiante

Creatividad, habilidad manual, facilidad de comunicacion en distintos
medios, capacidad critica de percepcion y abstraccion, habilidad para
pasar del analisis a la sintesis, interés por la lectura, gusto por las artes,
poseer un espiritu de colaboracion, organizacion y sentido social.

4. Campo laboral y profesional

El disehador grafico debe desarrollar en su profesion un espiritu critico

y propositivo en el contexto del pais. Asi, su campo de desarrollo
profesional es muy complejo por los sectores en que interviene:

Sector social: asociaciones con caracter civil, que ofrecen servicios a la
comunidad (alcoholicos anénimos, sociedad protectora de animales, etc.)
Sector privado: empresas de caracter privado con fines comerciales.
Sector educativo-cultural: en el area académica, escolar y cultural,
mediante la creacion de material didactico y de apoyo pedagdgico.

Sector gubernamental: instituciones paraestatales, como Secretarias de
Estado, Gobiernos estatales, o municipales, etc.

Sector politico: disefiando propaganda de agrupaciones o partidos
politicos.

5. Organigrama

Jefe del Programa de Diseno Grafico: D.G. Alejandro Cornejo Lopez
Jefe de la Seccion de Talleres y Laboratorios de Diseno Grafico: M. en
A.V. Ricardo A. Salas Zamudio

Jefe de la Seccion de Teoria y Diseno Grafico: D.G. Laura E. Espinosa
Aguilar

Secretaria Técnica de Disefo Grafico: D.G. Olimpia G. Banales Mufoz

Correo electronico de la Licenciatura: disenogr@apolo.acatlan.unam.mx
Ubicacion: Edificio A-3, Planta Baja.
Teléfonos: 5623-1725, 5623-1728 y 5623-1730 (Fax)
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Como bienvenida a este punto, se
muestra la imagen que dié pauta a la

entrada del Site.

4.2.4 Gréficos y fotografia

Imagen animada en Flash para la En-
trada a la Pagina inicial, la bpse gira
a 360 grados, se coloca en sy lugar ,
surge la piedra y se levanta spbre ella
la cafa; al mismo tiempo el aguila-ser-

piente crece hasta obtener su tamarno
proporcional y descansan para quedar
completamente fijos, acompanados
de un pensamiento, el cual se puede
observar en el Tercer tercio vertical de
la interfaz.

=



Muestra del trazado a linea de cada
una de las secciones del escudo en
llustrator , para una mejor solucion al
aspecto de la imagen y uso de ella en

Flash.

Variantes del escudo UNAM, tanto en
vector, como la aplicaciéon de efectos

en Photoshop al mismo.
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En cuanto a la cuestion fotografica el levantamiento de imagenes se realizo de
acuerdo a los requerimientos y planes para el contenido de cada seccion. Este se
llevé acabo por medio de una camara digital a 3.1 pixeles, transportadas posteri-
ormente algunas de ellas a photoshop para su retoque, ajuste, variacion de for-
mato y resolucion especifica, necesarios para ser utilizadas en el efecto de loop
para los movie clips. con el préposito de proyectar una textura formada por las
mismas fotografias.

Para esta modalidad se realizaron ima-
genes con un formato lineal determi-
nado de acuerdo al espacio que exige
la seccion del escudo.

Y GHH L 5 T TS
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Retomando las secciones, a cada una
de ellas se le aplico extraccién de
color, para solo quedar a linea y asi
tomar la caracteristica de mascarilla
para lograr el efecto.

//z?/&’/)//[."/?/& V7//7// 7/ 7/ 7307 7 a7
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Para el segundo y tercer nivel se for-
maron tapetes con el proposito de
ilustrar el fondo de la interfase, y tam-
bién como una constante para que al
momento de navegar se identifique
la categoria o rubro al que se ha in-
gresado.

Se tomdé en cuenta para su com-
posicion los principios y elementos
de diseno, elaborados bajo distintos
tratamientos con las herramientas que
nos proporciona el software vectorial.
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Para la formacion de cada uno de los
tapetes se aplicaron diferentes com-
posiciones. Se tomo la imagen
de cada seccion como modulo
y punto grafico para lograr
lineas, formas y obtener asi
una textura, y de acuerdo a
variantes de rotacion, reflejo,
repeticion, equilibrio, dimen-
sién o tamano es que se llego a
la solucién final.

rc apiiulo 4 N ja_

Para mantener identidad y unidad, en

todos y cada uno se aplico el efecto
de transparencia en un 20% en Flash,
a manera de marca de agua, por su
funciéon dentro de la composicion;
permitio destacar a los elementos que
se colocaron en primer planoy no per-
mitir que compitan con el fondo.




Diagramacion del area de trabajo y
colocacion de los elementos y concep-
tos dentro de la red definida para el
segundo y tercer nivel, se mostraron
s6lo algunos de los tapetes con sus
propiedades.
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)

Actuaria

Arquictectura

.

Derecho

.

Diseno Grafico

.

Economia

.

Filosofia

—

.

Historia

.

Ingenieria Civil

.

Ensenanza
de Inglés

.

Lengua
y Literatura

A cada uno de estos logotipos se les
aplicaron efectos en pothoshop para
hacerlos mas atractivos y vistosos, sin
danar su aspecto original,

.

Matematicas
Aplicadas y Computacion

.

Pedagogia

.

Relaciones
Internacionales

.

Sociologia
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Estos escudos fueron magquillados y
transformados en photoshop, para
su aplicacion en la Interfaz corres-
pondiente al Centro de Idiomas, asi
como estos graficos existian otros que
fueron modificados para ser incluidos
en otras interfaces.

Mapa de la ENEP-Acatlan, (el cual ya
existia) y se incluyé huevamente en
esta version, con la caracteristica de
ser interactivo y mostrar informacion
textual acerca de las carreras o servi-
cios que se encuentran en cada edifi-
cio.
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Vinetas utlizadas para el contenido
del tercer nivel en la parte de Licen-
ciaturas. Se recurrio al uso de un color
neutro en este caso gris, con el fin de
enmarcar los contenidos de manera
sutil.

Vinetas organizadas sobre la reticula
estructurada de acuerdo al formato
del cuerpo o area de trabajo, en el
Tercer nivel en Licenciaturas.

. . Aplicacion de los graficos y textos
Reticula tercer nivel p . g y
sobre la reticula.
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MOVIE CLIP P-01

Para armar el botén que acciona el
movieclip o clip de pelicula:

1.- Se selecciona el Texto que se ha de

convertir en boton, que en este caso

es la palabra “LICENCIATURAS”
imagen P-01.jpg

4.2.5 Movie Cilps

2.- Se pulsa la tecla F8, para convertir
el texto en simbolo BOTON
imagen P-02.jpg

MOVIE CLIP P-02
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UP = se deja el texto en su vista
normal (imagen P-03a.jpg)

MOVIE CLIP P-03a

MOVIE CLIPS P-03

3.- Una vez convertido se le da doble
click al Boton “LICENCIATURAS “
para entrar a los estados del boton
(imagen P-03.jpg), se crean los
kframes correspondientes a cada
uno de los estados y se les hacen las
modificaciones de acuerdo

a su condicion :
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DOWN = aqui se le hace
un cambio de color

al texto para indicar

un posible cambio al
accionar este estado
(imagen P-03c.jpg)

MOVIE CLIP P-03c

MOVIE CLIP P-03b

OVER = se le agrega un
efecto tipo halo externo
para indicar que algo
puede suceder (imagen
P-03b.jpg)

 ——".




MOVIE CLIP-P-03d

HIT = Se genera un
recuadro por encima del
texto que lo abarque,
para que nos pueda
servir de area sensible
(imagen P-03d.jpg)

4.-Se agrega una segunda capa, se
generan los kframes y se procede de
la siguiente manera:

*UP = se deja vacio

*OVER = se le agrega el grafico

que corresponde a la seccion de
LICENCIATURAS y se le ubica en su
posicion, ademas de que se le puede
anadir el texto que se propone que
aparezca en este estado

(imagen P-04.jpg)

MOVIE CLIP P-04
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5.- En el estado de OVER al grafico

que corresponde a la seccion de

LICENCIATURAS, se selecciona y se le

convierte primero a simbolo graficoy

después al simbolo movie clip
(imagen P0O4b.jpg)

MOVIE CLIP P-04b

MOVIE CLIP P-04a

*DOWN = se deja vacio

* HIT = Se agrega el grafico de la
seccion, para que pueda servir de
area sensible extra y asi tener
dos areas de acceso (imagen P-

04a,jpg)




MOVIE CLIP P-05

6.-Se selecciona este nuevo movie
clip, se le da doble click y entramos

al modo de edicién del mismo, para
armar el efecto se trabaja el concepto
mascara (mask):

Se crean dos layer extra y se
acomodan los elementos de la
siguiente manera :

layer 1 se va generar una animacion
lineal de aprox. 30 frames, con la

tira de fotografias que se armé en
photoshop como ya se ha explicado.
(imagen P05.jpg)

e layer 2 contiene el grafico de la
seccion estatico (imagen P05a.jpg)

MOVIE CLIP P-05a




7.- Se selecciona el layer 2 y se pulsa
el botéon derecho del mouse para
que aparezca el menu contextual y
se selecciona la opcion de mascara
(imagen P06.jpg),

MOVIE CLIP P-06

MOVIE CLIP P-05b

*layer 3 simplemente se trata de una
linea que pasa por el contorno del
grafico del layer 2 para enfatizar un
poco (imagen PO5b.jpg)




Obteniendo asi el movie en la
mascarilla correspondiente a la
seccion (imagen P06a.jpg)

8.- Para poder visualizar 6ptimamente
el botén con el efecto en movie clip
es necesario publicar el archivo o

de la manera mas facil, presionar
simultaneamente las teclas “ctrl” +
“alt” + “enter”

MOVIE CLIP P-06a
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Muestras de los movies colocados en
la interfaz.
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Para el tercer nivel, otro caso es el de Licenciaturas, en cuanto al despliegue de informacion contenida en el diserio de
interfase de que se dispuso. Es decir el texto enviado por cada una de las carreras y capturado en Word se exhibe de la

siguiente manera:
La interfaz empleada estaba compuesta de una vineta principal que servia de ventana para desplegar los contenidos, y de

una series de botones agrupados en vinetas alrededor de la principal.

Los botones fueron utilizados para desplegar la informacion mediante la funcion de roll-Over, esto es, que al momento de
deslizar el puntero del mouse sobre el botén éste despliega un contenido (textual).

En los casos donde el contenido era extenso y no era posible que se desplegara de una sola exhibicion se opto por usar
Movie clips contenidos en botones, la forma en que se aprovech6 este elemento fue la siguiente:

*Los botones se colocaron uno por
cada layer, y en el orden que se
observa en la linea de tiempo (LDO02).

* Al armar la interfaz en Flash 5.0, se
utilizé el concepto de secciones en una
misma escena, en la cual, la primera
seccion que se etiqueto como “diseno”
contenia las vinetas y botones que se
muestraban como pantalla principal
de la licenciatura (LDO1).
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*En el botéon que corresponde a
preespecialidades, se le asigndé la
programacion de pasar a la siguiente
seccion que se etiqueté como “pp”
(LDO5)

* El contenido fue trabajado mediante
la opcidon de simbolo movie clip de
nombre “TEXTOPRES” en el cual se
despliega cada parte de la informacion
en cuadros claves (keyframes)
consecutivos,

*La instancia de este movie clip se le
asigno el nombre de “gv01” (LDO7),

r r ntrol r medio de
fue colocada en el modo OVER en los para ser controlada po )
los botones verdes con una sencilla

estados del boton (LD03 Y LD04) *En esta seccion encontramos el programacion (LD08)
contenido que esta controlado por dos «Cabe destacar que la parte de
botones circulares verdes que hacen la programacion fue realizada por los

*Para desplegar la informacion, ésta
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Visualmente la estructura quedo confor-
mada de la siguiente manera.
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Division de Matematicas e Ingenieria Division de Ciencias Juridicas Division de Ciencias Socioeconomicas
Ingenieria Civil Derecho Sociologia
Matematicas Aplicadas y Computacion Ciencias Politicas y Administracion Publica
Actuaria Relaciones Internacionales
Economia
Sistema de Universidad Abierta "Division de Diseno y Edificacion Division de Humanidades
Derecho . . Arquitectura . Filosofia
Relaciones Internacionales Diseno Grafico Historia
Lengua y Literatura Hispanica
Pedagogia
Periodismo y Comunicacion Colectiva
Comunicacion
Ensenanaza de Inglés




IAqui se muestra la interfase correspondi-
ente a Licenciaturas en el Nivel donde se
encuentra el contenido de cada una de

C1ias.
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Especializaciones Maestrias Doctorados

Control de Calidad Derecho Derercho
Geotecnia Politica Criminal Economia
Instituciones Administrativas en Finanazas Economia
Publicas

Costos en Construccion

| Aréllbe | | Inglles | 1 Ot(lnml |
[ AIen;nan | [ Italllano } { Por ttllgues |
[ Ch:no | [ Japcl)nes } { Rurrllano |
[ Frar|1ces ] [ Nahuatl ] { RUISO |
| Griego | | | Espanol para Extranjejos |
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Actividades deportivas
y recreativas

Centro Cultural Acatlan

Centro «
de

naza

Formacion docente
y Superacién académica

Educa

| Centro de Computo

nua |

Orientacion Educativa

Lineas de Investigacion

Publicaciones

Centro de Documentacion
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Eventos

Grupos representativos

Cursos y talleres culturales

Planta docente

Programa de radio

Programa de Servicio Social

“Alas y Raices”

I
Actividades Deportivas

|
Actividades Recreativas




Becas

Centro de Informacion
y Documentaciéon

Bolsa de trabajo

Formacion Docente

y Superaciéon Académica

Centro de Computo

Unidad de Administracion

Orientacion Pedagogica

Unidad de Produccion

Servicio Social
Escolar Editorial
Unidad de Talleres,
Laboratorios y Audiovisuales
|
Directorio

Localizacion

ano

Pres
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Conclusiont

Es una labor diaria el concebir ideas, la oportunidad de concretarlas nos permite obtener resultados utiles y satisfactorios
que nos guian a huevos caminos dedicados a tareas invariables.

Bajo esta premisa es que crecio el interés por colaborar en un proyecto que adquirio forma a través del tiempo y se con-
solid6 gracias a la determinacién de un grupo de personas dispuestas desde su area profesional, a contribuir con nuevos
recursos para el Site de la universidad.

Es importante mencionar que el trabajo multidisciplinario situa la tarea en grupo en un nivel considerablemente satisfacto-
rio para lograr un fin comun, y esto se manifesto en los logros obtenidos con el desarrollo del disefio del Site.

Demostrada su utilidad y funcionalidad, éste se publicé poco a poco, a partir del 2001 substituyendo a la version que se
encontraba en ese momento; esto tomo su tiempo, ya que cada uno de los miembros del equipo se dedicaba fielmente a su
quehacer, desde sus lugares de trabajo, sin descuidar sus responsabilidades oficiales.

Es gratificante demostrar la aportacion que se realiza desde el area del Diserno Grafico en la construccion de interfaces
como: el crear un estilo, una nueva apariencia y enfatizar elementos para un medio que contiene informacion accesible
para la comunidad. En este caso el de nuestra Universidad.

Aplicar a un proyecto los conocimientos obtenidos en el curso de la experiencia profesional del Diseno Grafico, es un com-
promiso de formacion visual, para lograr contenidos bien estructurados y claros para su transmision y percepcion a través
de los nuevos medios.

Considero que los objetivos planteados se lograron uno a uno, ya que todos fueron substancia de un proyecto que se
elaboro con todos los esfuerzos de sus participantes. Tanto que éste se mantuvo por 5 anos en el medio, dando servicio a la
comunidad del Plantel y a otros mas que se aventuraron a recorrer nuestros espacios.

Desde mi quehacer profesional considero que la elaboracién de esta obra, contribuyé en gran medida a mi formacién
integral como Disenadora Grafica. Ya que la elaboracion del trabajo de investigacion y posterior desarrollo del proyecto;
sin dejar de lado a los colaboradores, mantuvieron una inseparable aportacion personal e intelectual, manifestada hasta el
final del proyecto.

Dando a su vez color a las 159 paginas en blanco.




“So every dream that | ever dreamed has come true a hundred
times. | learned very early in life that without a song, the day
would never end, without a song, a man ain 't got a friend,
without a song. So | keep singing a song. Good night, Thank
you.”

Elvis Presley
Jan-16-1971
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Glosa

Analdgico. Término opuesto a digital. Los datos
analégicos se mezclan unos con otros sin pasos
definidos claramente.

Bit. Digito binario. Nombre de la unidad digital mas
pequena que puede mostrar solo dos estados, 0 6
1. Ocho bits contituyen un byte.

Botén. Es un recurso grafico que ofrece acceso
rapido a documentos, adquiere en la mayoria de los
casos apariencias diferentes como cambios de color
o tamarno si se coloca el puntero sobre el.

Browser o Navegadores. Es un conjunto de
programas coordinados que se encargan de
visitar cada uno de los sitios que integran el Web,
empleando los propios hipervinculos contenidos
en las paginas Web para buscar y leer otros sitios

Byte. Paquete de datos binarios formado por 8
bits.

CD-Rom Iniciales de Compact-Disc-Read-Only-
Memory o disco compacto con memoria sélo
para leer. Un CD-Rom sélo para leer permite
almacenar aproximadamente entre 650 y 700MB
de datos.CPU. Unidad central de Procesamiento,
es el chip principal de una computadora, la cual
procesa instrucciones, realiza calculos y administra
el flujo de informaciéon a través de un sistema de
computacion.

Digital. Término opuesto a analdgico. La forma de
presentar una informacion a través de digitos.

Dominio. Nombre de la conexion a internet de una
compania, organizacion o individuo. El nombre de
host (anfitrion) de cada computadora dentro de
este dominio términa con el nombre de éste.

E-mail. Es el intercambio de mensajes almacenados
en computadora por medio de las telecomunicacio-
nes.

Emulsion. La capa de sustancia fotosensible que
recubre una pelicula.

Formatos de archivo. Pautas y normas usadas para
almacenar un programa en disco.

Fuente. Nombre de un tipo particular de letra. Por
ejem. Times Roman negritas es una fuente.

FTP. File Transfer Protocol (Protocolo de
Transferencia de Archivo) Método basico para
tener acceso a archivos a través de Internet.

Gopher. Sistema de informacién de Internet,
basado en menus, que se difundio gracias a su
capacidad de conectar diferentes sitios Gopher en
el mismo menu.

Hiperenlace. Punto de referencia en un documento
para enlazar informacioén; por lo general sobresale
porque tiene palabras que estan remarcadas o
subrayadas.

Hipermedia. Es una extension natural de hipertexto.
En hipermedia, los enlaces son conexiones visuales
a graficas o fotografias, mensajes de audio o video,
asi como a texto.

Hipertexto. Es un subconjunto de hipermedia,
se refiere de manera especifica a documentos
computacionales donde los lectores se pueden
mover de un lugar a otro, de un documento a otro
o entre documentos, de manera no secuencial ni
lineal.

Host. Nombre de la computadora en Internet,
usado para identificarla dentro del sistema de
nomenclaturaURL.

HTML. Lenguaje de Marcas de Hipertexto (Hyper
Text Markup Language). Es el lenguaje que define
el estilo y la informacion en un documento de
hipermedia del W\/\X/.
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HTTP.Protocolo de Transferencia de Hipertexto
(HyperText Transfer Protocol). Este protocolo lo
usan los servidores W/\X/\X/ y provee reglas para
mover la informacién sobre Internet.

icono. Es un pequeno dibujo que representa un
objeto.

Interfaz. Todo aquel elemento que sirve para
comunicar a las personas con las maquinas de una
manera visual.

Layer. Es un canal que contiene informacién, y
tiene la caracteristica de formar niveles o capas de
trabajo para una accion especifica.

Menu. Lista en pantalla que presenta las opciones
disponibles, y de facil acceso.

Mouse. Es un dispositivo manual que permite
seleccionar y mover items en la pantalla.

Pagina. es la unidad basica del World

Wide Web, es un documento electréonico que
contiene informacion especifica de un tema en
particular. Tiene la caracteristica peculiar de que
el texto se combina con imagenes para hacer que
el documento sea dinamico y permita que se pu-
edan ejecutar diferentes acciones, una tras otra, a
través de la seleccidon de texto remarcado o de las
imagenes.

Pixel. Es la unidad minima de informacion por la
que puede estar formada una imagen digital.

Portal. Es un término, sinébnimo de puente, para
referirse a un Sitio Web que sirve o pretende servir
como un sitio principal de partida para las personas
que se conectan al World Wide Web.

Publicar.Colcar un archivo HTML en un servidor
\X/eb, a fin de que esté disponible para consulta.

RAM. Memoria de Acceso Aleatorio. La RAM
almacena temporalmente informacién dentro de
una computadora, la cual se pierde cuando se
apaga la computadora
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Red. En términos de tecnologias de informacion,
una red es una serie de puntos o nodos interco-
nectados por algun medio fisico de comunicacion.
Las redes pueden interconectarse con otras redes y
contener sub-redes

Resoluciéon. Se denomina resolucién a la cantidad
de pixeles por unidad de longitud que compone
una imagen digital y se expresa normalmente
en pixeles por pulgada (PPP), o en pixeles por
centimetro.

Site. Es un conjunto de archivos electrénicos y pa-
ginas Web referentes a un tema en particular, que
incluye una pagina inicial de bienvenida, general-
mente denominada home page, con un nombre de
dominio y direccion en Internet especificos.

Sans Serif. Tipo de fuente cuyas letras carecen de
patines. Esta fuente es Serif (tiene patines) mientras
que ésta es Sans serif (sin patines).

SGML. Estandares Generalizados de Lenguaje de
Marcas (Standard Gereralized Markup Language)
Estandares que describen los lenguajes de marcas.

Software. Es un conjunto de instrucciones
electronicas que le indica a la computadora que
hacer. Permite realizar tareas especificas y en otros
caso controla la totaldad de las actividades.

URL. Localizador de Recursos Uniformes (Uniform
Resource Locator) La direccion que identifica y
localiza informacién multimedia en el servidor
X\

Vinculos. Son una de las caracteristicas mas
importantes en las paginas Web, ya que les
permiten a los usuarios seleccionar una imagen
o texto destacado para mostrar otra pagina en la
\X/eb, haciendo que el desplazamiento sea mas facil
a través de la informacién de interés.

WXallpapers. Se refiere a las texturas de fondo o
tapices, que maquillan una interfaz.

Web o World Wide Web. ElI universo de
informacion accesible a través de Internet, una
fuente inagotable del conocimiento humano.

UNIX. Sistema operativo usado en gran variedad
de computadoras, desde personales hasta
macrocomputadoras. Muchos  servidores y
computadoras conectadas a Internet utilizan
UNIX.
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