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INTRODUCCION.

Todas las culturas cuentan con una serie de convicciones concretas referentes a lo que el nifio
debe hacer y aprender en cada edad. Las convicciones varian de una sociedad a otra; por lo tanto
la forma de educar y el concepto de aprendizaje ha cambiado a lo largo del tiempo, aunque no

siempre para bien. No se ha considerado que el proceso de aprendizaje es complejo, laborioso y

lo mas importante, “siempre estamos aprendiendo”.

Junto con la familia, la escuela representa uno de los contextos de mayor influencia en el
desarrollo del nifio; ademas del desarrollo cognoscitivo, las escuelas influyen en el desarrollo

social y emocional de los estudiantes.

Tomando en cuenta que la instruccion no soélo afecta al nivel del desarrollo intelectual del nifio,
sino ademas a la forma en que piensa, resuelve problemas y razona. Es importante proporcionar
al niflo desde pequenio, actividades que le permitan desarrollar habilidades que en la escuela son

bésicas para el aprendizaje.

En el desarrollo del presente trabajo, se presentaran actividades encaminadas a generar en el nifio
de 4 a 7 afos, los primeros conceptos de: cantidad, niumero y unidad que se requieren para

enfrentarse con éxito al aprendizaje de la aritmética y no sélo a su mecanizacion.

Debido a que la teoria del desarrollo cognoscitivo de Piaget , se centré en como adquiere el nifio
conceptos loégicos, cientificos y matematicos, se ve la conveniencia de utilizarla como base

tedrica de este trabajo.

Una de las contribuciones mas importantes de la obra de Piaget, se refiere a los propésitos y a las
metas de la educacion. CriticO los métodos que hacen hincapié en la transmisién y en la
memorizacion de informacion ya conocida. Estos métodos, afirma, desalientan al alumno para

gue no aprenda a pensar por si mismo ni a confiar en sus procesos del pensamiento.

En la perspectiva de Piaget “aprender a aprender” deberia ser la meta de la educacion, de modo
gue los nifios se conviertan en pensadores creativos, inventivos e independientes. Asi, la

educacion deberia “formar, no moldear” su mente.



Este trabajo se desarrollé bajo la modalidad de titulacion de Informe de Practica Profesional de
Servicio a la Comunidad con la finalidad de trabajar las actividades que estimulen el proceso de
adquisicion del pensamiento logico matematico, con los nifios que asisten a la Sala de

Intervencidn y Asesoria Pedagodgica S.1.A.P.

En este informe se encontrara en primer término la descripcion del programa en el cual se llevo a
cabo la realizacién de este proyecto dentro del programa de Intervencién y Asesoria Pedagdgica
de la F.E.S. Acatlan; después una contextualizacion de la problematica detectada y por ultimo
una propuesta en un “Taller de iniciacion a la l6gica matematica” dirigido a las Prestadoras de
Servicio Social Obligatorio y

Profesional que asisten a la SIAP. Asi mismo el sustento teérico metodoldgico de la practica
reportada; los resultados obtenidos en cuanto a los objetivos propuestos en el desarrollo de este
trabajo y los beneficios para la comunidad, también se exponen las actividades desarrolladas
dentro de la SIAP como parte del servicio social profesional y lo importante que es tener una
opcion de titulacion que nos permita a los egresados vincularnos de manera real con nuestro

campo laboral.

Espero que este trabajo contribuya para que las prestadoras de servicio social profesional que
atienden a los niflos que asisten a la SIAP tomen conciencia de la importancia de trabajar con los
ninos de 4 a 7 afos las actividades que estimulen el proceso de adquisicion de la ldgica
matematica para enfrentarse con éxito al aprendizaje de la aritmética y no solo a la

mecanizacion.



APARTADO 1

DESCRIPCION DEL PROGRAMA DE SERVICIO SOCIAL PROFESIONAL EN
LA SALA DE INTERVENCION Y ASESORIA PEDAGOGICA.

1.- Programa de Servicio Social Profesional.

El servicio social en nuestro pais, ha sido una préctica constante como una forma de
contribuir al desarrollo social, ya que los egresados de las diferentes carreras tienen la
oportunidad de poner en practica lo aprendido en las aulas de una manera real en el
campo laboral permitiéndonos asi la formacién de profesionales de calidad.

La Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica SIAP, que se encuentra al interior de la
Facultad de Estudios Superiores Campus Acatlan, forma parte de los Programas
Estratégicos de Extensién Académica, apoyando la formacion de los egresados, al mismo
tiempo que prestan un servicio que tiene una gran demanda de las comunidades aledafias
a la Facultad.

El programa de Servicio Social Profesional tiene dos propdsitos fundamentales:

* Alos prestadores de servicio, permitiéndoles una formacion teorico — practica, al
estar en contacto con los nifios de la comunidad que requieren de atencién
especial.

A la comunidad, a la cual se le proporciona atencion en la prevencion y

tratamiento de los problemas educativos especificos.

El objetivo general de la SIAP, es atender las necesidades de la poblacion, de las
comunidades aledafias a la FES Acatlan en materia de educacion en cuanto a los
problemas de aprendizaje.
Los objetivos particulares de la SIAP son:

» Brindar orientacion a los padres de los nifios que asisten a la SIAP.

» Fortalecer el Servicio Social Profesional como via de titulacién vinculada al

servicio a la comunidad.



» Proporcionar al egresado de la Licenciatura en Pedagogia, alternativas de
formacion y préactica profesional al enfrentar el fendmeno educativo en
condiciones reales.

* Asesorar a maestros de escuelas de educacion béasica de la zona, sobre la
deteccion y tratamiento de problemas de lenguaje y aprendizaje.

» Asesorar a los padres de familia para la atencion e incorporacion de estrategias

para aplicarse en el hogar.

1.1 Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica S.I.A.P.

1.1.1. Antecedentes.

“En 1996, la Dra. Asuncién Gonzéalez del Hierro Valdés, llegé al programa de
Pedagogia de la Escuela de Estudios Profesionales Acatldn con un proyecto
titulado “Jévenes Doctores” y comenzd a trabajar acerca de los problemas de
lenguaje en el DIF (Desarrollo Integral de la Familia), en San Mateo Nopala,
Estado de México; donde aplicé sus conocimientosadeth Campus Acatlan . UNAM,

NUmero 19)

Con el propdésito de dar una atencion profesional, la administracién de la Escuela
proporciono un espacio en el edificio A — 7 cubiculo 716 del mismo plantel, en esta
primera fase de su desarrollo, cuando se da difusién de los servicios de la Sala de
Intervencion y Asesoria Pedagodgica SIAP en zonas aledafias. Ofreciendo los

servicios de:
*Atencion pedagdgica a la poblacion infantil.
*Formacion a los prestadores de servicio social profesional.

Lo anterior para detectar, diagnosticar e intervenir en problemas de aprendizaje y

lenguaje.

“Algunas alumnas de la pespecialidad de psicopedagogia llegaron a hacer su
Servicio Social a ese centro, en un principio la Sala funcionaba con base en un
intercambio entre el DIF y la ENEP Acatlan, los alumnos eran incorporados a

grupos previamente determinados por la Dra. Asuncién Gonzéalez y el apoyo tenia



caracter de servicio municipal, después cuando se le otorga el reconocimiento
como servicio social de apoyo a la comunidad, se decide incorporar a alumnos de

Acatlan con la asesoria de la Dra. Asuncion para cumplir con los requisitos.

Este servicio llevo por nombre “Centro de Atencion Pedagdgica”, el cual tiene una muy
buena aceptacion por parte del programa de Pedagogia y la comunidad externa.
Posteriormente cambidé su nombre a “Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica”
S.IL.A.P.”2 (Gaceta Campus Acatlan . UNAM, Numero 19)
Debido a que en el centro surgieron nuevas necesidades, las ara@nai@n con
relacion a problemas de aprendizaje, se fueron ampliando, ya no sélo se trabaja el area de
lenguaje, se introdujeron algunas otras como son:

* Lectoescritura

» Aritmética o Matematicas

» Disefio de material didactico

» Orientacion para padres

» Asesoria a profesores.

Para el afio 2000, el proyecto se consolida y fortalece recibiendo el Premio Nacional de
Servicio Comunitario, ahora orientando la Intervencion en la linea de la prevision y
proporcionar una atencion integral, para lo cual se adquiere: equipo de computo,
mobiliario, material didactico y pruebas psicopedagdgicas.

A través de convenios establecidos con la ENEP lztacala, se brinda una atencion integral
a la poblacioén en las areas psicologica, médica, dental y oftalmolégicas y se orienta el
trabajo de intervencion de la SIAP en la linea de la prevencion desde una perspectiva
ambiental considerando los factores en los que interactdan los nifios como, la escuela, la

familia y la comunidad.




En el afio 2003, la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica, se hace acreedora al
Reconocimiento Nacional al Servicio Social Comunitario 2003, categoria “B” Docentes,

el cual es otorgado por la Secretaria de Desarrollo Social, de Educacion Publica, la
ANUIES y la Fundacioén Ford.

Actualmente como responsable del Programa de Servicio Social Profesional, se
encuentra la Lic. Estela Uribe Franco, y como responsable de la Sala de Intervencion y
Asesoria Pedagogica (SIAP) estd la Lic. Mdnica Ortiz Garcia, ambas son quienes
coordinan y supervisan el Servicio Social y las actividades de intervencién pedagdgica
gue proporciona la sala.

Las personas encargadas de prestar el servicio social profesional, son los egresados de la
Licenciatura de Pedagogia con formacién en la preespecializacién de Psicopedagogia,
Educacién Permanente y Administracion Educativa.

Las actividades que se realizan en esta sala son las siguientes:

+ DE INTERVENCION PEDAGOGICA. Estas contemplan tres tipos de
poblacién:

* Niflos con problemas de aprendizaje y lenguaje.

* Padres de familia.

* Profesores.

+ DIDACTICAS. Estan orientadas a apoyar el proceso de intervencion
pedagogica, tanto en la planeacion como en la instrumentacion de los

programas de intervencion.

« DE INVESTIGACION. EIl Servicio Social Profesional en la modalidad de
opcion para la titulacion exige que el prestador de servicio social, realice una
investigacion que le permita abordar la problemética con un fundamento

cientifico.



+ ACADEMICAS. Como un medio para ampliar la formacion tedrica de los
prestadores de servicio social , la SIAP programa actividades que los provean
de las herramientas necesarias para su desempefio practico, asi como para el

desarrollo de aptitudes para la investigacion.

+ DE COORDINACION ACADEMICO — ADMINISTRATIVAS. A través de
estas actividades, se busca ajustar los criterios de apoyo tépeiativo y
administrativo para llevar a cabo gestiones que satisfagan las demandas de los
profesores y alumnos para la extension de documentos diversos, acciones
administrativas para establecer convenios y acuerdos, gestionar la adquisicién

de equipo, mobiliario y material did4ctico.

Actualmente se labora atendiendo principalmente a algunas colonias del Municipio de
Naucalpan de Juarez, las cuales se caracterizan por ser zonas marginadas como El
Molinito, Las Huertas, Loma Colorada, San Rafael Chamapa y San Mateo Nopala.
También se atiende a familiares de profesores, trabajadores y estudiantes de la
Universidad.

“Al ser éste un servicio prestado por la Universidad y para beneficio de la comunidad,
tiene la caracteristica de ser gratuito.

Como el Programa carece de presupuesto propio y buscando un compromiso por parte de
los padres, se les solicita una cooperacién voluntaria la cual puede ser con articulos de

papeleria o de limpieza de acuerdo a las necesidades de la Sahaétcampus Acatlan .
UNAM, Ndmero 19)

En la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica SIAP, se atiende a nifios que tienen
entre 4 y 12 afios de edad, los cuales presenten alguna dificultad en el lenguaje o en el
aprendizaje de la lecto-escritura, asi como en aritmética.

La Sala tiene un horario de servicio de Lunes a Jueves de 16:00 a 20:00 horas.



1.1.2 Datos de identificacion de la Sala de Intervencién y Asesoria Pedagogica
S.LA.P.

NOMBRE DEL PROGRAMA:

» Sala de Intervencién y Asesoria Pedagdgica (SIAP).

INSTITUCION RECEPTORA

» Universidad Nacional Autbnoma de México.

DEPENDENCIA
» Facultad de Estudios Superiores Acatlan

* Programa de Pedagogia

DOMICILIO
* Av. Alcanfores y San Juan Totoltepec s/n col. Sta. Cruz Acatldn Naucalpan de
Juérez Estado de México.
Tel. 56-23-16-28

UBICACION
 FES Acatlan edificio A7, salon 716

DIAS Y HORARIOS DE ATENCION

e Lunes a viernes de 16:00 a 20:00 hrs.



1.1.3 Objetivos de la S..A.P.

El objetivo General de la SIAP consiste en atender las necesidades en materia de
educacion de la poblacion de comunidades aledafas a la F.E.S Acatlan , que presente
dificultades de aprendizaje, desde una perspectiva ambiental que considere los
factores escolares, familiares y comunitarios asi como nifios, padres de familia y

maestros que son los protagonistas en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
Los objetivos particulares son:

» Intervencion pedagdgica con nifios que presentan problemas de aprendizaje.

» Brindar orientacién y formacion a los padres de los nifios que asisten a la SIAP.

» Asesorar a los padres de familia para la atencion e incorporacion de estrategias de
apoyo en el hogar.

» Fortalecer el Servicio Social Profesional como una via de titulacion vinculada al
servicio a la comunidad.

» Proporcionar al egresado de la carrera de Pedagogia, alternativas de formacion y
practica profesional, al abordar el fendmeno educativo en condiciones reales.

* Asesorar a los maestros de escuelas de educacion basica de la zona de influencia,

sobre deteccion y tratamiento de problemas de lenguaje y aprendizaje.

La meta de la SIAP es proporcionar una formacion teérico — practica a los prestadores de
servicio social y a la comunidad asistencia en la prevencion y tratamiento de problemas

educativos especificos.

1.1.4 Logros.

La SIAP atiende a un mayor nimero de personas externas a la universidad, a familias
de trabajadores y profesores de la comunidad educativa, con la caracteristica de que el

servicio que brinda es gratuito.

Los avances alcanzados hasta hoy son:



» Ampliacion del programa de Servicio Social Comunitario.

* Promocion y establecimiento de convenios con escuelas para brindar el servicio
de asesoria.

* La apertura de nuevas investigaciones orientadas hacia la prevencién en materia
educativa.

» Consolidacion de una intervencion integral para los nifios a través de convenios
de prestacion de servicios.

» Consolidacion del proyecto “Escuela para padres” con el propdsito de brindar
apoyo a los padres de los niflos que asisten a la SIAP.

» Actividades de regulacion académico — administrativas para gestionar la
formalizacién de la SIAP en la estructura de la FES acatlan.

» Creacion de una videoteca como herramienta de apoyo para los padres Yy nifios

que asisten a la SIAP.

1.1.5 Proyectos.

La SIAP siempre busca nuevas alternativas que permitan beneficiar a las familias que
solicitan el servicio, por lo que se ha propuesto brindar atenciéon e intervencion
multidisciplinaria, en la que se incorporen comparferos egresados de areas que

interactdan con la carrera de pedagogia.

Es una gama de alternativas que la SIAP puede ofrecer tanto a alumnos como a
profesores, es por eso que pretende generar proyectos que contribuyan a la orientacion

y apoyo a los nifios, padres de familia y profesores de educacion basica.

La SIAP pretende crecer fisicamente ya que sus instalaciones resultan insuficientes
para los servicios que pretende brindar, deseando proporcionar. espacios,

instalaciones y mobiliario adecuado para los servicios.
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APARTADO 2
SEGUIMIENTO DE LA PROBLEMATICA DETECTADA.

Asistir a la SIAP me permitié ver que existen materiales didacticos, que sirven de apoyo para
el trabajo que se realiza con los nifios que asisten a esta Sala con el propdsito de solucionar
los problemas que dificultan su aprendizaje, durante su trabajo escolar.
Los materiales didacticos con los que se cuentan en la SIAP, son materiales sencillos que se
encuentran ordenados de acuerdo al area de desarrollo que pueden apoyar. Las areas de
desarrollo son:

a) Lenguaje

b) Mateméticas

c) Psicomotricidad

d) Socializacion.

Al observar los distintos materiales, me pude dar cuenta que en el area de Matematicas, faltan
algunos materiales que propicien un aprendizaje significativo para formar en los nifios la
mentalidad matematica.

También puedo mencionar que al comentar con algunas de las prestadoras de Servicio Social
Profesional, me doy cuenta que falta conocimientos para el uso de algunos materiales que
tienen como finalidad desarrollar habilidades necesarias para abordar las matematicas, como
un proceso natural en el aprendizaje.

Por lo anterior, mi intencion al trabajar en la SIAP es:

* Incrementar los materiales del &rea de matematicas.

» Desarrollar un Manual para el uso de los materiales.

Dentro de la SIAP se presta servicio a la comunidad, ya que se atienden nifios con diversos
problemas:

Se detectan los problemas de los nifios y se canalizan a las Instituciones que prestan la
atencion que se requiere.

Especialmente los problemas de aprendizaje que tienen los nifios preescolares y de educacion
primaria, son atendidos por los egresados de la carrera de Pedagogia a los que se les brinda la
oportunidad de aplicar en condiciones reales los conocimientos adquiridos durante su

educacion superior.
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Como Profesora de educacion basica he observando la problematica que se presenta en el
area de matematicas; por lo anterior mi propdésito primordial es llevar al nifio a la
comprensién de la aritmética y no s6lo a su mecanizacion. Para lograr lo anterior se requiere
trabajar con material concreto para que el nifio descubra el por qué de los procedimientos.
Para lograr lo anterior programaré un Taller con los nifios que se atienden en la SIAP con la
edad de 4 a 7 afos, tomando en cuenta que la etapa preoperacional que determina Piaget va
de los 2 a los 7 afos de edad, en la cual el nifio demuestra una mayor habilidad para emplear

simbolos, gestos, palabras, nimeros e imagenes.

2.1. Estrategias de solucion.

Al ingresar al Servicio Social Profesional en la SIAP, trabajé directamente con nifios que
presentan problemas de aprendizaje; particularmente mi trabajo tiene como objetivo

continuar con la atencién de nifios que ya se encuentran en Intervencion.

Observando las dificultades en el area de mateméticas, objetivo de mi proyecto y

generando en el nifio los conceptos de: cantidad , nimero y la unidad; que requieren para
enfrentarse con éxito al aprendizaje de la aritmética, a través del uso de materiales
concretos que facilitaran la creacion de situaciones y experiencias ya que son éstas las

Unicas que nos ayudaran a formarlos.

Dentro de la Sala de Atencion Pedagbgica como parte de la formacion se requiere
estructurar programas de intervencion con el respaldo de profesionales en el area que se

necesite.
Por lo anterior, este programa se desarrolla en las areas de:

» Psicopedagogia: En esta area, se incluye todo lo concerniente a los fendbmenos de la
conducta y la personalidad de los seres humanos; al estudio de las caracteristicas
biopsiquicas y sociales del educando a través de las distintas fases del desarrollo, trata
los problemas del aprendizaje en general y las bases psicolégicas de los procesos de
ensefianzaprendizaje y de orientacién educativa. Y en donde se incluye la medicion
de la capacidad y habilidad que un individuo presenta para el aprendizaje y lo

relacionado a su proceso.
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» Didactica: Tanto en la planeacién como en la instrumentacion de los programas de
intervencién, asi como a la reorganizacion e incremento de los materiales didacticos

en el area de matematicas.

* Académicas: Como un medio para ampliar la formacion tedrica de los prestadores de
servicio social, la SIAP programa actividades que los provean de las herramientas
necesarias para el desempenio practico, asi como para el desarrollo de aptitudes para la

investigacion.

2.1.1 Marco Referencial.

El proyecto que se trabaj6 tiene por titulo:

“Actividades didacticas que estimulen el proceso de adquisicién de la I6gica matemética en
los nifios de 4 a 7 afios que asisten a la S.I.LA.P”

La SIAP presta servicios atendiendo principalmente a personas que viven en zonas aledafias a
la F.E.S. Acatlan como: El Molinito, Las Huertas, Loma Colorada, San Rafael Chamapa y
San Mateo Nopala, entre otras.

La comunidad que se atiende en la SIAP es plural ya que asisten personas de distinto rango
sociocultural y econémico.

Las personas que solicitan el Servicio de la SIAP, son registradas en una lista de espera,
posteriormente, cuando hay un espacio para atenderle, se cita a la persona y se inicia un

proceso, que consiste en:

» Entrevista inicial con los padres de familia.

» Evaluacion inicial que se le realiza al nifio (a) a través de diferentes pruebas

psicopedagdgicas.
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* Con base en los resultados de las pruebas se inicia un nuevo proceso de
intervencién o por el contrario se canaliza a otra instancia para que sea

atendido adecuadamente, de acuerdo a las necesidades del nifio.

* Si el nifio es aceptado en la SIAP, el padre o madre de familia, firma el
reglamento interno por parte de la institucion en el cual, entre otras cosas, se
compromete a asistir de manera obligatoria a los cursos, talleres y actividades
programadas por la Escuela para Padres, la cual tiene el mismo horario de
intervencién del nifio. Asi como el cumplimiento de las donaciones de

materiales que usan los nifios en la intervencion.

2.2 Objetivos del trabajo.

2.2.1. Objetivo General.

Disefiar un Taller de actividades didacticas que estimulen el proceso de adquisicion de la

Logica Matemética en nifios de 4 a 7 afios que asisten a la S.I.A.P.

Para alcanzar dicho objetivo se pretende:
* Reflexionar con la prestadoras de servicio, sobre la importancia del objetivo de la
enseflanza de las mateméticas, que consiste en resolver problemas y aplicar los

conceptos y las habilidades matematicas para desenvolverse en la vida cotidiana.

» Experimentar a través de la percepcion las cantidades, que es todo lo que se puede

medir o contar.

» Estimular a los nifios para crear sus propios sistemas de medidas, manejando las

cantidades a través de unidades arbitrarias.

» Lograr que el nifio capte a plenitud el concepto de nimero, manejando cantidades a

través de unidades estandar.
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2.2 Metodologia.

Este proyecto respondera a la necesidad de realizar una intervencién eficaz con los nifios
de 4 a 7 afios, con actividades que propicien la comprensién de la aritmética y no sélo su

mecanizaciéon. Por lo que propongo seguir los siguientes pasos:

*Respaldar el fundamento teérico de la eleccion de actividades con una investigacion
documental.

*Seleccionar actividades que respondan al fundamento y nivel escolar de los nifios que

asisten a la SIAP.
*Realizar un seguimiento y evaluacion en el manejo de:

Cantidades.

Numeros.

Unidades.

*QOrganizar tiempos y contenidos a cumplir, en el periodo en que transcurre el
Servicio Social

2. 3 Poblacién beneficiada.

La poblacion beneficiada al ejecutar este proyecto seran:

» Los nifios que asistan a la SIAP que tengan de 4 a 7 afios de edad, especialmente si
presentan problemas en el &rea de matematicas.

» Los nifios que necesiten reforzar la comprension de la aritmética, para que no sea sélo
mecanizacion.

» Las prestadoras de Servicio Social que requieran incluir actividades utilizando los
materiales didacticos para el desarrollo de las habilidades en el &rea de mateméticas.

* La sala de intervencion en la que incrementaré los materiales existentes y se

desarrollard un manual para el uso de los materiales.
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» Las prestadoras de Servicio Social al participar en el Taller de Iniciacién a la l6gica

matematica.

2.4 Ejecutores del plan de trabajo.

Apoyo Académico y Asesoria en la SIAP:

Lic. Estela Uribe Franco.

Asesor del Proyecto de Titulacion:

Lic. Gabriela Gutiérrez Garcia.

Prestador del Servicio Social Profesional y Ejecutor del Proyecto:

Maria del Carmen Moran Mufioz.

2. 5 Recursos materiales

*Recursos bibliogréaficos
*Equipo de computo
*Investigacion electrénica
*Materiales didacticos del area de matematicas.
*Papeleria:
Hojas blancas y de color impresas con las actividades
Lapices
Marcadores.

2.6 Estrategias de evaluacion.

Estrategias que serviran para evaluar el seguimiento y desarrollo del proyecto profesional

durante la estancia en la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica.
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La evaluacion sera por medio de:

» Informes segun el periodo de las actividades realizadas.

» Plan de trabajo y ejecucién de actividades.

» Realizar un taller para trabajar con las prestadoras del Servicio Social Profesional y
Obligatorio.

» Evaluacion del Taller y la ponente por medio de un cuestionario que contestaran las

Prestadoras del Servicio que asistan al Taller.

2.7 Alcances y limitaciones.

*Marco Tedrico que fundamente la propuesta didactica.
*Propuesta, estructuracion y ejecucion de un programa eficaz de actividades, que
Permitan el desarrollo del manejo de cantidades a través de:

a) De la percepcion.
b) De unidades arbitrarias.
c) De unidades estandar.

En los nifios de 4 a 7 afios que asisten a la SIAP.

*Elaboracion de una carpeta de informacidén que se proporcionara durante el Taller a

los participantes

*Elaboracion de un manual para el uso de los materiales didacticos del area de

matematicas de la SIAP.

*Informe en un trabajo final, de las actividades realizadas en la Sala de Intervencion y

Asesoria Pedagégica durante el Servicio Social Profesional.
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2.7.2 Limitaciones.

El nimero de participantes en el Taller se vio disminuido ya que algunas de las
Prestadoras de servicio, terminaban su labor de un afio y algunas bajas que se dieron
por falta de registro de Proyecto por parte de otras prestadoras.

El nimero de participantes propicid que las actividades planeadas se realizaran con
menos tiempo del que se habia planeado.

Falta de conocimiento de conceptos mateméticos y una mentalidad I6gico matemética

por parte de las participantes en el Taller.
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APARTADO 3
SUSTENTO TEORICO METODOLOGICO.

2.

Marco teorico.

Todas las culturas cuentan con una serie de convicciones concretas referentes a lo que el
niflo debe hacer y aprender en cada edad. Las convicciones varian de una sociedad a otra;
por lo tanto la forma de educar y el concepto de aprendizaje ha cambiado a lo largo del

tiempo, aunque no siempre para bien. No se ha considerado que el proceso de aprendizaje

es complejo, laborioso y lo mas importante “siempre estamos aprendiendo”.

Junto con la familia, la escuela representa uno de los contextos de mayor influencia en el
desarrollo del nifio; ademéas del desarrollo cognoscitivo, las escuelas influyen en el

desarrollo social y emocional de los estudiantes.

Comenzaremos por determinar lo que es el aprendizaje y el concepto mas simple es: La
adquisicibn de conocimientos, por medio de un proceso que se llama ensefianza —

aprendizaje.

3.1 Proceso Ensefianza — Aprendizaje.

Este proceso es fundamental en la educacion, tiene como elementos principales al
educando y al educador. El proceso de ensefianza — aprendizaje es estudiado a fondo por
una de las disciplinas auxiliares de la Pedagogia, la Did4ctica, que para estudiarlo, toma en

cuenta diferentes elementos.

Los elementos necesarios para estudiar el proceso son los elementos didacticos: educando,

educador, objetivos, contenido, estrategias, recursos, tiempo y lugar.
A continuacion se dara una definicion de cada uno de los elementos:

Educanda es la persona a quién va destinado el proceso, el que va a hacer suyos los
conocimientos y va a cambiar su conducta por medio de las habilidades y actitudes

mejoradas.
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Educador: es la persona que va a guiar al educando en el proceso, quien va a transmitir
los conocimientos y a propiciar el cambio de conducta mediante el desarrollo de las

facultades del educando.

Los objetivos educativosson los puntos a los que se quiere llegar mediante el proceso;

pueden ser generales, particulares o especificos.

Contenido: es lo que se va a ensefiar durante el proceso, para llegar a los objetivos

deseados.

Las estrategias son los medios, es decir, la forma en que se dara el contenido al
educando, con el fin de cubrir los objetivos planteados, tienen la finalidad de facilitar al

educador su tarea educativa.

Los recursos didacticos es el material que se utilizar4 durante el proceso ensefianza —

aprendizaje.

El tiempo y el lugar. son la duracién del proceso y dénde se llevard a cabo el mismo.

Cuando estos elementos se conjugan es entonces que podemos hablar de la ensefianza.

“La ensefianza es el proceso de conduccion integral, que se da entra personas con el fin de
lograr un aprendizaje’a (viLLaLOBOS, 1992, p 15) ES un proceso porque requiere método y

continuidad, de conduccidn porque se requiere una guia para el educando. Integral porque
se da en cuanto a conocimientos, habilidades y actitudes. Es un proceso que se da entre

personas, porque requiere inteligencia, y sélo el hombre la posee.

“Aprendizaje es el proceso individual en el que se adquieren, asimilan y ponen en
practica: conocimientos, habilidades y actitudes, que da como resultado un cambio de

conducta mas 0 menos permanente/iLLALOBOS, 1992, p. 29)
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Al igual que la ensefianza es un proceso porque es ordenado y continuo, este proceso es
individual porque cada persona aprende de acuerdo a sus capacidades y circunstancias
concretas y su finalidad es el cambio de la persona, que se manifiesta por medio de la actitud

y conducta.

El proceso de ensefianza — aprendizaje se compone de estos dos elementos , por lo tanto son
los pasos que se siguen para conducir a las personas a que adquieran, asimilen y pongan en
practica conocimientos, habilidades y actitudes que den como resultado un cambio de

conducta mas 0 menos permanente.

Entonces, aprender es incorporar significados valiosos, utiles, comprensibles que permitan a
los sujetos a adaptarse a la realidad y transformarla. En los primeros afios de vida, existe un
pensamiento que podemos llamar basico, el cual esté ligado a la percepcion y a la accion y
gue luego se ira constituyendo en un pensamiento cada vez mas organizado. “El aprendizaje
no altera nuestra capacidad de centrar la atencién, sino que mas bien desarrolla numerosas

aptitudes para centrar la atencién en una serie de CO@830TsKI 2003, p. 128)

3.1.2 Etapas Cognoscitivas.

Piaget dividié el desarrollo cognoscitivo en cuatro grandes etapas, que suponen que en cada

una el pensamiento del nifio es cualitativamente distinto al de las restantes.

El desarrollo cognoscitivo sigue una secuencia invariable, todos los nifios pasan por las
cuatro etapas en el mismo orden y se relacionan generalmente con ciertos niveles de edad,

pero el tiempo que dura una etapa muestra gran variacion individual y cultural.

A medida que el nifio va pasando por las etapas, mejora su capacidad de emplear esquemas

complejos y abstractos que le permiten organizar su conocimiento.

El desarrollo cognoscitivo no consiste tan sélo en construir nuevos esquemas, sino en

reorganizar y diferenciar los ya existentes.
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Es por eso que decimos que todo tipo de aprendizaje que el nifio encuentra en la escuela,
tiene siempre una historia previa. Asi los nifios empiezan a estudiar aritmética en la escuela,

pero como ya dijimos ya han tenido alguna experiencia con las cantidades.

Si hablamos de razonamiento, debemos determinar qué es la I6gica y entonces podriamos dar

muy diferentes respuestas:

> La légica se ha definido con frecuencia como la ciencia del razonamiento.

» También como un instrumento organico para evaluar la correccion del razonamiento.

> El arte de razonar bien.

> La ciencia de la demostracion.

» Una disciplina cuya norma de funcionamiento se basa en el establecimiento de la

verdad.

> El estudio de las leyes del pensamiento.

En el transcurso del tiempo, multiples trabajos de filosofos y especialistas en l6gica han

contribuido a construir un cuerpo teérico denominado logica formal que da cuenta de las

leyes del pensamiento humano o pensamiento natural.

“El razonamiento y, en consecuencia la légica, se presenta como una necesidad para la

construccién no solo de los conocimientos matematicos sino de cualquier otro conocimiento

perteneciente a otras areagtHAMORRO, 2005, P. 104)
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Tomando en cuenta lo anterior es importante retomar la teoria de Piaget para ubicar a los
niflos que asisten a la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagogica de la F.E. S. Acatlan, ellos
se encuentran en el periodo que Piaget denomind periodo de preparacién y organizacion de

las operaciones concretas.

En la fase preoperacional, los nifios de 2 a 4 afios tienen la incapacidad para distinguir entre
significante y significado, de ver la diferencia entre el signo y el objeto concreto que
representa, es en esta fase que los nifios desarrollan patrones de pensamiento intuitivo y
utilizan un lenguaje cada vez mas apropiado, aunque no siempre con el mismo significado
que le dan los adultos. Cuando los nifios llegan a la etapa de la socializacién del
pensamiento y comienza el desarrollo de los porqués légicos, es que se dan los primeros
razonamientos deductivos correctos.

Las limitaciones que tienen los nifios para pensar ldgicamente, provienen de las

caracteristicas de su pensamiento y estas son las siguientes:

®
%

Egocentrismo: Observan cualquier problema desde su propio punto de vista, sin

preocuparse en comprender el de otra persona.

®
%

Falta de introspeccién: Es la falta de consciencia que tienen los nifios de su propio

pensamiento, asi como de sus propios razonamientos.

% Transduccién: El nifio afirma sin pruebas y no es capaz de dar demostraciones o

justificaciones logicas de lo que cree

Serd a partir de los 7 u 8 afios de edad cuando, en la vida del niferpatateseo por
verificar y justificar lo que piensa, no es casual que se presenta en la etapa de la

socializacion, cuando el nifio discute, convence y debate en la vida social.
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De ahi la importancia de trabajar con los nifios de 4 a 7 afios qua asist S..A.P. las
actividades didacticas que estimulen el proceso de adquisicion de la I6gica matemética. En
esta etapa, los nifios iniciardn la construccion del conocimiento matematico a través de
acciones concretas y efectivas sobre objetos reales y probaran la validez o invalidez de sus
procedimientos manipulando los objetos.
Estas acciones ayudaran al nifio principalmente a:

» Apropiarse de los problemas.

» Comprender lo que se le cuestiona.

» Configurar una presentacion de la situacion propuesta.

» Anticiparéa resultados matematicos. (simplemente evocando)

El aprendizaje de esta manera deja de lado la simple memorizacion ya que aprender supone

volver a empezar, es decir repetir comprendiendo lo que se hace y por qué se hace.

3.2  Construccién del pensamiento l6gico — matemético.

La construccién de un pensamiento l6gico — matematico por parte del nifio de educacion
infantil, exige como herramienta primitiva, desarrollar los siguientes prerrequisitos para la
construccion de los conceptos matematicos elementales: Cantidad, Nimero y Unidad y para
ayudar a formarlos s6lo podemos crear y presentar situaciones y experiencias por medio de
ejercicios que se daran en tres pasos:

* Manejo de cantidades sélo a traves de la percepcion.

* Manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias.

* Manejo de cantidades a través de unidades estandar.
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MANEJO DE CANTIDADES SOLO A TRAVES DE LA PERCEPCION.

Tiene como objetivo educar la percepcion del nifio para que capte las cantidades. Esto le
ayudara a que los numeros tengan sentido, al tiempo que pone una base firme para la
comprensioén de las diferentes unidades de medida.

Los ejercicios de manejo de cantidades solo a través de la percepcion tienen la caracteristica

de que los niumeros no se utilizan.

MANEJO DE CANTIDADES A TRAVES DE UNIDADES ARBITRARIAS.

Después que se han realizado ejercicios de manejo de cantidades sélo a través de la
percepcion, se puede pasar a otro tipo de ejercicios, los cuales estan destinados a
proporcionarles el concepto de unidad. La manera de guiar a los nifios es complicar las

comparaciones hechas en los ejercicios anteriores para que la percepcion ya no pueda dar
cuenta infalible de las cantidades, asi de manera libre y natural, el nifio manejara los nUmeros
para dar respuesta a los que se le pregunta. En este momento el nifio ha generado ya el

concepto de unidad.

MANEJO DE CANTIDADES A TRAVES DE UNIDADES ESTANDAR.

Antes de comenzar con estos ejercicios es conveniente generar en el nifio, el concepto de las
tres dimensiones: largo, ancho y grueso. Después de que el nifio distinguié las tres
dimensiones, se deben enlistar los diferentes tipos de unidades arbitrarias (manos, pies,
cuartas, libros, cuadritos, cajas, etc.) Por altimo reflexionar sobre la importancia del manejo

de unidades convencionales.

Para poder realizar las actividades que estimulen a los nifios que asisten a la S.I.A.P. se tiene

gue disefiar un modelo de ensefianza —aprendizaje y asi poder lograr los objetivos planeados.
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3.1.3 Aprendizaje de la aritmética.

Cuando hablamos del aprendizaje de la aritmética, se pretende llevar al nifio a la
comprensién de la aritmética y no sé6lo a su mecanizacion . Sin duda el proceso de ensefianza
— aprendizaje de la aritmética es uno de los que mas conflictos presenta. Sin embargo el ser
humano desde muy pequeiio, tiene contacto con las cantidades. Una buena parte de los
juegos de los nifios pequefios estan dedicados a explorar la cantidad: meter cosas en una caja,
cambiar objetos de lugar, buscar hoyitos donde quepan los dedos, vaciar liquidos, meter un
objeto en otro, llenar recipientes con tierra. Es en esta exploracion de la cantidad donde se
fundamentara , afios después la comprensién del nimero y la unidad.

Para que un nifio comprenda y le encuentre gusto a los niumeros, debe antes haber tenido
experiencias muy ricas y variadas de la cantidad. El proceso ideal seria que el mismo nifio, al
tratar de manejar las cantidades, se diera cuenta de que requiere un sistema y asi que él
inventara los propios y luego se le ofreciera el sistema mas eficiente que se conoce, el de los

ndmeros.

De esta manera el nifio construye su conocimiento a partir de las estructuras o de los
esquemas que ya posee y de sus conocimientos previos, los que construy6 en su relaciéon con
el medio que lo rodea. Estos esquemas se ponen en funcionamiento aun sin saber de manera

consciente que los posee, a la hora de intentar apropiarse del nuevo conocimiento.

Es por esto que la actividad escolar debe accionar, activar aquello que el nifio ha construido.
Debe la escuela funcionar como un puente entre lo que el alumno ya sabe y lo que debe
aprender. Ya que el aprendizaje que se lleva a cabo en la escuela; se basa en la asimilacion

de los fundamentos del conocimiento cientifico.

Tomando la teoria del desarrollo cognoscitivo de Jean Piaget considerado el psicélogo
evolutivo mas conocido en el campo de la pedagogia. Donde el propuso que los nifios pasan
por una secuencia invariable de etapas que son caracterizadas por las distintas formas de

organizar la informacion y de interpretar el mundo.
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“En la teoria de Piaget, la del procesamiento de informacion y en la social cognoscitiva, el
desarrollo se debe a la interaccion de las habilidades del nifio y sus experiencias ambientales.
El nifio busca informacién acerca de su entorno y trata de interpretarlo por medio de sus

conocimientos y procesos cognoSCitiVOBIEECE, 2001, P. 23)

Un aspecto esencial de la secuencia es el desarrollo del pansesingdlico que comienza

en la infancia y prosigue hasta que los procesos del pensamiento se rigen por los principios
de la l6gica formal. Todos los nifios pasan por las mismas fases en el mismo orden, pero no
necesariamente en la misma edad. Dependerd entonces de la madurez que el nifio va

adquiriendo y la manera en que interactia con el entorno.

Piaget pensaba que los nifios construyen activamente el conocimiento del ambiente usando lo

gue ya saben e interpretando nuevos hechos y objetos.
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3.3 Disefio didactico.

Modelo de ensefanza — aprendizaje.

El proceso de ensefianza — aprendizaje es fundamental en la educacién, teniendo como
elementos principales al educando y al educador; asi como los objetivos, contenidos,
estrategias, recursos, tiempo y lugar que son los elementos didacticos. Cuando estos

elementos se conjugan es entonces que podemos hablar de la ensefianza.

“El proceso de ensefianza — aprendizaje se compone de estos dos elementos, por lo tanto son
los pasos que se siguen para conducir a las personas a que adquieran, asimilen y pongan en
practica conocimientos, habilidades y actitudes que den como resultado un cambio de

conducta mas 0 menos permanemrtelLLALOBOS, 1992, P. 29)

Para entender mejor el proceso de ensefianza — aprendizaje, definiremos cada uno de los

elementos.

Entonces decimos que la ensefianza es el proceso de conduccion integral que se da entre
personas con el fin de lograr un aprendizaje. Se considera que es un proceso porque requiere
método y continuidad, de conduccién porque se requiere una guia para el educando. Es

integral porque se da en cuanto a conocimientos, habilidades y actitudes. Es un proceso que

se da entre personas, porgue requiere inteligencia, y soélo el hombre la posee.

Aprendizaje es el proceso individual en el que se adquieren, asimilan y ponen en practica:

conocimientos, habilidades y actitudes que provocan un cambio de conducta.

Al igual que la ensefianza es un proceso porque es ordenado y continuo, este proceso es
individual porque cada persona aprende de acuerdo a sus capacidades y circunstancias
concretas; teniendo como fin el cambio en la persona, que se manifiesta por medio de la

actitud y la conducta.
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Por lo anterior, se entiende que aprender es incorporar significados valiosos, Utiles,
comprensibles que permitan a los sujetos a adaptarse a la realidad y lo que es mas importante;

transformarla.

En los primeros afios de vida, existe un pensamiento que podemos llamar basico, el cual esta
ligado a la percepcion y a la accidn que se ira constituyendo en un pensamiento cada vez mas
organizado. “ El aprendizaje no altera nuestra capacidad de centrar la atencion, sino que mas
bien desarrolla numerosas aptitudes para centrar la atencion en una serie de cosas”
(VYGOTSKI, 2003, P. 12)

De esta manera el nifio construye su conocimiento a partir dettastwss o de los
esquemas y de sus conocimientos previos, los cuales construyé en su relacion con el medio
qgue lo rodea. Por esta razén, la actividad escolar debe activar aquello que el nifio ha

construido.

El objetivo de la ensefianza de las mateméticas, no pretende que los nifios sélo aprendan las
mecanizaciones aritméticas, las unidades de medida y nociones geométricas, sino que su
principal finalidad es que puedan resolver problemas y aplicar los conceptos y habilidades

matematicas para desenvolverse en la vida cotidiana.

Las mateméticas elementales, junto con la lecto-escritura, son los instrumentos de
aprendizaje basicos que realizan los nifios en los primeros afios y que les van a permitir
desenvolverse en muchas situaciones de la vida cotidiana y seran la base para continuar con

la adquisicion de conocimientos mas complejos.

Los conocimientos previos son muy importantes en el aprendizaje ya que son la base para la
adquisicion y comprension de nuevos aprendizajes. “La adquisicion del conocimiento
matematico se considera un proceso de construccion activa y no una mera absorcion por parte

del sujeto™o ( CHAMORRO, 1991, P. 117)
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Con el propdsito de estimular la construccién activa del proceso de ensefianza y aprendizaje
de las matematicas, se pretende disefiar un modelo basado en el funcionamiento eficiente de

muchos procesos mentales de acuerdo a los niveles de pensamiento.

Para que se pueda dar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la aritmética, se requiere del

funcionamiento eficiente de los procesos mentales.

De acuerdo a los procesos del pensamiento, se debe ejercitar primero:

LA LOGICA SENSIBLE: Que esta constituida por la capacidad de captar y guardar datos en
el pensamiento; tener sensaciones y responder a ellas, ubicarse de manera eficiente en el

espacio y poder crear imagenes mentales.
Este pensamiento maneja las caracteristicas fisicas y espaciales de los objetos .

Sus areas son:

1.- Neuromotricidad: Se pretende consolidar las conexiones del sistema nervioso a través de
la conciencia, el control y el ritmo de los movimientos corporales. Representa la base para el

desarrollo de procesos mentales elaborados como la lecto — escritura o la aritmética.
2.- Percepcion: Es interpretar lo difuso de la sensacién, es nuestro contacto con el mundo.

3.- Manejo del espacio: Es la capacidad que tiene el ser humano de ubicar fisicamente su
cuerpo, las partes que lo constituyen y definir la colocacién de él mismo y de las cosas en

relacion al medio que lo rodea.
4.- Imaginacioén: Es la representacion sensible de las cosas en nuestro pensamiento.

El desarrollo de nuestro pensamiento comienza con la logica sensible y se da de la siguiente

manera.:

* Primero con la toma de control del propio cuerpo.

» Adquisicion de destrezas bésicas.
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» Desarrollo de la percepcion.

* Manejo del espacio.

“Es en la logica sensible donde se fundamenta el manejo de las cantidades, pues es la que
permite su percepcién adecuada y el manejo de la imaginacion. Cuando un nifio no tiene

resuelta esta légica, presentara dificultades en la comprension del nUmero, de unidades de
medida y dimensiones; para él sblo serdn signos por memorizar, pues no ha creado un

referente claro y estable ( PINEDO Y AGUILAR, 2001, P. 21)

Veamos ahora cada una de las areas de la logica sensible.

3.3.1 Neuromotricidad.

La estimulacion neuromotriz es fundamental para el desarrollo infantil; la educacion del
movimiento activa la mente y favorece el autocontrol, es decir, la posibilidad de frenar o
generar el propio movimiento. El tiempo ideal del desarrollo neuromotor es del
nacimiento a los nueve afios, posteriormente se puede seguir estimulando pero los avances

seran menos notables.

El término neuromotricidad designa la relacion que existe entre el sistema nervioso y las
funciones motoras del cuerpo. Es por eso que actividades fisicas como gatear, brincar,
trepar, rodar, lanzar, apilar, mantener el equilibrio, etc., le permiten al nifio consolidar las
conexiones de su sistema nervioso y entonces de esta forma pueden adquirir las bases para
el desarrollo de otros procesos de su pensamiento y la adquisicion de las destrezas
necesarias parta la vida escolar como: recortar, trazar las letras copiar del pizarron,

mantener una buena postura, colorear, etc.
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En el desarrollo infantil, la estimulacién neuromotriz, es fundamentalmente importante; la
educacién del movimiento activa la mente y favorece el autocontrol, es decir, la posibilidad

de frenar o generar el propio movimiento.

Es importante por eso tener en cuenta la deficiencias en el desarrollo nheuromotor, que se

presentan como:

» Exceso de movimiento.

* Inseguridad.

* Torpeza.

e Inversion de letras.

» Leer en forma discontinua.
* Fatiga

* Atencién dispersa, etc.

3.3.2 Percepcion.

La percepcién requiere en primera instancia, de un buen funcionamiento de los sentidos; ya

gue es a través de ellos que penetra la informacién a nuestro cerebro.

La percepcion visual y la auditiva son fundamentales en los primeros afios de vida escolar,
pues de ellas depende en gran parte el aprendizaje de la lecto — escritura y los primeros pasos
en la aritmética. Sin embargo, para que un nifio llegue a descifrar de manera eficiente la

informacidn visual y auditiva que recibe, se requiere de un largo proceso de desarrollo.

Las habilidades mas importantes que se tienen que desarrollar en la percepcién visual son:

*Distinguir el fondo de la figura: Que consiste en atender a los estimulos que nos interesan y

distinguirlos de los que no.
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*Constancia de percepcién: Es decir que las caracteristicas de los objetos se nos presenten de

la misma manera.

*Sintesis y analisis visual: Que es la habilidad de distinguir las partes que constituyen a un
todo.

La percepcion es nuestro contacto con el mundo. De ella depende la manera como
respondemos, por lo tanto, a una percepcion deficiente le corresponden respuestas no
adecuadas. El desarrollo de la percepcion le permite al nifio corroborar que las cosas son
como las percibe, lo cual genera en él un sentimiento fuerte de seguridad en él mismo y en

SuS acciones.

3.3.3 Manejo del espacio.

Es la capacidad de definir el lugar que ocupan los objetos, sus limites, su posicion y las

relaciones de ubicacion y distancias que se establecen entre ellos.

De nuestro proceso de manejo del espacio depende nuestro contacto con la realidad concreta:
gracias al manejo del espacio es que tenemos la posibilidad de movimiento; conocemos
nuestros limites fisicos y los de las cosas que nos rodean; se nos facilita nuestra colocacion
correcta y la de los objetos en el lugar que les corresponde; aprendemos a distinguir los
diversos lugares y el comportamiento que se debe guardar en cada uno de ellos;

comprendemos la cantidad y los conceptos geométricos.

Cuando existen deficiencias en el manejo del espacio, también se dan deficiencias en el
pensamiento matematico, existe imprecision en la comunicacion y se dificulta la

reproduccion fiel de los objetos. Esta capacidad constituye el requisito mas importante para
la comprension aritmética, pues la cantidad requiere del espacio para hacerse presente, al

tiempo que los niameros adquieren su valor por el lugar que ocupan.
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3.3.4 Imaginacion.

La imaginacién se define como: la representacién sensible de las cosas en nuestro
pensamiento. En la imaginacion a diferencia de la evocacion, no solo se traen al pensamiento
experiencias pasadas, Sin0 que se recrean, se producen imagenes. Se tiene con la
imaginacion la posibilidad de modificar las caracteristicas de los objetos en el pensamiento,

gue es uno de los fundamentos de la creacion.

Solo cuando algo se maneja en la imaginacion se est4 en el camino de la comprension.

De acuerdo al desarrollo de las areas de la logica sensible, se plantea el siguiente disefio

didactico con el propésito de formar en los alumnos la mentalidad matemaética.

De acuerdo a las teorias cognoscitivas que se basan en que el nifio construye su propio
conocimiento del ambiente; estas teorias apoyan la creencia de que la naturaleza y la crianza

explican el desarrollo de los nifios. Hablaremos un poco sobre dichas teoria.

3.4  Teoria del desarrollo cognoscitivo.

Jean Piaget determiné que los nifios pasan por una secuencia invariable de etapas, en donde
cada una se caracteriza por las distintas formas de organizar la informacién y de interpretar el
mundo; es decir que conforme el nifio va madurando tiene acceso a nuevas posibilidades que
estimulan el desarrollo. Se supone que el nifio adquiere el conocimiento a través de las
acciones; por lo tanto en los nifios pequefios, el juego representa un medio muy importante

que les ayuda a aprender y a creatr.

En la ensefianza de las matemaéticas y en las ciencias, es necesario brindar a los estudiantes la
oportunidad de probar, de preguntar y de crear significados propios a través de actividades

fisicas y mentales.
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Para poder brindar al estudiante la oportunidad de construir su propio conocimiento, es

importante conocer lo que plantea Piaget con respecto al método constructivista.

Los principios generales del pensamiento piagetiano sobre el aprendizaje son:

Los objetivos pedagdgicos deben, ademas de estar centrados en el nifio.

* Los contenidos, no se conciben como fines, sino como instrumentos al servicio del

desarrollo evolutivo natural.

» El principio béasico de la metodologia piagetiana es a través del descubrimiento.

» El aprendizaje es un proceso constructivo interno.

» El aprendizaje depende del nivel de desarrollo del sujeto.

» El aprendizaje es un proceso de reorganizacion cognitiva.

» La interaccion social favorece el aprendizaje.

1 La experiencia fisica supone una toma de conciencia de la realidad que facilita la

solucion de problemas e impulsa el aprendizaje.

“ Las experiencias de aprendizaje deben estructurarse de manera que la cooperacion, la
colaboracion y el intercambio de puntos de vista en la busqueda conjunta del conocimiento

sea lo mas importante (aprendizaje interactiv){.cHAMORRO, 1991, P. 35)

Por lo anterior decimos que el desarrollo del pensamiento es gradual y para lograr un
pensamiento matematico, es decir para ver todo lo que nos rodea de manera cuantificable,
visualizando las interrelaciones numéricas que se dan entre las partes de un todo; es necesario

adquirir los procesos gue son la base para el aprendizaje.
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Dichos procesos son:

* De la asignatura: Estos estan estrechamente relacionados con el programa de estudios.
» Del pensamiento: Son las habilidades y capacidades que permitirAn comprender la

asignatura.

En el Proyecto inicial, se plante6 un Taller para ser realizado con los nifios de 4 a 7 afios de
edad que asisten a la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagogica S.l.A.P; sin embargo entre
mi asesora, coordinadora y yo, después de un andlisis, llegamos a la conclusion que lo mas
conveniente seria trabajar el Taller con las Prestadoras del Servicio Social Profesional ya que
son estas las verdaderas responsables de aplicar las actividades que estimulen la légica

matematica a los nifios que seguiran asintiendo.

35 Elementos didacticos.

EDUCANDO: Las Prestadoras de Servicio Social Profesional que asisten a la Sala de

Intervencion y Asesoria Pedagogica SIAP.

EDUCADOR: Maria del Carmen Moran Mufioz egresada de la carrera de pedagogia y que

realiza en este momento el Servicio Social Profesional en la SIAP de la FES Acatlan.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Reflexionar con las Prestadoras del Servicio Social

Profesional de la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica de la F.E.S. — Acatlan, acerca
de la conveniencia de formar en los nifios la mentalidad matematica y la comprension de la
aritmética para que no solo sea mecanizacién. Asi como determinar las actividades que

estimulen la l6gica matemética en los nifios.
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CONTENIDO: Iniciacién a las matematicas.

Manejo de cantidades sélo a través de la percepcion.

Concepto de unidad y manejo de cantidades a través de la percepcion.
Concepto de unidad y manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias.
Manejo de cantidades a través de unidades convencionales.

Concepto de namero.

Interrelacién de cantidades.

ESTRATEGIAS:

Desarrollar ejercicios que tienen como finalidad educar la percepciéon del nifio para
gue capte las cantidades como: longitud, area, capacidad, peso y tiempo. Sin manejo
de numeros.

Con el propdsito de proporcionar el concepto de unidad, se utilizaran ejercicios de
manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias, para determinar: longitud,
area, capacidad, tiempo y peso.

Realizar ejercicios que hagan reflexionar sobre la necesidad del uso de unidades
convencionales. Realizar ejercicios para determinar longitud, area, capacidad tiempo

y peso; usando unidades convencionales de medida.

TIEMPO: Del 14 al 18 de Agosto del 2006, en el horario de las 16:00 a las 18:00 horas.

LUGAR: Sala de Intervencion y Asesoria Pedagodgica SIAP de la Facultad de Estudios

Superiores Acatlan.
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3.6  Actividades para el manejo de cantidades a través de la percepcion.

La Percepcién en su definicibn méas simple, es la sensacion interna de lo captado por los
sentidos; asi como la forma elemental del conocimiento. La percepcion es nuestro
contacto con el mundo, de ella depende la manera como respondemos; por lo tanto la
percepcién requiere, de un buen funcionamiento de los sentidos pues por ellos penetra la
informacién a nuestro cerebro, por consecuencia si la percepcion es deficiente, la

respuesta no sera adecuada.

El desarrollo de la percepciébn nos permite corroborar que las cosas son como las
percibimos y esto nos genera un sentimiento fuerte de seguridad en nosotros mismos y en

nuestras acciones.

Si la percepcién se da a través de los sentidos entonces hablaremos sobre cada uno de

ellos:

PERCEPCION VISUAL.

Sabemos que la mayor cantidad de informacion que procesa el cerebro, ingresa por el

medio visual. La percepcion visual es la capacidad de interpretar los estimulos visuales.

“En los primeros meses de vida la region del cerebro que controla la visién es muy
sensible a la estimulacién y a la informacién del ambiente. La agudeza visual mejora con
los meses alcanzando una madurez visual a los 12 meses aproximadamente y el desarrollo
Optimo se extiende hasta los 12 afios sin olvidar que es muy importante el estimulo y la

madurez individuals (Meeck, 2001, p. 66)

Cuando un nifio presenta deficiencias marcadas en su percepciéon visoal&siente
determinar las causas que pueden ser fisicas 0 mecanicas es decir, debemos corroborar con
un oftalmologo para determinar la agudeza visual y con un terapista visual el adecuado
movimiento ocular; a veces los problemas de percepcién se unen a fallas fisicas de vision
gue requieren el uso de lentes o de movimientos oculares para enfocar correctamente lo
gue se quiere ver. Las deficiencias en el desarrollo de la percepcién visual se pueden

manifestar en:
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*Mal desempefio en actividades de motricidad fina como recortar o colorear.
*Inhabilidad para los deportes y juegos fisicos.

*Dificultad para aprender a leer y escribir, etc.

Cuando los nifios presentan estas deficiencias es casi seguro que son constantemente
presionados, sefialados y como consecuencia viven inseguros rechazando los retos para
evitar el fracaso; esta actitud afectara su autoestima; por lo anterior es importante en el
programa de desarrollo de la percepcion visual felicitar al nifio en sus logros para que

recupere su confianza en si mismo y adquiera seguridad y tranquilidad.

Cuando un nifio que ha vivido presionado, experimenta el éxito en lo que realiza,

tendra menos tensién y avanzara mas rapido.

Otra teoria que se observa es la corriente cognoscitivista, cuyas raices se remontan a la
psicologia de la Gestalt, escuela psicolégica desarrollada a principios de este siglo en
Alemania. Gestalt es una palabra alemana que significa “forma” o “configuracion”.
Para ellos es mas importante conocer ¢cémo aprendié a percibir la situacion? Antes de

¢qué aprendio a hacer el individuo?

“La teoria del Procesamiento de la Informacion , intenta explicar el desarrollo cognitivo
mediante la observacion y el analisis de los procesos mentales involucrados en la

percepcion y el manejo de la informacion’ (PAPALIA Y WENDKOS, 2002, P. 39)

Los cientificos estudian como las personas adquieren, recuerdan y utilizan informacion

mediante simbolos o imagenes mentales.
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El enfoque del Procesamiento de Informacion ofrece una valiosa forma de recolectar la
informacion sobre el desarrollo de la memoria y otros procesos cognitivos, paro lo cual

plantea tres aplicaciones practicas:

* Permite estimar la inteligencia a partir de la eficiencia de la percepcion y el

procesamiento sensorial.
* Los padres y profesores pueden ayudar a los nifios en sus procesos mentales y

estrategias para obtener, recordar y utilizar la informacion.

* Se pueden utilizar los modelos de procesamiento de informacion con el fin de

analizar, diagnosticar y tratar los problemas de aprendizaje.

“Al identificar la debilidad del sistema de procesamiento de informacion; se puede
determinar si la dificultad radica en la vision, audicion, atencién o en llevar la informacion a

la memoria”is (MEECE, 2001, P. 147)
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3.7 Estructura para el desarrollo de la percepcion a través de los sentidos.

Para determinar las actividades para el manejo de cantidades a través de la percepcion, se
hace la siguiente estructuracion; de acuerdo a los procesos del pensamiento que sustenta el
manejo de cantidades sélo a través de la percepcion que plantean: Jorge y Claudia Pinedo

y Laura y Olivia Gonzalez Aguilar.

PERCEPCION.

l. Vista.

1. Fondoy figura

Actividades: Dibujos empalmados, delinear figuras, calcar figuras, copiar
Figuras.

2. Constancia de Percepcion Visual

Actividades: Encontrar iguales, encontrar diferencias, Igualar dibujos, etc.

3. Andlisis y sintesis

Actividades: Identificar partes de un todo, Identificar partes faltantes.

4. Memoria Visual.

1. Oido.

1. Memoria auditiva:

Actividades: Reproducir sonidos, repetir palabras, nameros, etc.

1. Tacto.
V. Olfato.
V. Gusto.
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3.7.1 Fonfoy figura.

La figura es aquella parte del campo de la percepcion en que esta centrada nuestra atencion;
asi cuando cambiamos nuestra atencion a cualquier otra lo que antes era la figura se convierte

en fondo.

El manejo eficiente del fondo y la figura se centra en la capacidad de concentrarse en

determinados estimulos visuales e ignorar otros.

Cuando existe una deficiencia en el manejo del fondo y la figura, se pondra mas atencién en
lo que realmente no tiene importancia. El poder separar el fondo de la figura es el cimiento
de la percepcidn visual. Sin esta capacidad es imposible diferenciar los estimulos. Cuando

un nifio tiene esta capacidad disminuida se pueden presentar los siguientes sintomas:

* Problemas de atencién.

» Dificultad para concentrarse.

» Desorganizacion.

» Dificultad para cambiar el foco de atencion.

» Saltar reactivos o problemas en las hojas de trabajo.

* Omitir palabras o renglones enteros al copiar.

» Dificultad para trabajar en graficas o mapas.

* Problemas en el uso de diccionario.

» Dificultad para localizar informacion especifica y utilizar material

bibliogréfico.

3.7.1.1 Actividades para el manejo eficiente de fondo y figura.

*FIGURAS EMPALMADAS.

Consiste en presentarle al nifio diferentes contornos de figuras encimadas, pueden ser

figuras geométricas o de objetos. Podemos manejar gradualmente la dificultad:
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a) Menory mayor area de empalme.
b) Menor y mayor similitud entre los contornos de las figuras.

*LINEAS EMPALMADAS.
En estos ejercicios el nifio debe distinguir unas lineas de otras, cuando estan

sobrepuestas. Los niveles de dificultad puedes presentarse por:

a) La cantidad de lineas empalmadas
b) Por la diferencia de su trazo.
c) Utilizar lapiz o el dedo para seguir las lineas.

d) Seguir las lineas s6lo con la vista.
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*OBJETOS ESCONDIDOS EN EL FONDO.

En este tipo de ejercicios, el fondo esta dispuesto de tal forma que dificulta ver los limites de
las figuras. La dificultad se puede dar por:

a) La semejanza que exista entre el fondo y la figura.

Cuando logramos separar el fondo de la figura, podemos entonces poner limites a los
estimulos, es decir, podemos seleccionar y separar la informacion que interesa de la que no y
evitar que esta Ultima interfiera.

Cuando se miden cantidades es necesario tener claro de donde a dénde se extiende la

cantidad a medir, asi como los limites de la unidad que se esta usando.

3.7.1.2 Constancia de la percepcion visual.

La constancia es una caracteristica esencial de la percepcién, que consiste en interpretar
los estimulos; la memoria es muy importante en la constancia de la percepcion ya que de

esa manera relacionamos las nuevas percepciones con las experiencias pasadas.

La constancia en la percepcion visual abarca todas las caracteristicas que pueden ser
percibidas por medio de la vista, sin embargo el tamafio y la forma son mas importantes ya

gue se relacionan directamente con la lectura, escritura y la aritmética.

Una buena constancia de forma eficiente, mejora el manejo de cantidades, evita la

inversion de letras, mejora la ortografia y la lectura.
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3.7.1.3 Actividades de constancia en la percepcién visual.
*ENCONTRAR IGUALES.

Estos ejercicios consisten en presentarle al nifio un objeto o dibujo modelo para que

ubique todos los que sean similares en su forma y tamafio.

a) lgual forma: Los primeros ejercicios se pueden hacer con objetos como: separar dos
tipos de semillas, separar por tamafios esferas o figuras geométricas de plastico. En el

papel los se pueden presentar los ejercicios asi.

)0 )

L) Ll

Para hacer los ejercicios mas complejos , se puede cambiar la posicion, el color o

tamano.

> 17 - - X
R EE AN
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*|IGUAL TAMARNO.
Los ejercicios iniciales se pueden realizar con objetos: separar canicas grandes de chicas,
botones, semillas, popotes, tuercas, tornillos, etc.

En el papel, los ejercicios pueden ser asi.

En estos ejercicios para aumentar la complejidad se pueden cambiar las caracteristicas de

posicion y color.

*ENCONTRAR DIFERENCIAS.
Estos ejercicios consisten en presentarle al nifio dibujos similares con algunos elementos
modificados para que los descubra. La dificultad se dara por lo complejo de la imagen y el

tamano de la diferencia.

*IGUALAR FIGURAS.
Consiste en presentarle al nifio una figura modelo y otras figuras incompletas para que él
haga los trazos necesarios para que éstas queden iguales al modelo.
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*IGUALAR DIBUJOS.

Estas actividades consisten en darle al nifio un dibujo muestra y otro incompleto para que lo

complete. La dificultad esta dada por la complejidad de la imagen.

Q O 7

3.7.1.4 Andlisis y sintesis.
Consiste en diferenciar y separar las partes de un todo, cuando se analiza, se separan las

caracteristicas o elementos constitutivos de determinado objeto para estudiarlas

individualmente.

3.7.1.5 Actividades de andlisis y sintesis.

*IDENTIFICAR PARTES DE UN TODO.

En estas actividades se le puede mostrar al nifio en forma de piezas de rompecabezas las

partes de un objeto determinado, para que el designe cual es el objeto.
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Se puede también identificar las partes que constituyen un dibujo, se le puede pedir al nifio

gue coloree cada parte de diferente color o las numere.

*IDENTIFICAR PARTES FALTANTES.

Los ejercicios consisten en presentarle al nifio un todo incompleto para que identifique cuél
es la parte que falta.

Los ejercicios de objetos incompletos estimulan el proceso de sintesis, ya que piden tener la
vision del conjunto para percibir lo que les falta.

GORhX
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*INTEGRAR PARTES.

Los ejercicios consisten en presentarle al nifilo un todo separado para que lo integre. Se
puede trabajar a través de rompecabezas; la dificultad esta dada por el nimero de las partes y
la diferencia entre ellas.

Los ejercicios de integrar partes se pueden resolver a través del andlisis o de la sintesis.

Se le dara al nifio la imagen dividida de un objeto, para que escriba el nombre del objeto que

se cree al unir las piezas.

[ ]

3.7.1.6 Memoria visual.

Es la capacidad de fijar experiencias visuales, reconocerlas y evocarlas, es indispensable el

adecuado funcionamiento de los sentidos, para que lo que guarde la memoria sea correcto.

Para favorecer la memoria visual es necesario hacer ejercicios de reconocimiento y

evocacion, asi como de percepcion. Los ejercicios que se pueden realizar son:
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A) De reconocimiento: Es la posibilidad de identificar en las experiencias presentes las

pasadas.

» Los ejercicios de constancia de percepcion visual.
» Ensefiarle contornos para que diga el nombre de objetos que le recuerden esa forma.
» Ensefarle tarjetas con dibujos para que identifique entre los dibujos de una hoja cual

fue el que se le mostro.

B) Evocacion: Es hacer presente en el pensamiento las experiencias pasadas, entra en

juego la imaginacion.

Presentar una hoja con varios dibujos, dejar que el nifio la vea por unos momentos y
luego pedirle que diga qué dibujos habia.

» Ensefarle un dibujo sencillo, ocultarlo y pedirle que dibuje lo que vio.

» Pedirle que mencione objetos con caracteristicas especificas.

¢ Jugar Memorama.

3.7.2. Percepcién auditiva.

Los drganos de este sentido son los oidos, que se encuentran situados a uno y otro lado
de la cabeza, formados por una parte externa y otra interna. La sensacion auditiva, esta
presente casi toda la vida, constantemente estamos recibiendo estimulos de sonidos que

se convierten en percepcion sélo cuando logramos definirlos y diferenciarlos
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La percepcion auditiva nos permite:

* Interpretar informacion.
» Nos capacita para entender instrucciones verbales.
* Nos informa de la gama de matices que puede tener la voz.

* Nos permite dirigir la atencion hacia los estimulos que nos interesan.

3.7.2.1 Fondo y figura auditiva.

Al igual que en la percepcion visual, en la auditiva el fondo son aquellos estimulos a los que
no prestamos atencién y que aun al ser captados por nuestros oidos no definimos con
claridad.

Cuando la capacidad de separar el fondo de la figura auditivos, se encuentra disminuida, se
dificulta seguir la conversacién, surgen problemas para concentrarse y entender instrucciones
verbales.

Actividades que se sugieren:

*Sonidos empalmados: Escuchar dos o tres sonidos juntos y poder diferenciarlos y
nombrarlos.

*Decir palabras separdndolas en silabas. El nifio debe decir de qué palabra se trata.

*Intercalar entre las silabas que forman una palabra algunos nimeros y pedirle al nifio que

diga que palabra se le dijo.

Otras actividades que se sugieren:

*Repetir listas de palabras.

*Repetir digitos .

*Aprender melodias sencillas.

*Escuchar rimas y repetirlas.

*Reconocer melodias.

*Cantar canciones sin cambiar las palabras.

*Repetir trabalenguas.
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3.7.3 Tacto.

El tacto esté localizado en toda la superficie de la piel y en las mucosas como la lengua, el
paladar o las fosas nasales. La fineza de la sensibilidad varia de un lugar a otro
dependiendo del nimero de receptores que tenga. Las regiones mas sensibles a las

sensaciones tactiles son la punta de la lengua, los labios, la nariz y la yema de los dedos.

El tacto constantemente nos da informacién sobre el medio que nos rodea, la cual, cuando
es bien interpretada, hace que podamos controlar la interaccion con el ambiente y sus

objetos.

A través del tacto se percibe un gran numero de caracteristicas: tamafio, forma,

dimensiones, consistencia, textura, temperatura, cantidad, humedad, peso y densidad.

El primer objetivo de los ejercicios es crear conciencia de la existencia y puncién del
sentido del tacto; otros objetivos de los ejercicios son: ampliar el vocabulario, crear
sistemas de clasificacion de informacion, conocer los limites y posibilidades del cuerpo,

asi como agudizar la percepcion.

3.7.3.1 Actividades para el desarrollo del tacto.

*CONTACTO.

Utilizando los dedos o un |apiz con goma, se tocan diferentes partes del cuerpo del nifio, con

el proposito de que las nombre. También se pueden trazar sobre su cuerpo alguna figura
conocida como las figuras geométricas, letras o numeros.

Otro ejercicio de contacto es, tocar varias veces una parte del cuerpo del nifio y él con los

ojos cerrados nos dira cuantas veces lo tocamos. También se le puede pedir que sume el

namero de toques que sintid, por ejemplo: 2 en el brazo. 1 en la pierna 3 en la mano.

*CAJA DE SORPRESAS.

En una caja o costal se meten objetos diversos para que el nifio los reconozca tocandolos.
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*TEXTURAS.
Poner dentro de alguna bolsa algunos pares de telas con diferentes texturas, para que el nifio

saque cada par de igual textura.
*TAMANOS.

Presentarle al nifilo una serie de objetos de diferente tamafio y pedir al nifio que los acomode

del mas grande al mas chico, o viceversa, usando solo el sentido del tacto.

3.7.4 Olfato.

El olfato es el sentido corporal con el que se perciben los olores. Su 6érgano receptor es la

nariz.

El olfato es el sentido que nos sitla mas rapidamente y en forma global en una situacion, a

través del olfato nos percatamos de posibles peligros.

3.74.1 Actividades para el desarrollo del olfato.

*IDENTIFICACION DE OLORES CARACTERISTICOS.

Taparle los ojos al nifio y darle a oler frutas, flores, especias u otras substancias olorosas para

que las reconozca.
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CLASIFICACION DE OLORES.

Se puede empezar con una clasificacion sencilla de olores agradables y desagradables.

3.7.5 Gusto.

Es el sentido corporal que sirve para percibir los sabores de las cosas, su 6rgano receptor

es la lengua que contiene papilas gustativas situadas en diferentes regiones.

A través de las papilas se distinguen cuatro sabores fundamentales: dulce, salado, amargo
y acido o agrio; la sensacion de los demés sabores es complementada por el sentido del

olfato.

3.7.5.1 Actividades para el desarrollo del gusto.

*RECONOCIMIENTO DE SABORES CARACTERISTICOS.

Con el prepésito de que el nifio tome conciencia de la diversidad de sabores existentes, se
sugiere:

Taparle los ojos al nifio y pedirle que nos diga que alimento le dimos a probar.

Hacer lo mismo pero sélo con frutas.

Hacer lo mismo pero usando mezclas.

*CLASIFICACION DE SABORES.
Combinar dos alimentos o condimentos para que el nifio nos diga cuales son.
Se puede jugar a que los nifilos reconozcan los ingredientes que se usaron para la preparacion

de un guiso.
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3.8  Actividades para el manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias.

Después de que se han realizado muchos ejercicios de manejo de cantidades sélo a través
de la percepcion, se puede pasar al segundo tipo de ejercicios; los cuales estan destinados

a proporcionar el concepto de unidad.

“La psicologia de la Gestalt se inici6 y obtuvo sus mayores éxitos en el campo de la
percepcion, ya que sostiene que la percepcidon se compone de un grupo de elementos de

tipo sensorial vinculados por la asociaci@’l.,PAPALIA Y WENDKOS, 2002, P.52)

Para manejar cantidades sin llegar al concepto de unidad, es importante tener acceso a la
informacion que hemos adquirido a través de las experiencias de aprendizaje y de la
memoria. “Lo que se almacena en la memoria son huellas de cuentos preceptlales, y
como las leyes organizacionales rigen la estructura de las percepciones, también

determinan la estructura de la informacion que se establece en la memogadaua v
WENDKOQOS, 2002, P.52)

El sistema del procesamiento de la informacién comienza con losukst que llegan al
aparato cognitivo a través de los sentidos. Esta informacion se guarda durante un lapso

muy breve y la informacién se perderé en el sistema si no se reconoce o interpreta.

Cuando se interpreta la informacion , ésta pasa a la memoria a corto plazo. Si la
informacion ha sido transformada u organizada pasa a la memoria a largo plazo, donde se

guarda la informacion en forma indefinida.

Durante los afios preescolares y de la primaria, el nifio comienza a aplicar estrategias de

retencién para codificar o guardar en la memoria informacién abstracta.

El enfoque del Procesamiento de la Informacion, intenta explicar el desarrollo cognitivo
mediante la observacion y el analisis de los procesos mentales involucrados en la
percepcién y el manejo de la informacion. Este enfoque ofrece por lo menos tres

aplicaciones practicas:
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1. Permite estimar la inteligencia del nifio a partir de la eficiencia de la percepcion vy el

procesamiento sensorial.

2. Al comprender cémo los nifios obtienen, recuerdan y utilizan la informacion, los padres
y los maestros pueden ayudarlos a ser mas concientes de sus propios procesos mentales

y de las estrategias para mejorarlos.

3. Se pueden utilizar los modelos del procesamiento de la informacién con el fin de

diagnosticar y tratar problemas de aprendizaje

Es importante saber que la informaciéon almacenada en la memoria a largo plazo y los
registros sensoriales nos permiten la solucién de problemas que se presentan de manera

cotidiana.

Segun la perspectiva psicoldgica, “Confiar un conocimiento a la memoria es importante en
términos de su tratamiento eficaz, pero al mismo tiempo, un aprendizaje memoristico carente

de significados es relativamente inGtil8.( Meeck, 2001, P.153)

En el aprendizaje de las mateméticas es importante el desarrollo de destrezas y rutinas aparte

de que el conocimiento sea significativo.

Se necesita la preparacion para el aprendizaje y esta se forma con la estimulacion recibida,
junto con la evolucién natural del cerebro. Nadie puede proporcionar la preparacion para el
aprendizaje a un nifio; él debe obtenerlo y aprender por si mismo en las oportunidades que

propicia el adulto para su desarrollo.
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Piaget afirm6 que el desarrollo ocurre en una serie de etapas. En cada etapa la mente del
nifo desarrolla un nuevo modo de operar. “Desde la infancia hasta la adolescencia, las
operaciones mentales evolucionan del aprendizaje basado en la actividad sensorial y motora

hasta el pensamiento I6gico, abstracte’.PAPALIA Y WENDKOS, 2002, P. 38)

De acuerdo con Piaget, el desarrollo gradual ocurre a través de tres principios.

* Organizacion: Es la tendencia de crear estructuras cada vez mas complejas.

» Adaptacion: Indica como un nifio maneja la nueva informacion que entra en conflicto

con lo que él ya conoce. La adaptacion comprende dos pasos.

1) Asimilacion: consiste en aceptar la informacion nueva e incorporarla a las estructuras
ya existentes.
2) Acomodacion: consiste en cambiar las estructuras cognitivas propias para

incluir el conocimiento nuevo.

» Equilibracién: Es el esfuerzo para lograr el balance entre acomodacion y asimilacién.

La manera de guiar a los nifios a adquirir el concepto de unidad, es complicando los
ejercicios de percepcion y las comparaciones para que de manera natural se llegue al punto

en el que el manejo de la percepcion ya no sea suficiente para el manejo de cantidades.
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Otra forma de orillar al nifio a dar respuesta es impidiéndole que los objetos que va a
comparar estén juntos. Por ejemplo: Pedirle a los nifios que determinen entre dos
recorridos diferentes en cual hay mas distancia; sin permitir que usen cordeles para
comparar las longitudes. Los nifios al tratar de dar respuesta a esta cuestion, es muy
probable que de inmediato se le ocurra contar el nimero de pasos que tiene un recorrido y
otro. Es en este momento cuando el nifio ha generado ya el concepto de unidad, es decir:

la cantidad singular que se usa para medir otras cantidades.

Los ejercicios que se presentan para el manejo de cantidades a través de unidades

arbitrarias, quedaran divididos de acuerdo a los conceptos de:

« LONGITUD.

+ AREA.

 CAPACIDAD.

+ PESO.

3.8.1 Longitud.

Entendiéndola como la dimension que hay de un objeto de un extremo a otro.

 ESTIMACIONES: Utilizando cordeles del mismo tamafio, retar a los nifios para
que hagan estimaciones de cuantos cordeles se requieren para completar algunas

distancias; las distancias deben ser conocidas por el nifio, por ejemplo:
1.- La distancia de su lugar a la puerta.

2.- La distancia de su lugar hacia su comparfiero mas lejano.
3.- El largo del patio.
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4.- El largo del pizarrén.

5.- El largo del escritorio.

Se puede hacer el mismo ejercicio cambiando el tipo de unidad:

* Pasos.

» Sillas.

* Niflos tomados de las manos.
* Pies.

* Cuadernos. Etc.

» Estimaciones con unidades de medida mas pequefios como: lapices, pulgares, gomas.
Confeti, tapas, etc.

» Estimar la medida de objetos mas pequefios como:

1.- Cuadernos.
2.- Bancas.

3.- Mochila.

4 - Pizarrén.
5.- Libros.

« JUGAR STOP.

Se dibuja un circulo de aproximadamente un metro de diametro en el suelo. Concéntrico a
éste, se dibuja un circulo de 35 centimetros de didmetro. El area que queda afuera del circulo
chico y adentro del grande, se divide en tanta partes como jugadores participen.

Cada jugador pone su pie derecho en una de las partes, a la cual se le habra escrito el nombre
del pais que represente cada jugador.

Los nombres no deben repetirse.

Se elige un jugador para iniciar el juego, éste debera poner su pie derecho dentro del circulo
pequefio y decir “declaro la guerra en contra de mi enemigo que es ....” Y afiadir alguno de

los nombres de los paises escritos.
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El jugador que haya sido mencionado debe pisar el circulo del centro y gritar jStop!

Todos los deméas deberan de correr y cuando oigan el jStop! Se detienen.

El jugador del pais mencionado procedera a calcular la distancia en que quedaron sus
compafieros usando como unidad de medida sus pasos. Si no acierta, se le anotard un punto
malo; si acierta, el punto malo sera para el contrincante.

Se asignaran castigos para los que acumulen tres puntos malos.

« DETERMINAR RUTAS.

Se pide a los nifios que piensen diferentes rutas para ir de un lado a otro del  lugar donde
estén, en este caso sera la SIAP, puede ser de una sala a otra, o de una oficina a otra..

Para cada una de las rutas disefiadas, el nifio tomard una madeja de estambre, amarrara su
punta a la salida, y har& la ruta desenredando la madeja mientras avanza.

Una vez terminado el recorrido, se corta el estambre; luego se comparan los largos de los
estambres utilizados en las diferentes rutas y se determina cual fue la ruta mas larga y cuél la
mas corta.

Jugar a ver quién inventa la ruta mas larga.

+ ESTIMAR LONGITUDES.

Darle al nifio una madeja de estambre y unas tijeras de punta roma. Pedirle que corte la
cantidad de estambre que necesita para cubrir determinado espacio.

*El ancho de la puerta.

*El largo de una caja.

*El largo y ancho de la mesa.

*La distancia entre su lugar y la puerta.

*La distancia entre la entrada a la SIAP y la puerta de la Sala.
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3.8.2 Area.

Se define como la superficie comprendida dentro de un perimetro.

+ FORRAR SUPERFICIES.

Para determinar lo que es una superficie, se les pide a los nifios que forren la superficie de su
mesa utilizando un pliego de papel grande.
Utilizando empaques de alimentos como: cajas de cereal, de flan, gelatina, chocolate, etc.

Cortar el papel necesario para forrar dichos empaques.

« ESTIMACION DE SUPERFICIES.

Utilizando cuadrados, triangulos y rectangulos de fomi, los nifios deben elegir aquellas

figuras que necesitan para cubrir una superficie previamente determinada

3.8.3. Capacidad.

Se entiende por capacidad a la cabida, contenido, cuando es utilizada en las matematicas, es

otra palabra para designar al volumen.

« MANEJO DE RECIPIENTES

Conseguir recipientes de diferentes formas y tamafios. Elegir uno de estos como unidad para
jugar a calcular cuantas veces cabe su contenido en los otros.

Comparar la capacidad de cada uno de los recipientes. Formarlos del menor al mayor.
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« EL MAS GRANDE Y EL MAS CHICO.

Buscar tres recipientes el mas grande debe tener el doble de capacidad del mediano y éste el
doble de capacidad del chico. Preguntar al nifio:

¢, Cuéntos recipientes chicos requiero para llenar el recipiente mediano?

¢, Cuantos recipientes chicos para llenar un recipiente grande?

¢, Cuéntos recipientes medianos se requieren para llenar el contenido de dos grandes?

Las preguntas pueden ser utilizando los tres recipientes.

« RELEVO CON ARENA.

Se juega con dos equipos de nifios.

Cada equipo tendra un recipiente muy grande con arena en un extremo del patio y en el otro
extremo un recipiente que se debe llenar.

Antes de iniciar el juego los nifios deben escoger uno de los recipientes que estan en la caja.

La competencia se realiza en relevos: un nifio sale corriendo con su recipiente lleno, llega al

recipiente vacio y echa en él la arena.

Regresa corriendo al punto de salida y cuando lo alcanza sale corriendo su compafiero con un
recipiente lleno, y asi sucesivamente.

El juego termina cuando un equipo acaba de llenar su recipiente.

Esta misma competencia se puede realizar de manera individual.
+ ADIVINA QUIEN LO LLENA.

Conseguir recipientes de muy diferentes formas y tamafios.

Jugar a vaciar agua o arena de un recipiente a otro.

Gana aquel que elija el recipiente de capacidad mas cercana al que tiene en un principio sin

pasarse.
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« ESTIMACION DE CAPACIDADES.

Plantear el siguiente reto: marca con un plumon el lugar al que consideres que va a llegar el
agua cuando se pase de un recipiente lleno hasta el borde, a otro recipiente.

Gana aquel que se aproxime mas en la estimacion.

Se puede hacer una variacion en el juego diciendo, que si el agua rebasa la linea pintada el

jugador pierde.

3.8.4 Peso.

Se define como el efecto de la gravedad sobre las moléculas de un cuerpo. Una medida

cuando se hace la comparacion entre objetos.

« USANDO UNA BALANZA.

Con una balanza de dos platos jugar a encontrar cosas que pesen mas 0 menos que otras.

+ ESTIMACION DE PESOS.

Darle al nifio diversos objetos para que los sopese y pedirle que elija un objeto o grupo de
objetos que lo igualen en el peso

La comparacion se llevara a cabo tomando un objeto pequefio como referencia. Por ejemplo:
esta manzana pesa igual que 15 gomas, este cuaderno pesa igual que 20 gomas.

Sopesar dos objetos y determinar el de menor peso.

Sopesar dos objetos y determinar el de mayor peso.

La aproximacion del nifio se comprueba con una balanza.
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3.8.5 Tiempo.

El tiempo se define como la duracién determinada por la sucesion de los acontecimientos y

particularmente por los dias, las noches y las estaciones del afo.

« EL RELOJ DE ARENA.

Utilizando un reloj de arena como los que incluyen los juegos de mesa, calcular cuantos
relojes de arena tardara en hacer alguna actividad; por ejemplo:

Bajar las escaleras.

Caminar de su lugar a la puerta.

Llegar al extremo del salon.

Salir del salén, ir al bafio y regresar.

Una variante es que se menciona la actividad, se calcula el tiempo en relojes de arena y luego

se comprueba.

« EL RELOJ DE AGUA.

Este reloj se puede construir cortando el fondo de una botella de plastico transparente y
haciéndole un orificio a su tapa. Luego se marcan lineas en su cuerpo para graduarla. El
niflo debe calcular cuantas lineas bajaré el agua mientras realiza determinada actividad:
Determinar un punto de llegada y otro de salida, los nifios deben recorrer la distancia en el
tiempo que se vacia la botella llena de agua.

Las distancias y el volumen se van variando.

64



« EL EMBUDO.

Utilizando un embudo conectado a un bote de pléstico, llenar el embudo y calcular la

actividad que se puede realizar mientras se vacia el embudo.

« VELA DE CUMPLEANOS.
A una vela se le ponen marcas dividiéndola en partes iguales y calcular cuando esté

encendida cuentas partes disminuira su tamafio mientras se realiza una actividad o se hace un

recorrido.
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3.9 Actividades para el manejo de cantidades a través de unidades convencionales o

estandar.

Comenzaremos por definir lo que son las unidades de medida, que en la historia de la
humanidad surgen como una necesidad para estandarizar y evitar las arbitrariedades que se

daban con el uso de unidades no convencionales.

UNIDADES DE MEDIDA.
Son las magnitudes tomadas como término de comparacion con otras magnitudes de la

misma especie.

Una magnitudes algo que se puede medir si se compara con un patrén, ejemplo: longitud,
peso, capacidad, tiempo, etc. Las unidades son los nombres que reciben los patrones, que

miden las magnitudes (metro, kilogramos, segundo, etc).

Una magnitud se puede expresar con diferentes unidades. Ejemplo: La longitud se expresa en

metros pies millas, etc. Por eso se establecid una unidad basica para cada magnitud

existente, en el caso de la longitud, es el metro.

También existen las unidadesiltiplos y las unidadesubmultiplosque son proporciones

equivalentes de una sola unidad. Ejemplo:
Multiplos del metro:

Kilbmetro =1 000 m.

Hectometro = 100 m.

Decametro =10 m.

Submultiplos del metro:

Decimetro = 0.1 m

Centimetro = 0.01 m.

Milimetro = 0.001 m.
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SISTEMA INTERNACIONAL DE MEDIDAS.

“También conocido como sistema métrico, establece las unidades que deben ser utilizadas

internacionalmente. Fue creado poCelmité Internacional de Pesas y Medidan sede en

Francia. Establecié magnitudes fundamentalgreo los patrones para medirlas:

Longitud

Masa

Tiempa

Energia eléctrica

Temperatura
Intensidad luminosa

N o gk~ wDdhRE

Cantidad de sustancia

Y otras 2 magnitudes complementarias:

1. Angulo plano.
2. Angulo solido.

También estableci6 muchasagnitudes derivadague no necesitan de un patrén, por estar

compuestas de magnitudes fundamentabesivww, wikiPEDIA.ORG.)

Antes de comenzar los ejercicios para el manejo de cantidades/és de unidades

convencionales, es importante generar en el nifio el concepto de las tres dimensiones:

* LARGO: Lo que tiene una longitud considerable./ Grueso

A

* ANCHO: Lo que es opuesto a la longitud. T
—
Largo

* GRUESO: De gran dimension o corpulencia.
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ACTIVIDADES:

Utilizando cinta, estambre o serpentinas, pedirle al nifio que determine el largo, ancho y
grueso de un compafero y luego de él mismo.

Pedirle al nifio que sefale el largo, ancho y grueso de diferentes cajas de carton.
Cuando defina de manera eficiente las tres dimensiones, mostrarle un objeto y pedirle:
1° Corta un estambre rojo que mida lo mismo que el largo del objeto.

2° Corta un estambre amarillo que mida lo mismo que el ancho del objeto.

3° Corta un estambre azul que mida lo mismo que lo grueso del objeto.

4° Unir los tres estambres en su parte superior con una cinta adhesiva. Comparar las tres

dimensiones.
Hacer lo mismo con otros objetos y decirle que nos diga qué observa.

Pedirle que defina cada una de las dimensiones.
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3.9.1 Longitud.

Definiendo la longitud diremos que es la dimension de una cosa de un extremo a otro.

== L]
< >

« USANDO EL METRO.

Pedirle que estime y escriba cuantos metros hay de su lugar a la puerta y luego

comprobarlo con metros de fomi.
Cuantos metros hay entre la puerta y la ventana.

Cuantos metros hay de la puerta al bafio. El ejercicio se puede ampliar libremente.

« USANDO EL DECIMETRO.

Pedirle que estime y escriba cuantos decimetros mide un objeto y luego comprobarlo con

decimetros de fomi.
Cuantos decimetros mide el escritorio.
Cuantos decimetros mide su mochila.

Cuéantos decimetros mide su libro. El ejercicio se puede repetir de acuerdo a las
necesidades del nifio.
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« USANDO EL CENTIMETRO.

Pedirle que estime y escriba cuantos centimetros mide determinado objeto y luego

Comprobarlo con centimetros de fomi.

Cuantos centimetros mide su libreta.

Cuéantos centimetros mide su lapiz.

Cuentos centimetros mide su lapicera. El ejercicio se puede repetir de acuerdo a las

necesidades del nifio.

« USAMOS LAS TRES MEDIDAS.

Después que se jugo con metros, decimetros y centimetros por separado, pedirle al nifio
gue escriba las medidas de los objetos usando las tres diferentes unidades de medida, con

el propésito de comprobar que puede diferenciar las medidas.

+ JUGAR STOP.

El juego antes descrito de STOP, hacerlo ahora usando metros y decimetros de fomi para

comprobarlo.

3.9.2 Area.

La cual se define como la superficie comprendida dentro de un perimetro.

+ DECIMETROS CUADRADOS.
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Hacer decimetros cuadrados con fomi para que los nifios traten de adivinar cuantos se
necesitan para cubrir tal o cual superficie. Pedirles que escriban sus aproximaciones, luego

comprobarlas.

Estimar la superficie del escritorio, de la banca, un espacio del piso, el pizarrén, etc.

+ CENTIMETROS CUADRADOS.

Con cartdn hacer centimetros cuadrados para que los nifios traten de adivinar cuantos
centimetros se necesitan para cubrir algunas superficies. Pedirles que anoten sus

aproximaciones para luego comprobarlas.

Estimar la superficie de su libro, libreta, mochila, etc.

3.9.3 Capacidad.

Definida como la amplitud o espacio de un recipiente o lugar.

DECIMETRO CUBICO.

Después de ensefiarle al nifio el material que hemos utilizado para medir decimetro y
decimetros cuadrado, preguntarle como sera en decimetro cuadrado. Cuando nos lo diga,
mostrarle un decimetro cubico de plastico y decirle que la cantidad de liquido que cabe ahi

también se llama Litro.

Vaciar el contenido de diversos envases: un litro de refresco, un litro de leche, un litro de

jugo, un litro de agua en el decimetro cubico para que comprueben su equivalencia.
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+ CENTIMETROS Y DECIMETROS CUBICOS.

Preguntarle cuentos centimetros cubicos caben en un decimetro cubico y luego comprobarlo

llendndolo con regletas.

Ensefarle diversas cajitas con diferente capacidad para que diga cuantos centimetros cubicos

las llenan. Comprobarlo.

Ensefarle diversos recipientes para que escriban cuantos litros caben en ellos. Comprobarlo

con el decimetro cubico.

Ensefarle diversos recipientes pequefios para que escriban cuantos milimetros o centimetros

cubicos caben en ellos.

Comparar el volumen de varios recipientes con diferentes caracteristicas: mas largos, anchos,

angostos , etc.

3.9.4 Peso.

Es el efecto de la gravedad sobre las moléculas de un cuerpo. La medida de un cuerpo

tomando en cuenta una unidad de medida.

Comentarle que en nuestro sistema de medida, el decimetro lineal sirve para medir
longitudes, cuando se hace cuadrado sirve para medir superficies, y cuando se vuelve cubico

se llama litro y sirve para medir capacidades.

« USANDO BASCULA O BALANZA.

Jugar a hacer aproximaciones del peso de diversos objetos, permitiéndole que sopese el

objeto y algunas pesas. Comprobar el peso utilizando una balanza con pesas o una bascula.
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3.9.5 Tiempo.

Definida como la duracion determinada por la sucesién de los acontecimientos, y

particularmente por los dias y las noches asi como por las estaciones del afio.

« EL RELOJ.

Repasar con él o determinar las diversas unidades que mide un reloj convencional: segundos,
minutos y horas. Pedirle que determine los eventos que se pueden medir con cada una de

ellas.
Jugar a calcular cuanto tiempo nos tardaremos en hacer tal o cual actividad:

Bajar las escaleras, salir al bafio y regresar, caminar de su lugar a la puerta, etc. Comprobarlo
usando un cronémetro.
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APARTADO 4

TALLER.

“Iniciacion a la l6gica matemética” Dirigido a las prestadoras de Servicio Social

Profesional y Obligatorio que asisten a la SIAP.

4.1. INTRODUCCION.

Este taller esta dirigido a las prestadoras de Servicio Social Profesional y Obligatorio
gue asisten a la SIAP (Sala de Intervencion y Asesoria Pedagogica) que se encuentra
ubicada en el edificio A7 de la Facultad de Estudios Superiores Acatlan, y es uno de los
programas estratégico de desarrollo de extensién académica que impulsa a la titulacion
dentro del programa de Pedagogia de la FES Acatlan, con la modalidad de Informe de

Practica Profesional al Servicio de la Comunidad.

El objetivo primordial del taller, es reflexionar con las Prestadoras del Servicio de la
Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica de la FES — Acatlan., acerca de la
conveniencia de formar en los nifios la mentalidad matemética y la comprensién de la

aritmética para que no sélo sea mecanizacion.

Es importante recordar que el objetivo de la ensefianza de las matematicas en la
educacion obligatoria, no es solo que los nifios aprendan las cuatro operaciones basicas,
las unidades de medida y unas nociones geométricas, sino que su principal finalidad es
gue puedan resolver problemas y aplicar los conceptos y las habilidades mateméaticas

para desenvolverse en la vida cotidiana.

Sin duda, el proceso de ensefianza — aprendizaje de la aritmética es uno de los que mas
conflictos presentan en la educacion primaria. Es comun oir testimonios de nifios que
crecen asustados por la aritmética y cuando llegan a la edad de elegir su profesién piden
algo “sin matematicas”. Esta dificultad hacia la aritmética se debe a que es un proceso
que requiere del funcionamiento eficiente de muchos procesos mentales, que se

presentan como prerrequisitos.
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“La adquisicién del conocimiento matematico se considera como un proceso de
construccion activa y no de una mera absorcion por parte del dugstoonocimientos
previos ocupan un papel crucial en el aprendizaje ya que constituyen la base para la

adquisicion y comprension de otros nuevas’(DEFIOR, 1974, P.185)

4.1.2. Contenidos.

Los contenidos han sido elegidos con el propdsito de conocer y trabajar las actividades
gue estimulen el proceso de la adquisicién de la l6gica matemética, en los nifios de 4 a 7

afios que asisten a la SIAP

El curso de Iniciacion a la Logica Matematica estara constituido por los siguientes

capitulos:

1.- Introduccion.

2.- Iniciacién a las matematicas.

2.1. Cantidad, nimero y unidad.

3. Manejo de cantidades solo a través de la percepcion.

3.1 Vista

3.1.1. Fondo y figura

3.1.2. Constancia de Percepcion visual

3.1.3. Analisis y sintesis

3.1.4. Memoria visual

3.2 Oido.

3.2.1 Memoria auditiva

3.3 Tacto.
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3.4 Olfato.

3.5 Gusto

4. Concepto de unidad y manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias.
5. Manejo de cantidades a través de unidades convencionales.

El Taller se llevara a cabo en la fecha del 14 al 18 de agosto del 2006, en la Sala de

Intervencién y Asesoria Pedagodgica de las 16:00 a las 18:00

4.1.3. Sesiones.

Sesion 1. Bienvenida, Presentacion e Introduccién al Taller Iniciacién a la légica

matematica

Tema 1: Bienvenida y presentacion del taller.
Objetivo: Dar la bienvenida a las participantes, crear un ambiente de confianza,
presentacion de la coordinadora; asi como la presentacion de los capitulos que se

trabajaran.

Tema 2: Introduccion sobre la Iniciacion a la I6gica matematica.
Objetivo: Reflexionar sobre el prejuicio acerca de las matematicas y la importancia de

formar en los niflos una mentalidad matematica.

Tema 3: Determinar los conceptos de: cantidad, numero y unidad.

Objetivo: Trabajar con los conceptos de cantidad, nimero y unidad.
Tema 4: Manejo de cantidades a través de la percepcion.

Objetivo: Determinar las actividades para el manejo de cantidades a través de la

percepcion visual.
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Sesidn 2:Continuacion del manejo de cantidades a través de la percepcion.
Tema 4.1 Manejo de cantidades a través de la percepcion.
Objetivo: Definir qué es la percepcion auditiva y determinar las actividades de fondo y

figura auditiva.

Tema 4.2 Definir qué es el tacto y su importancia.
Objetivo: Definir qué es el tacto y determinar las actividades para agudizar la

percepcion tactil.

Tema 4.3 Definir qué es el olfato y el gusto y su importancia.
Objetivo: Definir qué es el olfato y el gusto asi como determinar las actividades para

ejercitar dichos sentidos.

Sesion 3:Manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias.
Tema 5. Determinar el concepto de unidad a través de unidades arbitrarias.
Objetivo: Determinar el concepto de de unidad de manera natural, de acuerdo a los

conceptos de : longitud.

Tema 5.1 Determinar el concepto de unidad a través de unidades arbitrarias.
Objetivo: Definir el concepto de area y determinar las actividades para el manejo de

arrea a través de unidades arbitrarias.

Tema 5.2 Determinar el concepto de unidad a través de unidades arbitrarias.
Objetivo: Definir el concepto de capacidad y determinar las actividades para el manejo

capacidad a través de unidades arbitrarias.

Sesion 4: Manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias.
Tema 5.3 Determinar el concepto de unidad a través de unidades arbitrarias.
Objetivo: Definir el concepto de peso y determinar las actividades para el manejo de

peso a través de unidades arbitrarias.
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Tema 6 Manejo de cantidades a través de unidades estdndar o convencionales. De
acuerdo a los conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo: Determinar longitudes, utilizando medidas convencionales como: metro,
decimetro y centimetro.

Tema 6.1 Determinar superficies utilizando medidas convencionales.
Objetivo: Determinar superficies utilizando medidas convencionales como: decimetro

cuadrado y centimetro cuadrado.

Sesion 5:Manejo de cantidades a través de unidades estandar o convencionales.
Tema 6.2 Manejo de cantidades a través de unidades estandar o convencionales. De
acuerdo a los conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo: Definir qué es la capacidad y utilizando el decimetro cubico.

Tema 6.3 Hacer el manejo de cantidades a través de unidades estandar o
convencionales.
Objetivo: Definir qué es el peso y hacer aproximaciones del peso de diversos objetos,

comprobar utilizando una balanza.

78



4.1.4 Cartas Descriptivas.

Las cartas descriptivas son herramientas que propician el desarrollo del taller, en ellas se
indican de manera precisa: la planeacion, realizacion y evaluacién. También se
expresan los logros que se pretenden tener, la manera como los vamos a llevar a cabo y
los criterios de evaluacion.

La realizaciéon de las cartas descriptivas son de gran importancia para el desarrollo del
taller, ya que presentan de manera organizada y clara: los objetivos, contenidos,

actividades y tiempo para que se lleven a cabo.

A continuacion se presentan las cartas descriptivas de las 5 sesiones que conforman el
taller con el fin de visualizar los objetivos plantados y las actividades, tiempo y nimero

de sesion .
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Tema:
Introduccion al taller: Iniciacion a la Logica Matemética.

Objetivo general: Reflexionar con las prestadoras de Servicio Social profesional y obligatorio de la Sala de
Intervencion y Asesoria Pedagdgica de la FES — Acatlan., acerca de la conveniencia de formar en los nifios la mentalidad matematica y
la comprension de la aritmética para que no sélo sea mecanizacion.

Objetivo de sesiéridentificar a quienes participaremos en el taller y dar la introduccién del tema para reflexionar sobre la importancia
de crear en los nifios que asisten a la SIAP una mentalidad matematica.

Objetivo particular. Actividades: Materiales: Tiempo
Crear un ambiente de
confianza. "Nos vamos de campamento” Las participantes se Sillas ordenadas en circulo 10

sentaran en circulo, la maestra se presenta 'y
menciona que es lo que llevaria al campamento ; si

lo que lleva tiene un nombre con la inicial de su
nombre, ella si va al campamento y si no coinciden las
iniciales, se espera hasta que nuevamente le toque
presentarse; asi hasta que todas nos vayamos de
campamento. Por dltimo se comenta la logica del

juego.
Dar a conocer el Taller y los Expositiva: El maestro expondra el objetivo del Taller y Informacién por escrito. 15"
propositos. la introduccion del mismo.
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Determinar los conceptos de:
Cantidad, nimero y unidad.

Determinar la importancia de
educar la percepcion del nifio
para que capte las
cantidades.

Completar un cuadro de numeros y cantidades para
deducir los conceptos.

Definir por escrito los conceptos.

Grupos de cuatro personas: Definir qué es la
percepcion y determinar la importancia que tiene para
el aprendizaje.

Cuadro para completar nimeros
y cantidades con etiquetas.

Hojas con preguntas sobre los
conceptos.

Informacion por escrito sobre la
percepcion.

10°

10

15’
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Tema: Manejo de cantidades a través de la Percepcion.
Objetivo general: Determinar las actividades para el manejo de cantidades a través de la percepcion.

Objetivo de sesidn: Definir qué es la Percepcion Visual y determinar las actividades para el manejo del Fondo y figura.

Objetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo
Definir y realizar
ejercicios para el
desarrollo de la Delinear con colores cada perro que Dibujo con figuras
percepcion visual. encuentren en las figuras empalmadas. empalmadas y colores. 5
Seguir las lineas con la vista en unas
“tripas de gato” y escribir el nimero en el Hoja con un dibujo de “tripas
cuadro adecuado. de gato” y colores. 5
Determinar la importancia Equipos de cinco personas: Leery
gue tiene en manejo de la comentar el texto. Ejemplificar como
constancia en la influye la Constancia de la percepcion en
percepcion visual. la lectura, escritura y aritmética. Informacion por escrito. 5
Realizar los ejercicios
para el desarrollo de
constancia en la Individual: Tachar los dibujos que son Dibujo de arafas diferentes y
percepcion visual. diferentes a la muestra. un modelo 5
Individual: Completar la figura de la
derecha para que quede igual a la del
modelo. Hoja con dibujos para igualar. 5
Individual: Encontrar las partes dentro
Identificar las partes de del dibujo y colorear cada parte como se Dibujo de payaso en una
un todo. pide. cuadricula 5
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Identificar las partes
faltantes e integrarlas.

Integrar partes, a partir
del andlisis y la sintesis.

Encontrar diferencias con
dibujos similares.

Determinar la importancia
de la memoria visual y
realizar actividades de
reconocimiento.

Ejercitar la evocacion a
partir de la memoria
visual.

Individual: Recortar los disefios
dividiéndolos por las lineas. Luego
pégalos armados en otra hoja.

Encontrar las partes dentro del dibujo.
lluminandolas del color que se pide.

Individual: Marcar las partes que forman
el entero.

Individual: Marcar las diferencias que hay
entre dos dibujos similares.

Equipos: Utilizando los materiales que se
les presentan para realizar ejercicios
para desarrollar la memoria visual.
Individual: Observar un dibujo sencillo y
al ocultarlo, dibujar lo que vio.

Hoja con disefios, tijeras y
pegamento.

Dibujo de una familia en una
cuadricula

Dibujo con modelos enteros y
segmentos de objetos.

Dibujo con dos caballeros
similares.

Tarjetas con dibujos, piezas de
madera y plastico.

Dibujo sencillo, hojas blancas
y colores

5

a

83



Tema: Manejo de cantidades a través de la Percepcion.
Objetivo general: Determinar las actividades para el manejo de cantidades a través de la percepcion.

Objetivo de sesidn: Definir qué es la Percepcion Auditiva y determinar las actividades de fondo y figura auditiva.

Objetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo
Definir qué es la Percepcion
Auditiva y su importancia. Leer y comentar el texto. Informacidn por escrito. 10
Definir qué es el fondo y la figura
auditiva. Leer y comentar el texto. Informacion por escrito. 5
Equipos de cinco personas: Crear tres Cascabeles, triangulo
Realizar los ejercicios para el sonidos para que otro equipo pueda musical, maracas, papel
desarrollo de la percepcion auditiva diferenciarlos y nombrarlos. aluminio, bond, palos. 10
Expresar oralmente a la compafiera,
una palabra pronunciada en silabas.
Intercalar entre las silabas algunos
Determinar las palabras que se hameros y la persona diga de qué Palabras escritas en
dicen por silabas. palabra se trata. tarjetas. 10
Determinara las actividades para el Repetir listas de palabras, digitos. Listas de palabras, lista 10’

desarrollo de la memoria auditiva.

Aprender melodias sencillas.
Escuchar rimas y repetirlas.
Reconocer melodias.

Cantar canciones sin cambiar las
palabras.

Repetir trabalenguas.

de digitos, rimas,
canciones, trabalenguas
y canciones por escrito.
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Objetivo general: Determinar las actividades para el manejo de actividades a través de la percepcion.

Objetivo de sesidn: Definir qué es el tacto y determinar las actividades para agudizar la percepcion tactil.

Objetivo particular

Definir qué es el tacto y su
importancia.

Realizar las actividades para el
desarrollo de la percepcion tactil.

Actividades: Materiales: Tiempo

Equipos de cinco personas: Leery

comentar el texto. Informacion por escrito. 10

Equipos de cinco personas:

Contacto : Utilizando los dedos o lapiz

con goma, tocar las partes del cuerpo

de una compafiera que tiene los ojos

vendados y ésta dira las partes que le

tocaron.

Trazar figuras geométricas, letras o

nameros sobre el cuerpo.

Tocar varias veces las partes del

cuerpo y con los ojos vendados decir

cuéntas veces fue tocado.

Caja de sorpresas: Meter en una caja

objetos diversos para que la

compafiera los reconozca tacandolos.

Texturas: Poner en una bolsa pares

de telas con diferentes texturas, para

gue la compafiera saque cada par de

igual textura. Lapiz con goma.

Tamafos: Presentarle a la compafiera Caja con diversos

objetos de diferentes tamafios y objetos.

pedirle que los acomode del méas Bolsa con telas de

grande al mas chico, o viceversa, diferentes texturas.

usando solo el sentido del tacto. Objetos de diferentes
tamarios. 20’
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Objetivo general: Determinar las actividades para el manejo de actividades a través de la percepcion.

Objetivo de sesidn: Definir qué es el olfato y el gusto asi como determinar las actividades para ejercitar dichos sentidos.

Objetivo particular. Actividades: Materiales: Tiempo

Lluvia de ideas: A partir de una lluvia

Definir qué es el olfato y su de ideas, definir qué es el tacto y su
importancia. importancia. Informacion por escrito 5
En equipos:

Identificacion de olores:  Darle a oler
a una compafiera frutas, flores,
especias u otras substancias olorosas
para que las reconozca.

Clasificacion de olores: Después de

Determinar las actividades para oler algunos aromas, clasificar en Frutas, flores especias,

ejercitar el sentido del olfato. agradables y desagradables. limpiadores etc. 10’

Definir qué es el gusto y su Leer y comentar por equipos qué es el

importancia. gusto y cual es su importancia. Informacion por escrito 5
En equipos:

Reconocer sabores caracteristicos:
Taparle a una compafiera los ojos y
darle a probar algunos alimentos para
gue nos diga cuales reconocio.
Clasificacion de sabores:  Combinar
Determinar las actividades para dos alimentos o condimentos para que Frutas, verduras
ejercitar el sentido del gusto. la compariera los reconozca. golosinas. 10’



Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Arbitrarias.

Objetivo general: Determinar el concepto de Unidad de manera natural; es decir a través de unidades arbitrarias.
De acuerdo a los conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesién: Definir el concepto de longitud y determinar las actividades para el manejo de longitudes con
unidades arbitrarias.

Objetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo

Lluvia de ideas: Exponer libremente lo que
Definir qué es la longitud. entienden por longitud. Informacion por escrito. 10

Estimaciones: Utilizando cordeles de
diferentes tamafos, determinar cuantos
cordeles se requieren para completar
algunas distancias.
Determinar las actividades para el manejo Hacer el mismo ejercicio cambiando el tipo Cordeles de diversos
de longitudes. de unidad: pasos, sillas, pies, etc. tamanos. 20°

Determinar rutas: Pensar en una ruta

para ir de un lado a otro, amarrar la punta

de una madeja de estambre y recorrer la

ruta desenredando la madeja mientras

avanza. Cortar el estambre y comparar los

largos de los estambres utilizados en las

diferentes rutas. Determinar cudl es la ruta

mas larga. Madejas de estambres. 15



Estimar longitudes: Darle a las
compafieras una madeja de estambre

y unas tijeras para que corten la cantidad
de estambre que necesitan.

Estimar longitudes: Darle a las
compafieras una madeja de estambre y
unas tijeras para que corten la cantidad de
estambre que necesitan para cubrir
determinado espacio. El ancho de la
puerta, el largo de una caja, el largo y
ancho del escritorio, la distancia que hay
entre su lugar y la puerta. La distancia
entre la puerta. La distancia entre el
escritorio y la puerta. La distancia entre la
ventana y puerta.

Madeja de estambre y
tijeras.

15
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Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Arbitrarias.

Obijetivo general: Determinar el concepto de Unidad de manera natural; es decir a través de unidades arbitrarias. De
acuerdo a los conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesidn: Definir el concepto de area y determinar las actividades para el manejo de area a través de unidades arbitrarias.

Objetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo

Lluvia de ideas: Exponer libremente
Definir el concepto de area. cual es el concepto de area. Informacién por escrito. 10’

Forrar superficies: Forrar la
superficie del escritorio con un pliego
de papel grande.

Cortar el papel necesario para forrar
empagques de cereal, flan, gelatina,
chocolate, etc.

Estimacion de superficies: Diversos empaques,
Determinar las actividades para el Determinar cuantos cuadrados, pliegos de papel,
manejo de area a través de unidades triangulas o rectangulos se necesitan cuadrados, triangulos y
arbitrarias. para cubrir algunas superficies. rectangulos de fomi. 30
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Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Arbitrarias.

Objetivo general: Determinar el concepto de Unidad de manera natural; es decir a través de unidades arbitrarias. De
acuerdo a los conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesidn: Definir el concepto de capacidad y determinar las actividades para el manejo de capacidad a través de unidades
arbitrarias.

Obijetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo

Lluvia de ideas: Exponer libremente el
Definir el concepto de capacidad. concepto de capacidad. Informacién por escrito. 10’

Manejo de recipientes: Elegir un
recipiente como unidad para calcular
cuéntas veces cabe su contenido en
los otros.

Comparar la capacidad de cada uno
de los recipientes y formarlos de
menor al mayor.

El méas grande y el mas chico:
Utilizando recipientes grandes,
medianos y chicos, determinar
cuentos chicos llenan un grande,
cuantos medianos llenan un grande,
etc.

Adivina quién lo llena:  Vaciar agua

Determinar las actividades para el de un recipiente a otro, gana aquella
manejo de capacidades a través de persona que elige el recipiente de Diversos recipientes y
unidades arbitrarias. capacidad més cercana. agua. 10’
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Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Arbitrarias.

Objetivo general: Determinar el concepto de Unidad de manera natural; es decir a través de unidades arbitrarias.

De acuerdo a los conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesion: Definir el concepto de peso y determinar las actividades para el manejo de peso a través de unidades

arbitrarias.

Objetivo particular

Definir el concepto de peso.

Determinar las actividades para el
manejo de peso a través de unidades
arbitrarias.

Actividades:

Determinar por equipos, el concepto
de peso.

Usando una balanza: Con una
balanza de dos vasos, encontrar
cosas que pesen mas 0 menos que
otras.

Estimacion de pesos:  Sopesar dos
objetos y determinar en de menor
peso, determinar el de mayor peso.
La aproximacion se comprueba con
una balanza.

Materiales: Tiempo
Informacién por escrito. 10’
Balanza de vasos

desechables y diversos

objetos. 30’
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Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Estandar o Convencionales.

Objetivo general: Hacer el manejo de cantidades a través de Unidades estandar o convencionales. De acuerdo a los conceptos de:
longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesién: Determinar los conceptos de las tres dimensiones que son: Largo, Ancho y Grueso.

Obijetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo

Por parejas: Utilizando estambre de
tres colores diferentes, pedir a las
comparieras que determinen el largo,
ancho y grueso de su pareja y luego
de si misma.

Cuando defina de manera eficiente las
tres dimensiones, mostrarle un objeto
y pedirles:

Corta un estambre rojo que mida lo
mismo que el largo del objeto.

Corta un estambre amarillo que mida
lo mismo que el ancho del objeto.
Corta un estambre azul que mida lo
mismo que el grueso del objeto.

Por dltimo unir los tres estambres en
su parte superior con cinta adhesiva.
Comparar las tres dimensiones.

Determinar los conceptos de las Pedirles que definan cada una de las
tres dimensiones: largo, ancho y dimensiones. Estambre de color: rojo,
grueso. amarillo y azul. 20’
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Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Estandar o Convencionales.

Objetivo general: Hacer el manejo de cantidades a través de Unidades estandar o convencionales. De acuerdo a los conceptos de:
longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesidn: Determinar longitudes, utilizando medidas convencionales como: metro, decimetro y centimetro.

Obijetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo

Estimar y escribir cuantos metros hay
de su lugar a la puerta.
Cuéntos metros hay entre la puerta 'y

la ventana.
Estimar longitudes por metros y Cuéntos metros hay entre la puerta 'y
comprobar sus estimaciones el bafio. Comprobar las estimaciones
utilizando el metro. con metros de fomi. Metros de fomi. 20’

Estimar y escribir cuantos decimetros
mide el escritorio.

Estimar y escribir cuantos Cuéntos decimetros mide su bolsa.

decimetros mide un objeto y luego Cuéntos decimetros mide su libro.

comprobarlo con decimetros de Comprobar sus estimaciones con

fomi. decimetros de fomi. Decimetros de fomi. 20

Estimar y escribir cuantos centimetros

Estimar y escribir cuantos mide su libreta.

centimetros mide un objeto y luego Cuéntos centimetros mide su lapiz.

comprobarlo con centimetros de Cuéntos centimetros mide pluma.

fomi. Comprobar las estimaciones. Centimetros de fomi. 20

93



Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Estandar o Convencionales.

Objetivo general: Hacer el manejo de cantidades a través de Unidades estandar o convencionales. De acuerdo a los conceptos de:
longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesidn: Determinar superficies utilizando medidas convencionales como: Decimetro cuadrado y centimetro cuadrado.

Objetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo

Hacer decimetros cuadrados y pedir a
las comparieras que traten de adivinar
cuéntos decimetros cuadrados se
necesitan para cubrir algunas

superficies.
Estimar y comprobar superficies Estimar la superficie del escritorio, Fomi y tijeras
utilizando el decimetro y centimetro banca, un espacio del piso, pizarron Decimetros cuadrados 20
cuadrado. etc. de fomi.

Hacer centimetros cuadrados y pedir a

las compafieras que traten de adivinar

cuéntos centimetros cuadrados se

necesitan para cubrir algunas

superficies.

Estimar la superficie de su libro,

libreta, bolsa, etc. Centimetros de fomi. 20’
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Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Estandar o Convencionales.

Objetivo general: Hacer el manejo de cantidades a través de Unidades estandar o convencionales. De acuerdo a los
conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesién: Definir qué es la capacidad y utilizando el decimetro cubico, determinar la capacidad de diversos

recipientes.

Objetivo particular

Definir el concepto de capacidad y
decimetro cubico.

Actividades:

Lluvia de ideas: Expresar libremente
su concepto de capacidad hasta que el
grupo determine una definicion.

Hacer un decimetro cubico y
determinar que la capacidad de ese
recipiente es de un litro de liquido.
Comprobar su equivalencia.

Vaciar el contenido de diversos
envases: un litro de refresco, un litro
de jugo, un litro de leche y comprobar
su equivalencia.

Determinar cuantos centimetros
cubicos caben en un decimetro clbico
y comprobarlo.

Ensefiarles diversas cajitas con
diferentes capacidades para qué digan
cuantos centimetros cubicos las llenan.
Comprobarlo.

Materiales:

Informacién por escrito.

Carton, tijeras y

pegamento.

Juego de regletas.

Diversas cajitas .

Tiempo

10

200

15

15
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Tema: Manejo de cantidades a través de Unidades Estandar o Convencionales.

Objetivo general: Hacer el manejo de cantidades a través de Unidades estandar o convencionales. De acuerdo a los
conceptos de: longitud, area, capacidad y peso.

Objetivo de sesidn: Definir qué es el peso y hacer aproximaciones del peso de diversos objetos. Comprobar el peso
utilizando una bascula o balanza.

Objetivo particular Actividades: Materiales: Tiempo

Lluvia de ideas: expresar libremente y
llegar a un concepto grupal sobre lo
Definir el concepto de peso. gue es peso. Informacién por escrito. 10’

Jugar a hacer aproximaciones del

Hacer aproximaciones del peso de peso de diversos objetos, sopesando
diversos objetos y comprobarlo con el objeto y algunas pesas. Comprobar Diversos objetos y una
la bascula. el peso utilizando una bascula. bascula. 30’
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4.1.5 EVALUACION.
Al término de la aplicacion del Taller, se llevara a cabo una evaluacion por medio de dos

cuestionarios que contestaran los participantes acerca de los aspectos de:

* Que tan aplicable es lo aprendido en el Taller, con los nifios que atiende en la
SIAP.

» Planeacion, exposicion y desarrollo del ponente durante el Taller.

Después de haber participado en el Taller “Iniciacion a la Légica Matematica”,

contesta las siguientes preguntas de acuerdo a las siguientes cuatro aseveraciones

4 Muy aplicable 3 Aplicable 2 Poco aplicable 1 Nada aplicable

1.- Las actividades realizadas para el manejo de cantidades a través de la percepcion son:

2.- Las actividades realizadas para el manejo de cantidades a través de unidades

arbitrarias son:

3.- Las actividades para el manejo de cantidades a través de unidades convencionales son

4.- Cémo consideras que son las actividades para los nifios que asisten a la SIAP:

5.- Qué tan aplicables son, estas actividades en tu intervencion cotidiana con los nifios de
la SIAP.
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Con respecto a la Ponente, contesta las siguientes preguntas con las tres aseveraciones.

3 Buena 2 Regular 1 Mala

1- La exposicion y coordinacion del Taller fue:

2.- Crees que la preparacion del Taller por parte de la ponente fue:

3.- Las técnicas empleadas fueron:

4.- Los materiales que se usaron fueron:

5.- Los tiempos y la forma llevados a cabo en el Taller fueron:
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APARTADO 5.
RESULTADOS OBTENIDOS.

El Taller sobre las Actividades para estimular en el nifio la [6gica matematica, que se llevd
a cabo con las Prestadoras del Servicio Social Profesional, presenté una asistencia del
95%. Lo cual ocasion6 que las actividades planeadas, se efectuaran en su totalidad y de

manera mas rapida.

Considero que fue un acierto que el Taller se diera a las Prestadoras del Servicio Social
Profesional y no a los nifios, ya que seran ellas las que al estar en contacto con los nifios
podran aplicar lo aprendido. De acuerdo a la evaluacién verbal que haciamos cada dia,
ellas exponian que lo que estacamos viendo les serviria mucho para su intervencién con

los nifios asi como es sus respectivos trabajos como maestras de preescolar y primaria.

Al finalizar el Taller esté se evallo con dos cuestionarios, uno con respecto al Taller y su
aplicaciéon en la Sala de Intervencién y Asesoria Pedagoégica S.I.A.P. de la F.E.S. Acatlan,

el cual arrojo los siguientes resultados:

El total de las Prestadoras considera que las actividades realizadas para el manejo de

cantidades a través de la Percepcidén son muy aplicables.

@ Muy aplicable
B Aplicable

O Poco aplicable
O Nada aplicable
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El 100% considera que las actividades realizadas para el manejo de cantidades a traves de

unidades arbitrarias son muy aplicables.

@ Muy aplicable
| Aplicable

O Poco aplicable
O Nada aplicable

El 85% considera que las actividades para el manejo de cantidades a través de unidades
convencionales son muy aplicables y el 15% considera que son aplicables.

@ Muy aplicable
| Aplicable

O Poco aplicable
O Nada aplicable
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El 57% considera que las actividades que se trabajaron en el Taller son muy aplicables.

El 28% considera que son aplicables y el 14% considera que son poco aplicables.

8 Muy aplicable
B Aplicable

O Poco aplicable
O Nada aplicable

El
71% considera que las actividades en su intervencion cotidiana con los nifios es muy
aplicables.

El 14% considera que son aplicables y otro 14% considera poco aplicable.

B Muy aplicable
B Aplicable

[0 Poco aplicable
O Nada aplicable
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En la evaluacidén con respecto a la ponente y el desempefio del Taller,

siguientes resultados.

El 100% considerd que la exposicion y la coordinacion del Taller fue buena.

El 100% considera la preparacion del Taller fue buena.

El 100% cree que las técnicas empleadas fueron buenas.

El 100% considerd que los materiales usados fueron buenos.

El 100% considerd los tiempos y la forma del Taller buenos.

120%
@ Exposicion y
100% coordinacion.
80% -H B Preparacion del
Taller.
60% - O Tecnicas
40% empleadas.
» H
O Materiales usados.
20%
B Tiempo planeado.
O% T T T T

Bueno Regular Malo

se dieron los

102



5.2 Desempefio personal en la institucion (auto evaluacion)

De acuerdo a las actividades realizadas durante mi servicio social profesional y a la respuesta
de los niflos y padres de familia que atendi en intervencién pedagodgica, considero mi
desempefio satisfactorio, pues trabajé con dedicacion, compromiso y entusiasmo en la

elaboracion de este proyecto.

Se utilizaron los recursos disponibles para satisfacer las necesidades de los nifios a mi cargo.
Durante las sesiones de intervencidén pedagdégica la base principal era la preparacion de las
mismas y la elaboracién o busqueda de material existente en sala, con el propdsito de motivar

y captar la atencién de los nifios a mi cargo.

Se aprovecho el tiempo dedicado a las intervenciones con el propdsito de cumplir en cada

sesion los objetivos planeados.

El compromiso adquirido al disefiar y ejecutar un proyecto en un espacio real, representa una
mayor actitud de servicio, conocimiento y responsabilidad, todo esto en beneficio de nosotros

como profesionistas.

El espacio de Intervencion Pedagdgica de la SIAP proporciona a los egresados la oportunidad
de aplicar de manera practica los conocimientos tedrico — metodolégicos adquiridos durante
la carrera y obtener la satisfaccion de contribuir y ayudar en algun aspecto a la comunidad

gue nos brinda su confianza.

Es importante sefialar la necesidad de tener un lugar especifico dentro de la SIAP, para el
desempefio de las actividades de psicomotricidad, el espacio solamente requiere estar
alfombrado y libre de mobiliario, es mas facil trabajar sobre alfombra que sobre colchonetas

ya que el niflo se sentira mas seguro al desempefiar las actividades sin zapatos y sin

preocuparse por el mobiliario ni el ruido que se pueda generar.
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APARTADO 6

6.1 Observaciones.

La Sala se Intervencién y Asesoria Pedagdgica forma parte de los programas estratégicos de
extension académica y de impulso a la titulacion de la carrera de pedagogia teniendo como

funcién principal, prestar servicios educativos a traves del servicio social.

La meta del programa de Servicio Social de la SIAP, es proporcionar a los prestadores de
servicio social una formacion tedrico — practica, y a la comunidad asistencia en la

prevencion, tratamiento e informacion de problemas especificos.

La SIAP tiene dos profesoras responsables que coordinan y supervisan el servicio social y las
actividades de intervencién pedagdgica que proporciona la sala. Las prestadoras de servicio
social son egresadas de la Licenciatura de pedagogia con formacion en las siguientes

preespecializaciones:

» Psicopedagogia.
* Educacion Permanente.

* Planeacion y Administracion Educativa

El trabajo de los alumnos de pedagogia que prestan su servicio social profesional en la SIAP
es muy importante, ya que ofrece al egresado la oportunidad de practicar en ambientes reales,
lo aprendido en el aula. La SIAP abre un espacio muy importante a los egresados, ya que
durante el transcurso de su servicio, se integran a diversas actividades en las que tienen que

aplicar sus conocimientos adquiridos.

La SIAP ofrece varas alternativas a los egresados:

» Desarrollo de proyectos para la intervencion psicopedagdégica.
» Evaluacién y diagnéstico de los nifios que solicitan atencion.

» Programar la intervencion a los nifios.

» Asesoria a maestros de primaria de las escuelas aledafias.

* Impartir cursos, talleres y orientacion educativa a los nifios y padres de familia.
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Durante mi servicio en la SIAP pude experimentar el contacto con la realidad en las

siguientes é&reas:

Elaboracion de periédicos murales y otras exposiciones. Colaboré en el disefio y
colocacion del periodico mural que tiene como propasito servir de vinculo entre la

comunidad externa a la SIAP y ésta. A través de este medio se comparte
informacién y puntos de vista respecto a diversos temas de interés para todos los

asistentes involucrados.

Asistencia permanente al Curso de Pruebas Psicométricas: La coordinacion de la
SIAP ofrece a las prestadoras de servicio social profesional, un curso permanente

de pruebas, con el propoésito de actualizarse.

La SIAP en apoyo a nifios con cancer. Como prestadores de servicio social, se
adquiere el compromiso de apoyar a la Sala en las actividades extramuros, como
es el apoyo a la Asociacion Mexicana de Ayuda a Nifios con Cancer (AMANC).

En este evento la SIAP apoyo con actividades y juegos que no exijan esfuerzo
fisico para los nifios como: domind, rompecabezas matematicos, cuentos, bolos,
dibujo con crayolas etc. Personalmente fue una experiencia muy agradable en la

gue pude convivir con nifios especiales.
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6.2 Conclusiones.

En mi experiencia personal, como profesora de poéasg primaria
difiero de los padres de familia y especialmente de los profesores que
creen que en la educacion preescolar y los primeros grados de
educacién primaria, no es posible hacer un trabajo matematico de
calidad; razén por la cual se utilizan sélo libros para ir rellenando a lo
largo del curso, el trazo de los numeros, el reconocimiento de formas
elementales (circulo, cuadrado, triangulo) y donde el trabajo con
magnitudes se limita a actividades para aprender el vocabulario
socialmente establecido (metro, litro, kilo). Es por eso que se
proponen una serie de actividades que estimulen el proceso de
adquisicion de la l6gica matematica en estos primeros afios de vida.

Las actividades que se sugieren, desarrollaran los prerrequisitos que se necesitan para el
desarrollo 16gico — matematico.

Para poder ejecutar las actividades es importante saber que:

» La ensefianza del &rea l6gico — matematica no puede ser guiada por la intuicién o la

experiencia aun cuando estas son importantes.

» Aprender matematicas a cualquier nivel siempre debe ser un reto atractivo y

placentero; por lo tanto no debe ser una pesada carga.

» Las actividades deben ponerse en constante prueba ya que las capacidades de los

nifios exceden con frecuencia la estimacion que hacemos de ellas.

Es importante trabajar las matematicas en estos niveles y no desaprovechar la curiosidad
infantil, que se presenta en los nifios de estas edades como una cualidad indispensable y que
junto con la perseverancia y la disciplina permitiran avanzar en el aprendizaje de las
matematicas.

Por lo tanto el papel del educador es crear y presentar situaciones y experiencias que ayuden
a los nifios a formar los primeros conceptos que requieren para enfrentarse con éxito al

aprendizaje de las matemaéticas.
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En la Sala de Intervencion y Asesoria Pedagdgica SIAP, existen materiales didacticos que
favorecen y estimulan el aprendizaje de las matematicas y parte de mi proyecto fue
enriquecer estos materiales ya que en mi practica profesional ha quedado de manifiesto que

es a partir de las experiencias de aprendizaje que nosotros adquirimos conocimientos.

Ante la probleméatica que se presenta con respdatersefianza y
aprendizaje de las matematicas, es importante que los pedagogos
aborden el problema y de manera preventiva se trabaje en los
primeros niveles de educacion.
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APARTADO 7.

7.1 Invitacion al Taller.
Con el proposito de invitar a las Prestadoras de Servicio Social Profesional y a las de

Servicio Social Obligatorio, al Taller “Iniciacion a la Logica Matematica”; se entrego

una invitacion a cada una de las prestadoras, en la cual se presentan los temas, el lugar,
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Objetivo: Reflexionar con las Prestadoras d
Servicio de la Sala de Intervencion y Asesol
Pedagogica de la FES — Acatlan ; acerca de
conveniencia de formar en los nifios la mental
matematica y la comprensién de la aritmética
gue no solo sea mecanizacion

Dirigido a:

Las Prestadoras del Servicio Social

Directorio

Mtra. Hermelinda Osorio Carranza
Directora de la FES Acatlan

Dr. J. Alejandro Salcedo Aquino
Secretario General

Lic. Sara Luz Alvarado Aranda
Jefa del programa de Pedagogia

Lic. Estela Uribe Franco
Coordinadora de la SIAP

Lic. Monica Ortiz Garcia
Coordinadora de la SIAP

Universidad Nacional Autbnoma de México

Facultad de Estudios Superiores Acatlan

SIAP

Taller: Iniciacion a la Logica Matemética

Coordinadora : Maria del Carmen Moran Muric

™




Temas:

Presentacion: « Introduccion Lugar:
* Iniciacion a las matematicas
En este Taller reflexionaras sobre la importancia del « Manejo de cantidades a través de la Sala de Intervencién y Asesoria Pedagdgica
o . percepcion S.LAP.
0bJet|V0 de Ia enseﬁanza de IaS matemé.t|cas, que ° Concepto de unidad y manejo de Cantidades a
. . través de unidades arbitrarias Fecha:
consiste en resolver problemas y aplicar los conceptos . Manejo de cantidades a través de unidades

convencionales. Del 14 al 18 de Agosto del 2006.

y las habilidades matematicas para desenvolverse en
la vida cotidiana. Hora:

De 16:00 a 18:00 hrs.
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Universidad Nacional Autobnoma de México

Facultad de Estudios Superiores Acatlan

i RACANAL MITONRMA § Wiy

Taller: Iniciacion a la Légica Matematica

Coordinadora : Maria del Carmen Moran Mufoz.



TALLER:
INICIACION A LA LOGICA MATEMATICA.

El objetivo primordial del curso, es reflexionar con las Prestadoras del Servicio de la
Sala de Intervencion y Asesoria Pedagodgica de la FES — Acatlan., acerca de la
conveniencia de formar en los nifios la mentalidad matemética y la comprensién de la
aritmética para que no so6lo sea mecanizacion.

Es importante recordar que el objetivo de la ensefianza de las matematicas en la
educacion obligatoria, no es solo que los nifios aprendan las cuatro operaciones bésicas,
las unidades de medida y unas nociones geométricas, sino que su principal finalidad es
gue puedan resolver problemas y aplicar los conceptos y las habilidades matematicas
para desenvolverse en la vida cotidiana.

Sin duda, el proceso de ensefianza — aprendizaje de la aritmética es uno de los que més
conflictos presentan en la educacion primaria. Es comun oir testimonios de nifios que
crecen asustados por la aritmética y cuando llegan a la edad de elegir su profesion piden
algo “sin matematicas”. Esta dificultad hacia la aritmética se debe a que es un proceso
gue requiere del funcionamiento eficiente de muchos procesos mentales, que se
presentan como prerrequisitos. “La adquisiciébn del conocimiento mateméatico se
considera como un proceso de construccién activa y no de una mera absorcion por parte
del sujeto”. 21 (DEFIOR, 1985, p. 185)

“Los conocimientos previos ocupan un papel crucial en el aprendizaje ya que constituyen
la base para la adquisicion y comprension de otros nuexQstrior, 1985, p, 186)

El curso de Iniciacién a la Logica Matematica estara constituido por los siguientes
capitulos:

1.- Introduccién.

2 .- Iniciacion a las matematicas.

2.1. Cantidad, numero y unidad.

3. Manejo de cantidades solo a través de la percepcion.

3.1 Vista

3.1.1. Fondoy figura
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3.1.2. Constancia de Percepcion visual
3.1.3. Andlisis y sintesis
3.1.4. Memoria visual

3.2 Oido.

3.2.1 Memoria auditiva

3.3 Tacto.
3.4 Olfato.
3.5 Gusto

4. Concepto de unidad y manejo de cantidades a través de unidades arbitrarias.
5. Manejo de cantidades a través de unidades convencionales.

6. Concepto de numero.
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MANEJO DE CANTIDADES A TRAVES DE LA PERCEPCION.

La Percepcion en su definicion més simple, es la sensacion interna de lo captado por los
sentidos; asi como la forma elemental del conocimiento. La percepcion es nuestro
contacto con el mundo, de ella depende la manera como respondemos; por lo tanto la
percepcion requiere, de un buen funcionamiento de los sentidos pues por ellos penetra la
informaciéon a nuestro cerebro, por consecuencia si la percepcion es deficiente, la
respuesta no sera adecuada.

El desarrollo de la percepcién nos permite corroborar que las cosas son como las
percibimos y esto nos genera un sentimiento fuerte de seguridad en nosotros mismos y en
nuestras acciones.

Si la percepcién se da a través de los sentidos entonces hablaremos sobre cada uno de
ellos:

PERCEPCION VISUAL.

Sabemos que la mayor cantidad de informacién que procesa el cerebro, ingresa por el
medio visual. La percepcion visual es la capacidad de interpretar los estimulos visuales.
“En los primeros meses de vida la region del cerebro que controla la vision es muy
sensible a la estimulacion y a la informacién del ambiente. La agudeza visual mejora
con los meses alcanzando una madurez visual a los 12 meses aproximadamente y el
desarrollo 6ptimo se extiende hasta los 12 afios sin olvidar que es muy importante el
estimulo y la madurez individual” (veeck, 1997, p. 158)

Cuando un nifio presenta deficiencias marcadas en su percepcion visuaessente
determinar las causas que pueden ser fisicas 0 mecéanicas es decir, debemos corroborar
con un oftalmélogo para determinar la agudeza visual y con un terapista visual el
adecuado movimiento ocular; a veces los problemas de percepcion se unen a fallas
fisicas de vision que requieren el uso de lentes o de movimientos oculares para enfocar
correctamente lo que se quiere ver.

Las deficiencias en el desarrollo de la percepcion visual se pueden manifestar en:

*Mal desempefio en actividades de motricidad fina como recortar o colorear.

*Inhabilidad para los deportes y juegos fisicos.

*Dificultad para aprender a leer y escribir, etc.

Cuando los nifios presentan estas deficiencias es casi seguro gque son constantemente
presionados, sefialados y como consecuencia viven inseguros rechazando los retos para
evitar el fracaso; esta actitud afectard su autoestima; por lo anterior es importante en el

programa de desarrollo de la percepcion visual felicitar al nifio en sus logros para que
recupere su confianza en si mismo y adquiera seguridad y tranquilidad.
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Para determinar las actividades para el manejo de cantidades a través de la percepcion, se
hace la siguiente estructuracion; de acuerdo a los procesos del pensamiento que sustenta
el manejo de cantidades sélo a través de la percepcion que plantean: Jorge y Claudia
Pinedo y Laura y Olivia Gonzalez Aguilar.

FONDO Y FIGURA.

La figura es aquella parte del campo de la percepcién en que estd centrada nuestra
atencion; asi cuando cambiamos nuestra atencion a cualquier otra lo que antes era la
figura se convierte en fondo.

El manejo eficiente del fondo y la figura se centra en la capacidad de concentrarse en
determinados estimulos visuales e ignorar otros.

Cuando existe una deficiencia en el manejo del fondo y la figura, se pondra mas atencion
en lo que realmente no tiene importancia. El poder separar el fondo de la figura es el
cimiento de la percepcion visual. Sin esta capacidad es imposible diferenciar los
estimulos. Cuando un nifio tiene esta capacidad disminuida se pueden presentar los
siguientes sintomas:

» Problemas de atencion.

» Dificultad para concentrarse.

» Desorganizacion.

» Dificultad para cambiar el foco de atencion.

» Saltar reactivos o problemas en las hojas de trabajo.

« Omitir palabras o renglones enteros al copiar.

» Dificultad para trabajar en gréficas o mapas.

* Problemas en el uso de diccionario.

 Dificultad para localizar informacion especifica y utilizar material bibliogréafico.

ACTIVIDADES PARA EL MANEJO EFICIENTE DEL FONDO Y FIGURA.
*FIGURAS EMPALMADAS.

Consiste en presentarle al nifio diferentes contornos de figuras encimadas, pueden ser
figuras geométricas o de objetos. Podemos manejar gradualmente la dificultad:

a) Menory mayor area de empalme.
b) Menor y mayor similitud entre los contornos de las figuras.
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*LINEAS EMPALMADAS.

En estos ejercicios el nifio debe distinguir unas lineas de otras, cuando estan
sobrepuestas. Los niveles de dificultad puedes presentarse por:

a) La cantidad de lineas empalmadas

b) Por la diferencia de su trazo.

c) Utilizar lapiz o el dedo para seguir las lineas.
d) Seguir las lineas sélo con la vista.
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*OBJETOS ESCONDIDOS EN EL FONDO.

En este tipo de ejercicios, el fondo esta dispuesto de tal forma que dificulta ver los
limites de las figuras. La dificultad se puede dar por:

a) La semejanza que exista entre el fondo y la figura.
Cuando logramos separar el fondo de la figura, podemos entonces poner limites a los
estimulos, es decir, podemos seleccionar y separar la informacion que interesa de la que

no y evitar que esta ultima interfiera.

Cuando se miden cantidades es necesario tener claro de dénde a donde se extiende la
cantidad a medir, asi como los limites de la unidad que se esta usando.

CONSTANCIA DE PERCEPCION VISUAL.

La constancia es una caracteristica esencial de la percepcion, que consiste en interpretar
los estimulos; la memoria es muy importante en la constancia de la percepcion ya que de
esa manera relacionamos las nuevas percepciones con las experiencias pasadas.

La constancia en la percepcion visual abarca todas las caracteristicas que pueden ser
percibidas por medio de la vista, sin embargo el tamafio y la forma son mas importantes
ya que se relacionan directamente con la lectura, escritura y la aritmética.

Una buena constancia de forma eficiente, mejora el manejo de cantidades, evita la
inversion de letras, mejora la ortografia y la lectura.

ACTIVIDADES DE CONSTANCIA EN LA PERCEPCION VISUAL.
*ENCONTRAR IGUALES.

Estos ejercicios consisten en presentarle al nifio un objeto o dibujo modelo para que
ubique todos los que sean similares en su forma y tamafio.
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Igual forma. Los primeros ejercicios se pueden hacer con objetos como: separar dos
tipos de semillas, separar por tamafos esferas o figuras geométricas de plastico. En el
papel los se pueden presentar los ejercicios asi.

)0 L)

L) Ll

Para hacer los ejercicios mas complejos, se puede cambiar la posicion, el color o
tamafio.
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*IGUAL TAMANO.

Los ejercicios iniciales se pueden realizar con objetos: separar canicas grandes de chicas,
botones, semillas, popotes, tuercas, tornillos, etc.

En el papel, los ejercicios pueden ser asi.

En estos ejercicios para aumentar la complejidad se pueden cambiar las caracteristicas de
posicién y color.

*ENCONTRAR DIFERENCIAS.

Estos ejercicios consisten en presentarle al nifio dibujos similares con algunos elementos
modificados para que los descubra. La dificultad se dar& por lo complejo de laimageny
el tamafo de la diferencia.

*IGUALAR FIGURAS.

Consiste en presentarle al nifio una figura modelo y otras figuras incompletas para que él
haga los trazos necesarios para que éstas queden iguales al modelo.
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*IGUALAR DIBUJOS.

Estas actividades consisten en darle al nifio un dibujo muestra y otro incompleto para que
lo complete. La dificultad esta dada por la complejidad de la imagen.

N

ANALISIS Y SINTESIS.

Consiste en diferenciar y separar las partes de un todo, cuando se analiza, se separan las
caracteristicas o elementos constitutivos de determinado objeto para estudiarlas
individualmente.

*IDENTIFICAR PARTES DE UN TODO.

En estas actividades se le puede mostrar al nifio en forma de piezas de rompecabezas las
partes de un objeto determinado, para que el designe cual es el objeto.
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Se puede también identificar las partes que constituyen un dibujo, se le puede pedir al
nifio que coloree cada parte de diferente color o las numere.

*IDENTIFICAR PARTES FALTANTES.

Los ejercicios consisten en presentarle al nifio un todo incompleto para que identifique
cual es la parte que falta.

Los ejercicios de objetos incompletos estimulan el proceso de sintesis, ya que piden tener
la vision del conjunto para percibir lo que les falta.

GORhX
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*INTEGRAR PARTES.

Los ejercicios consisten en presentarle al nifio un todo separado para que lo integre. Se
puede trabajar a través de rompecabezas; la dificultad esta dada por el nimero de las
partes y la diferencia entre ellas.

Los ejercicios de integrar partes se pueden resolver a través del andlisis o de la sintesis.
Se le dard al nifio la imagen dividida de un objeto, para que escriba el nombre del objeto
gue se cree al unir las piezas.

]

MEMORIA VISUAL.

Es la capacidad de fijar experiencias visuales, reconocerlas y evocarlas, es indispensable
el adecuado funcionamiento de los sentidos, para que lo que guarde la memoria sea
correcto.

Para favorecer la memoria visual es necesario hacer ejercicios de reconocimiento y
evocacion, asi como de percepcion. Los ejercicios que se pueden realizar son:

A) De reconocimiento: Es la posibilidad de identificar en las experiencias presentes las
pasadas.

* Los ejercicios de constancia de percepcion visual.

* Ensefarle contornos para que diga el nombre de objetos que le recuerden esa forma.

* Ensefarle tarjetas con dibujos para que identifique entre los dibujos de una hoja cual
fue el que se le mostro.
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B) Evocacion: Es hacer presente en el pensamiento las experiencias pasadas, entra en
juego la imaginacion.

*Presentar una hoja con varios dibujos, dejar que el nifio la vea por unos momentos y
luego pedirle que diga qué dibujos habia.

* Ensefarle un dibujo sencillo, ocultarlo y pedirle que dibuje lo que vio.
* Pedirle que mencione objetos con caracteristicas especificas.

* Jugar Memorama.

PERCEPCION AUDITIVA.

Los 6rganos de este sentido son los oidos, que se encuentran situados a uno y otro lado
de la cabeza, formados por una parte externa y otra interna. La sensacion auditiva, esta
presente casi toda la vida, constantemente estamos recibiendo estimulos de sonidos que
se convierten en percepcion solo cuando logramos definirlos y diferenciarlos.

La percepcion auditiva nos permite:

* Interpretar informacion.

* Nos capacita para entender instrucciones verbales.

* Nos informa de la gama de matices que puede tener la voz.

* Nos permite dirigir la atencion hacia los estimulos que nos interesan.

FONDO Y FIGURA AUDITIVA.

Al igual que en la percepcién visual, en la auditiva el fondo son aquellos estimulos a los
gue no prestamos atencién y que aun al ser captados por nuestros oidos no definimos con
claridad.

Cuando la capacidad de separar el fondo de la figura auditivos, se encuentra disminuida,
se dificulta seguir la conversacion, surgen problemas para concentrarse y entender
instrucciones verbales.

Actividades que se sugieren:

*Sonidos empalmados: Escuchar dos o tres sonidos juntos y poder diferenciarlos y
nombrarlos.

*Decir palabras separandolas en silabas. El nifio debe decir de qué palabra se trata.
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* Intercalar entre las silabas que forman una palabra algunos nimeros y pedirle al nifio
gue diga que palabra se le dijo.

MEMORIA AUDITIVA.

Es la capacidad de fijar las experiencias auditivas, reconocerlas y evocarlas. Cuando se
presentan deficiencias, se dificulta recordar la informacion dada en forma verbal, y hay
problemas para repetir informacion; asi como aprenderse canciones y poemas.
Actividades que se sugieren:

*Repetir listas de palabras.

*Repetir digitos .

*Aprender melodias sencillas.

*Escuchar rimas y repetirlas.

*Reconocer melodias.

*Cantar canciones sin cambiar las palabras.

*Repetir trabalenguas.

TACTO.

El tacto est4 localizado en toda la superficie de la piel y en las mucosas como la lengua,
el paladar o las fosas nasales. La fineza de la sensibilidad varia de un lugar a otro
dependiendo del nimero de receptores que tenga. Las regiones mas sensibles a las
sensaciones téctiles son la punta de la lengua, los labios, la nariz y la yema de los dedos.

El tacto constantemente nos da informacién sobre el medio que nos rodea, la cual,
cuando es bien interpretada, hace que podamos controlar la interaccion con el ambiente y
sus objetos.

A través del tacto se percibe un gran numero de caracteristicas: tamafio, forma,
dimensiones, consistencia, textura, temperatura, cantidad, humedad, peso y densidad.

El primer objetivo de los ejercicios es crear conciencia de la existencia y puncion del
sentido del tacto; otros objetivos de los ejercicios son: ampliar el vocabulario, crear
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sistemas de clasificacion de informacion, conocer los limites y posibilidades del cuerpo,
asi como agudizar la percepcion.

ACTIVIDADES.

*CONTACTO.

Utilizando los dedos o un lapiz con goma, se tocan diferentes partes del cuerpo del nifio,
con el propdsito de que las nombre. También se pueden trazar sobre su cuerpo alguna
figura conocida como las figuras geométricas, letras o nUmeros.

Otro ejercicio de contacto es, tocar varias veces una parte del cuerpo del nifio y él con los
ojos cerrados nos dird cuantas veces lo tocamos. También se le puede pedir que sume el
namero de toques que sintié, por ejemplo: 2 en el brazo. 1 en la pierna 3 en la mano.

*CAJA DE SORPRESAS.
En una caja o costal se meten objetos diversos para que el nifio los reconozca tocandolos.

*TEXTURAS.
Poner dentro de alguna bolsa algunos pares de telas con diferentes texturas, para que el
niflo saque cada par de igual textura.

*TAMANOS.
Presentarle al nifio una serie de objetos de diferente tamafio y pedir al nifio que los
acomode del mas grande al mas chico, o viceversa, usando sélo el sentido del tacto.

OLFATO.

El olfato es el sentido corporal con el que se perciben los olores. Su érgano receptor es
la nariz.

El olfato es el sentido que nos sitia méas rapidamente y en forma global en una situacion,
a traveés del olfato nos percatamos de posibles peligros.

Actividades:
*IDENTIFICACION DE OLORES CARACTERISTICOS.

Taparle los ojos al nifio y darle a oler frutas, flores, especias u otras substancias olorosas
para que las reconozca.
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*CLASIFICACION DE OLORES.

Se puede empezar con una clasificacion sencilla de olores agradables y desagradables.

GUSTO.

Es el sentido corporal que sirve para percibir los sabores de las cosas, su 6rgano receptor
es la lengua que contiene papilas gustativas situadas en diferentes regiones.

A través de las papilas se distinguen cuatro sabores fundamentales: dulce, salado, amargo
y acido o agrio; la sensacion de los demas sabores es complementada por el sentido del
olfato.

Actividades:

*RECONOCIMIENTO DE SABORES CARACTERISTICOS.

Con el propdsito de que el nifio tome conciencia de la diversidad de sabores existentes,
se sugiere:

Taparle los ojos al nifio y pedirle que nos diga que alimento le dimos a probar.

Hacer lo mismo pero solo con frutas.

Hacer lo mismo pero usando mezclas.

*CLASIFICACION DE SABORES.

Combinar dos alimentos o condimentos para que el nifio nos diga cuales son.
Se puede jugar a que los nifios reconozcan los ingredientes que se usaron para la
preparacion de un guiso.
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INICIAQION DE ACTIVIDADES PARA EL MANEJO DE CANTIDADES A
TRAVES DE UNIDADES ARBITRARIAS.

Después de que se han realizado muchos ejercicios de manejo de cantidades sélo a través
de la percepcidn, se puede pasar al segundo tipo de ejercicios; los cuales estan destinados
a proporcionar el concepto de unidad.

La manera de guiar a los nifios a adquirir el concepto de unidad, es complicando los
ejercicios de percepcién y las comparaciones para que de manera natural se llegue al
punto en el que el manejo de la percepcion ya no sea suficiente para el manejo de
cantidades.

Otra forma de orillar al nifio a dar respuesta es impidiéndole que los objetos que va a
comparar estén juntos. Por ejemplo: Pedirle a los nifios que determinen entre dos
recorridos diferentes en cual hay mas distancia; sin permitir que usen cordeles para
comparar las longitudes. Los nifios al tratar de dar respuesta a esta cuestiéon, es muy
probable que de inmediato se le ocurra contar el nimero de pasos que tiene un recorrido
y otro. Es en este momento cuando el nifio ha generado ya el concepto de unidad, es
decir: la cantidad singular que se usa para medir otras cantidades.

Los ejercicios que se presentan para el manejo de cantidades a través de unidades
arbitrarias, quedaran divididos de acuerdo a los conceptos de:

* LONGITUD.

+ AREA.

+ CAPACIDAD.

« PESO.

LONGITUD :
Entendiéndola como la dimensién que hay de un objeto de un extremo a otro.

 ESTIMACIONES: Utilizando cordeles del mismo tamafio, retar a los
nifos para que hagan estimaciones de cuantos cordeles se requieren para
completar algunas distancias; las distancias deben ser conocidas por el nifio,
por ejemplo:

t.La distancia de su lugar a la puerta.

2.La distancia de su lugar hacia su compafiero mas lejano.
3.El largo del patio.

4 El largo del pizarrén.

5.El largo del escritorio.

Se puede hacer el mismo ejercicio cambiando el tipo de unidad:
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Pasos.

Sillas.

Nifios tomados de las manos.
Pies.

Cuadernos. Etc.

L I

» Estimaciones con unidades de medida mas pequefios como: lapices, pulgares,
gomas. Confeti, tapas, etc.
» Estimar la medida de objetos mas pequefios como:
1. Cuadernos.
2- Bancas.
3- Mochila.
4 Pizarron.
5. Libros.
* JUGAR STOP.
Se dibuja un circulo de aproximadamente un metro de didmetro en el suelo. Concéntrico
a este, se dibuja un circulo de 35 centimetros de diametro. El &rea que queda afuera del
circulo chico y adentro del grande, se divide en tanta partes como jugadores participen.

Cada jugador pone su pie derecho en una de las partes, a la cual se le habra escrito el
nombre del pais que represente cada jugador.

Los nombres no deben repetirse.

Se elige un jugador para iniciar el juego, éste debera poner su pie derecho dentro del
circulo pequefo y decir “declaro la guerra en contra de mi enemigo que es ....” Y afiadir
alguno de los nombres de los paises escritos.

El jugador que haya sido mencionado debe pisar el circulo del centro y gritar jStop!

Todos los demas deberan de correr y cuando oigan el jStop! Se detienen.

El jugador del pais mencionado procedera a calcular la distancia en que quedaron sus
compafieros usando como unidad de medida sus pasos. Si no acierta, se le anotara un

punto malo; si acierta, el punto malo sera para el contrincante.

Se asignaran castigos para los que acumulen tres puntos malos.
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« DETERMINAR RUTAS.
Se pide a los nifios que piensen diferentes rutas para ir de un lado a otro del lugar

donde estén, en este caso serd la SIAP, puede ser de una sala a otra, o de una oficina a
otra..

Para cada una de las rutas disefiadas, el nifio tomara una madeja de estambre, amarrara
Su punta a la salida, y hara la ruta desenredando la madeja mientras avanza.

Una vez terminado el recorrido, se corta el estambre; luego se comparan los largos de los
estambres utilizados en las diferentes rutas y se determina cual fue la ruta mas larga y
cual la mas corta.

Jugar a ver quién inventa la ruta mas larga.

« ESTIMAR LONGITUDES.

Darle al nifio una madeja de estambre y unas tijeras de punta roma. Pedirle que corte la
cantidad de estambre que necesita para cubrir determinado espacio.

*El ancho de la puerta.

*El largo de una caja.

*El largo y ancho de la mesa.

*La distancia entre su lugar y la puerta.

*La distancia entre la entrada a la SIAP y la puerta de la Sala.

AREA:
Se define como la superficie comprendida dentro de un perimetro.

» FORRAR SUPERFICIES.

Para determinar lo que es una superficie, se les pide a los nifios que forren la superficie
de su mesa utilizando un pliego de papel grande.
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Utilizando empaques de alimentos como: cajas de cereal, de flan, gelatina, chocolate, etc.
Cortar el papel necesario para forrar dichos empaques.

« ESTIMACION DE SUPERFICIES.

Utilizando cuadrados, tridngulos y rectangulos de fomi, los nifios deben elegir aquellas
figuras que necesitan para cubrir una superficie previamente determinada

CAPACIDAD:

Se entiende por capacidad a la cabida, contenido, cuando es utilizada en las matematicas,
es otra palabra para designar al volumen.

« MANEJO DE RECIPIENTES.

Conseguir recipientes de diferentes formas y tamafos. Elegir uno de estos como unidad
para jugar a calcular cuantas veces cabe su contenido en los otros.

Comparar la capacidad de cada uno de los recipientes. Formarlos del menor al mayor.

e« EL MAS GRANDE Y EL MAS CHICO.

Buscar tres recipientes el mas grande debe tener el doble de capacidad del mediano y
éste el doble de capacidad del chico. Preguntar al nifio:

¢ Cuéntos recipientes chicos requiero para llenar el recipiente mediano?
¢ Cuéntos recipientes chicos para llenar un recipiente grande?
¢ Cuéntos recipientes medianos se requieren para llenar el contenido de dos grandes?

Las preguntas pueden ser utilizando los tres recipientes
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* RELEVO CON ARENA.

Se juega con dos equipos de nifios.

Cada equipo tendr& un recipiente muy grande con arena en un extremo del patio y en el
otro extremo un recipiente que se debe llenar.

Antes de iniciar el juego los nifios deben escoger uno de los recipientes que estan en la
caja.

La competencia se realiza en relevos: un nifio sale corriendo con su recipiente lleno,
llega al recipiente vacio y echa en él la arena.

Regresa corriendo al punto de salida y cuando lo alcanza sale corriendo su compafiero
con un recipiente lleno, y asi sucesivamente.

El juego termina cuando un equipo acaba de llenar su recipiente.

Esta misma competencia se puede realizar de manera individual.

« ADIVINA QUIEN LO LLENA.
Consegquir recipientes de muy diferentes formas y tamafios.
Jugar a vaciar agua o arena de un recipiente a otro.

Gana aquel que elija el recipiente de capacidad mas cercana al que tiene en un principio
sin pasarse.

+ ESTIMACION DE CAPACIDADES.
Plantear el siguiente reto: marca con un plumon el lugar al que consideres que va a llegar
el agua cuando se pase de un recipiente lleno hasta el borde, a otro recipiente.
Gana aquel que se aproxime mas en la estimacion.

Se puede hacer una variacion en el juego diciendo, que si el agua rebasa la linea pintada
el jugador pierde.

PESO:

Se define como el efecto de la gravedad sobre las moléculas de un cuerpo. Una medida
cuando se hace la comparacion entre objetos.

*+ USANDO UNA BALANZA.

Con una balanza de dos platos jugar a encontrar cosas que pesen mas 0 menos que otras.
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« ESTIMACION DE PESOS.

Darle al nifio diversos objetos para que los sopese y pedirle que elija un objeto o grupo
de objetos que lo igualen en el peso

La comparacion se llevara a cabo tomando un objeto pequefio como referencia. Por
ejemplo: esta manzana pesa igual que 15 gomas, este cuaderno pesa igual que 20 gomas.

Sopesar dos objetos y determinar el de menor peso.
Sopesar dos objetos y determinar el de mayor peso.

La aproximacion del nifio se comprueba con una balanza.

TIEMPO:

El tiempo se define como la duracién determinada por la sucesion de los acontecimientos
y particularmente por los dias, las noches y las estaciones del afio.

 EL RELOJ DE ARENA.

Utilizando un reloj de arena como los que incluyen los juegos de mesa, calcular cuantos
relojes de arena tardaré en hacer alguna actividad; por ejemplo:

Bajar las escaleras.

Caminar de su lugar a la puerta.

Llegar al extremo del salon.

Salir del salén, ir al bafio y regresar.

Una variante es que se menciona la actividad, se calcula el tiempo en relojes de arena y
luego se comprueba.

 EL RELOJ DE AGUA.

Este reloj se puede construir cortando el fondo de una botella de pléstico transparente y
haciéndole un orificio a su tapa. Luego se marcan lineas en su cuerpo para graduarla. El
niflo debe calcular cuantas lineas bajaré el agua mientras realiza determinada actividad:
Determinar un punto de llegada y otro de salida, los nifios deben recorrer la distancia en
el tiempo que se vacia la botella llena de agua.

Las distancias y el volumen se van variando.
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« EL EMBUDO.

Utilizando un embudo conectado a un bote de plastico, llenar el embudo y calcular la
actividad que se puede realizar mientras se vacia el embudo.

« VELA DE CUMPLEANOS.
A una vela se le ponen marcas dividiéndola en partes iguales y calcular cuando esté

encendida cuentas partes disminuira su tamafio mientras se realiza una actividad o se
hace un recorrido.
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MANEJO DE CANTIDADES A TRAVES DE UNIDADES ESTANDAR O
CONVENCIONALES.

Antes de comenzar los ejercicios para el manejo de cantidades a través de unidades
convencionales, es importante generar en el nifio el concepto de las tres dimensiones:

* LARGO: Lo que tiene una longitud considerable.

 ANCHO: Lo que es opuesto a la longitud.

* GRUESO: De gran dimensién o corpulencia.

ACTIVIDADES:

Utilizando cinta, estambre o serpentinas, pedirle al nifio que determine el largo, ancho y
grueso de un comparfiero y luego de él mismo.

Pedirle al nifio que sefale el largo, ancho y grueso de diferentes cajas de carton.
Cuando defina de manera eficiente las tres dimensiones, mostrarle un objeto y pedirle:
1° Corta un estambre rojo que mida lo mismo que el largo del objeto.

2° Corta un estambre amarillo que mida lo mismo que el ancho del objeto.

3° Corta un estambre azul que mida lo mismo que lo grueso del objeto.

4° Unir los tres estambres en su parte superior con una cinta adhesiva. Comparar las tres
dimensiones.

Hacer lo mismo con otros objetos y decirle que nos diga qué observa.

Pedirle que defina cada una de las dimensiones.
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LONGITUD.
Definiendo la longitud diremos que es la dimension de una cosa de un extremo a otro.
* USANDO EL METRO.

Pedirle que estime y escriba cuantos metros hay de su lugar a la puerta y luego
comprobarlo con metros de fomi.

Cuantos metros hay entre la puerta y la ventana.
Cuantos metros hay de la puerta al bafio. El ejercicio se puede ampliar libremente.
« USANDO EL DECIMETRO.

Pedirle que estime y escriba cuantos decimetros mide un objeto y luego comprobarlo
con decimetros de fomi.

Cuantos decimetros mide el escritorio.
Cuantos decimetros mide su mochila.

Cuantos decimetros mide su libro. EIl ejercicio se puede repetir de acuerdo a las
necesidades del nifio.

+ USANDO EL CENTIMETRO.

Pedirle que estime y escriba cuantos centimetros mide determinado objeto y luego
Comprobarlo con centimetros de fomi.

Cuéntos centimetros mide su libreta.

Cuantos centimetros mide su lapiz.

Cuentos centimetros mide su lapicera. El ejercicio se puede repetir de acuerdo a las

Necesidades del nifio.

* USAMOS LAS TRES MEDIDAS.
Después que se jugdé con metros, decimetros y centimetros por separado, pedirle al

nifio que escriba las medidas de los objetos usando las tres diferentes unidades de
medida.
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« JUGAR STOP.

El juego antes descrito de STOP, hacerlo ahora usando metros y decimetros de fomi
para comprobarlo.

AREA.

La cual se define como la superficie comprendida dentro de un perimetro.

« DECIMETROS CUADRADOS.
Hacer decimetros cuadrados con fomi para que los nifios traten de adivinar cuantos se
necesitan para cubrir tal o cual superficie. Pedirles que escriban sus aproximaciones,

luego comprobarlas.

Estimar la superficie del escritorio, de la banca, un espacio del piso, el pizarrén, etc.

« CENTIMETROS CUADRADOS.
Con carton hacer centimetros cuadrados para que los nifios traten de adivinar cuantos
centimetros se necesitan para cubrir algunas superficies. Pedirles que anoten sus
aproximaciones para luego comprobarlas.

Estimar la superficie de su libro, libreta, mochila, etc.

CAPACIDAD.

Definida como cabida de un recipiente, espacio de un lugar, etc.

« DECIMETRO CUBICO.

Después de ensefiarle al nifio el material que hemos utilizado para medir decimetro y
decimetros cuadrado, preguntarle como sera en decimetro cuadrado. Cuando nos lo diga,
mostrarle un decimetro cubico de plastico y decirle que la cantidad de liquido que cabe
ahi también se llama Litro.

Vaciar el contenido de diversos envases: un litro de refresco, un litro de leche, un litro de
jugo, un litro de agua en el decimetro cubico para que comprueben su equivalencia.
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« CENTIMETROS Y DECIMETROS CUBICOS.

Preguntarle cuentos centimetros cubicos caben en un decimetro cubico y luego
comprobarlo llenandolo con regletas.

Ensefarle diversas cajitas con diferente capacidad para que diga cuantos centimetros
cubicos las llenan. Comprobarlo.

Ensefiarle diversos recipientes para que escriban cuantos litros caben en ellos.
Comprobarlo con el decimetro cubico.

Ensefiarle diversos recipientes pequefios para que escriban cuentos milimetros o
centimetros cubicos caben en ellos.

PESO.

Es el efecto de la gravedad sobre las moléculas de un cuerpo. La medida de un cuerpo
tomando en cuenta una unidad de medida.

Comentarle que en nuestro sistema de medida, el decimetro lineal sirve para medir

longitudes, cuando se hace cuadrado sirve para medir superficies, y cuando se vuelve
cubico se llama litro y sirve para medir capacidades.

+ USANDO BASCULA O BALANZA.
Jugar a hacer aproximaciones del peso de diversos objetos, permitiéndole que sopese el

objeto y algunas pesas. Comprobar el peso utilizando una balanza con pesas 0 una
bascula.

TIEMPO.

Definida como la duracion determinada por la sucesion de los acontecimientos, y
particularmente por los dias y las noches asi como por las estaciones del afio.
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+ EL RELOJ.
Repasar con él o determinar las diversas unidades que mide un reloj convencional:
segundos, minutos y horas. Pedirle que determine los eventos que se pueden medir con
cada una de ellas.

Jugar a calcular cuanto tiempo nos tardaremos en hacer tal o cual actividad:

Bajar las escaleras, salir al bafio y regresar, caminar de su lugar a la puerta, etc.
Comprobarlo usando un cronémetro.
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MANUAL DE MATERIALES PARA ESTIMULAR EL DESARROLLO DE LA
LOGICA MATEMATICA.

PERCEPCION.

La percepcion es interpretar lo difuso de la sensacién. Requiere el buen funcionamiento

de los sentidos, pues por ellos penetra la informacion a nuestro cerebro.

TEXTURAS

Cuadros de tela (dos de cada una) dle
diferentes texturas y bolsa negra,

Se guardan las telas en la bolsa negra,
para que el nifio con los ojos venda
saque las dos telas de igual texturd,




NEUROMOTRICIDAD,

Es consolidar las conexiones del sistema nervioso a través de la conciencia, el control y

el ritmo de los movimientos.

PELOTA POGO
Pelota con disco de soporte

Pararse con los dos pies sobre e
disco de soporte y manteniendo €|
equilibrio, brincar libremente.

Posteriormente brincar siguiendo
instrucciones como: a la derecha
izquierda, alrededor, etc.

PELOTA SALTA'Y AVANZA.

Pelota de plastico resistente con
agarradera.

Mantener el equilibrio sentado en la
pelota y con los pies flexionados,
saltar libremente y después siguie
instrucciones.




ATENCION.

Es la capacidad que tiene el ser humano de hacer suya o percibir la informacion que se
puede obtener de un objeto o de un hecho.

HUELLAS.

Huellas del pie derecho e izquierdo,
elaboradas con fomi de dos colores
diferentes.

Distribuir las huellas por el piso, para

el nifio alterne al pisar con el pie dere

o0 izquierdo de acuerdo a la huella qu
le presente al dar el paso.




UBICACION ESPACIAL.

Es la capacidad que tiene el ser humano de ubicar fisicamente su cuerpo, las partes que
lo constituyen y definir la colocacion de él mismo y de las cosas en relacion al medio que
lo rodea.

CUADRANTES AL PISO.

Tapete dividido en cuartos, cads
cuarto representa las ubicacione
superior, izquierdo, derecho e
inferior derecho e izquierdo.

)

Después de familiarizar al nifio ¢
los cuadrantes, debera seguir I3l
instrucciones que se le den para
se coloque en los diferentes
cuadrantes.
También lanzara las pulseras de
plastico en loguadrantes que se
indiquen.

[




MANEJO DE CANTIDADES A TRAVES DE UNIDADES ESTANDAR O
CONVENCIONALES.

LONGITUDES.

METROS DE FOMLI.

Metros de fomi de diferentes
colores.

Después de estimar la medida de
algunas distancias, comprobar 13
medida con metros de fomi.

=0

DECIMETROS DE FOMI.

Decimetros de fomi de varios
colores.

Después de estimar la medida de
distancias u objetos pequefios,
comprobar con decimetros de fo
la medida correcta.




AREAS (Superficies)

DECIMETROS CUADRADOS.
Decimetros cuadrados de fomi.

Después de estimar la medida de alg
superficies, comprobar con decimetrg
cuadrados la medida de algunas
superficies.




PENSAMIENTO LOGICO FORMAL.

Permite que el nifio pueda anticiparse a las situaciones, planear, tomar medidas
pertinentes, establecer alternativas y decidirse por la éptima. Activar y coordinar sus
actividades, ordenar y clasificar la informacion.

SERIES LOGICAS.

Fichas de plastico flexible corj
tres figuras diferentes y tres
distintos colores. Cartones

impresos que sirven como
muestra de las series.

El objetivo es estimular el
proceso de deduccion, el cual
consiste en obtener o percibif
una nueva informacion a partiy

de la aue se nosee.
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