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Reflexiones

La gente suele decir que la vida es sblo una linea recta, pero s cambiamos la
perspectiva y en lugar de ver esa linea de frente, la observamos desde arriba, la
veriamos de manera diferente.

Lo que veriamos en esa ese linea, que llamamos vida, es que tenemos intersecciones con
otras lineas, estas intersecciones se dan cuando hemos coincidido con la vida de otra
persona y que por un momento pareciera que las dos lineas van en forma paraeay
parecen juntarse y ser una sola, pero de repente suelen separarse e irse en diferente
camino.

Hay otras lineas que van en forma paraléa, las mas cercanas son los familiares, los
cuales siempre estan a nuestro lado, pase 1o que pase. Otras un poco mas algjadas son
los amigos, que en agunas ocasiones, la distancia que no separa puede agrandarse o
acortarse, pero afin de cuentas, uno sabe que estan ahi.

También teremos quiebres, cada uno de esos éstos, muestra las decisiones que hemos
tomado, tanto correctas como incorrectas, pero que finalmente para bien o mal nos
hicieron cambiar € rumbo que llevdbamos. De la infinidad de angulos que podia
escoger para generar un nuevo quiebre en la linea de mi vida, solo uno fue el correcto y
es €l que me tiene en éste preciso instante, que termina una etapa, pero que es € inicio
de otra mucho mejor.

Edgar Eduardo Garcia Cano Castillo.

Controla tus pensamientos y se transformaran en tus palabras,
controla tus palabras y se transformaran en tus acciones,
controlatus acciones y se transformaran en habitos,

controla tus habitos y se transformaran en tu caracter.

Mahatma Gandhi.
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Introduccion

Introduccién

Este proyectoideado por € Ing. Algandro Velazquez Mena, surge como una necesidad
de tener un sistema capaz de obtener datos estadisticos de los usuarios que ocupan los
servicios del Laboratorio de Computacion del edificio Luis G. Vadés Valego de la
Division de Ingenieria Eléctrica(DIE); asi como las caracteristicas con las que cuenta el
MiSMOo para proveer Servicio.

Los puntos basicos con los que debe contar € sistema denominado “Sistema de
Informacion de Usuarios’ son |os siguientes:

v

I ndependientemente de la tecnologia que se utilice, €l sistema debe ser realizado
para visualizarse via interfaz Web, ademas de estar realizado con software libre,
ya que no Se cuenta con recursos para comprar licencias.

Debe ser capaz de obtener los datos personales de todos los usuarios que pueden
utilizar los servicios del Laboratorio de Computacion de la DIE.

Se debe poder hacer consultas sobre los recursos con los que cuenta el
L aboratorio de Computacion de la DIE.

Se debe tener registros de los cursos curriculares y extracurriculares que se
realizan en el Laboratorio de Computacion de la DIE.

La principal caracteristica es que debe redizar gréficas que muestren la
afluencia de los usuarios, tanto de los semestres anteriores de los cuales se
tengan registros, asi como del actual semestre.

Haciendo un refinamiento de los puntos anteriores se obtuvieron los siguientes
lineamientos con los que se desarrollara el sistema.

1

Debera obtener los datos sobre € software que se encuentra instalado en cada
computadora con las que cuenta € laboratorio de computacion, ademés de los
Sistemas operativos que se manejan.

Debera mostrar los cursos y clases que se imparten en e laboratorio de
computacion, los cudles se dividen de la siguiente manera:
a. Clase semestral: Son las clases que son constantes y que se imparten o se
han impartido en todo un semestre. Debe contar con los siguientes datos:
I. Materia
ii. Profesor.
iii. Fechadeinicio.
iv. Fecha de terminacion.
v. Horario inicial.
vi. Horario final.
vii. Dias.
b. Clase ocasional: Son las clases que se dan de manera ocasionales y que
se imparten o se han impartido en cierto semestre. Debe contar con los
siguientes datos:
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i. Materia

ii. Profesor.

iii. Fechadeinicio.

iv. Fecha de terminacion.
v. Horario inicid.

vi. Horario final.

c. Cursos: Son los cursos que se dan, ya sea durante € semestre o inter
semestralmente. Debe contar con |os siguientes datos:
i. Materia
ii. Profesor.
iii. Fechadeinicio.
iv. Fecha de terminacion.
v. Horario inicial.
vi. Horario final.

Usuarios por semestre: Debe mostrar un reporte de en qué semestre se
encuentran inscritos los usuarios en e laboratorio de computacion. Los datos
gue se deben mostrar son los siguientes:

a Usuario.

b. Nombre.

c. Numero de cuenta.

Usuarios por carrera. Debe mostrar un reporte de en qué carrera se encuentran
inscritos los wsuarios en € laboratorio de computacion. Los datos que se deben
mostrar son |os siguientes:

a Usuario.

b. Nombre.

c. Numero de cuenta.

Consulta de ingreso de usuarios a laboratorio se pueden generar diversos
reportes con carrera, semestre, fecha de entrada, fecha de salida, horario de
entrada y horario de sdida en que los diversos usuarios hacen uso del
laboratorio, cada combinacion de dato debe tener un reporte donde se indique:

a. Computadora ocupada por € usuario.

b. Login del usuario.

c. Fechadeentrada.

d. Horade entrada.

Se debe consultar el hardware con la que se cuenta para dar servicio a los
usuarios del laboratorio de computacion. Los datos que debe contener €l reporte
son:

Marca.

Procesador.

Disco dura

Memoria RAM.

Sistema operativo.

Do T

Se debe consultar €l historial de cada usuario. Este reporte debe mostrar:



8.

10.

11.

13.

14.

Introduccion

Nombre del usuario.
NUmero de cuenta.

Fecha de registra

Usuario que dio € alta.
Estado actual de su cuenta
Observaciones.

T Q0o

Debe mostrar las siguientes graficas divididas de la siguiente manera:

a. Semedtrales: Esta grafica indica € ndmero de usuarios inscritos al
laboratorio de computacion, divididos por semestres.

b. Carreras: Esta gréfica indican e nudmero de usuarios inscritos a
laboratorio de computacion, divididos por carreras.

c. Gréficas por semestre: Esta gréfica indica € nimero de accesos que se
tuvo en cada mes dependiendo del semestre sel eccionado.

d. Gréficas mensuaes del semestre AAAA-D: Esta gréfica muestra,
dependiendo del mes, la afluencia de usuario por dia del mes
seleccionado, correspondiente a los meses del semestre que se encuentra
transcurriendo.

Debe de haber una seccidn administrativa que se encargue de:
a. Altas, bgasy cambios de usuarios.
b. Altas, bgasy cambios gque se requieran para administrar cada una de las
opciones gque se presentaron en |os puntos anteriores, como o son:
i. Cursos.
ii. Semestres.
iii. Hardware.
iv. Software.

Se debe contar con un repositorio de datos, e contendrd todos los datos
necesarios para ser utilizados en @da uno de los puntos que se mencionaron
anteriormente.

Tanto € repositorio de datos, € lengugje de programacion y e servidor de
aplicaciones deben de ser software libre, ya que € laboratorio de computacién
No cuenta con recursos para comprar licencias.

. El servidor que se utilizara serd proporcionado por € laboratorio de

computacion y éste cuenta con e sistema operativo Linux.

La instalacién de cada servicio que se requiere, como lo es e servidor de
aplicaciones, la base de datos y € mismo sistema, seran instalados por €l tesista.

La administracion de todo lo que involucre a sistema correra a cargo del tesista.

Laredlizacién del sistema se va a llevar a cabo por medio de ingenieria de software
utilizando un método iterativo, el cual consiste en dividir €l proyecto en etapas y hacer
iteraciones sobre las mismas, esto con € fin de detectar problemas o redlizar cambios y
mejoras respecto de lo que se tiene.



Introduccion

En los siguientes capitulos se detalla el contenido del proceso que se siguid parallegar a
larealizacion del producto final.

Capitulo 1.

Capitulo 2:

Capitulo 3:

Capitulo 4:

Capitulo 5:

Capitulo 6:

En este capitulo se hace una resefia sobre € significado de existir del
laboratorio de computacion dentro de la Divisién de Ingenieria Eléctrica
También se hace un andlisis sobre Ingenieria de Software, Servidores de
Aplicacion, Lenguajes de Programacion, Almacenamiento de Datos y €
Patrén Modelo — Vista — Controlador, conceptos que se utilizan alo largo
del presente trabgjo.

Este capitulo esta dedicado a andlisis del sistema, se hace una definicion
de lo que es @ sistema, como ayuda del andisis se ocupan diagramas de
UML, cdmo lo son los Diagramas de Caso de Uso y € Diagrama de
Clases.

En este capitulo serealiza e disefio de lafuncionaidad del sistema, esto se
hace mediante Diagramas de Secuenciay de Actividades, que forman parte
de UML. Se redliza el disefio de la Base de Datos, ademas se presenta la
secuencia de pantallas del sistema.

En este capitulo quedan completamente especificados |os estandares que se
utilizaran en € sistemay que se definen en el Anexo A y B. Serealiza una
resefia de las caracteristicas de las tecnologias que se utilizan para €
desarrollo del sistema, como lo son: € lenguaje de programacién Java,

SQL, gréficas, € formato y etilo de las vistas con la utilizacién de Hojas
de estilo y Javascript; ademas se describe la manera en que se utilizaron

parael desarrollo enlaTesis.

Este capitulo esta enfocado ha la realizacion de pruebas tanto del servidor
web, como ala aplicacion. Se realiz6 una prueba de estrés al servidor web,
simulando usuario y acciones que estos harian en e sistema, esto con € fin
de que & servidor web tuviera buen soporte para mantener la aplicacion,
sin que diera de baja sus servicios 0 se saturara Se realizaron casos de
prueba, para verificar que seguin datos especificos de entrada, se obtuviera
como resultado, datos correctos. Finalmente se realizaron pruebas a todas
las sentencias SQL, para verificar que cada consulta o actualizaciéon a la
base de datos, se realizara correctamente.

El capitulo final de la tesis se dedica a la liberacion del sistema. Se
describen brevemente cada una de las etapas que aprobaron para su
liberacion.



Capitulo 1 Conceptos basicos

1. Conceptos Basicos.

1.1. Antecedentes del Laboratorio de Computacion de la DIE.

1.1.1. Vision

Seremos un Laboratorio que preste servicio de excelencia, para la formaciéon de los
futuros ingenieros en computacion del pais, incorporando las herramientas de ultimo
desarrollo para su auxilio.

1.1.2. Misioén

Somos un Laboratorio responsable de servicio de computo a los aumnos de las carreras
de la Division de Ingenieria Eléctrica, apoyando a las asignaturas que se imparten € la
Facultad de Ingenieria, con equipo de computo y software especiaizado.

1.1.3. Objetivo

Se encarga de promover y fomentar € aprendizaje de los alumnos de la Division de
Ingenieria Eléctrica como Administrar y mantener en Optimo desempefio la RED DIE
para las actividades de académicos 'y alumnos.

1.1.4. Materias a las que atiende

Las correspondientes a la Division de Ingenieria Eléctrica; por mencionar algunas:
Bases de Datos, Bioingenieria, Compiladores, Computadoras y Programacion,
Estructuras de Datos, Estructuras de Discretas, Control Analégico y Digital.

1.1.5. Actividades

Administracion de servicios de Internet (WWW, Correo electronico, ftp
anénimo entre otros), mantenimiento de servidores de impresion, de base de
datos, servidor de archivos.

Asesoria 'y cursos de lengugjes de programacion (HTML, Visua Basic, C, Java,
etc.).

Mantenimiento y administracion de lared de la Division de Ingenieria Eléctrica
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1.2. Ingenieria de Software

Ingenieria de Software es € establecimiento y uso de principios de ingenieria para
obtener software que sea confiable y que funcione eficientemente en magquinas reales.
Es un conjunto e etapas parcialmente ordenadas con la intencion de lograr un objetivo,
gue en este caso, es la obtencién de un producto de software de calidad El proceso de
desarrollo de software es aguel en que las necesidades del usuario son traducidas en
requerimientos de software, estos requerimientos transformados en disefio y e disefio
implementado en codigo, € codigo es probado, documentado y certificado para su uso
operativo. Concretamente define quién estd haciendo qué, cuando hacerlo y como
alcanzar un cierto objetivo.

1.2.1. Ciclo de vida de un producto

El proceso de desarrollo de software requiere por un lado un conjunto de conceptos, una
metodologia y un lenguaje propio. A este proceso también se le llama €l ciclo de vida
del software.

El ciclo de vida de un producto es una metodologia a seguir para cualquier persona que
busque hacer e desarrollo de cualquier producto. Estd formado por seis pasos
mencionados a continuacion:

. Andiss.

[1. Disefio.

[1l. Desarrallo.

IV. Pruebas

V. Implementacion.
VI. Mantenimienta

1.2.2. Analisis

El ardlisis es e proceso de investigacion de un problema que se busca resolver con un

producto, es €l qué va ha hacer |a aplicacion.

Las fases con las que cuenta el andlisis son:
Definir claramente € problema que se busca resolver, esto nos lleva a
encontrar €l dominio del mismo, asi como el acance que va a tener.
Identificar los componentes clave que definen el problema
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/3
\doa 0 problema. 2 H

Componentes

Figura 1.1 Fase de Andlisis ddl ciclo de vida de un producto.
1.2.3. Disefio

El disefio es e proceso de aplicar 1os puntos clave obtenidos del andlisis de previo; es la
manera de cOmo se va a resolver e problema. La tarea principal durante el disefio es
congtruir plantillas de los componentes del sistema que se pretende realizar.

b
B .
e

Componentes

Plantillas
conceptual

Figura 1.2 Fase de disefio del ciclo de vida de un producto.
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1.2.4. Desarrollo

El desarrollo consiste en usar las platillas creadas durante el disefio para crear los
componentes de la aplicacion.

Plantillas Componentes

Figura 1.3 Fase de desarrollo del ciclo de vida de un proyecto.

1.2.5. Funcionalidad

La funcionalidad consiste en asegurar que los componentes, unidos como un todo para
crear €l producto, cumplan con los requerimientos y especificaciones creadas durante el
disefio.

La funcionalidad es generalmente probada por los desarrolladores junto con el usuario

final, para asegurar que se cumpla con los objetivos planteados en e andlisis del
producto.

—Prueba

Componentes

Figura 1.4 Fase de pruebas del ciclo de vida de un producto.
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1.2.6. Implementacion

La implementacién consiste en hacer que e producto esté disponible para los usuarios.
A estafase también se le conoce como poner en produccién un producto.

e
| oyende |

——

Producto

Figura 1.5 Fase de implementacion del ciclo de vida de un producto.

1.2.7. Mantenimiento

El mantenimiento consiste en arreglar algun problema, hacer una actualizacion, revision
o version del producto. Se descubren fallas y se hacen las mejoras.

Producto
actualizado

P O IR e e T S e O = |

Figura 1.6 Fase de Mantenimiento del ciclo de vida de un producto.
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1.3. Arquitectura de Software

La Arquitectura del Software es € disefio de mas ato nivel de la estructura de un
sistema, programa o aplicacion y tiene la responsabilidad de:

Definir los médulos principales.

Definir las responsabilidades que tendra cada uno de estos modulos.
Definir la interaccion que existira entre dichos modul os.

Control y flujo de datos.

Secuenciacion de la informacion.

Protocolos de interaccion y comunicacion.

Ubicacion en e hardware.

A N N N N N NN

La Arquitectura del Software aporta una visiéon abstracta de alto nivel, posponiendo el
detalle de cada uno de los médulos definidos a pasos posteriores del disefio.

NO es necesario inventar una nueva arquitectura software para cada sistema de

informacion. Lo habitual es adoptar una arquitectura conocida en funcion de sus
ventgjas e inconvenientes para cada caso en concreto.

10
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1.4. Servidores Web y de Aplicacion

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer
protocol). Este protocolo esta disefiado para transferir lo que [lamamos hipertextos,
paginas web o0 paginas HTML (hypertext markup language): textos compleos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones 0
reproductores de sonidos.

Un servidor web se encarga de mantenerse a la espera de peticiones HTTP llevada a
cabo por un cliente HTTP que solemos conocer como navegador. El navegador realiza
una peticion al servidor y éste le responde con €l contenido que él cliente solicita.

Sobre el servicio web clésico podemos disponer de aplicaciones web. Estas son
fragmentos de cddigo que se gecutan cuando se realizan ciertas peticiones o respuestas
HTTP. Hay que distinguir entre:

Aplicaciones en el lado del cliente: el cliente web es el encargado de gjecutarlas
en la maquina del usuario. Son las aplicaciones tipo script, por gemplo: vbscript
0 javascript. B servidor proporciona e cédigo de las aplicaciones a cliente y
éste, mediante el navegador, las gecuta. ES necesario, por tanto, que €l cliente
disponga de un navegador con capacidad para g ecutar aplicaciones.
Aplicaciones en € lado dd servidor. El servidor web gecuta la aplicacion; ésta,
una vez egjecutada, genera cierto codigo HTML; el servidor toma este codigo
recién creado y lo envia al cliente por medio del protocolo HTTP.

Un servidor de aplicaciones generalmente gestiona la mayor parte (o la totalidad) de las
funciones de légica de negocio y de acceso a los datos de la aplicacion. Los principales
beneficios de la tecnologia de servidores de aplicacion son la centralizacion y la
disminucién de la complgjidad en €l desarrollo de aplicaciones.

El servidor de aplicaciones gjecuta los programas de negocio en lugar del cliente
(navegador), del servidor web o sistemas finales. Se sitlia en el medio entre un cliente y
los datos empresariales y otras aplicaciones. Fisicamente separa la l6gica del negocio
de cliente y los datos dentro de una arquitectura conocida como multicapa. Los
servidores de aplicaciones permiten a las empresas desarrollar y desplegar aplicaciones
rapiday facilmente e incrementan la cantidad de sus usuarios sin reprogramaci on.

Los servidores de aplicaciones son parte de una arquitectura multicapa. Esta es una
arquitectura donde hay una separacion fisica entre e cliente que solicita la informacion,
los programas que la procesan y los datos sobre los que operan. La arquitectura
multicapa evoluciond desde los mainframe donde el cliente, los datos, y e proceso
estaban centralizados en un unico lugar. En los 80's siguid la arquitectura
cliente/servidor donde el proceso estaba dividido entre e cliente (una PC) y un servidor
(un mainframe) y las solicitudes eran manegjadas en consultas a un sistema de bases de
datos relacionales. La presentacion de la l6gica de negocios se aplicaba a la PC después
derecibir los datos desde & mainframe.

11
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Gastidn de
Datos

Aplicasién
Procas s
logico

Conceptos basicos

Servidor

1

Frecesg Frocese
Local Local
Clientes Interfac e Imterfas e
Grifica d= Grafica de
Usuario Usuario

Figura 1.6 Arquitectura de dos capas (cliente/ servidor).

Entonces la arquitectura de tres capas separd la logica de presentacion de la l6gica de
negocio. Esta separacion significd que e cédigo de negocio era independiente de como
y donde se presentaba. La capa de la légica de negocio, ahora en la capa central, no
necesita saber que tipo de cliente muestra los datos. Las tres capas eran mas portables,
trabajaban en diferentes tipos de plataformas y permitian el balance de las solicitudes
del cliente entre varios servidores. La seguridad era fécil de implementar ya que €l
software de la aplicacion estaba ahora fuera del cliente y € costo se redujo
considerablemente. Pero proporcionar las funciones subrayadas en la capa central como
un proceso de transacciones, la seguridad y el acceso a las capas de datos era todavia
complgjo. La sdlida de las herramientas de desarrollo y un entorno de tiempo de
gjecucion pararesolver este problema vienen juntas en el Servidor de Aplicaciones.

C a p o oa
d =
P r & &2 & n £ a <« i o n

Coa poa
=
P =& r & i & £ & n o i a

Figura 1.7 Arquitectura de tres capas.
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1.5. Almacenamiento de datos

Un archivo es un elemerto de informacion conformado por un conjunto de registros.
Estos registros a su vez estan compuestos por una serie de caracteres o bytes. Los
archivos aojados en dispositivos de amacenamiento conocidos como memoria
secundaria, pueden amacenarse de dos formas diferentes: archivos convencionales o
bases de datos.

Los archivos convencionales, pueden organizarse como archivos secuenciales o
archivos directos. Sin embargo, e almacenamiento de informacion a través de archivos
convencionales presenta una serie de limitaciones que restringen de manera importante
la versatilidad de los programas de aplicacion que se desarrollan.

1.5.1. Archivos convencionales

El uso de sistemas de informacion por parte de las organizaciones requiere el
almacenamiento de grandes cantidades de informacion, ya sea para € uso mismo del
sistema, para generar resultados o para compartir dicha informacién con otros sistemas.

Las formas en las cuales pueden organizarse son archivos secuenciales o archivos
directos. En los archivos secuenciales los registros estan almacenados en una secuencia
gue depende de algun criterio definido.

Los archivos directos permiten acceder directamente un registro de informacion sin
tener que buscar uno a uno por todos los registros del archivo, utilizando una llave de
acceso dentro del archivo.

1.5.2. Base de Datos

Se define como una serie de datos organizados y relacionados entre si, los cuales son
recolectados y explotados por los sistemas de informacion. Las bases de datos
proporcionan la infraestructura requerida para los sistemas, ya que estos sistemas,
explotan la informacién contenida en las bases de datos.

La base de datos esta compuesta de cuatro partes:
- Datos. Los datos que contiene 0 va a contener.
Hardware: Son los dispositivos de a macenamiento,
Software: Es el conjunto de programas que se conoce como Sistema
Manejador de Bases de Datos (DBMYS).
Usuarios: Hay dos tipos de usuarios
0 Usuario final: Accede ala base por medio de un lengugje o interfaz
o0 Administrador: Se encarga del control de la base de datos.

13
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1.5.3.

1.5.4.

Conceptos basicos

Ventajas en el uso de Bases de Datos

Globalizacion de lainformacion: Permite a los diferentes usuarios considerar
la informacibn como un recurso corporativo que carece de duefios
especificos.

Eliminacion de informacion redundante.

Eliminacion de informacion inconsistente.

Permite compartir informacion. Varios sistemas 0 usuarios pueden utilizar
una misma entidad.

Permite mantener la integridad en la informacion. Solo se amacena la
informacion correcta.

Independencia de datos. La independencia de datos implica la separacion
entre programas y datos; es decir, se pueden hacer cambios a la informacion
gue contiene la base de datos o tener acceso a la base de datos de diferente
manera, sin hace cambios en las aplicaciones o en |os programeas.

Modelo de datos

En el proceso de abstraccion que conduce a la creacion de una base de datos desempefia
una funcién prioritaria € modelo de datos. EI modelo de datos, como abstraccion del
universo de discurso, es € enfoque utilizado para la representacion de las entidades y
sus caracteristicas dentro de la base de datos, y puede ser dividido en dos grandes tipos:

1. Modelos |6gicos basados en objetos. esta dividido en dosy son el modelo entidad
relacion y e orientado a objetos:

El modelo entidad-relacion (E-R) se basa en una percepcion del mundo
compuesta por objetos, Ilamados entidades, y relaciones entre ellos. Las
entidades se diferencian unas de otras a través de atributos.

El orientado a objetos también se basa en objetos, los cuales contienen
valores y métodos, entendidos como drdenes que actlian sobre los valores, en
niveles de anidamiento. Los objetos se agrupan en clases, relacionandose
mediante el envio de mensgjes.

2. Model os | 6gicos basados en registros: esté divido en tres y son:

El modelo relacional representa los datos y sus relaciones mediante tablas
bidimensionales, que contienen datos tomados de los dominios
correspondientes.

El modelo jerarquico representa los registros se organizan como
colecciones de arboles.

El modelo de red estd formado por colecciones de registros, relacionados
mediante apuntadores o ligas.

14
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1.6. Lenguajes de Programacion

Un lengugje de programacion permite a un programador especificar de manera precisa
los datos que una computadora debe operar, como deben ser estos amacenados y
transmitidos y qué acciones debe tomar bajo una variada gama de circunstancias. Todo
esto, a través de un lenguaje que intenta estar relativamente proximo a lengugje
humano o natural.

Un programa escrito en un lenguagje de programacidn necesita pasar por un proceso de
compilacion, es decir, ser traducido a lengugje maguina, o ser interpretado para que
pueda ser gjecutado por la computadora.

Los lenguajes de programacion pueden clasificarse empleando distintos métodos y
puntos de vista Esta clasficacion se basa en € paradigma que utilizan.

1.6.1. Paradigma de la programacion

Un paradigma es una manera de realizar una accién o resolver un problema, en € caso
de la programacion provee (y determing) la vision y métodos de un programador en la
construccion de un programa 0 subprograma. Diferentes paradigmas resultan en
diferentes estilos de programacion y en diferentes formas de pensar la solucion de
problemas.

1.6.2. Clasificacion de los paradigmas de programacion

Paradigma Estructurado: la programaciéon se divide en blogues (procedimientos y
funciones) que pueden o no comunicarse entre si. Ademés la programacion se controla
con secuencia, seleccion e iteracion.

Paradigma Orientado a Objetos: esta basado en la idea de encapsular estado y
operaciones en objetos. En general, la programacion se resuelve comunicando dichos
objetos a través de mensges, ademés posee herencia y subtipos entre objetos. Su
principal ventgja es la reutilizaciéon de cédigos y su facilidad para pensar soluciones a
determinados problemas.

Paradigma Logico: se basa en la definicion de reglas |6gicas para luego, a través de un
motor de inferencias l6gicas, responder preguntas planteadas al sistema y asi resolver
los problemas.

Paradigma Funcional: es un paradigma de programacion declarativa basado en la
utilizacion de funciones matematicas. El objetivo es conseguir lenguajes expresivos y
mateméticamente elegantes, en los que no sea necesario bajar a nivel de la maguina
para describir € proceso llevado a cabo por e programa.
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1.7. Patrones

En € disefio orientado a objetos existen cierto tipo de problemas gque se presentan
con frecuencia. Para analizar y compartir € conocimiento sobre ellos, se ha
desarrollado un tipo formal de documentacion llamado “patron”.

Un patrén es un conjunto de informacion que aportala solucion aun problema que
Se presenta en un contexto determinado. Para elaborarlo se aislan sus aspectos
esenciales y se afiaden cuantos comentarios y eemplos sean hecesarios. En
particular debemos identificar:

El contexto en €l que es posible aplicar € patron.

Las fuerzas (objetivos y restricciones) que intervienen en ese
contexto.

El disefio a aplicar para equilibrar objetivos y restricciones.

Las caracteristicas de un buen patron:

Resuelve un prablema cuya solucidn no es obvia.

Ha sido revisado por una comunidad de desarrolladores.
Hasido experimentado en la préctica

Muestra como equilibrar restricciones y objetivos.

L os patrones son importantes por varios motivos:

Encapsulan conocimiento detallado sobre un tipo de problema y sus
soluciones

Proporcionan un vocabulario comun.

Estimula la reutilizacion del software (un patron no es ta s no es
reutilizable).

Al aplicar soluciones probadas evitamos los riesgos y ahorramos €l esfuerzo
de reinventar nuestras soluciones.

1.7.1. Historia de los patrones

El concepto de "patron de disefio" que tenemos en Ingenieria del Software se ha tomado
prestado de la arquitectura En 1977 se publica e libro "A Pattern Language:
Towns/Building/Construction”, de Christopher Alexander.

Alexander comenta que “Cada patron describe un problema que ocurre una 'y otra vez
en nuestro entorno, para describir después € nucleo de la solucién a ese problema, de
tal manera que esa solucion pueda ser usada mas de un millén de veces sin hacerlo
siquiera dos veces de la misma forma’. El patron es un esquema de solucién que se
aplica a un tipo de problema, esta aplicacion del patrén no es mecénica, Sno que
requiere de adaptacion y matices. Por ello, dice Alexander que los humerosos usos de
un patron no se repiten dos veces de la mismaforma
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La idea de patrones de disefio estaba "en e aire’, la prueba es que numerosos
disefiadores se dirigieron a aplicar las ideas de Alexander a su contexto. El catdlogo mas
famoso de patrones se encuentra en “Design Patterns. Elements of Reusable Object-
Oriented Software”, de Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson y John Vlissides,
1995, Addison-Wesley, también conocido como € libro GOF (Gang-Of-Four).

1.7.2. Clasificacion

Existen varios tipos de patrones, dependiendo del nivel de abstraccidn, del contexto
particular en € cua aplican o de la etapa en € proceso de desarrollo. Algunos de estos
tipos, de los cuales existen publicaciones al respecto son:

Patronesde creacion

Los patrones de creacién abstraen la forma en la que se crean los objetos, permitiendo
tratar las clases a crear de forma genérica dejando para mas tarde la decision de qué
clases crear o cOmo crearlas.

Segln donde se tome dicha decision podemas clasificar a los patrones de creacion en
patrones de creacion de clase (la decision se tana en los constructores de las clases y
usan la herencia para determinar la creacion de las instancias) y patrones de creacion de
objeto (se modifica la clase desde € objeto).

Algunos patrones de creacion son los siguientes. Abstract Factory (Fabrica abstracta),
Builder (Constructor), Factory Method (Método de fabricacion), Prototype (Prototipo) y
Singleton (Unico).

Patrones estructurales

Tratan de conseguir que cambios en los requisitos de la aplicacion no ocasionen
cambios en las relaciones entre los objetos. Lo fundamental son las relaciones de uso
entre los objetos y éstas estén determinadas por las interfaces que soportan los objetos.
Estudian como se relacionan |os objetos en tiempo de gecucion. Sirven para disefiar las
interconexiones entre |os objetos.

Algunos patrones estructurales son: Adapter (Adaptador), Bridge (Puente), Composite
(Compuesto), Facade (Fachada) y Proxy (Representante).

Patrones de comportamiento
Los patrones de comportamiento estudian las relaciones con € flujo de control de un

sistema. Ciertas formas de organizar el control en un sistema pueden derivar en grandes
beneficios para la eficienciay € mantenimiento del sistema.
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Algunos patrones de comportamiento son: Chain of responsability (Cadena de
responsabilidades), Command (Comando), Interpreter (Intérprete), Observer
(Observador), State (Estado), Strategy (Estrategia) y Visitor (Visitante)

Patrones de sistema

Los patrones de sistema congtituyen el maés diverso de los cuatro tipos de patrones.
Llevan su aplicacion a nivel més abstracto de su arquitectura. Los patrones de sistema
pueden aplicarse a los procesos principales de una aplicacion, o incluso entre
aplicaciones.

Algunos patrones de sistema son: Model-View-Controler (Modelo-Vista-Controlador),
Session (Sesién), Callback (Retrollamada), Seccessive Update (Actualizacién sucesiva)
y Transaction (Transaccion).

1.7.3. Modelo — Vista — Controlador (MVC)

El MV C se encuentra integrado dentro de los patrones de sistemay su principal objetivo
es aidar tanto los datos de la aplicacion, como el estado (modelo) de la mismay el
mecanismo utilizado para representar (vista) dicho estado, asi como para modularizar
esta vista y modelar la transicion entre estados del modelo (controlador). Las
aplicaciones MV C se dividen entres grandes areas funcionales:

Vigta: La presentacion de los datos.

Controlador: ElI que atenderd las peticiones y componentes para toma de
decisiones de la aplicacion. Controla la transicion entre el procesamiento de los
datos y su visualizacion.

Modelo: Es la logica dd negocio o servicio y los datos asociados con la
aplicacion, representa sus datos y comportamientos.

El propésito del MVC es aidar los cambios. Es una arquitectura preparada para los
cambios, que desacopla datos y logica de negocio de la logica de presentacion,
permitiendo la actuaizacion y desarrollo independiente de cada uno de los componentes
citados.
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A continuacion se muestra un esquema de este modelo:

Cliente request Controlad sefiget | Model
iente q > jﬁl{roﬁor I I odelo

™~ e

generar ™~ Vista |./ reply
vista

Figura 1.8 Esquema dél patrén MVC.
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2. Analisis del Sistema

2.1. Definicion del Sistema de Informacion de Usuarios

Es un espacio virtual que se consulta via Web y que realiza las siguientes |abores:

Proporciona diversa informacion sobre caracteristicas administrativas del Laboratorio
de Computacion, como lo son:

Equipo con el que cuenta el Laboratorio de Computacion.
Software del que se dispone enel Laboratorio de Computacion.
Cursos impartidos en € Laboratorio de Computacion.
Clases impartidas en el Laboratorio de Computacion.
Ver informacion de los usuarios que utilizan el Laboratorio de Computacion:
0 Datos especificos de un alumno.
0 Usuarios que se encuentran haciendo uso del Laboratorio de
Computacién en tiempo real.
0 GCraficas de la concurrencia de los usuarios a Laboratorio de
Computacion.

Para ver la especificacion de toda la informacion referente a todos los usuarios, cuenta
con un repositorio de datos. Este repositorio de datos es mangjado por otro sistema
denominado Caifén, que se encarga de manejar los datos correspondientes, por lo tanto
e SIU, slo hard € mangjo de estos datos para hacer representaciones gréficas y
estadisticas de los usuarios.

También maneja su propio repositorio de datos que utilizard para mantener la
informacion requerida de los deméas médul os anexos a sistema.
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2.2. Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

UML fue desarrollado cerca de 1990, por tres lideres en modelado de objetos a nivel
mundial: Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson.

UML es un lengugje gréfico para modelar sistemas de software. No es un lengugje de
programacion, es un paguete de diagramas que se usan para especificar, visualizar y
documentar software. Los ingenieros de software usan diagramas de UML para
congtruir y explicar € disefio de su software, es similar a como los arquitectos hacen
planos para realizar construcciones.

2.2.1. Diagramas de Caso de Uso

Los Casos de Uso no son parte del disefio (cdmo), sino parte del andisis (qué). De
forma que a ser parte del andlisis nos ayudan a describir qué es o que € sistema debe
hacer. Es decir, describen un uso del sistemay cdmo este interacta con el usuario.

Por lo tanto, un diagrama de Casos de Uso, son todos los casos que la aplicacion debe
hacer y los posibles actores que intervienen en e sistema.

2.2.1.1. Actores

Consultor. Puede hacer consultas, dependiendo € perfil que sele asigne.

Administrador. Puede hacer consultas, dar altas nuevas, administrar € repositorio de
datos y administrar médulos.
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2.2.1.2. Diagramadel consultor

Consultor

Varificacion de Contrasefia

<<include>>

<<extemds \ Verificacion de Perfil extands>>
\\
<<extends>>
<<extgnds>> <fextends>>
Consultar Hardware Consultar Software { st G Eer T e Consultar Graficas

<<extgnds>>

Consultar Cursos Consulta de Alumnos

Figura 2.1 Casos de Uso del actor denominado Consultor.
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2.2.1.3. Diagrama del Administrador

Administrador

Verificar Contrasefia

<<inc\IL;de>>

Verificar Perfil tends>>

€St

<<exterds \—/

<<extdnds>>

Administrar Médulos Perfil
Administrar Usuarios \l

Administracion de modulos

Scextapdas \.'_._—/ extands>>

|
<<extqnds>>
NF

Administraciéon Cursos
Administraciéon Software

Administracion Hardware

Figura 2.2 Casos de Uso del actor denominado Administrador.
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2.2.1.4. Descripcion delos Casos de Uso

Nombre: Verificacion de Contrasefia.

Descripcion:  Validacion del consultor o administrador para entrar a la seccion de
consultas del SIU.

Flujo Basico: El consultor o administrador ingresa a formulario de validacién, donde
el sistema le pide que proporcione su login y contrasefia para poder
ingresar al sistema.

El sistema presenta dos opciones de idioma: Espafiol e Inglés.

El usuario escoge el idioma de su preferencia e introduce los datos
solicitados.

El caso de uso termina cuando e consultor o administrador es validado
para usar €l sistema.

Flujo Alterno: El login o contrasefia del usuario no es correcto; e sistema manda un
mensaje de error.

Nombre; Verificacion de Perfil.

Descripcion: Validacion de los perfiles del consultor o administrador.

Flujo Basico: El consultor o administrador ha validado su login y la contrasefia y €
sistema le permite ingresar.

Una vez dentro del sistema, se hace una validacion sobre € perfil con
gue cuenta a consultor o administrador, esto se refiere a que se checa a
qué mabdulos tiene acceso.

El caso de uso termina cuando € consultor o administrador esta dentro
del sistemay puede ver los médulos alos que tiene acceso.

Flujo Alterno: El consultor no tiene ningln modulo asignado; € sistema le manda una
notificacion del error.

El consultor no tiene perfil asignado para ingresar en e moédulo de
administracion; € sistema manda una notificacion del error.
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Nombre:
Descripcion:

Flujo Basico:

Flujo Alterno:

Nombre;

Descripcion:

Andlisis dd sissema

Consultar de Alumnos.
El consultor ve lareferencia ddl historial de un usuario.
El consultor ha sido validado y tiene éste perfil asignado.

El sistema le muestra un formulario con la opcion de Alumnos y la
escoge.

El caso de uso termina cuando € cliente ve € historial del usuario
seleccionado.

El login del usuario seleccionado no existe.

El historial del usuario seleccionado no se encuentra disponible en €
repositorio de datcs.

Consultar de Estadisticas.

El consultor tiene diversas opciones para ver estadisticas de usuarios
referentes a los usuarios que se encuentran inscritos dentro del
Laboratorio de Computacion.

Flujo Basico: El consultor ha sido validado y tiene éste perfil asignado.

Flujo Alterno:

El sstema le muestra un formulario con la opcion de Estadisticasy la
escoge.

El consultor ve un formulario que cuenta con las opciones de:

= Semestre.

=  Carreras.

= Fechainicial.
= Fechafina.

= Horainicia.
= Horafind.

El consultor hace una seleccion de una 0 mas opciones.
El sistema le muestra los datos referentes a las opciones sel eccionadas.

El usuario puede crear un reporte en Excel de las opciones que le arrojé
la consulta

El caso de uso termina cuando & consultor ve los datos de la consulta.

El sistema no muestra ningun dato, debido a que no hay con las opciones
seleccionadas.
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Nombre; Consultar Hardware.

Descripcion:  El consultor ve € hardware con € que cuentan los usuarios dentro del
Laboratorio de Computacion.

Flujo Basico: El consultor ha sido validado y tiene éste perfil asignado.

El sstema le muestra un formulario con la opcion de Hardware y la
escoge.

El caso de uso termina cuando € consultor ve € hardware disponible
dentro del Laboratorio de Computacion.

Flujo Alterno: No se encuentran datos en € repositorio de datos.

Nombre; Consultar Software.

Descripcion:  El consultor ve el software con €l gque cuentan los usuarios dentro del
Laboratorio de Computacion.

.Flujo Basico: El consultor ha sido validado y tiene éste perfil asignado.

El sstema le muestra un formulario con la opcién de Software y la
escoge.

El caso de uso termina cuando e consultor ve e software disponible
dentro del Laboratorio de Computacion.

Flujo Alterno: No se encuentran datos en €l repositorio de datos.

Nombre: Consultar Gréficas.
Descripcion:  El consultor ve las gréficas con las que cuenta el SIU.
Flujo Basico: El consultor ha sido validado y tiene éste perfil asignado.

El sstema le muestra un formulario con la opcion de Gréficas y la
escoge.

El sistema muestra un formulario donde puede escoger las siguientes
opciones:

» Carreras. Usuarios inscritos por carrera dentro del Laboratorio de
Computacion.

= Semestres. Usuarios inscritos por semestre dentro del Laboratorio
de Computacion.
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= Gréficas por semestre: NUmero de accesos de usuarios a lo largo
de un semestre.

=  Gréficas mensuales en € semestre actual: Numero de acceso de
usuarios a lo largo de un semestre, distribuido por los meses que
contienen al semestre en curso.

El caso de uso termina cuando € consultor ve alguna(s) de las graficas
mencionadas.

Flujo Alterno: No hay datos disponibles en € repositorio de datos.

Nombre; Consultar Cursos.

Descripcion: El consultor ve los cursos y clases que han impartido dentro del
Laboratorio de Computacion.

Flujo Bésico: El consultor ha sido vaidado y tiene éste perfil asignado.
El sistemale muestra un formulario con la opcion de Cursos y la escoge.

El sistema le muestra a consultor un formulario que contiene tres
categorias ordenadas por semestre:

= Clasesemestral.
=  Clase ocasional.
=  Curso.

El caso de uso termina cuando el consultor ve cualquiera de las opciones
antes sefialadas.

Flujo Alterno: No hay datos disponibles para la opcion indicada.

Nombre: Administrar Usuarios (Agregar usuarios).

Descripcion: El administrador puede dar de agregar un usuario que hara uso del
sistema.

Flujo Basico: El administrador ha sido validado y tiene perfil asignado para ingresar &
modulo de administracion.

El sistema le muestra un formulario con la opcion de Usuarios y la
escoge.

El sstema le muestra al administrador un formulario que contiene dos
opciones: Agregar y Consultar.
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El administrador escoge la opcion Agregar.

El sistema muestra un formulario que tiene los campos de:
= Nombre: Nombre del usuario.
= Apedlido paterno: Apellido paterno del usuario.
= Apdlido materno: Apellido materno del usuario.

= Edatuss Estado de activado o desactivado del usuario d
momento de ser dado de alta.

El administrador Ilena cada uno de los campos indicados y envia los
datos.

El caso de uno termina cuando el sistema muestra un formulario con el
nombre completo, login, contrasefiay estatus del usuario dado de alta.

Flujo Alterno: No se insertd € usuario en € repositorio de datos.

Nombre: Administrar Usuarios (Consultar usuarios).

Descripcion:  El administrador puede consultar un usuario para cambiar caracteristicas
de los usuarios dados de ataen el sistema.

Flujo Basico: El administrador ha sido validado y tiene perfil asignado para ingresar a
modulo de administracion.

El sistema le muestra un formulario con la opcion de Usuarios y la
escoge.

El sistema le muestra a administrador un formulario que contiene dos
opciones: Agregar y Consultar.

El administrador escoge la opcién Consultar.
El sistema le muestra un formulario con las siguientes opciones:

=  Datos Personales: El sistema muestra un formulario con |los datos
del usuario consultado.

=  Cambio de contrasefiac El sistema muestra un formulario donde
se puede cambiar la contrasefia del usuario.

= Pafiles: El sissema muestra un formulario donde se ven los

maodulos que se encuentran disponibles para que € usuario tenga
acceso.

= Habilitar usuario: Se habilita e usuario para que pueda entrar al
Sistema.
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Flujo Alterno:

Nombre;

Descripcion:

Flujo Basico:

Andlisis dd sissema

=  Deshabilitar usuario: Se deshabilita € usuario seleccionado, con
esto el usuario no podraingresar a sistema.

Paraingresar a los formularios anteriores, se selecciona cualquiera de las
opciones anteriores y € sistema muestra un formulario que contiene un
campo paraingresar € login del usuario que se quiere modificar.

El administrador ingresa e login de un usuario.

El caso de uso termina cuando &€ administrador modifica a usuario
saleccionado.

No se encontré en € sistema el usuario seleccionado.

Administrar Médulos Perfil.

El administrador puede administrar caracteristicas de los médulos que
componen a SIU.

El administrador ha sido validado y tiene perfil asignado para ingresar a
modulo de administracion.

El sstema le muestra un formulario con la opcion de Médulos y la
escoge.

El sistema le muestra a administrador un formulario que contiene dos
opciones: Agregar, Borrar, Activar/Desactivar y Administrar.

= Agregar: El sistema muestra un formulario que contiene los
campos de;

Nombre: Es el nombre que se le asignard a madulo.
URL SIU: Es d wurl que lleva a la primera pagina
correspondiente para ese médulo en la parte publica
URL Admon.: Es d url que lleva a la pate de
administracion para dicho modulo anexado, este se vera
reflegjado en e submdédulo denominado “Administrar”, €l
cud se detalla mas adelante.
Id etiqueta: Este indica € id con € que se encuentra
guardada en la base de datos la etiqueta que se va a
mostrar tanto en la parte publica como en la de
administracion para éste modulo.
Edtatus: Indica s & modulo se va a estar activado o
desactivado.
= Borrar: El sistema muestra un formulario de los médulos que se
pueden borrar. Las opciones seleccionadas serdn removidas del
repositorio de datos.
» Activar/Desactivar: El sistema muestra un formulario de los
modulos que se pueden activar y/o desactivar, tanto
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predeterminados con los anexados a sistema. Los maodulos
seleccionados quedaran activos en el sistema.

=  Administrar: El sistema muestra los enlaces a los formularios de
administracion para cada uno de los modulos que cuenten con
dicha seccion, como son € caso de cursos, software y hardware.

Paraingresar alos formularios anteriores, se selecciona cualquiera de las
opciones anteriores y & sistema muestra un formulario correspondiente.

El caso de uso termina cuando & administrador modifica un modulo con
alguna de las opciones antes mencionadas.

Flujo Alterno: No se insert6 o actualizaron los datos en e repositorio de datos.

Nombre;

Descripcion:

Flujo Basico:

Flujo Alterno:

Administrar Médulos.

El administrador puede administrar caracteristicas de los modulos que
componen a SIU.

El administrador ha sido validado y tiene perfil asignado para ingresar a
modulo de administracion.

El sstema le muestra un formulario con la opcion de Médulos y la
escoge.

El sistema le muestra a administrador un formulario que contiene dos
opciones. Agregar, Borrar, Activar/Desactivar y Administrar.

El caso de uso termina cuando & administrador escoge alguno de los
enlaces para entrar a &rea de administracion de la opcidn seleccionada.

No se encontr6 e formulario parala opcién indicada.
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Nombre;

Descripcion:

Flujo Basico:
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Administracion Cursos.

El administrador puede administrar los cursos y clases que se imparten
semestralmente en el Laboratorio de Computacion.

El administrador ha sido validado y tiene perfil asignado para ingresar a
modulo de administracion.

El sistema le muestra un formulario con la opcion de Médulos y la
escoge.

El sistema le muestra a administrador un formulario que contiene dos
opciones:. Agregar, Borrar, Activar/Desactivar y Administrar.

El administrador escoge la opcion Administrar y el sistema muestra un
formulario con los enlaces existentes para administrar médulos que son:
Cursos, Software y Hardware.

El administrador escoge la opcion de Cursos y el sistema la muestra un
formulario con cuatro opciones:

= Nuevo Semestre El sistema muestra un formulario con los
campos de:
Nombre: Nombre del semestre actual.
Fecha de inicio: Fecha de inicio del semestre.
Fecha de fin: Fecha de fin del semestre.

Al dar de dta un nuevo semestre, éste es € que estara
activado como semestre actual.

= Alta materia semestral: El sistema muestra un formulario con los
siguientes campos:
Materia: Indica la materia que se impartira.
Profesor: Indica € profesor que impartira la materia.
Horario inicia: Esla horaen que inicialaclase.
Horario final: Es la hora en que termina la clase.
Dias: Se habilitan los dias en que se dalaclase.

= Alta de materia ocasional: El sistema muestra un formulario con
los siguientes campos:
Materia: Indica la materia que se impartira.
Profesor: Indica el profesor que impartira la materia.
Fecha: Es € diaen que se darala clase.
Horario inicial: Es la hora en que inicia la materia.
Horario final: Es la hora en que termina la materia.

= Alta de cursos. El sistema muestra un formulario con los
siguientes campos:

Materia: Indicala materia que se impartira.
Profesor: Indica € profesor que impartira la materia.
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Fechalnicia: Es el diaen que seiniciarael curso.
Fecha Final: Es € dia en que se terminard el curso
Horario inicid: Eslahoraen queiniciad curso.
Horario final: Eslahoraen que terminae curso.

Paraingresar a los formularios anteriores, se selecciona cualquiera de las
opciones anteriores y el sistema muestra un formulario correspondiente.

El caso de uso termina cuando € administrador hace uso de algun
formulario de las opciones antes mencionadas.

Flujo Alterno: No se inserto o actualizaron los datos en € repositorio de datos.
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Nombre;

Descripcion:

Flujo Basico:

Flujo Alterno:

Andlisis dd sissema

Administracion Software.

El administrador puede administrar el Software que se encuentra
disponible dentro del Laboratorio de Computaciéon y que esté disponible
para € uso de los usuarios.

El administrador ha sido validado y tiene perfil asignado para ingresar al
modulo de administracion.

El sstema le muestra un formulario con la opcion de Médulos y la
escoge.

El sistema le muestra a administrador un formulario que contiene dos
opciones. Agregar, Borrar, Activar/Desactivar y Administrar.

El administrador escoge la opcion Administrar y €l sistema muestra un
formulario con los enlaces existentes para administrar médulos gque son:
Cursos, Software 'y Hardware.

El administrador escoge la opcion de Software y € sistema la muestra un
formulario con cuatro opciones:

= Agregar Software: Muestra un formulario con a campo nombre
dd software, que es & software que se quiere utilizar. El
Software insertado se ve reflgado en e formulario de Quitar
Software.

=  Quitar Software: Muestra un formulario con el Software que se
encuentra dado de alta en € repositorio de datos. Lo nombres del
Sof tware que sean seleccionados se eliminaran del repositorio de
datos.

Paraingresar a los formularios anteriores, se selecciona cualquiera de las
opciones anteriores y el sistema muestra un formulario correspondiente.

El caso de uso termina cuando e administrador hace uso de algin
formulario de las opciones antes mencionadas.

No seinsertd e nombre del Software en e repositorio de datos.

No se pudo eliminar e Software seleccionado.
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Nombre;

Descripcion:

Flujo Basico:

Flujo Alterno:
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Administracion Hardware.

El administrador puede administrar el Hardware que se encuentra
disponible dentro del Laboratorio de Computacidn y que esté disponible
para € uso de los usuarios.

El administrador ha sido validado y tiene perfil asignado para ingresar al
modulo de administracion.

El sstema le muestra un formulario con la opcion de Médulos y la
escoge.

El sistema le muestra a administrador un formulario que contiene dos
opciones. Agregar, Borrar, Activar/Desactivar y Administrar.

El administrador escoge la opcion Administrar y el sistema muestra un
formulario con los enlaces existentes para administrar médulos que son:
Cursos, Software 'y Hardware.

El administrador escoge la opcion de Hardware y e sistema la muestra
un formulario con cuatro opciones:

= Agregar Hardware: Muestra un formulario con los siguientes
campos:
Marca
Procesador.
Disco Duro.
Memoria RAM.
Sistema Operativo.
Imagen

El Hardware insertado se ve reflgjado en € formulario de Quitar
Hardware.

= Quitar Hardware: Muestra un formulario con € Hardware que se
encuentra dado de alta en € repositorio de datos. Lo nombres del
Hardware que sean seleccionados se eliminaran del repositorio de
datos.

Paraingresar alos formularios anteriores, se selecciona cualquiera de las
opciones anteriores y el sistema muestra un formulario correspondiente.

El caso de uso termina cuando & administrador hace uso de algin
formulario de las opciones antes mencionadas.

No seinsertd e nombre del Hardware en €l repositorio de datos.

No se pudo eliminar el Hardware seleccionado.
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2.2.2.

Diagrama de Clases

Siu_Equip_Software

-swid :int
- swName : java.lang.String

+ getSwid ()
+ setSwld ()
+ getSwName ( )
+ setSwName ( )

Siu_Stat_ClassCourse

Siu_Equip_Hardware

- clald : int

- claTeacher : java.lang.String
- claName : java.lang.String

+ clalnitialDate : java.util.Date
- claFinalDate : java.util.Date

- cla_initialHour : java.util.Date
- claFinalHour : java.util.Date

- claDays : java.lang.String

- hdld :int

- hdBrand : java.lang.String

- hdProcessor : java.lang.String
- hdHardDisk : java.lang.String
- hdRam : java.lang.String

- hdOp : java.lang.String

- hdlmage : java.lang.String

+ getCla_initialHour ( )
+ setCla_initialHour ( )
+ getClaDays ( )

+ setClaDays ( )

+ getClaFinalDate ( )
+ setClaFinalDate ( )
+ getClaFinalHour ( )
+ setClaFinalHour ( )
+ getClald ( )

+ setClald ()

+ getClaName ( )

+ setClaName ()

+ getClaTeacher ( )

+ setClaTeacher ( )

+ getHdBrand ( )

+ setHdBrand ( )

+ getHdHardDisk ( )

+ setHdHardDisk ()

+ getHdld ( )

+ setHdld ( )

+ getHdImage ( )

+ setHdImage ( )

+ getHdOp ( )

+ setHdOp ()

+ getHdProcessor ( )
+ setHdProcessor ()
+ getHdRam ( )

+ setHdRam ()

- tiene

*

- tiene

*

- tiene

Siu_Stud_Statistics

- statld : int

- statUser : Siu_Stud_accountBusiness

- statlp : java.lang.String
- statDate : java.util.Date
- statHour : java.util.Date

+ getStatDate ( )
+ setStatDate ( )
+ getStatHour ()
+ setStatHour ()
+ getStatld ()

+ setStatld ( )

+ getStatUser ()
+ setStatUser ()

-tiene  * |- tiene

Siu_Admin_Module

- modld : int

- modName : java.lang.String

- modStatus : int

- modLink : java.lang.String

- modLinkAdm : java.lang.String

+ getModId ( )

+ setModlId ( )

+ getModLink ( )

+ setModLink ( )

+ getModLinkAdm ( )
+ setModLinkAdm ( )
+ getModName ( )

+ setModName ( )
+ getModStatus ( )
+ setModStatus ()

Siu_Stat_SemesterCourse

-semld : int

- semStart : java.util.Date

*

- semEnable : boolean

- semName : java.lang.String

- semFinish : java.util.Date

*J- tiene

Siu_Admin_user

- userName : java.lang.String

- tiene

Siu_Stud_Account

acclLogin : java.lang.String

accld : int

accName : java.lang.String
semNum : Siu_Stud_Semestre
profld : Siu_Stud_profession
accAccountNumbre : int
accAccountType : java.lang.String

+ getAccAccountNumbre ()
+ setAccAccountNumbre ()
+ getAccAccountType ()

+ setAccAccountType ()

+ getAccld ()

+ setAccld ()

+ getAccLogin ( )

+ setAccLogin ()

+ getAccName ()

+ setAccName ()

+ getProfld ( )

+ setProfld ( )

+ getSemNum ()

+ setSemNum ()

* | - tiene

Siu_Stud_SemesterProfession

- semNum : int
- semName : java.lang.String

+ getSemName ( )
+ setSemName ( )
+ getSemNum ()
+ setSemNum ()

Siu_Stud_Profession

- tiene| - profld : int

+ getSemEnable ( ) . .
- profName : java.lang.String

+ setSemEnable ( )
+ getSemFinish ( )
+ setSemFinish ()

- userFirstName : java.lang.String
- userLastName : java.lang.String
- userlLogin : java.lang.String

- userPassword : java.lang.String

+ getProfld ( )
+ setProfld ()

+ getSemld ()

+ setSemld ()

+ getSemName ( )
+ setSemName ( )
+ getSemStart ()
+ setSemStart ()

- userStatus : boolean

+ getUserFirstName ( )
+ setUserFirstName ()
+ getUserLastName ( )
+ setUserLastName ()
+ getUserLogin ( )

+ setUserLogin ()

+ getUserName ()

+ setUserName ( )

+ getUserPassword ()
+ setUserPassword ( )
+ getUserStatus ( )

+ setUserStatus ()

Figura 2.3 Diagrama de Clases

+ getProfName ( )
+ setProfName ()
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3. Diseno del Sistema

3.1. Especificaciones de Disefio

El Sistema de Informacién de Usuarios (SIU) estd conformado por médulos, e nicleo
principal del SIU es “Administration”. Este modulo tiene una Zona de Vistas, en las que
los usuarios ingresan a ver las diferentes pantallas de cada médulo. De igual modo
contiene una Zona de Administracién que se encargara de las siguientes labores:

Administra alos usuarios
o0 Altas.
o0 Cambios.
0 Asignacién de Perfiles.
0 Activaciony Desactivacion.

Administraciéon de Médulos
o0 Agregar.
o Borrar.
0 Activacion y Desactivacion.
0 Administrador de médul os anexos.

Los médulos que tiene de manera predefinida el SIU son:
Equipment que se divide en:
o Software
0 Hardware

Students que se divide en:
0 Students
0 Statistics

Statistics que se divide en:
o Courses
o Graghics

El sistema es capaz de anexar modulos, esto |o hace en la Zona de Administracion. El
modulo que se anexa debe de tener una vista que se publica que sera visible a través de
la Zona de Vistas y de ser necesario puede tener un vista de administracion, que se
publicaen la Zona de Administracion, en la opcion que hace referencia a administrador
de modulos.

En el caso de que los modulos tengan submodulos como en los predefinidos, cada
submédulo tendra su correspondiente vista 'y de ser necesario su vista administrativa 'y
seran agregados de la misma manera que cual quier moédulo.

Estructuralmente la manera en que se construye cada moédulo esta especificado en el
“ANEXO A: Especificaciones de Programacion”.
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En & sistema, cada modulo tendra sus propias tablas, éstas deben estar integradas en la
misma base de datos que el mddulo Administration, pero siguiendo las especificaciones
del “ANEXO B: Especificaciones de Disefio de la Base de Datos’.

Autométicamente al agregar un modulo, se crea un nuevo perfil. Los perfiles se asignan
alos usuarios para que tengan posibilidad de tener acceso ala Zona de Vistas e incluso
a laZona de Administracion.

Cada modulo puede ser habilitado o deshabilitado del sistema, pero sdlo los médulos
gue no sean predeterminados se pueden eliminar del sistema. EI modulo principa que es
“Administration” no puede ser ni deshabilitado ni eliminado.

Este sistema soporta varios idiomas, simplemente se agregaran las etiquetas
correspondientes a dicho idioma; En la base de datos existe una tabla que contiene las
claves de los idiomas, con esta clave se relacionaran las etiquetas correspondientes a
cada idioma. Por el momento sdlo se tiene contemplado que e sistema tenga etiquetas
en idioma Espafiol e Inglés.

Para agregar un idioma se deben dar de altas las etiquetas correspondientes a dicho
idioma, estas siguen las siguientes caracteristicas:

Las diquetas tienen un cbdigo formado por 5 digitos y se tiene ese mismo
codigo por cadaidioma. Por giemplo:

0 00001 corresponde a“Usuario” en idioma Espaiiol
0 00001 corresponde a*“User” en idioma Inglés
0 00001 corresponde a“Usager” en idioma Francés

Cada una de las etiquetas esta relacionada con € idioma al que pertenece.
Tomando los gemplos de las etiquetas, las claves de los idiomas con que se
relacionan las etiquetas serian:

0 1-Espaiol.

0 2-Inglés.

o0 3-Franceés.

Dado e punto anterior, ninguna etiqueta que sea mostrada en alguna de las
vistas es estéticas, todas se obtienen dindmicamente.
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3.2. Diagramas de Secuencias

3.2.1. Zona de Vistas
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2<45iu_Admin_DBEConector=>
cann

24 J5PE=
Siu Equip JspHardware
Datu:-si

de hardware
obtenidos

Consulta

<<HipSenlet==
Siu Equip SernvletHardware
)
1:.:

Consultar Hardware
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<45iu_Admin_DBConector=>
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=25iu_Admin_DBConectors=
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<<5iu_Admin_DBConector==
SONN
j_l

<4J5P==
Siu Stat JspSetGraphics

Opeidn de daths para la grafica
i
Datos da |3 grafica

|

<ZHttpSenleat:>
Siu Stat SemletSetGraphic

Ervio de

Obteniendo datos para menu de graficas
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<2Siu_Admin_DBConector=»
conn

Conzultande histarial
1
i
h
e e e e N e e e e ey
:
i
i
1
1
i
i
1

contrada

24 5P >
Siu Stud JspGetStudents

Histarial &

Ervio de informacian

il

<<HttpSewlat==
Siu Stud SendetGetStudents

historial solicitade

Wista para encontrar alum

<<HttpSenralts=
Siu Stud SendetStudents
i
I
I
i
i
I
i
!

Consultar Historial de Alumno

de obtener historial

an

EEA =1
Siu Stud JspStudents
'
'
H
ho

Opei

24 J5P=
Siu Admin Jsplndeséuth

Wista de hdend

Creando menid

<<HttpSenlet==
Siu Admin Sendethdainfuth
I
I
i
I
!
i
I
!
I

EEA 1]
Siu Admin Jsphdainduth

Solicitanda mend

Cangultar



G

Cambio de password de usuario

<2 l5F ==
Siu Admin Jsplndex

<xHttpSanlatex

Siu_Admin Consultllzer

22 l5F==

<xHttpSanlats»
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<4J5P=x
Siu Admin JspPasslizer
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<2 5iu_sAdmin_DBConectors=
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“Wista para buscar usuario
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Consulta de usuario
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r
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I
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Consultar datos de usuario

“2HttpSenleat== L2 l5PE= Z=25iu_sAdmin_DBConector==

Siu Admin ServletResponseConsulilser Siu _admin JspPersinfuser CoOnn

Administradar

Tonsulta del administrade 3 i E:
R Sl i M el A T Congzulta de informiacion del usuario

Envio de informBcion de datos
2Ry Tl N 1 S o S G T

Datos enviados 3 13 wista i
ol
Wista gl administrador

partiendo de haber hecho la consulta del usuario, tal v comose hizo en
cambio de pasaword del usario.

Asignacion de perfiles a un usuario

<<HitpEervlets= <4 JEPEE <<HitpSenlets= <4JEPz: <<8iu_Admin_DBConectors=
Siu_Admin ServletResponzeCaonsultlser Siu Admin JspProfiles Siu_Admin SenvletUpdateProfile Siu Admin JspUpdateProfile conn

Admindstrador

| |
?onsﬁdﬂdm_inis@o E Consulta de pa:rfiles disponibles E
i En\:'loide datos i
E % §ERy xS -5 - s s ) S )
Emvio de datos a |a vista ; 2 :
: Envio de dat ; .
i MisEeoae i Insercion;de datos
i Acualizacidn de datos
H i e e e
i i hlensaje de actualzaciin i
: Vista al 4dministrador
1.1 . OO . ... Ay S ) S —

Fartienda de haber hecho 13 consulta del usuario, tal y comose hizo en
cambio de pasanord del usario.
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Habilitar y dehabilitar usuarios

<<HitpSandets> 24 l5P == <25iu_Admin_DBConectors=

Siu Admin SenvletResponseConsultUser Siu Admin Jsp passUpdatelser conn

Administrad-:-r

1
|
.
i
: i
- PR 1
:Consulta del admlnlstradu:-r: ) - . '
i ——f—— Actualizacion de usuario I

|
:: AT
Uszuario actualizado I|
o P S P S Py S SO [ 150 e P U XN P O T S T S [y S P, S Py S

Fartiendo de haber hecho 13 consulta del usuario, tal v comose hizo en
cambio de pasamord del usario.
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Insertar médulo

2SR =R
Siu Admin Jsplndex
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Eliminaciéon de médulos
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Habilitar y deshabilitar modulos
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Disefio dd sistema

Administrador de modulos

<ZdSP e <<HitpSenlets= 22J5P=x <25iu_Mdmin_CBConectar==
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3.3. Diagramas de Actividades

3.3.1. Zona de Vistas

Validacion de usuario

Vista : Controlador Modelo

(Pedirlnginypasswnrd Hverificarlnginypamurd }_ i q‘

: ! (Ennsulta alabase de datng)
1 1

!
(Datns de usuario obtenido -\L_, :

=

|:/Entra-:|a de usuario sDatos walidos™

[HO] i

Mensaje de errar
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Consulta historial
de alumno

Controlador Maodelo
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Consultar
estadisticas
Controlador

Vista hodelo

7 e,
(Seleccinnar parametroz de blsqueda Hparamn&trns obtenidos _/JI

l

(EnnEultar base de datos )

(Dhtencién de datos L
J.J-\-\

( Mostrar datoes encontrados ; Existen datos 7

[=0

[MO]

Mensaje de error
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Consultar
software
Vista

Controlador Modelo

(Seleccién opeian de sothmare Opeion recibida

l

( Consultar base de datos )

[ratos obtenidos

(M-:-strar datos de = i Existen datos

Mensaje de error
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Consultar
hardware

Vista Controlador Maodelo

i = Opcion solicitada
Saleccion opcidn de hardware

(Cnnsulta ala base de datos T

|: Lratoz abtenidos :|

( Muestra datos de hardware 4 Ewisten datoz?

[=1]

Mensaje de error
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Consultar
CUrsos
Vista

Controlador Modelo

(Dpcién de cursos seleccionada Opcian requerida

{ Consultar base de datos )

(Datns de cursos obtenidos

Mensaje de erar |- [HO]
\\—/'_\-H

i Existen datos de curses

heni de cursos

\_( Opcion de tipo de curso solicitada )

J

¢ hostrar datos de curso solicitado ::L"F
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3.3.2. Zona de Administracion

Insertar usuario

Vista Controlador Maodelo

{ Consultar base de datos )

[@D] i Insertar uzuario en la B )

(Respuesta de 13 consulta \'L-'
B

i
I
'
( Ingresar datos del usuaria H [ratos del usuario recibidos } E
' !
i
I
|
i

|: Mensaje de error -
\-—-ﬁﬁ

(Recepcién de datos \'w'
Jrr‘-\-\.

s Dperacian exitosa 7

o

(Mensaje de no éxita %[

(Muestra datos de usuario -\L-F
ﬁ

-

B s L e T T T
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Consulta de usuario

Controlador Modelo

Vista

Tipo de consulta

Opeidn recibida

|

|: [rato de usuario 1i1|r

(Ennsulta ala base de datos )

(Recepcién de resultados -\L_,
o

& Existe usuario 7

-
Jﬂecibiendn datos de usuario _,r:l
LS

L

)

(Adualizacién en la BD )

Actualizacian

(Mensaje de no éxito ¢ Dperacion exitosa”

hMenzaje de éxita
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Administrar perfil de
modulos

Controlador

Vista

Modelo

Escoger opcian

Agregar

Boarrar

Administrar I

(_Habilitar w deshabilitar }

Opcién requerida

J

A

(Fnrmulari-:- zolicitado b
| il

[ratos obtenidos q{

(ﬁctualizacién an la BD )

(Hespuesta de la consulta \'lf’
S

: Operacion realizada
[51

Menzaje de éxito

Mensaje de errar
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Administrar
cursos y clases

Controlador Modelo

Vista

Seleccionar una opeaian

Cursos

Clase regular

Agregar semestre
(_ Claze esparadica >ﬁ

(F-:nrmul.ari-:- seleccionadao j’

&

___f/ Farametros abtenidos ::]
k ¥

(Insertar datos en la BD )

(Recepcién de resultados \'L-F’
-/Ir‘-\-\

Mensaje de axito I L .
! i Operacion exitosa 7

Mensaje de armror
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Administrar
Software

Controlador Modelo

Vista

Seleccionar opcidn

Agregar sothuare

Quitar Sofhuare

(Fnrmularin solicitado

L

|rf Farametros obtenidos R
' J

(Ac’tualizacién en la BD )

(Hecepcién de resultados \/.l,-f

Mensaje de error

: Operacian realizada 7
[=1

Menzaje de éxito
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Administrar Hardware

Vista

Controlador Modelo

Seleccionat opcian

Agregar Hardware

Quitar Hardware

(F-:nrrnulari-:n zalicitadao

L

Farametros dados

(Adualizacién en la BD )

(Respuesta de |la actualizacion

hMenzaje de &xito

|: Mensaje de error !

[SI].:;EIperaciE-n realizada®
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3.4. Datos

3.4.1. Modelos Conceptuales

Siu_Admin_User
user_name VA50 <M>
user_firstName VA50 <M>

Siu_Admin_LabelType user_last.Name . VAS50 <M>

- - user_login <pi> VA20 <M>

ltype_id <pi> NO <M> user_password VA20 <M>

ltype_type VA20 <M> user_status boolean <M>
Key 1 <pi> Key_1 <pi>

Refergnce_7
Refergnce_3

7 Siu_Admin_Module
Siu_Admin_Label 1 o
mod_i <pi> N <M> - -
label_id <pi> NO <M> mod:name P VAL00 <M> Siu_Admin_Module_User
label_number VA10 <M> |Reference, 2 mod_status int <M> | legmodus_id <pi> NO <M>
label_name VA200 <M> [C Emod_link VA100 <M> | Reference 1 Key 1 <pi>
Key_1 <pi> mod_linkadm VA100 —
Key_1 <pi>

Refer_ nce_8

Siu_Admin_Language_Label

lanla_id <pi> NO <M>

Key_1 <pi>

Refergnce_9

Siu_Admin_Language

lang_id <pi> NO <M>
lang_name VA50 <M>
Key_ 1 <pi>

Figura 3.1 Modelo conceptual correspondiente al médulo de Administracion del SIU.
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Siu_Statistics_Semester
sem_id <pi> NO <M>
sem_name VA20 <M>
sem_start D <M>
sem_finish D <M>
sem_enable BL <M>
Key_1 <pi>

Refergnce_2

R

Siu_Statistics_ClassCourse

cla_id <pi> NO <M>
cla_teacher VA100 <M>
cla_name VA100 <M>
cla_initialDate D <M>
cla_finalDate D
cla_iniitialHour T <M>
cla_finalHour T <M>
cla_days VA5

Key_1 <pi>

Figura 3.2 Modelo conceptual correspondiente al médulo de Cursosdel SIU.

Siu_Stud_Semestre

sem_numero
| |sem_nombre

<pi> INT2 <M>
VA50 <M>

Refer

Siu_Stud_Statistics
stat_id <ai> NO <M>
stat_login VA20 <M>
stat_ip VA16 <M>
stat_date D <M>
stat_hour T <M>
Key_1 <ail>

Figura 3.3 Modelo conceptual correspondiente al médulo de Alumnos, Estadisticasy Gr aficas del

Siu_Stud_Account
acc_id <pi> NO <M>
acc_login VA20 I |
acc_name VA300 <M> Reference_1
acc_accountnumber VA10 <M>
acc_accounttype VA10
Key_1 <pi>

Key_1 <pi>

Siu_Stud_Historical

<ai> VA10 <M>
TXT  <M>

hist_login
hist_personal

Key_1 <ail>

Siu_Stud_Profession

prof_id <pi> INT4 <M>
prof_name VA50 <M>
I Key_1 <pi>

A
FHCe—5F

SIU.
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Siu_Equip_Hardware
hd_id <pi> NO <M>
hd_mark VA100 <M>
hd_processor VA50 <M>
hd_harddisk VA30 <M>
hd_ram VA20 <M>
hd_op VA50 <M>
hd_image VA200 <M>
Key_1 <pi>

Siu_Equip_Software
sw_id <pi> NO <M>
SW_name VA100 <M>
Key_1 <pi>

Figura 3.4 Modelo conceptual correspondiente al médulo de Softwarey Hardware del SIU.

67



Capitulo 3

Disefio dd sistema

3.4.2.

Siu_Admin_LabelType

Itype_id SERIAL
Itype_type varchar(20)

<pk>

labeltype-label

Modelos Fisicos

Siu._Admin_LabeI

label_id SERIAL <pk>
label_number varchar(10)

]
label_name  varchar(200) |abel-module
Itype_id int <fk>
label-langyiage_label

Siu_Admin_Language_Label

lanla_id SERIAL <pk>

lang_id INT4 <fk2>

label_id INT4 <fk1>

language-larjguage_label
/

Siu_Admin_Language

lang_id SERIAL
lang_name varchar(50)

<pk>

Siu_Admin_User

user_name
user_firstName
user_lastName
user_login
user_password
user_status

varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)
varchar(20) <pk>
varchar(20)
boolean

Siu_Admin_Module

mod_id SERIAL <pk>
mod_name  varchar(100)

| mod_status  int

label_id int <fk>
mod_link varchar(100)

mod_linkadm varchar(100)

user-module_user

Siu_Admin_Module_User

Hule_user-mod

modus_id SERIAL <pk>
mod_id INT4 <fk1>
user_login varchar(20) <fk2>

Figura 3.5Modelo fisico correspondiente al médulo de Administracion del SIU.
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Siu_Statistics_Semester

sem_id SERIAL <pk>
sem_name VARCHAR(20)
sem_start DATE

sem_finish  DATE

sem_enable BOOL

classcoursg - semester

Siu_Statistics_ClassCourse
cla_id SERIAL
sem_id INT4
cla_teacher VARCHAR(300)
cla_name VARCHAR(300)
cla_initialDate DATE
cla_finalDate = DATE
cla_iniitialHour TIME
cla_finalHour TIME
cla_days VARCHAR(5)
cla_type INT4

<pk>
<fk>

Figura 3.6 M odelo fisico correspondiente al médulo de Cursos del SIU.

Siu_Stud_Semestre

sem_numero INT2
sem_nombre VARCHAR(50)

<pk>

Siu_Stud_Historical

hist_login VARCHAR(10) <pk>
hist_personal text

Siu_Stud_Profession

prof_id INT4
prof_name VARCHAR(50)

<pk>

Siu_Stud_Account
acc_login VARCHAR(20)
acc id SERIAL semestre-account
acc_name VARCHAR(300)
prof_id INT4 <fk2>
sem_numero INT2 <fk1>
acc_accountnumber VARCHAR(10) <pk>
acc_accounttype VARCHAR(10)
professio =accotmnt L

Siu_Stud_Statistics
stat_id SERIAL <pk>
stat_login VARCHAR(20)
stat_ip VARCHAR(16)
stat_date DATE
stat_hour TIME

Figura 3.7 Modelo fisico correspondiente al médulo de Alumnos, Estadisticasy Gréficas del SIU.
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Siu_Equip_Hardware

hd_id SERIAL <pk>
hd_mark VARCHAR(100)
hd_processor VARCHAR(50)
hd_harddisk VARCHAR(30)
hd_ram VARCHAR(20)

hd_op VARCHAR(50)
hd_image VARCHAR(200)

Siu_Equip_Software

sw_id SERIAL <pk>
sw_name varchar(100)

Figura 3.8 Modelo conceptual correspondiente al médulo de Softwarey Hardware del SIU.
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3.5. Diccionario de Datos

3.5.1.

Tabla 3.1 Diccionario de datos correspondiente al médulo de Administracion del SIU.

Tabla 3.2 Llaves primarias correspondientes al médulo de Administracion del SIU.

Modelos Conceptuales

Disefio dd sistema

Nombre

label_id
label _name
label _number
lang_id
lang_name
lanla_id
Itype_id
Itype_type
mod _id
mod_link
mod_linkadm
mod_name
mod_status
modus id
user_firstName
user_lastName
user_login
user_name
user_password
user_dtatus

Tipo de Dato

NO
VA200
VA10
NO
VAS50
NO
NO
VA20
NO
VA100
VA100
VA100
int
NO
VAS50
VA50
VA20
VAS50
VA20
boolean

Tamahno

200
10

50

20

100
100
100

50
50
20
50
20

Nombre

Itype_id
label_id
lanla_id
lang_id
mod_id
modus_id
user_login

Entidad

Siu_Admin_LabelType

Siu_Admin_Label

Siu_Admin_Language_Label
Siu_Admin_Language

Siu_Admin_Module

Siu_Admin_Module_User

Siu_Admin_User
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Tabla 3.3 Diccionario de datos correspondiente al médulo de Cursosdel SIU.

Disefio dd sistema

Nombre

cla days
cla finalDate
cla finaHour
cla id
cla iniitialHour
cla initialDate
cla name
cla teacher
sem_enable
sem_finish
sem id
sem_name
sem dtart

Tipo de Dato Tamarfio

VA5 5
D
T
NO
T
D
VA100 100
VA100 100
BL
D
NO
VAZ20 20
D

Nombre

sem_id
cla id

Entidad

Siu_Statistics_ Semester
Siu_Statistics_ ClassCourse

Tabla 3.4 Llaves primarias correspondientes al médulo de Cursos del SIU.

Nombre Tipo de Dato Tamarfio
acc_accountnumber VA10 10
acc_accounttype VA10 10
acc_id NO
acc_login VA20 20
acc_name VA300 300
hist_login VA10 10
hist_personal TXT
prof_id INT4 4
prof_name VA50 50
sem_nombre VA50 50
sem_numero INT2 2
stat_date D
stat_hour T
stat_id NO
stat_ip VA16 16
stat login VA20 20

Tabla 3.5 Diccionario de datos cor respondiente al médul o de Alumnos, Estadisticas y Gr &ficas del

SIU.
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Nombre

acc_accountnumber

stat_id Siu_Stud_Statistics
sem_numero Siu_Stud_Semestre
prof_id Siu_Stud_Profession
hist login Siu_Stud Historical

Entidad

Siu_Stud_Account

Tabla 3.6 Llaves primarias correspondientes al médulo de Alumnos, Estadisticas y Graficas del

SIU.
Nombre Tipo de Dato Tamarfio

hd_harddisk VA30 30

hd_id NO
hd_image VA200 200
hd_mark VA100 100
hd_op VAS0 50
hd_processor VA50 50
hd_ram VA20 20

sw_id NO
SW_name VA100 100

Tabla 3.7 Diccionario de datos cor respondiente al moédulo de Softwarey Hardware del SIU.

Nombre

hd_id
sw_id

Entidad

Siu_Equip_Hardware
Siu_Equip Software

Tabla 3.8 Llaves primarias correspondientes al médulo de Softwarey Hardware del SIU.
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3.6. Descripcion de las tablas del médulo de Administration.

Siu_admin_label : Contiene la lista de las etiquetas disponibles en cada péagina del

sistema. La primera columna label_id indica € nuimero de etiqueta, la segunda
label_ number es e nimero con e que se va a identificar la etiqueta, la tercera
label name indica € texto de la etiqueta, tanto en idioma inglés como en espariol, la
terceraltype id identifica e tipo de etiqueta que es.

Siu_admin_labeltype: Contiene cudl es el tipo cke etiqueta. La columna Itype id los tres
tipos de etiquetas que pueden ser, la columna Itype_type indica s la etiqueta es de tipo
titulo, etiqueta smple o liga.

Siu_admin_language: Contiene que idiomas se mangan en e sistema. La primera
columna land_id especifica los idiomas que se encuentran registrados, la segunda
columna lang_name indica e nombre del idioma.

Siu_admin_language label: Contiene la relacién que indica a qué idioma se encuentra
relacionada una etiqueta. La primera columna lang_id indica, de acuerdo con la tabla
Siu_admin_language €l idioma a que pertenece; la segunda columna label_id indica e

identificador de la etiqueta.

Siu_admin_module: Contiene la lista de los modulos que se tienen disponibles para €
siu. La primera columna mod_id indica € nimero de médulo, la segunda mod_name
indica e nombre del médulo y la tercera mod_status indica s € modulo esta habilitado
0 no.

Siu_admin_module_user: Contiene la informacion del usuario y a qué médulos tiene

acceso. La primera columnamod_id indica el numero del médulo, la segunda columna
user_loginindica e login del usuario que tiene acceso a el modulo indicado.
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3.7. Secuencia de Pantallas

3.7.1. Zona de Vistas

La parte de Zona de Vistas del SIU sirve para ver los médulos que se encuentran dados
de dta y habilitados.

Nombre: Siu_Admin_JspAuthjsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu Admin_JspMainAuthjsp

Descripcion: Pagina que permite & ingreso de los consultores autorizados a la
Zonade Vistas.

I_Dantal la:

{= SIU - Windows Internet Explorer

@'&_ > ;g, http:f{127.0.0,1:8080) siu}siu, administration. servlet, Siu_Admin_Servletauth Vi 2| X | dows Live | L2~

File Edit Vjew Favorites Tools  Help

{? * |@SIU | | m\j’ - B [.él = |ip Page = _; Toaols - 7

Campo para
introducir € usuario

Usuario |

Clave |

Campo para
introducir laclav
ddgl usuario

()

Sdecdion de
idiomaen Inglés

Enviar Barrar

Boton para
enviar datos

Botén para
limpiar campos

Jpere € Internet Fo100% v
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Campos:
Campo Representacion
login Text Field
pass Text Field
Enviar Boton
Borrar Boton
Imagen (mexico.jpg) Liga
Imagen (eeuu.gif) Liga

Nombre: Siu_Admin_JsplndexAuthjsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que contiene los enlaces para cada uno de los moédulos del
SIU.

Pantalla:

Liga que lleva a
o Siu_Stud_IspStudents jsp
|Liga quelleva a e
(Siu_Stud_JspStudentsStatistics jsp| -
" s Liga que lleva |
s . Siu Equip JspHardware. jsp
Liga que lleva a —
Siu_Equip_IspSoftware.jsp
I Liga que llevaa
= S Stat JspCourses.jsp|
Liga que lleva a e
Siu_Stat_JspGraphics.jsp|

Grificas
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Nombre: Siu_Admin_JspPresentation.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina de inicio de laZona de Vistas del SIU.

Pantalla:

2R - Windras Inserned Expiorer

g' ) b2 00D L RSOy skt et o, 25 it S _nen T viethald st AR A e -
s Edt Pea Fporbas  [soh Heip

& g -8 =-dee-Gws- "

Sistema de Informacion de Usuarios

DEPABER\MENTO

Graficas
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Nombre: Siu_Admin_JspStudents.jsp
Pagina Anterior: Ninguna
Pagina Sguiente: Siu_Stud JspGetStudents.jsp

Descripcion: Pagina que sirve para buscar un wsuario y encontrar su historial.
Pantalla:

/= 51 - Windmwe Intornnl Fxplorer

ﬁ:, s 127101 s station sevvie, g _iviin_Seevbabads it wlip | % Al
B [t Bew Fyeker Took  fen

& & [@= Bi- B - e B e

Sistema de Informacién de Usuarios

Alumnos

Campo paraintroducir
el alumno a buscar
| Usuario :

Boton para

{ Boton para
enviar datos

limpiar campos

Estadisticas

Hardwane

Grificas

e G Iniereet e -
Campos:

Campo Representacion

login Text Field

Enviar Boton

Borrar Boton
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Nombre: Siu_Stud_JspGetStudents.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que muestra el historial del usuario buscado.

Pantalla:

75 - Windawe Intornnl Exploras

5+ (170 210000y sy stion sorveh S A _Serikiiokdntnlegh o ] | £l
Be B Hew Fyeetes Qoo o
& & [@= fi- B - b ST "

Sistema de Informacién de Usuarios

Alumnos
Campo que muestrael
historial de un alumno
[echiss perdsee]l de gkns
[Logiz: gKno Bozbre: garcia cano oascillo sdgar =dusrds
[omero de cuennh] FEFS9GED Ccarveraes Ing. Corporasian

[FRAHITZE

(B8 2ESPA08 Alre 200da] (Japrima) . roan

2 1108 Boroads profile I00&-14fin dm semmazra), soot
DZfidd0% Blogeteds I904-I(Cin de sexeasrel, ICOT

Ga/1E0% Hemovaoioe IO04-1 |Gacava),; ageial

|68/ 16 50E Besoada poofiia 10042 (fin da meoastcm|, hoethas
[PES16/0F Bloqeende 3994-3(fin de pemsasoel, henchEz

Estadisticas

Hardwire

Grificas

Joere & et  fora -
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Nombre: Siu_Admin_JspStudentsStatistics.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu_Stud JspGetStudentsStatistics.jsp

Descripcion: Pagina que sirve para consultar estadisticas de los usuarios de
acuerdo con las opciones seleccionadas.

Pantalla:

7 % - Wincows infarnod Faplarar

@- 3 | B 127 I L g e ot syt e rttate o 4 Bl
B B Uea Pavta [k den
W = B s Crpsae ks "

Sistema de Informacion de Usuarios

Esladisticas
Listaparasdeccionar| |LiStaparaseleccionar Lista para seleccionar
o Semestre lafechainicia lafecha find
ToprdesiD ¥ Bn B

- G

(+1%] T
/ﬁ i
Lista para seleccionar Lista para seleccionai| Lista paraseleccionar
laCarrera lahorainicia lahorafinal

Emgoun Eam
Boton para Botdn para
enviar datos limpiar cam

Alumhbs

s W et 06 =
Campos:

Campo Representacion
menu_semestre List Menu
txtFech Text Field
txtFech2 Text Field
menu_carrera List Menu
menu_horaini List Menu
menu_horafin List Menu
Enviar Boton

Borrar Boton
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Nombre: Siu_Stud_JspGetStudentsStatistics.jsp (formaA)

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspStudentsStatistics.jsp

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que sirve para mostrar |os datos estadisticos seleccionando |os
campos de Semestre y/o Carrera solamente.

= %Ll - Windows Issarset Fxplarer _ 18|
ﬁ = | o VIET D0 L Y g gt e o vied JSa_Rchen_Sorvioftokcdosaih el -

= L

W | & - s e o T

Sisterna de Informacion de Uswarios

Estadistcas

Paramairas de busqueda

Semastre DOCAT

[ Compudanion

PRI7TIE ralder rodziguss rizias., PA1ITTLES
- ep LFCH hijez ¥maques I=ie ssickl . SELI4IEE
b L Y Ianoca roam snliz cEBAT., ADIILEADS
1P BEcamodaz coix Fums carlom . SELABLY
B - | S e S 2 -
i Derer ke L T
Campos:
Campo Representacion
Genera Reporte Liga
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Nombre: Siu_Stud_JspGetStudentsStatistics.jsp (forma B)

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspStudentsStatistics.jsp

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que sirve para modtrar los datos estadisticos haciendo
seleccidn de todos los campos de la pégina anterior.

Pantalla:

7SI W e [ el Fapioee

G = LI 0, 00 b, ity soveked T Seden_Servfoldsintedh g K =
Bs  piF Y Frewidst [k el

o g B-2 & @we- "

Sisterna de informacion de Usuarios

Esfadimticas

Parametros de busqueda

Fecha inicial - 20061415
Fecha final : 20069315
Horario Inicial : s
Herario final : e ol

Estagiste g

Graficas
oors g [oteermit L
Campos:
Campo Representacion
Genera Reporte Liga
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Nombre: Siu_Stud _JspHardware.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que sirve para mostrar la informacion de hardware del
Laboratorio de Computacion.

Pantalla:

ﬂ:- = bt 1127 00| A0 b it raion, sarke SR SarvietValdsteiadh w oty K §iR

O [ Yen Fpofa Jooh e
T fie = B W~ (5rRage - S Tios -

Sisterna de Informacion de Usuarios

Harchware

Alummnos

Ewladindicas

HaFdware

Sefmane

[ @ s O T
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Nombre: Siu_Stud_JspSoftware.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que sirve para mostrar la informacion de software del
Laboratorio de Computacion.

Pantalla:

7 Gl - Windows Isfsroed Explarer

G = | bt CIET 0 L EY gt iom vt B chen_Sorvinftokctosauth = e sl L
e

w o (g G- B R e Tk "

Sisterna de Informacion de Usuarios

Py ACTOBEL 2.0

Bpachs Tomcard 1

Miciomedia Flash &

Ml 36 Reaaecs 7

Wi of Wil Beckc 5.8

E5H Bewwe Shed 11

Wa==Flyz 1 0.0 Casine

Carsos “

Flatgn Artring 2006

EWHProing
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Nombre: Siu_Stat_JspCourses.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu_Stat_JspShow Courses.jsp

Descripcion: Pagina que sirve para seleccionar € tipo de informacion sobre cursos
y clases impartidos en el Laboratorio de Computacion.

Pantalla:

2 S10 - Wincows Infarrot Faplarar =]
G i 8 177 100, | s s sttt el y_buben_Serdet el o Bt I L
O [ Yew Fpeodes [=h Dep

T R R T B

Cursos y clases

Seleccionador de
Clase Semestra

Alumhbg
Seleccionador de
5 Clase Ocasional

Qrafkas

Seleccionador de
Cursos

s W et 06 =

Campos:

Campo Representacion

RadioGroup radio
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Nombre: Siu_Stat_JspShowCourses.jsp

Pagina Anterior: Siu_Stat JspCourses.jsp

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pégina que sirve para mostrar la informacién sobre cursos y clases
impartidos en el Laboratorio de Computacion dependiendo de la
opcion seleccionada en la pagina anterior.

ﬁ = | e 127 D0 PR s i atiom o vicd (S _Schen_ Sorvicfitociboedh g M A

O Et Yo Fpodss  [eoh g

Sisterna de Infarmacion de Usuarios

Curscs y clasas

B Dbare L
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Nombre:

Pagina Anterior:
Pagina Sguiente:
Descripcion:

Pantalla:

7 % - Wincows infarnod Faplarar

Siu_Stat_JspGraphics.jsp

Ninguna

Siu_Stat_JspShowGraphics.jsp

Pagina que sirve para mostrar el menu de gréficas que puede generar
el SIU.

G_-,.__: = | 177 T s bt ot ol m_erben ettt h R
O [ Yew Fpeodes [=h Dep
T Pt = B3 - o r rpucm v ) Tk
Graficas
Gréficade usuari — —
por Semestre Gréfica de usuariop
por Carreras
[N Listado de
L hawmg Gréficas por Semestre
Lo gbed
[ 1. I
[ R
[ -
Excxdisgns e
Listado de
e Gréficas mensuales
g deun Semestre,
Cursos
Grificas 0 hgost
[ Sepllebre - |
[ belubn
[ Nodmmibes
[ pgembe |
W et 06 =
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Nombre: Siu_Stat_JspShowGraphics.jsp

Pagina Anterior: Siu_Stat JspGraphics.jsp

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que sirve para mostrar la grafica seleccionada segin el menu
de gréficas de la pagina anterior.

Pantalla:

£ Sistema de Informecisn de Usuariss - Wimdows Intermet Explorer

Sistema de Informacion de Usuarios

Graficas por semestre [ 2007-1}

20,000

8
1; 15,000
%%
10,000
a8
g
Qo500
a
o
hposin Fepiembre Driuhie Hodembre
Meses
W gz Saptamtre W oclubee B ricsambra

KavaChartimagas Fom VE com
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Capitulo 3 Disefio del sistema

3.7.2. Zona de Administracion

La parte de Zona de Administracion sirve para dar mantenimiento a la zona de vistas
del SIU.

Nombre: Siu_Admin_Jspindexjsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que contiene los enlaces para cada uno de los modulos las
zonas de administracion del SIU.

Pantalla:
Administracion de
Usuarios
/J"*ELE‘QET
Ligaquellevaa Consultar

Siu_ Admin_JspAddUser.jsp

Catos personzles Ligasquellevana
iu_Admin onsultUser. j

Cambio e password
Perfiles
Habilitar usuario

Dreshabilicar usuario

Modulos
Salir
k Maédulos
%

Ligaquellevaa
Siu_Admin_JspAddModule.j

N igaquellevaa
Loimee iu_Admin_JspDeleteModule,js

Ligaquellevaa S
Siu_Admin_JspConsultModule;j

=3 Ligaquellevaa
ﬁﬁve r/Des=ctivar /S‘ u_Admin_JspAdmonModule,js

Administrar

Salir del laZona
de Administracion
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Nombre:

Pagina Anterior: Ninguna
Pagina Sguiente: Siu Admin_JspUpdateUser.jsp
Pégina para dar de alta a los usuarios que van a mangjar € sistema.

Descripcion:

Pantalla:

{= Kidministrackn SIU - Windess Intarnot Explorar

Siu_Admin_JspAddUser.jsp

B R Wew Faeites Took  Help
w o ,ﬁnm-rurmmﬁ

@ _-‘ T Wt LEP 0,0, 1 B000 s  adminiskraton, st Suy_Adimin_ Serdetyalidstion

Administracitn

AQTagar

Canaulksr ¥

Usuarios STL

Cam|
e nombre ddl usuario

PO paraingresar

fi Campo paraingresar

Campo paraingresar
el estado del usuario

z V4 _
Hansbra{s] | d lido paterno
ApsliZta .
paterns del usuario
Apelida I—
Haterne
Esbatus }7::’:. W

Campo paralngresar
el apellido materno

del usuario
e
5 Botén para
210\}%' ﬂggs limpiar campog
- “ [rbernet 0 T l
Campos:

Campo Representacion
user_name Text Field
user_firstName Text Fidd
user_lastName Text Field
user_status List Menu
Borrar Botdn
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Nombre: Siu_Admin_JspUpdateUser.jsp

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspAddUser.jsp

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que muestra la informacion del usuario dado de ata

Pantalla:

(= Administracidn 51U - Windows Internst bxplorer
@C_;' (]t {27 0.0, E0B0 s, Akt rakion, ser e Sha_Advin_Serdietvaldation e :-';‘ i
B Bt gew Fwomes Tok peb

WoEr | g adunistracdn s

Usuarios SIU
Administracion
Agregar El wsuana s& ha agregads can dxiba
Consultar -
E Haomilre ¢ wdgar eduardo garcia cano
Estatus: Activads
s st ndgata
Clave: sdgncs \
Informacion del
usuario
Jens & Irkernet Lk -
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Nombre: Siu_Admin_JspConsultUser.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu_ Admin_JspPassUpdateUser.jsp (opcion 1.Datos Personales)
Siu_Admin_JspPassUser.jsp (opcion 2.Cambio de Password)
Siu_Admin_JspProfileUser.jsp (opcion 3.Perfiles)
Siu_Admin_JspPassUpdateUser.jsp (opcion 4. Habilitar usuario)
Siu_Admin_JspPassUpdateUser.jsp (opcién 5. Deshabilitar usuario)

Descripcion: Pagina para solicitar la informacion de un usuario dado de alta.

Pantalla:

/= Administracion SIU - Windows Internet Explorer E||E|E|

@.\-w Ighttp:,l’,l’lZ?.D.D.1:SDSDIsiu,l’siu.administration.servlet.Siu_Admin_ServIetVaIidation Vi || % | dows Live | o i

File Edit Wiew Favorites Tools Help

W |@Administraciénsru | | - B @ v [hpage - TFTods -

Administracion

(Usuarios ] Usuarios SIU

Agregar
Eaistliss Campo paraingresar
Datos persanzles el usuario abuscar

Cambic de password

Usuario :

Perfiles

> ‘

Habilitar usuario

Dieshabilitar usuaric

nylar

Botén para Botdn para
enviar datos limpiar campos
0 Internet F100% v
Campos:
Campo Representacion
user_login Text Field
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Nombre: Siu_Admin_JspPassUpdateUser.jsp

Pagina Anterior: Siu Admin_JspConsultUser.jsp

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que muestra  la informacion de un usuario solicitado.

Pantalla:

(= Administracién SIU - Windows Internet Explorer

@\i/ X |£ htkp:f{127.0,0,1:8080/siufsiu, administration,servlet, Siu_Admin_Servletvalidation V| | % | Live | pelis

File Edit ‘“iew Favorites Tools Help

W & |.@AdministraciénSIU | | £ B @ - [page v (ETads v

Administracion

Usuarios SIU

Agregar

Consultar

Datos personales Datos personales

Cambioc de password

Perfiles
Habilitar usuaric Z
Nombre : edgar eduardo garcia cano
Dieshabilitar usuario Estatus: true
Usuario: edgaca

Clave: edgaca \

| Modulos
daliv Informacion del
usuario

Dane € mtemet H100% v
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Nombre: Siu_Admin_JspPassUser.jsp

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspConsultUser.jsp

Pagina Sguiente: Siu_ Admin_JspPassUpdateUser.jsp

Descripcion: Pagina para cambiar & password de un usuario solicitado.

Pantalla:

{= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

@.\— |£ hikpeff127.0,0,1:8080/siufsiu, administration,servlet, Siu_Admin_Servletyalidation V| || % | Mindows Live | P

File Edit ‘“iew Favorites Tools Help

b B P P —— | By - B - @ - [rpagew @FTocs v
|

Administracion

m Usuarios SIU

Agregar

Consultar

Datos personales

Cambio de password |

Cambioc de password

2 Campo paraintroducir
il lanuevaclave
Habilitar usuaric
Dieshabilitar usuaric Nombre : edgar eduardo gar%
Clave :
Modulos Confirmar l—_
Password : e
Salir < -
Campo paraconfirmar
la nueva clave
Dane € mtemet H100% v
Campos:

Campo Representacion
pass Text Field
confpass Text Field
Enviar Boton

Borrar Boton

94



Capitulo 3 Disefio del sistema

Nombre: Siu_Admin_JspPassUpdateUser.jsp

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspPassUser.jsp (opcion 2. Cambio de password)
Siu_Admin_JspProfileUser.jsp (opcion 3. Perfiles)
Siu_Admin_JspConsultUser.jsp (opcién 4. Habilitar usuario)
Siu_Admin_JspConsultUser.jsp (opcion 5. Deshabilitar usuario)

Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que muestra el resultado de la operacion g ecutada.

Pantalla:

{= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

@.\— |g hikpeff127.0,0,1: 8080/ siufsiu, administration.servlet, Siu_Admin_Servletyalidation V| 4| % | Mindows Live | R

File Edit ‘“iew Favorites Tools Help

w |l@.ﬂdministraci6nSIU | | Fo v B - & v [heage - @3 Took ~

Administracion

Agregar

Consultar Usuarios SIU
Datos persenales
Cambio de password

Perfiles

Habilitar usuaric Actualizacidn realizada

Dieshabilitar usuaria

Modulos

Salir

Dane 0 Inkernet Fol00% v
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Nombre: Siu_Admin_JspProfileUser.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu_ Admin_JspPassUser.jsp

Descripcion: Péagina que muestra los modulos a |os cuales puede tener acceso €
usuario.

Pantalla:

{= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

@.\— |£ hikpeff127.0,0,1:8080/siufsiu, administration,servlet, Siu_Admin_Servletyalidation V| || % | Mindows Live | P

File Edit ‘“iew Favorites Tools Help

b B P P —— | By - B - @ - [rpagew @FTocs v
|

Administracion

Agregar \

Consultar

Opciones de médulos Usuarios SIU
paraasignar a usuarid

ﬂ Cursos

I:l Conexiones
Datos personales

Cambic de password [] Alumnos

Perfila= [] Estadisticas
Habilitar usuaria
D Direciones IP
Dieshabilitar usuaric

[0 Administracién

Modulos [] software
Salir [] Hardware
D Graficas

Enviar Boarrar

Dane € mtemet H100% v

Campos:

Campo Representacion

Variable Checkbox
Enviar Botén
Borrar Botén
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Nombre: Siu_Admin_JspAddModule.jsp
Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu Admin_JspUpdateModule.jsp
Descripcion: Péagina para agregar un modulo a SIU.

Pantalla:

{= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

@@ » Ig, http:ff127.0.0. 18080/ siufsiu. administration, servlet, Siu_Admin_Servietyalidation Vi || X | indows Live | B2

File Edit ‘Wiew Fawvorites Tools Help

w

& administracién SIU | | fy - B - @b ~ [Fpage - & Took -

Administracion

S T Modulos STU

Campo paraintroducir

aleEEl el nombre del médulo

Borrar

Activar/Desactivar Nombre : |conexiones & Campd paralntroduc_lr
Z el url delazonade wté

Administrar URL SIU : conexiones.jsp

Id etigueta : . L,
administracion

I_ URL Admon : CTampo paraintroduciT
oo < d url de lazonade
1

Estatus : J}..’_ti'.-adc |

Campo paraintroduci

& estado ddl médulo Campo para introducir

la etiqueta que | o representa

Enviar Barrar

Boton para
enviar datog
joone & Internet F100% v
Campos:
Campo Representacion
mod_name Text Field
mod_link Text Field
mod_linkadm Text Field
label id Text Field
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mod_status List Menu

Enviar Boton

Borrar Boton
Nombre: Siu_Admin_JspUpdateModule.jsp

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspAddModule.jsp
Pagina Sguiente: Ninguna

Descripcion: Pagina que muestra la informacién del médulo agregado.

Pantalla:

{= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

@:\— A 52 Ig‘ http:/{127.0.0.1:8080]siu/siu. administration. servlet, Siu_Admin_SeryletYalidation

vi ‘? > ¢ | | p:v

File Edit ‘Wiew Favorites Tools Help

w &

& ndrinistracién 511 =

- B v |k Page v O Taoks %

Administracion

Agregar

Modulos SIU

Borrar

El modula se ha agregado con éxito

Activar/Desactivar

Administrar

Nombre : conexiones
URL 51U : conexiones.jsp
URL Admon :

Id etiqueta : 300

Estatus : Activado

N

Informacion del
maodulo agregado

IDone

€D Internet CRTI
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Nombre: Siu_Admin_JspDeleteModule.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu_ Admin_JspPassUser.jsp

Descripcion: Péagina que muestra los modulos que pueden ser borrados del sistema.

Pantalla:

/= Administracion SIU - Windows Internet Explorer, E”E”g|

@'\—)’f' lg, http:ff127.0.0, 1;8060 siu/siu, administration, servlet, Siu_Admin_SeryletYalidation Vi 4| % | | P;'

File Edit ‘iew Favorites  Tools  Help

w R

& administracién 51U | | Bow B @ o~ [hpage - (bt v

Administracion

(R Modulos STU
e Opciones de m6aulos
Agregar para borrar
<
Borrar

conexiones
Activar/Desactivar

Administrar

Boton para
enviar datog
Jsiufsiu, administration, servlet, Siu_Admin_ServietUpdateDeletetodule 9 Internet Hol00% v
Campos:
Campo Representacion
Variable Checkbox
Enviar Boton
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Nombre: Siu_Admin_JspPassUser.jsp

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspDeleteModule.jsp (opcién Borrar)
Siu_Admin_JspConsultModule.jsp (opcion Activar/Desactivar)

Pagina Sguiente: Ninguno

Descripcion: Péagina que muestra e resultado de la operacidn anterior.

Pantalla:

/= Administracién SIU - Windows Internet Explorer

@\—/ » Ig, http:ff127.0.0. 18080/ siufsiu. administration, servlet, Siu_Admin_Servietyalidation Vl || X | | 2 iz

File Edit ‘Wiew Fawvorites Tools Help

w

& Administracién SIU | | Bv v B v [orpage - 03 Took -

Administracion

Agregar Usuarios SIU
Borrar
Activar/Desactivar

Administrar

Actualizacion realizada

joone & Internet F100% v
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Nombre: Siu_Admin_JspConsultModule.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu_ Admin_JspPassUser.jsp

Descripcion: Pagina que muestra los modul os que pueden ser activados o
desactivados.

Pantalla:

/= Administracién SIU - Windows Internet Explorer

@-.\— > y {g;http:,l',l’12?.D.D.1:BDBD,I’siu,I’siu.administration.ser\-'let.Siu_Admin_ServIet\.-'aIidation Vl 2| X | | 2 i

File Edit Vjew Favorites Tools  Help

W

@Administracién SIU | | ﬁ} = G [;%J e Iz}Eage - _}; Tools - 7

Administracion

Modulos SIU

Listade modulos
para Activar/Desactivar|

Agregar
Borrar |

Activar/Desactivar
Administrar ﬁ Conexiones
D Direcciones IP
Graficas
Alumnos
Cursos
Software

Hardware
Estadisticas

Boton para
enviar datog

Jpere € Internet Fl00% -
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Nombre: Siu_Admin_JspAdmonModule.jsp

Pagina Anterior: Ninguna

Pagina Sguiente: Siu_Stat_ JspAdmSemester.jsp (opcion Cursos)
Siu_Stat_JspAdmHardware.jsp (opcion Software)
Siu_Stat JspAdmSoftwarejsp (opcidon Hardware)

Descripcion: Pagina que muestra los modulos que pueden ser activados o
desactivados.

Pantalla:

/= Administracign SIU - Windows Internet Explorer

@'.\— e I_g, http:/f127.0.0.1:5080]siu/siu. administration, servlet, Siu_aAdmin_Servlebvalidation Vi 9| | indows Live | rel i

File Edit ‘iew Faworites  Tools  Help

W

& administracién SIU | | - B - & - [ZrPage - £ Toos v

Administracion

(= Modulos STU

Agregar

Crgaquellevaa
Siu_Stat_ JspAddSemester.jsp

Borrar

Activar/Desactivar

Administrar

oftware
|L|gaquellevaa Ligaquellevaa

Siu_Equip JspAdmHardware.j
quip L Siu_Equip_JspAdmHardware.jsp

Joene @ Internet #1009 v
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Nombre:

Siu_Stat_JspAdmHardware.jsp

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspAdmonModule.jsp
Pagina Sguiente: Siu_Stat JspAdmHardware.jsp

Descripcion:

Pantalla con la opcion de agregar hardware:

/= hdminisiracion S Windows Inlernet Explorer

Péagina para administrar e maodulo de hardware.

1B

Fle Edt Yew Favofes Tools  Help

WS | g ndministracen S

@@ | ] Fetpe vz 0.0 080 st ki atien, sorviot Sh_Aidin,_Serdestabdetion

LIRS A4 2=
e
S B o [hpege - (Teoks -

Administracion

Administrador del modulo de hardware

Ackremr/Depnctivar

Opcion para seleccion:

agregar hardware
r— I Agregar Hardware.
Besrar

Campo paraingresar
lamarcadel equipo

Harca : IT
Administear Campo paraingresar|
IEL procesadors [Feitn B ————— d tipo de procesado
Dace durs '-.7 -
S Ii‘ﬁ Gampo paraingresar [a
ram : et capacidad en disco durg
ety [eindave z000 y \:ampo paraingresar 13
Imagen /‘---'--- o_v ! capacidad en RAM
Campo paraingresar 13 Campo paraingresar €l
imagen del equipo Sisterna Operativo
Boton para Boton para
enviar datos m limpiar campos
Jare: & Irvernet bl
Campos:
Campo Representacion
hd_brand Text Field
hd_processor Text Field
hd_harddisk Text Field
hd _ram Text Field
hd_os Text Fidd
hd image Text Field
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Pantalla con la opcién de quitar hardware:

@_T .iﬁ.iﬂ.xp:r,l'lz;a‘.ﬂ.u:j:mwm.;ﬁfﬁﬂrﬁm.semat.Si.l_ﬁdrriLﬁewlewai:let:on T s L [{&)-
Ple B Yew Pgeorkes Tods Heb

Administracion

Agregar

Opcion de quitar
Hardware

=

Activar/Dasactivar

Agminiskrar

= Quitar Hardarware.

Listade Hardwar

aquitar
\ HP Vectra
O uao
ar
Boton para
enviar datos
P R T e e
Campos:
Campo Representacion
Variable Checkbox
Enviar Botén
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Nombre: Siu_Stat_JspAdmSoftware.jsp

Pagina Anterior: Siu Admin_JspAdmonModule.jsp

Pagina Sguiente: Siu_Stat JspAdmSoftware.jsp

Descripcion: Péagina para administrar e modulo de software.

Pantalla con la opcion de agregar software:

(= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

@._- i Ig, http:ff127.0.0.1:8080/ siusiu, administration. servlet, Siu_admin_Seryletyalidation Vl | % | ndaws Live | Pl
File Edit Yiew Favorites Tools Help

n —— — e .)).
Ve | @ adninistracian 51U = f -~ B - & - [=hPage » G Took -

Administracion

Administrador del moédulo de software

Im Opc| onde agregar
I Sitware

Agregar Campo parainsertar
Agregar software.
e— greg el nombre del Software|
Activar/Desactivar
— Nombre del software: ]'\‘.‘iﬂa-'n; = ‘

Administrar

Boton para ﬁgczr;rpaa -

enviar datos o PO

Enviar

Opcidn de quitar Quitar software.
Software

& )

€D Internet 100 v

Campos:
Campo Representacion
agregar Text Field
Enviar Boton
Borrar Boton
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Pantalla con la opcion de quitar hardware:

= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

- |g, http:f127.0.0.1:3080) siusiu, adrministration. servlet, Siu_admin_Seryletyalidation Vl 5%
File Edit Yiew Favorites Tools Help
n — — tas »
woa | & ndministracin SIU | | fp - B s o+ [k Page - 0 Tooks v
Quitar software. 2
Administracion _ OpCI()n de quita’
Listade Softwarg Software
s = N ma
Adobe Acrobat 6.0
e = R
Agregar
[ 3ava web Start
Borrar
- = |:| Macromedia Flash 5
Activar/Desactivar
T |:| Matlab Release 12
I_ |:| Microsoft Visual Basic 6.0
[] pspice 9.0 Student V.
[] sSH Secure Shell 2.0
[ Autocad zoo4
[] Max+Plus IT 10.0 Baseline
|:| Winrar
[ Norton Antivirus 2005
[ office xp
[ swi-Prolog
|:| winamp
I:l otro
[ a no me digas
Boton deenviar
datos
:.-
{lpone €D Internet F100% -
Campos:

Campo Representacion

Variable Checkbox
Enviar Botén
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Nombre: Siu_Stat_JspAddSemester.jsp

Pagina Anterior: Siu_Admin_JspAdmonModule.jsp

Pagina Sguiente: Siu_Stat JspAddSemester.jsp

Descripcion: Pagina para administrar los cursos y clases impartidos en el
Laboratorio de Computacion.

Pantalla con la opcién de agregar nuevo semestre:

/= Administracicn SIU - Windows Internet Explorer l:”i”ls__q

— T
@.\-— i & http:)127.0.0,1:8080/siuysiu, administration, servlet, Siu_aAdmin_Serdstvalidation V| 3+ | X | Windows Lis | Poliid

Fil=  Edit Wiew Favorites Tools  Help

n — _ — - »
WA |"_éndministracién SIU I | - B s ~ |~ Page ~ {0 Tools -

Sistema de Informacion de Usuarios

Administracion

m Administracion del médulo de cursos

Agregar

Borrar OpCI én de mrwa

nuevo semestre -
Nuevo semestre.

Activar/Desactivar

Administrar

BT Caimpo para nsartar
=]

nombre del semestre

Samestre : ,ﬁ/'
Inicio :
_ ’— Campo paraingresar |a|
Fin : /\ fechadejnicio dd
/ \ |semesire

Campo paraingresar la
fechadeinicio del

semedre
iar
Botd =
i o o oonpol
flpone € Internet E00% - >
Campos:
Campo Representacion
agregar Text Field
txtFech Text Field
txtFech2 Text Field
Enviar Boton
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| Borrar

Boton

Pantalla con la opcion dar alta de materia semestral :

{= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

—
= R
i

& | http:j127.0.0.1:8050/siufsiu . administration. servlet. Siu_Admin_ServlstValidation

File Edit Wew Favorites Tools  Help

Ve At | (@ adninistracien SIU

FEk
% [43] [ %] [ IE3E
- B = - |k Page v (O Tools -

Administracion

Agregar

Borrar

Activar/Desactivar

Opcion de dtad
materiasemestral

Alta de materia
semestral.

Campo paraingr:
lamateria
N\

Campo paraingresar

Administrar €l protesor
Materia :
Im Profasor: Ca’npo Haingreg'
Horario Inicial : ]— el horarioinicial de
la mater|a
Horario final : fizmm
Dias : Campo|para ingresar
s [llr2m Iel hora"_o fina de
T amateria
(Campos para ingfresar Martes [ viernes
| os dias de imparticion|
. DMFércoles D S3bado
delamateria

{pore € Internet F100% - -
Campos:

Campo Representacion

materia Text Fidd

profesor Text Field

horalni Text Fied

horaFin Text Fidd

Checkbox checkbox

Enviar Botén
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| Borrar Boton |

Pantalla con la opcion dar alta de materia ocasional:

{= Administracion SIU - Windows Internet Explorer

@.\- I " 127001 /siufsiu, administration. servlet, Siu_admin_Servlettalidation V| F40 | 3] | windams Liv | Folihe

File Edit Wew Favorites Tools  Help

= A— — =~ 3
Ve At | (@ adninistracien SIU [ | B - B - @ - [paoe - O Todks -

Administracion

Modulos ] P et
materia ocasiona

A 2
s Alta de materia

BarEr ocasional.

Activar/Desactivar

Administrar Campo paraingr Campo paraingresar

|E— e SR
Materia : Campo paraingresar
ire lafechg en deimparticion|
: /I delamateria
Fecha : ¥ -
e > Campo paraingresar

Horario Inicial : : el horarip deinicio dg
Horario final : w lamateria

PO paraingresar
el horario de finde
la materia

Borrar

Enyiar

Boton para
enviar datos

€ Internet F100% - -
Campos:

Campo Representacion

materia Text Fidd

profesor Text Field

horalni Text Field

horaFin Text Fied

txtFech3 Text Fidd

Enviar Boton

Borrar Botén
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Pantalla con la opcién dar alta de cursos:

= Administracion SIU - Windows Internet Explorer [ZI[EIIZI
@.\:; - /siufsiu, administration.servlet. Siu_admin_Servletyalidation V| 3| X !_'___ | R
Eil.e .Edit View  Favorites  Tools  Help

W A | (@ administracin s I_| B - B # - bpeoe - (FTook v

Administracion

Agregar

Borrar

Activar/Desactivar

Administrar

Opcién de dtad
Cursos
Alta de cursos.

Campo paraingr po paraingresar
Ia materia profesor

Campqg paraingresar
ek lafechadeinicio
Profesor : CUrsn
Fecha: -

Campq paraingresar
Fecha: B lafechadefin
Horario Inicial : J fil:mm ddl qurso
Horario final : ] _ N‘ -

P""""O paraingresar

Campo pafa'ngf%’% d horarioinicial del
el horariofinal del curso
Curso
erviar datos limpiar campop a
€ Internet F100% -
Campos:
Campo Representacion
materia Text Field
profesor Text Field
horal ni Text Field
horaFin Text Fied
txtFechd Text Field
txtFech5 Text Field
Enviar Boton
Borrar Boton
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3.8. Eleccion de Tecnologias

3.8.1. Lenguaje de programacion

Para la codificacion del SIU se utilizara el lenguaje de programacion Java, creado por
Sun Microsystems. EI motivo es que en la actualidad es un lengugje muy extendido y
tiene gran peso en e ambito de Internet, ya que no silo es un lengugje de programacion,
S no que provee toda una plataforma empresarial. Algunas de sus principales ventgjas
es gque € lenguaje es independiente de la plataforma, es potente, seguro y gratuito.

Otra razdn de peso es que la herramienta que genera gréficas y que se utiliza para
generar las mismas en € SIU, esta redlizada en Java. El software se obtiene del sitio de
Internet http://java.sun.com

Como un lenguaje de programacion auxiliar se utilizara Javascript. Este lenguaje posee
gran cantidad de funciones que se gecutan directamente en e diente y que usan
generalmente para la validacion de datos. Como algunas caracteristicas de funcionalidad
de Javascript cambian dependiendo del Navegador, solo se utilizaran funciones que
sean independientes del explorador que se utilice.

3.8.2. Servidor Web y Aplicaciones

El servidor web que se utilizard parael SIU es Tomcat (también llamado Jakarta
Tomcat o Apache Tomcat) debido a que es gratuito y funciona como un contenedor de
Servlets desarrollado bajo € proyecto Jakarta en la Apache Software Foundation.
Tomcat. Implementa las especificaciones de los Servlets y JavaServer Page (JSP) de
Sun Microsystems. El software se obtiene del sitio de Internet http://www.apache.org/

3.8.3. Base de datos y manejador de base de datos

Para e manejador de la base de datos se utilizar4 es PostgresSQL por las siguientes
razones:

1 Essoftware libre, ademas de ser potente, flexible, gratuito, facil de administrar y se
encuentra disponible para instalarse tanto en sistemas operativos Windows, como
en Linux.

2. Siguetodos los estandares ANSI y SQL y toda la referencia puede ser locaizada

facilmente en Internet.

Con laversién 8.1 trae un BDMS que hace mucho maés flexible € usa

Se encuentrainstalado en el servidor donde se lleva a cabo la insercién de los datos

de los usuarios que utilizan el Laboratorio de Computacion.

W

El software se obtiene ddl sitio de Internet http://www.postgresal.org
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4. Programacion

4.1. Java

4.1.1. Historiade Java

El lenguge de programacion Java se originé en 1991 como parte de la busgueda para
crear un nuevo lenguaje de programacion, llamado “Oak”, que seria € puente de
comunicacion de interaccion de las personas con sus electrodomésticos, como |os
televisores; pretendian unir a estcs dispositivos con una unidad central de proceso.

El concepto inicia fallo y los creadores tuvieron que verse en la necesidad de encontrar
un nuevo mercado para su nuevo lenguaje de programacion. Afortunadamente e mundo
del Web comenzé ha hacerse popular y los creadores de Oak creyeron que € lenguaje
era perfecto para la construccion de componentes multimedia que complementaran las
paginas Web. Estos nuevos productos fueron llamados “ Applets’, estos componentes se
convirtieron en € uso inicia de Oak, los programadores adoptaron este nuevo lenguaje
gue se convertiria en Java.

4.1.2. Caracteristicas de Java

Este lenguaje de programacion ofrece las siguientes caracteristicas:

Sencillo: Ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje potente, pero sin las
particularidades sofisticadas que provocan confusiones. Cabe mencionar que fue
disefiado con lafinalidad de que su aprendizaje y utilizacion resultaran naturales para el
programador profesional.

Orientado a objetos: Java ha tomado prestadas muchas ideas de entornos orientados a
objetos de las Ultimas décadas, consiguiendo un equilibrio espectacular entre el modelo
purista “todo es un objeto” y e modelo pragmatico. EI modelo de objetos es sencillo y
de fécil ampliacion. Trabaja con sus datos como objetos y con interfaces a esos objetos.
Soporta las tres caracteristicas propias del paradigma orientado a objetos:
encapsulacion, herencia 'y polimorfismo.

Distribuido: Es distribuido porgque puede estar almacenado en un lugar y ser g ecutado
en otro, ademés de que provee soporte tecnologias que implementan sistemas
distribuidos.

Robusto: Para ganar confiabilidad, realiza verificaciones tanto en tiempo de

compilacion como en tiempo de gecucién y, asi, consigue encontrar rapidamente los
errores més comunes en el desarrollo del programa.
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Arquitectura neutral: Para hacer independientes las aplicaciones escritas en Java, se
compila su codigo en un archivo objeto (bytecodes) que no depende de la arquitectura
de la maquina en que seré gjecutado. Cualquier méaguina que tenga el sistema “runtime”
puede gecutar ese codigo objeto, sin importar la plataforma en que ha sido generado.

Seguridad: El codigo en Java pasa por una serie de pruebas antes de gecutarse en una
computadora. Dicho codigo se pasa a través de un verificador de “bytecodes’ que
comprueba & formato de los fragmentos de codigo y aplica un probador de teoremas
para detectar fragmentos de codigo ilegal, el cua viola derechos de acceso sobre objetos
o intenta cambiar € tipo o clase de un objeto. Este mismo mecanismo permite la
portabilidad entre plataformas.

Portabilidad: Implementa estandares para facilitar e desarrollo, tal es € caso de los
tipos de datos o interfaces graficas de usuario que mantienen la independencia de la
plataforma.

Interpretado: El intérprete Java, que es un Sistema “runtime’, puede e€ecutar
directamente € cddigo objeto. La independencia de la plataforma tiene un costo, Java es
mas lento que otros lenguajes de programacion, ya que su codigo debe ser interpretado
y no gecutado, como sucede en lenguajes como C++.

Multihilos: Fue disefiado para satisfacer los requerimientos del mundo real, en cuanto a
crear programas interactivos en un ambiente de red. Para €llo, proporciona la
programacion multihilo, la cual permite la escritura de programas que realicen varias
cosas simultaneamente.

Desarrolloenla Tesis

Laversion del lengugje de programacion Java que se utilizé en latesis fue la 1.5, que en
el momento en que se empez6 € desarrollo del sistema estaba disponible como la
Ultimaversion estable.

Serviet: Es un programa del lado del servidor que puede tener embebido codigo HTML
y ser mostrado como una pagina Web. En e caso del sistema los Servlets funcionan
como controladores en e sistema. Las clases e interfaces que se ocupan para la creacién
de Servlets se encuentran en €l paguete “javax.serviet.*”.

JSP: Lo JSPs son documentos tipo texto que escriben como procesar un request de un
ciente y crear una respuesta. Al contrario de los Servlets, los JSPs tienen codigo Java
embebido en cddigo HTML. El tener codigo Java ayuda a que las péginas Web sean
dindmicas. En e sistema, los JSPs sirven para crear las vistas.

JDBC: (Java Database Connectivity) es la parte de Java que se encarga de la conexién a
bases de datos ya que provee las clases e interfaces necesarias para conectar los
programas java a bases de datos relacionales de distintos proveedores (como Oracle,
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Sybase, Informix, MS SQL Server, etc). Las clases e interfaces para la conexion a bases
de datos via JDBC, se encuentran en el paguete “java.sgl.*”.

JavaBeans: Son clases Java que permiten modificar sus atributos de manera dindmica
(sin necesidad de recompilar). En el sistema funcionan como e modelo de datos.

El uso de estdndares de programacion se especifican en el Anexo A: Estandares de
programacion.
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4.2. SQL

42.1. Antecedentes

Lahistoria de SQL empieza en 1974 con la definicion, por parte de Donald Chamberlin
y de otras personas que trabajaban en los laboratorios de investigacion de IBM, de un
lengugje para la especificacion de las caracteristicas de las bases de datos que adoptaban
el modelo relacional. Este lenguaje se llamaba SEQUEL (Structured English Query
Language) y se implementd en un prototipo llamado SEQUEL-XRM entre 1974 y 1975.
Las experimentaciones con ese prototipo condujeron, entre 1976 y 1977, a una revision
del lengugje (SEQUEL/2), que a partir de ese momento cambioé de nombre por motivos
legales, convirtiéndose en SQL. El prototipo (System R), basado en este lenguaje, se
adoptd y utilizd internamente en IBM y o adoptaron algunos de sus clientes elegidos.
Gracias a éxito de este sistema, que no estaba todavia comercializado, también otras
compafiias empezaron a desarrollar sus productos relacionales basados en SQL. A partir
de 1981, IBM comenzé a entregar sus productos relacionales y en 1983 empez6 a
vender DB2. En € curso de los afios ochenta, numerosas compaiiias (por gemplo
Oracle y Sybase, solo por citar algunos) comercializaron productos basados en SQL,
gue se convierte en € esténdar industrial de hecho por lo que respecta a las bases de
datos relacionales.

En 1986, e ANSI adoptd SQL (sustancialmente adopté el dialecto SQL de IBM) como
esténdar para los lengugjes relacionales y en 1987 se transformo en estandar 1SO. Esta
version del estandar va con e nombre de SQL/89. En los afios siguientes, éste ha
sufrido diversas revisiones que han conducido primero a la verson SQL/89 v,
posteriormente, a la actual SQL/92.

4.2.2. SQL/89

En su primera version del SQL-89 se tienen tres partes:

El lenguaje de definicidn de datos (LDD). Contiene todas las instrucciones para
definir e esqguema de una base de datos, como son: create, alter y drop.

El lenguaje de manipulacion de datos (LMD). Contiene las instrucciones de
manegjo de las tablas cano son: select, insert, delete y update, y para control de
concurrencia como: commit y rollback

El lenguaje de control de datos (LCD). Contiene aquellas instrucciones para dar
y revocar permisos de acceso a los datos de la base de datos, como son: grant y
revoke.
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4.2.3. SQL92

Este estédndar contiene muchas més especificaciones que la presentadas en la version
anterior, como lo son:
Creacion de Esguemas. Sirve para crear privilegio a usuarios sobre la
actualizacion de tablas a ciertos usuarios.
Tipos de datos:
0 Numeros exactos (Integer, Small Integer, Numeric y Decimal).
NUmeros aproximados (Real, Double y Float).
Cadenas de caracteres (Character y Character varyng ).
Cadenas de bits (Bit).
Fechas y horas (Date, Timey Timestamp).
0 Intervaos (Yera-moth, Day-time).
Definicion de tablas:
0 Dar & nombre de latabla.
o Definir cada columna, incluyendo restricciones de columna.
Manipulacion de datos:
0 Consultas smples: Una consulta que involucra una sola tabla de la base
de datos.
o Consultas multicapa: Hacer consultas en mas de una tabla.
0 Subconsultas: Hacer una consulta dentro de otra
GROUPBY y HAVING:
0 GROUPBY: Paraindicar cuaes filas deben de agruparse sobre un valor
comun de las columna(s) especificada(s).
o HAVING: Unacléusula que impone condiciones a |os grupos.
Definicion de vistas: Una vista es una porcion restringida de la base de datos, y
Se obtiene de una 0 més tablas.

© OO0 O

42.4. SQL3

El lengugje estandar llamado SQL 3, prometid ser un aumento de la segunda generacion
de SQL (comunmente conocido como SQL/92, debido a afio de su publicacion), SQL3
fue originamente planeado para su uso en € afio 1996, pero tardé 7 afios en
desarrollarse en vez de los tres o cuatro que se pensabaiba a tardar.

SQL3 esta caracterizado como “SQL orientado a objetos’ y es la base de algunos
sistemas de mango de bases de datos orientadas a objetos (incluyendo ORACLE,
Informix Universal Server, IBM’s DB Universal Database y Cloudscape, ademas de
otros).

Envuelve caracteristicas adicionales que se consideran herencia de los SQL
relacionales, asi como también una reestructuracion de los documentos del estandar con
vista a una mayor progresion hacia normas mas efectivas.

Esta dividido divididos en “aspectos relacionales’ y “aspectos relacionados con
objetos’.
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Aspectosrelacionales

Es més adecuado Ilamar a esta categoria como “aspectos que relacionan € papel de
SQL en & modelado de datos’. Estos aspectos no estan estrictamente limitados al
modelo relacional, pero no estan relacionados con la orientacion a objetos.

Estos aspectos se dividen encinco grupos:
Nuevos tipos de datos:

0 Character Large Object (CLOB): Funciona como una cadena de
caracteres, pero contiene restricciones que impiden Su usO como
PRIMARY KEY o predicados UNIQUE, FOREIGN KEY, y en
comparaciones a excepcion de las de igualdad o desigualdad.

0 Binary Large Object (BLOB): Cadena de caracteres que no puede ser
usado con las clausulas GROUP BY u ORDER BY .

0 Bolean: Permite registrar valores de verdad o de falso.

Nuevos predicados:

0 Se introdujo €@ predicado SIMILAR, que ofrece la posibilidad de

comparar modelos. Por ejemplo:
= ... WHERE NAME SIMILAR TO ‘(SQL-(8992) |
(SQL(12)3)y

o El otro predicado introducido fue DISTINCT, considera que dos valores
nulos no pueden ser distintos € uno del otro.

Semantica mejorada: Ofrece la oportunidad de construir aplicaciones recursivas
y determinar un “savepoint” en € que una aplicacion puede deshacer las
acciones redlizadas después de comenzar € savepoint, sin deshacer todas las
acciones de una transferencia entera.

Seguridad adicional: Los privilegios pueden ser otorgados segin un rol y este a
su vez puede otorgar privilegios individuales para otros roles.

La base de datos activa: Se hace por medio de “triggers’, esto permite realizar
operaciones seguras siempre que una aplicacion realice operaciones en tablas
particulares.

Orientacion a objetos

SQL3 se caracteriza porque fue desarrollado principalmente para manejar objetos.
Algunas de las caracteristicas que estén dentro de esta categoria fueron definidas en €l
estandar SQL/PSM publicado en 1996 especificamente para llamadas a funciones y
procedimientos desde SQL.

Notaciones funcionales y de punto: El acceso a los atributos de tipos definidos
por e usuario puede hacerse mediante dos notaciones:

0 WHERE emp.salary > 1000

0 WHERE sadary(emp) > 1000
Tipos de estructuras definidas por € usuario.
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El hecho de tener un estandar definido por un lenguaje para bases de datos relacionaes
abre potencialmente el camino a la inter comunicabilidad entre todos los productos que
se basan en €, esto debido a la diversidad de lengugjes y de bases de datos existentes,
de no exigtir €l estandar la manera de comunicarse entre unos y otros seria dificil. Es de
eso de lo que trata e Structured Query Language, que no es mas que un lenguge
estdndar de comunicacion con bases de datos. Hablamos por tanto de un lengugje
normalizado que nos permite trabajar con cualquier tipo de lenguaje (ASP o PHP) en
combinacion con cualquier tipo de base de datos (MS Access, SQL Server, MySQL,

PostgresSQL....).

En genera cada productor adopta e implementa en la propia base de datos sblo €
corazén del lenguaje SQL (el asi llamado Entry level o a maximo el Intermediate
level), extendiéndolo de manera individua segun la propia visién que cada cua tenga
del mundo de las bases de datos.

Desarrolloenla Tesis

La base de datos que se utiliz6 para € amacenamiento de datos del sistema es
PostgresSQL version 8.1, que es la version maés actualizada de dicha base de datos. Esta
version cuenta con su propio manejador llamado pgAdmin I1l. Este DBMS hace mas
manejable la base de datos, ya que se hace de forma gréfica 'y no se tienen que gecutar
las sentencias desde una ventana de comandos.

Existe un archivo que contiene todas las tablas del sistema, para que en cuaquier
momento se pueda restaurar la base de datos. También existen archivos que contienen
los respaldos de los datos que se encuentran en la base, principamente de los datos
referentes a los usuarios. Los datos de los usuarios son generados por e servidor
mediante scripts que contienen cédigo AWK y Shell, y que junto con comandos propios
de PostgresSQL se hace la insercién de datos, de esta manera se pueden procesar datos
en tiempo real.

Se hizo uso de lafuncion “DISCTINCT", para eliminar datos repetidos a momento de
hacer una consulta; ademas de la funcidn “to_char” que transforma cualquier tipo de
dato a cadena.

Cada una de las tablas tiene una llave primaria que es un nimero secuenciad y que se
genera escribiendo la palabra“DEFAULT”, en la columna correspondiente al momento
de insertar datos en alguna tabla. Lo anterior ayuda a no tener que saber €l nimero antes
de que se inserte un nuevo dato en una tabla.

Los estandares que se tomaron para los nombres de tablas y columnas de la base de

datos del sistema, se encuentran descritos en € Anexo B: Estandares de Disefio de la
Base de Datos.
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4.3. Graficas

Visual Engineering, Inc. fue fundado en 1983 para crear las herramientas de software y
aplicaciones los sistemas operativos Unix. Hoy, la compaiiia desarrolla, vende y da
soporte en e desarrollo de herramientas gréficas y aplicaciones para una gran variedad
de plataformas.

La herramienta para € desarrollo de graficas denominada “KavaChart” permite €
desarrollo de software, de manera que con & simple hecho de tener una serie de
nimeros, estos se transforman en gréficas o charts con € minimo esfuerzo. Un chart es
una representacion mediante gréficos de los movimientos de las acciones u otros tipos
detitulos alo largo del tiempo.

En la Ultima version disponible para descargar es KavaChart 5.0, tiene una aplicacion
gréfica llamada “KavaChartWizard”; esta ayuda a usuario a generar modelos de
gréficas. La herramienta muestra todos los tipos de gréficas que se pueden redizar con
la herramienta y después se seleccionan sus propiedades o caracteristicas, de esta
manera visual, es mucho més facil congtruir una gréfica. Al finalizar la construccién de
la gréfica, se genera un archivo “.properties”, que contiene los parametros con los que
creara la gréfica

Las gréficas, independientemente del tipo que sea, se compone de ges (X Axisy Y
Axis), un &ea donde se dibuja la grafica (Plotarea), un fondo (Background),
representacion de los tipos de gréfica (DataRepresentation), una leyenda que indica la
descripcion de los datos que se graficaron (Legend) y datos (Datum y Dataset).

Los datos se componen de dos tipos Dataset y Datum. Los Datum guardan guardan
informacion de una gréfica en particular, inclusive los valores, etiquetas e informacion
de la gréfica. Los Dataset son utilizados para organizar Datum en series 0 grupos.
También contienen una serie de nombe y las propiedades comunes de la gréfica, como
lo son: lalines, e color o € relleno.

Desarrolloenla Tesis

Para cubrir la parte de generacion de graficas se hizo un JSP genérico, denominado
Siu_Stat JspGetGraphics,jsp, € cudl se encarga de crear los dos tipos de gréficas
existentes en e sistema, que son gréficas de Pie (PieApp) y de Columnas (ColumnApp).

Los datos correspondientes a cada gréfica son obtenidos desde la base de datos,  JSP
se encarga de capturarlos y procesarlos para generar la gréfica (segin sea € caso de las
dos posibles gréficas) y se encarga de cargar las propiedades de la gréfica a partir de dos
archivos .properties, uno denominado pie.properties (para las graficas de pie) y otro
column.properties (para las gréficas de columna).

Todas las gréficas que se generan son amacenadas en un repositorio para imagenes,

éste repositorio se encuentra en el servidor. Las gréficas son almacenadas por un tiempo
determinado dentro del servidor y después son desechadas.
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4.4. Formato y estilo

4.4.1. Javascript

Javascript es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios programitas
encargados de realizar acciones dentro del &mbito de una pagina web.

Se trata de un lengugje de programacion del lado del cliente, porque es € navegador €
gue soporta la carga de procesamiento. Gracias a su compatibilidad con la mayoria de
los navegadores modernos, es e lengugje de programaciéon del lado del cliente mas
utilizado.

Con Javascript podemos crear efectos especidles en las péginas y definir
interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de interpretar
las instrucciones Javascript y gecutarlas para realizar estos efectos e interactividades, de
modo que el mayor recurso, y tal vez el anico, con que cuenta este lenguaje es el propio
navegador.

Javascript es € siguiente paso, después del HTML, que puede dar un programador de
paginas Web, para mejorar sus paginas y la potencia de sus proyectos. Es un lengugje de
programacion bastante sencillo y pensado para hacer las cosas con rapidez, a veces con
ligereza.

Entre las acciones tipicas que se pueden realizar en Javascript tenemos dos vertientes.
Por un lado los efectos especiales sobre paginas Web, para crear contenidos dindmicos 'y
elementos de la pagina que tengan movimiento, cambien de color o cualquier otro
dinamismo. Por el otro, javascript nos permite gecutar instrucciones como respuesta a
las acciones del usuario, con lo que podemos crear paginas interactivas con programas
como calculadoras, agendas, o tablas de cdlculo.

Javascript es un lengugje con muchas posibilidades, permite la programacion de
pequefios scripts, pero también de programas mas grandes, orientados a objetos, con
funciones, estructuras de datos complejas, etc. Ademas, Javascript pone a disposicion
del programador todos los elementos que forman la pagina web, para que éste pueda
acceder a ellos y modificarlos dindmicamente.

El lengugie ha ido avanzando durante sus afios de vida e incrementando sus
capacidades. En un principio podia realizar muchas cosas en la pagina web, pero tenia
pocas instrucciones para crear efectos especiales.

L as distintas versiones de Javascript:

Javascript 1: naci6 con € Netscape 2.0 y sopotaba gran cantidad de
instrucciones y funciones, cas todas las que existen ahora ya se introdujeron en
el primer estandar.

Javascript 1.1: Es la version de Javascript que se disefié con la llegada de los
navegadores 3.0. Implementaba poco mas que su anterior version, como por
gemplo € tratamiento de imagenes dinamicamente y la creacion de arreglos.
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Javascript 1.2: La version de los navegadores 4.0. Esta tiene como desventgja
gque es un poco digtinta en plataformas Microsoft y Netscape, ya que ambos
navegadores crecieron de distinto modo y estaban en plena lucha por e
mercado.

Javascript 1.3: Version gue implementan los navegadores 5.0. En esta version se
han limado algunas diferencias y asperezas entre |os dos navegadores.

Javascript 1.5: Version actual.

Por su parte, Microsoft también ha evolucionado hasta presentar su version 5.5
de JScript (asi [laman & javascript utilizado por |os navegadores de Microsoft).

Desarrolloenla Tesis

El Javascript utilizado en € sistema, principamente fue para verificar la validez de
datos en las vistas. Lo anterior quiere decir que se hizo verificacion de que se ingresaran
caracteres vaidos, en dado caso de que se trate de ingresar un caracter invalido,

simplemente e javascript evita que se pueda escribir e mismo. En el caso de dar de alta
un usuario, donde a momento de dar clic a boton enviar, se verifica que todos los
campos tengan datos, de lo contrario manda un mensgje de error; esto con € fin de que
sean ingresados de manera correcta, todos |o datos requeridos para mantener la
integridad en la base de datos. Esto le quita trabgjo de a servidor y seladeaal cliente.

Se tiene un script que en e caso de las vistas que contienen Checkbox, se valide que d
menos sea marcado uno, esto evita que se haga una actualizacion en la base de datos, sin
gue existan datos que actualizar.

Otro codigo de Javascript que se utilizd, fue para generar un menu dinamico en la Zona
de Administracion del SIU, esto con € fin de que fuera més vistoso y se tuviera un
menu desplegable con varias opciones. También existe un script en vistas donde se
pueden realizar varias operaciones, éste script se encarga de desplegar € formulario
correspondiente a la opcion seleccionada de un radiogroup.

Para la verificacion de contrasefias al momento de que se quiere cambiar alguna, existe

un javascript que se encarga de verificar que las contrasefias sean iguales antes de que
se produzca € envio de informacion ala base de datos.
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4.4.2. Hojas de estilo

CSS (Cascading Style Sheets, u Hojas de Estilo en Cascada) es la tecnologia
desarrollada por & World Wide Web Consortium (W3C) con € fin de separar la
estructura de la presentacion. A pesar de que la recomendacion oficial de grupo de
trabgjo de la W3C ya habia alcanzado |la estabilidad requerida para que fuera soportada
por los principales navegadores comerciales, como Netscape e Internet Explorer, tan
tempranamente como en e afio 1998, la situacion de entonces, comunmente conocida
como la "guerra de los navegadores', hacia que los intereses comerciales de las dos
companiias en lucha por e mercado de usuarios de Internet se interpusieran en e camino
delas CSS.

Netscape 4 e Internet Explorer 4 incorporaron parcialmente un soporte a esta
recomendacion, pero ésta dejaba mucho que desear, especialmente en Netscape 4, por 1o
que no era plausible la incorporacion de las CSS en e disefio de sitios salvo en un muy
minimo nimero de caracteristicas y esto, alin con reservas, puesto que la manera de
tratar los estandares era muy diferente y por eso ni aln asi se podia asegurar una
visualizacion correcta de la misma hoja de estilos.

La situacion, hoy, es muy diferente Netscape 4 acaparaba, segun estadisticas, € 80% de
usuarios, a menos en Estados Unidos. Desde € lanzamiento de Internet Explorer 5 que
tuvo problemas al principio, luego solucionados mayormente con la versién 5.5, esta
situacién cambi6 radicalmente y hoy es éste el navegador mas usado.

Ahora ya es posible utilizar ciertas posibilidades mas amplias de las CSS, como €
control de otras caracteristicas gréficas tales como imagenes y colores de fondo,
margenes exactos y bordes, que incluye frecuentemente tablas anidadas y complicados
algoritmos de combinacién de celdas, caracteristicas que hacen al archivo muy pesado
para descargar, porque inundan € cddigo con la extensa serie de etiquetas requeridas.

Los beneficios de usar CSS son dobles. Por un lado, evitamos hacer a los archivos
demasiado pesados (excluyendo €l largo codigo requerido para las tablas anidadas y €
anadido ce caracteristicas gréficas), y definimos € "estilo visua" de un sitio entero sin
necesidad de hacerlo etiqueta por etiqueta, para cada una de las paginas.

Por otro, se trabagja con estandares, y separamos hasta cierto punto la estructura (el
cb6digo) de la presentacion, logrando una manera mas nitida de trabgjar, y lo que es més:
en un sencillo documento CSS. Cualquier cambio hecho a un estilo CSS, se reflgjaraen
todos los elementos que sean referidos a éste, autométicamente, con sblo editar un
sencillo documento CSS.
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Desarrolloenla Tesis

Las hojas de estilo se encargaron de darle presentacion a todas las vistas, aunque €
estilo aplicado a cada Zona se hizo diferente. Para la Zona de Vistas se definieron
colores grises, esto con € fin de dar un aspecto serio.

En la Zona de Vistas, b CSS que define d menu principal se hizo de ta manera que
cada liga pareciera un botdn que cambia de color a momento de que se pasa € mouse
sobre €. Se uso letra tipo Aria en color blanco; cada uno de los campos y etiquetas s
encuentra dentro de una tabla, que para las etiquetas tiene como fondo un color gris 'y
para los campos tiene un fondo blanco.

Para la Zona de Administracion la CSS define un tipo de letra Arial; tablas van en un

color azul claro, y €l color de las etiquetas es un color azul indigo. El color de las letras
dentro de los campos es azul indigo también.
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5. Pruebas

5.1. Servidor Web (Concurrencia)

Para realizar las pruebas de concurrencia del Servidor Web que contiene el sistema, se
utilizd el software Webserver Stress Tool version 7 de la empresa Paesder, el cud es
posible descargar de la pagina http://www.paessl er.com/webstress/downl oad

Se rediz6 la prueba a la raiz dd sistema, ya que esta parte es la que se encuentra
expuesta a tener errores a momento de solicitar consultas. El sistema se va a probar
simulando varios usuarios haciendo consultas en € sistema; para esto se configuro €l
Webserver Stress Tool de la siguiente manera:

Sevaaegecutar la prueba con carga constante hasta que cada uno de los usuarios
haya generado un nimero especifico de pulsaciones.
Se va atener un nimero de 10 usuarios simultaneos.

El tiempo entra cada clic ser4 aleatorio.

% Webserver Siress Tool 7 - Trial Version

File Test Miew Help Buy Full Yersion Mow!

[ = El 5 (X W] @1 i
MNew Open Save Start Test : I pork

Help
B EZPAESSLER
=22 \Webserver Stress Tool

Select Test Type and Number of Users

L9

Erowser Settings

Opkions

Log Files

Mew wersion
available! ¥7.1 adds
an number of fixes,
What's new, ..

=l

(I rTest Type
Test Type (* CLICKS Run Test with constant load unkil each users has generated a specified number of clicks
hIRQ:.".-"{.-_H " TIME Run Test with constant load for a specified time
3§
" RAMP Run Test with increasing load For a specified time
URLs
L Run until 10 1 Clicks Per User

rUser Simulation
Mumber OF Users

Click Delay

3

20 %] seconds [ Randam Click Delay [ Use "per URL" click delay

rProject,/Scenario Con

ts, Operator

CPU Load: Test Progress:

Figura 5.1 Configuracion de pardmetros del Webserver Stress Tool.
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Los resultados de la prueba se muestran a continuacion.

Grafica de tiempos de protocolo: Consiste en diferentes estados. Primero el URL es
convertido a una direccion IP usando un DNS (time for DNS), después un puerto IP es
abierto en e servidor y € cliente manda una peticion (time to connect). El servidor
responde la peticion (time to first byte) y manda todos los datos. Cuando todos los datos
han sido enviados, la peticion finaliza (clic time).

Protocol Tiees for &l URLS
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&
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b7 — Ciick: Time P —mmio FrstBdm B2 — Mmeto Conreck | — Time For CHS F — Time Fr J—— |

Teest Tupe: CUCKS [runtest umild 10 cbobs par user)
Liper Bamulmtian: 10 @ madtaresos wers - 3 sweandy brimeen olcks (Rendam)

Figura 5.2 Tiempos de Protocolo para cada URL.

Gréafica de ancho de banda del servidor y usuario: Despliega € ancho de banda que en
servidor, asi como el ancho de banda que estan experimentando |os usuarios simulados.

Server and User Bandwidth
B85
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[ — Server Bancacth [hbitjs] =¥ — dveg. Uiser Barchicdth [kok)s] |

Tewt Type: CUCKS [runtext umdd 10 chichs par unst)
Lk Simukmian: 10 5 milaneoiss oy - X oo banma on ofioks CRared smy)
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=2 Webserver Stress Tool
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Figura 5.3 Ancho de Banda del Servidor y Usuario.
Gréafica de peticiones abiertas y transferencia de datos. Muestra el nimero de peticiones

abiertas, asi como e envio y recepcion de peticiones comparadas con € tréfico en la
red.

Open Requests & Transferred Data

/ e %
1_ :

+,5
4
b "
\ a5
b
§ &
| . 3
1
m =i 400 =0 &0 T B0 an 103

Tarwe siros shart of besk [5]

[ = tpan Raguat= I+ — Sart Pepschs par seoord b — Peredaed Racuects par cavond b — Rabuork Traffic [kbife] |

Tesm Typies CLICHS (us Tet undll 10 alichs per usar)
Ursr Sirmabdiae: 10 mmukanscous ussrx - Al ssconids bebasan chcks (Aerdam )

it 1 HFLTSLER
== Webserver Stress Tool
Figura 5.4 Peticiones abiertasy transferencia de datos.

Gréfica de ingtantes de peticiones redlizadas. Por cada peticion smulada por €
Webserver stress tool enviada al servidor, se crea unaflecha.

Hierarcky and Tinees of All Hits
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i EFERELER,
=% Webserver Stress Tool
Figura 5.5 Instantes de peticiones realizadas.
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Gréfica de tiempo de espera después de la peticion: En esta gréfica se considera un
margen de 10 segundos como méximo para cada respuesta, después de haber reaizado

una peticion.

Spectrum of Click Times
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Figura 5.6 Tiempo de espera después de la peticion.
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i
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PHESELER,

= Webserver Sﬁés:s Tool

Gréfica de instantes de peticion y errores. Esta gréfica muestra e tiempo promedio, asi
como los errores que los usuario que se simularon estdn experimentando cuando

consultan una pagina.
Click Times and Errors (per URL)
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Figura 5.7 Instantes de peticion y errores.
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Summary Log

** Test Logfile by Webserver Stress Tool 7.0.3.189 Trial Version **
© 1998-2005 Paessler GmbH, http://www.paessler.com

Test run on 21/12/2006 19:37:07

** Project and Scenario Comments, Operator **

Results of period #1 (from 1 sec to 11 sec):

kkhkhkkkhkkhkkhkhkkhkhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhkhhkhkhhkkhkhkkhkhkkhkhkkk,kkk,k*x*%

Completed Clicks: 15 with O Errors (=0,00%)
Average Click Time for 10 Users: 55 ms
Successful clicks per Second: 1,50 (equals 5.400,29 Clicks per Hour)

Results of period #2 (from 11 sec to 21 sec):

RO R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b R b R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
Completed Clicks: 9 with 0 Errors (=0,00%)

Average Click Time for 10 Users. 13 ms

Successful clicks per Second: 0,90 (equals 3.235,22 Clicks per Hour)

Results of period #3 (from 21 sec to 31 sec):

RO b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
Completed Clicks: 7 with O Errors (=0,00%)

Average Click Time for 10 Users: 14 ms

Successful clicks per Second: 0,70 (equals 2.516,01 Clicks per Hour)

Results of period #4 (from 31 sec to 41 sec):
kkhkhkkkhkhkkhkhhkkhkhhkkhhhkkhdhhkhdhhkhdhhkhkhhhkhhhkhhhkhhhkhdhhkhdhhkhdhhkhdhhkhdhkhdhkkdkkd,kx*
Completed Clicks: 10 with O Errors (=0,00%)

Average Click Time for 10 Users: 14 ms

Successful clicks per Second: 1,00 (equals 3.588,74 Clicks per Hour)

Results of period #5 (from 41 sec to 51 sec):
khkkhkkkkhkkhkhhkkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkkhkhkhkkhkhkkhkkkhkkkhkkhkkk,x*%
Completed Clicks: 9 with O Errors (=0,00%)

Average Click Time for 10 Users: 15 ms

Successful clicks per Second: 0,88 (equals 3.153,37 Clicks per Hour)

Results of period #6 (from 51 sec to 62 sec):

kkhkhkkkhkkhkkhkhkkhkhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhkhhkkhkhhkkhkhkkhkhkkkhkkk,kkk,k*x*%

Completed Clicks: 14 with O Errors (=0,00%)
Average Click Time for 10 Users: 28 ms
Successful clicks per Second: 1,36 (equals 4.899,22 Clicks per Hour)

Results of period #7 (from 62 sec to 72 sec ):

kkhkhkkkhhkkhkhkkhhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkkhhkhkkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhkhhkhkhkkhkhhkhkhkkkkkkkkx%

Completed Clicks: 8 with 0 Errors (=0,00%)

Pruebas
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Average Click Time for 10 Users: 20 ms
Successful clicks per Second: 0,78 (equals 2.802,86 Clicks per Hour)

Results of period #8 (from 72 sec to 82 sec):
khkkhkkkkhkkhkhhkkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkkhkhkkhkkkhkkkhkkhkkk,x*%
Completed Clicks: 10 with O Errors (=0,00%)

Average Click Time for 10 Users: 19 ms

Successful clicks per Second: 0,97 (equals 3.499,48 Clicks per Hour)

Results of period #9 (from 82 sec to 92 sec):

RO R R b b b R b R R b b b R R b R b b R R b b R b R R R b R b b b b b SR b b b b b b S R b b b R b b b b b b b b b b b b b
Completed Clicks: 5 with O Errors (=0,00%)

Average Click Time for 10 Users: 24 ms

Successful clicks per Second: 0,49 (equals 1.751,82 Clicks per Hour)

Results of period #10 (from 92 sec to 103 sec ):

RO R b b b b b b b b b b b R R b b b b b b b b R R R R R b R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
Completed Clicks: 7 with 0 Errors (=0,00%)

Average Click Time for 10 Users. 18 ms

Successful clicks per Second: 0,68 (equals 2.449,09 Clicks per Hour)

Results of complete test

kkhkhkkkhhkkkhhhkkhhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkkhhhkhkhhkhkhhkkhkhkkhkhkkkkkx*%

** Results per URL for complete test **

URL#1 (Validaion): Average Click Time 20 ms, 47 Clicks, O Errors
URL#2 (Consulta): Average Click Time 29 ms, 47 Clicks, 0 Errors

Total Number of Clicks: 94 (0 Errors)
Average Click Time of all URLs: 24 ms

Glosario:

Click: Es una simulacion dd click de un mouse cuando manda una peticion.

Request: Es una peticion HTTP enviada al servidor pararecibir una respuesta.

Hit: Una respuesta HTTP completa (se envia la peticién a servidor y éste contesta).
Timefor DNS: Es e tiempo que tomo resolver un URL.

Time to connect: Tiempo que tarda en hacerse una conexion al servidor.

Time to first byte (TFB): Tiempo que tarda entre en envio de la peticién y € primer
byte enviado por €l servidor.

Click Time: El tiempo que le toma a un usuario esperar desde que da €l click, hasta que
finaliza.

User Bandwidth: El ancho de banda que un usuario puede conseguir.

Sent Requests: NUmero de peticiones enviadas a servidor en un periodo de tiempo.
Received Requests: NUmero de respuestas recibidas del servidor durante un periodo de
tiempo.
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URL# Name URL
1 Validaion ntip://132,248,59,12:8080/siu/siu.administration.serviet.Siu_Admin_ServletValidateAuth

2 Consulta  http://132,248,59.12:8080/si u/siu.students.servlet.Siu_Stud_ServletGetStatistics

Tabla 5.1 URL s probadas.

Avg. Click

User No. Clicks Hits Errores  Time[mg] Bytes kbit/s
1 10 10 0 17 7.110 328,17
2 10 10 0 29 7.110 198,02
3 10 10 0 35 7.110 163,59
4 10 10 0 40 7.110 142,76
5 10 10 0 15 7.110 369,95
6 10 10 0 29 7.110 198,76
7 10 10 0 16 7.110 358,35
8 10 10 0 27 7.110 214,36
9 10 10 0 15 7.110 371,66
10 10 10 0 18 7.110 316,96

Tabla 5.2 Resultado por usuario.
Time
URL No. Name Clicks Errors  Errors[%] Spent [ms] Avg. Click Time [ms]

1 Validacion 47 0 0 935 20
2 Consulta 47 0 0 1.364 29

Tabla 5.3 Resultados por URL.
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** Test Logfile by Webserver Stress Tool 7.0.3.189 Trial Version **
© 1998-2005 Paessler GmbH, http://www.paessler.com

Test run on 21/12/2006 19:37:07
** Project and Scenario Comments, Operator **
** Test Setup **

Test Type: CLICKS (run test until 10 clicks per user)
User Simulation: 10 simultaneous users - 20 seconds between clicks (Random)

Logging Period: Log every 10 seconds

** URLS * %

URL Sequencing: Users always click the same URL (to spreads load evenly on all
URLS, set number of users to a multiple of the number of URLS!)

2URLs

URL#1: POST
http://127.0.0.1:8080/siu/siu.administration.serviet.Siu_Admin_ServletValidateAuth
POSTDATA-=login=admin& pass=1dm3n Click Delay=

URL#2: POST
http://127.0.0.1:8080/siu/siu.students.servlet.Siu_Stud_ServlietGetStatistics
POSTDATA=check semestre=T& menu_semestre=Decimo& txtFech=& txtFech2=& che
ck_carrera=T& menu_carrera=Computacion& menu_horaini=7%3A00%3A00& menu_h
orafin=7%3A00%3A00 Click Delay=

** Browser Settings **
Browser Simulation:

User Agent: * IE6.0*

HTTP Request Timeout: 120 s

Recursive Browsing / HTML Parsing:

** Options **
Advanced Settings:
Logging:

Write detailed log(s)
Timer: not enabled

Using Local IPs:
132.248.59.12
Advanced Data Merging Features:

** Client System **

Windows XP V5.1 (Build 2600) Service Pack 2, CPU Proc. Type 586 (Rev. 771) at
3.199 MHz,

295 MB available RAM of 527 MB total physical RAM, 1863 MB available pagefile,
3328 MB free disk space on C:
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Test is starting

Creating Users...

Pre-Requesting URLs once... (for DNS/DLL/SY STEM initialization)
Pre-Requesting: HEAD Request to URL #1

Pre-Requesting: HEAD Request to URL #2

Pre-Requests done

Test preparations done

Master Controller is started
Switching to 10 users.

Results of period #1 (from 1 sec to 11 sec):
kkhkhkkkhkhhkkhkhhkkhkhhkkhdhhkhdhhkhdhhkhdhhhdhhhdhhhdhhdhhkhdhhkhdhkhdhkhdhkhdhkhdhhddkddxx*
Analyzed Time span of this period: 9.999 msec

Sent/Received Requests. 15/ 15 (=0,00% not answered in this period)
Completed Hits: 15 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 15 with O Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

80,00% of All Users waited <100ms
13,33% of All Users waited <200ms
6,67% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Userswaited <100s

Measured Times:

Average Time to Create Loca Socket for 10 Users: 131 ms
Average DNS Time for 10 Users: 0 ms

Average Time to Connect for 10 Users: 1 ms

Average Time to First Byte for 10 Users. 22 ms

Average Click Time for 10 Users: 55 ms

Hits per Second: 1,50 (equals 5.400,29 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 1,50 (equals 5.400,29 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 32 ms, 7 Clicks, O Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 74 ms, 8 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLs: 55 ms
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Resulting page statuscodes for this period:
15x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 275,37 kbit/s
Total Bytes: 10.665 Bytes (11 kByte) (Throughput ~9 kbit/sec)

Results of period #2 (from 11 sec to 21 sec ):

RO R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b R b R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
Analyzed Time span of this period: 10.015 msec

Sent/Received Requests. 9/ 9 (=0,00% not answered in this period)

Completed Hits: 9 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 9 with 0 Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Users waited <100ms
0,00% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Users waited <100s

Measured Times:

Average Time to Create Local Socket for 10 Users. 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 2 ms

Average Time to Connect for 10 Users: 3 ms

Average Time to First Byte for 10 Users: 8 ms

Average Click Time for 10 Users. 13 ms

Hits per Second: 0,90 (equals 3.235,22 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 0,90 (equals 3.235,22 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 13 ms, 4 Clicks, 0 Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 13 ms, 5 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLs: 13 ms

Resulting page statuscodes for this period:
9x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 439,25 kbit/s

Pruebas
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Total Bytes: 6.399 Bytes (6 kByte) (Throughput ~5 kbit/sec)

Results of period #3 (from 21 sec to 31 sec):
khkkhkkkkhkkhkhhkkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkkhkhkkhkkkhkkkhkkhkkk,x*%
Anayzed Time span of this period: 10.016 msec

Sent/Received Requests. 7 / 7 (=0,00% not answered in this period)

Completed Hits: 7 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 7 with O Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits. O withO Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Users waited <100ms
0,00% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Userswaited <100s

Measured Times:

Average Time to Create Loca Socket for 10 Users: 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 4 ms

Average Time to Connect for 10 Users. 5 ms

Average Timeto First Byte for 10 Users: 12 ms
Average Click Time for 10 Users: 14 ms

Hits per Second: 0,70 (equals 2.516,01 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 0,70 (equals 2.516,01 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 13 ms, 5 Clicks, 0 Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 13 ms, 2 Clicks, 0 Errors,
Average Click Time of al URLs: 13 ms

Resulting page statuscodes for this period:
7x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:

Average User Bandwidth: 423,36 kbit/s
Total Bytes: 4.977 Bytes (5 kByte) (Throughput ~4 kbit/sec)
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Results of period #4 (from 31 sec to 41 sec):
khkkhkkkkhkkhkhhkkhkhkhkkhkhhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkhkkhkhhkkhkhkhkkhkhkkhkkkhkkkkkhkkkk*
Analyzed Time span of this period: 10.031 msec

Sent/Received Requests: 10 / 10 (=0,00% not answered in this period)
Completed Hits: 10 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 10 with O Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Users waited <100ms
0,00% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Users waited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Userswaited <100s

Measured Times:

Average Time to Create Local Socket for 10 Users: 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 1 ms

Average Time to Connect for 10 Users: 2 ms

Average Timeto First Byte for 10 Users: 8 ms

Average Click Time for 10 Users: 14 ms

Hits per Second: 1,00 (equals 3.588,74 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 1,00 (equals 3.588,74 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 15 ms, 7 Clicks, O Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 11 ms, 3 Clicks, O Errors,
Average Click Time of al URLs: 14 ms

Resulting page statuscodes for this period:
10x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 646,83 kbit/s
Total Bytes: 7.110 Bytes (7 kByte) (Throughput ~6 kbit/sec)

Results of period #5 (from 41 sec to 51 sec ):

kkhkhkkkhhkkhkhkkhhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkkhhkhkkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhkhhkhkhkkhkhhkhkhkkkkkkkkx%

Analyzed Time span of this period: 10.275 msec
Sent/Received Requests: 9 / 9 (=0,00% not answered in this period)
Completed Hits: 9 (including images, frames etc.)
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Completed Clicks: 9 with 0 Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Users waited <100ms
0,00% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Users waited <50s
0,00% of All Users waited <100s

Measured Times:

Average Time to Create Local Socket for 10 Users. 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 3ms

Average Time to Connect for 10 Users: 4 ms

Average Timeto First Byte for 10 Users: 11 ms
Average Click Time for 10 Users: 15 ms

Hits per Second: 0,88 (equals 3.153,37 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 0,88 (equals 3.153,37 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 17 ms, 6 Clicks, 0 Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 11 ms, 3 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLs: 15 ms

Resulting page statuscodes for this period:
9x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 447,59 kbit/s
Total Bytes: 6.399 Bytes (6 kByte) (Throughput ~5 kbit/sec)

Results of period #6 (from 51 sec to 62 sec):

kkhkhkkkhkhkkhkhkkhkhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkkhhkhkhhkkhhkhkhkhhkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkkkkk,kx*%

Anayzed Time span of this period: 10.287 msec

Sent/Received Requests: 14 / 14 (=0,00% not answered in this period)
Completed Hits: 14 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 14 with O Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
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Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

92,86% of All Users waited <100ms
7,14% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Userswaited <100s

Measured Times:

Average Timeto Create Local Socket for 10 Users. 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 2 ms

Average Time to Connect for 10 Users: 4 ms

Average Timeto First Byte for 10 Users: 14 ms
Average Click Time for 10 Users: 28 ms

Hits per Second: 1,36 (equals 4.899,22 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 1,36 (equals 4.899,22 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaién): Average Click Time 24 ms, 7 Clicks, 0 Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 33 ms, 7 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLs: 28 ms

Resulting page statuscodes for this period:
14x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 447,98 kbit/s
Total Bytes: 9.954 Bytes (10 kByte) (Throughput ~8 kbit/sec)

Results of period #7 (from 62 sec to 72 sec):

ER R R R R e o b b e b b e R R R R e e R ok R Rk

Anayzed Time span of this period: 10.275 msec

Sent/Received Requests. 8 / 8 (=0,00% not answered in this period)
Completed Hits: 8 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 8 with 0 Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Userswaited <100ms
0,00% of All Userswaited <200ms
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0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Users waited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Userswaited <100s

Measured Times:

Average Time to Create Loca Socket for 10 Users: 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 2 ms

Average Time to Connect for 10 Users: 2 ms

Average Time to First Byte for 10 Users: 8 ms

Average Click Time for 10 Users: 20 ms

Hits per Second: 0,78 (equals 2.802,86 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 0,78 (equals 2.802,86 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 19 ms, 2 Clicks, 0 Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 20 ms, 6 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLs. 20 ms

Resulting page statuscodes for this period:
8x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 291,24 kbit/s
Total Bytes: 5.688 Bytes (6 kByte) (Throughput ~4 kbit/sec)

Results of period #8 (from 72 sec to 82 sec):

B R R R e b e kb b b e R R R Rk b

Anayzed Time span of this period: 10.287 msec

Sent/Received Requests. 10/ 10 (=0,00% not answered in this period)
Completed Hits: 10 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 10 with O Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Users waited <100ms
0,00% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited<500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
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0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Users waited <100s

Measured Times:

Average Timeto Create Local Socket for 10 Users: 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 1 ms

Average Time to Connect for 10 Users: 4 ms

Average Time to First Byte for 10 Users. 12 ms
Average Click Time for 10 Users. 19 ms

Hits per Second: 0,97 (equals 3.499,48 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 0,97 (equals 3.499,48 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 21 ms, 4 Clicks, 0 Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 18 ms, 6 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLs: 19 ms

Resulting page statuscodes for this period:
10x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 299,93 kbit/s
Total Bytes: 7.110 Bytes (7 kByte) (Throughput ~6 kbit/sec)

Results of period #9 (from 82 sec to 92 sec):

kkhkhkkkhkkhkkhkhkkhkhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhkhhkhkhhkkhkhkkhkhkkhkhkkk,kkk,k*x*%

Anayzed Time span of this period: 10.275 msec

Sent/Received Requests. 5/ 5 (=0,00% not answered in this period)
Completed Hits: 5 (including images, frames etc.)

Completed Clicks. 5 with 0 Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Users waited <100ms
0,00% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Userswaited <50s
0,00% of All Userswaited <100s
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Measured Times:

Average Timeto Create Local Socket for 10 Users: 1 ms
Average DNS Time for 10 Users: 0 ms

Average Time to Connect for 10 Users: 8 ms

Average Timeto First Byte for 10 Users: 20 ms
Average Click Time for 10 Users: 24 ms

Hits per Second: 0,49 (equals 1.751,82 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 0,49 (equals 1.751,82 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 21 ms, 1 Clicks, O Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 25 ms, 4 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLSs. 24 ms

Resulting page statuscodes for this period:
5x 200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 256,99 kbit/s
Tota Bytes: 3.555 Bytes (4 kByte) (Throughput ~3 kbit/sec)

Results of period #10 (from 92 sec to 103 sec ):

RO R b b b b b b SR b b b S R R b b b b R b b R b SR R R b R b b b b b b b SR b b b b b R b b b b b b b b b b b b b b b b b
Analyzed Time span of this period: 10.290 msec

Sent/Received Requests. 7 / 7 (=0,00% not answered in this period)

Completed Hits: 7 (including images, frames etc.)

Completed Clicks: 7 with O Errors (=0,00%)

Results for Images for this period:
Image Hits: 0 with O Errors

Spectrum of Click Times

100,00% of All Users waited <100ms
0,00% of All Users waited <200ms
0,00% of All Users waited <500ms
0,00% of All Userswaited <1s
0,00% of All Userswaited <2s
0,00% of All Userswaited <5s
0,00% of All Userswaited <10s
0,00% of All Userswaited <20s
0,00% of All Users waited <50s
0,00% of All Userswaited <100s

Measured Times:
Average Time to Create Loca Socket for 10 Users: 1 ms
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Average DNS Time for 10 Users: 5 ms
Average Time to Connect for 10 Users: 9 ms
Average Time to First Byte for 10 Users: 17 ms
Average Click Time for 10 Users: 18 ms

Hits per Second: 0,68 (equals 2.449,09 Hits per Hour)
Successful clicks per Second: 0,68 (equals 2.449,09 Clicks per Hour)

Results per URL for this Period:

URL#1 (Validaion): Average Click Time 19 ms, 4 Clicks, 0 Errors,
URL#2 (Consulta): Average Click Time 17 ms, 3 Clicks, O Errors,
Average Click Time of all URLs: 18 ms

Resulting page statuscodes for this period:
7x "200" (=OK)

Datavolume and Bandwidth for this period:
Average User Bandwidth: 314,58 kbit/s
Tota Bytes: 4.977 Bytes (5 kByte) (Throughput ~4 kbit/sec)

R R R b e b kb e R R R R R R R kb e R R Rk

Test Done, now waiting for simulated users to stop surfing

ROR R R R b b b b b b b b b b b b b b b b b R b S b b b b R b SR b b b b b b b b R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b
Waiting for 5 seconds for users to cool down and stop surfing...

All surfers passed away...

Master Controller is halted

Results of complete test

kkhkhkkkhkkhkkhkhkkhkhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhkhhkhkhhkkhkhkkhkhkkhkhkkk,kkk,k*x*%

** Results per User for complete test **

User #1: Avg. Click Time: 17,33 ms, 10 Clicks, 10 Hits, O Errors, 7.110 Bytes, 328,17
ll(Jbs?gS#Z: Avg. Click Time: 28,72 ms, 10 Clicks, 10 Hits, O Errors, 7.110 Bytes, 198,02
lfggs#& Avg. Click Time: 34,77 ms, 10 Clicks, 10 Hits, O Errors, 7.110 Bytes, 163,59
5258#4: Avg. Click Time: 39,84 ms, 10 Clicks, 10 Hits, O Errors, 7.110 Bytes, 142,76
Et;gs#s: Avg. Click Time: 15,37 ms, 10 Clicks, 10 Hits, O Errors, 7.110 Bytes, 369,95
Bk;gs#& Avg. Click Time: 28,62 ms, 10 Clicks, 10 Hits, O Errors, 7.110 Bytes, 198,76
EE%S#T Avg. Click Time: 15,87 ms, 10 Clicks, 10 Hits, 0 Errors, 7.110 Bytes, 358,35
it/s
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User #8: Avg. Click Time: 26,53 ms, 10 Clicks, 10 Hits, 0 Errors, 7.110 Bytes, 214,36
kbit/s
User #9: Avg. Click Time: 15,30 ms, 10 Clicks, 10 Hits, O Errors, 7.110 Bytes, 371,66
kbit/s
User #10: Avg. Click Time: 17,95 ms, 10 Clicks, 10 Hits, 0 Errors, 7.110 Bytes, 316,96
kbit/s

** Results per URL for complete test **

URL#1 (Vaidaion): Average Click Time 20 ms, 47 Clicks, O Errors
URL#2 (Consulta): Average Click Time 29 ms, 47 Clicks, 0 Errors

Total Number of Clicks: 94 (0 Errors)
Average Click Time of al URLS: 24 ms

Cleaning up
Done
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5.2. Casos de Prueba

Ingreso a Zona de Vistas.

Funcionalidad o Caracteristica:

Ingresando los datos correctos, es posible tener acceso a la Zona de Vistas para
realizar consultas.

Secuencia

El usuario solicita la pagina de validacion.
El usuario ingresa su loginy contrasefia.
Clic en botén “Enviar”.

El usuario entraalaZona de Vistas.

Prerrequisitos:

login = admin.
contrasefia = 1dm3n

Resultados de la prueba:

El usuario es validado y ve, de acuerdo con € perfil que tenga, los médulos en los
cuales puede hacer consultas.

Evauacion de resultados:

El procedimiento es exitoso s se proporcionan los datos correctos. Si a momento
de dar clic d boton de “Enviar”, algin campo esta vacio manda un mensaje de:
"Ingresa datosen el campo ...”. En dado caso de que algun dato fuera incorrecto, €
sistema manda un mensgje de error “ERROR: No existe un usuario con los datos
proporcionados’.
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Pantdllas;

W %IU - Microsofi Imlernck Explarer

&chive  Cdein de Pvortms  Heramientes  Gyuda - &

ﬂﬂa&; LI -5 | _l‘i :'] -:‘. - Biiscpieds = Faciitns & ;_..t"'-:F & i . ﬁ w

Dirmcs i | 4] Wehp P27 000, LBOOY s ke, hewd | B ok ™
SIU

Usuario  edmin

Clave |wsses|

-l =
—
| Errwier | Bamrar

Figura 5.8 Validaci6n de usuario y contrasefia.

A S - Bicrosofi Imlernet Explarer

Artwin Edciin Yor  FavoRos  Heeramentas  Awida 4
Qe - O A (2 G P foronms @ (355 @ - LJE R
Twmgrn | 4] MR A 2T 000, L BoBysinde:, hEnl - 1r sl ¥

Sistema de informacion de Usuarios

DEPAREAMENTO

s

-

Estadisticas k=4

Hardware

Saftwars

Gursos

Figura 5.9 Usuario ingresado a la Zona de Vistas.
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ConsultadeHistorial de Alumno.

Funcionalidad o Caracteristica:
Seredizala consultade historial del alumno solicitado.
Secuencia
El usuario solicita la pagina de validacion.
El usuario ingresa su login y contrasefia.
Clic en botén “Enviar”.
El usuario entraalaZonade Vistas.
El usuario selecciona la opcion “Alumnos’.

El usuario introduce el login del aumno a buscar.
Respuesta del sistema.

Prerrequisitos:

Haber entrado al sistema al ingresar login y contrasefia correctos.
alumno = gkno

Resultados de la prueba:
La consulta muestra € historial del alumno que se selecciond.
Evaluacion de resultados:
El procedimiento es exitoso al proporcionar un login de alumno correctamente. En

dado caso de que se hiciera una consulta de un usuario que no existe, e sistema
manda el mensgje “ERROR: No existe un usuario con ese login”.
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Pantallas;

Habiendo pasado por la parte de validacion, las pantallas obtenidas son:

T 51U - Mhicrosofl Inlernct Explerer

Archen Edicin ¥er Faworims  Herrameentas awyds .
ﬂ#.n-x L = | :l-tl] _:1 : o Bloueda '-._",_'me: & - _n_ RN | .&
ey o ) etpef)427 000, L:BOBOYSndex:. hend | B3 fnodas

Sistema de Informacion de Usuarios

Alumnos

 Usuario ;[P

Astadisticas

Reer]

Hardware

Softwiare

B Tboret

Figura 5.10 Ingreso de alumno para buscar historial.

3 ST - Wyicrascll Inlernet Explarce

frchive Edcdin Yw Pavortos  Herramsertms  Ayuds I
: R B €| 2 st B . B @ x
Que-Q HMEG S vl ez ) 0 g (5] JE
Dorscr e | @8] Webpi 427 2000, LiBOBOY s e, bl - |. modas ™
Sistema de Informacion de Usuarios
Alumnos
ohiva personsl de= gkno
ogitl gino Ronibrsl gacois oano cascilla edget sduscdo
o de anancan 997 39062 Carperal Ipg. SoMphcacion

Estadisticas
[TRAHITES!
EFZEfZ002 Alte 2004-1(ERptima), Eaok

Hardware D2/11/04 Borrada prafile Z0DM-1ifin de semestre), Toot
02712704 Blogueads Z008-1ifin &= s=pesteel, Toot
103 /16504 Repovecion 200%-1 |[Octavo), =ocial
OB 15/ 04 Rorrado profile Z008=2 ifin de =emescrs), hoothec
OB 1804 Bloquesdo Z009-2 (fin o= ==mestcel . hoother

Cursos
< ¥

Lo & Fierer

Figura 5.11 Historial mostrado del usuario seleccionado.
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Consulta Estadisticas de Alumnos.

Funcionalidad o Caracteristica

De acuerdo con los pardmetros que se proporcionen, se obtienen estadisticas de
alumnos que ingresan a Laboratorio de Computacion.

Secuencia

El usuario solicita la pégina de validacion.

El usuario ingresa su login y contrasefia.

Clic en boton “Enviar”.

El usuario entraala Zona de Vistas.

El usuario selecciona la opcién “Estadisticas”.

El usuario introduce |os respectivos parametros a buscar.
Respuesta del sistema.

Prerrequisitos:
Haber entrado al sistemaal ingresar login y contrasefia correctos.
Semestre = Décimo
Carrera= Computacion.
Resultados de la prueba:
Se obtiene una tabla donde se muestran todos los alumnos que se encuentran
inscritos en @ semestre que se estd cursando y que son de la carera de
“Computacion” y que se encuentran inscritos en “Décimo” semestre.
Evaluacion de resultados:
El procedimiento es exitoso a proporcionar por 10 menos un parametro. Si no se

proporciona al menos un parametro el sistema arrojara un mensgje de “Escoja una
opcion”.
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Pantdllas:

Habiendo pasado por la parte de validacion,

3 SIU - Wicrosell Internet Expleree

Archivn Edicéin e Pavorkos  Herramsenkes  Axuds

las pantallas obtenidas son:

=
w»
ﬂmh— ¥ |-£| @ : /'Iuilﬂ-lnh -:.,.'rwm {?1 '_‘v.::‘ o vl ﬁw
Cormcs e | ] bt 1427 4000, LeBOBCY Airdent bknl | B b ™
Sistema de Infearmacion de Usuarios
Estadisticas
Dedirm "l ﬂl B
Estagiaticea
i 70000 o000 =
Hardware
S | Enwar Barmr
e e
e & e
Figura 5.12 Seleccion de parametros para realizar consultas.

3 ST - Wyicrascll Inlernet Explarce

Archive  Ediciéin Ve Pavorkos  Herramssntss  Ayuds
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5 - L A
== ] hkbpaf 1427 00, L BOBOY Sufindec, htnd

Sistema de Informacion de Usuarios

Estadisticas
Farametros de busgueda

SHemesire | Oecimo
Estadisticas Carrara ; Computacion

Hardware

Cursos

I]E AQARC A pERET WRIONCH,

SEQ4E3 1 mloBRCACS pEEEE EAna laura,,
& Lo

SI04EIT 1

& rhere

Figura 5.13 Resultado de la consulta seleccionada.
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ConsultaHardware.

Funcionalidad o Caracteristica:

Consultar € hardware disponible en €l Laboratorio de Computacion.

Secuencia
El usuario solicita la pagina de validacion.
El usuario ingresa su login y contrasefia.
Clic en botén “Enviar”.
El usuario entraalaZona de Vistas.

El usuario selecciona la opcion “Hardware’.
Respuesta del sistema.

Prerrequisitos:

Haber entrado al sistema al ingresar login y contrasefia correctos.

Resultados de la prueba:

Se obtienen las caracteristicas del Hardware que utilizan los usuarios que hacen uso
del Laboratorio de Computacion.

Evauacion de resultados:

El procedimiento es exitoso. En caso de no existir datos, € sisterma muestra un
mensgje de “No hay datos disponibles’.
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Pantdllas:

Habiendo pasado por la parte de validacién, la pantalla obtenida es:

3 51U - Wicrosoft Imbernet Explarer

Ecbive  Edcdn Yw  Esortos  Hersenkar  Awuds ar
Qo - O [x] [F] €| s e @) - @ o) E W
Cngr o | ] hetp:fj127 0. L:BOACY s yirclac: el | g Winookys - ¥

Sistema de Informacion de Usuarios

Hardware
Mara:
Frocesado
Estadisticas Cimco dur - A1
Mamana ram : —-"'5.'!_.;“_
Hardware
Talema operatko 000 v Lingx

Figura 5.14 Detalle del Hardware
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Consulta Software.

Funcionalidad o Caracteristica:

Consultar el Software disponible en el Laboratorio de Computacion.

Secuencia:
El usuario solicita la pagina de validacion.
El usuario ingresa su login y contrasefia.
Clic en botén “Enviar”.
El usuario entraala Zona de Vigtas.

El usuario selecciona la opcion “ Software”.
Respuesta del sistema

Prerrequisitos:

Haber entrado a sistemaa ingresar login y contrasefia correctos.

Resultados de la prueba:

Se obtiene el software con €l que cuentan los equipos disponibles para los usuarios
gue hacen uso del Laboratorio de Computacion.

Evaluacion de resultados:

El procedimiento es exitoso. En caso de no existir datos, €l sistema muestra un
mensgje de “No hay datos disponibles’.
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Pantallas:

Habiendo pasado por la parte de validacion, la pantalla obtenida es:

A 51U - Microsoil Inlernet Explerer 3_‘:
frchevn Edein Yer Favontos Herrampentas  Awyda ’E"
Qs - O |x] B €0 ) wewets preces @ (30 @ - LKW
gy o | kb 497 000, L:BOBC w i clac: bkl = B3 dnndas
Sistema de Informacion de Usuarios
Software
Alkara Baseling 10
e - R
: Tamiai 44,12
Hardware
Micm=aft Cfice P
Software
Mailah E5
Cadaifll mmminr o
P Inbamat

Figura 5.15 Detalle del Software.
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Consulta Cur sos.

Funcionalidad o Caracteristica:

Consultar los cursos o clases que se han 0 se imparten.

Secuencia:

El usuario solicita la pagina de validacion.
El usuario ingresa su login y contrasefia.
Clic en botén “Enviar”.

El usuario entraala Zona de Vistas.

El usuario selecciona la opcion “ Cursos’.
El usuario selecciona “Clases semestrales’.
El usuario selecciona un semestre.
Respuesta del sistema.

Prerrequisitos:

Haber entrado al sistemaal ingresar login y contrasefia correctos.
Seleccionar opcidn “Clases Semestrales’.
Seleccionar Semestre 2007-1.

Resultados de la prueba:

Se obtiene las clases que se han impartido enel semestre 2007-1.

Evaluacion de resultados;

El procedimiento es exitoso. En caso de no existir datos, €l sistema muestra un
mensgje de “No hay datos disponibles’.
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Pantallas:

Después de pasar por la parte de validacion, la pantalla obtenida es:

Pruebas

3 $IU - Microsolt Internct Explores
frchiva  Edoén Y Ervorios | Hemensnks  dds

@“"' y - 1=l |3 o),

o ] b ) L2 O O SRR e frden il

mirpmda P Partos ) (e S B ‘.-K. w

b ﬂll

EEE
¥

Sisfema de Informacion de Usuarios

Curgos y clases

B Iosret

Tt & agma o ol & A Carrgul e in (15 Corloe Blieito Aoman Jaiiz (00608414 | 20061215 107.0000 {09 0000 | Luges Marcakis

Figura 5.16 Detalle de Clases Semestrales.
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Consulta Gr &ficas.

Funcionalidad o Caracteristica

Consultar los cursos o clases que se han o se imparten.

Secuencia

El usuario solicita la pagina de validacion.
Bl usuario ingresa su login y contrasefia.
Clic en botén “Enviar”.

El usuario entraalaZona de Vistas.

El usuario selecciona la opcion “Gréficas’.
El usuario selecciona “Carreras’.
Respuesta del sistema.

Prerrequisitos:

Haber entrado a sistema al ingresar login y contrasefia correctos.
Seleccionar opcion “Carreras’.

Resultados de la prueba:

Se obtiene la grafica del porcentgje de alumnos inscritos en e Laboratorio de
Computacion que se encuentran inscritos en € semestre actual.

Evauacion de resultados:

El procedimiento es exitoso. En caso de no existir datos, € sistema muestra un
mensgje de “No hay datos disponibles’.
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Pantdllas:

Habiendo pasado por la parte de validacién, la pantalla obtenida es:

]SIIJ Microaell |mlernct Expleres

Sechivn Edoifin Yo Faoiin  Heeramkentss  Awgda &
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Figura 5.17 Opciones paragenerar graficas.
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Figura 5.18 Figura obtenida por Carreras.
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5.3. Conexion a la base de Datos.

Requerimientos a cubrir.

Para redlizar la conexion por medio de JDBC necesita los siguientes
pardmetros.

Direccion del servidor.
Puerto de la base de datos.
Nombre de la base de datos.
Nombre de usuario.
Contrasefia de usuario.

O O0OO0O0Oo

Condiciones prerrequisita

Para poder redlizar una conexion como cliente a la base de datos, se debe de
tener una cuenta para que esta nos habilite y podamos establecer una conexion.

Estradas de prueba.

Las pruebas consisten en establecer una conexion a la base de datos y una vez
teniéndola empezar a realizar algunas consultas como INSERT, UPDATE,
DELETE o JOIN.

L as pruebas que se hicieron fueron.

0 Obtener todos los alumnos que ingresaron al Laboratorio de
Computacion en el semestre 2006-2 y a su vez ordenarlos por
mes.

0 Obtener todos los usuarios registrados en el semestre 2007-1.

0 Obtener todos los accesos de usuarios del 15/04/2006 &
15/09/2006.

Habiendo terminado de hacer las consultas, se debe cerrar la conexion.
Resultados de prueba.

L os datos registrados conservan la integridad deseada y como se esperaba.
Evaluacion de resultados.

La conexion es satisfactoria. Las consultas se readlizan adecuadamente, de esta
manera se pueden analizar |0s resultados obtenidos. Las instruccion de SQL que
se utiliza para redlizar consultas especificas de los meses del afio es
extract(month from year) y para agruparlas se utiliza “GROUP BY”, asi se
asocian los registros por mes. En caso de ser necesario se utiliza la instruccion

“DISTINCT” para eliminar datos repetidos o “COUNT” para contar € nimero
de registros seleccionados. Para redlizacion de la consulta especifica de una
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fecha, esta se puso en las sentencias SQL en € siguiente formato “AAAA-MM-
DD” utilizando >,< 0 = para hacer las comparaciones.

Es de vital importancia cerrar todas las conexiones que se abran, para evitar
congestionar € servidor y éste genere problemas.

5.4. Pruebas de Usuario

Estas pruebas implican, una revision continua sobre los objetivos planteados para la
realizacion del sistema, de ta manera que € usuario quede completamente satisfecho
con el producto final entregado. Esto se realiza mediante sesiones con e usuario final;
éste hace las pruebas necesarias sobre € sistema hasta quedar plenamente satisfecho con
los resultados que arroja el mismo.

Entre las observaciones realizadas a lo largo del desarrollo del sistema se obtuvieron lo

siguiente:

Respecto a las validaciones de las vistas.

(0]

En e caso de los campos que van a contener nombre referente a un
usuario 0 modulo, solo se deben aceptar letras, nUmero y espacios en
blanco.

Para las rutas de alguna vistas, se deben aceptar letras, nimeros, “=", “/”
y “&”.

Se debe validar que no se dgen campos en blanco antes de enviar datos.
En la vista de estadisticas, d menos se debe de escoger una opcién para
poder realizar una consulta.

Respecto a las consultas.

(0]

En la vista de estadisticas, S se selecciona la opcion de Carreras,
Semestres 0 ambas, |0s resultados deben de obtener los alumnos que se
encuentren dados de ata en e semestre actual.

Para las gréficas Carreras y Semestres, los resultados que se obtengan
tienen que ser referentes alos alumnos inscritos en el semestre actual .
Los resultados que muestre la gréfica deben de tener etiquetado el valor
que representa.
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6. Liberacion

6.1. Andlisis

Esta etapa consta de la lista de requerimientos, descripcién de los conceptos basicos y
del sistema, diagrama de casos de uso, descripcion de los mismos y finamente
diagrama de clases, todos puntos necesarios para la creacion del sistema. Esta
informacion se encuentra en los capitulos primero y segundo. Esta etapa fue liberada
por € Ing. Algjandro Velazquez Mena, e mes de Enero de 2006.

6.2. Disefno

Para redlizar € disefo del sistema se hizo uso de diagramas de secuencia, diagramas de
actividades, diagramas de la base de datos (modelos conceptual y fisico) y finalmente
secuencias de pantallas. Esta informacion se encuentra en el capitulo tercero. Esta etapa
fue liberada por € Ing. Algandro Velazquez Mena, el mes de Marzo de 2006.

6.3. Desarrollo

El trabgo de desarrollo engloba la programacion en Java, € cddigo SQL para la
generacion de la base de datos, la creacion de las gréficas, vaidacion de javascript,
implementacion de las hojas de egtilo. Toda la informacion referente a la informacion
antes mencionada se encuentra referenciada en e capitulo cuarto, asi como en los
anexos A y B. Esta etapa fue liberada por € Ing. Algandro Veldzquez Mena, e mes de
Noviembre de 2006.

L os entregabl es consistieron en:

Diagramas de Casos de Uso.

Diagramas de Secuencia.

Diagramas de Actividades.

Diagramas de la base de datos (conceptua y fisico).
Scripts de creacion de la base de datos.

Archivo siu.war gque contiene toda la aplicacion.
Manua de usuario.

6.4. Pruebas

En esta etapa las pruebas que se realizaron, estan referenciadas en e capitulo quinto y
constan de pruebas de estrés al Servidor Web, esto mediante un software especializado.
También se realizaron casos de prueba a sistema, con lo cual se confirmé que lo que €
sstema da como resultados, cumple con las especificaciones dadas en la etapa de
andlisis. Las pruebas fueron redlizadas por € tesista, asi como € Ing. Algandro
Veldzquez Mena, € cual hizo laliberacion de ésta etapa e mes de diciembre de 2006.
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7. Conclusiones

En la actualidad es necesario contar con sistemas computacionales que proporcionen
informacion sobre |0s recursos que se proveen, quiénes los utilizan y con qué frecuencia
se hace. Esto con € fin, de que en dado caso de ser necesario, se implementen medidas
para satisfacer la demanda del persona que utiliza los servicios. Lo anterior llevd a la
creacion del Sistema de Informacion de Usuarios (SIU).

Para implementar un sistema, fue necesario contar con una metodologia que explicara
paso a paso como funciona e sistema, en este caso se utilizo la Ingenieria de Software,
en lacudl através de sus diferentes fases se realiz6 |la especificacion del sistema.

Para obtener los requerimientos del sistema, 1o que se hizo fue tener pléticas con €
usuario fina, para que éste especificara los objetivos del mismo, ya que € sistema,
como producto final debe de cumplir con todos |os objetivos planteados.

Después de obtener todos los requerimientos que tiene el usuario, para € sistema, se
hizo un extenso andlisis para poder plantear la forma en que se resolveran dichos
objetivos, de esta manera se realizod una solucién gque se expuso a usuario final, de tal
forma que ésta satisfaciera todos los objetivos del sistema. Para esto se hizo se hizo una
definicion de lo que es € sistema, ademés de generarse un diagrama de casos de uso y
de clases, explicando detalladamente e funcionamiento de cada componente.

Al terminar esta fase se hizo un disefio apegado al andlisis obtenido, para esto se
realizaron diagramasy se hizo una especificacion del sistema, para asi tener la idea del
esqueleto que lo formaria. Después se realizaron diagramas de secuenciay actividades,
esto muestra las capas en que esté conformado el sistema (Modelo-Vista-Controlador),
y la manera en que interactia una con la otra; asi como los diagramas fisico y
conceptual de la base de datos.

Se redizaron las pantdlas que conformarian e sistema, esto sdlo como una
especificacion de como se navegaria en el sistema. También se hizo la especificacion es
estdndares de programacion y de la base de datos, con € fin de que € sistema cuente
con una misma estructura para su mayor comprension.

Los diagramas de casos de uso, clases, secuencia y actividades antes mencionados,
forman parte de UML, una poderosa herramienta en la creacién de software que ayuda a
gue mientras se va creando el sistema, éste se vaya documentando autométicamente. De
esta manera se utilizd una herramienta que puede ser entendida por cualquier
desarrollador, que si en un futuro alguien necesita saber la funcionalidad del sistema,
ésta sea comprendida con facilidad.

Para € desarrollo del sistema se hizo uso ddl lenguaje de programacién en Java, ya que
es una de las principaes plataformas a nivel mundial, ademés de que es portable y por
lo tanto es posible utilizarlo en cualquier sistema operativo que cuente con la VM.
Ademés de que existe una gran cantidad de documentacion disponible en € sitio de
Sun Microsystemsy en genera en lared existen una amplia cantidad de g emplos.
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La base de datos PostgresSQL ha funcionado adecuadamente, ademas, gracias a su
manejador es mas facil utilizarla de manera visual. Un aspecto importante es que
PostgresSQL existe para diversas versiones de sistemas operativos, 1o que hace que se
pueda implantar en cualquiera de ellos.

En cuanto a servidor Web Tomcat, éste cumplié con todas las pruebas de estrés
realizadas, esto es importante porque debe de poder despachar todas las peticiones de
manera adecuada, ya que en dado caso de que se sobrecargara, pararia los servicios.

El utilizar € lenguaje de programacion Java, la base de datos PostgresSQL y como
servidor Web, Tomcat satisface €l objetivo de utilizar software libre.

Se hicieron pruebas sobre el funcionamiento del sistema, con lo cua se verificd que
dados ciertos datos, se obtuvieran resultados ya esperados. El sistema es capaz de
absorber cualquier cantidad de modulos que vayan de acuerdo con los estandares
planteados en € andlisis y disefio del sistema, lo cua hace que éste sea expandible.

El redlizar un archivo .war hace que e sistema pueda ser portado a cualquier servidor de
aplicaciones. El generar scripts para la creacion de la base de datos, hace que € sistema
no sea dependiente de una base de datos y se pueda implantar en cuaquier base de
datos. Todo lo anterior hace que € sistema sea totalmente portable e independiente del

Sistema operativo, la base de datos o0 € servidor de aplicaciones. Un punto importante es
gue puede ser implantado para otros lugares que ofrezcan servicios similares que el

Laboratorio de Computacion de la DIE.

Por el APl de Visua Engineering fue facil implementar las gréficas, las cuales son
Utiles para visudizar los datos de sistema, cOmo los alumnos por carrera 0 por
semestre, ver la afluencia por dia en el caso del semestre que se cursa, over la afluencia
de usuarios en alguin semestre ya transcurrido.

Con en & maodulo de estadisticas podemos obtener datos en tiempo real de los usuarios
gue se encuentran utilizando e Laboratorio de Computacion de la DIE u obtener datos
de dias anteriores, ya sea por algun rango de fechas o de horario, o con las opciones de
semestres o carreras.

En general e sistema cumple con todos los objetivos planteados desde e momento del
analisis y en particular, a mi me sirvio para aplicar conceptos aprendidos en algunas de
las materias que estudié a lo largo de la carrera, como lo son: Computadoras y
Programacion, Ingenieria de Software, Bases de Datos, Redes de Computadoras y
Temas Especiales de Computacion. De esta manera no sélo apliqué lo aprendido en
dichas materias, s no que degjo algo de utilidad a la Facultad de Ingenieriay a la
UNAM.
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Apéndices
Anexo A: Estandares de Programacion

Definicion de estandares para nombres de archivos y su almacenamiento

El sistema SIU manegja, principalmente, los siguientes tipos de archivos binarios.
Archivos de PowerDesigner (*.sws, *.oom, *.pdm, *.cdm, *.pdb).
Archivos imagenes (*.gif, *.jpg).

El sstema SIU manega, principamente, los siguientes tipos de archivos texto con
codigo fuente:

ArchivosHTML (*.html) y CSS (*.css).

Archivos clases Java (* .java).

Archivos JSP's (*.jsp).

Archivos de JavaScript (*.js).

Archivos de scripts de SQL (*.sql).

Los siguientes directorios deben de estar debgjo de la raiz (o contexto de la aplicacion)
gue llevard el nombre de “siu”.

Todos estos archivos, binarios y de texto, deberan estar guardados debajo de una
directorio denominada “files’.

Todas las imagenes deberan estar guardadas debgjo de una directorio denominada
“images’.

Todos los archivos HTML deberdn estar guardados bagjo un directorio denominado
“html”.

Todos los archivos .css deberan estar guardados bajo e directorio denominado “css’.
Todos los archivos .js deberan estar guardados bajo el directorio denominado “js”.

Todos los archivos .properties deberan estar guardados bajo € directorio denominado

“Syles’.

Todos los archivo .jsp deberdn estar guardados bajo el directorio denominado “jsp”, y
estaran guardados en paquetes, que siguen e estandar de definiciéon de pagquetes.
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Todos los archivo .java deberan estar guardados bajo € directorio denominado “WEB-
INF/classes/siu”, y estardn guardados en paguetes, que siguen € esténdar de definicion
de paguetes.

Definicion de estandares para la nomenclatura de JSP’s.

Todos los archivos .jsp deben de cumplir con las siguientes caracteristicas:
El nombre del JSP debe de estar en idioma inglés.
Siu_Modulo_JspNombre.jsp

La primera letra de cada pal abra debe de estar escrito en mayUsculas.
La primera palabra Siu identificara que pertenece a sistema “Sistema de
Informacion de Usuarios (SIU)”.
Después del primer guidn bajo va escrito € nombre del médulo a que pertenece
dicho JSP y cuenta con las siguientes caracteristicas:

= Debe contener maximo cinco caracteres.

= Debe estar escrito en idiomainglés.
Después del segundo guiodn bajo va escrito e nombre del JSP con las siguientes
caracteristicas:

= Debe tener a principio la palabra“Jgp”.

= Lasiguiente palabra o palabras del JSP que describen su nombre

deben de tener la primera letra en mayUscula.
= Todos los JSP's deben estar contenidos en un paguete de acuerdo
con la definicion de estandares de paquetes.

Todo & texto mostrado debe de ser dindmico y extraido de la Base de Datos a
través de un de la clase Siu_Admin_DBContextFile y serd enviado através de la
aplicacion en un objeto de la clase Siu_ContainerL abel; este objeto contendra las
etiquetas correspondientes a la vista de cada médulo e idioma seleccionado a
inicio de sesion.
Sblo existira una pagina de error cenominada Siu_Admin_JspError.jsp, la cud
solo mostrara € mensgje que se obtiene de igual manera desde la Base de Datos,
tal y como se indicd en & punto anterior. EI JSP sblo recibe un pardmetro
Ilamado “error” que contiene e identificador de |a etiqueta a mostrar.
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Definicion de estandares para la nomenclatura de Serviets.

Todos los archivos .java que definan un Servlet deben de cumplir con las siguientes
caracteristicas:
El nombre del Serviet debe de estar en idiomainglés.
Siu_Modulo_ServletNambre.java
La primera letra de cada palabra debe de estar escrito en mayudsculas.
La primera palabra Siu identificara que pertenece al sistema “Sistema de
Informacion de Usuarios (SIU)”.
Después del primer guion bajo va escrito el nombre del médulo a que pertenece
dicho Servlet y cuenta con las siguientes caracteristicas:
= Debe contener maximo cinco caracteres.
= Debe estar escrito en idiomainglés.
Después del segundo guion bajo va escrito e nombre del Servlet con las
siguientes caracteristicas:
= Debetener a principio la palabra “Serviet”.
= La siguiente palabra o palabras del  Servlet que describen su
nombre deben de tener la primera letra en mayUscula.
= Todos los Servlet’'s deben estar contenidos en un pagquete de
acuerdo con la definicion de estdndares de paquetes.
Lafuncidn de cada Servlet es fungir como el controlador de las vistas, que seran
enviadas a través de un objeto de la clase RequestDispatcher.
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Definicion de estdndares para la nomenclatura de archivos fuente Java

Cada archivo con codigo Java debe contener una sola clase o interfaz.

Dicha clase o interfaz debe ser public.

Todas las clases e interfaces deben estar contenidas en un paguete (package) y la
sintaxis y nombre de ese paquete esta definido en la seccién de definicion de
estandares de paquetes.

El nombre de la clase o interfaz debe estar en inglés.

Deben estar contenidos en un paquete de acuerdo con e estandar de definicion
de paquetes.

Para @l caso de interfaces, las variables (s es que tiene) deben ser public static findl.
Para el caso de clases, éstas caen en alguna de las siguientes tres categorias:

Clases de Entidad o Persistencia de Datos.
Clases Contenedoras.

Hasta este momento sdlo se tiene contemplado crear dos clases contenedoras que van a
contener objetos de tipo Object, por 1o que es genéricay sera utilizada por las clases de
negocio. Estas clases se llamaran Siu_Container y Siu_ContainerLabel estara en su
archivo Siu_Container.javay Siu_ContainerLabel.java .

Las clases de entidad o persistencia deben cumplir la siguiente sintaxis en su nombre de
archivo:

Su_Nombrejava

Donde Nombre sea un nombre asociado a ambiente del negocio del sistema, por
gemplo User, Courses, etc.

Por ejemplo, para @ mango de los usuarios La clase de entidad Siu_ Admin_User.java.
La clase de entidad va a fungir como JavaBean y va a tener los atributos de un usuario
con visibilidad private y sus métodos publicos (public) getXXX() y setXXX(), donde
XXX representa cada uno de los atributos de la clase Siu_ Admin_User.
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Convenciones de nomenclatura para variables (atributos) y métodos

L as convenciones de nhomenclatura Proporcionan informacion sobre la funcionalidad del
identificador; por g emplo, S es una constante, un paguete o una clase, 1o que también
redunda en una ayuda adicional ala hora de entender el codigo.

Elemento

Reglas de Nomenclatura

Ejemplo

Métodos

Los méodos deben ser en mayusculas y
minusculas, con la primera letra en minascula, y
la primera letra de cada una de las palabras
internas en mayuscula.

run();
runkast();
getBackground();

Variables

Todos los nombres de variables de instancia o de
clase deben estar congtituidos por palabras con la
primera letra de la primera palabra en minascula y
la primera letra de las paabras internas en
mayuscula.

Se deben evitar las variables de una sola letra,
excepto en variables temporales de corto uso.
Nombres comunes para este tipo de variables son:
i, ], kK, my n paraentercs; ¢, d, y e para caracteres.

inti;
float myWidth;

Constantes

Los nombres de variables declaradas como
constantes de clase (que sean public static final)
se deben escribir siempre en mayusculas, con las
palabras internas separadas por un guion bao
".".

int MIN_WIDTH = 4;
int MAX_WIDTH =9;
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Definicion de estandares para paquetes para las clases.

Las clases estén debgjo del directorio WEB-INF/classed, a partir de agui estarén
organizados los paguetes dependiendo del modulo en € que se encuentren. Por giemplo
para el caso del médulo de administracion el paquete seria:

siu.administration

L as caracteristicas de cada paguete son las siguientes:

“siu” es e paquete que contendra a todos |os paguetes.
El nombre del paguete debe estar en inglés.
Debagjo del nombre del pagquete se debe seguir la siguiente estructura
0 beans: Aqui se encuentran las clases de entidad del modulo.
0 business: Aqui se encuentran las clases de negocio del médulo.
0 Servlet: donde se van a encontrar amacenados todos los Servlets
corrspondientes al médulo
El médulo de administracdn cuenta con otro paquete llamado “common” a nivel
de los paguetes del punto anterior, que a su vez esta dividido en dos paquetes
mas 'y que se describen a continuacion:
= database: contiene las clases referentes a la base de datos y €
Servlet Listener:
Siu_Admin_DBConector
Siu_Admin_DBContextFile
= Util: contiene las clases de utilierias como:
Siu_Container
Siu_ContainerLabel

Definicion de estandar es para paquetes de JSP's

Los JSP's deben de ir debgjo del directorio “jsp”, dentro de éste directorio los JSP's se
almacenaran en un directorio con € nombre del médulo al que pertenezcan, debe contar
con las siguientes caracteristicas:

Debe estar escrito en idioma inglés
Debe estar formado por dos subdirectorios:
= common: Aqui se guardan todos los JSP's correspondientes al
maodulo. Si se tuviera el siguiente JSP
“Siu_Admin_JspConsultModulejsp”, estaria guardado en la
siguiente ruta:

[siu/jsp/administration/common/Siu_Admin_JspConsultModule.jsp
= error: Donde se amacena € JSP que sera genérico para envio de
mensges de eror (Siu_Admin_JspError.jsp), que tendria
asignada la siguiente ruta
/siu/jsp/administration/error/ Siu_Admin_JspError.jsp

167



Apéndices

Definicion de estandares de la conexion a la base de datos.

En la conexién a la base de datos debe hacer referencia sempre al componente
Siu_Admin_DBConnection. Los parametros de configuracion de la conexion a la base
de datos se van atomar de un archivo [lamado DBParameters.xt.

Los parametros de la base de datos serédn cargados por € componente
Siu_Admin_DBContextFile y serdn enviados a través del sistema por un objeto de la
clase Siu_Container.

La clase Siu_Admin_DBConnection contiene todos los métodos que se ocupen de la

interaccion con la conectividad a la base de datos, como lo son los métodos hacerSel ect
0 hacerlnsert.
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Anexo B: Estandares de Disefio de la Base de Datos

Tablas de base de datos;

El nombre de la tabla debe tener las siguientes caracteristicas y sintaxis:

Siu_Modulo_Nombre

Debe de estar escrita la primera letra de cada palabra en maylsculay en
singular.
La primera paabra Siu identificard que la tabla pertenece a sistema
“Sistema de Informacion de Usuarios (SIU)”.
Después del primer guion bgjo va escrito € nombre del médulo a que
pertenece dichatablay cuenta con las siguientes caracteristicas:

» Debe contener maximo cinco caracteres.

= Debe estar escrito en idiomainglés.
Después del segundo guidn bajo va escrito € nombre de la tabla con las
siguientes caracteristicas:

= Debe estar escrito en idiomainglés.
= S es una tabla que haga la relacion entre dos tablas, debe
de llevar e nombre de las dos tablas separadas por un
guion bajo. Por gemplo:
Siu_Admin_Module User

= S e nombre de la tabla esta formado de dos palabras, la
letra inicial de cada palabra de escribe en maylsculay las
palabras se escriben juntas. Por gemplo:
Siu_ Admin_LabelType

El nombre de cada columna debe de tener las siguientes caracteristicas y

prefijo_columna

0 Debe de estar escrito en minlsculasy en singular.

o Para e “prefijo”’, s la tabla esta compuesta por dos palabras, se
pone la primera letra de la primera palabra y 1os cuatro caracteres
restantes se asignan a la segunda palabra. Por gjemplo s la tabla
es Siu_Admin_L abel Type, sus columnas tendrian de prefijo:

Itype_columna
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o El “prefijo” debe de ser de tres letras a cinco letras y va a servir
como un identificador del nombre de la tabla.

0 Si la columna tiene dos palabras para referirse a ella; a partir del
prefijo y separando por un subguion o guion bajo la primera letra
de la segunda pal abra se escribe en mayusculas; su sintaxis seria:

user_firstName
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Anexo C: Servidores Web y de Aplicacion

Apache

Apache es un codigo abierto (e cddigo fuente es facil de conseguir y puede ser
compartido) Es un software de servidor de Web HTTP. Es actualmente e servidor de
web més popular en la Red. Es gecutado generalmente en versiones Unix de sistema
operativo como Linux o BSD, aunque también puede ser corrido Windows. Es un
servidor representado repleto de muchos componentes adicionales poderosos y faciles
de conseguir.

Internet Information Services (11S)

Es una serie de servicios para los ordenadores que funcionan con Windows. Fue
integrado en otros sistemas operativos de Microsoft destinados a ofrecer servicios,
como Windows 2000 o Windows Server 2003

Este servicio convierte a una computadora en un servidor de Internet o Intranet es decir
que en las computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas
web tanto local camo remotamente.

Jakarta Tomcat

Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o Apache Tomcat) funciona como un
contenedor de Servlets desarrollado bajo e proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat es un servidor web con soporte de Servlets y JSP's. Incluye el
compilador Jasper, que compila JSP's convirtiéndolas en Servlets.

Es usado como servidor web auténomo en entornos con alto nivel de tréfico y ata
disponibilidad y a&do que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema
operativo que disponga de la méquina virtual.

Oracle Aplication Server

Es un software creado por Oracle, incorpora en un solo producto una solucion de
servidor web y base de datos empleada ampliamente en € desarrollo e implementacion
de portaes de comercio electrénico; se utiliza para crear y desplegar portales.
Generamente es usado para contener aplicaciones basadas en los estandares de J2EE;
ofreciendo una arquitectura de software que facilita e uso de aplicaciones
empresariales. Proporciona un entorno seguro y manejable para acceder e interactuar
con servicios de software de empresa 'y recursos informativos.
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BEA WebL ogic Server

Permite desarrollar y desplegar rgpidamente, aplicaciones fiables, seguras, escalables y
manejables. Mangja |los detalles a nivel del sistema para que podamos concentrarnos en
la l6gica de negocio y la presentacion.

WebL ogic Server utiliza tecnologias de la plataforma Java 2, Enterprise Edition (J2EE).
J2EE es la plataforma estandar para desarrollar aplicaciones multicapa basadas en €l
lengugje de programacion Java. WebL ogic Server proporciona un conjunto completo de
SErvicios para esos componentes y manga automaticamente muchos detales del
comportamiento de la aplicacion, sin requerir programacion.

172



Apéndices

Anexo D: Bases de datos

PostgresSQL

Es un poderoso sistema de base de datos relacionada de codigo abierto: tiene més de 15
anos de desarrollo activo y una arquitectura probada que ha ganado una reputacion
fuerte para la fiabilidad, la integridad de datos, yla correccion. Es una aternativa a
otros sistemas de bases de datos de codigo abierto (como MySQL, Firebird y MaxDB),
asi como sistemas propietarios como Oracle o DB2

PostgreSQL corre en los principales sistemas operativos, comprendiendo con esto a
Linux, UNIX (AIX, BSD, HP-UX, Solaris), y Windows, cuenta ademéas con numerosos
procedimientos amacenados (en multiples lenguajes).

PostgreSQL soporta la especificacion SQL99 e incluye caracteristicas avanzadas tales
como las uniones (joins) SQL92. Tiene soporte para lenguges procedurales internos
como & PL/pgSQL gue es sulengugje nativo.

Usa una arquitectura cliente/servidor donde hay un proceso maestro que se ramifica
para proporcionar conexiones adicionales para cada cliente que intente conectar a
PostgreSQL .

MySQL

MySQL es una de las bases de datos més populares desarrolladas bajo |a filosofia de
codigo abierto. Fue escrito en C y C++ y destaca por su gran adaptacion a diferentes
entornos de desarrollo, permitiendo su interaccion con los lenguajes de programacion
més utilizados como PHP, Perl y Java; ademés de, su integracion en distintos sistemas
operativos.

Es muy criticado porque carece de muchos elementos vitales en bases de datos
relacionales y no es posible lograr una integridad referencial verdadera. Es més
utilizado en plataformas Linux aunque puede usarse en otras plataformas. Su uso en un
servidor web es gratuito salvo en los casos que se necesite e uso de aplicaciones
especiales.
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Oracle

Oracle es basicamente un herramienta cliente/servidor para la gestién de base de datos,
es un producto vendido a nivel mundial, aunque la gran potencia que tieney su elevado
precio hace que solo se vea en empresas muy grandes y multinacionales, por norma
general.

Soporta acceso por SQL y por lenguajes de programacion. También posee un lenguaje
de procedimientos Ilamado PL/SQL.

La base de datos tiene estructuras l0gicas y estructuras fisicas. Y gracias a que estas
estructuras son separadas, € almacenamiento fisico de datos puede ser manejado sin
afectar €l acceso alas estructuras |6gicas del almacenamiento.

Microsoft SQL Server

Es un sistema de gestién de bases de datos relacionales basada en € lenguge SQL,
capaz de poner a disposicion de muchos usuarios grandes cantidades de datas de manera
simultanea.

Permite trabajar en modo cliente- servidor, donde la informacion y datos se alojan en €l
servidor y las terminales o clientes de lared sdlo acceden a lainformacion.

Para el desarrollo de aplicaciones més complejas (tres 0 mas capes), Microsoft SQL
Server incluye interfaces de acceso para la mayoria de las plataformas de desarrollo,
incluyendo .NET.

Microsoft SQL Server no es multiplataforma, ya que solo esta disponible en Sistemas
Operétivos de Microsoft.
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Anexo E: Lenguajes de programacion

Java

Java es un lengugje de programacion de ato nivel orientado a objetos; fue desarrollado
por Sun Microsystems. Es semejante a C + +, pero ha sido smplificado para evitar que
el programador cometa errores a introducir el codigo fuente.

Se pueden redizar cualquier tipo de programa. En la actualidad es un lenguaje muy
extendido y cada vez cobra mas importancia tanto en el &mbito de Internet como en la
informética en general.

Una de las principales caracteristicas por las que Java se ha hecho muy famoso es que es
un lenguaje independiente de la plataforma. Eso quiere decir que s hacemos un
programa en Java podra funcionar en cualquier ordenador del mercado. Es una ventga
significativa para los desarrolladores de software, pues antes tenian que hacer un
programa para cada sistema operativo, por g emplo Windows, Linux, Apple, etc. Esto lo
consigue porque se ha creado una Magquina de Java para cada sistema que hace de
puente entre e sistema operativo y € programa de Java y posibilita que este ultimo se
entienda perfectamente.

La independencia de plataforma es una de las razones por las que Java es interesante
para Internet, ya gue muchas personas deben tener acceso con ordenadores distintos.
Pero no se queda ahi, Java estd desarrollandose incluso para distintos tipos de
dispositivos ademas del ordenador como moviles, agendas y en general para cualquier
cosa que se le ocurra a laindustria.

PHP

PHP es un lengugje de escritura embebido para las web HTML. Esto significa que €
codigo de PHP puede ser insertado dentro de una pagina de HTML. Cuando se accede a
una pagina con codigo PHP, éste es leido o analizado por €l servidor de la pagina. La
produccion de las funciones de PHP en la pagina es vuelta tipicamente como codigo de
protocolo de transferencia de hipertexto que puede ser leido por e examinador. El
codigo de PHP es transformado en el protocolo de transferencia de hipertexto antes de
gue la pagina sea cargada para de ésta manera evitar que el usuario lea e codigo.

Las péginas hechas con éste codigo aseguran conseguir acceso a bases de datos y otra
informacion segura. Mucha sintaxis de PHP es pedido prestada de otros idiomas tales
como C, Javay Perl.

La meta del lenguaje es permitir crear desarrolladores de web escribir dinamicamente y
generar paginas de una manera rapiday facil.
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NET

NET es una plataforma de software que conecta informacion, sistemas, personas y
dispositivos, se podria considerar como una respuesta de Microsoft al creciente mercado
de los negocios en entornos Web, como competencia a la plataforma Java de Sun
Microsystems.

La plataforma .NET conecta una grande variedad de tecnologias de uso persona y de
negocios, de teléfonos celulares a servidores corporativos, permitiendo € acceso a
informacion importante, donde y cuando se necesiten.

Desarrollado con base en los esténdares de Servicios Web XML, .NET permite que los
sistemas y aplicaciones, ya sea nuevos o existentes, conecten sus datos y transacciones
independientemente del sistema operativo, tipo de computadora o dispositivo mévil que
se utilice, o del lenguaje de programacion empleados para crearlo.
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Anexo F: Instalacion de Java

Primero bajaremos el software necesario, que no es més que e J2SE 5.0 JDK (También
conocido como SDK: Software Development Kit). Desde la pégina de Java SUN
podemos descargarlo: http://java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp

Hay que asegurarse de que se descargue € JDK y no € JRE. Es fécil darse cuenta
porque € JDK ocupa aproximadamente 42 MB, mientras que € JRE son 15 MB. La
diferencia entre el JDK y JRE es que & segundo sirve para gecutar aplicaciones en
Java, més no para crearlas. En cambio, el JDK nos trae todas las herramientas para crear
aplicaciones. En s, e JRE estaincluido dentro del JDK.

Sedescargb € JDK en lamodaidad “Linux self-extracting file”. Existen 2 modalidades
de instalacion:
Sdlf-extracting Binary File. Este achivo nos permite instalar el DK en €l
directorio que queramos.
RPM Packages. El archivo rpm requiere que e usuario root lo instale y por

defecto lo instalara en un directorio especifico y reemplazara la version del Java
gue ya estuvierainstalado en e Linux.
Instalando €l Self-extracting file

1. Establecer permisos de g ecucion a archivo:
#chmod +x jdk-1 5 O-linux-i586.bin

2. Luego nos situamos en € directorio donde queremos instalar e JDK. Por gjemplo:
# lusr/local/jdk-1.5.0

3. Ejecutamos € archivo de instalacion. Supongamos que este archivo esta en e
directorio actual, entonces g ecutamos:
# ./jdk-1 5 O-linux-i586.bin

Se mostrara la licenciay tendremos que aceptar algunos términos de uso. Y eso es todo,
setiene Java 5 instalado.

Configurando las variables de entorno

Tenemos que editar € archivo /etc/profile y agregar las siguientes variables.
JAVA HOME=/usr/local/jdk-1.5.0

PATH=$PATH:$HOME/bin: $JAVA_HOME/bin
CLASSPATH=$HOME:/jre/lib

export PATH JAVA_ HOME CLASSPATH

Para comprobar la instalacion escribimos en la linea de comandos: java —version, esto
ha de mostrarnos la version del JDK que hemos instalado.
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Anexo G: Instalaciéon de PostgresSQL

Lo primero que se hace es descargar del sitio http://www.postgresgl.org/download/ la
version de PostgresSQL. Una vez descargado el archivo postgresgl-8.1.41tar.gz lo
colocamos en /usr/local/, lo desempacamos y descomprimimos:

# cd /usr/local
# tar -zxvf postgresgl-8.1.4-1.tar.gz

Creamos & Makefile, compilamos y copiamos los g ecutables a los lugares apropiados.
# cd postgresql-8.0.4

# Jconfigure

# make

# make install

Si no ocurrid alguan error, en este momento ya tenemos instalado PostgresSQL. Para
correr el servidor de bases de datos, es requisito indispensable que no corra como root,
asi que primero crearemos un usuario de sistema llamado postgres:

# adduser postgres

Configuramos en el archivo /etc/passwd la linea del usuario que acabamos de crear:
postgres: x: 1001: 1001.::/usr/local /pgsgl/data: /bin/bash

Le asignamos un password a usuario

# passwd postgres

El siguiente paso es crear un cluster de bases de datos de PostgreSQL (PostgreSQL
database cluster), que contendra las bases de datos que vayamos creando. Al momento
de inicidizar un cliuster de bases de datos de PostgreSQL se tiene que indicar €
directorio donde se desea que se cree. El propietario de ese directorio tiene que ser un
usuario gue no sea root. Como nosotros indicamos en € /etc/passwd que € HOME del
usuario postgres es /usr/local/pgsgl/data, siguiendo con esa l6gica, vamos a indicar que
ése sea @ directorio donde se localice € cluster de bases de datos. Entonces creamos €
directorio y le cambiamos de propietario:

# chown postgres /usr/local /pgsqgl/data

Ahora nos cambiamos a usuario stgres e inicializamos € clUster de bases de datos
con & comando initdb:

# sU - postgres
# lusr/local/pgsal/bin/initdb -D /var/pgsgl/data

Después de recibir el mensgje:

Success. You can now start the database server using:
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/usr/local/pgsgl/bin/postmaster -D /var/pgsgl/data
or

{usr/local/pgsal/bin/pg_ctl -D /var/pgsgl/data -I logfile Stara
Hay que agregar las siguientes variables en el archivo /etc/profile:

PGDATA=/usr/local/pgsgl/data
PATH=/usr/local/pgsgl/bin: SPATH

export PATH PGDATA

Como usuario postgres inicializamos € servidor de bases de datos con € comando
pg_ctl:

# pg_ctl start

Con esto ya se tiene PostgreSQL funcionando.

Existe un archivo de configuracion [lamado pg_hba.conf en donde se especifica quién,
como y a qué puede accesar de nuestro servidor de bases de datos, y por default viene

especificado que todas las conexiones locales se acepten sin necesidad de password.

Para propésito del SIU, éste archivo se configurd de la siguiente manera:

# TYPE DATABASE USER Cl DR- ADDRESS METHOD

# | Pv4 | ocal connections:

host al | al | 132. 248.59. 12/ 32 trust
host al | al | 132. 248. 59. 20/ 32 trust

Después de haber hecho estos cambios, tenemos que reiniciar € servidor de bases de
datos.

# pg_ctl stop
# pg_ctl start

Otro archivo importante que se tiene que revisar es € archivo de configuracion
postgresgl.conf. En este archivo se puede configurar el puerto en e que escuchara el
servidor, € nimero maximo de conexiones que permitira, e uso de los recursos de
sistemay las bitécoras, entre otras cosas mas. Las opciones que estdn comentadas son
los valores por default. Para cambiar alguna, se tiene que quitar & signo “#' de
comentario de la linea y especificar e valor nuevo. Si se hace algin cambio, se tiene
gue reiniciar €l servidor de bases de datos.

Para utilizarlo con € sistema, los Unicos pardmetros del archivo postgresgl.conf que se
cambiaron para configurar |o respectivo a conectividad y autentificacion fueron:

listen_addresses = '*'
port = 5432
max_connections = 100
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Para la creacion de la base de datos del SIU, se gecut6 € comando:

# createdb siu --owner=postgres

Donde “siu” es & nombre de la base de datos y cuyo propietario es postgres.

Para conectarse a un servidor de base datos PostgreSQL se utiliza el comando psgl. Se
le pueden pasar muchos pardmetros a este comando de la forma psgl [OPTIONS]...
[DBNAME [USERNAME]].

Para entrar desde la linea de comandos a la base de datos “siu” se gjecuta:

# psgl —U postgres—d siu
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Anexo H: Instalacion de Tomcat

Se descarga la aplicacion desde el sitio web http://www.apache.org/. Del sitio se
descarga la aplicacion jakartatomcat-4.1.12.tar.gz. En este caso no tenemos mas que
descomprimir €l archivo en € directorio que queramos, ya que se trata de una aplicacion
Java

Para descomprimir la aplicacion se hace lo siguiente:
# tar -xvzf jakarta-tomcat-4.1.12.tar.gz

Lo anterior crea un directorio con € nombre
jakarta-tomcat-4.1.12

Se debe de editar e archivo /etc/profile para afiadir la siguiente variable de entorno:

CATALINA HOME=/usr/local/ jakarta-tomcat-4.1.12
CLASSPATH=3$CLASSPATH:$ CATALINA_HOME/common/lib

export CATALINA_HOME

Y actualizamos:
# source /etc/profile

Por ultimo ejecutamos el script de iniciacion de tomcat:
# lusr/local/ jakarta-tomcat-4.1.12/bin/startup.sh

Se deberia de ver la pagina de bienvenida de Tomcat introduciendo la URL
http://localhost:8080 en un navegador.

Para parar Tomcat se gjecuta:
# lusr/local/ jakarta-tomcat-4.1.12/bin/shutdown.sh

Después de que se descomprime Tomcat, se obtiene la siguiente jerarquia:

La jerarquia de directorios de instalacion de Tomcat incluye:

Nombre de
Directorio

bin Contiene los scripts de arrancar/parar.

Descripcion

Contiene varios archivos de configuracion incluyendo server.xml (el
archivo de configuracion principal de Tomcat) y web.xml que configura

conf los valores por defecto para las distintas aplicaciones desplegadas en
Tomcat.

doc Contiene varia documentacion sobre Tomcat.

lib Contiene varios archivos jar que son utilizados por Tomcat. Sobre UNIX,
cualquier fichero de este directorio se afiade a classpath de Tomcat.

logs Aqui es donde Tomcat sitlia los archivos bitacora
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Los archivos fuentes del APl Servlet. Estos son sdlo los interfaces vacios
sc y las clases abstractas que deberia implementar cualquier contenedor de
servlets.

webapps Contiene aplicaciones Web de ejemplo.

Generado automaticamente por Tomcat, este es € sitio donde Tomcat
sitlia los archivos intermedios (como las péginas JSP compiladas) durante
su trabgjo. Si borramos este directorio mientras se esta €ecutando
Tomcat no podremos gjecutar paginas JSP.

work

La configuracion de Tomcat se basa en dos ficheros:
server.xml esel archivo de configuracion principal de Tomcat. Sirve para dos objetivos:

1. Proporcionar configuracion inicia paralos componentes de Tomcat.

2. Especifica la estructura de Tomcat, lo que significa, permitir que Tomcat
arrangue y se construya a si mismo los componentes especificados en e mismo
archivo.

Para configurar € servidor en & puerto 8080.

<Connector className="org.apache.coyote.tomcat4.CoyoteConnector"
port="8080" minProcessors="5"

maxProcessors="75" enablel. ookups="true"

redirectPort="8443" acceptCount="10"

debug="0" connectionTimeout="20000"
useURIValidationHack="false" />

web.xml es € archivo para configurar los contextos de Tomcat y cuenta con las
siguientes secciones:

Para especificar una variable de Contexto.

<context-param>

<param-name>D B Parameters</param-name>
<param-value>filessDBParameters.txt</param-value>
</context-param>

Para declarar Servlets listeners.

<listener>
<listener-class>
siu.administration.common.database.Siu_ Admin_DBContextFile
</listener-class>
</listener>
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Para declaracion de Servlets.

<servlet>

<servlet-name>Siu_Admin_Servletindex</servlet-name>
<display-name>siu.administration.servlet.Siu_Admin_Servletlndex</display-name>
<servlet-class>siu.administration.servlet.Silu_ Admin_Servletlndex</servlet-class>
</serviet>

Para declaracion de JSPs.

<servlet>

<servlet-name>Siu_Admin_JspAccess</servlet-name>
<display-name>Siu_Admin_JspA ccess</display-name>
<jspfile>/jsp/administration/common/Siu_Admin_JspAccess.jsp</jspfile>
</serviet>

Para mapeo de Servlets.

<servlet-mapping>

<servlet-name>Siu_Admin_Servletindex</servlet-name>
<url-pattern>/siu.administration.servlet.Siu_Admin_Servletlndex</url-pattern>
</servlet-mapping>

Para mapeo de JSPs.

<servlet-mapping>

<servlet-name>Siu_Admin_JspAccess</servlet-name>
<url-pattern>/jsp/administration/common/Siu_Admin_JspA ccess</url-pattern>
</servlet-mapping>

Para configurar archivos como péaginas de bienvenida.

<welcome-file-list>

<welcome-file>index.html</welcome-file>

</welcome-file-list>

Para configurar el tiempo de sesién de 15 minutos.

<session-config>

<sess on-timeout>15</sess on-timeout>

</session-config>

Para terminar la configuracion del servidor, se deben agregar los archivos pg73jdbc3jar

y kcServletjar a directorio /ust/local/ jakarta-tomcat-4.1.12/common/lib de Tomcat y
posteriormente al CLASSPATH en € archivo /etc/profile.
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API:

Applet:

Clase:

Cliente:

Cluster:

Back End:

Bucle:

Front End:

FTP:

GUI:

HTML:

Glosario

Glosario

Interfaz  para la programacion de aplicaciones. Conjunto de
herramientas, rutinas y protocolos utilizados para la construcciéon de
aplicaciones.

Programa escrito en Java, que Se gecuta en un navegador que sea
compatible con dicha tecnol ogia.

Plantilla que define como son los objetos, indicando sus atributos y sus
acciones

Es el que inicia un requerimiento de servicio. El requerimiento inicial
puede convertirse en multiples requerimientos de trabajo a través de
redes LAN o WAN. La ubicacién de los datos o de las aplicaciones es
totalmente transparente para el cliente.

Es un conjunto contiguo de sectores que componen la unidad més
pequefia de almacenamiento de un disco. Los archivos se almacenan en
uno o varios clusteres, dependiendo de su tamafio.

Se denomina de esta manera a los sistemas encargados de amacerar
los datos que se utilizan en aplicaciones.

Es una sentencia que se redliza repetidas veces.
Coleccion de servidores que proveen € nucleo de los servicios Web.

Es uno de los diversos protocolos de la red Internet, concretamente
significa File Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de
Archivos) y es e ideal para transferir grandes bloques de datos por la
red.

Interfaz gréfica de usuario. Es un método para facilitar la interaccion
del usuario con la computadora a través de la utilizacion de un
conjunto de imégenes y objetos pictoricos (iconos, ventanas..) ademés
de texto.

El protocolo de transferencia de hipertexto(HTTP, HyperText Transfer
Protocol) es e protocolo usado en cada transaccion de la Web. El
hipertexto es e contenido de las paginas Web, y e protocolo de
transferencia es € sistema mediante € cual se envian las peticiones de
acceder a una pagina Web, y la respuesta de esa Web, remitiendo la
informacion que se vera en pantalla. También sirve e protocolo para
enviar informacién adicional en ambos sentidos, como formularios con
mensajes y otros smilares.
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H ost:

I nteracion:

Internet:

Intranet:

Ipv4:

JAR:

Java Bean:

JDBC:

Kernel:

LAN:

M ainframe:

MAN:

Glosario

Una computadora que redliza algunas tareas en beneficio de otras
aplicaciones llamadas clientes.

Cada una de las repeticiones de las acciones contenidas en un bucle de
programa.

Red mundia de computadoras que transporta datos y hace posible €
intercambio de informacion.

Es una red privada dentro de una compafiia u organizacion que utiliza
el mismo tipo de software usado en Internet, pero que es solo para uso
interno.

Es la version 4 del Protocolo IP (Internet Protocol). Esta fue la primer
version del protocolo que se implemento extensamente, y forma la base
de Internet.

Esun formato desarrollado por "Sun" que permite agrupar las clases
disefiadas en € lenguaje Java, este formato es ampliamente utilizado en
ambientes Java de todo tipo, esto se debe a que otorga un nivel de
compresion y reduce la carga administrativa al distribuir clases en €l
lengugje.

Es un componente utilizado en Java que permite agrupar
funcionalidades para formar parte de una aplicacion.

Java Database Connectivity. APl de Java que brinda a los
programadores la posibilidad de interactuar con una base de datos y
gjecutar instrucciones SQL .

Es el software responsable de facilitar a los distintos programas acceso
seguro a hardware de la computadora.

Es un acrénimo inglés de Local Area Network (Red de Area Local), y
que se refiere a las redes locales de computadoras. Sirve para dar
servicios a un area geogréfica méxima de unos pocos kilémetros
cuadrados.

Asi se les llama a las grandes computadoras, capaces de atender a
miles de usuarios y miles de programas "a mismo tiempo" asignandole
un periodo muy pequefio a la atencion de cada programa. Su capacidad
de trabgo es muy ata, por lo que normamente se encuentran en
empresas de gran tamafnio. Sus programas estan compuestos por cientos
de miles o millones de lineas de cddigo.

Acrénimo de Metropolitan Area Network gue en espafiol significa Red
de Area Metropolitana. Es una red de distribucion de datos para un
area geogréfica en € entorno de una ciudad. La distancia entre las
estaciones més algjadas es de 10 Km.

185



Middleware:

Objeto:

ODBC:

Protocolo | P:

Servidor:

Servlet:

Servlet Engine:

Shell:

SSH

Software libre:

SQL:

TCP/IP:

Glosario

Software de comunicaciones que se encuentra en € punto intermedio
entre el clientey e servidor de aplicaciones.

Es una instancia de una clase, que encapsula estado y tiene un
comportamiento, ademés de una identidad. Pueden representar cosas
reales o conceptuales.

Conectividad abierta de bases de datos (Open Database Connectivity).
Una interfaz de programacion de aplicaciones (API), que permite a las
aplicaciones tener acceso a bases de datos multiplataforma desde
diversas especificaciones estdndar de origenes de datos.

Es un protocolo NO orientado a conexion usado tanto por e origen
como por € destino para la comunicacion de datos a través de una red
de paguetes conmutados.

Es cualquier recurso de computo dedicado a responder a los
requerimientos del cliente. Los servidores pueden estar conectados a
los clientes através de redes LANs 0 WANS, para proveer de multiples
servicios a los clientes y ciudadanos tales como impresion, acceso a
bases de datos, fax, procesamiento de imégenes, etc.

Es un programa escrito en Java y que se encuentra del lado de
servidor.

Ofrece un Ambiente donde habitan los JSP y Servlets, es ahi donde se
contemplan una gran cantidad de funcionalidades como: threading,
manutencién de sesiones, conectividad con el Servidor de Péginas, es
por esto a Servlet Engine también se le denomina Web Container.

Parte fundamental de un sistema operativo encargada de gecutar las
ordenes basicas para € mango del sistema. Es e intérprete de
comandos que se establece entre el usuario y €l kerndl.

:Es & nombre de un protocolo y del programa que lo implementa, y

Sirve para acceder a maguinas remotas a través de una red.

Es e software que, una vez obtenido, puede ser usado, copiado,
estudiado, modificado y redistribuido libremente.

El Lengugje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es
un lengugje declarativo de acceso a base de datos relacionales que
permite especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas.

Familia de protocolos sobre los cuales funciona Internet, que se ha
convertido en €l estédndar actual de comunicacion entre computadoras.
Conocida por estas siglas debido a que los dos protocolos mas
importantes son: e protocolo IP, que se ocupa de transferir los
paquetes de datos hasta su destino adecuado y € protocolo TCP, que se

186



URL:

WAN:

WAR:

XML:

Glosario

ocupa de garantizar que la transferencia se lleve a cabo de forma
correctay confiable.

Uniform Resource Locator, es una secuencia de caracteres con un
formato estandar, se usa para hombrar recursos como documentos o
imagenes por Internet.

Wide Area Network o Red de Area Amplia Es una red de
computadoras que puede estar localizada en un area geogréfica muy
extensa y puede contener varios miles de computadoras
interconectadas por medio de canales de comunicacion de dta
velocidad.

Web Archive es una especificacion desarrollada por Sun que permite
agrupar un conjunto de clases y documentos que conforman una
aplicacion Web en Java.

De las diglas en inglés de eXtensible Markup Language (lengugje de
marcas extensible), es un metadenguge extensible de etiquetas
desarrollado por e W3C. Se propone como un estandar para €
intercambio de informacién estructurada entre diferentes plataformas.
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