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Introduccion

El presente proyecto de tesina trata sobre el desarrollo de la interfaz de
un sitio web con planeacion, realizado por Dulce Maria Aguilar Téllez titulado
“Muongrafia de la pirdmide del sol” para el Instituto de Fisica de la UNAM.

El objetivo de exponer esta experiencia profesional es presentar como una
necesidad la planeacion en el proceso de desarrollo y disefio de los sitios web
de caracter cientifico en la UNAM.

Con base enlo anterior se detecta laimpracticabilidad de los sitios desarrollados
sin planeacion en en Instituto de Fisica, por lo cual se inicia con la estructuracion
de un procedimiento para el desarrollo del sitio mencionado anteriormente.

Para ello se inicia con la descripcién del contexto en el que se desarrolla
la tematica del sitio, y es mediante una breve lectura sobre la definicion de
muongrafia, donde también se abarcan conceptos en materia de fisica pero
explicados de modo sencillo para su facil entendimiento, con lo que el lector
podr& apreciar la importancia de conocer el contenido del sitio a desarrollar.

Después se aborda de maneraresumida el tema de la cultura teotihuacana, esto
con el proposito de destacar los elementos que seran la base para conformar
la estética visual del proyecto, donde se describen elementos caracteristicos
como son: iconografia, formas y colores.

Posteriormente se exponen, a manera de resefa, los elementos basicos que
conforman una pégina web, esto para insertar al lector en la terminologia que




Introduccion

se utiliza dentro del ambiente de desarrollo de sitios web. Se hace mencion
de elementos como: tablas de contenido, hojas de estilo (CSS), estructuras,
imagenes, color, etcétera;

A continuacion, se plantea la utilizacion de una metodologia de disefio para
identificar el problema, en este caso nos referimos a la necesidad de planear el
desarrollo de un sitio web de carcater cientifico y las posibles soluciones graficas.
Asi, se desarrolla el procedimiento para la planeacién del sitio, recurriendo al
bocetaje y mediante la eleccion de una plantilla que se ajuste a las necesidades
del proyecto se obtiene una idea sobre la posible estructura, ademas se hace
una primera referencia a los elementos que pueden ser utilizados, como tablas,
imagenes, menus, etcétera.

La eleccion de las herramientas aporta las posibles vias de desarrollo para
el proyecto; dependiendo de la necesidad es que se elige el programa que
ayude a satisfacerla. En este caso se utilizan editores de mapa de bits para
manipulacion y creacion de imagenesy un administrador de contenidos web que
sera util para el desarrollo de la estructura, insercién de diversos componentes
y administracion.

Después se procede a recolectar la informacion, la cual es aportada por el
Instituto de Fisica, y posteriormente a su organizacion con la ayuda de un
diagrama de flujo para establecer las pantallas o secciones en las cuales de
dividira el sitio.

La cuestidon del disefio se aborda en la etapa del bocetaje de la interfaz, en
donde se manipulan las imagenes y se crea el estilo del sitio.

Al término, se hacen pruebas de funcionamiento; un chequeo general para
detectar links rotos, imagenes y documentos mal direccionados, ademas
se prueba en diferentes navegadores, pues la diferencia entre uno y otro
pueden afectar visiblemente la apariencia del sitio. Al tener por seguro el buen
funcionamiento de los elementos, se procede a liberar la pagina, esto es, se
incorpora a la red para que el publico pueda acceder a ella.

Las conclusiones finales sefialan observaciones que se hicieron durante el
desarrollo del proyecto.




Marco tedrico

Hoy en dia los medios de comunicacion via web son una de las
herramientas mas utilizadas en la basqueda de informacion ya que representan
una alternativa movil que facilitan su difusion. Por esta razon cada vez son mas
las instituciones de caracter politico, cultural y cientifico que se encuentran
a la vanguardia dentro de este medio ya que cubren de manera practica
sus necesidades de difusion del conocimiento. Su funcionalidad reside en
cuestiones como: el intercambio de informacion, el contacto cultural, la difusion
de avances cientificos y tecnoldgicos, llegan a toda clase de usuarios en
cualquier lugar en cuestion de segundos.

En este contexto, el proceso de planificacion de sitios web es necesario, pues
el usuario debe tener total entendimiento de la navegacion del sitio el cual se
da por medio de una interfaz clara y una estructura precisa que permita su total
y libre acceso a la informacion. Ademés de que el disefio debe ser acorde a
la tematica de la que trata la pagina pues podria confundir de primera vista al
visitante, de otra manera la pagina podria ser atractiva visualmente pero mal
planeada en la navegacion y viceversa, lo que provoca que el sitio no cumpla
con las necesidades del visitante.

De acuerdo a algunas fuentes bibliograficas especializadas, para el desarrollo
del proceso, planeacion en el disefio web, recurro a las aportaciones de autores
como Patrick Lynch, Miguel Pardo Niebla y Kelly Valqui. Todos ellos definen
como necesaria la planeacion a detalle de las etapas del proyecto.
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Patrick Lynch, en su libro “Web style guide, basic design principles for creating
web”, menciona que debe de llevarse una serie de pasos a seguir para el
desarrollo de paginas, entre los cuales esta la planeacién, construccion y
evaluacion del proyecto.

Miguel Pardo en “Guia Visual de creacion de paginas web”, de igual manera
subraya la necesidad de planificar mediante el establecimiento de etapas,
iniciando con la definicion del proyecto, siguiendo con el disefio de la estructura e
inclusive incluyendo una lista de requisitos y herramientas para su desarrollo.

Inclusive Kelly Valqui en “Web design and development” plantea llevar la
planeacién por medio de preguntas que plantean las necesidades del usuario,
asi como también utilizar el recurso del bocetaje para organizar los contenidos
y el disefio de la navegacion.




1 ANTECEDENTES

1.1 MUONGRAFIA

La arqueologia se ha encargado de buscar vestigios que puedan decirnos
mas acerca de la historia de la evolucion de la humanidad. En un caso muy
particular, tanto en las pirdmides de Giza en Egipto como en las de Monte
Albéan y Palenque en México, se han hecho descubrimientos muy importantes
en la busqueda de bdvedas ocultas.

Este trabajo de investigacion implica dificultades con las que se enfrentan los
arquedlogos, un claro ejemplo son las condiciones de construccién, el material
y localizacion geogréfica en las que se encuentran los grandes monumentos
limitan de manera importante la penetracion de los recursos técnicos de
bldsqueda.

En este contexto, uno de los grandes avances modernos en la deteccion de
estructuras internas en monumentos fue desarrollado por el norteamericano,
Premio Nobel de Fisica, Luis Alvarez en la Piramide de Kefrén en Egipto.
El avance de los estudios hechos en Egipto residié en la instalacion de un
detector de muones (rayos cosmicos) dentro de la piramide con lo cual se
elimino la teoria de una posible boveda en la parte superior de la misma.

“En Teotihuacan, la existencia de una red de tuneles, uno de ellos situados
bajo la Piramide del Sol y que llega cerca del centro de la base, representé una

oportunidad extraordinaria para realizar un experimento similar.”

1. Boletin informativo de la Coordinacion de la Investigacion Cientifica (2002), Afio Il, Num. 15, 13 p.




Este proyecto integré un equipo de especialistas tanto en el campo antropoldgico
como en el fisico nucleary de particulas. Este equipo lo integran los antrop6logos
Linda Manzanilla y Luis Barba, del Instituto de Investigaciones Antropoldgicas
de laUNAM, quienes tienen gran experiencia en el estudio de la red subterranea
de tuneles en Teotihuacan; el Dr.Rubén Alfaro, Dr. Ernesto Belmont, Dr. Arnulfo
Martinez, Dr. Matias Moreno y Dr. Arturo Menchaca, todos ellos del Instituto de
Fisica de la UNAM quienes dominan la técnica de deteccién de particulas.

1.1.1 LA TECNICA

“Los muones son particulas cargadas eléctricamente, cuyas propiedades
son similares a los de los electrones, excepto que son inestables. Los muones
de origen atmosférico, son resultado de la interaccion entre los denominados
rayos cosmicos primarios con el gas que rodea nuestro planeta.

El flujo primario de rayos césmicos principalmente protones (ndcleos de
hidrogeno) de alta energia, al interactuar con los constituyentes atmosféricos,
crea particulas inestables denominadas piones, cuyo decaimiento incluye a
los famosos muones. Estos ultimos, especialmente los de mayor energia, son
altamente penetrantes, lo que les permite atravesar, no solo la atmaosfera, sino
espesores considerables de material denso, como tierra y rocas.”?

La técnica supone la utilizaciéon de rayos cosmicos para analizar la estructura
en la busqueda de camaras ocultas de tipo funerarias u ofrendarias.
Comunmente se pensaria en utilizar Rayos X, pero adiferenciade unaradiografia
humana, en donde se tiene la referencia de los 6rganos que constituyen el
cuerpo y la ubicacion de cada uno de ellos; esta informacion no existe en la
Pirdmide del Sol. Por lo tanto, se considera como una radiacion mas acertada,
de acuerdo a estudios fisicos, la de los muones atmosféricos.

De esta manera se crea una referencia simulada, un supuesto de como se

veria la estructura interna de la piramide si se encontrara “vacia”, es decir, si el
cuerpo fuera del todo homogéneo, como lo muestra la figura:

2. Loc. cit.
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Fuente: Arturo Menchaca, Ernesto Belmont,“Uso de Rayos césmicos para estudiar la piramide del sol de

Teotihuacan”, 2005.

Después se coloca el detector en la parte interna de la piramide, en uno de
los tuneles que pasa por debajo de ella. Este detector registra los muones
indicando la direccién en que atraviesan la misma:

Fuente:"Tezontle”, Boletin del centro de estudios Teotihuacanos No. 18-19, Agosto- septiembre 2005

CONACULTA INAH

Gracias a esta informacion y con ayuda de una computadora se grafica y
construye lo que se denomina “muongrafia”. Esta se compara con la referencia
experimental para localizar diferencias entre una y otra en base a la supuesta
homogeneidad interna de la piramide. A medida que haya una mayor cantidad
de muones en la gréfica, significara que existen huecos y cuando la cantidad
sea menor se tratara de una zona densa.

Asi, pueden determinarse las zonas que tienen algun tipo de subestructura
dentro del cuerpo de la piramide, con lo cual si la hubiera, los arquedlogos
podrian saber con exactitud la zona a excavar.

Capitulo1 Antecedentes
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1.2 GRAFICA TEOTIHUACANA COMO REFERENCIA DE DISENO

“Porque cuando morian los sefiores ahi los enterraban, luego encima
construian piramides...” Cddice Matritense de la Real Academia de la Historia,
Textos de los informantes de Sahagun.

Las pocas referencias que se tienen de esta cultura provienen de los grupos
nahuas, Aztecas, que llegaron a la cuidad cuando ésta se encontraba
abandonada y la nombraron Teotihuacan e incluso ubicaron en este lugar el
origen de uno de sus mitos, el del quinto sol. Su significado ha sido interpretado
como “lugar de los dioses o lugar donde los hombres se hacen dioses”. Hasta
ahora poco se sabe de los habitantes de esta cultura, pero estudios confirman
gue Teotihuacan fue la ciudad y centro ceremonial mas impresionante de
mesoameérica.

Los argquedlogos situan el inicio de Teotihuacan como centro poblacional
alrededor del afio 200 AC. Los pocos indicios de la cultura Teotihuacana no
refieren certeramente algunas caracteristica como son: su origen o procedencia,
su lenguaje ni la forma de gobierno.

Algunos autores suponen gue su origen esta en la emigracion de algunos
grupos del sur del Valle de México a causa de la erupcién del volcan Xitle. Por
lo cual su ubicacion se situa al centro del mismo.

Debido a la posicién y al valor estratégico, ademas de la gran riqueza de agua
gue habia, se cree que tuvieron la ventaja de ejercer influencia comercial y
militar en algunas culturas mesoamericanas cercanas a ellos. Aun asi, después
de casi 1000 afios de existencia, la cultura Teotihuacana se extinguié alrededor
del aiflo 700 DC.

Al ser Teotihuacan una ciudad de gran importancia, el interés de exploradores
tanto nacionales como extranjeros tardé poco en notarse. De esta manera
es que existen algunas referencias escritas de cronistas que estudiaron
Teotihuacan desde los tiempos de la conquista, asi de entre los mas famosos

Capitulo 1 Antecedentes
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podemos mencionar a Fray Bernardino de Sahagun, que cuenta en algunos
de sus escritos, la tradicion de cémo se formo Teotihuacan. Otro personaje que
aportd de manera importante algunas experiencias fue Carlos de Siglenzay
Goéngora a finales del siglo XVII, quien incluso hizo excavaciones, pero sus
escritos no fueron apreciados en aquellos tiempos provocando que la mayoria
de ellos se perdiera.

De igual forma podemos mencionar personajes como Motolinia, Mendieta,
Torquemada, Giovani Carreri, el BarénAlejandro de Humboldt, Eduardo Noguera
y Jorge Acosta, algunos de los cuales iniciaron las primeras excavaciones en
la PirAmide del Sol y documentaron los hallazgos hechos.

Gracias a esta informacion se ha logrado interpretar una de las mas grandiosas
y antiguas culturas: La Teotihuacana y aunque ninguna cultura prehispanica ha
sido descifrada del todo, se tienen referencias aproximadas de cémo ocurrieron
y se desarrollaron cada una de ellas.

1.2.1 CONCEPCION ARTISTICA

Dentro de la expresion artistica de la cultura Teotihuacan podemos
mencionar las siguientes clasificaciones: La pintura mural, la ceramica y las
figurillas, la escultura y la arquitectura.

Uno de los temas mas comunes en el arte teotihuacano, y de hecho en muchas
otras culturas mesoamericanas, es el corazén humano, el sacrificio con cuchillo
frente a las fauces del jaguar.

De la misma manera encontramos algunos elementos militares, pero en su
mayoria, se percibe que el arte teotihuacano enfatiza la comunion del hombre
con la naturaleza, por medio de imagenes que representan el sentido positivo
de las cosas como son el orden y la armonia, no la violencia.

De cualquier forma el arte representa una interpretacion de la cultura
Teotihuacana en si mismos, el arte no relata una historia como podria pensarse,
sino trata sobre el hecho de como sienten que son y como ven el mundo.

Capitulo 1 Antecedentes
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Las representaciones contienen combinaciones de elementos que pueden
considerarse de entre suefios y pesadillas, utilizan un sistema complejo de
simbolos artisticos, los cuales requieren de decodificacion puesto que el artista
asume que los que ven su arte entienden su significado.

Uno de los recursos gque se utiliza comunmente es la repeticién, usaday vista no
como monotonia sino como representante del orden y la armonia, haciéndose
evidente la importancia del uso de las formas como adornos.

Un modelo sumamente importante lo representd el concepto de naturaleza,
por lo cual encontramos mas representaciones animales que humanas;
Animales como peces, aves, mamiferos, reptiles e insectos eran representados
comunmente a diferencia del jaguar y la serpiente que se consideraban miticos.
Dentro de este aspecto era dificil determinar si eran dioses o humanos, pues
en algunas veces representaban ambos.

En la pintura mural los dioses y la élite generalmente eran pintados ofreciendo
semillas, jades y flores, enfatizando asi su amor y respeto por la naturaleza, de
esta manera encontramos imagenes de regalos hechos por los dioses mas no
de su ira como suele verse en la pintura mural Azteca.

Iconografia

La iconografia de varios murales suelen ser muy complejos, y como se
menciona anteriormente, requieren de una decodificacién pues se entiende
gue solo pueden ser leidos por miembros de la misma sociedad teotihuacana.
Asi mismo, existen muchas combinaciones de figuras y signos con diferentes
significados, por lo cual pueden proponerse “tres categorias: Configuraciones
antropomorfas, configuraciones zoomoérficas, signos y grifos™.

Deidades y representantes

Los dioses son representados con aspecto antropomoérfico, “...a veces

3. Hasso Von , “La iconografia de Teotihuacan: los dioses y los signos” México 1987, 59 p.

Capitulo 1 Antecedentes
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con disfraz de animal (nahual), y los animales deidificados se representan
frecuentemente con disfraz de humano.™

Los sacerdotes, en cambio, servian de intermediario entre el dios y los hombres,
en ciertas ocasiones personifica al dios; su distintivo principal el vistoso atavio
gue usany las insignias que determinan la deidad que representa. "El emblema
caracteristico del sacerdote es una gran bolsa para el incienso que lleva en
la mano, con la otra mano vierte una corriente de agua o de semillas, y por
lo regular tiene una gran virgura enfrente de la boca lo que indica que esta
cantando o salmodiciendo. Se representa siempre de perfil y de figura entera
con un pie delante del otro, como un ser humano que camina.”™

Otras figuras humanas

Las figuras que portan armas pertenecen al complejo guerrero; la gente comun
viste Unicamente taparrabo y adornos sencillos en la cabeza.

Imagenes de culto o rituales

Algunas figuras frontales donde solamente la parte superior del cuerpo es
representado y puestas sobre un pedestal de forma variable como por ejemplo
un altar o una montafia, son conocidos como bustos y se consideran idolos o
iconos a los cuales se les rendia culto.

Figuras de animales

El felino y la serpiente aparecen tanto en las pinturas murales como en la
ceramica, pero existen pocas representaciones escultoricas de ellos. Cuando
se presentan como serpiente emplumada y jaguar de reticula o reticular
adquieren caracter sobrenatural.

El baho y la mariposa son representaciones metaforicas que figuran varios
conceptos y por lo regular se aplican preferentemente a los incensarios
(ceramica).

4. Loc. cit.
5. Loc. cit.

Capitulo 1 Antecedentes
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En las demas aves es dificil precisar la especie, algunas son aves de rapifia,
otros pueden ser quetzales; con este se figuran las plumas como signo de
grandeza por lo cual se utilizan en los penachos.

Raras veces se presentan perros y coyotes, por esta razén se consideran
piezas aisladas y fuera del contexto, y cuando son encontradas algunas figuras
es dificil conocer su significado.

Como simbolos acuaticos podemos encontrar una gran variedad de conchas y
caracoles que se utilizan para describir un ambiente fértil. También las plantas
y particularmente las flores simbolizan la fertilidad de la tierra.

Signos y glifos

Los glifos son aquellos signos que estan enmarcados por un contorno o marco
y contienen un mensaje.

Los signos no son decorativos, representan unidades graficas convencionales
en las cuales los elementos componentes estan dispuestos segln un patron
semantico, aunque se observan variaciones debido al espacio disponible donde
son plasmados.

El sentido de un signo es comprensible si su forma se asemeja a un objeto
conocido (flechas, dientes, etc.), algunas pueden inferirse al significado por
asociacién con otros signos o por medio del contexto.

1.2.2 PIRAMIDE DEL SOL
Teotihuacan posee, sin duda alguna, una parte de la arquitectura mas
antigua en América. De tipo escalonada, la tendencia a la monumentalidad y la

simplicidad geométrica son caracteristicas comunes de éstas piramides.

Algunos otros elementos arquitectdnicos recurrentes en este tipo de piramides
son: el tablero sobre talud y la alfarda, cuyos conceptos son: alfarda- proteccion

Capitulo 1 Antecedentes
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de piedra para dar mayor resistencia a las escaleras, talud- sentido inclinado
de los cuerpos, tablero- elemento saliente.

Los contrafuertes son otro recurso comunmente utilizado, estos surgen desde
la plataforma donde se construye el basamento, el cual se prepara con lajas
de tepetate y dan soporte al peso de la estructura.

Se han encontrado tres procedimientos para la construccion de dichas
construcciones: El amontonamiento de material como barro, piedra y residuos
de ceramica en capas.De igual forma, la pintura mural se presenta en algunas
edificaciones, la cual se plasma sobre estuco que es un recubrimiento que se
aplica sobre la piedra.

La PirAmide del Sol es una de las edificaciones mas grandes de mesoamérica,
es una creaciéon sin modelo existente en su tiempo. Su gran tamafio remite a
las montafas y a la naturaleza de los dioses a los cuales fueron ofrendadas
estas construcciones.

Esta compuesta por tres cuerpos troncopiramidales cada uno mas bajo
gue el anterior, al mismo tiempo dejan un estrecho pasillo perimetral. Como
caracteristica poco usual, el tercer cuerpo es mas ancho, lo cual permite que
el pasillo se amplie, por lo que se cree que en esta parte se colocaba una
ofrenda.

En el siguiente nivel (cuarto) se consideraria que fuera mas bajo por seguir
con la misma linea de los cuerpos anteriores, pero en este caso el cuarto
cuerpo es mas bajo que el quinto y a diferencia de las demas partes, este tiene
dos planos inclinados lo cual rompe el ritmo ascendente del cuerpo en general
y da pie a un nuevo inicio con una escala diferente.

Alserlaprimeragran construcciénde Teotihuacan, la piramide del sol se convirtio
en un simbolo del Estado, pero a a fecha aun se desconoce ciertamente el tipo
de gobierno que poseia esta cultura.
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Algunas imagenes

divinidad

serpiente

jaguar

serpiente emplumada
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1.3 CONCEPTO DE PAGINA WEB

“Una péagina web es un documento de la World Wide Web (que intenta
ser estandarizada por el World Wide Web Consortium, también llamada W3C),
normalmente en formato HTML”. ©

Una pagina web tiene como funcion difundir informacién via web la cual es
consultada por medio de una interfaz que despliega la estructura y muestra la
forma de navegacion para acceder a esa informacion.

1.3.1 Elementos estructurales

Lenguaje HTML

HTML (HyperTex Markup Languaje- Lenguaje de Marcacién de hipertextos) es
un lenguaje de cémputo que se utiliza para crear paginas para la WWW (World
Wide Web).

Segun Kelly Valqui en su libro “Web design and Development”, esencialmente
es un archivo de texto que contiene cédigos que refieren etiquetas (tags), estas
etiquetas le dicen al buscador web, o en inglés web browser, cémo desplegar
los elementos de la pagina web y con qué caracteristicas.

HTML contiene esencialmente dos tipos de etiquetas: de contenido y vacias.
Ambos tipos designan atributos, las etiquetas de atributos identifican las partes
del documento y cémo debe el buscador desplegarlos.

Actualmente existe una organizacion llamada W3C (World Wide Web
Consoritum), la cual se encarga de difundir informacion acerca de la web para
desarrolladores y usuarios y promociona la utilizacién de estandares.

El estandar HTML es un conjunto (set) de etiquetas y atributos que los

desarrolladores web usan para crear paginas web accesibles para todos, lo cual
permite que se tenga acceso a la misma informacion en cualquier plataforma.

6. Wikipedia Foundation Inc.< http:///es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_web>
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Etiguetas de contenido

Estas requieren de los paréntesis “<>" para abrir y de los paréntesis “</>" para
cerrar, es decir, para empezar y terminar algo. Estas etiquetas son las mas
comunes, un ejemplo es <HEAD> </HEAD>, esta etiqueta define el contenido
del HEAD, estrictamente lo que se encuentre al abrir “<>" y cerrar “</>"de
esta etiqueta, lo que esté antes de abir “<>" y después de cerrar “</>" no sera
considerado.

Etiquetas vacias

Estas no requieren cerrarse, no necesitan de los paréntesis cerrar “</>", y que
por regla en HMTL se respetan tal cual en si mismas, asi tenemos por ejemplo
<BR> que comunmente se utiliza para dar espacios entre parrafos.

Atributos

Valqui en su texto mencionado anteriormente define los atributos como opciones
que afectan o realzan la forma en que las etiquetas despliegan el contenido de

la pagina web; esta compuesto por: el nombre del atributo, el signo “="y el
valor del atributo, por ejemplo:

<P ALIGN= “right">Este atributo alinea este parrafo del lado derecho de la
pagina web.</P>

En donde P es la etiqueta parrafo que contiene el atributo ALIGN (alinear) y el
valor RIGHT, con lo cual se tiene como resultado que el texto que se escriba
dentro de esta etiqueta se alineara del lado derecho de la pagina web.

CSS
A nivel estructura existen las llamadas CSS (Cascade Style Sheet- Hojas

de Estilo en Cascada) que son un estandar. “Son un complemento directo
del HTML y conforman un lenguaje con el cual se definen las caracteristicas
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formales (apariencia o estilos) de las instrucciones HTML en una pagina.” ’

Las CSS ayudan a organizar las posiciones de los elementos como imagenes
y textos dentro de la pagina precisandolos para que de manera exacta puedan
verse en cualquier navegador pero sobre todo facilitan el trabajo del armado
pues separan el contenido de las cuestiones graficas de disefio.

LaCSSademasdel posicionamiento soporta definiciones de estilos tipograficos,
tablas, colores y demas efectos gréficos.

Hipertexto

“Un hipertexto es un documento digital o no, que se puede leer de manera no
secuencial. Un hipertexto tiene los siguientes elementos: Secciones, enlaces
o hipervinculos y anclajes. Las secciones 0 nodos son los componentes del
hipertexto o hiperdocumento. Los enlaces son las uniones entre nodos que
facilitan la lectura secuencial o no secuencial del documento. Los anclajes son
los puntos de activacion de los enlaces”. 8

Los hipertextos pueden contener otros elementos, pero los tres anteriores son
los minimos y suficientes. Otros elementos adicionales pueden ser: Sumarios
e indices. Actualmente, la mejor expresion de los hipertextos son las paginas
web navegables.

Hipermedia

Es un término usado como logica extensiéon del término Hipertexto, en el cual
audio, video, texto e hipervinculos generalmente no secuenciales, se entrelazan
para formar un continuo de informacion, que puede considerarse como
virtualmente infinito desde la perspectiva de Internet. Hipermedia es pues un
conjunto de contenidos digitales, conectados entre si mediante hipervinculos,
entendidos estos contenidos digitales como medios de comunicacién e
interaccién humanas, en este sentido, un espacio hipermedia es un ambito,
sin dimensiones fisicas, que alberga, potencia y estructura actividades de las
personas en la Red.

7. Stefan Miinz, “Hojas de estilo y HTML”", 1998, traduccion Virgilio Krumbacher, 1999.< http://es.selfhtml.org/selfhtml7/tda.htm>
8. Wikipedia Foundation Inc. <http://es.wikipedia.org/wiki/Hipertexto>
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1.3.2 ARQUITECTURA DE LA INFORMACION

Podemos organizar un documento HTML de diferentes formas: No lineal
(jerarquicamente), lineal y a modo de red. Su uso depende de cuan grande o
extensa sea la pagina o sitio web.

La estructura no lineal o jerarquica, segun Valqui (8), es organizada como un
arbol, desde la pagina principal se despliega en ramas, estas subpaginas a su
vez contienen multiples paginas principales. Esta estructura es la mas comun.

La estructura lineal, como su nombre lo indica, es una sucesion de documentos
0 paginas que tienen un cierto orden de lectura, lo cual permite el acceso a
la pagina siguiente pero no puede saltar entre paginas. Esta estructura se
recomienda para proporcionar instrucciones paso por paso.

La estructura de red ofrece al usuario diversos caminos o formas para acceder
a la informacién, no es muy recomendada pues puede contener demasiada
informacion. Se usa cuando se tienen mdltiples links o lugares cruzados para
acceder.

A su vez, por su extension o tamafio, existen clasificaciones sobre distintos
documentos web. Esencialmente se manejan tres:

Pagina web

“Una péagina de Internet o pagina Web es un documento electrénico que
contiene informacién especifica de un tema en particular y que es almacenado
en algun sistema de computo que se encuentre conectado a la red mundial
de informacion denominada Internet, de tal forma que este documento pueda
ser consultado por cualesquier persona que se conecte a esta red mundial de
comunicaciones y que cuente con los permisos apropiados para hacerlo. Una
pagina Web es la unidad béasica del World Wide Web.” °

9. Informéatica Milenium, S.a de C.V. <http://www.informaticamilenium.com.mx/paginas/espanol/sitioweb.htm>
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Sitios

“Es un conjunto de archivos electronicos y paginas Web referentes a un tema
en particular, que incluye una pagina inicial de bienvenida, generalmente
denominada home page, con un nombre de dominio y direccion en Internet
especificos. Los Sitios Web requieren de una direccion particular para que
los usuarios puedan acceder a la informacién contenida en ellos. Estas
direcciones, o URLs (por sus siglas en inglés Uniform Resource Locator),
aparecen cotidianamente en todos los medios de comunicacién como son
prensa escrita, radio, television, revistas, publicaciones técnicas y en el propio
Internet a través de los motores de busqueda (por su denominacion en inglés
Search Engines). Los nombres de estos sitios Web obedecen a un sistema
mundial de nomenclatura y estan regidos por el ICANN (Internet Corporation
for Assigned Names and Numbers).” 10

Portal

“Portal es un término, sinénimo de puente, para referirse a un Sitio Web que
sirve o pretende servir como un sitio principal de partida para las personas
gue se conectan al World Wide Web. Son sitios que los usuarios tienden a
visitar como sitios ancla. Los portales tienen gran reconocimiento en Internet
por el poder de influencia que tienen sobre grandes comunidades. La idea
es emplear estos portales para localizar la informacién y los sitios que nos
interesan y de ahi comenzar nuestra actividad en Internet. Un Sitio Web no
alcanza el rango de portal so6lo por tratarse de un sitio robusto o por contener
informacion relevante. Un portal es mas bien una plataforma de despegue
para la navegacion en el Web.” 1

Clasificacion de acuerdo al contenido
Esta informacion suele clasificarse de acuerdo al contenido y objetivo de la

pagina, asi podemos encontrar paginas detipo cultural, politico, entretenimiento,
institucionales, comerciales, entre otras.

10. Loc. cit.
11. Loc. cit.
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Patrick Lynch en su libro “Manual de estilo web” menciona que toda presentacion
de informacién responde a unos parametros determinados por los objetivos, la
logistica practica del medio elegido y el publico al que va dirigido.

De esta forma clasifica las aplicaciones y las caracteristicas de estructura que
van dirigidas a:

- Lainstruccion de temas concretos, basicamente estos son de estructura

lineal.

- Los de ensefianza, que posee una narrativa central fuerte por lo cual

debe concentrarse toda la atencién en los materiales de formacion.

- La formacion continuada, que son sitios de cursos de autoformacion, lo

ideal es una estructura flexible interactiva y no secuencial.

- Los de referencia donde la estructura de los contenidos debe organizarse
de tal manera que permita la busqueda y recuperacion de resultados
con la mayor agilidad posible.

Sitios de ocio y revistas, donde se utilizan recursos gréaficos para captar
la atencién del usuario.

Sitios de noticias, los cuales retoman el convencional estilo editorial.
Comercio electrénico (e-commerce).

Los parametros esenciales de disefio son la eficacia en la navegacion y
la busqueda.

1.4 CARACTERISTICAS Y PROPIEDADES DEL DISENO DE UNA
PAGINA WEB

El disefio es basicamente el factor principal para llegar al usuario, un
buen disefio provee la informacién necesaria a primera vista para identificar el
contenido de una pagina.

Dentro de las cuestiones a considerar en el disefio de interfaz de paginas web,
segun Lynch (2), son: debera contener ayudas claras a la navegacion, en este
caso el uso de iconos ofrece posibilidades de eleccion; evitara que las paginas
sean un callején sin salida, se debera tener acceso en todo momento a los
menus principales; tendra acceso directo a la informacion, y por medio de una

Capitulo 1 Antecedentes

24



Capitulo 1 Antecedentes

jerarquia ofrecerd en un minimo de pasos, la informacion que se desea con
simplicidad y consistencia. La complejidad es innecesaria, interaccion y ancho
de banda, el disefio debe de ser pensado para diferentes tipos de usuario;
integridad y estabilidad en el disefio, (convencer al usuario de lo que se ofrece
es fiable y adecuado); diadlogo y retroalimentacién (estar preparado para recibir
preguntas y comentarios por parte del usuario).

Ademas debe de tomarse en cuenta que el disefio web es distinto al
convencional, donde se disefia para dar salida a impresion. Tanto los formatos
como las herramientas cambian.

1.4.1 DIMENSIONES DE LA PAGINA

En disefio web el soporte a considerar para determinar las medidas de
visualizacion de una pagina, es la pantalla del monitor. La mayoria de los
monitores aun utilizan la resolucion de 800 x 600 pixeles (Pinture Element o
elemento de la imagen, son la minima unidad en la que se descompone una
imagen digital) aunque se utilizan también resoluciones de 1024 x 768 hasta
1280 x 1024.

Un problema comunmente encontrado en algunas paginas, es la diferencia
entre lo que se ve en pantalla y lo que se imprime sobre papel.

Para esto debe de tomarse en cuenta una “zona segura” para los elementos
gréaficos. Segun Lynch (2), “...Estarelacién se establece a partir de dos factores:
el tamafio minimo de las pantallas de uso corriente y el ancho del papel que
se usa para imprimir una pagina web.” 2 Con lo cual desarrolla la siguiente
tabla:

“Dimensiones de la zona segura” para disefios que deseen facilitar la impresién
en papel:

Ancho maximo= 560 pixeles
Altura maxima= 410 pixeles

12. Patrick Lynch, “Manual de estilo web”, 2004, Espafia
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“Dimensiones de la zona segura” para disefios maximizados para pantallas de
800 x 600:

Ancho maximo= 760 pixeles
Altura maxima= 410 pixeles

1.4.2 TABLAS

Esencialmente tienen la funcién de organizar datos, es una herramienta
para definir la estructura de las paginas. Los efectos que pueden crearse con
las tablas son similares a los del disefio editorial, ya que basicamente son cajas
con las cuales se pueden crear columnas, definir medianiles y bordes.

Esta herramienta funciona muy bien en el manejo de imagenes, de colores y
sobre todo para la informacién de contenido que comunmente es texto.

1.4.3 COLORES

RGB

“El sistema operativo identifica tres colores basicos (los colores que se visualizan
en el monitor), a partir de los cuales construye todos los demas mediante un
proceso de mezcla pixeles. Estos colores con conocidos como RGB (red, green
and blue- rojo, azul y verde). Los bits de profundidad de color marcan cuantos
bits de informacion disponemos para definir los colores derivados de estos. A
mas bits, mayor nimero de variaciones de un color primario podemos tener:
para 256 colores se precisan 8 bits, para obtener miles de colores necesitamos
16 bits (color de alta densidad) y para obtener millones de colores hacen falta
24 bits (color verdadero).” 3

Color en Hexadecimal

“Los colores en HTML se presentan mediante un nimero hexadecimal, un
namero hexadecimal se diferencia de un numero decimal en que no sélo puede

13. Desarrollo Web.< http://www.desarrolloweb.com/articulos/1959.php?manual=47>
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tomar valores del 0 al 9, si no que puede tomar hasta dieciséis valores distintos,
gue van de 0 al 9 y de la A a la F. Cada color esta representado por un grupo
de seis digitos en hexadecimal, precedidos por una almohadilla, como por
ejemplo #FFFFFF.” 4

Otro tipo de color son los VGA que son un estandar que proporciona una
paleta de 16 colores.

Color Indexado

Las capacidades para mostrar o analizar una imagen en la computadora se
le denomina ‘profundidad de color’. El término ‘profundidad de color’ en si se
refiere a la cantidad de bits que soportan la informacion de color que cada pixel
de la pantalla tiene, por tanto se puede hablar de profundidades de color de 1,
2, 8, 24 0 més bits.

Para la informacion de la imagen en pantalla, generalmente no se utiliza la
profundidad de 32 bits, sin embargo, existe para otros usos, principalmente
en composicion de imagenes o en video, a esos 8 bits extra se les denomina
‘mascara’ o, dicho de forma mas técnica, ‘canal alfa’. En cuanto a la cantidad
de bits usados para formar la imagen, entre mas haya, mas facil es para la
maquina. Por lo regular, en profundidades de color de 8 bits o0 menos, los
colores son mantenidos en una tabla ordenada, esto es, el sistema operativo
de la computadora ya tiene predeterminados los colores a usar a diferentes
profundidades; a los colores de estas tablas se les denomina colores
indexados.

Color verdadero

Los gréficos de color verdadero o de millones de colores (Truecolor), utilizan
un método de almacenamiento de la informacién de la imagen en la memoria
de un ordenador donde cada pixel esta representado por 3 0 mas bytes.

“Los bits estan divididos en valores para la componente Roja, la Verde y la
Azul (RGB) del color final:

14. Loc. cit.
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Bit 23222120191817 161514131211 100908 07 06 0504 03 02 01 00
Data RRRR RRR RGGGGGGGGBBBBBB BB

Cada uno de las componentes RGB disponen de 8 bits asociados, dando 28
0 256 valores de cada color. Esto permite 16.777.216 (16’7 millones) posibles
colores para cada pixel. La razén de que se denomine Truecolor o color
verdadero es debido a que es aproximadamente el nimero de colores que el
0jo humano puede detectar.”

1.4.4 Imagenes

Los formatos de imagenes para web son muy diferentes a los utilizados para
cualquier tipo de material impreso. Estas deben ser livianas pero de buena
calidad, con lo cual se permite que el tiempo de descarga o previsualizacion
sea menor, independientemente del tipo de conexion a internet que se utilice.

El tamafio de la imagen para web se maneja en pixeles, que son unidades
de pantalla y resolucion, estas se manejan con un valor maximo 150 ppi
(PPI- pixels per inch-pixeles por pulgada). Lo cual hace que la imagen sea lo
suficientemente pequefa pero de buena calidad para desplegarse en el menor
tiempo posible.

Los formatos mas utilizados para la web son: JPG, GIF y PNG. La caracteristica
gue comparten estos es que comprimen las imagenes haciéndolas mas
pequefias en peso, pero de igual manera utilizan distintos métodos.

JPG (Joint Photographic Experts Group), es utilizado en fotos o imagenes de
muchos colores, incluyendo efectos de degradado ya que en la compresion
elimina informacion que no es percibida por el ojo, abstrayéndola a un nimero
méximo de 16 millones de colores.

GIF (Graphics Interchange File), comprime los colores a un nimero maximo de

256 por lo cual se utiliza cuando las imagenes no contienen muchos colores ni
degradados.

15. Wikipedia Foundation Inc.< http://es.wikipedia.org/wiki/Color_verdadero>
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GIFs transparentes- crean la ilusién de transparencia.

GIFs entrelazados- este tipo de imagenes permiten ver las imagenes desde
gue se abre una pagina web, comienza con una definicibn muy tosca que
luego se va definiendo poco a poco.

GIFs animados- producen el efecto de animacién, “es una secuencia de
imagenes en un solo archivo.” ¢

PNG (Portable Networks Graphics), “...este es un formato nativo del estandard
MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions).” '’ Fue disefiado especificamente
para la web, soporta colores indexados, escala de grises, colores verdaderos y
el canal alfa para transparencias.

1.4.5 TIPOGRAFIA

“Las familias tipograficas disponibles en cada sistema operativo son
diferentes. Aunque las versiones actuales de Internet Explorer instalan un
conjunto de fuentes similar en Windows y Mac Os, hay que tener en cuenta
gue existen otros navegadores y otros sistemas operativos, por lo que es
importante asegurar que el contenido textual tenga el mismo aspecto o el mas
parecido posible cual sea el navegador del usuario.” 18

Tratando siempre de manejar la compatibilidad entre plataformas, es necesario
usar fuentes que se utilizan como estandares en las diferentes plataformas,
fuentes especialmente disefiadas para su visualizacién en pantalla o monitor,
asi encontramos los siguientes equivalentes para Mac os y Windows:

Windows Macintosh
Times New Roman 'é';.\:;s Ne\;' Rohn;:n s
typeface has & wrugue tone that should produce &
Each typeface has_a unique tone that should Nemnairiors it Betwien the vedbal ant vivasd flow of yose
produce a harmomous fit between the verbal and content
visual flow of your content. )
Georgia
. Each typeface has a unique tone that should
Georgia pz:oduce a harmonious fit between the verbal and
Each typeface has a unique tone that wisual flow of your content.

should produce a harmonious fit between

i v
the verbal and visual flow of your content. erdana

Each typeface has a unigue tone that should

16. Kelly Valqui, “Web design and development”, 2001 USA
17. Wikipedia Foundation Inc.< http://es.wikipedia.org/wiki/Color_verdadero>
18. Desarrollo Web.< http://www.desarrolloweb.com/articulos/1710.php?manual=47>
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Verdana

Each typeface has a unigue tone
that should produce a harmonious
fit between the verbal and visual
flow of your content.

Arial

Each typeface has & unique tone that
should produce a harmonious fit between
the verbal and visual flow of your content.

Trebuchet
Each typeface has a unique tone that

should produce a harmonious fit between

the verbal and visual flow of your
content.

Fuente: Patrick Lynch, “Manual de estilo web” , p 127.

produce a harmonious fit between the verbal
and visual flow of your content.

Arial

Each typeface has a unigue tone that should produce
a harmonious fit between the verbal and visual flow of
your content,

Trebuchet

Each typeface has a unique tone that should produce
a harmonious fit between the verbal and visual flow
of your content.

En las hojas de estilo habra que asegurar la visualizacion asignando dos o mas
fuentes equivalentes.

En cuanto al tamafio de las fuentes, en el campo editorial la tipografia de
impresion suele manejarse en puntos, en el ambito web existe la posibilidad de
manejarlo en pixeles. La equivalencia es la siguiente.

Equivalencia puntos-pixeles

puntos pixeles ejemplo .
15 20 murcielago
14 19 murcielago o
13 17 murcielago
12 16 murcielago
11 15 murcielago
10 13 murcielago
5 12 murcielago sl
] 11 murcielago
7 g murcielago
& i muicelaga i no

Fuente: http://www.desarrolloweb.com/articulos/1710.php?manual=47

Como puede observarse el tamafio de la fuente oscila entre los 9y 15 pixeles ya
gue si se utilizaran fuentes mas pequefas empezaria a complicarse la lectura,
y al contrario, si se utilizaran fuentes mas grandes empezarian a deformarse.
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1.4.6 SONIDO

Anterior al proceso digital hay formatos que no son comprimidos. Asi
tenemos formatos como CDA, que son nativos de los discos compactos
(CD).

Formatos con compresion: son los que almacenan el sonido de forma
comprimida, realizando una transformacién que hace que el archivo sea de
menor tamafo. Todos los formatos comprimidos producen una pérdida de
calidad con respecto al sonido original, pérdida que sera mayor cuanto mayor
sea el porcentaje de compresion que utilicemos.

. MP3 (Macy PC)- con capacidad de compresion mediay calidad aceptable,
el formato MP3 ha sido el formato de musica mas popular.

. WMA- (Windows Media Audio) propiedad de Microsoft que compite
contra los archivos MP3. Los archivos son ligeramente mas pequefios que los
gque MP3 y una calidad de sonido similar, la desventaja es que no todos los
reproductores pueden reconocer este tipo de archivos.

. VQF- (Transform-domain Weighted Interleave Vector Quantization) es un
nuevo formato de compresion de audio desarrollado por Yamaha, similar al
MP3, pero con una mejor compresion y calidad de sonido. Los archivos VQF
son entre 30-35% mas pequeios que los MP3.

. Ogg Vorbis- es un formato de compresiéon de audio mas evolucionado
gue el MP3, esta basado en la licencia publica general de GNU.

. MP4- es la extension de la nueva generacion de archivos MPEG-4.
Almacenan diferentes tipos de datos, desde musica a imagenes, con lo que se
pretende intentar hacer un formato Unico. Los formatos que componen un MP4
estandar son: Sonido: MP3, AAC y Apple Lossless como principales; video:
MPEG-4, MPEG-3 y MPEG; imagen: JPG y PNG; subtitulos: XMT y BT.

. AAC- (Advanced Audio Coding), es un formato de compresién de audio
MPEG-4, un algoritmo de compresion mucho mas sofisticado que el MP3, con
una calidad de audio superior y un tamafio mas compacto.

. AIFF (para Mac)- El formato Audio Interchange File Format es muy comun
en los Mac. Se utiliza ampliamente en las aplicaciones multimedia, pero no es
muy comun en la Web.

. AU (para Mac y UNIX)- el formato u-law es uno de los formatos de sonido
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mas antiguos de Internet. Hay disponibles reproductores para casi todas las
plataformas.

. WAV o WAVE (PC)- Los archivos de forma de onda (wave) son los
formatos de sonido mas comunes en las plataformas Windows. Los archivos
WAV también pueden reproducirse en Mac y en otros sistemas con software
reproductor. Los archivos wav pueden guardarse con varios tipos de compresion
pero los mas utilizados son la compresién PCM y la compresién ADPCM, los
cuales pueden ser leidos no sélo por medio de una computadrora sino por un
reproductor de CDs convencional.

. MPG- (Motion Pictures Experts Group) es un formato estandar con una
capacidad de compresion importante. Los archivos MPEG de nivel 3 0 MP3 son
utilizados frecuentemente para distribucion de musica por la web. Sin embargo,
debido a su tamaiio, los archivos MPEG hay que descargarlos completamente
antes de reproducirlos.

. RMF- (Rich Music Format) soportado por Beatnik es un formato de audio
de alta calidad, fundamentalmente para “descarga-y-reproduce”, que cada vez
es mas popular.

. RA, RM- (Real Audio) es la tecnologia que predomina actualmente en la
Web. Es un formato de lo denominado audio-streaming, que significa descarga
de audio en tiempo real.

. MIDI- (Musical Instrument Digital Interface), tiene un buen soporte y sus
archivos son muy pequefios, pero solamente es (til para ciertas aplicaciones a
causa de la calidad de su sonido cuando se reproduce en el hardware PC. En
realidad tampoco es un formato sino un protocolo de comunicaciéon estandar
para combinar datos entre sintetizadores, programas, procesadores de efectos
y otros dispositivos MIDI.

. TwinVQ- formato desarrollado por la compafia telefénica japonesa NTT.
Auln en fase experimental, consigue unas tasas de compresion de 1:18 a 1:20
usando técnicas vectoriales.

1.4.7 VIDEO

. RTV o RAM (Real Time Video)- “...estan disefiados para su transmision en
directo a través de Internet, utilizando la tecnologia conocida con el nombre de
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streaming, mediante la cual el navegador no precisa descargar todo el fichero
de video desde el servidor, para visualizarlo al final, sino que va presentando
en pantalla los datos segun le van llegando, sin esperar a los siguientes en la
serie. Para ello, se dispone un servidor especial (RealServer), que se encarga
de ir mandando los datos del video de modo secuencial, mientras que en la
parte cliente un plugin especial (RealPlayer) se encarga de ir recomponiendo
los datos y visualizar el video en pantalla.” *°

. AVI (Audio Video Interleave)- “...se trata de un formato de archivo que
actua como contenedor de flujos de datos de audio y video. permite almacenar
simultdneamente un flujo de datos de video y varios flujos de audio. El formato
concreto de estos flujos no es objeto del formato AVI y es interpretado por un
programa externo denominado cédec. Es decir, el audio y el video contenidos
en el AVl pueden estar en cualquier formato (mp3/divx, u Ogg/xvid, por ejemplo).
Por eso se le considera un formato contenedor.” %

. MOV o QT- “...es un formato propietario de la casa Apple, usado
inicialmente en las maquinas Macintosh. Produce ficheros de menor tamafio
gue los AVI, que ademas pueden incluir capacidades interactivas. Es un
sistema compatible con las diversas plataformas que soportan este estandar,
ademas permite insertar otros ficheros como AVI, MPEG o JPEG directamente
en su interior.”

. MPG u MPEG (Moving Picture Experts Group)- “El MPEG utiliza cddecs
(codificadores-descodificadores) de compresién con bajas pérdidas de datos
usando cddecs de transformacion. Los sistemas de codificacién de imagenes
en movimiento, tal como MPEG-1, MPEG-2 y MPEG-4, afiaden un paso extra,
donde el contenido de imagen se predice, antes de la codificacion, a partir
de imagenes reconstruidas pasadas y se codifican solamente las diferencias
con estas imagenes reconstruidas y algun extra necesario para llevar a cabo
la prediccion. MPEG ha normalizado los siguientes formatos de compresion y
normas auxiliares.” %

. MPEG-1: estandar inicial de compresion de audio y video. Usado después
como la norma para CD de video, incluye popular formato de compresion de
audio Capa 3 (MP3).

. MPEG-2- normas para audio y video para difusion de calidad de

19. Luciano Moreno, Video en HTML (11) ,2006 ,HTMLWeb <http://www.htmlweb.net/manual/video/video_2.htmlI>
20. Wikipedia Foundation Inc..<http://es.wikipedia.org/wiki/AVI>

21. Luciano Moreno, op. cit..

22. Wikipedia Foundation Inc.., op. cit.
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television. Utilizado para servicios de TV por satélite como Direct TV (Cadena
estadounidense de television via satélite de difusién directa), sefales de
television digital por cable y (con ligeras modificaciones) para los discos de
video DVD.

. MPEG-3-disefiado originalmente paraHDTV (Television de Alta Definicion),
pero abandonado posteriormente en favor de MPEG-2.

. MPEG-4- expande MPEG-1 para soportar “objetos” audio/video, contenido
3D, codificacién de baja velocidad binaria y soporte para gestién de derechos
digitales (proteccion de copyright).

. MPEG-7- sistema formal para la descripcién de contenido multimedia

. MPEG-21- “MPEG describe esta norma futura como un “marco multimedia.” %

1.4.8 ANIMACION

Un documento HTML soporta aplicaciones java script y plugs que facilitan
su reproduccién:

. Archivos flash .swf, animaciones de tipo vectorial, que pueden tener
sonido, incluir imagenes pixelares y funcionar como interfase de navegacion.
0 SWF (ShockWave Flash.)- son archivos de Flash, pueden aparecer en
una pagina web para ser vista en un navegador, o pueden ser reproducidos
independientemente por un reproductor Flash. Pueden protegerse para que no
sean editables, y son una compilacion y compresion del archivo de autor (FLA)
editable desde Flash. Estan construidos principalmente por dos elementos:
objetos basados en vectores e imagenes. Las versiones mas modernas también
incorporan audio, video (en formato Flash Video-FLV) y multitud de formas
diferentes de interaccion con el usuario. Shockwave esta dividido en cuatro
tipos de moddulos: Shockwave para Director, Shockwave para Authorware,
Shockwave para Flash y Shockwave para FreeHand. Otras aplicaciones de
Macromedia como SoundEdit se integran en las anteriores. Cada una de ellas
esta preparada para un tipo de archivo distinto, pero dado que las aplicaciones
estan cada vez mas integradas entre si, y sobre todo orientadas a la edicion en
la Web, el sistema de transferencia es similar.

23. Loc. cit.
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. Archivos GIF (Graphic Interchange Format)- producen el efecto de
animacién, es una secuencia de imagenes en un solo archivo.

. Aplicaciones de Java Script- campos de ingreso de datos; applets;
menus desplegables (pull down); comportamientos, etc.

. Aplicaciones plug-ins para previsualizadores- programas que se
incorporan para poder ver determinadas cosas, por ejemplo, Flash Player,
Shockwave Player, etc.

. Flash Player- es el programa de maquina virtual utilizado para ejecutar
los archivos Flash.
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2 Caso-problema

Hoy en dia los medios de comunicacion via web son una de las
herramientas mas utilizadas en la busqueda de informacion ya que representan
una alternativa practica movil.

Este medio cubre de manera satisfactoria la necesidad de informacién y la
difusién del conocimiento, por esta razén cada vez son mas las instituciones
gue cuentan con un sitio o pagina web.

En el caso del Instituto de Fisica de la UNAM cuenta con un sitio web general
el cual contiene informacién sobre la estructura interna, noticias, eventos y
demas, pero requiere ademas de una pagina para mostrar el desarrollo de un
proyecto en especifico.

“El Instituto de Fisica fue creado en 1938. A lo largo de seis décadas se ha
convertido en uno de los centros de investigacion en fisica mas importantes del
pais, adquiriendo un sdlido prestigio a nivel nacional e internacional. Entre sus
objetivos y actividades podemos mencionar: La realizacion de investigacion
de frontera en las diversas especialidades de la fisica contemporanea y areas
afines, la difusibn de conocimiento de esta ciencia, formacién de recursos
humanos através de ladocenciay preparacion de investigadoresy especialistas
de alto nivel.

La investigacidon realizada en el Instituto cubre un amplio espectro de la
fisica contemporanea, estudiando fenbmenos que abarcan la totalidad de
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las escalas observadas en el universo. Las areas de trabajo cubren entre
otros los siguientes temas: fisica atomica y molecular, fisica aplicada, fisica
experimental, fisica de la materia condensada, fisica matematica,fisica médica,
fisica nuclear, particulas elementales y teoria de campos, fisica quimica, fisica
tedrica, sistemas complejos, mecanica estadistica, etc.” !

En este quehacer de investigacion y difusion de conocimiento, es usual que
esta tarea se lleve a cabo en el informe de actividades y con la publicacion de
articulos sobre los resultados obtenidos de estos. Después, los investigadores
redactan articulos que se publican en revistas cientificas, las cuales a su vez
se convierten en archivos electronicos para ser ingresados desde un sitio
web especializado en ciencias o fisica, por lo cual pocos son los proyectos
de investigacion que poseen un sitio propio, ademas, el publico al que van
dirigidos se reduce s6lo a la comunidad cientifica.

En el sitio principal del Instituto (http://www.fisica.unam.mx) hay una seccion en
donde se enlistan los departamentos que actualmente existen, estos a su vez
llevan al subsitio en donde cada no de estos hace una breve descripcién del
plan de desarrollo asi como también de los investigadores que forman parte del
departamento; de la infraestructura y de los proyectos que se realizan. En este
mismo subsitio, existe una seccion que despliega un listado en donde aparece
una breve descripcion de proyectos y los investigadores que los desarrollan,
pero pocos de los planes de investigacion se encuentran ligados hacia revistas
electronicas, donde se encuentran publicados los articulos que se han escrito
sobre los resultados e informes o simplemente muestran los textos en formato pdf.

Uno de estos proyectos, que ha tenido un alcance mundial, es de la Piramide del
Sol en Teotihuacan. Este proyecto surge: “...Durante una estancia posdoctoral del
Dr. Arturo Menchaca en la Universidad de California en Berkeley, hablé con el Dr.
Alvarez al respecto de sus mediciones en Giza, pensé en posibles aplicaciones en
otros lugares. El le indicé sus resultados, pero las ideas cayeron en el olvido hasta
Su regreso a México. Aqui, durante una visita a México del Dr. Leon Ledermann,
(premio Noébel de fisica, 1988), en conversacion con el Dr. Matias Moreno, le
propuso resucitar esta idea de radiografiar la piramides de Teotihuacan.

1. Instituto de Fisica<http://fisica.unam.mx/index.php?option=content&task=section&id=2&itemid=30>

Capitulo 2 Caso- problema

37



Al contactarse con la Arquedloga Linda Manzanilla, ésta le informé que esta
idea tenia tiempo pensandose y que incluso ella habia estado en contacto
con el Dr. Alvarez por algin tiempo para proponerle estudiar la Piramide del
Sol con su técnica. A esta idea el Dr. Alvarez le contestd que en principio
seria posible si existiese un pasaje subterraneo equivalente. Resulta que este
pasadizo existe, asi que eventualmente todos los personajes se pusieron en
contacto y se elaboré el proyecto.” 2

Fue llamado: "Muongrafia en Teotihuacan” y se requirié crear una pagina web
en donde se pudiera hacer una descripcién de la planeacién, el desarrollo y la
publicacion de informes electronicos sobre los resultados obtenidos. Ademas,
por tratarse de una zona de interés arqueoldgico y patrimonio cultural, se
esperaba que cualquier persona tuviera acceso a esta informacion.

El proyecto de la pagina, al parecer, fue desarrollado por uno de los
investigadores, el Dr. Ernesto Belmont, quien en su afan de impulsar la difusion
del proyecto por medios electrénicos, utilizé los recursos que tenia al alcance
y en conocimiento (la pagina se desarrollé en “Word” que es un software para
ediciéon de texto y conversién de documentos a html).

La pagina fue publicada hace algun tiempo, se desconoce la fecha exacta.
Esta posee cuatro pantallas. La primera es una entrada donde a modo de
introduccién se plantea la pregunta: La piramide del Sol en Teotihuacan,
¢, Templo estatal o funerario? La cual se responde de manera concreta en la
misma pantalla. La segunda es Proyecto, donde se hace una breve descripcion
de la secuencia de pasos para la instalacion del equipo en la cueva debajo de
la pirAmide. La tercera es Participantes, donde aparece un listado del equipo
de personas, tanto del Instituto de Fisica como del Instituto de Investigaciones
Antropoldgicas que participan en el proyecto. La cuarta es Historia, aqui se
redactan los antecedentes historicos de la piramide en Teotihuacan y del
proyecto en si.

Los participantes del proyecto, haciendo un andlisis critico, encontraron que
esta pagina no cubria del todo con sus expectativas, puesto que enlistan las

2. Instituto de Fisica. Muongrafia, Piramide del Sol <http://www.fisica.unam.mx/fisexp/teotihuacan/historia.html|>
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siguientes observaciones: la pagina no mantiene el mismo estilo en las todas
pantallas, ademas carece de imagenes y fotos. De igual forma la tipografia es
inadecuada y no guarda homogeneidad debido a los diferentes tamafios de
texto.

En las secciones de Entrada, Proyecto e Historia el texto tiene un puntaje de
por lo menos 12 puntos (pts.) y en Participantes baja a 10 pts. Los colores en
los fondos de las secciones varian, dos tienen fondo blanco y las demas negro.
Vista con una resoluciéon de monitor de 1024 x 768, la pagina no posee una
reticula o margen definido, ya que tanto una parte del texto como las imagenes
llegan hasta los bordes de la pantalla. No hay una ruta de navegacién, pues no
hay ligas para regresar a la pagina principal o hacia las demas secciones.

Circunstancias por las cuales no se tuvo el impacto que se esperaba.

Este problema, desde el punto de vista del Disefo, surge a raiz de la falta
de planeacién y proceso de disefio en las paginas y sitios web de caracter
cientifico, como en este caso se menciona el de la Piramide del Sol.

En México, los sitios cientificos aln carecen de este proceso, en el caso del
Instituto de Fisica, los programadores y a veces los mismos investigadores,
como el ejemplo del Dr. Belmont, o alumnos mismos, que en su mayoria
son convocados de la carrera de ingenieria, son los encargados de crear las
paginas, por lo cual es muy usual que recurran a paginas web para solucionar
cuestiones de disefio, como tomar imagenes predisefiadas para insertarlas en
sitios que desarrollan y utilizan hojas de estilo de donde las pueden descargar
gratuitamente; es entonces, cuando estos estilos varian, ya que la eleccion
queda al gusto del programador, o se decide de acuerdo al tema que ellos
requieran. Esto refleja la falta de criterios en los fisicos e ingenieros con respecto
al disefio de paginas web.

Estas cuestiones hacen mas dificil estandarizar los rasgos para crear un
modelo a seguir, el cual deberia identificar las paginas o sitos web de caracter
cientifico, por lo que actualmente el aspecto estético predomina en la mayoria
de los sitios y diversifica los modelos no estandarizados.
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Aunado a esto nos encontramos con la falta de equipo y personal especializado.
El trabajo del disefiador se ve demeritado, pues se tiene la creencia de que
esta labor la puede hacer cualquier persona, ademas las cuestiones graficas
pueden solucionarse facilmente bajando del web, imagenes y temas para la
creacion de paginas, por lo cual existe la creencia de que se hace innecesario
contratar a un diseflador web y por supuesto crea diversidad en los rasgos
caracteristicos de una pagina web que deberia ser de caracter cientifico.

En cuanto al equipo técnico, el Instituto no contempla el trabajo de un disefiador
y mucho menos un area de disefio, por lo que la asignacion de equipo antiguo
como: Computadora con procesador Pentium Ill, 500 MB en memoria RAM y
disco duro de 40 G, no cubre los requisitos para disefio.

Asi, es evidente el desarrollo inapropiado con el que el Instituto crea paginas
web. Actualmente se han empezado a establecer algunas normas técnicas
sobre el espacio que se asigna en el servidor, cuestiones de mantenimiento
y seguridad pero no cuentan con lineamientos en donde se establezcan las
caracteristicas graficas que deben poseer estas.

La falta de directrices de disefio en este problema, se extiende a la mayoria
de los Institutos de la UNAM y a otras instituciones de cardacter cientifico en
México, en donde sd6lo ponen como regla general la utilizacion de los colores
gue vayan de acuerdo con el logo o la imagen corporativa y la utilizacion de
un estilo “serio”.

Ahora bien, si se necesita crear una pagina que informe sobre los estudios
realizados en Teotihuacan con el titulo: “Muongrafia de la piramide del Sol”,
¢,.como solucinar y planificar el proceso de disefio de la interfaz para este sitio
de carécter cientifico?.
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3 Hipotesis y desarrollo

Es un supuesto hipotético, que el disefio de una pégina o sitio web
cientificos deberian de tener planeacion y proceso estandarizado para su
disefio y construccion, pero, si el Instituto de Fisica no posee lineamiento
alguno para el desarrollo de paginas web, ¢como desarrollar la planeacion
y estructura de disefio de la interfaz del sitio: “Muongrafia de la Piramide del
Sol"?.

El desarrollo en la planeacion de disefio web, es planteado como cuestion
fundamental y necesaria, por autores como: Patrick Lynch, Miguel Pardo Niebla
y Kelly Valqui, los cuales describen a detalle las etapas que deben llevarse a
cabo durante el desarrollo del proyecto.

Patrick Lynch, menciona en “Web style guide, basic design principles for
creating web”, que se deben plantear las metas de la pagina como son: la
mision de la organizacion, estrategias y metas de la informacion. Ademas se
deben de tomar en cuenta: la definicion y planeacion del sitio, estructura de la
informacion, disefio, construccion, lugar en el mercado web y el seguimiento,
evaluacion y mantenimiento como ultimo punto.

Miguel Pardo en “Guia visual de creacion de paginas web”, recalca, de igual
forma, la necesidad de planificar con mayor lujo de detalle las distintas etapas
del proyecto, lo cual plantea de la siguiente manera: se enlista una definicion
de objetos en donde se establece el por qué del sitio; definicion de la estructura,
en este punto es donde se trabaja en el boceto de disefio, por lo cual se puede
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tener una idea aproximada del material como son imagenes y textos; definicion
del disefio, donde se plantean los criterios estéticos como son: colores, formas,
entre otros. Enrequisitos se hace inventario de las herramientas que se utilizaran
como son editores web, programas de retoque fotogréafico y demas.

Kelly Valqui plantea en “Web design and development” que una pagina web
debe tener un sencillo y bien definido propésito para evitar los problemas de
disefio que surgen cuando una péagina tiene varios propdésitos o se apartan
de la meta original. Esto lleva a la planeacion por medio de unas sencillas
preguntas: ¢cuales son las necesidades de mi usuario?, ¢qué tipo de sitios
prefiere mi usuario y por qué?, aclarando estos principales puntos, se procede
al bocetaje para organizar los contenidos y el disefio de la navegacion.

De igual forma hay autores que hacen referencia del uso de una metodologia
para el disefio, ya que aunque el disefio es en ciertos aspectos arbitrario, no
deberia de carecer de lineamientos que medien las libertades que posee el
disefiador.

Desarrollo

Para sustentar esta hipétesis, el desarrollo del proyecto se plantea, como
una problematica o necesidad que requiere del proceso de disefio para ser
solucionado, por lo cual es evidente aplicar un método acorde a la situacion.

Asi, de manera general, se pueden observar algunas constantes en los diversos
métodos de disefio que hay. Una de estas es el planteamiento del proyecto
como problema o necesidad que hay que satisfacer, por lo cual se desarrollan
fases o etapas que deben de considerarse como fundamentales para llegar a
la solucion de ese problema.

Luz del Carmen Vilchis en su libro “Metodologia del Disefio” afirma que, para
buscar una buena solucién debe haber un problema bien planteado. Por lo
que se requiere desglosar el problema con base en los siguientes factores:
Necesidad, Usuaro, Creatividad y Forma- Funcién. Con esta informacion
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se puede proceder a desarrollar las cuatro constantes metodoldgicas que
Luz del Carmen generaliza: Informacion e investigacion, andlisis, sintesis y
evaluacion.

Conlo cual el desarrollo del proyecto cumplira con la aplicacion de lineamientos
(método) para la solucién a un problema de disefio.
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£ DISENO DE LA INTERFAZ DEL SITIO
“MUONGRAFIA DE LA PIRAMIDE DEL SOL”

4.1 METODO DE DISENO

El método de disefio al que se recurrio para el desarrollo de este proyecto,
proviene del libro “Metodologia del disefio” de Luz del Carmen Vilchis, en
donde se afirma que, para buscar una buena solucion debe haber un problema
bien planteado.

Este primer paso implica enunciar y desglosar el problema, identificando sus
partes y reconociendo aspectos esenciales y la manera en que estos estan
relacionados, para lo cual se utilizaron los siguientes factores:

Necesidad
Usuario
Creatividad
Forma-Funcién

Una vez hecho esto se procede a estructurar el método con el cuél se dara
solucion al proyecto.

Existe una diversidad de métodos que ayudan a planear por medio de una serie
de pasos ordenados la solucién a un problema de disefio. Segin menciona
Luz del Carmen Vilchis, un método no es un instrumento rigido, no son reglas,
es una estructura perfectamente maleable que se adapta a cada necesidad.
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Capitulo 4 Disefio de la interfaz del sitio “Muongrafia de la piramide del sol”

De esta manera se han generalizado cuatro constantes metodolégicas, las
cuales se consideraron en el presente proyecto:

a) Informacién e investigacion: acopio de informacién y ordenamiento del
material relacionado con el proyecto.

b) Andlisis: descomposicion del sistema contextual en demandas,
requerimientos o condicionantes.

c) Sintesis: consistente en la propuesta de criterios validos para la mayor
parte de las demandas y que el conjunto se manifieste en un todo
estructurado y coherente llamado respuesta formal del problema.

d) Evaluacion: concerniente a la sustentacion de la respuesta formal a la
contrastacion con la realidad.

Retomando a Bonsiepe, citado en el libro de Vilchis, “el proceso basado en
métodos excelentes por si mismo no llega a la forma definitiva del producto, la
define y limita, pero no la resuelve graficamente”, por lo que no fue necesario
elegir algin modelo determinado mas que las cuatro constantes metodoldgicas,
las cuales se utilizaron de referencia para planear la solucion del problema.

Esquema del método de disefio:

Definicion del problema— Informacion e investigacion—Analisis— Sintesis
—>Evaluacion

4.2 DEFINICION DEL PROBLEMA

- Necesidad: El Instituto de Fisica de la UNAM carece de un sitio web para
difundir el desarrollo de proyectos cientificos de importancia
mundial.

- Usuario: Al tratarse de un proyecto internacional y de interés arqueoldgico
y patrimonio cultural, se requiere que la pagina se dirija a todo
tipo de usuario interesado en el tema, tomando en cuenta las
caracteristicas técnicas con las que accede al sitio, como son:
tipo de conexién a internet, navegador que usa, etc.
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- Creatividad: El uso de recursos técnicos capaces de adaptarse a
cualquier necesidad en tanto del usuario como del
cliente.

- Forma- Funcién: La forma- funcion ya esta establecida, se trata de un sitio
de caracter cientifico que tiene una funcion informativa.
El proyecto “Muongrafia de la piramide del Sol enV
Teotihuacan” consiste en la realizacion de un sitio web con
planeacién en el proceso de desarrollo y disefio ademas
del uso de recursos técnicos actuales que resalte la
calidad y funcién por encima de otras paginas o sitios
cientificos afines.

El Instituto de Fisica de la UNAM (IF) realiza investigacién de amplio espectro de
la fisica contemporanea. Las areas de trabajo cubren entre otros los siguientes
temas: fisica atdbmica y molecular, fisica aplicada, fisica experimental, fisica
de la materia condensada, fisica matematica, fisica médica, fisica nuclear,
particulas elementales y teoria de campos, fisica quimica, fisica teorica,
sistemas complejos, mecanica estadistica, etc.

Si analizamos la pagina general del Instituto podemos encontrar que hay un
estilo no estandarizado y que utilizan infinidad de recursos graficos que no
mantienen el estilo general del sitio dandole apariencia de portal web.

Actualmente surgen nuevas herramientas para elaborar sitios con una mejor
estructura y organizacion de contenido al igual que disefio, a los cuales el
Instituto ha decidido recurrir para mejorar su produccion web.

4.3 INFORMACION EN INVESTIGACION

La informacion que fue proporcionada para el desarrollo del proyecto por
el IF, es la siguiente:

El proyecto de la muongrafia es una colaboracion entre investigadores fisicos
y antropélogos de la UNAM que lo desarrollan con base en los analisis hechos
hace algunos afos a la piramide de Kefrén en Giza.
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La tematicatratacuestionescientificas, sobre laimportanciade analizar elinterior
de la piramide del sol por medio de muones que son particulas pequefiisimas (la
forma graficada de éstos se llama muongrafia) lo cual permite hacer estudios,
una especie de radiografia a monumentos y edificaciones sélidas, sin necesidad
de hacer excavaciones y dafar los vestigios de la piramide.

Tales gréficas permitirdn descubrir cavidades o camaras ocultas y con dicha
informacion los antropélogos podran definir con mas certeza la forma de
gobierno de la cultura teotihuacana.

4.3.1 REFERENCIAS DE CONTENIDO

Se encontraron diversas revistas en donde aparecian articulos referentes
al proyecto de la piramide pero, al ser escritos por diversos autores y editoriales,
se omitieron para evitar cualquier problema con los derechos de autor. Asi
gue la unica referencia que se tenia era el texto escrito para el sitio por el Dr.
Belmont, uno de los investigadores participantes en el proyecto.

4.3.2 REFERENCIAS DE SITIO WEB DE CARACTER CIENTIFICO

El sitio es de carécter cientifico, por lo cual se debian buscar referencias
para poder enlistar una serie de caracteristicas que pudieran ayudar a
estandarizar rasgos que pudieran considerarse como de cardcter cientifico y
poder desarrollar un sitio acorde con la informacién obtenida.

De esta forma, se hizo un despliegue de categorias de paginas que trataran
sobre el mismo tema:

Paginas en México
- De caracter cientifico

http://www.inah.gob.mx/
http://www.iam.csic.es/
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- Sobre la piramide de Teotihuacan (u otras piramides de México)
http://www.aztlanvirtual.com/aztlan/nueva_aztlan/reportajes/reportaje001_1.html
http://www.caminandosinrumbo.com/mexico/teotihuacan/sol.htm
http://www.fisica.unam.mx/fisexp/teotihuacan/TeotihuacanP1.html
http://www.invdes.com.mx/anteriores/Julio2002/htm/piramide.html
http://www.mexicodesconocido.com.mx/espanol/historia/prehispanica/detalle.
cfm?idpag=1908&idsec=1&idsub=7

http://www.cnca.gob.mx/teo/map.htm

- Sobre las piramides de Egipto
http://www.dearqueologia.com/evolucion_tumbas2.htm

- Sobre los estudios de muongrafia en la piramide de Giza
http://www.egiptomania.com/piramides/jafra/default.htm

Paginas internacionales

- De caracter cientifico
http://nuevomedio.com/museo/

http://www.nga.gov/

http://www.metmuseum.org/
http://www.alexanderpalace.org/palace/mainpage.html
http://www.kremlin.museum.ru/mus_mk.htm
http://www.kyohaku.go.jp/eng/index_top.html
http://www.louvre.fr/llv/commun/home_flash.jsp
http://www.guggenheim.org/

- Sobre la piramide de Teotihuacan (u otras piramides de México)
http://www.mnsu.edu/emuseum/prehistory/latinamerica/topics/pyramids.html
http://www.civilization.ca/civil/maya/mmp02eng.html

- Sobre las piramides de Egipto
http://historylink101.net/egypt_1/pic_pyramids_khufu.htm
http://www.pbs.org/wgbh/nova/pyramid/
http://www.culturefocus.com/egypt_pyramids.htm
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http://www.eyelid.co.uk/
http://www.touregypt.net/featurestories/pyramids.htm
http://www.nationalgeographic.com/pyramids/pyramids.html

http://www.ancientegypt.co.uk/pyramids/explore/main.html
http://www.civilization.ca/CIVIL/IEGYPT/egca06e.html

4.3.3 REFERENCIAS DE MANEJADORES DE CONTENIDO WEB

Entre los recursos técnicos que facilitan el desarrollo de paginas web
estan los manejadores de contenido o sistema de gestion de contenidos (CMS-
Content Management System), los cuales trabajan con plantillas (templates),
bases de datos y programas (scripts) lo que permite integrar en una pagina:
bases de datos, documentos, imagenes, animaciones y otros recursos digitales
como una sola presentacion digital.

Las ventajas que ofrece un CMS son:

- La plantilla permite reutilizar un diseiio con lo que se logra que el sitio sea
homogéneo, es decir, que se conserve el mismo estilo en todo el sito.

- Las bases de datos agilizan las busquedas de informacién pues permite
guardar materiales historicos y facilita la administracion a lo largo del tiempo
porque mantiene el contenido organizado y estructurado.

- Los programas permiten reutilizar la informacion y mostrarla de diferentes
formas, esto es, sOlo se captura una vez pero se puede presentar
por ejemplo: listados desplegados por contenidos, fechas, eventos, etc.

Estas caracteristicas permiten tener un buen control sobre el sitio pues como
se aprecia, permite trabajar de modo sincronizado todas sus partes, mientras
el disefiador se encarga de la apariencia, el programador de la estructura y del
contenido con bases de datos, ademés la administracion se hace desde un
ambiente web parecido a la interfaz del software Word con el cual la informacion
puede editarse de manera sencilla y sin tocar ni cambiar por error alguna parte
del cadigo en la estructura de la pagina.
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Existen infinidad de CMS, en el caso del Instituto desde hace algunos afos,
ha venido difundiendo el uso de software libre por lo que ha trabajando
recientemente con Joomla que es un CMS de cédigo libre, es decir gratuito,
el cual ademas de resultar funcional para las necesidades del Instituto es facil
de administrar.

4.4 ANALISIS

Intentos anteriores en la creacion del sitio

En respuesta a la necesidad de crear un sitio web, el Dr. Belmont en su
afan de crear e impulsar el sitio lo mas pronto posible, hizo una primera versién
mediante algunos recursos que tenia a la mano y en conocimiento. Asi, la
pagina fue desarrollada en Word con informacion que él mismo redacto y
fotografias de algunos de sus compafieros que ellos mismos habian tomado.

Cabe mencionar que el trabajo fue desarrollado de esta manera porque el
Instituto de Fisica durante mucho tiempo no tuvo un area de cémputo y mucho
menos de disefio, por lo que los investigadores se veian en la necesidad de
desarrollar sus propios sitios con los recursos que tuvieran al alcance.

Una vez en la web, el sitio fue criticado por algunos investigadores, en su
analisis mencionan de manera general o siguiente: “La pagina no es buena, no
mantiene el mismo estilo en colores ni tamafnos de pantalla, carece de fotos, la
tipografia es inadecuada y varia, no hay ligas para regresar a la pagina inicial
0 para saltar de una seccion a otra”.

Pero al no contar con otra clase de recursos para mejorar la pagina en estructura
y disefio, se dejo publicada tal cual habia sido creada.

Después de algun tiempo el sitio fue olvidado, pues no habia quien tuviera
el tiempo suficiente para reorganizar la informacién y mucho menos para
actualizarla.
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Una vez creada la Secretaria Técnica de Computo y Telecomunicaciones en
el Instituto de Fisica, conformada por el Dr. Arnulfo Davalos como coordinador
y cuatro programadores y un disefiador, decidieron retomar el proyecto para
hacer los cambios y actualizaciones pertinentes en la estructura y disefio pero
ahora por medio de un CMS.

¥ proyecto Muongrafia de la Piramide del Sol Teotihuacan - Mozilla Firefox =18 x]
Fle Edt Yiew Go Bockmarks Yahoo! Took Help Q=
@ 2 E> - @ L;J @ ||_| htkpef fwin, Fisica,unam, mefisexp/tectihuacan) TeotihuacanP 1, html j @ GO |@,

z Afio Intetnacional d... || Afio Internacional d... Z httpefjulk.fisica.una,.. || hetprifoncebvipnin... || hitp:/fulkc.Fisica.una... - Instituto de Fisica U... ?Z Salva - Plataforma ...

! -2 =] || searchweb v i - | L vl ~ @ My vahoo! o Games - B Movies + © music + £ answers ~ @ Personals - [ sign1n -

MUONGRAFIA EN

TEOTIHUAC‘ N

PN

@ Proyecto

La Piramide del Sol de Teotihuacan,
¢ Templo estatal o templo funerario? @ Participantes

El centro arqueclégico de Teotihucan, es un conglomerado de

construcciones de gran valor histarico donde destaca por sutamario la . Historia
Piramide del Sol. Esta construccion de base cuadrada de 200 metros por
lado y B0 de alto no deja de atraer la atencidn. Se estima es una mole
construida alrededor del afio 0 de nuestra era y se piensa construida en
una sola etapa, aproxdmadaments de 50 afios. Dada suimportanciay
magnitud se especula acerca de que fines tenia por no decir quienes la
construyeran. Para dar mayor informacién en este respecto, un grupo
interdisciplinario de la UNAM trabaja en un proyecto para estudiar el
interior de esta piramide sin tocarla (sin hacer excavaciones), La meta es
sacarle una radiografia usando rayos cosmicos usando técnicas de fisica
de altas energias

Pirdamide del 5ol por Jost Maria Velsico, 1875
4] |

‘ Done

Fuente: http://www.fisica.unam.mx/fisexp/teotihuacan/TeotihuacanP1.html

El proyecto del sitio, basados en la primera version, tiene la siguiente estructura
de informacion:

Seccién Descripcién
Inicio Breve introduccion para describir la importancia de

los estudios hechos en la piramide del sol y del
porqué se utiliza la técnica de la muongrafia.
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Desarrollo del proyecto  Secuencia de los pasos para la instalacion del
equipo y medicion.

Integrantes Listado de nombres de los participantes en
el proyecto.

Antecedentes histdoricos  Inicios de la técnica llamada muongrafia en otras
piramides y sus resultados.

Galeria de imagenes Imagenes

El sitio ademas, segun el IF, requiere cubrir las siguientes demandas:

- Ser flexible en la administracion,

- Ofrecer al usuario una ruta de navegacion siempre visible,

- Tener un motor de busqueda de informacién interno,

- Contar con un sistema de calendario y de galerias sin necesidad de utilizar
recursos flash,

- Poder crear y asignar cuentas de usuarios para areas cerradas al publico en
general.

- Independientemente de las condiciones técnicas del usuario con las que
accede al sitio, éste pueda ver el sitio en cualquier lugar.

- Hacer agradable la interfaz al usuario, que a primera vista el usuario sepa
gue se esta hablando de la piramide del sol pero sin saturarlo de imagenes,
mantener limpio el sitio en este sentido.

4.5 PROPUESTA DE SOLUCION
4.5.1 BOCETAJE

El tipo de CMS que se acopla a las demandas del proyecto es Joomla
pues con base en la experiencia en el desarrollo de sitios en el IF, se determiné

gue cubre los siguientes aspectos para el sitio:

- Es un recurso gratuito, por lo cual las actualizaciones pueden conseguir de
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de manera sencilla y sin necesidad de licencias. Con lo cual se apoya al uso
de software libre.

- Existen diversidad de componentes que pueden ser incorporados al sitio
para conferirle mas interactividad, funcionalidad y calidad, como calendarios,
galerias, agenda, etc.

- Permite administrar sitios grandes y dado que no se sabe si la extension del
sito crecera se podra agregar la informacioén sin ningun problema.

- Si es necesario que la administracion de los contenidos la tenga algun
investigador sin requerir de conocimientos técnicos de HTML, PHP o JAVA.
Joomla posee ademas la capacidad de instalar ambientes de administracion
parecidos a Word, lo que permite al administrador identificarse con el
funcionamiento del sistema de manera sencilla y practica.

- Se puede crear un sitio de pruebas en otro servidor para después de haber
aprobado los cambios actualizar el sitio que se encuentre arriba (el término
“arriba” se refiere a las paginas o sitios que se encuentran bajo WWW y que
estan publicas).

- Permite instalar diferentes templates gratuitos que se adecuen a cualquier
tipo de necesidad.

- Permite adaptarse a la resoluciéon de la pantalla pues los templates se disefian
para una pantalla minima de 800x600.

- Descarga primero los textos y después las imagenes con lo que el usuario no
debe esperar mucho tiempo para ver el sitio desplegarse por completo.

4.5.2 TEMPLATE

El proceso de bocetaje se desarroll6 una funcion de la eleccion del template
para el CMS con base en las caracteristicas obtenidas del analisis realizado a
diversos sitios de caracter cientifico.
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Con el andlisis se pudo observar que las paginas y sitios consultados no tienen
las mismas constantes estructurales nigraficas conlo que se creaunadiversidad
no estandarizada entre los sitios de caracter cientifico tanto en México como
en el extranjero. En cuestidon de planeacion y desarrollo hay paginas hechas en
flash, otras utilizando un CMS y otras mas son documentos sueltos en HTML,
la estructura plantea la utilizacion basica de una o dos columnas, las cuales
se subdividen para organizar la informacion, por lo regular la primer columna
ubicada de lado izquierdo es utilizada para el menu principal, si el sitio posee
mucha informacion y requiere de mas menus se coloca una tercer columna
del lado derecho para un menu secundario por lo que la informaciéon ocupa
el resto del espacio. Esta es otra cuestion en la que también se diversifica la
planeacién en estructura para paginas de este tipo. En cuestién de disefio, los
colores y las formas varian de acuerdo a la temética, la tipografia va desde
una familia palo seco hasta una figurativa, por lo cual tampoco hay un estandar
en la planeacion de disefio.

Con esta informacion se eligieron los siguientes templates o plantillas para
Joomla:

OpenSourceMat

ne to Joomlashack Template Preview Site!

Content ltem | 3 Fonent Item 2

Fuente:http://demol.joomla-templates.com/ Fuente:http://www.joomlashack.com/component/
index.php?jos_change_template=jt_action_blue option,com_smf/ltemid,146/topic,2350.0
Template No. 1 Template No. 2
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Fuente:http://www.joomla-templates.com/index. Fuente: http://demo.joomla.org/demo10/

php?option=com_content&task=view&id=30&Itemid=27

Template No. 3 Template No. 4

Tomando en cuenta que la informacion de la pagina es de poca extension
y no requiere de un mend muy grande, no es necesario abarcar la pantalla
completa por lo que se descarta el template No. 3.

El template No. 1 se descartd porque no contiene el espacio necesario es para
insertar una imagen en el encabezado y el sitio requiere que al menos haya una
imagen tematica en el encabezado que sea considerablemente visible para el
usuario al momento de entrar.

El template No. 2 tiene una estructura adecuada, pero crea un ambiente poco
atractivo y sin dinamismo al usuario ya que es comun encontrar este tipo de
estructura.

El template No. 4 es parecido a la estructura del template No. 2 pero el menu
superior crea interactividad y dinamismo con lo que el usuario puede recorrer
con lavistatodo el sitio identificando las diferentes partes que componen el sitio,
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con lo cual se hace atractivo y laimagen del cabezal (“header”, por cuestion de
traduccién se utilizara de ahora en adelante esta palabra nativa en inglés) es
lo primero que llama la atencion.

De esta manera el disefio se determind en funcion del template No. 4,
considerando que no puede deformarse para crear uno nuevo (debido a la
complejidad de programacion en su estructura) por lo que de cierta manera
es un poco rigido este soporte. Es entonces cuando el trabajo de disefio se
interpreta como: “tomar de base una reticula predeterminada para acomodar e
integrar los elementos graficos y la informacién en un solo sitio WEB.”

4.5.3 RETICULA

El proceso de bocetaje sobre este template se inicié con corroborar que
la diagramacion de este se hubiera desarrollado en base a alguna reticula
aurea en consideracién de una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles
(px).

La interfaz se dividid en 3 partes iguales en cuanto a la altura considerando la
medida 600 px, lo cual resultd en tres areas de 200 px de alto por 800 px de

ancho:
800 px

Links Contact Us News Home search

" HEWSFLASH

Yesierday al servers in the
U.S. went out on sirke in a bid
to get more RAM and better
CPUs. A spokes person said

that the need for better RAM 200 p)(
was due to some fool
ncreasing the front-side bus
speed. In future, busses will be
toid to siow down in residential

MAIN MENU

ionals. Products,

4 Joormlal

POLLS

600 px

This Joomila! installation

W&]S :.t.seu!e)y simple 200 PX

(O Reasonably easy

Welcome to Joomila!

% % = & = } Mot siraighi-forward but |
NOTE: This demo site will be refreshed every 60 mins with a default o worked & oul

Joomla install.
O I had o install exira

server stuff

o | had no idea and got my

To access the inistrative area use the i friend to do &

) My dog ran away with
Username: admin A "

e the READM
Password: admin 5

Vote Results

If you've read anything at all about Content Management Systems (CMS), you'll probably know i
sl least three things: CHS are the most exclling way io do business, CHS can be really, Imean w05 ouLINE 200 px
really, compicated and iastly Portals are often unaforcably
expensive Ve have 34 guests and 4

members onling
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Asi, a la parte correspondiente al header, la primera seccién superior de
200 px, se le aplicd una reticula geométrica basica, la cual se obtuvo de la
siguiente manera: tomando el rectangulo que abarca el header, se traz6 una
linea diagonal que cruza el rectdngulo completo la cual va de la esquina inferior
izquierda hacia la esquina superior derecha a la cual llamaremos linea principal.
Después se traz6 otra linea diagonal (secundaria) que va desde la esquina
superior izquierda hacia el cruce de la linea principal a -45 grados con respecto
al movimiento de las manecillas de un reloj. Después se trazé una segunda
linea secundaria pero del lado opuesto, de la esquina inferior derecha a 45
grados opuesto al movimiento de las manecillas de un reloj.

Linea secundaria Linea principal
. Lineas terciarias —_—
| |

l

Linea secundaria -

Directory, Forms, Yellow Pages, Mailing The Joomla professionals. Products, “ Joomial

list managers/ download now services and training.

Home POLLS

This Joomla! installation

Welcome to Joomlal! Was ...

O Absolutely simple

() Reasonably easy

O Mot straight-forward but |
worked it out

© Ihad to nstall extra
server stuff

(O Ihad no idea and got my

To access the ative area use the g friend to do it

My dog ran away with

the README ...

NOTE: This demo site will be refreshed every 60 mins with a default
Joomla install.

Usemame: admin
Password: admin
If you've read anything at all about Cantent Management Systems (CHS), you'll probably know yake fEans
atleast thres things: CMS are the most axciting way to do business, CUIS can be realy, Imean | ucne o e
really. complicated and lastly Portals are absolutely, cutrageously, often unafordably
expensive Wi have 34 guests and 4
members onling

En base a las lineas secundarias se trazaron perpendiculares sobre los cruces
de estas con la principal, las cuales dividen de manera proporcional la interfaz
en tres campos verticales.

Estas lineas (terciarias) se utilizaron para definir el tamafio en lo ancho del
menu y de la tabla del lado derecho en la interfaz. La imagen del header abarca
la distancia correspondiente de los dos primeros campos verticales dejando
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el dltimo para la insercion de una tabla mas de informacion. En el header el
espacio asignado al menu superior y al pathway (ruta de acceso que indica en
gué parte del sitio se encuentra el usuario), se define dividiendo en dos partes
iguales de 20 px los campos rectangulares horizontales superior e inferior
obtenidos de las lineas perpendiculares:

800 px
| |
I 1
T 20px
20 px T
20 px = 4
20 px
irectory, Forms, Yellow Pages, Mailling  The Joomia professionals. Products, 7
e i .|| PR JOOITICE
| Home POLLS

600 px

I This Joomia! installation
Welcome to Joomila! Was ...

O Absolutely simple

C. Reasonably easy

| NOTE: This demo site will be refreshed every 60 mins with a default L2l o i

| Joomla install.
| (O Ihad 1o instal exira

server stuff

| (O 1had no idea and got my
| To access the Backend Adminisiraiive area use the following: friend fo do @
(O My dog ran away wih

Usemame: admin the README

| Password: admin

| if you've read anything at al about Content Management Systems (CWS), you'l probably know Vote it
| at least three things: CHS are the most exciing way fo do business, CHS can be really, Imean | wuoes onLINE
)| rezity. compicated and lastly Portals are ty ly, often unaffordably
i expenzive Ve have 34 guesiz and 4
Imembers onime

Una vez corroborada la proporcion de la interfaz con la pantalla se prosiguio
con el boceto de las imagenes correspondientes al tema del sitio.

4.5.4 IMAGENES

Las imagenes que se proporcionaron para el sitio fueron las que se
habia utilizado en el sitio anterior:
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Después de realizado el nuevo sitio se anexarian algunas fotografias mas sobre
los aparatos y los participantes especialmente para la seccion de galeria.

Herramientas de trabajo
Se utilizaron las siguientes herramientas en el proceso de bocetaje del sitio:
PC: Procesador Pentium IV, 500 MB en RAM 80 GB en disco duro.

Tableta digitalizadora Wacom Graphire 3: Las tabletas digitalizadoras son una
herramienta opcional en la creacion de sitios web, en este caso se utiliza para
agilizar el proceso de disefio.

Photoshop (version CS2): Se utiliz6 para editar imagenes y crear el header del
sitio.

Ambiente de administracion de Joomla: se requirié entrar desde el ambiente de
administracion para poder dar forma a la pagina en su estructura de contenido
y para reemplazar las imagenes existentes por las correspondientes al sitio.

4.5.5 COLORES

La paleta de colores se cred a partir de la situacion geografica y del
material con el que fue erigida de la pirdmide del sol. Es decir, colores rojizos
y grisaceos pues si se utilizaran amarillos y ocres podria confundirse con las
pirAmides de Egipto.
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Valor hexadecimal

B #c64934
Il #000000
B #2f1d1d
B #867474
B #867979
B #9c¢8787

#d6c9c9

#c5c5¢5
4.5.6 TIPOGRAFIA

A diferencia de los medios impresos, la tipografia en el medio web se
elige de entre una minoria por cuestiones técnicas como el hecho de que los
navegadores s6lo pueden interpretar tipografias adecuadas a los pixeles de la
pantalla, la legibilidad para ser leida, etc. A menos que las imagenes contengan
texto debe haber una concordancia de estilo entre la tipografia imagen y la
tipografia interpretada. Por lo cual se utilizo la tipografia Arial, seleccionando
como segunda opcion Helvética.

Los puntajes utilizados fueron: como minimo 10 px y méaximo 14px. Para el
contenido del cuerpo (informacién general): 12 px, titulos de secciones: 14 px
Arial bold, menus: 10 px y 11 px. Para el header en imagen: Century Gothic
Regular 25 pt en el titulo principal, para el subtitulo la misma tipografia con un
puntaje de 11 pt y Arial 22 pty 14 pt para la imagen donde se hace mencién el
Instituto de Fisica de la UNAM.

Windows

Times New Roman

Each typeface has a unique tone that should
produce a harmonious fit between the verbal and
wisual flow of your content

Georgia
Each typeface has a unique tone that
should produce a harmonious fit between

the verbal and visual flow of your content.

Macintosh

Times New Roman

Each typeface has a unigue tone that should produce &
harmonzous fit between the verbal and visual flow of your
content

Georgia

Each typeface has a unigue tone that should
produce a harmonious fit between the verbal and
wvisual flow of your content.

Verdana
Each typeface has a unigue tone that should
produce a harmonious fit between the verbal
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Verdana and visual flow of your content.
Each typeface has a unigue tone

' Arial
th&t should pmduce = harmo_nlous Each typeface has a unigue tone that should produce
fit between the verbal and visual a harmonious fit between the verbal and visual flowy of
flow of your content. your content.
. Trebuchet

Arial Each typeface has a unique tone that should produce
Each typeface has a unique tone that a harmonious fit between the verbal and visual flow
should produce a harmonious fit between eyt colitent,

the verbal and visual flow of your content.

Trebuchet

Each typeface has a unique tone that
should produce a harmonious fit between
the verbal and visual flow of your
content.,

4.5.7 DIAGRAMACION

La diagramaciéon se aplica en la seccion del header con base en la reticula
aplicada a la interfaz, se retoma sélo la parte donde esta la imagen.

De igual forma se basa en la formula geométrica para localizar puntos aureos
con base en lineas diagonales y perpendiculares:

LS
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Variaciones de diagramacion

Texto

Imagen

Texto

Imagen Imagen

Texto

Imagen Texto Imagen

Texto

Después de diagramado el area de trabajo, se planed la creacion de la
imagen.

Una de las cuestiones que se tomaron en cuenta fue que la imagen tenia
gue ser descriptiva, es decir, si se trata de la piramide del sol se deberia ver
la piramide. Otra cuestion utilizada como recurso resulta de la abstraccion
de la definicién del proyecto, es decir, los muones atraviesan una superficie
permitiendo graficar el area interna lo cual puede percibirse como una simple
radiografia interna de la piramide.

MUONGRAFIA

Piramide del Sol
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MUONGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL, TEOTIHUACAN MEXICO

MUONGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL, TEOTIHUACAN MEXICO

MUONGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL, TEOTIHUACAMN MEXICO

MUONGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL, TEOTIHUACAN MEXICO

Después se hicieron pruebas de color aplicando un efecto parecido al de una
radiografia con lo que se establecen variantes para ofrecer opciones de color
de acuerdo a la paleta establecida anteriormente:

MUONGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL, TEOTIHUACAN ME
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MUONGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL, TEOTIHUACAN MEXICO

MUONGRAFIA

PIRAMIDE DEL SOL, TEOTIHUAL

El efecto de los botones se dio por medio de una imagen, una vez definido el
header, los botones se tomaron de los colores de este, contrastando un poco
mas la imagen del roll over (el rectangulo superior corresponde al link en “off”
0 apagado y el rectangulo inferior al “on” o activado).

El recurso del degrado es para resaltar el contraste entre uno y otro.

En el banner, donde aparece el nombre del Instituto y el departamento del
cual se desprende el proyecto de la piramide, se utilizan algunos colores de
la paleta predefinida, jugando con los tonos para separar la frase: “Instituto de
Fisica” creando un espacio visual sin necesidad de que aparezcan fisicamente,
el resto se escribié de forma comudn:

Institutod=Fisica

Departamento de Fisica Experimental

El escudo de la UNAM es insertado en un rectangulo, para tener presente al
Instituto como parte de esta maxima casa de estudios. Se utiliza el logotipo
completo pues existen lineamientos para el uso de este.

64



Capitulo 4 Disefio de la interfaz del sitio “Muongrafia de la piramide del sol”

4.5.8 INTERFAZ

Lainterfaz, que es el medio por el cual es posible la interactividad entre el usuario
humano y el ordenador por medio de recursos gréficos y texto, se selecciona
para generar dinamismo, ya que como puede verse, a través del menu superior
y con la colocacion de imagenes siguiendo una linea visual diagonal que cruza
toda el sitio se rompe la sencillez minimalista de una estructura de dos o tres
columnas.

A continuacién se describen las areas que generan interaccion visual en la
interfaz:

En mayo de 2006 se terming de
construir el detector de muones

MUONGRAFIA

Instituto\F' ica

Principal (
Departamento de Fisi J’{)enmenlal

|

\\\
La Piramide del Sol de Teotihuacan, ;templo estatal o templo funerario?

El centro argueologico de Teotihuacan, s un cnnglnrr}su\n de construcciones
de gran valor historico donde destaca por su tamafio la Plrurnnug del Sol Esta
construccion de base cuadrada de 200 metros por lado y 60 :EWD dejs de
atraer la atencion .

Se estima es una mole construida alrededor del afio 0 de nuestra era y se p.em

Lisuario que construida en una sola stapa, aproximadamente de 50 afios
Contiassia Dada su importancia y magnitud s& especula acerca de qué fines tenia, por no
decir quienes la construyeron. Para dar mayor informacion en este respecto, un
grupo interdisciplinario de la UNAM trabaja £n un proyecto para estudiar elintenor
D REcohr de =sia pirémide sin tocaria (sin hacer excavaciones).
. . " . el S L} O
Login La meta es sacarie una “radiografia” usando t2cnicas de fisica de altas energias ?:_a’ghdc del Sol por Jose ’ Eﬁa Moo,
CON rayos cOSmicos \\\
N N
WE) ==
M i

a) Header: Da una presentacioén general de lo que trata el sitio, al tratarse de
una imagen descriptiva hace alusién a Teotihuacan y a la pirdmide del sol,
ademas de que la imagen esta tratada para interpretarse como si fuera una
radiografia.
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b) Banner: Resalta el nombre del Instituto y el area de investigacion con link
hacia las paginas correspondientes.

g

c) Linea visual: Inicia con la piramide del header, pasa por el banner del
IFUNAM, atraviesa el texto del contenido y termina con la imagen situada en
la parte inferior del sitio con lo cual el usuario es guiado para recorrer estos
elementos, lo que le permite revisar de un vistazo todo el sitio.

En mayo de 2006 se terminé de
construir ¢l detector de muones

MUONGRAFIA

Instituto ica
Departamento de Fisi xperimental

\'\.
La Piramide del Sol de Teotihuafan\.\g,templo estatal o templo funerario?

( [ : \P 'v

| A

=

El centro arquenlogico de Teotihuacan, &s un cnnglnrr}mq‘n de construcciones
de gran valor historico donde destaca por su tamafio la PII’E’H\Q\E del Sol Esta
construccion de base cuadrada de 200 metros por lado y 60 HEWD deja de
afraer la atencion .

\\
Se estima es una mole construida alrededor del afio 0 de nuestra era y s& piéhsa
que consiruida en una sola etapa, aproximadamente de 50 afos

Usuario

Contraseia Dada su importancia y magnitud s& especula acerca :Iec!u& fines tenia por no
decir quienes la construyeron. Para dar mayor informacion en este respecto, un
grupo interdizciplinario de la UNAM trabaja en un proyecto para estudiar €l interor

BT i de esta piramide sin tocaria (sin hacer excavaciones).

Login La meta es sacarie una “radiografia” usando t2cnicas de fisica de aftas energias ?:Eg“‘ de! Solpor Jose F-'f?imh\\f'iasm.

CON rAY0S COSMICOS. 87 .
P
(c)

L

d) El menu superior: Separa algunas secciones secundarias del contenido
principal.

66



@

.
'Ik_ Principal Contacto Noticias Ligas )

e) Modulo search y Flash de noticias: Permite tener la opcién de busqueda y
de noticias siempre visibles.

(&
buscar

En mayo de 2008 se lermind de
construrr &l detactor de muones

f) Logotipo UNAM: Permite tener siempre presente la Dependencia de la cual
se desprende el area de estudio.

4.5.9 DIAGRAMA DE FLUJO

—» | Desarrollo }47

hd

—» ‘ Integrantes 4
=

—» Antetiadentes €

b4
‘M}*—b Galeria B
r

"Muongrafia v

Pirdmide del Sol” ¥ | Contacto 4+

b 4

4 Notic.ias 4
F'y
. y
b | Liga <
b 4 :
b | Galeria <
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Proceso de armado

Principal Contacto Noticias Ligas buscar...

FLASH DE NOTICIAS

En mayo de 2008 =& terming de
construir el detector de muones

MUONGRAFIA

PIR EQTI

P— InstitutocdeFisica

Departamento de Fisica Experimental

Desarrollo
Integrantes La Piramide del Sol de Teotihuacan, ;templo estatal o templo funerario?

Antecedentes El centro arquenldgico de Teothuacan, €3 un conglomerado de construcciones
de gran valor historico donde destaca por su tamario la Pirdmide del Sol. Esta
Galeria construccion de base cuadrada de 200 metros por lado y 60 de alto no deja de
atraer la atencion.

m 7 Se estima £s una mole construida alrededor del afio 0 de nuestra era y se piensa
Siann que construida en una sola etapa, aproximadamente de 50 afios.
Contrasen Dada su importancia y magnitud se especula acerca de qué fines tenia, por no
- decir quienes la construyeron. Para dar mayor informacion en este respecto, un
grupo interdisciplinario de la UNAM trabaja en un proyecto para estudiar €l interior
[ de esta piramide sin tocarla (2in hacer excavaciones).
Login La meta = =acarle una "radiografia” uzando técnicas de fizica de attas energias I:g?gmde del Sol por Jose Maria Velasco,

CON rayos cosmicos.

(C) 2008 Muongrafia- Pirdmide del =ol, Teotihuacan
Joomla! is Free Software released under the GNU/GPL License.

Mientras se desarrollaba el disefio, se montd un sitio de prueba con este
template en un servidor interno para integrar el disefio al CMS. Al mismo tiempo
se crearon las secciones correspondientes.

El disefio se hizo como una imagen completa en Photoshop. Una vez que
el disefio de la interfaz estuvo listo, la imagen se cortd en “pedazos” para el
armado final en Joomla. Esto es, sélo se reemplazan las imagenes originales
del template elegido, corroborando medidas se cortan y nombran de la misma
forma para sobrescribirlas.

Mientras se “migraba” el contenido de la pagina anterior, se incorporaban las
imagenes a la carpeta del sitio para llamarlas desde el documento CSS. De
igual forma se editaba la hoja de estilo para cambiar formatos de contenido.

La galeria de imagenes se formé con algunas fotografias que llegaron después
y Se organizaron en carpetas, pero esta informacion no se hizo publica pues
se requirié que solo ciertos usuarios con cuenta y clave (password) pudieran
acceder a ella.
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4.6 REVISIONES

Una vez armado el sitio, se verificaron y corroboraron los siguientes aspectos:

- Ligas bien dirigidas hacia las direcciones web correctas.

- Imagenes bien colocadas.

- Informacién sin errores ortograficos.

- Contenidos en sus secciones correspondientes.

- Ruta de navegacién funcional.

- La interpretacién por los siguientes navegadores fuera correcta:

En PC
Explorer
Mozilla Firefox
Netscape

En Mac

Safari
Explorer

4.7 APROBACION

El sitio fue mostrado a las autoridades correspondientes para ser evaluada y
aprobada. Una vez revisada sélo se hicieron correcciones de contenido. En lo
que concierne al disefio no hubo cambios, con lo que se satisfizo la necesidad
del redisefio del sitio.

4.8 PROBLEMAS SURGIDOS DURANTE EL PROYECTO

Desde el inicio del proceso se presentaron algunos problemas técnicos y de
planeacion.

El proyecto surgié para dar la noticia de que el Instituto habia terminado de
construir el detector de muones. Por lo tanto surge la necesidad de redisefiar
la pagina para la presentacion al Rector y prensa. Ademas se pretendia evitar
las cuestiones de tener que enviar fotos y recibir correos de la prensa por lo
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que se pidio crear una galeria de imagenes en donde sélo podian acceder con
una clave para evitar plagios y demas.

Conformandose un equipo de trabajo: webmaster y disefiador web. EIl primer
problema con el que nos enfrentamos fue el hecho de que el Instituto carece
de planeacion para el desarrollo de sitios web y por consiguiente en la mayoria
de las ocasiones, tanto el disefio como la estructura, dependen del criterio de
los investigadores fisicos.

Ante esta situacion fue necesario planear el desarrollo del sitio, lo cual se ha
descrito en el inicio del presente capitulo.

Otra cuestion fue que el material proporcionado no era el suficiente, sélo se
pidié “migrar” el texto del sitio viejo al nuevo, por lo que el sitio aun no esta
terminado pues quedaron correcciones en la informacion pendientes. Esto se
presenta por la falta de tiempo de los investigadores responsables del proyecto
para redactar nuevos contenidos o actualizarlos.

Aun se espera que el jefe del proyecto asigne un redactor que agregue
contenidos escritos a la pagina, asi como imagenes recientes que presenten
el estado actual del proyecto de investigacion, por lo que lamentablemente la
pagina aun no tiene fecha de término.
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CONCLUSIONES

En muchas ocasiones la tarea de disefio es considerada erroneamente
como una labor que, con ayuda de material predisefiado, se puede desarrollar
sin necesidad de poseer conocimientos tedricos y técnicos afines.

Esta ideologia se ve reflejada en algunas instituciones y empresas que no
poseen el recurso humano especializado para desarrollar labores de disefio.

En el caso del disefio web, podemos encontrar una gran diversidad de estilos
que dificultan la labor de investigacion del disefiador, pues en su mayoria
ademas de carecer de sustento tedrico, son composiciones hechas con
elementos elegidos con base en criterios personales, o que crea estilos no
estandarizados dentro de los géneros de sitios web. Ante estas circunstancias
se aprecia la no planeacion de disefio en el desarrollo web.

Al igual que cualquier otra rama del disefo, un proyecto requiere que desde el
inicio se establezca el desarrollo mediante la organizacion y planeacion.

En este proceso deben definirse tanto el equipo humano de trabajo como sus
labores, en el caso especifico del disefiador web, en la mayoria de los casos el
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trabajo de este queda minimizado al uso de los recursos gratuitos que proporciona la
web, lo cual a beneficio de algunos, minimiza costos.

En este punto podriamos preguntarnos, si existen recursos gratuitos en la web que
pueden solucionar la necesidad de disefo, ¢para qué se requiere a una persona
especializada? En una opinidon personal la respuesta parece sencilla, para describirla
utilizaré unejemplo burdo: siuna persona quisiera hacerun pastel sintenerconocimiento
alguno, seguramente conseguiria un libro de recetas que le ayudara a preparar el
pastel, ademas compraria los mejores ingredientes para obtener un mejor sabor. Pero
si no razona el como reaccionan entre si los ingredientes, el por qué de estos, sobre
la importancia de las cantidades y de los tiempos de coccidn, seguramente no podra
entender el resultado que obtenga: podra pensar que fue suerte de principiante si el
resultado le pareciera el atinado; o se quedara con la idea de que el pastel queddé como
esperaba por seguir la receta al pie de la letra o simplemente los resultados no serian
lo que esperaba e intentaria acudir a alguien. El resultado como puede apreciarse no
es del todo certero, pues existe la posibilidad de que el pastel no resulte o no como se
esperaba. En cambio, si tuviera la asesoria de un pastelero o repostero es seguro que
el resultado sea un pastel que llene sus expectativas. Paraddjicamente, el disefio no
es como una receta de cocina, existen fundamentos tedéricos y practicos pero es sélo
con un razonamiento de disefio lo que solucione problemas de comunicacion visual.
El ejemplo anterior fue seleccionado a propdsito para mostrar que con frecuencia el
disefio es tomado como una simple receta.

De igual forma se debe destacar la importancia del uso de un método para el desarrollo
de proyectos. El método, de los vocablos griegos meta- “a lo largo o através de”, y
0dods- “camino®, es un instrumento que, con base en la l6gica, estructura las etapas
del proceso cientifico. Asi, este instrumento permite, en materia de disefio, mediar la
libertad que tiene el disefiador y los lineamientos que deben seguirse para obtener
un producto objetivo y que con base en la investigacion previa tenga sustento en el
porqué de su realizacion.

Por otro lado, el conocimiento y la experiencia de un profesionista deberia asegurar
el éxito del proyecto que desarrolla, de otra forma no seria necesario el estudio del
disefio.

Conclusiones
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En la experiencia obtenida en el desarrollo del sitio web “Muongrafia de la
Piramide de la Sol, se pude entender que existen ciertas ventajas y desventajas
cuando un disenador participa en el desarrollo de paginas web. Por un lado
ofrece presentar un producto que solucione problemas de comunicacion visual,
asi como, tiene la capacidad de estructurar un disefio que sea funcional y
estético con base en criterios tedricos y practicos, que son objetivos propios
en la materia de disefo. Por otro lado, por mencionar como desventaja, sera
necesario crear un area de disefio con equipo de computo, herramientas y
recursos adecuados para el desarrollo de proyectos profesionales de diseno.

Esencialmente el éxito radica en el comun acuerdo sobre la organizacion en el
desarrollo del proyecto y el trabajo en equipo.

Como se planted en la hipotesis, en el presente trabajo se desarrolla el sitio
con planeacion y la utilizacion de un proceso de disefio en su construccion, con
lo que el resultado satisfizo la necesidad del redisefno del sitio.

Aunque se aplicaron conocimientos adquiridos para seleccionar y clasificar
algunas carcateristicas de sitio web de carcater cientifico, es importante
tomar en cuenta la necesidad de crear lineamientos para establecer géneros,
categorias que permitan identificar paginas y sitios del mismo grupo, como
por ejemplo, sitios institucionales, de caracter cientifico, de educacion, por
mencionar algunos, del mismo modo que se establecen géneros con ciertos
criterios para la realizacion de ilustracion: cientifica o especializada, infantil,
fantastica, técnica, de moda, entre otros.

El papel del disefio es fundamental para el desarrollo de una unidad de
comunicacion o difusion.

Conclusiones
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