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Introducción

 La presente tesina tiene como objetivo realizar fotografías digitales a 
color de las agrupaciones musicales representativas de la Escuela Nacional de 
Música (ENM) de la UNAM y de los conciertos realizados en dicha dependencia 
universitaria durante el semestre 2005-2, para la formación de su banco de 
imágenes digitales.

La ENM es la entidad universitaria dedicada a formar profesionales de 
la música, propiciar la investigación afín y extender, con mayor amplitud y 
profundidad posible, los beneficios de estas dos acciones académicas a los 
diversos sectores de la sociedad.

 En el ámbito de la extensión académica o de la difusión cultural, la ENM 
lleva a cabo recitales y conciertos tanto en las salas como en diversos recintos 
universitarios, en estas actividades se presentan maestros y alumnos, así como 
agrupaciones representativas de la escuela, entre las que destacan la Orquesta 
Sinfónica de la ENM, la Banda Sinfónica de la ENM, la Big Band, el Coro de la 
ENM, el Coro de Niños Cantores de la ENM y la Orquesta Percutoris, entre otras.
 
 Para dar a conocer esta labor, la Escuela cuenta con la Secretaría de 
Extensión Académica que es la encargada de realizar la promoción de la 
actividad a través de soportes gráficos (carteles, folletos, programas de mano, 
etc.) y del sitio de Internet www.enmusica.unam.mx

Recientemente, se ha iniciado el replanteamiento del proceso de difusión, 
es decir, se está buscando crear una nueva imagen de la Escuela Nacional de 
Música, tanto en forma como en el contenido de la página de Internet. Incluso 
se están encaminando los esfuerzos para hacer llegar la información vía correo 
electrónico a la comunidad universitaria.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales ENM, 

Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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Para ello se necesita un banco de imágenes digitales representativas de 
la ENM el cual constituye el objetivo de este proyecto, en el primer capítulo 
abordaré el tema de la difusión cultural en la UNAM, desde su creación hasta 
nuestros días y de la infraestructura con la que cuenta la institución para llevar 
a cabo esta importante tarea. En el segundo capítulo hablaré de la fotografía 
como medio de comunicación y difusión. En el tercer capítulo documentaré el 
tema relativo a los bancos de imágenes, destacando sus ventajas y aplicaciones 
de la fotografía digital, y abundaré en los hardwares y softwares que se emplean 
en la edición de las imágenes digitales. Por último me referiré a la realización de 
las tomas fotográficas en la ENM, haciendo hincapié en la importancia de su 
banco de imágenes digitales y su presentación. 

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.
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Capítulo 1 
“Difusión Cultural UNAM”

Fo
to

fra
fia

s:
 Is

ra
el

 Z
am

br
an

o 
Hu

er
ta

. B
an

co
 d

e 
Im

ág
en

es
 B

ru
ns

 F
ot

og
ra

fía
, M

éx
ic

o 
20

05
.



9

Capítulo 1 “Difusión Cultural UNAM”

1.1 La UNAM y su aportación a la cultura

Desde su formación, tres han sido las tareas sustantivas de la UNAM, docencia, 
investigación y difusión de la cultura. Es en 1920 cuando José Vasconcelos, 
consideró que la Universidad tenía la gran responsabilidad de extender la 
cultura a todo lo largo y ancho del territorio nacional.

Vasconcelos promovió e impulsó en la Universidad la difusión de la cultura, 
primero como rector y luego como secretario de educación pública. “El 
lema que heredó a la Universidad -por mi raza hablará el espíritu- resume el 
compromiso de difusión de la cultura que nuestra Máxima Casa de Estudios 
tiene con la Nación”.1

Muy pronto la cultura mexicana encontró en la UNAM el conducto óptimo 
para su multiplicación y el terreno para su creación. Las vanguardias culturales, 
los movimientos artísticos, filosóficos y estéticos encontraron y encuentran en la 
institución apoyo e impulso.

“Muchos son los momentos culminantes de nuestra historia como nación que 
están ligados a nuestra Universidad; nuestros muros fueron los primeros donde 
el muralismo de O’Gorman, Rivera y Orozco dejaron huella. Muchos pintores 
de la llamada “Generación de la Ruptura” encontraron en la Universidad el 
espacio que el gobierno les negaba. Nos hemos deleitado con un sin fin de 
publicaciones de escritores; los libros y las revistas universitarias han enriquecido 
nuestra basta cultura literaria, un ejemplo de ello es la “Revista de la universidad”, 
“Los Universitarios” y “Punto de partida” por citar algunas publicaciones que ha 
repercutido positivamente en la sociedad mexicana”. Con la fundación de la 
Orquesta Sinfónica Universitaria, entre 1936 y 1937, (hoy OFUNAM) comenzaron 
a escribirse las partituras de la historia musical de la universidad y del país. El 
teatro mexicano, pese a sus problemas, maduró y se multiplicó con la aportación 
de los artistas universitarios colocando a México en la escena mundial. Radio 

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

__________________________________________________________________________

1 “CRONICA” Difusión Cultural UNAM, México 1990.
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Universidad fue y es precursora de estilos, pionera y difusora de excelente música, 
la Casa del Lago, un espacio donde generaciones de artistas han propuestos 
estilos y derrumbado tabúes tanto lingüísticos e ideológicos como sociales. 
En el Museo del Chopo se vive día con día el encuentro de la juventud, con 
las manifestaciones de la cultura urbana que constituyen nuevos espacios de 
comprensión para el arte y donde las demandas sociales adquieren un toque 
estético”. 2

1.2  Difusión Cultural en la UNAM

En 1929 tras la lucha por la autonomía universitaria, se incorpora de manera 
definitiva, en el articulado de la ley orgánica de la Universidad, el concepto de 
extensión de la cultura, con lo que se fortalece la estructura de nuestra máxima 
casa de estudios. De inmediato comienzan a generarse diversos órganos y 
dependencias para cumplir con la encomienda de llevar el patrimonio cultural 
universitario a la sociedad mexicana.

Tras el establecimiento del Centro de Acción Social de Estudiantes 
Universitarios, apoyado por el rector Ignacio García Téllez, el cual incluía en su 
organización una Secretaría de Difusión Cultural, se crea la revista “Universidad 
de México” dirigida en un principio por Julio Jiménez Rueda y que hasta nuestros 
días aun circula bajo el nombre de “Revista de la Universidad de México”3.

En 1936 se funda la “Orquesta Sinfónica Universitaria” (hoy OFUNAM) dando 
a conocer la obra de grandes maestros de la música universal y de nuestro país. 
Es el conjunto sinfónico más antiguo en el panorama cultural de la Ciudad de 
México y constituye uno de los factores importantes del proyecto cultural de 
mayor trascendencia del país.

Con más de medio siglo de actividades, la OFUNAM se ha convertido en 
una de las mejores orquestas de México. Su popularidad se debe a la calidad 
del conjunto y de quienes han sido sus directores artísticos, huéspedes y solistas 

El C.C.U. está integrado por la sala de conciertos Neza-
hualcóyotl, el Teatro Juan Ruiz de Alarcón, el Foro Sor 
Juana Inés de la Cruz, la sala de música de cámara 
Carlos Chávez, la sala de danza Miguel Covarrubias, así 
como las salas cinematográficas José Revueltas y Julio 
Bracho.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

___________________________________________
2 “CRONICA” Difusión cultural UNAM, México 1990.
3 Ídem.
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de prestigio nacional e internacional en sus conciertos, a una programación 
interesante y variada, al entusiasmo de sus integrantes y a la belleza, la 
comodidad y la magnífica acústica de su sede, la Sala Nezahualcóyotl.

La OFUNAM es la “única orquesta en México que presenta temporadas 
anuales de conciertos, tal como lo hacen las principales orquestas del mundo”4. Su 
programación se ha caracterizado tradicionalmente por su interés en responder 
con calidad, diversidad y equilibrio a las necesidades culturales de la sociedad 
mexicana y, en particular de la comunidad universitaria. En consecuencia, su 
repertorio abarca todos los estilos, desde el barroco hasta los contemporáneos, 
incluyendo desde luego la producción nacional.

El 14 de junio de 1937, el rector Luis Chico Goerne inauguraría “Radio 
Universidad”, cuyas instalaciones se ubicaban en Justo Sierra 16 y fueron 
operadas por universitarios de forma profesional, siendo modelo de difusión 
radiofónica, contribuyendo al enriquecimiento de nuestra cultura musical y a la 
formación de una conciencia social crítica.5

Radio Universidad surge como modelo de comunicación por radio, como un 
proyecto educativo. Su primer director fue el licenciado Alejandro Gómez Arias. 
sus transmisiones se iniciaron con las siglas XEXX, frecuencia de 1170 khz de onda 
media (AM), potencia de 5 mil watts y cuatro horas diarias de transmisión.6

En 1939 cambia sus siglas a XEUN, frecuencia 860 khz en onda media (AM). 
Se inician transmisiones en onda corta con una potencia de 1000 watts. 1957 
es el año en el que se adquiere equipo de grabación profesional, mismo que 
sirve para la creación de la sección de grabaciones y empieza a formarse 
la Fonoteca de Radio UNAM, para 1958  se trasladan los estudios de Radio 
Universidad Nacional al edificio de las oficinas técnicas en Ciudad Universitaria. 
En 1959 el rector Nabor Carrillo inaugura el primer transmisor de frecuencia 
modulada que sale al aire con la siguientes características: Siglas: XEUN FM. 
Frecuencia: 96.1 MHZ. Potencia: 1000 watts. Su ubicación sería la torre de 
Rectoría en Ciudad Universitaria. El 11 de octubre de 1976, el rector Guillermo 
Soberón, inaugura las nuevas instalaciones ubicadas en Adolfo Prieto #133, 

Las Salas de cine Julio Bracho y José Revueltas
Son espacios funcionales y cómodos con capacidad 
para 339 y 245 espectadores, respectivamente, situados 
en el corazón del Centro Cultural Universitario. En ambas 
salas se programan ciclos cinematográficos clasificados 
por directores, autores, países o temas.  Dos veces al 
año se proyecta la Muestra Internacional de Cine y 
una vez al año el Festival Cinematográfico de Verano.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

___________________________________________
4 “CRONICA” Difusión Cultural UNAM, México 1990.
5 Ídem.
6 http://www.radiounam.unam.mx
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Col. del Valle, que cuenta con oficinas administrativas, locales especiales para 
fonoteca y discoteca, cuatro estudios de grabación y el sistema de transmisión 
en frecuencia modulada estereofónica con 50,000 watts de potencia radiada 
aparente. Asimismo, se prevé el desarrollo de servicios culturales a través de un 
auditorio y una audioteca abiertos al público. En 1996 se instala una antena de 
recepción vía satélite que capta señales desde Francia, Inglaterra y Holanda y en 
1997 Radio Universidad ingresa en sintonía al sistema electrónico de Internet.7

 
Los objetivos de Radio Universidad son: 
 
 1. Abrir nuevos espacios a propuestas de calidad en los campos de las 
artes plásticas, la danza, la literatura y la promoción y difusión de la cultura.  

 2. Modernizar la imagen de la emisora con el uso de nuevas tecnologías, la 
renovación de la infraestructura técnica, el fortalecimiento del guión y formato 
radiofónicos. 

 3. Propiciar la libertad del radioescucha con una oferta radiofónica cultural, 
creativa, inteligente, informada y de calidad en la programación de AM8. 

 Durante los años de la fundación de Radio Universidad, el Centro de Acción 
Social en colaboración con Silvestre Revueltas iniciaron las exposiciones de arte 
con la obra del escultor Luis Ortiz Monasterio, y pese a los apuros económicos 
la UNAM sostuvo además de la orquesta sinfónica, un trío clásico, una orquesta 
popular y un coro.9

 En 1944, se crea la Junta de Gobierno como autoridad universitaria 
encargada de la designación de otras autoridades, se fijan los objetivos 
fundamentales de la universidad: docencia, investigación y extensión de los 
beneficios de la cultura. 

 En 1947 se crea, por iniciativa del doctor Alfonso Pruneda, el Servicio de 
Educación Popular, cuyo objetivo era “extender con la mayor amplitud posible 

También forman parte del conjunto el Centro Universi-
tario de Teatro, la Librería Julio Torri, la Cafetería Azul y 
Oro, así como la Unidad Bibliográfica, a cuyos costados 
se encuentran el Centro de Estudios sobre la Universi-
dad, el Paseo de las Esculturas y el Espacio Escultórico.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

___________________________________________
7 http://www.radiounam.unam.mx
8 Ídem.
9 “CRONICA” Difusión Cultural UNAM, México 1990.
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los benéficos de la cultura, de acuerdo con un sentido ético y de servicio 
social”.10 Dando como siguiente paso la creación de la Dirección General de 
Actividades Académicas y Difusión Cultural con el propósito de integrar las 
principales actividades de difusión de la cultura de la Universidad, teniendo 
como tarea la centralización de las actividades de difusión de la cultura 
(servicios bibliotecarios, radio, orquestas, difusión popular de la cultura, escuela 
de verano, intercambio y becas); y la realización de las publicaciones a través 
de la imprenta de la Universidad y el otorgamiento de estímulos y premios a 
universitarios.

 Sin duda, el cambio de sede de la UNAM a sus instalaciones en Ciudad 
Universitaria en 1954 es un parte aguas en la historia de la difusión cultura en 
nuestra casa de estudios, pues se enriqueció y amplió tanto en la comunidad 
universitaria como fuera de ella. Las publicaciones como “Poesía en voz alta” 
de 1956; las ediciones fonográficas de “Voz viva de México” (1939) y “Voz 
viva de América Latina” (1965); la revista “Punto de partida” (1959) y el Museo 
Universitario de Ciencias y Artes (MUCA 1960) forman parte de la historia cultural 
de nuestro país.11

 Durante su periodo, el rector Javier Barrios Sierra hace un esfuerzo 
extraordinario por intensificar y llevar a cada uno de los planteles universitarios 
la difusión de la cultura; aumenta en esas fechas el número de cine-clubes y las 
galerías.

 En 1977, se crea la Coordinación de Extensión Universitaria, con el objetivo 
de sistematizar las actividades de difusión cultural realizadas a través de la 
Dirección General de Actividades Académicas y Difusión Cultural de las 
dependencias que de ella se derivaban, así como de los centros de extensión. 
Así, formaron parte de esta Coordinación: la Dirección General de Cursos 
Temporales, la Dirección General de Difusión Cultural, el Centro de Iniciación 
Musical, el Centro Universitario de Estudios Cinematográficos, la Filmoteca 
UNAM y el Departamento de Distribución de Libros Universitarios. En marzo de 
ese mismo año, se constituyó Radio UNAM a partir del Departamento de Radio, 
dependiente de la Dirección General de Difusión Cultural.

El Museo Universitario de Ciencias y Arte (MUCA 
Campus) Ofrece a sus visitantes exposiciones nacional-
es e internacionales, cuyo objetivo es la integración del 
arte, las ciencias y las humanidades.Espacio dinámico 
con un área libre modificable para exposiciones tempo-
rales de dos mil 400 metros cuadrados, que se distingue 
por su gran adaptabilidad y perfecta iluminación. Den-
tro de este museo se encuentra el espacio denominado 
Lado B, destinado a presentar proyectos interactivos 
de arte, audio, robótica, web-art y videoinstalación.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

____________________________________
10 “CRONICA” Difusión cultural UNAM, México 1990.
11 Ídem.
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 Entre 1976 y 1980 se realiza la construcción de una de las más grandes 
obras culturales de la historia moderna del país y la universidad: el Centro 
Cultural Universitario. Resultado del ímpetu del doctor Guillermo Soberón por 
dotar a la Universidad de instalaciones adecuadas para la Difusión Cultural, 
la sala Nezahualcóyotl abre sus puertas el 30 de diciembre de 1976 con un 
concierto de la OFUNAM (de la cual es sede) obra del Arquitecto Orso Núñez, 
que por sus características técnicas, está considera dentro de las mejores salas 
de conciertos del mundo; el teatro Juan Ruiz de Alarcón, el foro sor Juana Inés 
de la Cruz son inaugurados el 26 de febrero de 1979, el Espacio Escultórico el 23 
de abril de 1979 y que fue concebido en conjunto por Helen Escobedo, Manuel 
Felguérez, Mathías Goeritz, Hersúa, Sebastián y Federico Silva, el edificio de la 
Biblioteca Nacional, la Hemeroteca Nacional, el Instituto de Investigaciones 
Bibliográficas y el Centro de Estudios sobre la Universidad abren sus puertas el 3 
de diciembre del mismo año, las salas Miguel Covarrubias, Carlos Chávez y los 
cines José Revueltas y Julio Bracho son inaugurados en diciembre de 1980.12

En 1986, durante el rectorado del doctor Jorge Carpizo, se crea la 
Coordinación de Difusión Cultural con los recursos materiales y humanos de 
la Dirección General de Difusión Cultural y de la Coordinación de Extensión 
Universitaria, con el fin de evitar la dispersión de esfuerzos y la duplicidad de 
funciones entre las dos dependencias. Se crean las direcciones de Literatura 
y Cinematografía, y el Departamento de Danza se anexó a la Dirección de 
Teatro, sumando cuatro las direcciones de difusión artística universitaria.13

 Por acuerdo del rector Francisco Barnés de Castro, en febrero de 1997, 
la Coordinación de Difusión Cultural cambió su estructura14. El Centro de 
Investigación y Servicios Museológicos modificó sus funciones y su denominación 
a Dirección General de Artes Plásticas. Mientras que el Centro de Enseñanza de 
Lenguas Extranjeras y el Centro de Enseñanza para Extranjeros se integraron a la 
Secretaría General. 

El Subsistema de Difusión Cultural quedó constituido por: 
- Dirección General de Actividades Cinematográficas.
- Dirección General de Actividades Musicales.

El fenómeno teatral en esta casa de estudios está 
ampliamente atendido en todas sus manifesta-
ciones. La Dirección de Teatro produce, pro-
grama y difunde puestas en escena con lo me-
jor de la dramaturgia nacional e internacional, 
asimismo promueve la formación de nuevos talentos 
a través de su Festival Nacional de Teatro Universitario.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

___________________________________________
12 “CRONICA” Difusión Cultural UNAM, México 1990.
13 Ídem.
14 www.difusion.cultural.unam.mx
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- Dirección General de Artes Plásticas.
- Dirección de Literatura.
- Dirección de Teatro y Danza.
- Dirección General de Radio UNAM.
- Dirección General de TV UNAM.
- Centro Universitario de Estudios Cinematográficos.
- Centro Universitario de Teatro.
- Casa del Lago.
- Museo Universitario del Chopo.

En junio de 1994  se instala el Consejo de Difusión Cultural aprobado 
por el Consejo Universitario para integrar las actividades de la difusión cultural 
dentro de la estructura que rige la vida académica de la Universidad Nacional 
y propiciar un vínculo más estrecho con la comunidad universitaria15.

Dirección General de Actividades Cinematográficas.
 Es la entidad responsable de la filmoteca de la UNAM, con más de 12 mil 
títulos debidamente catalogados, constituye uno de los archivos fílmicos más 
importantes de Hispanoamérica.

Dirección General de Actividades Musicales.
 Programa anualmente alrededor de 650 conciertos de música sinfónica, 
de cámara y popular. De ella depende la Orquesta Filarmónica de la UNAM 
(OFUNAM). 

Dirección de Literatura.
 Se encarga de las actividades literarias como lecturas públicas, 
conferencias de escritores, presentaciones de libros, y el proyecto editorial de 
la Coordinación de Difusión Cultural, publicando alrededor de más  cien títulos 
al año.

Dirección de Teatro y Danza.
 Produce y programa espectáculos teatrales y dancísticos en los 
catorce espacios escénicos que administra y apoya las iniciativas de grupos 
universitarios. Es responsable de mantener vivo y enriquecer la tradición del 
teatro universitario.

El Taller Coreográfico de la UMAN Fundado en septiem-
bre de 1970 se ha consolidado como una de las com-
pañías de ballet clásico creativo más importantes de 
México. Cuando Gloria Contreras -bailarina, coreógrafa 
y directora del TCUNAM- decidió formar la compañía 
de danza universitaria, fueron dos las metas primordiales 
que se planteó: conformar un repertorio propio y hac-
erse de un público. Objetivos que, a 30 años de labores 
ininterrumpidas, se han logrado con gran éxito.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2002.

___________________________________________
15 www.difusion.cultural.unam.mx.



16

Dirección General de TV UNAM.
 TV-UNAM, a diferencia de Radio Universidad, es una institución más 
joven, TV-UNAM es el medio de expresión de la diversidad y riqueza cultural, 
artística, científica y de pensamiento universitarios a través de la producción y 
transmisión televisivas para fomentar la vinculación entre los universitarios y la 
de la Universidad con la sociedad. 

 Representa una alternativa televisiva de calidad con una amplia 
penetración pública que divulga el pensamiento y la creación y que fomenta 
el desarrollo de los universitarios y de la sociedad. 

 El Canal Cultural de los Universitarios ya está en en la tele y puede ser 
sintonizado en el canal 144 de Cablevisión Digital (o en el canal correspondiente 
en cada localidad). Asimismo puede verse por internet a través de una conexión 
de alta velocidad.

 Cuenta con espacios en canales abiertos, en sistemas de televisión por cable 
y vía satélite, lo que hace posible tener una amplia cobertura. La experiencia 
que ha adquirido a lo largo de su labor ininterrumpida le permite ofrecer 
transmisiones en vivo desde los estudios que se encuentran en sus instalaciones, 
o desde cualquier punto del Distrito Federal y la República Mexicana.

 Los programas de TV-UNAM se transmiten en canales de televisión abierta 
(Televisa, TV Azteca y Canal 22) y de televisión por cable (TV Mexiquense y 
Canal del Congreso) así como en tres canales de televisión vía satélite (de la 
red Edusat, administrada por la Dirección General de Televisión Educativa de la 
Secretaría de Educación Pública) cuya señal puede ser captada por alrededor 
de 33,000 puntos de recepción en el país entre universidades, centros de 
estudios científicos y tecnológicos, colegios de bachilleres, casas de cultura y 
más de 10,000 telesecundarias. También se transmiten los programas en diversas 
televisoras estatales como la de Jalisco, Michoacán, Guanajuato y Estado de 
México.16 La televisión universitaria no nada más es un medio de difusión cultural, 
también es un instrumento de investigación y docencia. Ofrece servicios como 

___________________________________________
16 http://www.tvunam.unam.mx
17 Ídem.
18 Ídem.
19 Ídem.

Los servicios que TV UNAM ofrece como productora de 
videos y promocionales incluyen el alquiler de sistemas 
portátiles de grabación en Betacam y 3⁄4 UMatic, uni-
dad móvil y microondas, entre otros. Asimismo, TV UNAM 
pone a su disposición un estudio equipado con cuatro 
cámaras y grabadora en formato Betacam, cabina 
para transmisión con equipo de audio y control de ilu-
minación, además de una tele-aula equipada con dos 
cámaras robóticas y grabadoras en formato Betacam 
e iluminación fría. 

Los servicios de postproducción que se ofrecen incluy-
en el formato Betacam en 2 salas con generadores de 
efectos especiales DFS 500 y DFS 700 así como 2 salas de 
edición no-lineal para video con Speed Razor y jaleo y 
1 sala para audio con Protools. Además se cuenta con 
islas de calificación, de edición off line en Betacam y 
cabina de audio.Todos estos servicios cuentan con el 
apoyo de personal altamente calificado, lo que garan-
tiza la calidad del producto final.

Archivo: TV-UNAM
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A la fecha el Museo Universitario del Chopo ofrece más 
de treinta talleres extracurriculares para todo tipo de 
público.

productora de videos y promocionales, post-producción, videoconferencias 
y teleconferencias. Ha participado con organismos nacionales y extranjeros 
en la realización de diversos programas. Estas coproducciones incluyen: 
documentales, series, reportajes, video clips, video arte, programas de ficción 
y promocionales. Algunas de las instituciones con las que se han realizado 
coproducciones son: Instituto Federal Electoral, Comisión Nacional de Derechos 
Humanos, SEMARNAP, UNESCO, Comisión de Derechos Humanos del Distrito 
Federal, Universidad Autónoma Metropolitana y Asociación de Televisión 
Educativa Iberoamericana17.
 
 TV-UNAM pertenece a las asociaciones más importantes en el ámbito 
nacional e internacional del trabajo audiovisual. Es miembro de Red Nacional 
Universitaria de Televisión, Video y Nuevas Tecnologías de las Instituciones 
de Educación Superior, afiliadas a la Asociación Nacional de Universidades 
e Instituciones de Educación Superior (ANUIES). Esta red ha sido un sitio de 
encuentro de las Instituciones de Educación Superior dedicadas a la realización 
de programas de televisión y video, desde su creación en 1989. Su propósito 
principal es crear canales de información que permitan el intercambio 
de experiencias profesionales en el campo de la televisión, video, nuevas 
tecnologías y multimedia18.

Asimismo, TV-UNAM es socio activo de la Red Nacional de Radiodifusoras 
y Televisoras Educativas y Culturales, que agrupa a los sistemas estatales de 
radio y televisión. 19

En el ámbito internacional, como integrante de la Asociación de Televisión 
Educativa Iberoamericana (ATEI), TV-UNAM contribuye con sus programas al 
canal cuya cobertura llega a todos los países de la región. Gracias a tan enorme 
alcance la difusión que se logra a través del canal de la ATEI ha permitido exponer 
a la comunidad de habla hispana la calidad de la producción televisiva de la 
UNAM. 20 

TV-UNAM se incorporó a la Asociación Iberoamericana de Televisiones 
Regionales y Afines (ASITRA), organización sin fines de lucro que aglutina 
televisoras regionales de América Latina y España con el propósito de estimular 
la integración y el intercambio iberoamericanos.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

___________________________________________
20 http://www.tvunam.unam.mx
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La presencia de la televisión universitaria a nivel nacional e internacional 
ha alcanzado importantes logros. Las producciones de TV-UNAM han obtenido 
premios y distinciones en diferentes concursos y festivales.

 
Centro Universitario de Estudios Cinematográficos. 
 Siendo durante muchos años la única escuela de cine del país, tiene la 
función de formar profesionales en las distintas áreas del séptimo arte.

Centro Universitario de Teatro.
 Es el encargado de formar directores, actores y escenográfos que 
desempeñan un papel activo en la comunidad teatral mexicana.

Casa del Lago, Museo Universitario del Chopo y Palacio de Minería.
 Los centros de difusión: Casa del Lago, Museo Universitario del Chopo y 
el Departamento de Difusión Cultural del Palacio de Minería, son el vínculo y 
presencia de la cultura universitaria y en la ciudad de México, cada uno desarrolla 
talleres, cursos, espectáculos, proyecciones cinematográficas, exposiciones de 
arte, etc. Labor que repercute directamente en beneficio de la población y la 
vida cultural de la capital.

 El aparato de difusión cultural de la UNAM es impresionante, proyecta el 
compromiso claro que la universidad tiene con la sociedad mexicana y coloca 
a nuestra máxima casa de estudios por encima de otros modelos universitarios 
del país, desde 1990 “son más de veinte mil las actividades culturales que se 
realizan en la UNAM, incluyen más de 750 conferencias, más de 200 cursos, 150 
exposiciones, 400 visitas guiadas, alrededor de 650 conciertos, 4500 proyecciones 
cinematográficas, 1700 funciones de teatro, 300 programas de radio producidos 
y 50 de televisión”. 21

 Según datos que me proporcionaron las autoridades de Difusión Cultural 
UNAM, la dependencia, tiene hoy programas de apoyo e intercambio con 
cerca de 50 instituciones del país y del extranjero  y atiende a más de 20 mil 
estudiantes en sus centros de extensión.

___________________________________________
21 www.difusion.cultural.unam.mx

Casa del Lago ofrece al visitante una gran variedad de 
manifestaciones artísticas de alta calidad. La danza, el 
teatro, la música, el cine y las artes plásticas se disfrutan 
como espectáculo y se llevan a la práctica docente en 
sus cursos y talleres.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.
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Capítulo 2 
“La fotografía como medio 

de comunicación y difusión”
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Capítulo 2 “La fotografía como medio de 
comunicación y difusión”

2.1 Comunicación y difusión

 en el área del diseño grafico se pensaría que el comunicar difundir algún 
evento sería lo mismo, pero no es lo mismo, es decir, la comunicación es el medio 
en un proceso en el cual dos o mas individuos intercambian información, el 
medio de comunicación puede ser una señal o canal acústico, químico, óptico, 
ultrasónico, en general, cada uno recurre a varios tipos de señales de acuerdo 
al tipo de comunicación; en la actualidad los medios de comunicación que 
llegan a la sociedad son diversos, contamos con radio, televisión, telefonía local 
y celular, prensa escrita, Internet, satélites, etc. Los cuales están determinados 
por la situación económica de las sociedades. En cambio al hablar de 
difusión, nos referimos al modo en el cual se lleva a cabo la transferencia de la 
información a su destino final, el público receptor,  donde hay un apoyo en los 
canales o señales acústicas, ópticas, etc, de la comunicación. Ejemplo de esto 
es un concierto de música, donde, el director artístico junto con los integrantes 
de su orquesta expresarán sentimientos y emociones a través de las piezas 
musicales que ejecutarán con sus instrumentos, eso es comunicación, pero 
¿cómo daremos a conocer este concierto, lleno de sentimientos y emociones, 
a la sociedad? Es aquí cuando recurrimos a la difusión, y en este caso se debe 
de planear y desplegar todo una campaña para difundir el concierto con el 
objetivo de despertar el interés y la expectación del público, para que asistan 
al concierto.

 La campaña de este concierto puede recurrir a varios medios de 
comunicación para su difusión, según su estrategia, se utilizarán carteles, anuncios 
espectaculares, anuncios en revistas, periódicos, radio y televisión, cada uno de 
estos medios de información masiva está apoyado por una o la combinación 
de varias señales o canales de transferencia de la información, para ser mas 
específico, un anuncio de radio utiliza el canal sonoro, el de televisión, el canal 
sonoro y visual, los carteles, anuncios en prensa y espectaculares, solo utilizan el 
canal visual.

Cartel de difusión de un concierto en la ENM
Diseño gráfico: Claudia Aragón Hoyo

Departamento de Publicaciones ENM-UNAM 2005.



21

Es aquí cuando la fotografía, asume el rol de medio de difusión, dentro del 
área del diseño gráfico y la comunicación visual, pero antes de situarla en este 
medio, es preciso enmarcarla en una determinada sociedad y de la relación 
con aspectos económicos, tecnológicos y científicos que dependen y actuan 
al mismo tiempo sobre los aspectos culturales, políticos y sociales. ¿qué quiero 
decir con esto?, es muy sencillo, no será lo mismo utilizar una fotografía en un 
cartel que anuncia la presentación de la estudiantina de la iglesia en la kermés 
del domingo, que la fotografía que se utiliza para difundir el concierto de la 
orquesta sinfónica de la UNAM en la sala Nezahualcóyotl o el Palacio de Bellas 
Artes.

2.2 La fotografía de espectáculos como medio de difusión cultural.

 La manipulación  de las imágenes es una de las partes más esenciales del 
diseño gráfico, entendiendo como manipulación, el conjunto de distorsiones y 
variaciones producidas por técnicas y procesos gráficos que utiliza el diseñador, 
con el fin de comunicar una idea o mensaje a un público determinado.

 En la actualidad el diseño gráfico se ha especializado en áreas de gran 
importancia para los medios de comunicación masiva, estas áreas son; web y 
multimedia, ilustración, editorial, simbología, soportes 3D y fotografía.

 La fotografía actual es el medio por el cual la difusión de la información 
tiene un éxito importante y las vías del mensaje visual en la fotografía es bastante 
extenso, al utilizar las técnicas como los fotomontajes, virados, solarizaciones, 
entre otras, la importancia de las técnicas radica en elegir correctamente el 
tipo de imagen que se requiere para traducir el mensaje y obtener la respuesta 
deseada al producto, servicio o evento que se refiera. 

Para entender mejor la importancia de la fotografía en los medios de 
comunicación es necesario conocer su historia e importancia actual.

El concepto de fotografía periodística o “fotoperiodismo”, como lo cuenta 
Ulises Castellanos en su libro “Manual de Fotoperiodismo”  se remonta a los Cartel de difusión de un encuentro en la ENM

Diseño gráfico: Claudia Aragón Hoyo
Departamento de Publicaciones ENM-UNAM 2005.
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orígenes de la fotografía  y aunque en un principio “las fotografías no podían ser 
publicadas en la prensa por falta de procedimientos técnicos... la fotografía hizo 
su entrada a la prensa a finales del siglo XIX, las primeras fotografías publicadas 
en los periódicos representaban objetos o personas estáticas...”22 con la 
aparición en el mercado de cámaras mas ligeras, manejables y sensibles en la 
tercera década del siglo XX se registra una evolución en el periodismo gráfico: se 
comienza  relatar acontecimientos. La posibilidad de hacer fotografías sin flash 
y sin sonido abrió la puerta a captura de escénas más vivas y espontáneas.

Es en Alemania donde surge la “Revista Gráfica”, entre las que destacan 
“Berliner Illustrierte Zeitung” (fundada en 1891) y “Münchner Illustrierte” donde 
utilízan la fotografía para contar sucesos, publicando reportajes no solo sobre 
personajes o hechos importantes, si no sobre la vida cotidiana y las grandes 
masas.23 Más tarde este formato de revista es adoptado en el mundo,  Francia 
publica “Vu” y en Estados Unidos primero con el “Time” y más tarde con el 
semanario “Life” siendo una de las revistas gráficas más importantes del mundo, 
la publicidad fué parte fundamental para la existencia de estas publicaciones, 
ocupando en ocasiones hasta un tercio de sus páginas. Fue así como la fotografía 
se convirtió en un lenguaje alternativo al periodismo tradicional, en un medio de 
comunicación en el que el texto se convertía en un apoyo a la imagen.

La historia de la fotografía de prensa en México comienza en 1894, cuando 
se publica por primera vez una fotografía de este género en el semanario “El 
Mundo Ilustrado” en Puebla. 1897 es el año en el que Porfirio Diaz se convierte 
en el primer presidente mexicano en ser retratado y tras el inicio en 1910 de la 
revolución mexicana comienza con ella el desarrollo de la fotografía de prensa 
en el país siendo este movimiento su tema principal. 

Al mismo tiempo la fotografía fue testigo de grandes acontecimientos 
tanto políticos, religiosos, científicos, artísticos, deportivos, culturales, entre otros. 
Y con la evolución de los medios digitales en la obtención de imágenes hubo un 
cambio radical en la forma de difundir la información, ya que un lector puede 
estar enterado y ver imágenes de sucesos que ocurren al otro lado del mundo 
instantes después de que estos se generen, gracias al internet.

Cartel de difusión para la obra “Vaselina”. 
Kronos Creación Escénica. 

Diseño gráfico: Israel Zambrano, 
México 2003.

___________________________________________
22 Castellanos, Ulises. “Manual de Fotoperiodismo” Universidad Iberoamericana A.C., Mexico 2003.
23 Ídem.
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Pero a todo esto ¿cuál es la definición de fotoperiodismo? Según Ulises 
Castellanos: foto periodismo se define “como una forma de comunicación en 
la cual se describen o testimonian (por medio de la imagen gráfica) hechos, 
acontecimientos o situaciones, vinculadas al contexto social”24 cumpliéndose 
“los principios elementales del periodismo clásico: qué, quién, dónde, cuándo... 
el conocimiento del fotógrafo y su opinión respecto al hecho mismo”25

La fotografía de prensa ha sido dividida en géneros para su mejor 
concepción y entre estos destacan:

-Foto-noticia.
-Fotografía de entrevista.
-Fotografía deportiva.
-Fotografía de nota roja.
-Fotografía de reportaje.
-Fotografía documental. 

Foto-noticia: incluye fotografías de política o movimientos sociales. Este 
género es la base que ofrecen los diarios y revistas como información visual 
para documentar un hecho, se obtiene  gracias a la cobertura periodística de 
un medio, deben de ser imágenes informativas, contundentes y claras.

Fotografía de entrevista (retrato): pueden retratarse tanto personajes 
como figuras anónimas, lo importante es que dichas fotografías comuniquen el 
contexto donde se desenvuelve el sujeto entrevistado.

Fotografía deportiva: exige una especialización, ya que el fotógrafo 
debe de conocer el reglamento y los requerimientos del deporte o del juego en 
cuestión, anticipando un momento fotográfico y prepararse para captarlo.

Fotografía de nota roja: es el genero que más morbo provoca, siendo 
utilizado muchas veces como anzuelo de venta, este tipo de fotografía también 
impone habilidades y capacidades del fotógrafo, se debe apuntalar el hecho y 
no la situación que provocó el hecho.

Cartel de difusión para la obra 
“Jesucristo Superestrella”. Kronos Creación Escénica. 

Diseño gráfico: Israel Zambrano, 
México 2004.

___________________________________________
24 Castellanos, Ulises. “Manual de Fotoperiodismo” Universidad Iberoamericana A.C., Mexico 2003.
25 Ídem.
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Fotografía de reportaje: aborda una historia de interés general que se 
cuenta en varias imágenes complementarias. A través de sus cuadros se ofrece 
varios ángulos de una problemática.

Fotografía documental: este genero trasciende la información, no es 
inmediato, se debe seleccionar un tema de interés para contarlo en imágenes 
a partir de historias de vida. Su desarrollo es lento  y se construye con información 
profunda, es un genero complejo que proyecta el estilo del fotógrafo.

La fotografía de espectáculos forma parte de la fotografia de prensa y 
comparte características de cada sus generos antes mencionados, es noticia, 
por que incluye eventos no previstos, suelen retratar a artistas o grupos para 
ilustrar las entrevistas de prensa escrita. Así como en la fotografiá deportiva 
exige una especialización para cubrir determinado deporte, este caso no es la 
excepción, ya que no no es lo mismo cubrir un concierto de rock, que una ópera 
clásica o una obra de teatro. Como en el género de nota roja, este cuenta con 
su variante amarillista y son todas aquellas imagenes que se publican en revistas 
de chismes del espectáculo, donde lo importante no es resaltar el talento del 
artista, generar el morbo alrededor de su vida privada y vender la publicación. 
La fotografía de espectáculos también aborda historias de interés y sus archivos 
pueden servir como apoyo en la investigación y publicación de documentales 
culturales.

La fotografía de espectáculos nos muestra una gama muy amplia y 
diversa del rico legado artístico de nuestra cultura, su empleo en la elaboración 
de material para la difusión de este tipo de eventos que se generan a todo lo 
largo y ancho del país es sumamente importante y el éxito de estas campañas 
de difusión recae en elegir correctamente a las fotografías que se emplearán 
en la campaña de difusión de un determinado evento artístico.

M
M
M
M

Cartel de difusión para la obra “Blanco y Negro”. 
Kronos Creación Escénica. 

Diseño gráfico: Israel Zambrano, 
México 2004.
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Capítulo 3 “Bancos de imágenes”

3.1 Bancos de imágenes como contenedores de información.

 ¿Qué es un banco de imágenes? La respuesta es muy sencilla, los bancos 
de imágenes son lugares donde se guardan, archivan y clasificán las fotografías. 
Su origen se remonta al nacimiento de la fotografía, cuando los primeros 
fotógrafos archivaban los negativos e impresiones con el fin de preservar en 
óptimas condiciones el estado sus imágenes. Con el paso del tiempo y el 
desarrollo industrial estos pequeños archivos, crecieron y las empresas editoriales 
requerían más y mejores imágenes para emplear en sus publicaciones, pero 
dadas las condiciones técnicas y el tiempo que se empleaba en exponer la 
película, revelarla e imprimirla, resultaba muy tardado ya que se requería disponer 
de las imágenes inmediatamente para su publicación (como es el caso de los 
diarios, que en ocasiones recurrían al uso de imágenes de archivo para hablar 
de presidentes, o suceso naturales como temblores o incendios). Fue así como 
surgió el mercado de imágenes, fotógrafos independientes salieron a las calles 
a la caza de los sucesos, fotografías que posteriormente serían compradas por 
la industria editorial para su explotación.

 Con la llegada de los medios digitales y el Internet, el mercado de 
imágenes ha alcanzado un gran auge, multiplicándose los bancos de imágenes 
por Internet que proporcionan sus servicios de compra-venta de fotografía, 
entretenimiento e información relacionadas a productos fotográficos.26

 
Toda la información contenida en estos website, como lo es fotografías, 

marcas, nombres, diseños, signos distintivos, avisos comerciales, obras artísticas, 
textos, audiovisuales y dibujos o ilustraciones, están protegidos por las leyes de 
derechos de autor, aunque sin asumir responsabilidad alguna en el contenido y 
forma de expresión de su material expuesto, dicha responsabilidad siempre cae 
en el autor y dicho banco de imágenes sólo es el vínculo entre el autor (fotógrafo) 
y el mercado demandante (cliente final), asimismo, ningún banco de imágenes 
se hace responsable una vez comprada o adquirida una fotografía, del uso 

Archivo: www.phototk.com

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Bruns Fotografía, México 2005.

___________________________________________
26 www.bancoimagenes.com
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o aplicación que se le pueda hacer al material respecto de la información 
contenida.

3.2 Ventajas y aplicaciones de la información contenida en un banco de 
imágenes.

 Son muchas las ventajas que tenemos al recurrir a un banco de imágenes 
una de ellas es que podemos encontrar todo tipo de fotografías de los más 
diversos temas y tamaños acorde a lo que necesitamos, esto se puede explicar 
con el siguiente ejemplo, un diseñador editorial está trabajando en su próxima 
publicación la cual  habla de animales marinos, sería demasiado costoso realizar 
fotografías exclusivas para dicha publicación, contando la compra o renta del 
marial necesario para el tipo de fotografía submarina que se necesita, eso sin 
contar el tiempo que se llevara en la toma de las exposiciones y su digitalización. 
Para eso sirve un banco de imágenes, para acortar tiempo y costos, ya que 
solo se emplean unas horas para localizan las imágenes adecuadas, a través 
de los sistemas de búsqueda, se hace el pedido, se paga y se realiza el envío, 
a pesar de lo complicado que suena el buscar una fotografía en un banco de 
imágenes este proceso es de los más rápidos, la gran mayoría de los bancos 
cuenta con catálogos: ya sea por medio de su pagina web, CD ROM o catálogos 
impresos de su acervo gráfico, clasificado por temas y categorías ejemplo; 
agricultura, arqueología, arquitectura, arte, cuidad, comercio, comunicación 
y tecnología, cultura, deportes, espectáculos, economía, educación, gente, 
estilos de vida, gastronomía, historia, etc. Dividiéndose estos a su vez en temas 
más específicos.
 
 Los buscadores electrónicos recurren a búsquedas sencillas basadas en 
palabras clave, los resultados de búsqueda que podemos obtener a través de 
estos sistemas además de todas las fotografías relacionadas a la palabra clave, 
es un apartado de imágenes para afinar y detallar la búsqueda, por ejemplo: si 
en nuestra búsqueda escribimos la palabra clave que es “animales marinos” y 
el resultado de la búsqueda es de 7123 fotografías, en los menús desplegables 
se encontrarán otras imágenes relacionadas al tema, lo cual ayudará a afinar y 
detallar el tema, es decir, encontraremos además de nuestras 7123 fotografías 
de animales marinos, otras tantas, de plantas marinas, derivados y usos de la Archivo: Banco de Imagenes 

Seridec Photoimagenes 2005.

Archivo: Banco de Imagenes 
photononstop 2005.
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Archivo: Banco Mexicano 
de Imagenes 2005.

carne marina, etc.27

 Los precios de las fotografías están relacionados al tipo de uso que 
se le pretenda dar a la imagen. A continuación muestro los precios del sitio 
www.phototk.com el cual es un prestigiado banco de imágenes por Internet 
que ofrece sus servicios siendo uno de los más competitivos y que establece 
sus precios en base a la demanda del mercado actual. Estos precios se han 
clasificado de acuerdo a tres grandes grupos de aplicaciones; editorial, 
publicidad y publicaciones electrónicas.

PUBLICIDAD Espectaculares / Folletos / Catálogos / Calendarios 
Revistas / Periódicos / Carteles

EDITORIAL Revista de Consumo / Enciclopedia / Suplemento Dominical 
Periódicos / Póster / Póster Educativo / Libros de Pasta Dura 

Libros de Pasta Suave / Libros de Texto / Calendarios

PUBLICACIONES 
ELECTRÓNICAS

CD ROM para uso Comercial / CD ROM (no comerciales)  
Paginas Web / Multimedia

 Una fotografía que se empleará en un anuncio espectacular para la 
publicidad de un producto y servicio cuesta dependiendo del tiempo en que 
se compren los derechos para explotar la imagen y la cantidad de fotografías, 
de 0 y hasta 6 meses, comprar de 1 a 12 fotografías cuesta $750 dólares. En el 
caso de hasta un año de explotación y comprando de 37 a 100 fotografías el 
precio es de $1,850 dólares.28

 Una fotografía cuyo empleo será un folleto es de hasta  20, 000 ejemplares 
en ¼ de página $235 dólares y una portada utilizada en la misma cantidad de 
ejemplares $600 dólares. Con más de 500, 000 impresiones del mismo folleto y 
los mismo tamaños el precio aumenta a $488 dólares por ¼ de pagina y $1,280 
por portada.29

___________________________________________
27 www.bmi.com.mx
28 Ídem.
29 Ídem.
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 En las publicaciones editoriales una fotografía que se utilizará en la 
publicación de un libro de pasta suave de 40, 000 ejemplares el tamaño de ¼ 
de página cuesta $150 dólares y el tamaño para funda con el mismo número 
de ejemplares $900 dólares. Con más de 500, 000 ejemplares el ¼ de página 
cuesta $300 y la funda $1,800 dólares.30

 En el caso de una fotografía para publicación web el precio está 
determinado por el tipo de página y la duración de la publicación. Por ejemplo 
la publicación de una foto en un periodo de 3 meses cuesta en una página 
principal $900 dólares y en una página interior $452 dólares, si aumentamos el 
periodo de publicación de uno a dos años. El explotar la fotografía en la página 
principal el precio será de $2,252 dólares y en el interior $1,128 dólares.31       

Todos los casos cuentan con características de tamaño y calidad para 
cada empleo o explotación de las fotografías.

TAMAÑO ARCHIVO PIXELES TAMAÑO EN CM PDI USOS

1.4 MB 800X600 28X21 72 Wed sítes 

7 MB 1890X1299 16X11 300 ¼ de página

14 MB 2598X1890 22X16 300 ½ de pagina

28 MB 3780X2598 32X22 300 Pagina completa

82 MB 6299X4567 40X29 400
Máxima calidad para 

libros 
de arte y portadas

 

Archivo: Departamento de publicaciones 
ENM-UNAM 2005.

___________________________________________
30 www.phototk.com
31 Ídem.
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3.3 Medios digitales para la producción de bancos de imágenes

 Todas las fotografías en un banco de imágenes digitales deben de estar 
en modo RGB color (rojo, verde y azul, lo llamados colores primarios). Con la 
resolución óptima para su impresión en modo CMYK32 (cian, magenta, amarillo 
y negro) dependiendo del tipo de soporte gráfico e impresión que se le quiera 
dar en su salida final. pero ¿cómo logramos editar una imagen digital para que 
obtenga las características óptimas de empleo?, muy sencillo, las respuesta es, 
a través de nuestras herramientas de Hardwares y softwares.   

Los sistemas operativos háblese de Windows  o Mac OS, actúan como 
interfaz entre el software y el hardware del equipo, permite realizar una serie 
de tareas rutinarias como formatear discos o borrar archivos.33 Los sistemas 
operativos actuales necesitan una gran cantidad de memoria RAM elevada 
para funcionar correctamente, por lo que conviene restar dicha cifra de la 
cantidad total de memoria para la aplicación de edición de imágenes. Con la 
adquisición de la plataforma PC suele venderse la última versión de Windows de 
Microsoft y la plataforma Macintosh  de Apple con la última versión de Mac OS. 
El sistema operativo UNÍS se instala en máquinas más potentes, que se emplea 
para la edición de video digital, animación en 3d y otros entornos.  

3.3.1 Hardwares 

 El termino “hardware” se refiere a las unidades físicas del sistema informático 
(monitor, ratón y microprocesador). Los procesadores son los componentes 
que influyen en el rendimiento de un ordenador  son el CPU (unidad central 
de procesamiento), la velocidad del bus (red interna de cables por donde 
se transportan las instrucciones), la cantidad de memoria RAM instalada y la 
capacidad de los dispositivos de almacenamiento. El microprocesador realiza 
operaciones complejas para el tratamiento de los datos, y la velocidad de 
dichos cálculos se mide en megahercios (MHz). Un megahercio equivale a 
un millón de instrucciones por segundo. Los cálculos que son necesarios para 
el procesamiento de imágenes son largos y complejos, cuanto mayor sea la 
velocidad del procesador, mayor será la velocidad a la que se podrá trabajar.

Archivo: apple 2005.

Archivo: apple 2005.

___________________________________________
32 www.phototk.com
33 Daly, Tim “Manual de fotografía digital” Editorial LocTeam, Barcelona 2000.

Diseño y funcionalidad a la par. Vestido con una ele-
gante y ligera carcasa de aleación de aluminio, el Pow-
erBook G4 resiste a manchas y arañazos. Además, todas 
sus caras son perfectamente planas, no presentan puer-
tas, pestañas que sobresalgan ni palancas que puedan 
romperse, y no tiene bordes afilados que se enganchen 
en la ropa.
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 El redimiendo del equipo también depende del tipo de bus instalado por 
donde se transportan las instrucciones desde el procesador a otras partes del 
sistema, como el disco duro o la memoria RAM. La memoria se mide en bytes 
y en la configuración de los equipos la unidad utilizada es el megabyte (MB). 
Un byte consta de 8 bits y el bits es la unidad mas pequeña de información 
digital. 

 La memoria es el área de un ordenador donde se almacenan datos de 
acceso rápido y el almacenamiento, es el área donde se recuperan los datos 
menos urgentes.

 Brevemente hablaré de los componentes más importantes de los 
ordenadores y su respectiva función en la edición y construcción de un banco 
de imágenes digitales.

Unidad central de procesamiento (CPU): La CPU es la parte del ordenador 
donde se hace el trabajo, los ordenadores Macintosh utilizan el microprocesador 
powerPC y los ordenadores con el sistema operativo windows el Pentium de 
Intel.

Memoria RAM: Almacena los programas y los archivos mientras se trabaja con 
ellos, la instalación de más memoria RAM aumenta la rapidez del equipo cuando 
se trabaja con archivos gráficos.
Disco duro: En él se almacenan los programas y archivos utilizados por el equipo, 
también se pueden instalar otros dispositivos de almacenamiento, tales como 
discos duros adicionales, unidades de discos extraíbles o de discos ópticos.

Tarjetas de video: Las tarjetas de video aumentan la velocidad a la que se re-
dibujan los cambios en la pantalla, así como la rapidez de ejecución de las 
funciones del software de edición de imágenes, consiguiéndose un incremento 
en la productividad. 

Memoria VRAM: La cantidad de VRAM (memoria RAM de video) controla el 
número de colores que se pueden mostrar en pantalla y el tamaño de monitor 
que admite el equipo.

      

Archivo: apple 2005.

Un scaner es un dispositivo de entrada que se conecta 
a una computadora con la finalidad de digitalizar texto 
y gráficos que posteriormente se pueden modificar. La 
calidad de las imágenes se mide en puntos por pulgada.
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 El ojo humano es rápido y de alta sensibilidad, aparentemente es capaz 
de distinguir una gama infinita de colores a diferencia de un monitor que tiene 
muchas limitantes. Los monitores reproducen el color mediante la excitación 
de fósforos rojos, verdes y azules por un haz continuo de electrones proyectado 
por rayos catódicos situados detrás de la pantalla reflectante. Esta superficie 
aparece oscura con el monitor  apagado, pero al encenderlo, los electrones se 
impactan sobre los fósforos y estos emiten brillos verdes, rojos y azules formando 
grupos de tres fósforos llamados tríadas, a cada pixel, le corresponde una tríada. 
Toda la gama cromática posible se obtiene por la excitación de los fósforos RGB 
con distintas intensidades. Cuando se ilumina a la vez todos los fósforos verdes, 
rojos y azules, la pantalla se vuelve blanca.

 La nitidez de la imagen representada en pantalla depende de una fina 
rejilla metálica perforada y situada detrás del recubrimiento de fósforo, que se 
denomina mascara de sombras. La imagen que aparece en el monitor nunca 
corresponderá con la versión impresa de la misma. La imágenes en pantalla 
son el resultado de la combinación de la luz roja, verde y azul, y las imágenes 
impresas son el resultado de la luz reflejada por las tintas cian, magenta y 
amarillo. Para un trabajo profesional como lo es la realización de un banco de 
imágenes digitales es indispensable un monitor y una tarjeta gráfica de calidad 
que puedan representar en pantalla millones de colores.

 La resolución espacial del monitor suele estar entre los 72 y 75 puntos por 
pulgada (PPP)  y es frecuente indicar el tamaño en píxeles de la pantalla, que 
se expresa con valores como 1.152 X 870. para trabajar imágenes digitales con 
precisión, se debe utilizar un monitor de color capaz de soportar modos de video 
de millones de colores. Los monitores de gran tamaño son los más idóneos para 
trabajar en aplicaciones gráficas profesionales como photoshop.

Archivo: apple 2005.

Mightymouse es ágil y poderoso. En el principio, fue un 
botón. Y luego fueron dos. Después fueron creados las 
ruedas de desplazamiento, los botones programables 
y las superficies de desplazamiento sólidas. Pero nadie 
había sido capaz de crear un ratón que fuera tan fácil 
de usar como tu Mac. Hasta ahora, claro. El Mighty 
Mouse combina la capacidad de un ratón multibotón 
con la superficie propia de Apple y el diseño capaz de 
aunar lo mejor de forma y función. Úsalo como quiera 
que trabajes: sé fiel a tu estilo de botón único o haz clic 
con la eficacia de un multibotón.
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Archivo: apple 2005.

3.3.2 Software

 Existen varios Softwares en el mercado, cuyas aplicaciones nos ayudan 
en la edición de imágenes de los bancos de imágenes, los mas utilizados son los 
de adobe, específicamente adobe Photoshop.
 
 En un principio se utilizó adobe Photodeluxe cuyas aplicaciones estaban 
orientadas a usuarios que desean retocar fotografías para álbumes familiares o 
trabajos escolares, fue por ello que surgió adobe Photoshop orientado a trabajo 
profesional.

 El diseño de la interfaz de photodeluxe fue menos compleja que en 
photoshop y se basa en botones en vez de menus desplegables. Se divide en 
dos modos de trabajo, uno, de forma guiada y el otro de forma independiente, 
el primero cuenta con una gran variedad de notas, consejos y asistentes, estas 
tareas guiadas incluyen ajustes básicos de contraste y de equilibrio de color, 
eliminación de ojos rojos y retoque de imágenes median filtros sencillos. Dispone, 
además, de filtros de entretenimiento y plantillas donde se pueden insertar las 
imágenes a diseños pre-establecidos de calendarios y tarjetas.
  

Photodeluxe y Photoshop son softwares muy diferentes, con aplicaciones 
que corresponden de acuerdo a las demandas de edición de sus usuarios. 
Photodeluxe fue ideal para aficionados, incorporando los conceptos básicos del 
procesamiento digital de imágenes. Mientras que Photoshop es la herramienta 
estándar más utilizada por fotógrafos y diseñadores gráficos en el campo 
profesional ya que permite preparar los archivos para su impresión, ya sea en 
sistema  de impresión led, laser o plotter, o para su publicación en páginas wed 
productos multimedia.

 Con Photoshop, los fotógrafos podemos realizar los procesos de laboratorio 
tradicionales, “es una extensión de la sala de revelado”34 en este nuevo cuarto 
ofrece muchas ventajas en comparación con el revelado tradicional, como las 
ampliaciones, las reducciones, el ajuste de contraste, la sobre y sub-exposición, 
la corrección de color y los ajustes avanzados por zonas de selección. Se 
pueden reproducir los efectos de cámara como la profundidad de campo, el 

___________________________________________
34 Farace, Joe “Captura de Imágenes” Index Books, Barcelona 2001.

dobe Photoshop CS2 es el software estándar de edición 
de imágenes profesional y el líder de la gama de pro-
ductos de edición de imágenes digitales que aporta 
más de lo que usted se espera. Las innovadoras herrami-
entas creativas le ayudan a conseguir resultados excep-
cionales. Una adaptabilidad sin precedentes le permite 
personalizar Photoshop de acuerdo con su método de 
trabajo. Además, gracias a unos procesos de edición, 
tratamiento y gestión de archivos más eficaces podrá 
trabajar con mayor rapidez.

Archivo: www.adobe.es 2005.
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movimiento y la distorsión de la perspectiva. Permitiendo modificaciones en las 
imágenes que mediante técnicas tradicionales serían imposibles de realizar. 
 
 Photoshop crea y edita imágenes mediante capas, las imágenes 
procedentes de diversas fuentes se colocan en capas flotantes que se funden 
una vez que la imagen está lista para salir a impresión o publicación.

 Muchos de los ajustes y de los valores utilizados en la edición de las 
imágenes, como las curvas de contraste, los valores tonales y los ajustes de 
color, se pueden guardar para usos posteriores mediante una historia, los usuarios 
pueden personalizar estas aplicaciones creando sus propios perfiles, igual que 
un laboratorio con diferentes tipos de reveladores y papeles.

 Las imágenes se pueden crear y editar en Photoshop utilizando el modo 
de escala de grises, RGB o CMYK, ofreciendo la posibilidad de trabajar en 
cualquiera de estas tres paletas, pero sólo el modo RGB permite utilizar todas 
las herramientas del software, las siglas RGB significan rojo, verde y azul, y CMYK, 
cian, magenta, amarillo y negro.35

 El monitor RGB simula en pantalla el modo CMYK de la imagen digital, pero 
la versión impresa será distinta de la reproducción en pantalla, al trabajar en 
modo CMYK, se asigna una canal más para el cuarto color, por lo que la imagen 
tiene un 25% más de datos, reduciendo el número de funciones disponibles. Sin 
olvidar que algunos efectos de filtros producirán resultados extraños. 

 Todas las fotografías tomadas para el banco de imágenes de la ENM 
fueron creadas en modo RGB, al momento de emplearse en el diseño de 
carteles, programas de mano o cualquier otra publicación de la escuela, se 
cuido de perder la menos cantidad posible de su información, debido a que 
los archivos de dichos soportes son diseñados en modo CMYK, este método 
de trabajo utilizó mediante el comando pre-visualizador de modo CMYK, que 
permite una visualización previa en modo RGB y como quedará la imagen una 
vez convertida, permitiendo visualizar los colores fuera de la gama y localizar 
los colores falsos para poder corregirlos antes de la conversión de modo de 
salida.

Archivo: apple 2005.

___________________________________________
35 Daly, Tim “Manual de fotografía digital” Editorial LocTeam, Barcelona 2000.

adobe photoshop CS2 permite el control de múltiples 
capas. Seleccione y traslade, agrupe, transforme y de-
forme objetos de forma intuitiva, haga clic y arrastre 
directamente en el lienzo. Alinee con facilidad objetos 
mediante las Guías inteligentes.

Archivo: www.adobe.es 2005.
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Capítulo 4 “Realización del banco de imágenes 
digitales representativas de la ENM de la UNAM 
2005”.

4.1 Importancia de la creación de un banco de imágenes digitales 
para la ENM de la UNAM.

 La Escuela Nacional de Música de la UNAM, como se habló en la 
introducción de esta tesis, es la entidad académica dedicada a formar 
profesionales de la música y propiciar la investigación de la misma y extender los 
beneficios de estas dos tareas a los diversos sectores de la sociedad. Para dar a 
conocer esta labor la ENM cuenta con la Secretaría de Extensión Académica la 
cual a replanteado el proceso de difusión, creando una nueva imagen gráfica 
de la escuela.

 Actualmente la ENM cuenta con un archivo fotográfico de corte 
documental o de registro en blanco y negro de 35mm (hojas de contacto, 
negativos; 30% de estos en impresiones tamaño postal)36 que no reúnen las 
características técnicas  necesarias para su empleo en la nueva campaña 
de difusión, por ello es necesario y muy importante contar con un banco de 
imágenes digitales a color de la ENM que por su calidad sirva para emplearse 
en soportes gráficos y sitio web, apoyando así la difusión de las actividades 
culturales de la ENM. 

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales ENM, 

Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
____________________________________
36 Fuente: Departamento de Publicaciones ENM UNAM, 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas.

 La realización de las sesiones fotográficas se llevó acabo conforme 
al horario de clase y ensayos de las agrupaciones de la escuela con previa 
autorización de los directores musicales.

La agenda de actividades de tomas fotográficas fue la siguiente:

- Orquesta Sinfónica de la ENM / lunes, miércoles y viernes de 12:00 pm a 
2:00 pm en la sala Xochipilli de la ENM, 

- Banda Sinfónica de la ENM / martes y jueves de 12:00 pm a 2:00 pm en la 
sala Xochipilli de la ENM. 

- Big Band / martes y jueves de 2:00 pm a 4:00 pm en la sala de ensayos de 
la ENM. 

- Coro de niños cantores de la ENM / lunes, miércoles y viernes de 3:00 pm a 
5:00 pm en el salón “A3” de la ENM.

- Coro de la E.N.M / lunes, miércoles y viernes de 7:00 pm a 9:00 pm en el 
salón “A12”.

 Además de la agenda antes mencionada se cubrió parte de los 
conciertos realizados por las agrupaciones, maestros y alumnos en las salas de 
la ENM como la Xochipilli y Huehuecóyotl programados por los regular de lunes 
a viernes entre las 12:00 pm y 10:00 pm y los conciertos realizados fuera de las 
instalaciones de la ENM como los ofrecidos por el coro de niños de la ENM y la 
banda percutoris en la biblioteca superior de música dentro del marco del “5to 
Encuentro de Nueva Danza y Nueva Música” la presentación de la Big Band en 
el “35 Aniversario de la FES Cuautitlán” y el concierto de la Orquesta Sinfónica 
de la ENM. en la sala Nezahualcóyotl del Centro Cultural Universitario. 

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales ENM, 

Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas
Banda Percutoris

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas 
Banda Sinfonica de la ENM

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas 
Big Band

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, 

Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas
Coro de la ENM

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.

C
la

ve
 E

N
M

 0
88

.

C
la

ve
 E

N
M

  0
81

.

C
la

ve
 E

N
M

  0
77

.
C

la
ve

 E
N

M
  0

73
.



42

4.2 Realización de tomas fotográficas
Coro de Niños Cantores de la ENM

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas
Orquesta Sinfonica de la ENM

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas
Conciertos

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.2 Realización de tomas fotográficas
Conciertos

Fotografías: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales de la ENM, Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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4.3 Digitalización de tomas fotográficas.
 
 Todas las fotografías que se realizaron para el banco de imágenes de 
la Escuela Nacional de Música desde su origen, son fotografías digitales, y 
no fotografía análogas o de 35mm., como anteriormente se acostumbraba 
trabajar en la institución. Esto sin duda, es una ventaja, ahorrándonos el paso de 
digitalizar la imagen de 35mm., donde muy posiblemente perderíamos además 
del tiempo para este proceso, calidad en su nitidez.

 Pero ¿Qué es una imagen digital? La respuesta es muy  sencilla. Las 
imágenes digitales son el resultado de convertir los datos análogos en digitales 
mediante un proceso de muestreo37. Una imagen digital es como un mosaico 
o un gran rompecabezas, el cual está formado por una serie de elementos, en 
el caso de la imagen estos elementos son llamados píxeles. Cada píxel es una 
combinación de unos valores de color y brillo en una posición determinada que 
se registra como valor, este valor, o número binario, contiene las instrucciones 
necesarias para reproducir el píxel con un color y brillo determinados. Cuanto 
más alta sea la frecuencia del muestreo, mayor será la calidad de la imagen.38 
 

Las cámaras digitales reflex, se basan en los principios de las cámaras 
reflex de 35mm., funcionan exactamente igual que una cámara de película, 
es decir, combinando las distintas velocidades del obturador y las aberturas 
para lograr exposiciones deseadas en cualquiera de sus tres modos, manual, 
automático o programado. La única diferencia es el censor CCD en lugar de la 
película. Dichos censores crean imágenes entre 2, 5, 6 y 8 millones de píxeles, lo 
que equivale a archivos de entre 6MB y 18MB obteniendo una buena calidad 
fotográfica equivalente a cámaras de formato medio y grande, las cámaras 
se conectan al disco duro del equipo MAC, PC o a través de tarjetas extraíbles 
donde se almacenan las imágenes tomadas.39 

¿Cómo captura  en una cámara digital dichas imágenes? Cuando la luz 
con distintos valores de brillo alcanza al censor de dispositivo de carga acoplada 
(CCD), se generan diversas señales eléctricas, convirtiéndose en código digital a 
través de un conversor.40 Una vez creado el archivo (la imagen digital) se puede 

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales ENM, 

Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.

__________________________________________________________________________

37 Daly, Tim “Manual de fotografía digital” Editorial LocTeam, Barcelona 2000.
38 Ídem.
39 Ídem.
40 Ídem.
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ajustar y manipular los píxeles; modificando el color, brillo, contraste, eliminando 
o clonando áreas controladas a través de una selección previa de la imagen. 
obtenida la imagen deseada, se puede editar en archivos para crear y diseñar 
carteles, programas de mano, carteleras, o cualquier otro soporte impreso o 
publicación web, en ambos casos la imagen debe de cumplir con un mínimo 
de condiciones técnicas que le permitan ser reproducida en estos medios.

 La resolución de una imagen digital no es sólo su nivel de detalle, también 
es el número de colores, la calidad se expresa en dos valores independientes; 
el primero es el número de píxeles, por ejemplo 640 x 480 píxeles y el segundo es 
el número de colores, por ejemplo, color de 24 bits, las imágenes digitales son 
el resultado de la mezcla de un número infinito de colores y la profundidad de 
color está compuesta por una paleta de color con un número determinado de 
colores. Se pueden crear imágenes digitales con diferentes tipos de paletas, 
que van desde las de blanco y negro (1 bit) a las de 16 millones de colores (24 
bits). 

 Los píxeles son cuadrados y la cuadrícula formada por estas unidades 
se llama mapa de bits, por lo que las imágenes digitales son cuadradas o 
rectangulares, la posición exacta de cada píxel en el mapa esta determinado 
mediante el eje horizontal “X” y el eje vertical “Y” especificando una dirección 
concreta para cada píxel de la imagen.41

 Las imágenes en blanco y negro (o escala de grises) se crean con una 
paleta de 256 tonos, que oscilan entre negro (0) y blanco (255). Los píxeles de 
una imagen de escala de grises tienen valores de brillo entre 0 y 255, para crear 
imágenes con calidad fotográfica, éstas deben e tener como mínimo 8 bits, lo 
cual representa un tercio del espacio que ocuparía un archivo en RGB.42

 Los píxeles de la imágenes en modo RGB color, obtienen su valor 
cromático a partir de una mezcla de rojo, verde y azúl.  Cada color o canal, 
tiene un nivel de brillo entre 0 y 255, por ejemplo, un píxel de color puede ser el 
resultado de una combinación de: R:34 G:45 B:120. con un número tan elevado 
de combinaciones posibles, las imágenes de 24 bits pueden crearse mediante 
una paleta de 16 millones de colores.43 

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales ENM, 

Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.

____________________________________________________________________________________________

41 Daly, Tim “Manual de fotografía digital” Editorial LocTeam, Barcelona 2000.
42 Ídem.
43 Ídem.
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 Las imágenes digitales captadas para el banco de imágenes de la ENM 
de origen están a 5 mega-píxeles de calidad, lo que equivale a un ancho de 
2592 píxeles X 1944 píxeles de alto, una resolución tanto horizontal como vertical 
de 72ppp en un área de 91.44 cm. X 68.58 cm., a 24 bits de profundidad en 
modo RGB, cada fotografía fue tomada con un tiempo de exposición, una 
longitud focal y abertura propias de las condiciones de iluminación del lugar 
donde se desarrolla la escena.  

4.4 Propuesta de efectos visuales

 La propuesta de efectos visuales en las fotografías radica en el tiempo, 
así como las notas musicales tiene un tiempo para su apreciación en armonía, 
mismo tiempo que quedo plasmado en las fotografías cuando su tiempo de 
exposición fue largo, quedando un barrido donde se marca el movimiento, por 
ejemplo, de un percusionista cuando toca la batería.

 Algunas fotografías fueron reencuadradas ajustándolas a una mejor 
lectura y estética visual, así como virados a blanco y negro, sepia y otros 
colores.
 

4.5 Clasificación, catalogación y propuesta gráfica de 
presentación.

 Para una óptima localización de alguna foto con algún tema específico 
en el banco de imagenes de la ENM, fue necesario clasificar y catalogar el 
material en agrupaciones musicales y conciertos.

Fotografía: Israel Zambrano. 
Banco de Imágenes Digitales ENM, 

Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.

C
la

ve
 E

N
M

 2
76

.



49

4.5.1 Clasificación y catalogación.
 

Banco de Imágenes Digitales de la ENM

Banda Percutoris Banda Sinfonica
de la ENM

Big Band Coro de la ENM
Coro de Niños Cantores

de la ENM
Orquesta Sinfonica 

de la ENM
Varios

(Conciertos)

Concierto
ENM 001-013

Concierto
ENM 014-038

Ensayo
ENM 039-046

Concierto
ENM 047-060

Ensayo
ENM 061-072

Concierto
ENM 073-090

Ensayo
ENM 091-098

Concierto
ENM 099-115

Ensayo
ENM 116-123

Concierto
ENM 124-135

Ensayo
ENM 136-146

Concierto
ENM 147-233
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4.5.2 Propuesta de CD book.
 
  Realizé una investigación  para saber qué es la música y cómo la define la 
comunidad de la ENM, de dicha investigación resultó la siguente definición.  La 
música es la disciplina que estudia los principios de la armonía y las relaciones 
de los sonidos entre sí. es el arte de combinar los sonidos y el tiempo de una 
manera placentera al oído, un lenguaje universal con el que un emisor transmite 
determinados hechos y sentimientos a través de una secuencia de sonidos, un 
modo de expresión socio-cultural que se fundamenta en la combinación de 
ritmo y melodía para obtener algo agradable al oído.

 A partir de dicha definicion de musica, comencé a elaborar el diseño del 
logotipo del banco de imágenes de la ENM.

 

 

CD 01

CD 02 CD 03

Portada CD Banco de Imágenes Digitales ENM, 
Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.

Portada CD Banco de Imágenes Digitales ENM, 
Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.

Portada CD Banco de Imágenes Digitales ENM, 
Departamento de publicaciones ENM-UNAM 2005.
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Conclusiones
 Desde el plano personal, al realizar el banco de imágenes digitales a 
color de la ENM me a quedado un gran sabor de boca, no solo realice a nivel 
profesional con un importante proyecto real, si no que he conocido a grandes 
personas, que aunque no tienen nada que ver con el contexto del diseño 
grafico, su experiencia en el área de las bellas artes me a ayudado a tener una 
visión mas amplia de ese gran mundo; la música, que adem∙s de escucharse, 
comunica.

 Ahora, el departamento de publicaciones de la escuela nacional de 
música, ya cuenta con su propio banco de imígenes digitales, que por su 
calidad, algunas de ellas, se están utilizando en soportes gráficos como carteles, 
cartelera semanal, programas de mano en algunos conciertos.

 No solo las imágenes del banco de imágenes se esta empleando en estos 
soportes de forma individual, a raÌz de su creaciÛn y de la publicación de algunas 
de su fotografías, Secretaria de Extensión Académica con el fin de promover y 
reconocer el esfuerzo, la producción, la excelencia y la creatividad musical 
que existe en la planta docente y el alumnado de la escuela y a petición de 
estos mismos, encomendaron a un servidor la tarea de realizar y montar de 
una exposición fotográfica. “La Imagen Del Sonido” cuyo objetivo es difundir 
las actividades artísticas de la ENM a la comunidad universitaria y motivar a 
los alumnos a realizar musicales de alta calidad estimulando su capacidad de 
creación y la composición e interpretación.

 En su primer etapa, la imagen del sonido fue montada en la biblioteca 
Cuicamatini y la sala Xochipilli inaugurada el 18 de mayo del presente año, 
evento que fue cubierto por Gaceta UNAM y TV-UNAM, Sandra s Marín señala en 
el boletín informativo de la ENM al referirse a “La Imagen Del Sonido”sonidos que 
se transforman en colores, movimientos del cuerpo que provocan un instrumento 
musical, capturados en un espacio aparentemente estético. El músico con 
su instrumento, el fotógrafo con el suyo; la cámara, realidades distintas que 
conjugan en una sola: el arte, el estar ahí, entre ensayos y conciertos y el desear 
estar ahí en esa realidad que la foto sugiere...”

Cartelera de difusión realizada con fotografías del 
Banco de imágenes digitales de la ENM. 

Departamento de Publicaciones ENM-UNAM 2005.
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 se tiene contemplado que a partir del inicio del semestre 2006-2, “La 
Imagen Del Sonido” realice una pequeña gira de promoción por las facultades 
y campus de la unam difundiendo asÌ la labor que realiza la ENM como entidad 
académica de la UNAM en la formación de profesionales de la música, los 
conciertos, recitales y demás actividades artísticas que se realizan dentro y 
fuera de sus instalaciones.

 Se esta replanteando la nueva imagen grafica de la pagina web 
de la escuela con fotografías del banco de imágenes y en breve se dará a 
conocer.

 En las siguientes paginas muestro una serie de carteles y carteleras, los 
primeros que se han diseñado utilizando fotografías del banco de imágenes 
apoyando asÌ la labor de difusión de la ENM. Por ultimo no me resta mas que 
agradecer a las autoridades tanto de la ENM como de la ENAP el haber 
confiado en mi la realización de este importante proyecto, el cual me ayudo 
ha realizarme como profesional aplicando los conocimientos adquiridos en la 
universidad y retribuyéndole un poco de lo mucho que me ha dado.

Cartelera de difusión 
“La Imagen Del Sonido” realizada con fotografías del 

Banco de imágenes digitales de la ENM. 
Departamento de Publicaciones ENM-UNAM 2006.

fotografía: Inauguración “La Imagen Del Sonido” 
Departamento de Publicaciones ENM-UNAM 2006.

fotografía: Inauguración “La Imagen Del Sonido” 
Departamento de Publicaciones ENM-UNAM 2006.
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Cartel de difusión realizado con fotografía 
del Banco de Imágenes Digitales de la ENM. 
Departamento de Publicaciones 
ENM-UNAM 2005.

Cartel de difusión realizado con fotografía 
del Banco de Imágenes Digitales de la ENM. 
Departamento de Publicaciones 
ENM-UNAM 2005.
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Cartel de difusión realizado con fotografía 
del Banco de Imágenes Digitales de la ENM. 
Departamento de Publicaciones 
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Cartel de difusión realizado con fotografía 
del Banco de Imágenes Digitales de la ENM. 
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Cartel de difusión realizado con fotografía 
del Banco de Imágenes Digitales de la ENM. 
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Cartelera de difusión realizada con fotografías 
del Banco de Imágenes Digitales de la ENM. 
Departamento de Publicaciones 
ENM-UNAM 2005.
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Cartelera de difusión realizada con fotografías 
del Banco de Imágenes Digitales de la ENM. 
Departamento de Publicaciones 
ENM-UNAM 2005.



59

BIBLIOGRAFÍA:
Caplin, Steve
“Photoshop CS2, Retoque Y Montaje”
Editorial Anaya. Madrid 2006.

Carter, David E.
“The Big Book Of Design For Letterheads And
Wedsites “
HBI New York 2002.

Castellanos, Ulises.
“Manual de Fotoperiodismo “
Universidad Iberoamericana A.C. Mexico 2003.

Cervera Díaz Lombarda, Ethiel.
“Iluminación en FotografÌa, Cine y Video “
Editorial Alambra S.A.de C.V. MÈxico 1995.

Coviella, José
“FotografÌa Digital Y Photoshop”
Editorial Alfaomega-Rama MÈxico 2006.

Daly,Tim
“Manual de Fotografía Digital “
Editorial LocTeam. Barcelona 2000.

Dubois, Philippe.
“El Acto Fotográfico “
Ediciones Paidos Ibérica S.A. Barcelona 1986.

Farace,Joe
“Captura de Imágenes “
Index Books. Barcelona 2001.

Flusser,Vilen
“Hacia una Filosofía de la FotografÌa “
Editorial Trillas S.A.de C.V. MÈxico 1990.

Fontcuberta, Joan
“Estética fotográfica “
Gustavo Gili. Barcelona 2003.

Fontcuberta, Joan. / Costa Joan.
“Foto Diseño “2 TM Edición
Ediciones Ceac S.A. Barcelona 1990.

Galer, Mark
“La Imagen Digital”
Editorial Anaya. Madrid 2006.

Grey, Tim
“El Color En La Fotografía Digital”
Editorial Anaya. Madrid 2004.

Hedgecoe, John.
“Técnica Fotográfica “
Grupo Editorial Ceac S.A. Barcelona 1995

Hilton, Jonathan.
“La Fotografía de la Gente en su Entorno “
Ediciones Omega S.A. Barcelona 2000.

Kelby, Scott
“Manipula Tus Fotografías Digitales Con Photoshop 
CS2”
Editorial Anaya. Madrid 2005.

Listar,MartÌn.
“La Imagen Fotográfica en la Cultura Digital “
Ediciones Paidos Ibérica S.A. Barcelona1997.

Manrique, Jorge Alberto
Banco Nacional de MÈxico
“La Colección Pictórica del Banco de México “
Fondo De Cultura Banamex. MÈxico 1992.

McClelland, Deke
“La Biblia Photoshop CS2”
Editorial Anaya. Madrid 2005.

Myles,Alison. (Traducción)
“Fotografía con Impacto “
Titulo Original: “Pictures With Impact “
Editorial Libsa S.A. Madrid 1999.

Ramalho, Jose Antonio
“Fotografia Digital”
Editorial Anaya. Madrid 2006.

Sánchez-Biezca, Nicolás
“Guia Practica Photoshop CS2”
Editorial Anaya. Madrid 2006.

Strizinec, Gabriel
“Fotografía Digital”
Editorial Alfaomega-Rama México 2006.

Tausk, Petr.
“Historia de la Fotografía del Siglo XXI “
De La Fotografía Artística Al Periodismo Gráfico
Colección Comunicación Visual
Editorial Gustavo Gili S.A. Barcelona 1978.

Varios
“Efectos Especiales en Fotografía “
Somohano S.A.de C.V. México 1998.

Varios
“La FotografÌçía Digital “
RBA-OcÈano. Barcelona 2001.

Varios
“CRONICA “
Difusión Cultural UNAM México 1990.

Varios, Lee
“Fotografía Digital Para Profesionales”
Editorial Anaya. Madrid 2001.

Weston, Edward.
“La Mirada de la Ruptura “
CONACULTA México 1994.

Direcciones de Páginas en Internet:
http://recursos.cnice.mec.es/bancoimagenes
www.acipresa.com/banco
www.arteyestilos.net/fotogra .a/fotogra .a.htm
www.bancoimagenes.com
www.bmi.com.mx
www.cuartoscuro.com
www.difusioncultural.unam.mx
www.enmusica.unam.mx
www.fotononstop.com
www.lmi.com.mx/revista/digital
www.oxnard.org/slocal.html
www.phototk.com
www.seridec.com
www.sinrollos.com



60

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS

ESCUELA NACIONAL DE MUSICA
MEXICO 2006.


	Portada
	Índice
	Introducción
	Capítulo 1. Difusión Cultural UNAM
	Capítulo 2. La fotografía como Medio de Comunicación y Difusión
	Capítulo 3. Bancos de Imágenes
	Capítulo 4. Realización del Banco de Imágenes Digitales Representativas de la ENM de la UNAM 2005
	Conclusiones
	Bibliografía

