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INTRODUCCION

La inquietud de disefiar una unidad didactica para identificar la oracion tépico y los detalles
de apoyo en textos escritos en inglés por medio de organizadores graficos, surge de la
necesidad de apoyar a los estudiantes del CCH en el proceso de aprender a diferenciar la

oracién topico, de aquellas que sélo sustentan los conceptos expresados en dicha oracién.

En el primer capitulo se hace un breve recuento de las concepciones generales del
bachillerato del Colegio y sus antecedentes; una resefia de como ha evolucionado la
asignatura desde su creacién, hasta la revision y ajuste de los programas de estudio

vigentes llevados a cabo en 2003.

El sustento teorico de la propuesta didactica, se incluye en el capitulo dos y tiene como
punto de partida los procesos cognitivos de ensefianza y aprendizaje, aplicables a la
comprension de textos en inglés como lengua extranjera. Entre ellos, sobresalen el

aprendizaje verbal significativo, asi como la teoria sociocultural de Vigotsky.

Otros temas tratados son los modelos de lectura, caracterizacion de los textos, tipos de
lectura, modelos instruccionales y metacognicion indispensables para un buen desempefio

en la actividad de la lectura.

En el capitulo tres “Propuesta Metodoldgica de Ensefianza de organizadores graficos para
identificar la oracion tépico y los detalles de apoyo en textos escritos en inglés” se
desarrollard la unidad didactica respectiva en respuesta a los objetivos planteados en este
trabajo de investigacion.



La metodologia aplicada en el disefio de la unidad didactica se basa en la teoria de la
pericia humana, diversos modelos instruccionales y los principios pedagégicos Yy

disciplinarios que permean el programa de estudios de la asignatura en cuestion.

El modelo de ensefianza, las actividades de aprendizaje y los ejercicios para el alumno
incluidos en esta unidad didactica, guian al alumno para que aborde la lectura de una
manera exitosa, no se sienta frustrado por no comprender el codigo linguistico de este

idioma y logren la comprensién del texto.

Por ultimo, se presenta la guia del profesor que incluye una clave de respuestas con el
fin de auxiliarlo en su tarea docente, al proporcionarle breves explicaciones acerca de su
funcionamiento y la clave de respuestas para una 6ptima evaluacién de los aprendizajes,

estrategias y contenidos tematicos de la unidad.



CAPITULO 1

Concepciones generales del bachillerato del Colegio
1.1. Antecedentes del CCH

El Colegio de Ciencias y Humanidades es una institucién académica, que ofrece estudios
de enseflanza media superior. Su proyecto fue aprobado por el Consejo Universitario de la
UNAM el 26 de enero de 1971 durante el rectorado de Pablo Gonzélez Casanova, quien
considero tal accion como: la creacidon de un motor permanente de innovacion de la
ensefianza universitaria y nacional, y debera ser complementado con esfuerzos
sistematicos que mejoren a lo largo de todo el proceso educativo, nuestros sistemas de
evaluacion de lo que ensefiamos y de lo que aprenden los estudiantes.

El Colegio de Ciencias y Humanidades fue creado para atender una creciente demanda de
ingreso a nivel medio superior en la zona metropolitana y al mismo tiempo para resolver la
desvinculacion existente entre las diversas escuelas y facultades y los institutos y centros
de investigacion de la UNAM, asi como para impulsar la transformacion académica de la
propia Universidad con una nueva perspectiva curricular y nuevos métodos de ensefianza,
para lo cual era necesario constituir una planta docente "con una juventud no exenta de
madurez y una madurez no exenta de juventud" (Gonzalez Casanova, 2005 en

http://www.cch.unam.mx/antecedentes.php.).

Los primeros planteles en abrir sus puertas para recibir a la primera generacion de
estudiantes fueron Azcapotzalco, Naucalpan y Vallejo, el 12 de abril de 1971, el siguiente

afo hicieron lo mismo los planteles Oriente y Sur.



A lo largo de su historia, el Colegio ha ido transformandose y avanzando para elevar la
calidad de la ensefianza que imparte. El éxito de su madurez se ve reflejado en las etapas
por las que ha pasado, entre las que destacan: la creacién de su Consejo Técnico en
1992; la actualizacion de su Plan de Estudios en 1996; la obtencién del rango de Escuela

Nacional en 1997, asi como la instalacion de la Direccion General, en 1998.

En la actualidad, el Colegio esta conformado por una Direccion General, cinco planteles, y
por un Laboratorio Central, con sus instalaciones ubicadas en la Ciudad Universitaria de la
UNAM, y atiende a una poblacién estudiantil de 60 mil alumnos, con una planta docente
de aproximadamente 2 mil 800 profesores. Cada afio ingresan 18 mil alumnos a sus aulas,
y han pasado por sus aulas cerca de 700 mil alumnos. Su plan de estudios sirve de
modelo educativo a mas de mil sistemas de bachillerato de todo el pais incorporados a la
UNAM.

Es un bachillerato de cultura basica, tiene la caracteristica de ser propedéutico, general y
anico, ocupa una posicion intermedia entre los estudios de licenciatura y la ensefianza
basica, que en México incluye la escuela secundaria. Se rige bajo los términos de la Ley
Organica y el Estatuto General de la Universidad y cuenta con una legislacion propia que
norma su actividad particular que es el Reglamento de la Escuela Nacional "CCH" (2005
en http://www.cch.unam.mx/antecedentes.php.).

1.1.1. Inicios del CCH y sus programas de estudio

“En su sesion ordinaria del dia 26 de enero de 1971 el Consejo Universitario aprobd por
unanimidad la creacion del Colegio de Ciencias y Humanidades, del proyecto presentado
por la Rectoria de la Universidad Nacional Autbnoma de México y por las Comisiones de
Trabajo Docente y de Reglamentos del propio Consejo”.

“Con motivo de este hecho que marca una transformacion histérica en la vida educativa de
la Universidad, el doctor Pablo Gonzalez Casanova, rector de la Méxima Casa de
Estudios, hizo las siguientes declaraciones “Hoy la Universidad da un paso muy



importante al considerar un proyecto que tiende a fortalecer su caracter de Universidad. El
Colegio de Ciencias y Humanidades resuelve por lo menos tres problemas que hasta
ahora sélo habiamos planteado o resuelto en forma parcial:

1° Unir a distintas facultades y escuelas que originalmente estuvieron separadas.

2° Vincular la Escuela Nacional Preparatoria a las facultades y escuelas superiores asi
como a los institutos de investigacion.

3° Crear un 6rgano permanente de innovacién de la Universidad capaz de realizar
funciones distintas sin tener que cambiar toda la estructura universitaria adaptando el

sistema a los cambios y requerimientos de la propia Universidad y del pais.

Por otra parte, el Colegio de Ciencias y Humanidades permite la utilizacion 6ptima de los
recursos destinados a la educacion; permite la formacion sistematica e institucional de
nuevos cuadros de enseflanza media superior; y permite un tipo de educacién que
constituye un ciclo por si mismo, que pueda ser preparatorio, pero también terminal y
profesional, a un nivel que no requiere aun la licenciatura y que esta exigiendo el
desarrollo del pais” (Gaceta UNAM, 1971: 2).

1.1.2. La materia de inglés en el plan de estudios original del CCH

En el Plan de Estudios Original (PEO), la materia de inglés era extracurricular. El hecho de
no contar con un programa formal, orill6 a los profesores de aquella época a recurrir al
Centro de Enseflanza de Lenguas Extranjeras (CELE) de la UNAM. Para entonces en el
CELE se aplicaba el método audiolingual llamado The Written Word que se utilizaba en
un laboratorio de idiomas, durante 60 lecciones de 30 minutos cada una, en sesiones de
dos horas y media a la semana por semestre. Con la ayuda de audifonos los alumnos
recibian instrucciones del profesor antes y después de cada grabacion. A partir de 1976,
por disposicion oficial, se impartié el curso en forma anual en sesiones de una hora
diariamente. El libro The Written Word continué siendo utilizado y ademas se incluyo otro

llamado “El Inglés como medio de comunicacion”.



En 1983 se opt6 por convertir los laboratorios en aulas y que las clases fueran de una hora
dos veces por semana. Fue hasta después de 1985, cuando aparecio el programa de
inglés. Su objetivo se centraba en que el alumno fuera capaz de expresar oralmente o por

escrito y en espafiol, las ideas vertidas en un texto en inglés.

En este plan de estudios inicial, la materia de inglés tenia un caracter no curricular y sélo
podia otorgar una de tres calificaciones: Acreditado (AC), No Acreditado (NA), o No
Present6 (NP).

1.1.3. Programa de Estudios Actualizado (PEA)

Por unanimidad, el Consejo Académico del Bachillerato (CAB) de la UNAM, en su sesion
del 11 de julio de 1996, aprobo6 el Plan y los Programas de Estudio Actualizados del

Colegio de Ciencias y Humanidades.

Las modificaciones que sufrié el programa de estudios de la materia de inglés consistieron
fundamentalmente en su duracién y estatus. El curso se prolongé de 90 a 256 horas,
distribuidas en cuatro semestres (Inglés I, Il, Ill y 1V) de 64 horas cada uno. El trdnsito de

la materia al estatus curricular implico:

1. Suincorporacion al area Talleres de Lenguaje y Comunicacion.

2. Suimpacto en el promedio general.

1.2. El Modelo Educativo del CCH

El modelo educativo del Colegio de Ciencias y Humanidades desde su creacion, se
caracteriza por cuatro ejes o elementos estructurales: la nocion de cultura basica, la
organizaciéon académica por areas, el alumno como sujeto de su formacion y el profesor
como orientador del proceso de aprendizaje. La funcién primordial de este modelo es la de

"establecer lineamientos institucionales para organizar y regular los procesos de



ensefianza-aprendizaje” Garcia (2003). Su propuesta pedagogica se basa en los

postulados de "Aprender a Aprender”, " Aprender a Hacer" y " Aprender a Ser'.

El Plan de Estudios Actualizado (PEA, 1996) pone énfasis en la importancia de la
adquisiciéon de una cultura bésica, orientada a que el alumno se apropie de un conjunto de
principios, de elementos productores de saber y de hacer. Su utilizacién le permitira
adquirir mayores y mejores saberes y practicas. Tales elementos son conocimiento, pero
sobre todo habilidades de trabajo intelectual, propias de los distintos campos del saber, asi

como aptitudes de reflexion sistematica, metddica y rigurosa.

En el concepto de cultura basica se concibe al alumno como alguien capaz de aprender
por si mismo, de formarse un juicio, defender sus puntos de vista y dar argumentos acerca
de su posicidn. La adquisicion de esta cultura proveera a los estudiantes de conceptos,
habilidades y valores que podran utilizar en situaciones presentes, futuras v,

eventualmente, les permitird acceder a diferentes fuentes del conocimiento por si mismos.

Asi el alumno:

e Aprende por si mismo, posee habilidades generales del trabajo intelectual y los
conocimientos especificos que le permitan adquirir 0 construir otros y generar
estrategias propias para lograr aprendizajes cada vez mas complejos.

e Relaciona los conocimientos que adquiere en cada disciplina, con los de otras y los
transfiere a otros campos de conocimiento.

e Busca informacion, lo que se concreta en habilidades como la lectura adaptada a la
naturaleza de los textos... y la investigacion documental.

e Formula hipétesis y las somete a verificacion.

e Desarrolla un pensamiento reflexivo, critico.

e Comprende e interpreta textos necesarios para sus estudios actuales y superiores,
asi como para una insercidon en la cultura de nuestro tiempo, a través del ejercicio

de las habilidades fundamentales de leer.



El PEA del Colegio estad integrado por cuatro areas, que tienen la responsabilidad de
construir, ensefar y difundir el conocimiento en las grandes areas de la ciencia y las

humanidades:

e Area de Matematicas
e Area de Ciencias Experimentales
e Area Historico—Social

e Area de Talleres de Lenguaje y Comunicacion

En concordancia con el modelo educativo del Colegio, la materia de Inglés, cuyo nucleo es
la comprension de lectura en esta lengua, incide en la formacion de cultura basica del
alumno, ya que, le ayudara tanto a desarrollar habilidades como a adquirir los
conocimientos que le permitan resolver problemas de construccion de significado, a partir
de su lectura en lengua inglesa. También, fomentara su reflexion acerca del proceso de
lectura y de su aprendizaje, a fin de establecer sus propias estrategias para abordar textos
en inglés que lo lleven a su autonomia como lector en lengua extranjera, lo cudl le abrira la

consulta de bibliografia en este idioma.

La comprension de lectura de textos escritos en lengua extranjera incidird en el campo de
las actitudes, por medio de la apreciacion de lo propio a través de la confrontacion cultural.
De igual manera, favorecera la ampliacion de una conciencia critica que lo conduzca a
valorar lo leido y a respetar lo diferente. (Programas de Estudio de Comprensién de
Lectura en Inglés | al 1V, 2003:4).

1.2.1. Enfoque didactico de la materia

En la ensefianza de inglés existen dos modalidades, una que desarrolla cuatro habilidades
y otra que se orienta a desarrollar habilidades necesarias para un grupo de estudiantes,
llamada Inglés con Propésitos Especificos (ESP) por sus siglas en inglés.



En el caso del CCH, los Cursos de Comprension de Lectura en Inglés que se imparten,
son una respuesta a los requerimientos académicos de los universitarios a nivel medio
superior; son especificos porque responden a necesidades académicas, lo cual tiene
implicaciones pedagogicas como la concepcion de la lectura, los modelos interactivos
sobre el proceso de lectura, la teoria de los esquemas, la seleccién y organizacion de los
contenidos, asi como el enfoque didactico de las materias, descritos y fundamentados en
el Suplemento de los Programas de Comprension de Lectura en Inglés I, I, Il y IV.
(2003:67-78)

1.3. Problematica del alumno para comprender textos en lengua extranjera

Durante mi practica docente como profesor del CCH, he detectado que algunos alumnos
tienen dificultad en la decodificacién de la lengua meta y muestra de ello, es su falta de
interés y motivacion para continuar asistiendo a los cursos regulares de la asignatura.
Ademas, en ocasiones, expresan abiertamente que comprenden entre suficiente y poco la
informacion presentada en los textos escritos en inglés, y que les causa angustia el hecho
de realizar las actividades requeridas en el aula por tratarse de un cédigo que

desconocen.

No obstante que el propésito de la unidad Il correspondiente al programa de Inglés IV
indica que al término de ésta, el alumno utilizarA sus conocimientos discursivos y
lingUisticos para construir organizadores graficos a partir de la informacion de un texto
escrito en inglés, los alumnos no cuentan con las herramientas necesarias para elaborar
diferentes formas de sintesis, tales como esquemas, cuadros sinopticos, mapas
conceptuales y diagramas de flujo entre otros, ni se les instruye o modelan los pasos que
requieren para esquematizar y resumir informacion en apego a uno de los objetivos

generales de este curso.
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1.4. Justificacion

Nuestra propuesta de solucion a la problematica expuesta en la seccién precedente,
consiste en apoyar a los alumnos para alcanzar los propositos, aprendizajes y contenidos
tematicos de la asignatura mediante la aplicacion de estrategias o secuencias didacticas

coherentes con el programa vigente.

Por lo tanto, este trabajo se enfocara al disefio de una unidad didactica conformada por
una serie de actividades a realizar por los alumnos en varias etapas con el fin de
desarrollar, poner en practica y alcanzar los objetivos propuestos para este curso con
respecto a la utilizacion de organizadores graficos a partir de la informacion de un texto
escrito en inglés, esquematizacion o resumen de la informacién, asi como la consolidacion

de la lectura detallada.

A fin de disefar los ejercicios y las actividades que realizaran los alumnos, sera necesario
cumplir con el siguiente objetivo general y los objetivos especificos mencionados a

continuacion:

1.5. Objetivo general:

® (Crear organizadores graficos que permitan la identificacion de la oracion topico y
los detalles de apoyo a los alumnos del cuarto semestre del Colegio de Ciencias y
Humanidades Plantel Naucalpan, para apoyar la comprension de textos en inglés

como lengua extranjera.

1.6. Objetivos especificos:

e Revisar las teorias cognitivas.
e Analizar el aprendizaje significativo. Identificar la oracion topico y los detalles de

apoyo en el texto.
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e Investigar como los organizadores graficos pueden ayudar a los estudiantes a
comprender mejor un texto y a localizar la oracion topico y los detalles de apoyo.

El repaso hecho en este capitulo de los antecedentes, inicios del Colegio, sus programas,
plan de estudios, ubicacién de la materia en el plan de estudios original, asi como su
modelo educativo y enfoque didactico de la materia, en vista de que los paquetes
didacticos elaborados hasta la fecha no incluyen ejercicios que faciliten la identificacion de
la oracién tépico y los detalles de apoyo a los alumnos que cursan el cuarto semestre del
programa de inglés en el Colegio de Ciencias y Humanidades, se vio la necesidad de
aportar una unidad didactica enfocada a esta estrategia fundamental de comprension de

lectura.

El siguiente capitulo dara cuenta del sustento teérico que apoya el disefio de la propuesta
didactica a desarrollar.



CAPITULO 2

Teorias de ensefianza y aprendizaje, aplicables a la comprension de textos en

inglés como lengua extranjera
2.1. Aprendizaje significativo de Ausubel

Este capitulo servira para dar sustento teorico a la unidad didactica que se presenta en
este trabajo: organizadores avanzados y graficos para facilitar la identificacion de la
oracion topico y los detalles de apoyo a los alumnos del cuarto semestre del Colegio de
Ciencias y Humanidades Plantel Naucalpan. Abordara en primer término, las principales
caracteristicas y aportaciones al contexto educativo de las teorias cognitivas, el
aprendizaje verbal significativo de Ausubel y la teoria sociocultural de Vigotsky que
explican los procesos de aprendizaje en general, ademas de diversos modelos

instruccionales.

Otros temas a tratar son los elementos y caracteristicas de los organizadores previos y
graficos como estrategias de aprendizaje para la comprensién de la lectura, los modelos
que explican el proceso de lectura, los tipos de lectura y la clasificacion basica de los
textos con la finalidad de revisar los aspectos y mecanismos que inciden en la

comprension de textos en inglés como lengua extranjera.
Para lograr el objetivo general de esta propuesta, se explicaran los conceptos de: tipos de

lectura, uso y manejo de la oracion topico, identificacion de los detalles de apoyo y

estrategias de comprension de lectura.

12
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Una de las teorias pioneras del aprendizaje desde el punto de vista cognitivo, se expone
en los trabajos sobre el aprendizaje significativo de Ausubel, relacionados con la manera
en que los individuos aprenden una vasta cantidad de material significativo a partir de la

informacion que reciben en la escuela.

El aprendizaje normalmente se da en relacidbn con un antecedente que se tenga de
conceptos, principios e informacion pertinentes que posibilitan el surgimiento de nuevos

significados y mejoran la organizacion y la retencion de éstos.

El aprendizaje significativo ocurre si el alumno tiene una disposicién hacia el aprendizaje y
realiza un esfuerzo para vincular la nueva informacion con los conceptos o0 proposiciones
que ya existen en su estructura cognoscitiva. Ademas de lo anterior se requiere de un

material de aprendizaje potencialmente significativo.

Ausubel, Novak y Hanesian (2003:151) mencionan que “si la estructura cognoscitiva del
alumno es clara, estable y convenientemente organizada, surgiran significados precisos y
faltos de ambigiedad que tenderdan a retener su fuerza de disociabilidad o su
disponibilidad. Pero por otro lado, si la estructura cognoscitiva es inestable, ambigua y
desorganizada, esto tendera a inhibir el aprendizaje y la retencion significativa”. También
explican que en cualquier disciplina, "la estructura cognoscitiva del alumno puede ser
influida, sustancial y programaticamente por los métodos apropiados de presentar, ordenar
y evaluar la adquisicion significativa de la materia de estudio, el uso de materiales
didacticos adecuadamente programados y preevaluados y por la manipulacion apropiada
de las variables cognoscitivas, motivacionales, sociales y de personalidad” .

En su caracter de psicélogo educativo, Ausubel concentrd sus estudios precisamente en
los ciclos de estudio medio superior que nos ocupa, asi como superior, y enfatiz6 que
entre los factores importantes que influyen en el aprendizaje, estdn los conocimientos

previos de los alumnos.
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De acuerdo con Diaz-Barriga y Hernandez (2004:47), la teoria del aprendizaje verbal
significativo de Ausubel y la obra de sus seguidores han servido como base para orientar

multiples experiencias en el terreno educativo, entre las que se mencionan las siguientes:

e El aprendizaje se facilita cuando los contenidos se le presentan al alumno en
organizadores que siguen una secuencia légica y una psicologia apropiadas.

e Es conveniente delimitar los objetivos y los contenidos de aprendizaje y
presentarlos con una progresion continua que respete niveles de inclusividad,
abstraccién y generalidad.

e Los contenidos escolares deben presentarse en forma de sistemas conceptuales
(esquemas de conocimiento) organizados, interrelacionados y jerarquizados y no
como datos aislados y sin orden.

e La activacién de conocimientos y experiencias previos que posee el alumno en su
estructura cognoscitiva, facilitara los procesos de aprendizaje significativo de
nuevos materiales de estudio.

e Establecimiento de “puentes cognitivos” conceptos e ideas generales que permitan
enlazar la estructura cognitiva con el material por aprender, pueden orientar al
alumno a detectar las ideas fundamentales, asi como organizarlas e integrarlas
significativamente.

e Los contenidos aprendidos significativamente (por recepcion o por descubrimiento)
seran mas estables, menos vulnerables al olvido y permitiran la transferencia de lo
aprendido, sobre todo si se trata de conceptos generales e integradores.

Una de las tareas principales del docente es estimular la motivacion y participacion activa
del sujeto con la finalidad de aumentar el potencial de los materiales académicos, dado
que el alumno es un sujeto activo procesador de informacion que posee esquemas, planes
y estrategias para aprender a solucionar problemas en cualquier contexto escolar, por lo
gue es necesario que el profesor propicie la actividad cognitiva del alumno para lograr un

procesamiento mas efectivo. Del mismo modo, Ontoria (1999:178), expresa:

“El maestro debe partir de la idea de un alumno activo que aprende de manera
significativa. Su papel se centra sobre todo en confeccionar y organizar
experiencias didacticas. El profesor ensefia y aprende, el alumno aprende y
ensefia. Ambos contribuyen a desarrollar el proceso de aprendizaje y ambos
convergen en un mismo punto: aprender a aprender, cada uno en su nivel de
madurez. Las diferencias con el profesor tradicionalista consisten en no centrarse
en ensefar exclusivamente informacion, ni en tomar un papel protagénico en
detrimento de la participacion de los alumnos”.
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Desde esta perspectiva, el profesor debe promover en sus alumnos el aprendizaje
significativo de los contenidos escolares ya sea por recepcion; es decir, el que se obtiene a
través de la instruccion expositiva, o por descubrimiento, el que no se aprende en su forma

final, sino que debe ser construido por el alumno antes de ser aprendido.

Por otra parte, el material nuevo se integra a los conocimientos previos del estudiante
gracias al apoyo de mecanismos de aprendizaje denominados organizadores avanzados,
también llamados facilitadores o integradores que permiten el anclaje y la integracién de la

informacion nueva que se explicara al alumno.

2.2. Organizadores

De acuerdo con Good (1995:245) cuando se introducen actividades, los maestros
enfatizan sus propépositos de manera que ayuden a los alumnos a participar en estas con
ideas claras acerca de los objetivos que estan tratando de alcanzar. Para realizar lo
anterior se necesita complementar con afirmaciones o preguntas que llamen la atencion de
los estudiantes hacia conocimiento previo relevante, con modelamiento de estrategias

para responder a la tarea o con andamiaje que simplificara la tarea a los estudiantes.

Asi mismo el autor (1995:169) describe el andamiaje como formas de apoyo
proporcionadas por el profesor (u otro estudiante) para auxiliar a los alumnos a progresar

desde sus capacidades actuales hacia el objetivo pretendido

Anotando que el apoyo proporcionado por medio del andamiaje es temporal, ajustable y
se elimina cuando ya no es necesario. A su vez mencionado como ejemplos de andamiaje
al modelamiento cognoscitivo (en donde el maestro demuestra la ejecucion de la tarea
mientras verbaliza en voz alta el pensamiento que lo guia), avisos o indicios que ayudan a
los estudiantes a avanzar al paso siguiente cuando se quedan atorados de manera
temporal y preguntas que los ayudan a diagnosticar las razones de los errores y a

desarrollar estrategias de reparacion.
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Wood, Bruner y Ross en Good (1995:169) sugerieron que la instruccion con adamiaje

apropiado incluye los siguientes seis componentes:

1. Desarrolla el interés del estudiante en lograr el objetivo pretendido de la
tarea.

2. Demostrar una version idealizada del acto que se va a ejecutar.

3.  Simplificar la tarea reduciendo el nimero de pasos requeridos para
solucionar un problema, de modo que el estudiante pueda manejar ciertos
componentes y reconocer cuando éstos estan siendo logrados con éxito.
Controlar la frustracion y el riesgo en la solucion de problemas.

Proporcionar retroalimentacion que identifique las caracteristicas criticas de
las discrepancias entre lo que ha producido el estudiante y lo que se requiere
para una solucion ideal.

6. Motivar y dirigir la actividad del estudiante lo suficiente para mantener la
busqueda continua del objetivo.

Ausubel, Novak y Hanesian (2003:110) explican que el aprendizaje significativo por
recepcion es un proceso activo que requiere:

a) Un andlisis cognoscitivo para averiguar cudles aspectos de la estructura
cognoscitiva existente son mas pertinentes al nuevo material potencialmente
significativo.

b) Cierto grado de reconciliacién con las ideas existentes en la estructura cognoscitiva.

c) La reformulacion del material de aprendizaje en términos de los antecedentes

intelectuales, vocabulario e idiosincrasia del alumno particular.

Dichos autores sefialan que el primero de estos principios reconoce que la mayor parte del
aprendizaje y toda la retencion y la organizacién de la materia de estudio es de naturaleza
jerérquica, lo que significa proceder de arriba hacia abajo en términos del nivel de

abstraccion, generalidad e inclusividad.
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A la vez, anotan que la reconciliacion integradora se facilita en la ensefianza expositiva si
el profesor y/o los materiales didacticos anticipan explicitamente las similitudes vy
diferencias entre las ideas nuevas y las ideas existentes en las estructuras cognoscitivas

de los alumnos.

El concepto de organizadores avanzados descrito por Ausubel, Novak y Hanesian
(2003:111) es el dispositivo pedagogico que salva el abismo existente entre lo que el

alumno ya sabe y lo que necesita conocer.

Los autores sugieren que los organizadores sean presentados al alumno antes del material
de aprendizaje, a fin de mejorar los efectos de las variables cognoscitivas y motivacionales

anteriormente mencionadas.

“No solo deben ser méas inclusivos, abstractos y generales que el material de
aprendizaje al que preceden, sino también deben tener en cuenta las ideas
pertinentes que existan en la estructura cognoscitiva del alumno (de modo que en
si mismos sean aprendibles y también puedan movilizarse explicitamente todo el
contenido pertinente ya disponible en esa estructura”.

2.2.1. Organizadores expositivos y comparativos

Garcia Madruga (en Diaz-Barriga y Hernandez, 2004:199) sefialan que hay dos tipos de
organizadores previos: los expositivos y los comparativos. Los primeros se recomiendan
cuando la informacién nueva que se va aprender es desconocida por los aprendices; los
segundos, cuando se estd seguro de que los alumnos conocen una serie de ideas

parecidas a las que se habran de aprender. Asi estableceran comparaciones o contrastes.

También, considera que en ambos casos, las ideas o los conceptos contenidos en los
organizadores previos establecen el puente cognitivo —de similar nivel de inclusién a los
conceptos de la informacién nueva en el caso de los comparativos y de mayor nivel en el
de los expositivos—, deben crear el contexto o el soporte ideacional necesario para la

posterior asimilacion de los contenidos.
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Ademas, delimitan las funciones de los organizadores previos de la siguiente manera:

e Activar 0 crear conocimientos previos pertinentes para asimilar la informacion a
aprender.

e Proporcionar asi un puente al alumno entre la informacion que ya posee con la que
va aprender.

e Ayudar al alumno a organizar la informacion que ha aprendido y la que esta
aprendiendo, considerando sus niveles de generalidad — especificidad y su relacion
de inclusibn en clase, evitando asi la memorizacion de informacién aislada e
inconexa.

Por ultimo, destaca que los organizadores previos se elaboran en forma de pasajes o
textos en prosa; aunque son posibles otros formatos como los organizadores visuales en
forma de mapas, gréficas o redes de conceptos, donde éstos se diagraman para ilustrar

sus relaciones esenciales.

Algunas recomendaciones para elaborar organizadores previos (en Diaz Barriga y
Hernandez, 2004:201) son:

1. No elaborar el organizador previo como una introduccién general o un
resumen.

2. No confundir el hecho de que el organizador previo es mas inclusivo y general
gue el texto, ni suponer que por ello, sera mas facil de leer y comprender. Por el
contrario, el organizador debe formularse con informacion y vocabulario
familiares para los alumnos.

3. No realizar organizadores demasiado extensos de tal manera que el alumno los
perciba como una carga excesiva y los ignore o les preste escasa atencion.

4. Es conveniente elaborar un organizador previo para cada nucleo o unidad
especifica de material de aprendizaje para que de esta forma, posea la
pertinencia deseable.

5.  Cuando el texto resulte muy complejo y se desee desarrollar organizadores para
alumnos de poca edad o con un nivel académico bajo, es conveniente emplear
apoyos (como ilustraciones, mapas, redes, etcétera,) en vez de solo presentar
un simple pasaje en prosa.

6. No elaborar organizadores previos para materiales de aprendizaje que ya
contienen una introduccién o informacion de contexto bien secuenciada o
elaborada.

7. Tampoco deben emplearse cuando se expongan hechos sin una vinculacion
clara entre si.

8. Tomar en cuenta que el mero hecho de presentar el organizador, no implica
mejorar el aprendizaje de los alumnos.

9. Elaborar un inventario con los conceptos centrales que constituyen la
informacion nueva.
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10. Identificar los conceptos que incluyan los conceptos centrales (o que sean del
mismo nivel de inclusion que los mas importantes de la nueva informacién)
Estos conceptos supraordinados son los que serviran de contexto y apoyo para
asimilar los nuevos que preferentemente deben ser parte de los conocimientos
previos que manejan los alumnos.

11. Puede elaborarse un mapa conceptual para identificar y reconocer las relaciones
entre los conceptos supraordinados (base del organizador previo) y los
conceptos principales de la informacion nueva.

12. El desarrollo de estos conceptos de mayor nivel de inclusividad constituira la
base del organizador previo. En su elaboracién linglistica y/o visual, es
conveniente esclarecer las relaciones entre estos conceptos y la informacion
nueva asi como motivar a los alumnos a explorar dichas relaciones.

El siguiente esquema elaborado a partir de las sugerencias de Ontoria (2004:25), explica

como emplear los organizadores previos en el aula:

Sugerencias para utilizar Organizadores Previos en el aula

Fases

1. Presentacion del 2. Presentacion del material| 3. Potenciar la organizacion

organizador previos

de trabajo

cognitiva del alumno

Actividades a seguir

Pasos a seguir

Requerimientos:

o0 Definir los objetivos de la
sesioén de trabajo.

o0 Presentar el organizador,
ofreciendo algunas ideas
de sus propiedades.

o Dar ejemplos basados en
un contexto asi como
recordar experiencias y
conocimientos relevantes
relacionados con la
tematica.

Explicar la organizacion
del trabajo.

Ordenar logicamente el
proceso de aprendizaje.

Presentar los materiales
que pueden ser
documentos informativos,
peliculas lecturas o
experimentos.

o Disponer de principios para
hacer la reconciliacién
integradora.

o Promover un aprendizaje de
recepcién activa.

o Suscitar un enfoque critico.

0 Explicaciones
complementarias.
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Como se puede apreciar, el objetivo de estas fases es anclar el nuevo material en la
estructura cognitiva del alumno, con el objeto de: a) Preguntar acerca de las propiedades
principales del nuevo material. b) Preguntar sobre las discrepancias existentes en el
material. ¢) Describir las relaciones entre el material nuevo y el concepto o enunciado

utilizado como organizador.

En suma, la funciébn de los organizadores previos es actuar como puente entre la
informacion nueva y la que el alumno ya posee. En el caso de los diferentes tipos de
textos a utilizar en el desarrollo de la unidad didactica propuesta en este trabajo, se
pueden considerar organizadores previos: los titulos, los resumenes iniciales y los
planteamientos del tema, ademas de la definicibn de conceptos, analogias entre el nuevo

material y un ejemplo conocido o una generalizacion.

2.3. Lateoria sociocultural de Vigotsky

Es dificil presentar un resumen de los aspectos fundamentales de una obra tan compleja y
aun tan desconocida en nuestro medio como es el paradigma sociocultural de Vigostsky.
Sin embargo, destaca el desarrollo de la inteligencia entendida como un proceso
sociocultural ya que la actividad mental es privativa de los seres humanos y es el resultado
del aprendizaje social, asi como de la interiorizacion de signos como la cultura, las

relaciones sociales y el lenguaje.

Para Vigotsky (en Granda, s/f: 3) “los aspectos sociohistéricos se encuentran vinculados
directamente con el funcionamiento psicolégico y con la maduracion del organismo de
cada individuo; sin embargo, sostiene que el aprendizaje también posibilita el despertar de
procesos internos que no tendrian lugar si el ser humano no estuviera en contacto con un
ambiente cultural a través de sus sentidos y de sus funciones psicolégicas superiores
como son la conciencia, la intencion y la planeacion, en donde las acciones voluntarias y

deliberadas dependen de los procesos de aprendizaje”.
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2.3.1. La Zona de Desarrollo Proximo (ZDP)

Vigotsky de acuerdo con Moll, (1993:189) sostenia que todo nifio tiene, en cualquier
dominio un “nivel de desarrollo real” que es posible evaluar examinando su individualidad y

un potencial inmediato de desarrollo dentro de ese dominio.

Segun Moll (1993:334) Vigotsky considera que el desarrollo humano se relaciona con las
interacciones que el individuo mantiene a través del tiempo con quienes lo rodean, ya que
el desarrollo no se orienta hacia la socializacion sino hacia la transformacion de las
relaciones sociales en funciones mentales que se forman primero en el ambito colectivo
como relaciones entre los nifios y después se convierten en las funciones mentales del

individuo.

Asi también la ZDP significa lo que el alumno es capaz de hacer con la ayuda de los
demas, lo que también puede desencadenar el proceso de construccion, modificacion,
enriguecimiento y diversificacion de los esquemas de conocimiento, para realizarlo

primero, en el plano social e interpersonal y mas tarde de manera autbnoma.

En conclusion, el contenido y la forma de esta interaccion y comunicacion se desarrollan
mejor en la escuela si las acciones e interacciones didacticas se orientan a las

potencialidades de los estudiantes.

Por su parte, Labarrere (2003:142) sefiala que en la actualidad existe la tendencia de
considerar la ZDP como un espacio interactivo, de naturaleza social en el que las personas
se trazan finalidades, construyen significados relativos a las actividades, los procesos y los
productos que resultan relevantes. En tal sentido, el desarrollo humano se entiende como
una modificacion estructural y funcional, profunda y sustantiva que el sujeto experimenta
en algunas areas y que redunda en obtener mejores condiciones sobre el mundo y sobre

si mismo.
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Este mismo autor menciona que “existen muchas cuestiones de naturaleza teodrica y
metodoldgica asociadas a la ZDP y al desarrollo cognitivo que puede experimentar el
estudiante. Una de las mas importantes y menos tratadas es la que se refiere al grado de
insercion consciente que puede y debe alcanzar durante el aprendizaje en la ZDP y cuéles

son las fronteras o ambitos a los que dicho desarrollo debe extenderse”.

En su opinién, para hablar de aprendizaje consciente, es indispensable aludir a la
metacognicion, entendida como el acceso deliberado al conocimiento de los procesos
cognitivos y la regulacidon de la ejecucion. Asi, el problema de la relacion entre conciencia
del aprendizaje y desarrollo puede ser enfocado desde el punto de vista de la relacién

metacognicion y desarrollo en la ZDP.

En suma, Vigotsky (en Coll, 1993:108) sefala que “en el proceso de ensefianza—
aprendizaje, el caracter social de las aportaciones de su teoria tienen repercusiones
didacticas en la ensefianza, especialmente en la interaccion maestro—alumno por tratarse
del principal responsable de fomentar el aprendizaje de sus alumnos, ademas de que la
interaccion del alumno con sus pares también contribuye al desarrollo de su proceso de

aprendizaje’.

Un ejemplo concreto es la importancia del trabajo cooperativo que abordaremos en el
apartado 2.3.2. referente a la modalidad de clase—taller como la forma de trabajo

primordial en el salén de clase con los alumnos del CCH.

Para Hernandez (1999:232) el papel de la interaccion social con los demas (especialmente
los que saben mas o sea: expertos, maestros, padres, personas mayores y pares) tiene
una importancia fundamental para el desarrollo psicologico, cognitivo y afectivo del
alumno. Y no solamente los adultos pueden promover la creaciéon de ZDP, sino también
los iguales o pares “mas capacitados” en determinado dominio de aprendizaje. Respecto a

las funciones del docente, Hernandez (1999:234) indica:

“El profesor debe ser entendido como un agente cultural que ensefia en un
contexto de préacticas y medios socioculturalmente determinados, y como un
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mediador esencial entre el saber sociocultural y los procesos de apropiacion de los
alumnos. Asi, a través de actividades conjuntas e interactivas, el docente procede
promoviendo zonas de construccion para que el alumno se apropie de los
saberes, gracias a sus aportes y ayudas estructuradas en las actividades
escolares, siguiendo cierta direccion intencionalmente determinada”.

2.3.2. Aprendizaje cooperativo

De acuerdo con Schmucky y Schmuch, (en Diaz-Barriga y Hernandez 2004:102) un grupo
puede definirse como “una coleccion de personas que interactian entre si y que ejercen
una influencia reciproca’. Dicha influencia implica una interacciébn comunicativa en la que
se intercambian mutuamente sefales (palabras, gestos, imagenes, textos) entre las
mismas personas, de manera continua en un periodo dado, donde cada miembro llega a
afectar potencialmente a los otros en sus conductas, creencias, valores, conocimientos,

opiniones, etcétera.

Coll y Solé (en Diaz Barriga y Herndndez 2004: 103) mencionan que el concepto de
interaccion educativa “evoca situaciones en las que los protagonistas actlan
simultdneamente con el fin de lograr unos objetivos mas o menos definidos. De esta
manera, los componentes intencionales, contextuales y comunicativos que ocurren durante
las interacciones docente—alumno y alumno—alumno se convierten en los elementos
basicos, que permiten entender los procesos de construccion de un conocimiento que es

compartido”.

2.3.3. Caracterizacion del aprendizaje cooperativo

De acuerdo con Johnson (en Diaz-Barriga y Hernandez 2004:107)"la cooperacién consiste
en trabajar juntos para alcanzar objetivos comunes. En una situaciobn cooperativa, los
individuos procuraran obtener resultados que son beneficiosos para ellos mismos y para
todos los deméas miembros del grupo. El aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de
grupos reducidos en los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio

aprendizaje y el de los demas”.
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De manera que cooperar es trabajar juntos para lograr metas compartidas, lo que se
traduce en una interdependencia positiva entre los miembros del grupo. En este caso el
equipo trabaja conjuntamente hasta que todos los integrantes hayan entendido y
completado la actividad con éxito, de tal forma que la responsabilidad y el compromiso con

la tarea son compartidos.

Echeita, (en Diaz Barriga y Hernandez 2004:107) apunta que este aprendizaje en especial
se relaciona y facilita los siguientes procesos:

Procesos involucrados en el aprendizaje cooperativo

Cognitivos Motivacionales Afectivos—relacionales
e Colaboracion entre e Atribucién de éxito e Pertenencia al grupo
iguales académico e Autoestima positiva
e Regulacién através del | e Metas académicas e Sentido de la actividad
lenguaje intrinsecas

e Manejo de
controversias, solucion

de problemas

2.4. Metacognicién

De acuerdo con Burén (2002:10) la metacognicion es “el conocimiento de nuestras
cogniciones”. Afiade que ultimamente, sin embargo, se esta haciendo mayor énfasis en la
funcién autorreguladora (y no sélo cognitiva) de la metacognicion, por lo que ahora se

asocia con “conocimiento” y “autorregulacion”.

Para entender la definicidn, el autor sefiala que en la literatura metacognitiva cognicion
significa, cualquier operacion mental: percepcion, atencidon, memorizacion, lectura,
escritura, comprension, comunicacion, etc. Por lo tanto, Buron sefiala que la

metacognicion “es el conocimiento que tenemos de todas estas operaciones mentales: qué
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son, cdmo se realizan, cuando hay que usar una u otra, qué factores ayudan/interfieren en
su operatividad, etc. Para hacer referencia especifica a cada uno de estos aspectos
metacognitivos se habla de metamemoria, metaatencién, metalectura, metaescritura, etc.,

y todo el conjunto de estas “metas” es la metacognicion.

Buron (2002:15) considera a Flavell (1978) el iniciador del estudio de la
metacognicién, quien explica: “La metacognicién hace referencia al conocimiento de
los propios procesos cognitivos, de los resultados de esos procesos y de cualquier
aspecto que se relacione con ellos; es decir, el aprendizaje de las propiedades
relevantes de la informacién y de los datos. Por ejemplo, yo estoy implicado en la
metacognicién (metamemoria, meta-aprendizaje; meta atencién, metalenguaje o
cualquiera de las metas) si advierto que me resulta mas facil aprender A que B...La
metacognicion se refiere, entre otras cosas, a la continua observacion de estos
procesos en relaciébn con los objetos cognitivos sobre los que se apoyan
generalmente al servicio de alguna meta concreta u objetivo”.

Esta cita destaca los aspectos esenciales de la actividad mental metacognitivamente
madura: 1) conocimiento de los objetivos que se requieren alcanzar con el esfuerzo
mental; 2) eleccion de estrategias para conseguirlo; 3) auto observacion de la ejecucion
para comprobar si las estrategias elegidas son las adecuadas y 4) evaluacion de los

resultados para saber hasta que punto se han logrado los objetivos.

La metacognicién implica el conocimiento de las propias cogniciones y la regulacion (el
control de la actividad mental) lo cual exige a) planificar la actividad mental antes de
enfrentarse a una tarea, b) observar (monitoring) la eficacia de la actividad iniciada, y
c) comprobar los resultados. El autor sintetiza lo anterior al comentar que en la literatura
metacognitiva se dice que la madurez metacognitiva requiere saber qué objetivos se
quiere lograr (knowing what) y saber como (knowing how) que se refiere a la

autorregulacion.

La evolucion del estudio de la metacognicion en los ultimos afios, ha favorecido el
desarrollo de estrategias de aprendizaje. Estas afirmaciones llevan a la conclusion de que

ensefar estrategias eficaces de aprendizaje, y metacognicion conducen al aprendizaje.
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2.4.1. Estudio de la metacognicion

Segun Burdn (2002:19) en los centros escolares se hacen esfuerzos para que los nifios
aprendan a leer pero, una vez que éstos han alcanzado un nivel aceptable en la lectura,
son escasos los intentos para ensefiarles a leer comprendiendo. Se les pide que atiendan
pero no se les ensefia a atender. Se multiplican los exdmenes y controles para evaluar sus
conocimientos, pero apenas se les ensefa a elaborar respuestas escritas para comunicar
esos conocimientos. Se da por hecho que los alumnos van a clase para aprender, pero se
olvida que también deben aprender a aprender; se les exige que aprendan pero no se les
explica qué es aprender una leccién y no pocos llegan a cursos superiores creyendo que
saben una leccion porgue pueden repetirla de memoria, aunque no entiendan lo que dicen.
Gran parte del esfuerzo mental de los escolares se dedica al ejercicio de memorizar datos,
pero la mayor parte de ellos no han sido instruidos para usar la memoria con eficacia. Se
les hace ver que deben aprender lo esencial de las lecciones, pero no se les ha ensefiado
a distinguir lo esencial, y algunos no logran aprenderlo por si mismos, lo cual les coloca en
la situacién de no saber hacer resimenes, subrayar, esquematizar o centrar la atencion en

los puntos importantes.

El autor continla haciendo una critica a este sistema de ensefianza donde se pretende
gue los alumnos sean autodidactas en aspectos tan fundamentales como saber pensar,
deducir, razonar, memorizar y comprender, o saber elaborar respuestas, esquemas o

resimenes.

Al respecto Brown 1978 (en Burdn 2002:20) opina que “Pensar eficazmente es una buena
definicion de inteligencia”.

Burén (2002) por su parte comenta que si se admite esta definicién, se puede afirmar
gue en las aulas se desarrolla mas la memoria mecanica que la inteligencia. Esta realidad
escolar pone de manifiesto que hasta ahora en la instruccidon se ha puesto mas interés en

los contenidos que en el modo de conseguirlos, en los resultados mas que en los
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procesos, Yy la investigacion metacognitiva propone un cambio de direccion a esta

tendencia.

En el ambito escolar la investigacion metacognitiva es la que esta dando este giro,
centrando su atencion en los procesos del aprendizaje y no sélo en los productos finales o
resultados. Burdn (2002:21) al analizar el sistema de trabajo y de aprendizaje de los
alumnos concluye que se ha seguido fundamentalmente el modelo de los examenes en el
que se formulan preguntas al estudiante, éste responde y a partir de sus respuestas se

desprende un diagnostico. El autor representa el proceso en el siguiente esquema:

INPUT — > PROCESOS —>  OUTPUT
(preguntas) mentales del (respuestas)
sujeto

Bajo este paradigma tradicional la atencién se centra en el andlisis de los resultados y no
en los procesos, siguiendo una especie de ensayo y error o tanteo intuitivo. En una prueba
de comprension de lectura donde los resultados son pobres, se busca el remedio
aconsejando ejercicios de comprension que también suelen estar disefiados o siguiendo el

patrén de las pruebas: leer, hacer preguntas y esperar respuestas.

INPUT _— PROCESOS  —— OUTPUT

(lectura + mentales del (respuestas)
preguntas) sujeto
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Lo paraddjico de este procedimiento es que si en el examen se ha comprobado que el
sujeto no comprende al leer, para remediar la situacién lo que hacemos con estos
ejercicios de lectura es volver a evaluarlo una y otra vez, dia tras dia, pero seguimos sin
ensefarle a comprender las lecturas y sin poner remedio porque no analizamos los
procesos mentales del sujeto para ver qué hace mal en su mente o qué deja de hacer para
que su comprension sea deficiente; es decir, no analizamos como lee, sino que juzgamos

Unicamente los resultados.

El planteamiento anterior de Burén (2002) en el caso de la compresion, es aplicable a
cualquier actividad mental implicada en el aprendizaje escolar. Para remediar esta
situacion, los investigadores de la metacognicién se apartan del modelo tradicional, para
fijarse mas en los procesos que intervienen entre el INPUT y el OUTPUT, que en los

resultados.

Su interés se centra en comprender cdmo trabaja mentalmente el alumno cuando lee,
atiende, memoriza, escribe, etc., con el fin de descubrir sus estrategias de aprendizaje.
Para conseguir estos objetivos han recurrido con frecuencia a examinar con precision las
estrategias que usan los alumnos eficaces y los menos eficaces. De este modo han
identificado modos de instruir y de aprender que si se llevaran a cabo de forma

sistematica, redundarian en un cambio radical en la ensefianza.

2.4.2. Conceptos y desarrollo de la metalectura

Para Burdn (2002:29) leer es abstraer el significado de los signos escritos, mientras que la
metalectura hace referencia al conjunto de conocimientos sobre la actividad mental que

debemos realizar para abstraer ese significado.

Yussen en Burén (2002:30) anota que el conocimiento previo acerca del contenido de la
lectura incide en el desarrollo de la habilidad lectora, y ésta aumenta, a su vez el
conocimiento sobre la lectura (metalectura). Es un proceso bilateral y reciproco que se

puede representar de esta forma:
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T

Mayor metalectura Mejor lectura

\/

2.4.3. Meta—atencion

Segun Burdn (2002:63) la atencion es una operacion mental esencial en la lectura, en el
estudio y en el aprendizaje; sin embargo, las personas en su mayoria hemos sido
autodidactas en aprender a atender, y con los escolares de hoy pasa lo mismo ya que se
les pide que atiendan y con frecuencia no saben qué es atender, a qué deben atender ni

qué deben hacer para lograrlo.

El mismo autor explica que se da por hecho que el término “atencidén” es claro y tiene el
mismo sentido; sin embargo es uno de los conceptos mas ambiguos de la terminologia
psicologica, pues lo mismo se puede usar para referirse a la concentracion mental que a la
vigilancia, a la busqueda de sefales, al reflejo de orientacion u otras operaciones
similares. Existe consenso al considerarla operacion de selectividad porque atender es
seleccionar algunos estimulos, para concentrarse en ellos ignorando los demas. Por tanto,

Burén afirma que:

“La atencidbn humana es selectiva por pura necesidad. En cada instante nos
rodean millones de estimulos (visuales, auditivos, tactiles, somaticos, etc.) y las
limitaciones de nuestra facultades no nos permiten atender a todos, por lo que
necesariamente tenemos que seleccionar mentalmente sélo unos pocos estimulos
y fijarnos en ellos, desatendiendo al resto. Este ejercicio de seleccionar es lo que
llamamos atender: es la actividad mental por la que hacemos que unos estimulos
pasen a ser la figura (primer plano) de nuestro campo perceptivo- cognitivo,
dejando los demas estimulos en el fondo, ignorados o semi-ignorados”.
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Burdn (2002) traslada las reflexiones anteriores al hecho concreto de leer o estudiar y se
pregunta ¢si atender es seleccionar?, ¢qué debe elegirse?, ¢en qué hay que fijarse? o
¢qué hay que atender cuando se lee?, ¢qué detalles debemos ignorar para que nuestro

esfuerzo mental sea operativo y estratégicamente eficaz?

El autor responde preguntas anteriores argumentando que el trabajo eficaz en el estudio,
presupone el desarrollo de la capacidad de atender selectivamente para comprender y
memorizar lo esencial; y la atencién estratégica se basa, a su vez, en la habilidad para
definir los distintos niveles de importancia y dificultad de los numerosos datos informativos
presentes en el texto, con el fin de distribuir el esfuerzo adecuadamente y no dedicar el
mismo tiempo a lo anecdético y secundario, que a lo esencial y nuclear del mensaje. Estas
son estrategias basicas y elementales en el estudio; sin embargo, muchos alumnos no las

dominan ni tampoco se les ensefian.

“Si los alumnos no saben establecer una jerarquia de las ideas, segun su
importancia, no sélo distribuirdn mal el ejercicio de la atencidn sino que no estaran
capacitados tampoco para realizar adecuadamente funciones tan necesarias en el
estudio como son el subrayado o el resumen, puesto que estas actividades
implican destacar y recoger, respectivamente, los datos mas importantes de un
texto. Mientras no se sepa distinguir lo esencial de lo secundario en una leccién,
no se puede estudiar con una técnica eficaz. Mas aun, podemos afirmar que no se
puede comprender bien un texto si no se sabe diferenciar los distintos niveles de
importancia de las ideas que constituyen el significado de su contenido. Segun se
desprende del modelo de VAN DIJK Y Kintsch (1978, 1983), la comprensién es
multicultural. Con esto estan diciendo que el significado que deducimos de un
texto posee distintos niveles de importancia, distinguiéndose tres niveles de
estructuracion (microestructural, macroestructural y super- estructural) que van,
respectivamente, de lo mas concreto a lo mas abstracto e importante. La
macroestructura del texto que se forja el lector cuando lee constituye el marco
global o contexto general que da sentido a los detalles y posibilita la comprension
del contenido; esta macroestructura se forma interrelacionando las ideas
principales de un texto. La identificacion de las ideas principales esta, pues, en la
base de la comprensién”. Buron (2002:64).

Como se puede apreciar, el autor afirma que la capacidad para distinguir las ideas
importantes en un texto es la base para saber atender y actuar con estrategias eficaces en

el estudio. No es de extrafiarse, que en los Ultimos afios y dentro del ambito de la
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metacognicion se hayan realizado diversos intentos por disefiar métodos para ensefar a

distinguir las ideas principales.

La investigacion metacognitiva ha constatado: 1) que la capacidad para identificar las
ideas principales es una de las bases para la comprension de lectura y 2) que la habilidad
para identificar las ideas principales y para recordarlas se relaciona con la buena
comprension y es uno de los aspectos que distingue a los buenos de los malos lectores.

La idea principal es la idea mas importante dada sobre un tema, Burdn (2002:71) hace la

siguiente aclaracion respecto a lo anterior:

“Quiza podamos decir que la importancia de una idea depende del criterio que use
el lector para juzgarla. La importancia varia, pues, segun las circunstancias y los
criterios que se usen para juzgar. Cifiéndonos, sin embargo, a la situacion escolar
que ahora nos ocupa, creo que seria practico partir de estas dos definiciones: 1)
La idea principal de un pérrafo, texto, pagina o libro es aquella que expresa en su
esencia lo que el autor quiso transmitir. 2) Una idea principal puede ser aquella
que, sin resumir un parrafo o texto, constituye la causa principal del desarrollo de
las ideas o hechos subsiguientes, de forma que no se podria entender sin tener en
cuenta esa causa original; es decir, es aquella idea que si es eliminada hace que
no tenga sentido el resto del texto”.

2.5. Estrategias de aprendizaje

En su taxonomia de estrategias de aprendizaje aplicadas a tareas basicas (memorizacion
y repeticion) y complejas (aprendizaje conceptual o de contenido mas alto Weinstein y
Mayer 1988:198) explican que las estrategias se agrupan en tres grandes grupos: de
ensayo, de elaboracion y de organizacidon, descritas en la siguiente tabla, se pueden
utilizar para “adquirir maestria sobre la informacion, dependiendo del propdsito del alumno

para adquirir informacion”.
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Estrategias de Aprendizaje (Weinstein y Mayer, 1988: 198)

Estrategias

Aprendizaje Basico

Aprendizaje Complejo

Ensayo: Se usan para Recitacion o Copia del material
seleccionar y codificar la Repeticion de la informacion | o Tomar notas
informacién al pie de la letra O Subrayar o marcar el texto.
Elaboracién: Se usan para Creacion de las imagenes| o Paréfrasis
hacer significativa la informacion mentales. O Reslmenes
y construir conexiones entre la Uso de técnicas mnemonicas | o  Creacion de analogias
informacion dada en el material para asociar informacion o Establecimiento de relaciones de
por aprender y el conocimiento arbitraria al conocimiento la informacion con el conocimiento
previo existente del alumno. significativo personal. previo a traves de preguntas y al
ensefiar a otras personas.

Organizacion: Se usan para Organizacion o agrupamiento | o Hacer esquemas o diagramas de
construir conexiones internas de informacion relacionada, la informacion

basada en caracteristicas o o0 Crear relaciones espaciales

entre piezas de informacion
dadas en el material de

aprendizaje.

relaciones comunes.

usando redes.

Metacognitivas: Son usadas
para evaluar la comprension del
alumno del material de
aprendizaje y para el control
ejecutivo de las estrategias de

adquisicion y organizativas.

Elaboracion de preguntas por el estudiante.

Deteccién de errores.

Solucion de problemas

Afectivas: Se usan para
ayudar a enfocar la atencion del
alumno y mantener su

motivacion.

Trabajan en conjunto con las estrategias previas tanto para las tareas

de aprendizaje basico como las complejas.
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A su vez ambas autoras, coinciden en sefialar que seis de estas categorias operan
directamente sobre la informacion a ser aprendida con el fin de ayudar a la adquisicién y
organizacion de la informacién y dos mas operan en el monitoreo de la comprension y

control afectivo que ayudan a enfocar la atencidén del alumno y a mantener la motivacion.

Como se puede apreciar el modelo de aprendizaje estratégico de Weinstein incorpora
componentes de habilidad, voluntad, autorregulacién y de contexto, en los que el alumno
tiene ante si una variedad de diferentes tipos de conocimientos, entre los que se cuentan:
a) conocimiento de ellos mismos como aprendices; b) conocimiento acerca de diferentes
tipos de tareas académicas; c) conocimiento de las estrategias; d) conocimiento previo
sobre el contenido, y e) el conocimiento de los contextos, tanto presentes como futuros en

los que el conocimiento puede ser util.

De acuerdo con Castafieda y Acufia (1996:1) “la instruccion tiene como meta desarrollar
las habilidades y destrezas para ayudar al alumno a adquirir conocimientos de manera
mas directa sin que experimente las situaciones que originalmente produjeron tales
conocimientos y habilidades. La instruccion, por lo tanto, forma parte de la base de

transmision cultural en el desarrollo de las sociedades”.

Otra definicion de instruccién es la de Glaser en (Orante 2004:26) “desarrollo de los
comportamientos y estructuras cognoscitivas que diferencian a un novato de un ejecutante
competente en el manejo de contenidos y destrezas intelectuales que pueden ser: a) de
variable y torpe a consistente, rapido y preciso; b) la ejecuciéon cambia de patrones simples
a complejos; c) también se torna simbdlica, encubierta y automética; d) aumenta la
destreza en el uso de reglas. Se confia en la propia habilidad para generar los eventos
mediante los cuales uno aprende y los criterios mediante los cuales se juzga y evalla su

ejecucion”.

A lo largo de los afios se han desarrollado varios modelos para entender las facetas del
proceso de instruccion ya que de acuerdo con Garcia Jurado (2003:43) “se piensa que es

posible ayudar a aprender mejor ciertos aspectos de la lengua y del uso de estrategias si
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se le presentan al alumno modelos instruccionales que reflejen el procesamiento de un
experto, con el fin de exponer al alumno al conocimiento y funcionamiento de un tema

didactico especifico”.

El Modelo general de instruccion mencionado por Glaser en (Orante, 2004:327) captura
mediante sus componentes los elementos esenciales de cualquier situacion de ensefianza.
Ademas, sirve como punto de referencia para integrar a los modelos que abordan facetas
especificas del proceso de instruccion.

De acuerdo con Johnson, en (Orante 2004:327) el nivel mas general lo ocupan los
modelos curriculares, los cuales definen la visidon que se tenga del proceso de ensefianza

y los productos que se esperan obtener.

Tyler, también plantea que estos modelos deben trazar las metas generales de lo que se
desea lograr y determinan los niveles de rendimiento en términos de objetivos vy
expectativas con base en la siguientes preguntas: ¢Cuéles deben ser las metas a
lograrse? ¢ Qué experiencias educativas deben escogerse para ese fin? ¢ CoOmo organizar

esas experiencias eficientemente? y ¢ Como determinar si se han alcanzado esas metas?

2.5.1. Modelos instruccionales

Como resultado de la investigacidn realizada a mediados de los 80 sobre estrategias de
aprendizaje e implicaciones instruccionales, Weinstein y Mayer, (1988:198) definieron las
estrategias de aprendizaje como: “pensamientos y comportamientos en los que los
alumnos se involucran durante el aprendizaje y que influyen los procesos cognitivos
internos relacionados con la codificacion de la informacion en la memoria, y finalmente, el
resultado de aprendizaje”. Asi mismo, exponen que “el aprendizaje estratégico surge a
partir del cambio de las teorias conductistas a las teorias cognitivas del aprendizaje” y es
desde esta perspectiva que definen al aprendiz como “un agente activo en la adquisicion,
integracion y aplicacion del conocimiento nuevo” y al aprendizaje “como un proceso activo

que ocurre dentro del aprendiz y que puede ser influido por él mismo, dependiendo tanto
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de la informacién que se le presente como de la forma en que éste procesa la

informacion”.

Para ambos autores los dos tipos diferentes de estrategias que influyen el proceso de
codificacion son: 1. Las estrategias de ensefianza —cémo presenta el material el profesor,

y 2. Las estrategias de aprendizaje —coOmo procesa el alumno el material.

2.5.2. Contexto instruccional

A fin de comprender lo que los estudiantes deben hacer para ser aprendices exitosos, se
deben considerar las siguientes caracteristicas del proceso de aprendizaje sefialadas por
Shuell (1998):

e Activo En tanto que el estudiante debe hacer ciertas cosas
mientras procesa la informacion entrante, a fin de

aprender el material de manera significativa.

e Constructivo Porque la nueva informacion debe ser elaborada y
relacionada con otra informaciéon (el conocimiento
previo) para que el estudiante pueda comprender

material complejo.

e Acumulativo Porque el nuevo aprendizaje se edifica sobre el
conocimiento previo, el cual es utilizado por el aprendiz

determinandose qué y cuanto es aprendido.

e Orientado a metas | Porque es mas probable que el aprendizaje sea exitoso
si el aprendiz es consciente de la meta, al menos en un
sentido general, hacia la cual esta trabajando y si
posee expectativas que son apropiadas para el logro
del resultado deseado.
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2.5.3. Laejecucion en el aprendizaje como producto de la instruccion

El esquema anterior, sugiere que el aprendizaje efectivo requiere que el estudiante haga
algo con el nuevo material, con la finalidad de relacionarlo con otra informacion y con la

gue el estudiante ya posee.

Shuell (1998:12) refiere que “El aprendizaje producto de la instruccion difiere de las
concepciones tradicionales que separan el aprendizaje de la ensefianza, ya que es
cualitativamente diferente del tipo de aprendizaje que involucra una interaccioén entre el

aprendiz y el agente instruccional”.

Segun este autor la investigacion tradicional sobre el aprendizaje se ha interesado sélo en
una parte que describe la manera en que los individuos aprenden y no cémo el aprendizaje
puede ser influenciado por otro individuo o agente instruccional, aunque la meta de la
ensefianza es facilitar el aprendizaje de los estudiantes a fin que pongan en marcha

diversos procesos en su aprendizaje.

2.5.4. Funciones del aprendizaje

Con el fin de que el aprendizaje ocurra, Shuell (1998:18) establece que el alumno debe

ejecutar varias funciones psicolégicas enumeradas a continuacion:

Funciones de aprendizaje

Expectativas

Atencion

Codificacion

Comparacion

Formulacion de hipétesis
Repeticion

Retroalimentacion

Evaluacion

Monitoreo

Combinacion, integracion y sintesis
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El alumno llevard a cabo estas funciones cuando aprende en la situacién instruccional y

pueden ser iniciadas bien por el agente instruccional o por el estudiante.

2.5.5. Disefo instruccional

De acuerdo con Yukavetsky (2003:1 en linea), el disefio instruccional en su definicion mas
simple “es un proceso sistematico, planificado y estructurado donde se producen una
variedad de materiales educativos atemperados a las necesidades de los educandos
asegurando asi la calidad del aprendizaje”.

Ademas, sefiala que el disefio instruccional “se nutre de las ciencias sociales; la psicologia
a través del estudio de las diferencias individuales y de las teorias conductistas,
cognoscitivistas y constructivistas; las ciencias de la ingenieria mediante la teoria de
sistemas y de las ciencias de la comunicacion y de la informacion, asi como de la
informatica: computadora, telecomunicaciones, satélites e incluso del método cientifico y

experimental utilizado en las ciencias”.

También lo define como guia o estrategia que los instructores utilizan en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en vista de que constituyen el armazon procesal sobre el que se

produce la instruccion de forma sistematica y fundamentada en teorias del aprendizaje.

Para esta autora las fases del disefio instruccional conocido como ADDIE se resumen en

el siguiente esquema:

Fases disefo instruccional ADDIE

Andlisis

En esta primera fase se define el problema, se identifica la fuente del problema y se
determinan las posibles soluciones utilizando diferentes métodos de investigacion,
como el andlisis de necesidades. El producto de esta fase se compone de las metas
instruccionales y una lista de las tareas a ensefiar que como productos, seran los
insumos de la fase de disefio.
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Desarrollo

En la fase de desarrollo se elaboran los planes de la leccion y los materiales
didacticos a utilizar, asi como la instruccion, tomando en cuenta los medios que se
utilizaran y cualquier otro material adicional necesario, ademas de los programados.

Disefio

En la fase de disefio se utiliza el producto de la fase de analisis para planificar una
estrategia y asi propiciar la instruccion. En esta fase se hace un bosquejo de como
alcanzar las metas instruccionales; algunos elementos de esta fase incluyen hacer
una descripcion de la poblaciéon a impactarse, llevar a cabo un analisis, redactar
objetivos, redactar reactivos para pruebas, determinar como se divulgara la
instruccion y disefiar la secuencia de la instruccion. El producto de la fase de disefio
es la base para desarrollar la siguiente fase.

Implementacion

En el momento de la implementacion se explica de manera eficiente y efectiva la
instruccion para ser implementada en diferentes ambientes, ya sea en el salén de
clases, en los laboratorios 0 en los escenarios donde se utilicen las nuevas
tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC'S). En esta fase se propicia
la comprension del material, el dominio de destrezas y objetivos y la transferencia de
conocimiento del ambiente instruccional al ambiente de trabajo.

Evaluacion

En esta fase se evalla la efectividad y eficiencia de la instruccion en todas las etapas
del proceso instruccional.

Existen dos tipos de evaluacion: La formativa y la sumativa. La evaluacién formativa
es continua, es decir, se lleva a cabo mientras se estan desarrollando las demas
fases. El objetivo de este tipo de evaluacion es mejorar la instruccion antes de que
llegue a la etapa final.

La evaluacion sumativa se da cuando se ha implantado la version final de la
instruccion. En este tipo de evaluaciones se verifica la efectividad total de la
instruccion y los hallazgos se utilizan para tomar una decision final, como continuar
con un proyecto educativo.

De acuerdo con Yukavetsky, los modelos de disefio instruccional se pueden utilizar para
producir modulos para lecciones, los cursos de un curriculo universitario e incluso para la

capacitacion y actualizacion en la empresa privada.
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Para Castafieda y Acufia (1996:1) los disefios instruccionales deberan ser capaces de
ensefar el conocimiento de manera organizada para facilitar el procesamiento significativo
de la informacion y el aprendizaje. Esto es, deben procurar que el educando desarrolle

aguellas capacidades que le permitan tener acceso al conocimiento.

Segun Jones, Li y Merril (en Castafieda (1996:2) desarrollar tales disefios de instruccién
significa haber identificado previamente la informacion pertinente requerida para que el
alumno construya conocimientos integrados, lo que implica la necesidad de contar con
sistemas de analisis de organizacion de conocimiento que den como resultado estructuras

aprehensibles.

En otras palabras, lo que se busca es poder representar el conocimiento propio de las
disciplinas académicas, de tal manera que esa representacion comparta elementos
comunes con la "representacion mental” que la persona genera para si cuando ha

aprendido.

Actualmente, los modelos del disefio instruccional se han reorientado para pasar de
modelos centrados en la ensefianza a modelos centrados en el alumno, en busca, mas
gue de prescribir actividades de ensefianza para el docente, de describir y promover
actividades cognoscitivas generales que fortalezcan la capacidad de un aprendizaje

duradero, transferible y autorregulable en el alumno.

Los mismos autores sefialan que en las ultimas décadas (1980-1990), el interés de los
disefiadores instruccionales se ha orientado al desarrollo de procesos cognoscitivos para
la adquisicion y representacion del conocimiento, y se abordan como temas de
investigacion la forma en que el sujeto almacena, codifica, representa y elabora la
informacion, cdmo infiere a partir de ella, cdmo la transforma en conocimiento y como la

emplea en la solucién de problemas y la generacion de un nuevo conocimiento.

Lo anterior sirve para que el alumno pueda desplegar su autonomia respetando su modo

particular de procesamiento de informacién y ofrecer, hasta donde sea posible,
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conocimientos estructurados afines a los modelos mentales que son tarea prioritaria del

disefio estructural.

Igualmente proponen la solucién de problemas como una de las metas importantes que la
ensefianza debe propiciar en el alumno dentro del contexto de disefio estructural para
analizar las caracteristicas que definen el comportamiento experto en contraposiciéon con la
conducta del novato. Al respecto, se revisa el papel que juegan el conocimiento, los
esquemas Yy las expectativas en la solucibn de problemas, se establece la relacion
fundamental entre calidad de la organizacion del conocimiento y procesos cognoscitivos

como la principal determinante de la ejecucion experta.

Dichos investigadores abordan la relacion existente entre la representacion del
conocimiento y el uso de la computadora como herramienta de investigacion y modelado
de procesos cognoscitivos; la estructuracion de conceptos y la utilizacion de estrategias
espaciales de aprendizaje como: esquematizaciéon, mapeo, redes semanticas y modelos
de procesamiento profundo, como métodos Utiles para representar el conocimiento en

diferentes dominios.

Por ultimo, establecen que la investigacion actual deja muy en claro que la calidad del
aprendizaje depende de las habilidades del alumno para organizar y representar el
conocimiento. Asi, los procedimientos instruccionales dependeran no sélo de la naturaleza
del conocimiento de la disciplina de la ensefianza, sino también, y de un modo

fundamental de las metas perseguidas por el educando.

2.5.6. Modelo experto

Para Good (1995: 195) se han hecho muchos avances en la psicologia educativa
contemporanea gracias a las investigaciones que han realizado los tedricos del
procesamiento de la informacién del aprendizaje y la memoria humana. A su vez el autor
explica que se ha estudiado la manera en que las personas usan su conocimiento para

pensar acerca de areas especializadas tales como fisica, radiologia o ajedrez. Anotando
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gue a menudo esta investigacion implica comparar expertos habiles y experimentados con
novatos en el mismo campo, para describir cdmo lo hacen los expertos y para identificar
los problemas que experimentan los novatos. Este conocimiento puede convertirse en la
base para la instruccion disefiada para mover a los novatos hacia la categoria de expertos

ensefidndoles a pensar como lo hacen los expertos

Asi también menciona que los expertos pueden examinar mucho mas conocimiento
especifico del dominio particular de un aprendizaje o pericia, y que su conocimiento esta
mucho mejor organizado para permitir un movimiento suave entre niveles que van desde
particularidades concretas hasta generalidades abstractas. Ademas, los expertos son mas
eficientes al usar su conocimiento. No tiene que trabajar a través de todas las
posibilidades légicas cuando clasifican los problemas o identifican posibles estrategias de
solucion. En vez de ello, crean un espacio de problema trabajable (reducen de tamafio el
problema) identificando uno o un pequefio numero de esquemas que es probable que se
apliquen al problema.

Finalmente el autor concluye indicando que puede haber alguna revision inicial para
asegurar de que ha sido elegido el esquema correcto (por esto es por lo que los expertos
analizan primero el problema antes de tratar de resolverlo), pero una vez que el problema

es categorizado de manera apropiada, lo resuelven con rapidez.

2.6. Modelos de lectura

La comprension de lectura de un texto escrito segun Morles (1999:280) “es la
reconstruccion de su significado a partir de la consideracién de multiples pistas contenidas
en ese texto. Esa reconstruccidén se lleva a cabo mediante la ejecucién de operaciones
mentales que realiza el lector con el propésito de darle sentido a las pistas encontradas. La
ejecucion de tales operaciones es lo que se conoce como procesamiento de la

informacion”.

Este procesamiento explicado por los tedricos, investigadores y docentes a través de

diversos enfoques es esencialmente dinamico y el lector lo desarrolla a medida que
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establece conexiones coherentes entre la informacion que posee en sus estructuras
cognoscitivas y la informacion nueva que suministra el texto. Tales enfoques se pueden

clasificar en tres grandes grupos descritos a continuacion.

2.6.1. Ascendentes (bottom up)

De acuerdo con Morles (1999:280) estos modelos explican el proceso de un conjunto de
pasos que se inician con la percepcion de los estimulos visuales que aparecen sobre la
pagina y que culminan con la reconstruccién del significado que el autor del texto pretende

transmitir en la mente del lector.

Es decir, el procesamiento de la informacion comienza con la consideracion de las pistas
graficas, Iéxicas, sintacticas, semanticas, contextuales y estructurales que aparecen en el

texto y termina con la reconstruccion del significado en la mente del lector.

Tiene su fundamento en la decodificacion de simbolos graficos para comprender la
informacion contenida en un texto. Existen varios modelos de este tipo, entre los que

destacan el de Gough (en Garcia Jurado 2003:22) consiste en:

“La lectura empieza cuando el lector ve el texto; la observacion del texto da como
resultado una imagen que es analizada por un dispositivo de reconocimiento que
la transforma en letras, éstas al pasar por un decodificador se traducen en
fonemas. La representacion fonética permite la activacién del diccionario mental
gue examinara dichos fonemas y los compara con el |éxico que posee el lector,
éste a su vez queda depositado en la memoria a corto plazo hasta que se
organiza en unidades mas amplias. A continuacion se activa el dispositivo llamado
Merlin (que contiene el conocimiento sintactico y semantico del lector) para
generar y determinar la estructura profunda del estimulo visual. El proceso termina
cuando se deposita la frase comprendida en la memoria a largo plazo”. Asi mismo,
LaBerge y Samuels plantean “un modelo de decodificacién y comprension, donde
el lector aprende a automatizar las habilidades de decodificacibn en forma
inconsciente lo que permite que su atenciébn pueda concentrarse en la
comprension. El lector utiliza la memoria visual, la memoria fonolégica, la memoria
semantica y la memoria episddica para alcanzar la automaticidad en el proceso”.
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El modelo ascendente mas conocido es el de Halliday (en Garcia Jurado 2003:23) quien
propone que “la lectura es un proceso social y cultural y esta basado en tres aspectos: el
significado, la sintaxis, los sonidos y la escritura”.

Garcia-Jurado aclara que los modelos ascendentes solo se ocupan de la decodificacion de
la informacion grafica, que una vez alcanzada, permite al lector comprender los conceptos
vertidos en un texto. Pero hace una observacion en el sentido de que no fueron del todo
eficientes, porque no tomaban en cuenta el aporte del lector en cuanto a su conocimiento
previo y empleo de estrategias de lectura. En esa virtud, concluye que por lo tanto, se

buscaron modelos mas eficientes que dieron lugar a los modelos descendentes.

2.6.2. Descendentes (Top —down)

Estos modelos enfatizan el procesamiento de la informacion a partir del acervo cultural y
cognoscitivo del lector, sobre los que éste formula hipétesis acerca del contenido de un
texto, que confirma a partir del codigo. Algunos de estos modelos se describen a

continuacion:
El modelo descendente de Goodman (en Garcia Jurado 2003:24):

“Establece que el lector lleva a cabo hipétesis, anticipaciones, inferencias y
deducciones para comprender la informacién de un texto a partir de su
conocimiento del mundo, del tema y del lenguaje. Por otra parte el modelo de
Anderson y Pearson describe a los esquemas como estructuras abstractas y
activas de conocimientos basados en las experiencias o reacciones pasadas de la
persona. Estos conocimientos estan organizados en redes semanticas con un
orden jerarquico que va de lo general a lo particular y se modifica cuando la
persona recibe informacion nueva. Las redes semanticas soOlo aceptan
proposiciones, que son verdaderas para cada miembro de una clase. La
informacion nueva que se presenta al alumno es confrontada con algin esquema
ya existente, por lo que se puede decir que se comprende un texto cuando se
establece una correlacién entre lo que el texto propone —mediante signos graficos-
y la representacion mental de estos conceptos, en otras palabras, la modificacién
gue se hace de la misma para incorporar o acomodar la nueva informacion”.



44

Asi mismo, sefiala que en el caso de la lectura en lengua extranjera, la falta de vocabulario
y el desconocimiento de la estructura del cddigo, impiden alcanzar el objetivo de la
comprension. En consecuencia, los modelos seriales dificultan la lectura a quienes les
resulta dificil interpretar el cédigo o llevar a cabo inferencias sobre el contenido de un

texto.

2.6.3. Modelos interactivos

Estos modelos de acuerdo con Morles (1999:280) asumen una posicion ecléctica al
plantear que el proceso de lectura se cumple mediante la interaccion analitica y dindmica
de la informacion que posee el lector sobre el lenguaje y el contenido del texto, con la

informacion aportada en el propio texto.

A su vez, sostiene que en este tercer grupo constituido por los modelos interactivos, la
reconstruccion del significado del texto durante la lectura es el resultado de la interaccion
entre el procesamiento del texto por parte del lector y la informacion que éste posee. En
estos modelos, ambos tipos de informacidén son importantes, por lo que se afirma que para
comprender la lectura es necesario que el lector considere simultdneamente tanto su
dominio de la lengua, como su conocimiento del contenido del texto, obtenido a través de

repetidas inspecciones.

A continuacion se presenta una explicacion de los procesos cognitivos durante la lectura

mediante esta tabla (Basada en Garcia Jurado 2003:26):

Procesos cognitivos durante la lectura Explicacion

« Reconocimiento—iniciacion. . El cerebro capta/reconoce una sefal
grafica como lenguaje escrito en el
campo visual e inicia la lectura;

o Prediccion. . El cerebro anticipa y predice al buscar
un orden y un significado en los
receptores sensoriales (sensory inputs);
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o Confirmacion. . El cerebro verifica las predicciones que
hace mediante la informacion del texto;

o Correccion. . El cerebro reprocesa la informacion
cuando encuentra inconsistencias
(incoherencias) en la misma o no
confirma sus predicciones;

e Terminacion . El cerebro finaliza la lectura cuando la
tarea ha sido completada.

El modelo interactivo de Rumerlhart (en Garcia Jurado, 2003:27) propone que "la lectura
es un proceso perceptual y cognoscitivo, en donde el lector hace una hipotesis del
contenido del texto, la evalla, la confirma o la desecha al compararla con el contenido
linguistico. EI modelo sugiere que en la mente existen diferentes tipos de informacion que
interacttan entre si; estas unidades pueden contener las hip6tesis sobre el reconocimiento

de letras o ideas que exponga la funcién de la sintaxis de las palabras en la oracion”.

Van Dijk y Kintsch (en Garcia Jurado 2003:28), desarrollan un modelo que no hace énfasis
en la identificacion de palabras en el texto, ya que consideran que la letra siempre debe
existir;, mas bien deducen que el texto esta integrado por mdultiples micro—procesos de
elementos o proposiciones para generar la construccion de un nuevo texto a partir de las
proposiciones procesadas. El conjunto de proposiciones viene de la interpretacion de la
estructura superficial del texto y de las inferencias de informacién conocida, que el lector

interrelaciona para hacer una secuencia coherente.

Para Garcia-Jurado (2003:29) “uno de los mas eficientes es el Modelo Compensatorio de
Stanovich. Este modelo tiene la virtud de permitir al lector apoyarse en su conocimiento

previo y estrategias adecuadas para extraer la informacion.

La autora comenta que al elaborar materiales para la ensefianza de la comprension de
lectura apoyados en el modelo de Stanovich, se puede llevar al alumno de forma gradual a
la adquisicion tanto del cédigo como de las estrategias, apoyandose en el vocabulario y

estructuras conocidas cuando se pretenda ensefiar una estrategia de lectura, y viceversa,
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utiizando estrategias de lectura ya aprendidas cuando el objetivo es ensefar una

estructura de la lengua”.

2.7. Tipos de lectura

No obstante que la literatura y diferentes autores refieren diversos tipos de lectura asi
como nombres distintos para referirse a cada una de ellas, Lopez (2000:40) dentro de la
literatura sobre la ensefianza—aprendizaje de la lectura en inglés como lengua extranjera
depende principalmente de tres aspectos: del tipo de material o texto, de la manera en que
el autor presenta la informacién en el texto y del objetivo o propdsito de la lectura que
persiguen los lectores. También habla de cuatro formas o tipos de lectura: lectura

selectiva, de ojeada, de busqueda, detallada o de estudio.

2.7.1. Lalectura selectiva

Para Lépez (2000:41) este tipo de lectura permite al estudiante buscar informacion
especifica del texto previamente determinada sin tener que leer todo el texto, periédico o
revista. Esta forma de lectura se materializa mediante la aplicacion de un procedimiento de
lectura denominado “scanning”, que consiste en que el lector recorre el texto visualmente

lo mas réapido posible para encontrar la informacién que busca.

2.7.2. Lectura de familiarizacién

Asi mismo, Lépez sefiala que este tipo de lectura:

“Se caracteriza por ser una lectura rapida que permite al estudiante extraer el
tema general del texto u obtener los puntos mas importantes contenidos en el
mismo. Este tipo de lectura requiere que el lector posea o desarrolle la habilidad
de discriminar entre las ideas principales y secundarias y concentrarse e
interpretar Gnicamente las primeras”.
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Afade que esta forma de lectura es apropiada cuando el estudiante o lector:

e Esta haciendo un trabajo académico y necesita revisar varias funciones
documentales para determinar si contiene la informacion que necesita.

e No tiene tiempo suficiente para leer un texto detalladamente y sélo quiere
tener una visién o panorama general sobre el contenido del texto.

e Tiene que decidir primero si la informacion de un articulo, capitulo, etc., es de
su interés para proceder a su lectura detallada.

Este tipo de lectura se realiza mediante el procedimiento de lectura llamado
“skimming” , Este consiste en que el lector hace una lectura lo mas rapido
posible de determinada parte del texto.

2.7.3. Lectura de basqueda

El mismo autor sefiala que “el alumno o lector recurre a este tipo de lectura cuando su
objetivo es indagar o investigar informacién sobre un tema determinado. Ante esta
situacion, el alumno ya sabe qué investigar, pero no sabe la forma en la que puede
encontrar la informacion. Esta la podra encontrar en diferentes maneras o fuentes tales
como graficas, tablas, esquemas, estadisticas, cuadros sinopticos, resumenes, articulos,

capitulos, libros, etc”.
Este tipo de lectura se realiza mediante el empleo combinado de los procedimientos de

“scanning” y “skimming”. Esto es, una vez que el lector sabe cudl es el tema a investigar,

tiene que proceder a la busqueda de la informacion

2.7.4. Lectura detallada o de estudio

Finalmente. Lopez describe que: “El lector hace uso de este tipo de lectura cuando su
objetivo es comprender e interpretar el contenido del texto lo mas completamente posible.

Este tipo de lectura se utiliza mucho en el ambito académico”.

Para él este tipo de lectura presupone que el lector:
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e Posea o desarrolle la habilidad que le permita identificar, discriminar e interpretar, lo
mas completa y precisamente posible, las ideas principales y secundarias del texto
con el fin de extraer la idea central del mismo.

e Tenga o desarrolle la capacidad para analizar, sintetizar, generalizar, comparar.

e Posea una determinada competencia comunicativa en el idioma extranjero.

Igualmente, Lépez (2000:45) establece que:

“El alumno tiene que utilizar tanto estrategias de bajo como de alto nivel para
poner en practica este tipo de lectura. Las primeras tienen que ver con el texto
mismo, y dan cuenta de como el alumno construye el significado a partir del
estimulo gréfico, de las palabras, expresiones, frases, enunciados, etc. Esto es,
utilizando claves ortograficas, léxicas, sintacticas y semanticas del texto.
Mencionando que dentro de estas estrategias se ubica la habilidad que tenga o
desarrolle los alumnos para identificar el enunciado teméatico y los enunciados que
contienen los detalles de apoyo en un texto. Las segundas, se refieren a las
operaciones mentales que realiza el alumno con base en su conocimiento del
mundo, del lenguaje y del tema del texto. Entre las estrategias de alto nivel
destacan las predicciones, inferencias, comparaciones, generalizaciones, anlisis,
sintesis, etc. Dentro de estas estrategias se ubica la habilidad que tengan los
lectores o alumnos para extraer y construir las ideas principal y central de un
texto”.

2.8. Caracteristicas estructurales del texto

Las caracteristicas estructurales de acuerdo con Morles (1999:288) se refieren a la forma
como estan organizadas las ideas en un texto. En los materiales escritos las ideas se
pueden encontrar organizadas de muy diversas maneras, siendo las mas comunes las que
presentan los textos narrativos, los expositivos y los documentales que son los tres tipos

de materiales de lectura mas recurrentes en la sociedad moderna.

Este autor define los textos narrativos como “aquellos materiales que se refieren a
personajes de diversa indole que interactian en forma protagoénica dentro de una tramay
cuya accion los conduce al logro de un determinado proposito. Por lo tanto, en todo texto
narrativo estan presentes los personajes, trama, ambiente y desenlace, las ideas estan

organizadas en forma secuencial y con alta consistencia cronolégica”.
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Por otro lado, el autor describe los textos expositivos como los que enuncian o describen
situaciones 0 procesos, que establecen relaciones de comparacion, de igualdad o de
similitud entre las ideas o relaciones del tipo pregunta—respuesta, causa—efecto o
problema—solucion, entre otros. Este tipo de textos no hace referencia a protagonistas o
personajes sino a temas. Son los que normalmente se leen con el propdsito de aprender,
por lo que la mayoria de los materiales de aprendizaje o instruccionales, son de tipo

expositivo.

Para Morles (1999:289) los textos documentales son “piezas de informacidon escrita,
generalmente conformados por prosa corta que pueden contener otros elementos graficos
distintos de las letras y de las palabras, y que proveen informacion al lector o lo instruyen
explicita o implicitamente para que ejecute acciones, desarrolle procesos o asuma
actitudes. Entre este tipo de materiales se incluyen los avisos de propaganda,
organigramas, diagramas, planos, graficos, tablas, revistas, mapas de carretera, guias o
programas de television, listas de compras etc.” Lo cual da una idea de la inmensa
cantidad de materiales documentales que se manejan diariamente y que una persona
requiere leer.

De acuerdo con Grellet (1981:4) existen dos principales razones para iniciar una lectura:
leer por placer y leer para obtener informacion con el propésito de investigar algo o de

hacer algo con la informacion obtenida.

La lectura de textos involucra comprension, interpretacion e inferencia que implican
procesos cognitivos muy complejos e inciden en el conocimiento de las estructuras
linglisticas, la cultura y el contexto. En este proceso de comprension intervienen el texto,
su forma, su contenido, asi como el lector, sus expectativas y sus conocimientos previos.
(Guia para la Evaluacion de la propia Practica Docente en la Ensefianza de la Lectura
2001:2).

Asi que “la lectura es un proceso que abarca mudltiples niveles y que contribuye al

desarrollo de la mente, pues transforma los simbolos graficos en conceptos intelectuales
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exige una intensa actividad del cerebro y demanda un trabajo intelectual para llegar del

signo escrito a su significado” (op cit).

Por tanto, la comprension del texto escrito ha llegado a ser un tema importante de estudio
de pedagogos y psicolinglistas, sobre todo a partir del surgimiento de la llamada
psicologia cognitiva en la década de los 80 en la que se registraron esfuerzos sustantivos
por acercar las contribuciones teoricas al proceso de ensefianza y aprendizaje de lenguas,

Diaz (2000). En linea www.postgradoeducacién.cl/rexel/claudiodiazhtm.

2.8.1. Estructura del texto

Sanchez (1993) y Kmisch (1993) (en Gonzalez, 2004) sefalan que los textos ademas de
contenidos, ofrecen diversas maneras de interrelacionar las ideas, como concentrarse en
la seleccion de informacion relevante en el texto. En la medida que la lectura es una
actividad que involucra muchas actividades diferentes, en el caso especifico de leer para
aprender, el individuo puede tener una o muchas tareas que realizar, lo mismo que varios
propdsitos u objetivos que alcanzar. Por ejemplo, las estrategias involucradas en la
localizacion de un detalle especifico en un texto, son diferentes a las estrategias
requeridas para escribir un ensayo. En ambos casos, la ejecucion del lector depende del
grado de su conciencia acerca del procedimiento a seguir, su recuperacion en la memoria

y su habilidad para adaptar la lectura con el fin de satisfacer estas demandas.

2.8.2. Niveles jerarquicos en los tipos de texto expositivos

Los textos poseen una estructura y organizacion interna que permiten al lector comprender
el modo en que el autor organiza y transmite sus ideas (intencion).
Aunqgue no existen textos tipolégicamente puros debido a que en ellos se combinan mas

de un tipo textual, su clasificacion incluye cuatro tipos:

o Expositivos

° Narrativos
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o Descriptivos

o Argumentativos

Los textos expositivos describen relaciones ldgicas y/o abstractas entre ciertos
acontecimientos y objetos de forma clara y ordenada. Se dice que los textos expositivos
predominan en el ambito académico desde los ciclos de educacion basica hasta la
educacién universitaria. Aunque no hay consenso respecto a cuantas estructuras se
pueden identificar, autores como: (Alonso,1991; Howitiz,1985; Meyer, 1984,
Richgels,1988; Richgels, McGee y Salton, 1990; Sanchez, 1993; Slates y Graves, 1990
(en Diaz Barriga y Hernandez 2004), coinciden en sefalar que los textos expositivos

asumen cinco tipos de superestructuras a saber:

Descripcién (enumeracion)
Secuencia
Comparacion

Covariacion

a b~ W N

Problema—solucién

Cada uno de ellos presenta cuatro niveles jerarquicos: nivel topico (relacion temética),
nivel de ideas principales (relacion retorica), nivel de informacién de detalle y conclusiones,

aunque no todos los tipos de texto requieren esta ultima.

2.8.2.1. Nivel oracion tdpico, informacion de detalle, ideas principales

1. El nivel tépico, corresponde a la oracion del texto que generalmente se coloca en la
parte introductoria de manera explicita, o en ocasiones en la parte intermedia o final de

forma sugerida o implicita.

2. Ideas principales aluden a la relacién estructural y los marcadores de discurso que
apoyan a cada tipo de texto. Por lo general, es la parte sustancial en contenido y se

encuentra en lo que se denomina el desarrollo del texto.
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Otra parte importante en los textos expositivos, es el titulo que debe ser claro, pertinente e

informativo, en el caso de textos expositivos educativos. Un buen titulo debe tener una

Informacién de detalle. Un nivel mas bajo se refiere a la informacién de detalle que
la informaciéon esencial. Se puede decir que la relacion estructural
predominante de un texto constituye el armazén y la informacion de detalle, el
complemento necesario para profundizar en su comprensién. La informacion de detalle

se encuentra desarrollada a lo largo del texto.

Conclusion. Es el cierre del texto, aunque no todos los textos expositivos la requieren,

especialmente cuando se trata de textos cortos.

relacion esencial con el tipo y estructura del texto.

En cuanto a los cinco tipos de texto expositivo citados por Diaz Barriga y Hernandez
(2004), otros autores como Meyer (1993) y Cooper (1990) en Mejia (2004) los han descrito

de la siguiente manera:

Texto expositivo de atribucién (descriptivo): este tipo de superestructura
esta organizada asociativamente alrededor de un tema especifico,
articulando en forma subordinada una serie de caracteristicas, atributos o
propiedades particulares.

Los atributos llegan a presentarse en forma de asociaciéon (descripitivo
simple), o bien con mayor organizacién retdrica, ya sea enumerando cada
atributo y representadndolos claramente en forma de lista (descriptivo
enumerativo), o agrupandolos en categorias o clases (descriptivo de
coleccion o de agrupacién).

Los marcadores de discurso en los textos expositivos descriptivos son los
conectores aditivos como: “ademas”, “aparte”, “incluso”, etc.

En los descriptivos enumerativos los marcadores de discurso son mas
claros, puesto que constituyen expresiones ordenadoras que indican
explicita o implicitamente la enumeracion de las categorias presentadas en
el texto en el texto alrededor del tema basico. Pueden ser: “en primer
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término”, “en segundo lugar”, “por dltimo”, etc.

En los de agrupacion o coleccién tenemos: “hay varias...que”, “una primera
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clase”, “un primer tipo”, “otra clase”, etc.



Este tipo de texto expositivo descriptivo, es muy utilizado en definiciones,
biografias, cartas, narraciones y como partes importantes de textos
informativos de diversa indole.

El texto expositivo de secuencia (agrupacion): en este tipo de
superestructura las ideas se organizan por medio de un orden cronolégico.
El vinculo entre los componentes es estrictamente temporal (no son
intercambiables en su orden de aparicion); por esta razén algunos autores
le denominan superestructura de orden temporal. Las palabras clase son
aquellas que expresan semanticamente un orden de eventos, sucesos 0
acciones en el tiempo. Algunas de ellas son: “primero”, “segundo”, “acto

seguido”, “después”, “por ultimo”.

Texto expositivo comparativo—adversativo: se organiza mediante la
comparacion de semejanza y/o la contrastacién de diferencias entre dos o
mas tematicas. Existen dos variedades: texto comparativo donde
simplemente se realiza la comparacion entre dos cosas (tematicas, ideas,
casos...) dejando ver por qué son iguales o diferentes; la otra modalidad
comparativo adversativo, tiene la intencion de demostrar que una de las
cuestiones comparadas es mejor o superior que la otra.

Las palabras clave son: “a semejanza— diferencia de”, “desde un punto de
vista”, “desde otro punto de vista” se asemejan”, “se distinguen”, “es similar
a“, etc. También se usan los marcadores llamados contra-argumentativos:

“sin embargo”, en cambio”, por el contrario”.

Texto expositivo de covariacion: la superestructura de este texto se
fundamenta en una relacion retérica del tipo causa—efecto (un evento o
antecedente causa a otro evento o consecuente). Casi siempre se
presenta la causa y una serie de explicaciones que la vinculan al efecto.
También es posible que se presenten varias causas (presentadas en forma
secuencial o en forma interactiva) y un solo efecto, o una sola causa y
varios efectos. Las palabras claves son aquellas que expresan relacion
semantica de covariacion (marcadores de discurso llamados ordenadores
consecutivos): “la causa principal es”, “por esta razén”, “la consecuencia
es”,"un efecto es”, “por tanto”, “en consecuencia”.

Texto expositivo de respuesta (problema — solucién): esta superestructura
se articula en torno a la presentacion de uno o varios problemas y
posteriormente al planteamiento de sus posibles soluciones. Estos tienen
un componente secuencial y/o casual, en esta estructura un vinculo causal
es parte del problema o de la solucion. Esto es, puede haber un vinculo
causal roto por el problema y restaurado por la solucién o bien la solucién
puede implicar el bloqueo de la causa de un problema. Las palabras clave
son: “el problema es”, “ la pregunta central es “,” la(s) solucién(es)”, “una
dificultad”, etc

53
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2.8.3. Organizacion de la informacion a nivel de bloque informativo.

De acuerdo con Lépez (2000: 60) En un texto expositivo un bloque informativo o tematico
desarrolla un tema o subtema. Cada bloque tematico generalmente tiene una oracién
tépico que enuncia el subtema del mismo y los enunciados que contienen los detalles de
apoyo que explican, ejemplifican, amplian o fundamentan ese tema o subtema.

El bloque tematico en ocasiones coincide con cada péarrafo del texto, pero muchas veces,
éste, esta desarrollado en diversos parrafos (parrafos dependientes). Es decir, el subtema

cuyo eje central es la oracion tépico puede estar desarrollado en mas de un parrafo.

2.9. Organizacion de la informacion a nivel de parrafo.

Asi también Lopez (2000:61) anota que cuando el bloque temético coincide con cada
parrafo, la informacion dentro de este trozo del discurso expositivo escrito también puede
estar presentada de diferentes maneras. Estas diversas formas generalmente estan
determinadas por la posicion de la oracion topico dentro del parrafo. Pero antes de
presentar esta informacion haremos hincapié en la importancia que tiene el parrafo para el

desarrollo de la comprensién de lectura.

Lépez dice que el parrafo, como forma de organizacion del discurso expositivo escrito en el
idioma inglés, representa un aspecto de suma importancia para el alumno del curso de
lectura en inglés, como lengua extranjera, del CCH. Esta importancia radica en que si el
alumno desarrolla la habilidad para identificar e interpretar la idea principal y los detalles de
apoyo o ideas secundarias, ese conocimiento le servirA de base o peldafio para
comprender la informacibn mas destacada contenida en textos expositivos de mayor
extension escritos en inglés (articulos, ensayos, pasajes, capitulos, etc.) durante la lectura

de estudio y llegar a la identificacion de su idea central.

Con el propésito de lograr este cometido, los alumnos tienen que conocer cierta

informacion especifica sobre el parrafo como: ¢Qué es un parrafo?, ¢Cuales son los
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elementos o partes que lo conforman?, ¢ Qué es una oracion tépico? ¢ Qué son los detalles
de apoyo o ideas secundarias? ¢Qué es la idea principal y cdmo se puede determinar?,
etc. Estos aspectos sobre el parrafo los describiremos brevemente a continuacion.

2.9.1. Definicién de parrafo

Existen varias definiciones de parrafo, pero todas ellas se enfocan hacia la ensefianza de
la composicién en lengua inglesa como lengua materna. Entre las mas importantes
tenemos que “el parrafo es un grupo de oraciones (a veces una sola oracion) relacionadas
con una sola idea” (Emery, et al. 1992: 1992: 289); “ es una unidad de composicion

centrada en una solo idea” (Andrews and Blickle, 1978: 16); “ es una unidad de
organizaciéon del lenguaje escrito que sirve para indicar como estan organizadas las ideas
principales en u texto escrito” ( Richards, et al. (1985); “es una porcion del texto encerrada
entre dos puntos y aparte, puede contener varios periodos sefialados por puntos o puntos
y coma” (Serafin, 1992: 64).

Ademas es importante aclarar que un parrafo casi siempre se encuentra relacionado con
otros, pero para su analisis 0 estudio se puede separar y considerar como una unidad
completa con una estructura organica propia mas o menos independiente de otros parrafos

(Thomas, et al. 1964: 142) en Lopez (2000: 62).

2.9.2. Estructura del parrafo

De acuerdo con Wells (2006:2 en linea), la mayoria de los parrafos en un ensayo tienen
una estructura que consta de tres partes: introduccién, cuerpo, y conclusion. Se puede ver
esta estructura en los parrafos ya sea que estos estén narrando, describiendo,
comparando, contrastando, o analizando informacion. Cada parte del parrafo juega un

importante papel en la comunicacion del mensaje al lector.
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Introduccion: La primera seccion de un parrafo, debe de incluir la oracion tépico y
algunas otras oraciones al principio del parrafo que den informacién basica o provean una

transicion.

Cuerpo: sigue a la introduccidn; discute la idea predominante, utilizando hechos,

argumentos, analisis, ejemplos, y otra informacion.

Conclusion: La seccion final; resume las conexiones entre la informacion discutida en el

cuerpo del parrafo y la idea predominante del mismo.

2.9.3. Elementos del parrafo

Para Lopez (2000:63) el péarrafo contiene basicamente dos elementos esenciales: la
oracion topico y los enunciados que contienen los detalles de apoyo (o ideas secundarias).
La oracion tépico expresa el tema o subtema y funciona como eje conceptual que unifica el
contenido del parrafo. Los enunciados restantes son los que contienen los detalles de
apoyo. Los detalles de apoyo (o ideas secundarias) son aquellas que ejemplifican,
desarrollan, explican, amplian, etc., el tema o subtema expresado en la oracion tépico. Los
detalles de apoyo pueden ser hechos, opiniones, definiciones, descripciones, ejemplos,

ilustraciones, argumentos, instrucciones, comparaciones, causas, efectos, etc.

La organizacion de la informaciéon a nivel de parrafo, considerado éste como bloque
tematico, se puede presentar en diversas formas, dependiendo de la posicibn en que
aparezca la oracion topico. Las posiciones mas comunes son cuatro: al principio, al final,

en medio, asi como al principio y al final.

2.9.4. Parrafosy Oraciones topico

De acuerdo con Wells (2006:2 en linea), un parrafo es una serie de oraciones
organizadas de una forma coherente, con relacion a un solo tema, casi todas los partes de
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un escrito que estan constituidas por algunas oraciones, deben estar organizadas en
parrafos debido a que los parrafos muestran al lector donde empieza y termina la
subdivisién de un ensayo, un articulo, un resumen, lo cual ayuda al lector a ver la

organizacion de éstos y comprender sus puntos principales.

Los parrafos pueden abarcar diferentes tipos de informacion. Un parrafo puede incluir una
serie de ejemplos concisos o la amplia ilustracion de un punto en general. Al describir un
lugar, un personaje, o un proceso, al narrar una serie de eventos, al comparar o al
contrastar dos 0 mas cosas, al clasificar detalles en categorias asi como al describir
causas Yy efectos. Sin considerar el tipo de informacion que contengan, todos los parrafos
comparten ciertas caracteristicas. Una de las méas importantes de estas es la oracion

topico.

2.10. La identificacion del tema

Segun Cuesta (2006:1 en linea), la primer cosa que tienes que ser capaz de hacer para
obtener la idea principal de un péarrafo, es identificar la oracion tépico- el tema del parrafo.
Imagina al parrafo como una rueda con el topico siendo el eje- la parte central alrededor
del cual la rueda completa (0 parrafo) gira. La estrategia para identificar el tema es
simplemente preguntarte lo siguiente, ¢dé que trata este parrafo? Continua con la misma
pregunta conforme vayas leyendo el parrafo, hasta que la respuesta a tu pregunta se
vuelva clara. A veces puedes reconocer el tema por la busqueda de una palabra o dos que

se repitan (palabras clave). Generalmente puedes establecer el tema en pocas palabras.

2.10.1. Laidentificacion de los temas, ideas principales y detalles de apoyo

El entendimiento del tema, de la esencia, o del amplio marco conceptual del capitulo de un
libro de texto, un articulo, un parrafo, una oracion o un pasaje es una tarea sofisticada de

lectura. El ser capaz de sacar conclusiones, evaluar e interpretar criticamente articulos o
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capitulos es necesario en general para la comprensién de las lecturas en la escuela de

acuerdo con Cuesta (2006)

De igual manera se menciona en esta pagina que todos los capitulos de los libros de texto,
articulos, parrafos, oraciones o0 pasajes tienen topicos e ideas principales. El topico es el

tema general o0 mensaje esencial, es lo que algunos llaman el asunto.

La idea principal es el concepto clave extraido. Los detalles de apoyo principales y
secundarios respaldan la idea principal refiriéndose: al como, que, cuando, donde,

porque, cuanto.

La localizacidon del tema, idea principal y detalles de apoyo te ayudan a entender el punto
0 puntos que el escritor esta intentando expresar. La identificacion de la relacion entre

estos ayudara a incrementar tu comprension

2.10.2. La oracién topico y los detalles de apoyo

De acuerdo con Barba y Garcia Jurado (2006:71) la oracion tépico se caracteriza por
contener el eje conceptual de un parrafo, en este enunciado no encontramos ejemplos,

tampoco desarrolla o explica conceptos.

Las autoras explican lo siguiente: “en la mayoria de los casos si lo eliminamos del parrafo
no entendemos el resto de la informacion “y que “en el mismo péarrafo encontramos otros
enunciados que comunmente se conocen como detalles de apoyo; los cuales nos dan

ejemplos, explicaciones y el desarrollo de los conceptos vertidos en la oracion topico”.
Nos indican que es comun encontrar la oracién tépico al principio de un parrafo, aunque
esto no es una regla. También nos aclaran que se puede encontrar la oracion topico en

cuatro posiciones diferentes:

e Oracion tépico al principio del parrafo.
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e Oracion topico al final del péarrafo.
e Oracion tépico en la parte media.

e Oracidn tépico dividida entre el principio y el final del parrafo

Finalmente anotan que a veces, un parrafo no tiene detalles de apoyo por contener s6lo un
enunciado, o resumen de un capitulo o de un articulo cientifico y que cuando el desarrollo
del eje conceptual es amplio o complicado puede ser necesario utilizar mas de un parrafo
gue lo apoye, explicando que en este caso los parrafos carecen de oracion tépico, y por lo
tanto dependen de la oracion topico que los origina. Concluyendo con la siguiente
anotacion “cuando esto sucede decimos que el texto tiene parrafos dependientes del

parrafo que contiene la oracion topico”.

2.10.3.Posicion de la oracion topico

La oracion topico al principio del pérrafo.

De acuerdo con Lopez (2000) la posicion mas comun de la oracion topico a nivel de
parrafo es al principio del mismo y posteriormente aparecen los detalles de apoyo. Ante
esta situacion, el lector al leer el primer enunciado podré tener una vision general sobre el
contenido del péarrafo. Esto debido a que todos los enunciados restantes desarrollan,
explican o amplian la informacién expresada en el primer enunciado. A esta forma de
organizar la informacion se reconoce como organizacion deductiva, ya que primero se
presenta el contenido general (generalizacién) y posteriormente aparecen los detalles

especificos o de apoyo (concrecion).
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La oracion tépico al final del péarrafo.

La segunda posicién en que puede aparecer la oracién topico a nivel de péarrafo es al final
del mismo. En esta situacion, el escritor presenta primero la informacion especifica o
detalles de apoyo (concrecion) y al final aparece la oracion tépico (generalizacion) que
unifica el contenido del péarrafo. A esta forma de presentar la informacion se le conoce
como: organizacion inductiva, ya que primero aparecen los ejemplos especificos y

posteriormente aparece el tema general.

La oracién topico en medio del péarrafo.

En ocasiones la oracion tépico se puede encontrar en medio del parrafo. En este caso, los
primeros enunciados generalmente introducen o dan un breve antecedente sobre el tema
0 subtema y guian al lector hacia la generalizacion y los enunciados posteriores a ésta
explican, amplian o desarrollan el tema o subtema del parrafo. A esta forma de

organizacion de la informacion se le podria llamar: inductiva-deductiva.

La oracién topico al principio y al final del parrafo.

A veces los escritores enuncian dos veces la oracion tépico en un parrafo: al principio y al
final del mismo. En este sentido, el primer enunciado presenta el tema o subtema y el
enunciado final reitera o recapitula el tema a manera de conclusién. A esta forma de

organizacién de la informacién la podemos llamar: Deductiva- inductiva.

La oracion tépico implicita.

En ocasiones el escritor no presenta una oracion tépico implicita que funcione como eje
unificador del contenido del péarrafo, sino que Unicamente presenta los enunciados que
contienen los detalles de apoyo o ejemplos especificos sobre un tema determinado. En
este caso, el lector tiene que construir la oracion tépico tomando en cuenta los detalles de

apoyo. Esta forma de organizacién de las ideas la podemos denominar: traductora.
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Esta forma de organizar las ideas al nivel de parrafo no es muy comun, ya que muchas
veces cuando un parrafo no tiene una oracion tépico explicita es porque ese parrafo
seguramente forma parte de un bloque tematico, por lo que el enunciado temético se

puede encontrar en algun parrafo anterior o posterior (parrafo dependiente).

2.10.4. La comprension de la idea principal

De acuerdo con Cuesta (2006) un parrafo es un grupo de oraciones relacionadas a un
tépico particular o tema central. La idea principal es la pieza de informacion mas
importante que el autor quiere que tu sepas acerca del concepto de ese parrafo.

Cuando los autores escriben, tienen una idea en mente que estan tratando de que surta
efecto en sus lectores. Cuando un autor escribe organiza cada idea principal del parrafo y
detalles de apoyo para respaldar el tépico o tema central, y cada parrafo apoya al parrafo

anterior a este.

Un escritor establecera su idea principal explicitamente en algun lugar del parrafo. Esa
idea principal puede estar enunciada al principio, en medio o al final del mismo. La oracién
en la cual la idea principal es declarada, es precisamente la oracion topico de ese parrafo.
La oracién topico anuncia el tema general (o parte del tema) a ser abordado en el parrafo.
Aunque la oracion tépico puede aparecer en cualquier parte en el parrafo, usualmente
aparece al principio por una muy buena razén. Esta oracién provee el punto central para el
escritor, mientras que escribe y para el lector, en tanto lee. Cuando encuentres la oracion
topico, asegurate de subrayarla para que no solamente perdure en el momento de la
lectura, sino también para que mas tarde te sirva para la elaboracion de la idea principal

que te servird para la realizacion de cualquier tipo de sintesis.

2.11. Los organizadores

De acuerdo con Diaz Barriga y Hernandez (2004:182) “los organizadores gréaficos

ampliamente utilizados como recursos instruccionales, se definen como representaciones
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visuales que comunican la estructura logica del material educativo. También sefialan que
son de gran utilidad para resumir u organizar corpus significativos de conocimiento y
pueden emplearse, como estrategias de ensefianza, tanto en las situaciones de clase

como en los textos académicos”.

Afaden que también es posible ensefiar a los alumnos a utilizarlos como estrategias de
aprendizaje, ya que su efectividad en ambos casos ha sido ampliamente comprobada en la
mejora de los procesos de recuerdo, comprension, y aprendizaje sea por via textual o

escolar.

Como estrategias de ensefianza, los organizadores graficos se utilizan en cualquier
momento del proceso de instruccion; aunque evidentemente pueden servir mejor como

estrategias co y postinstruccionales.

2.11.1. Tipos de organizadores

De acuerdo con Diaz Barriga y Hernandez (2004:188) entre los diferentes tipos de
organizadores graficos se encuentran los mapas y redes conceptuales; organizadores
textuales; distintos tipos de cuadros sindpticos también llamados: marcos, grillas o tramas

y los diagramas simples que jerarquizan la informacion.

Otros tipos de organizadores graficos que también sirven para organizar la informacion

son: Los diagramas de llaves, los diagramas arboreos y los circulos de conceptos.

2.11.2. Pasos para la elaboracion de un organizador

De acuerdo con Barron y Earle (en Condemarin y Chadwick 1994:216) el organizador
grafico presenta un diagrama esquematico de los conceptos mas importantes y los

términos adicionales empleados por el autor. EI manejo de estas estructuras sirve de
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apoyo al estudiante para comprender el contenido del estudio, recordarlo o elaborar

informes escritos.

Moore, Readence y Rickelman (op. cit.) sugieren los siguientes pasos para elaborar un

organizador grafico:

Pasos para elaborar un organizador grafico

1. Ayudar al estudiante a identificar los principales objetivos y conceptos del contenido en estudio.

2. Los términos claves se organizan en un diagrama. (No existe una manera correcta o estandar

para organizar los términos)

3. El organizador gréfico se presenta gradualmente a la clase para promover una participacion

activa de parte de los alumnos. Se puede proyectar una transparencia o escribir en el pizarron.

4. Después de que los alumnos hayan leido el texto, se les puede presentar un post organizador

gréafico que les ayude a recordar el contenido.

Un organizador grafico avanzado puede adoptar distintas modalidades incluyendo las

siguientes:

causa/efecto
analogia/contraste
antes/ después
orden temporal
simple listado

problema/solucion

N o g M wDbd e

teoria/evidencia

Una vez que los estudiantes se familiarizan con patrones de organizacion del texto y
organizadores graficos, se les puede estimular a revisar textos o capitulos en forma
independiente y a producir diagramas originales. Un organizador grafico avanzado puede

incluir, en lo posible, una visualizacién del efecto de retroalimentacion.
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Finalmente, la revision de los elementos tedricos precedentes para el disefio de material
didactico, permitira alcanzar el objetivo general planteado en este trabajo que es elaborar
una unidad didactica para apoyar a los alumnos mediante la utilizacion de organizadores
graficos que faciliten la identificacion de la oracion topico y los detalles de apoyo a los

alumnos del cuarto semestre del Colegio de Ciencias y Humanidades, Plantel Naucalpan.



CAPITULO 3

Propuesta metodoldgica de ensefianza de organizadores graficos para
identificar la oracion topico y los detalles de apoyo en textos escritos en

inglés.

3.1. Introduccion

La fundamentacién tedrica y metodoldgica en la que se apoya el desarrollo de la unidad
didactica presentada en este trabajo para identificar la oracion topico y los detalles de
apoyo mediante organizadores graficos, se sustenta primordialmente en el enfoque
constructivista del aprendizaje significativo propuesto por Ausubel y los preceptos de la
teoria sociocultural de Vigotsky. Ambos enfoques respaldan los principios del modelo
educativo del Colegio de Ciencias y Humanidades, los pedagdgicos y disciplinarios de la
asignatura, y el modelo interactivo de lectura que en esencia, reconsidera el
reconocimiento del codigo, procesamiento de la informacidén, manejo de estrategias, asi

como de autorregulacion.
3.2. Criterios de eleccién metodoldgica

Estas posturas consideran el aprendizaje como una construccién personal que realiza el
alumno mediante la aportacibn de sus conocimientos previos, experiencia, interés y
disponibilidad con la ayuda experta del profesor(a) de inglés, en el caso de la ensefianza

de este idioma como lengua extranjera.
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Como lo sefialan Ausubel, Novak y Hanesian (2003:151), “el aprendizaje significativo
requiere vincular el conocimiento nuevo con el que ya posee el alumno para su
apropiacion, interiorizacion e incorporacion de la nueva informacion de manera dinamica,
l6gica, sustancial, con sentido y no de manera arbitraria a la estructura de conocimiento de

los estudiantes”.

En el proceso ensefianza aprendizaje, en el que intervienen el maestro, los estudiantes y
los contenidos de aprendizaje, los mecanismos de aprendizaje como los organizadores
avanzados, facilitadores o integradores, resultan ser el medio ideal para lograr lo anterior,
tomando en cuenta que el objetivo de esta unidad didactica es aumentar la significatividad

potencial de los materiales de apoyo.

La propuesta se centrara en los conceptos del proceso de lectura expuestos en el
programa de estudios de la asignhatura de Comprension de Lectura en Inglés IV del CCH

(2003:5), concebidos como:

“Una busqueda activa de significado que demanda que el lector utilice una serie
de procesos interactivos y estrategias relacionadas con sus objetivos al leer y
como un “proceso de construccién de significado a partir de un texto escrito...
como una tarea compleja, dependiente de procesos tanto cognoscitivos como
linglisticos... en donde el lector habil deriva informacién a partir de mdultiples
niveles integrando informacion grafofonémica, morfémica, semantica, sintactica,
pragmatica, esquematica e interpretativa de manera simultanea, lo cual, se define
COMO un proceso eminentemente estratégico”.

El programa de estudios antes citado (2003:5) menciona que “aln cuando los mecanismos
de lectura en lengua extranjera son iguales a los empleados en lengua materna, el
conocimiento de la lengua extranjera es primordial”, por lo que ambos aspectos recibiran
un tratamiento especial en esta unidad didactica, ya que cuando no se toman en cuenta,
como se asevera en este mismo documento, “se crearan problemas en la comprension de
textos ya que la capacidad en el procesamiento semantico y sintactico es basica. El lector
asocia el significado semantico (adquirido a través de la experiencia y la
conceptualizacion) y el sintactico (inherente en las estructuras del lenguaje) con los

simbolos escritos”.
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Para la realizacion de esta propuesta se partira de los modelos interactivos de lectura que
distinguen los componentes principales que intervienen en el acto de leer, donde se
considera al alumno como un participante activo que hace uso de estrategias de lectura
con el propodsito de comprender el sistema linguistico y discursivo de la lengua que lee.
Asi, el estudiante observa, piensa, categoriza, elabora hipétesis, y aprende gradualmente

el funcionamiento y uso del idioma inglés.

Consideramos que el modelo interactivo es el adecuado para la enseflanza de la
comprension de lectura a una poblacion como la nuestra, cuyo conocimiento del cédigo es

limitado, pero que requiere aprender a leer una lengua extranjera, como el inglés.

El disefio de esta unidad didactica se apoyard en los fundamentos del aprendizaje
cooperativo (enunciados en el programa), bajo la modalidad de trabajo “clase—taller” en el
aula, en la que se promueve simultineamente, la construccion, adquisicion e
interiorizacion del conocimiento, asi como el desarrollo de habilidades y de actitudes

constituido por los siguientes elementos anotados en el programa (2003:11):

El alumno se concibe como un sujeto activo responsable de su propio
aprendizaje, es quien mas trabaja en clase su proceso de aprendizaje; se
convierte en lo primordial, ademas, su trabajo requiere de la orientacién y guia que
le pueda brindar el profesor de tal manera que el alumno pueda acceder no sélo a
los conocimientos conceptuales, sino también ponerlos en practica de manera
permanente en el ambito escolar, profesional y personal, mediante actividades
realizadas en el aula que a su vez se vean reflejadas en su formacién y
experiencia que le permitan actuar con madurez, libertad, responsabilidad y
creatividad a lo largo de su vida.

El profesor detectara los conocimientos iniciales de los alumnos y los confrontara
con lo que éstos necesitan saber para iniciar con éxito su aprendizaje, planteara
los contenidos nuevos de modo que aparezcan como un reto interesante cuya
resolucion va a tener alguna utilidad. El profesor modela procedimientos a fin que
los alumnos tengan un ejemplo de como hacer buen uso de las herramientas y
logren manejarlas adecuadamente.

Conforme a lo antes mencionado, el proposito central de este capitulo es disefiar una

unidad didactica de organizadores graficos para identificar la oracion tépico y los detalles
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de apoyo en textos escritos en inglés, con base en el programa de estudios de la
asignatura Comprensioén de Lectura en Inglés cuyo propdsito es “desarrollar en el alumno
las habilidades y estrategias necesarias para leer y comprender textos auténticos en
Inglés, asi como manejar las habilidades obtenidas para satisfacer sus propositos
académicos” (2003:7).

3.3. Procedimiento para utilizar la unidad

Para el logro de los propdésitos planteados en la unidad didactica a desarrollar, se requerira
de dos sesiones de una hora con 50 minutos cada una, para presentar el modelo
instruccional para la ensefianza de comprension de lectura en inglés con textos y ejercicios

de prelectura, lectura y poslectura.

Para la realizaciéon de las actividades se utiliz6 un tema que es popular entre los jovenes
universitarios. Ademas, con este tipo de texto se buscé fomentar el gusto por esta
actividad ya que puede reforzar algunas materias y valores que se persiguen dentro de la

institucion.

3.4. Dificultades inherentes al empleo de organizadores graficos

Entre los objetivos que se pretenden alcanzar con la implementacion de esta unidad
didactica, se contempla instruir a los alumnos en la identificacion de la oracion u oraciones
topico y los detalles de apoyo, que preceden la elaboracién de las ideas principales,
resumenes y utilizacion de organizadores graficos, toda vez que muchos estudiantes
carecen de esta habilidad y en el programa de estudios referido, sélo se abordan la
introduccion, desarrollo y conclusion como elementos de la organizacion textual, sin tomar
en cuenta que para que este aprendizaje sea efectivo, los alumnos necesitan identificar
previamente, la oracion u oraciones topico y los detalles de apoyo presentes en la
estructura y organizacion interna de los textos, como se menciona en el apartado 2.8.1. de

este trabajo.
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Aguilar (1993:234) corrobora lo anterior al afirmar que “la habilidad para identificar y
construir ideas principales en textos expositivos es una destreza fundamental para el éxito
escolar” ya que los estudiantes pasan gran parte de su tiempo leyendo informacién a partir

de textos.

3.5. Organizadores graficos

Dentro del marco de referencia expuesto en el capitulo anterior, el disefio de una unidad
didactica de organizadores gréaficos para facilitar la identificacion de la oracion topico y los
detalles de apoyo, implica desarrollar estrategias de lectura, lo mismo que de aprendizaje y
organizacién en los estudiantes del Colegio que cursan la materia Comprension de Lectura
en Inglés IV del plantel Naucalpan, para corregir las deficiencias y dificultades que limitan

su aprendizaje y comprension del inglés como lengua extranjera.

Para que los alumnos puedan desarrollar la habilidad de poder identificar o construir la
idea principal en sus lecturas en inglés, es necesario prepararlos para identificar la oracion
u oraciones topico y los detalles de apoyo en los textos, tomando en cuenta que esta

habilidad no se contempla en el programa de inglés.

Por consiguiente, el disefio de esta unidad didactica basada en los aportes de la psicologia
cognitiva, incluira organizadores graficos para facilitar la identificacion de la oracion u

oraciones topico y los detalles de apoyo en textos en inglés.

La asignatura de CL en Inglés que se imparte en el colegio, privilegia el desarrollo de la
competencia comunicativa del alumno, y con ello la utilizacion de conocimiento formal de

la lengua, asi como la ensefianza de estrategias de lectura.

De esta manera, la contribucion de esta propuesta didactica refuerza y consolida el sentido
y orientacion general de la ensefianza de la lectura en inglés como lengua extranjera ya

que se ajusta a la concepcion y objetivos generales del Colegio. También propone una
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lectura de fuentes originales, de lectura directa con los autores para avanzar y ampliar sus
conocimientos y destrezas en otras disciplinas, dado que la materia de Comprension de
Lectura en Inglés es una de las materias obligatorias para todos los estudiantes del

Colegio.

3.6. Conceptos a revisar

Conceptos que conforman la unidad didactica:

1. Localizacion de la oracion tépico,

2. Localizacion de los detalles de apoyo

También propiciara su reflexion acerca del proceso de lectura y de su aprendizaje, a fin de
gue establezca sus propias estrategias para abordar textos en inglés que lo lleven a su
autonomia como lector en lengua extranjera, ademas de posibilitar la consulta de

bibliografia en este idioma.
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jHola!, me llamo Reinaldo... te diré lo que encontraras en esta unidad.
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e EIl propésito y los objetivos de la unidad, es decir, las habilidades,
estrategias y aprendizajes que aprenderas y pondras en practica.

e Sugerencias, definiciones y ejemplos de las acciones que te permitiran
la comprension de mensajes escritos en inglés.

Toma en cuenta que tu disposicién, iniciativa, imaginacion y creatividad son
muy importantes para la realizacion de las tareas propuestas, en tanto que la
funcion de tu profesor es la de guiarte para que uses las estrategias,
consultes informacion, la integres, organices y la presentes graficamente con

base en tu manera personal de estudiar.
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jHola! soy Rey... Te

e ' ayudaré a realizar
A A u las jugadas precisas
o A 5 para ganar.
y & 4
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Al término de la unidad comprenderas mejor el texto a partir de la localizacion de la
oracion u oraciones topico y los detalles de apoyo. Organizadores gréaficos te

ayudaran a poner en practica lo aprendido.

Para loyrarle, anrenderas 4

¢ I|dentificar la oracidén u oraciones topico y los detalles de apoyo de un
texto, a partir de la informacion contenida en los parrafos que lo
conforman.

o Utilizar organizadores graficos para escribir la oracion topico
encontrada.

e Esquematizar o resumir en espafiol el contenido de un texto.

e Organizar graficamente la informacion obtenida de los textos en inglés.
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Con el empleo de diversas estrategias como las que te presentamos y

explicamos a continuacion, podras interpretar y construir significados para
lograr la comprension de los mensajes contenidos en materiales de lectura en

inglés de diversa indole.

Hacer predicciones, anticipaciones, inferencias e hipotesis:

e Con el objeto de confirmar, rechazar, modificar o seleccionar algunas

opciones o alternativas de entre varias posibles.

L W e
.ﬁ’}\ ;@l Utilizar la lectura de estudio y la lectura de busqueda:

e Para explorar un texto con profundidad y extraer la idea central del
texto, asi como para localizar informacion especifica y alcanzar el
objetivo que te propones al leer y lograr una comprension adecuada.

e Es importante que empieces por leer el primer y dltimo parrafo.

e Localiza la oracién u oraciones topico de cada bloque de informacion
para construir la(s) idea(s) principal(es) de cada parrafo.

e Elabora una lista con las ideas principales contenidas en el texto y

encuentra su relacion.
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- Utilizar tu conocimiento previo del tema para:

Ubicar lo que ya sabes al utilizar informacion obtenida de
lecturas anteriores.

Reflexionar sobre las caracteristicas, propdsitos, experiencias con
textos similares o pasajes previos del texto.

Activar alguna fibra sensible que te haga recordar aspectos
relacionados con el tema de la lectura, de tal manera que puedas
responder de manera afectiva ante la informacion del texto.

Visualizar o construir una imagen grafica del texto leido que te haga

recordar mejor la informacion y utilizarla al leer nuevos textos.

Inferir:

Para adivinar el significado de las palabras desconocidas y llenar los
vacios de informacion en el texto, mediante la utilizacion de pistas,
como palabras que conoces.

Las inferencias también te permiten construir una interpretacion y
establecer relaciones de diferente tipo entre distintas palabras, tales
como decidir sobre el antecedente de un pronombre; sobre la relacion
entre los conceptos, ideas, preferencias y situaciones expuestas por el
autor en el texto e incluso para decidir lo que el texto deberia decir

cuando hay un error de imprenta e ideas absurdas, o sin sentido.
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= ‘=== Manejar tu propio aprendizaje:

e Dependiendo de tu propio paso y estilo de aprendizaje, tu mismo
decides como abordards las tareas a realizar, dependiendo de cudl

sea tu propdsito de lectura.

Monitorear tu aprendizaje:

e Empieza a leer el texto haciendo un uso maximo de lo que ya conoces y
de la informacién visual necesaria para verificar, rechazar o modificar
los datos que ya puedas predecir, anticipar o inferir acerca del texto y
detente periodicamente para ver si estds entendiendo lo que estas

leyendo.

Encontrar y aplicar patrones:
e Aprovecha las caracteristicas y organizacion del tipo de texto para
identificar su funcibn comunicativa predominante y utiliza esta

informacion como guia para la construccion de significado.
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Ahora, te voy a explicar paso
a paso lo que tienes que
hacer en esta parte de la

unidad.

Preparate para conocer al enunciado en el que se expone la oracion tépico y
los detalles de apoyo, o sea los comparieros que apoyan, confirman, dan

ejemplos, hablan o sefialan el tema en el parrafo.

Por cierto,
¢Sabes cual es la pieza
mas importante en el
tablero de ajedrez?

fe

Bien contestado, es el rey y las demas piezas lo apoyan.

iHip, hip! jHurrra!
Contamos en la jugada.
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Y en un parrafo... {Cual es
la oracién mas importante?

N

iiiMuy bien dicho!!!l La oracién topico es el enunciado mas importante. Las

demas oraciones que la acomparfan en el parrafo se conocen como detalles

de apoyo.

El autor de un texto generalmente incluye la oracion tépico al inicio, pero
también puede expresarla en medio, al final, o de manera implicita en el

parrafo.

Lo mismo sucede conmigo... ya
que me puedes encontrar en
cualquier parte del tablero.

Y a nosotros también.

IE4EIE
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En algunas ocasiones, un parrafo puede carecer de oracion topico y detalles
de apoyo. Esto sucede cuando el parrafo solo tiene un enunciado, o es un

resumen de un capitulo o de un articulo de investigacion.

¢Y mis compaieros
doénde quedaron?

Asi también, cuando el tema expuesto en un texto es amplio y complicado,
puedes encontrar parrafos que carecen de oracion topico, puesto que el autor
requiere de mas de un parrafo para ampliar la informacién. Cuando esto pasa
decimos que el texto tiene parrafos dependientes de parrafo que no contienen

oracioén topico.

€y

Esta tirada es
mas dificil.

.
K Para gque se te haga mas facil aplica lo que te explicé Reinaldo.
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En la lectura del texto “Chess” realiza los siguientes pasos:

e Observa la ilustracion de la lectura.

¢ Revisa el texto para saber de qué se trata antes de leerlo.

Chess (the "Game of Kings") is a board game for two players, which requires
32 chesspieces (or chessmen) and a board demarcated by 64 squares.
Gameplay does not involve random luck; consisting solely of strategy, (see also
tactics, and theory). Chess is one of humanity's more popular games; it is has
been described not only as a game, but also as both art and science. Chess is
sometimes seen as an abstract wargame; as a "mental martial art".

The number of legal positions in chess is estimated to be between 10** and
10%°, and the game-tree complexity approximately 10'%®, while there are O
(=(stale)mate) to 218 possibilities per move. Chess is played both
recreationally and competitively in clubs, tournaments, on-line, and by mail
(correspondence chess).

Many variants and relatives of chess are played throughout the world; amongst

them, the most popular are Xianggi (China), Buddhi Chal (Nepal) and Shogi
(Japan), all of which come from the same historical stem as chess.

History

Chess originated from the Indian game Chaturanga, about 1400 years ago.
However many countries make claims to have invented it. It reached Russia via
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Mongolia, where it was played at the beginning of the 7th century. From India it
migrated to Persia, and spread throughout the Islamic world after the Muslim
conquest of Persia. It was introduced into Spain by the Moors in the 10th
century, where a famous games manuscript covering chess, backgammon, and
dice named the Libro de los juegos, was written under the sponsorship of
Alfonso X of Castile during the 13th century. Chess reached England in the 11th
century, and evolved through various versions such as Courier.

By the end of the 15th century, the modern rules for the basic moves had been
adopted (from Italy): pawns gained the option of moving two squares on their
first move and the en passant capture therewith; bishops could move arbitrarily
far along an open diagonal (previously being limited to a move of exactly two
squares diagonally) while losing the ability to jump over the intervening square,
and the queen was allowed to move arbitrarily far in any direction, making it
the most powerful piece. (Before, she could only move one square diagonally.)
There were still variations in rules for castling and the outcome in the case of
stalemate.

These changes collectively helped make chess more open to analysis and
thereby develop a more devoted following. The game in Europe since that time
has been almost the same as is played today. The current rules were finalized
in the early 19th century, except for the exact conditions for a draw.

The most popular piece design, the "Staunton™ set, was created by Nathaniel
Cook in 1849, endorsed by a leading player of the time Howard Staunton, and
officially adopted by FIDE in 1924.

Staunton styled himself the first World Champion of Chess in the 1850s;
however he avoided matches against the strongest competitors of his day, most
notably American genius Paul Morphy. The first player to stake a widely
recognized claim to being World Champion was Wilhelm Steinitz in 1866.

The title "Grandmaster” was created by Russian Tsar Nicholas Il who first
awarded it in 1914 to five players after a tournament he had funded in Saint
Petersburg.

The World Chess Federation (FIDE) was founded in 1924. When the reigning
World Champion Alexandre Alekhine died in 1946, FIDE took over the function
of organizing World Championship matches. Before that time, sitting champions
had been somewhat capricious in determining against whom and on what terms
they would accept a challenge match. FIDE also assumed the role of awarding
the titles Grandmaster and International Master, as well as eventually assigning
numerical ratings to players.
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In 1993, in the middle of a cycle of matches to determine the World Champion,
Garry Kasparov and Nigel Short broke with FIDE to organize their own match
for the title. They complained of corruption and a lack of professionalism within
FIDE, and formed a competing Professional Chess Association. Since then there
have been two simultaneous World Champions and World Championships: one
extending the Steinitzian lineage in which the current champion plays a
challenger in match format (a series of many games); the other following
FIDE's new format of a tennis-style elimination--or "Knockout"--tournament
with dozens of players competing.

Once considered only a curiosity, computer chess programs have risen in ability
to the point where they can seriously challenge human grandmasters.

Kasparov, then ranked number one in the world, played a six-game match
against IBM's chess computer Deep Blue in 1996. Deep Blue shocked the world
by winning the first game in Deep Blue - Kasparov, 1996, Game 1, but
Kasparov convincingly won the match by winning 3 games and drawing 2. The
six-game rematch in 1997 was won by the machine which was subsequently
retired by IBM. In October, 2002, Vladimir Kramnik drew in an eight-game
match with the computer program Deep Fritz. In 2003, Garry Kasparov drew
both a six-game match with the computer program Deep Junior in February,
and a four-game match against X3D Fritz in November.

In May 2002, several leaders in the chess world met in Prague and signed a
unity agreement which intended to ensure the crowning of an undisputed world
champion before the end of 2003, and restore the traditional cycle of qualifying
matches by 2005. The semifinalists for the 2003 championship were to be
Ruslan Ponomariov vs. Gary Kasparov, and Vladimir Kramnik vs. Peter Leko.
The former match, organised by FIDE, had been scheduled to take place in
Yalta beginning on September 18, 2003, but was called off on August 29 after
Ponomariov refused to sign his contract for it. There is a proposal that Kasparov
will instead play a match in 2004 against the winner of the next FIDE knock-out
world championship. The Kramnik-Leko match was originally to be held in
Budapest, but funding collapsed and it was called off. As of December 2003,
there are no reported plans for the match, and it is not clear whether it will
ever go ahead.

At one time, chess games were recorded using Descriptive chess notation, a
somewhat clumsy notation that takes more space, more time to say, and more
time to explain than its replacement, algebraic chess notation. Portable Game
Notation (PGN) is the most common standard computer-processable format for
recording chess games, and is based on algebraic chess notation.
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Ahora que ya tienes una idea de lo que va a tratar el texto observa

el siguiente organizador grafico relacionado con la lectura.

Japdn
Shogi

Nepal
Budhi Chal

China
Xiangai

provienen del

Reyes

Charatunga
India

Reinas

Alfiles

Caballos

Torres

Peones
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< Recuerda lo que sabes del tema para entender mejor la lectura y

T

E/%I anota lo que quisieras saber en el siguiente cuadro:

CHESS

Lo que sé... Lo que quisiera saber...

De acuerdo con lo que ya has estudiado y
observado dale un vistazo a la siguiente
seccion del texto “Chess”y observa que al
inicio de cada oraciéon hay un numero que
las distingue entre si.

Ademas contiene palabras que ya conoces y
estan subrayadas para que las recuerdes con
mayor facilidad y te ayuden a tratar de
adivinar el significado de palabras o frases
desconocidas para ti asi llenar los vacios de
informacion del texto.
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No olvides hacer uso maximo de lo que ya conoces, de la

informacion visual, como tablas, imagenes y fotografias del texto

para incrementar tu comprension de lectura, asi como de la tipografia

(negritas, cursivas) para identificar informacion importante.

Antes de leer el parrafo selecciona la mejor prediccion.

e El ajedrez tiene miles de jugadas legales
e Existen 218 posibilidades de jaque por movimiento
e El ajedrez se juega en varios sitios

i
L

G

E?i Ahora lee el parrafo y verifica si la prediccidn que escogiste es 0 no
correcta.

The number of legal positions in chess is estimated to be between 10*® and 10*,
and the game-tree complexity approximately 10'%*, while there are 0 (= (stale) mate)

to 218 possibilities _per _move. Chess is played both recreationally and
competitively in clubs, tournaments, on-line, and by mail correspondence chess.

Muy bien!! Con la ayuda del significado de las palabras que ya
conoces, las que oyes por primera vez, las ilustraciones, contexto
de la lectura, puedes confirmar que el tema a tratar en este parrafo

es “el ajedrez se juega en varios sitios”
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Ahora identificaremos la oracion tépico y los detalles
de apoyo, asi como su significado y posicion, a
partir de los siguientes pasos:

Numera las oraciones del parrafo 2 y marca con un
asterisco (*) la oracion topico
y con el signo de mas (+) los detalles de apoyo
relevantes, en las columnas respectivas.

— =

No. Oraciénfl Detalles
Parrafo “The game of kings” Topico flde Apoyo

The number of legal positions in chess is estimated to be between 10*
and 10°°, and the game-tree complexity approximately 10'%,
while there are 0 (= (stale) mate) to 218 possibilities per move.

43
El numero de posiciones vélidas en el ajedrez se estima entre 10

50
y 10 vy la complejidad de jugadas es de aproximadamente de

123
10 , mientras que existen 0 a 218 posibilidades de mate por

movimiento.

’Chess is played both recreationally and competitively in
tournaments, on-line, and by mail correspondence chess.

El ajedrez es jugado con ambos fines recreativos y competitivos,

en asociaciones, torneos, en linea y por correo electrénico.




Como puedes observar, el primer enunciado nos da informacion
especifica sobre el tema, el numero de posibilidades y posiciones
validas en el juego de ajedrez, es decir, los detalles de apoyo de la

oracion tépico que en este caso, aparece al final del parrafo.

En el segundo parrafo se localiza la oracion tépico que nos habla de
lugares donde se puede practicar el ajedrez, con ella podemos
construir la idea principal usando nuestras propias palabras:

EL AJEDREZ SE JUEGA CON FINES RECREATIVOS Y COMPETITIVOS EN
VARIOS SITIOS

N

Una seccion adicional de este mismo texto, nos sera
util para localizar la oracion u oraciones topico entre
un numero mayor de parrafos. Asi que recuerda los

pasos que acabamos de realizar:

1. Localiza el grupo de palabras clave.
2. ldentifica la oracion toépicoy los
detalles de apoyo relevantes.

3. Construye la idea principal usando
tus propias palabras.

88
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Un organizador grafico te ayudara a organizar y estructurar mejor la
informacion.

Con el fin de ubicar la oracién tépico, ahora a nivel de bloque o seccioén,

seguiremos los mismos pasos para construir en espaiol la idea

principal del subtema, utilizando tus propias palabras.

\
No. “The game of kings” Oracion | Detalles
Parrafo Topico de
Apoyo
1
! Chess (the "Game of Kings") is a board game for two players,
which requires 32 chesspieces (or chessmen) and a board
demarcated by 64 squares.
+
El ajedrez “juego de los reyes” es un juego de mesa para
dos jugadores que requiere de 32 piezas y un tablero
enmarcado por 64 cuadros.
2
2 Gameplay does not involve random luck; consisting solely of
strategy.
+
El juego no involucra la suerte al azar, solamente consiste de
estrategia.
3
% Chess is one of humanity's more popular games; it is has
been described not only as a game, but also as both art and
science.
*
El ajedrez es uno de los juegos mas populares de la
humanidad; ha sido descrito no s6lo como un juego, sino
también como arte y ciencia.
4
* Chess is sometimes seen as an abstract wargame; as a
"mental martial art".
+
El ajedrez algunas veces es visto como un juego de guerra
abstracto, asi como un arte marcial mental.
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Como te puedes dar cuenta la oracion tépico esta en el numero 3, en
este el autor nos da una cualidad de este juego tan popular como lo es
el ajedrez. Las oraciones 1, 2 y 4 representan los detalles de apoyo.

Para extraer la idea principal de esta pequena seccion, necesitamos
determinar la informacion relevante expresada en los detalles de apoyo
e integrarla con la informacion provista por la oracion tépico. De esta
forma, podemos construir con nuestras propias palabras la idea
principal, respetando el sentido y los conceptos centrales de la
informacion.

El producto de esta integracion expresa la idea principal de este
parrafo y puede ser escrita asi: /

JUEGOS DE MESA PARA DOS
PERSONAS MAS POPULARES DE
LA HUMANIDAD

EL AJEDREZ ES UNO DE LOS

La siguiente construccion de ideas principales a nivel de texto completo, es

muy similar a la anterior.



No.
Parrafo

The games of Kings and History

Oracién
Topico

Detalles
Apoyo

1

'Many variants and relatives of chess are played
throughout the world;

amongst them, the most popular are Xianggi (China),
Buddhi Chal (Nepal) and Shogi (Japan), all of which come
from the same historical stem as chess.

Muchas variantes y parientes del ajedrez son jugados a lo
largo y ancho del mundo entre ellos los mas populares
son Xianggi (China), Buddhi Chal (Nepal) y Shogi (Jap6n),
en los que todos provienen de la misma raiz histérica del
ajedrez.

’Chess originated from the Indian game Chaturanga,
about 1400 years ago.

El ajedrez se origind del juego Hindd Illamado
Chaturanga, hace aproximadamente 1400 afios.

*However many countries make claims to have invented it.

No obstante, muchos paises reclaman haberlo inventado.

*It reached Russia via Mongolia, where it was played at
the beginning of the 7th century.

Lleg6 a Rusia via Mongolia donde era jugado a principios
del siglo VII.

°From India it migrated to Persia, and spread throughout
the Islamic world after the Muslim conquest of Persia.

De India emigré6 a Persia, y se esparcio a través del
mundo Isldmico después de la conquista de Persia.

®It was introduced into Spain by the Moors in the 10th
century, where a famous games manuscript covering
chess, backgammon, and dice named the Libro de los
juegos, was written under the sponsorship of Alfonso X of
Castile during the 13th century.

Fue introducido a Espafia por los moros en el siglo X,
donde un famoso manuscrito de juegos que incluia el
ajedrez, Backgammon y dados, llamado el Libro de los
juegos fue escrito bajo el patrocinio de Alfonso X de
Castilla durante el siglo XIII.

‘Chess reached England in the 11th century, and evolved
through various versions such as Courier.

El ajedrez llegd a Inglaterra en el siglo Xl y evolucioné en
diversas versiones como la de Courier.
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Ahora vamos a trabajar con dos parrafos divididos en variantes y familiares
del ajedrez; Muchos paises reclaman su invencion; Antecedentes; ¢Quién
trajo el ajedrez a Europa? Mongoles y Moros. Recuerda que algunos parrafos

y secciones del texto no necesariamente contienen una oracion topico.

( )
'Many variants and relatives of chess are played throughout the world; amongst them, the

most popular are Xianggi (China), Buddhi Chal (Nepal) and Shogi (Japan), all of which come
from the same historical stem as chess.
\§ J

iy

“Chess originated from the Indian game Chaturanga, about 1400 years ago.

.

*However many countries make claims to have invented it.

&

“It reached Russia via Mongolia, where it was played at the beginning of the 7th century.

.

°From India it migrated to Persia, and spread throughout the Islamic world after the Muslim
conquest of Persia.

-

manuscript covering chess, backgammon, and dice named the Libro de los juegos, was
written under the sponsorship of Alfonso X of Castile during the 13th century.

1 |

"Chess reached England in the 11th century, and evolved through various versions such as
Courier.

g

El ajedrez derivd del juego Hindd llamado Chaturanga y existen otras variantes, este
juego existe en diferentes partes del mundo.

[ ®It was introduced into Spain by the Moors in the 10th century, where a famous games J
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Como podras ver el organizador grafico denominado “serie de cadena de
eventos” te ayudard a distinguir con mayor claridad la estructura de los

parrafos compuestos por la oracion tépico y los detalles de apoyo dentro de
una seccion o subtema del texto.

Esta vez, podemos distinguir a las oraciones tépico,
cuyos numeros son 1y 2,y el resto de las oraciones
como los detalles de apoyo que aluden al trayecto
histérico del ajedrez alo largo de su historia.
Finalmente, la idea principal resultante puede ser
expresada en los siguientes términos:

EL AJEDREZ DERIVO DEL JUEGO HINDU LLAMADO
CHATURANGA Y EXISTEN DIVERSAS VARIANTES
POPULARES COMO XIANGGI (CHINA), BUDDHI CHAL (NEPAL)
Y SHOGI (JAPON).




04

jAhora es tu
turno de mover
las piezas!

Ejercicio. 1

Completa el siguiente cuadro con la informacion del siguiente parrafo.
Localiza y escribe en espafol el significado de la oracion topico y los
detalles de apoyo y finalmente construye en espanol la idea principal de

este parrafo, con tus propias palabras.

These changes collectively helped make chess more open to analysis and thereby
develop a more devoted following. “The game in Europe since that time has been

almost the same as is played today. *The current rules were finalized in the early 19th
century, except for the exact conditions for a draw.

No. Significado en espafiol OraciéonTopico Detalles de Apoyo



Ejercicio. 2

-

El siguiente fragmento del texto tiene una cadena
de sucesos. Ordénalos en el organizador “serie de
cadena de eventos” e identifica la oracién tépico
con un asterisco en el paréntesis (*) y los detalles
de apoyo con el signo (+).

'Kasparov, then ranked number one in the world, played a six-game match
against IBM's chess computer Deep Blue in 1996. “Deep Blue shocked the
world by winning the first game in Deep Blue - Kasparov, 1996, Game 1, but
Kasparov convincingly won the match by winning 3 games and drawing 2. *The
six-game rematch in 1997 was won by the machine which was subsequently

retired by IBM. “In October, 2002, Vladimir Kramnik drew in an eight-game
match with the computer program Deep Fritz. °In 2003, Garry Kasparov drew
both a six-game match with the computer program Deep Junior in February,
and a four-game match against X3D Fritz in November.

()

()

()

()

LR

()
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Ejercicio. 3

Analiza el siguiente parrafo del texto “Chess” y aplica las estrategias
convenientes para poder ubicar la estructura del texto en el organizador

gréfico.

The title "Grandmaster" was created by Russian Tsar Nicholas Il who first
awarded it in 1914 to five players after a tournament he had funded in Saint
Petersburg.

*The World Chess Federation (FIDE) was founded in 1924. *When the reigning
World Champion Alexandre Alekhine died in 1946, FIDE took over the function of

organizing World Championship matches.*Before that time, sitting champions
had been somewhat capricious in determining against whom and on what terms
they would accept a challenge match. °FIDE also assumed the role of awarding
the titles Grandmaster and International Master, as well as eventually assigning
numerical ratings to players.

Coloca las oraciones topico en los rectangulos
marcados con asteriscos (*) y los detalles de
apoyo en los espacios marcados con el signho

(+)
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No. Significado en espafiol Oracion Topico Detalles de Apoyo
1 *
2 *
3 +
4 +
5 +
Ejercicio. 4

En los siguientes parrafos tiene que localizar la oracion topico y los detalles

de apoyo de este bloque tematico.

Para que se te facilite identificar la oracion
tépico y los detalles de apoyo utiliza el
siguiente organizador grafico.

!By the end of the 15th century, the modern rules for the basic moves had been
adopted (from Italy): pawns gained the option of moving two squares on their first
move and the en passant capture therewith; bishops could move arbitrarily far along
an open diagonal (previously being limited to a move of exactly two squares
diagonally) while losing the ability to jump over the intervening square, and the
queen was allowed to move arbitrarily far in any direction, making it the most
powerful piece. (Before, she could only move one square diagonally). *There were
still variations in rules for castling and the outcome in the case of stalemate.

3These changes collectively helped make chess more open to analysis and thereby
develop a more devoted following. “The game in Europe since that time has been
almost the same as is played today. *The current rules were finalized in the early
19th century, except for the exact conditions for a draw.




No.

Significado en espafiol

Oracién Topico

Detalles de Apoyo
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DESPEDIDA

Esperamos que hayan sido utiles las
pistas que te dimos para la
resolucion de estos ejercicios.

AEIE-IE-IE
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¢Cuales son sus ¢ ORGANIZADORES GRAFICOS . L
caracteristicas? ‘[ ]l mm=fp> ; De qué tipos hay?

\

¢Como se L
7 N . Redes semanticas
Presentacion definen? ” "
esquematica de las
relaciones existentes
entre los conceptos ” Mapas de conceptos
\ Y

” Diagramas de flujo "

de material en prosa

[ llustraciones visuales ]

clave de un texto

[ Muestran la parte ]

Matrices de
comparacién

Facilitan la ”

comprension de un

Esquemas "
tema

” Arboles radiales "

100
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1
(G

-~
(&

Son ilustraciones visuales de materiales en prosa, organizados en categorias o preguntas
qgue te facilitan la comprensién de un tema. Seguramente, muchas representaciones de
este tipo te son familiares: diagramas de flujo, esquemas, mapas de conceptos, redes

semanticas, matrices de comparacion y contraste, entre otras.

sPARA QUE |

12 SIRVEN?

Ayudan a organizar la informacion de un texto de tal manera que te ayudan a adquirir,
recordar, organizar y estructurar de manera logica el material de lectura y como estrategia
de aprendizaje para comprender, retener y evocar informacién sobre textos escritos en
inglés y en tu propia lengua.

Son de gran utilidad cuando necesitas resumir y organizar informacién, tomar decisiones
adecuadas, presentar y utilizar de manera eficiente gran cantidad de informacién en un
espacio reducido.

:COMY

U

LOS RECOND2CHY

Por la presentacién esquematica de las relaciones existentes entre los conceptos.
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En la oracion topico o tematico, el autor expone el concepto mas importante de lo que trata
un parrafo. Puede ser una introduccion, explicar algo o dar una conclusion de una serie

de afirmaciones.

No todos los parrafos tienen oracion tépico y cuando esto sucede se trata de un parrafo
dependiente en el que el autor continta desarrollando la informacién vertida en el péarrafo
previo(s). La oracion topico no contiene ningun tipo de ejemplos, ni desarrolla o explica

conceptos. Puedes encontrarlo al inicio, al final o en la parte media del texto.

;AUE SO LOS DETALLES DE APOYY?

Los detalles de apoyo son los que proveen ejemplos, descripciones, definiciones,
contrastes, comparaciones, similitudes, secuencia de eventos, relaciones de causa y
efecto y otros tipos de organizacion del parrafo tanto como del texto, y sirven para apoyar

la oracion topico.

- - -

PUEDD ENCONTRAR?

lul
ﬂ
P

Los podras encontrar dentro de los parrafos de un texto.



Ahora veamos que tan bien
has comprendido los
conceptos anteriores.

Completa con la informacion que has obtenido previamente en los siguientes
apartados, haz un resumen y al final anota algin comentario que tengas en torno al
material que se te ha presentado.

Haz una lista de 3 cosas que has aprendido:

1.

2.

3.

Haz una lista de 2 cosas que te sorprendieron:

1.

2.

Escribe una Pregunta que tienes:

1.

RESTUMEN:

103

Anota aqui tus comentarios:
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Guia 2] ororeser

Estimado profesor, esperamos que esta guia te pueda aclarar cualquier duda que surja
durante el desarrollo de la presente unidad didactica, disefiada acorde con la propuesta
pedagodgica del Colegio de Ciencias y Humanidades y basada en los postulados de
Aprender a Aprender, Aprender a Hacer y Aprender a Ser, que sustentan el modelo

educativo de la institucion.

Con este disefio se pretenden coadyuvar de una manera motivante al mejoramiento de la
comprension de lectura de los alumnos del cuarto semestre de esta institucion. Para ello,
se han disefiado ejercicios que seran la aplicacion practica de la teoria, la cual esta
sustentada en el marco tedrico de la escuela, el cual se pretende llevar a la practica dentro

de las aulas del colegio.

También se incluye el uso del modelo estratégico como apoyo para el modelamiento de las
funciones estratégicas, el cual permite al alumno ser cada vez mas independiente

llevdndolo a su autonomia como lector en lengua extranjera.

La descripcion de las funciones de las estrategias le serviran al alumno para interpretar y
construir significados y lograr la comprension de los mensajes contenidos en materiales de

lectura de diversa indole.

Se estableceran en primer lugar los objetivos, los cuales estan vislumbrados en la pagina
10, para lograr una buena calidad de la ensefianza, seleccionando los contenidos
adecuados a esos objetivos que en este caso son: ldentificacion de la oracién tépico y
detalles de apoyo, organizacion gréafica de la informacion obtenida de los textos y con

ellos, los ejercicios para la aplicacion practica de los mismos.
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El punto de partida en esta unidad, es lo que los alumnos ya saben. Por lo tanto, el
conocimiento de las teorias de los alumnos y de sus ideas previas determinar4 una
secuencia de actividades en la que dichas ideas se iran poniendo en cuestion y

reelaborando.

El trabajo practico avanzara en paralelo con el tedrico, sin una separaciéon definida y bajo
la guia del profesor. La motivacion de los alumnos se iniciard a través de preguntas
realizadas por diferentes personajes que apareceran a lo largo de la unidad en torno al
tema que se les plantee a los alumnos, y finalmente se les brindara respuesta correcta

para que puedan verificar su aprendizaje.

Objetivo

El alumno aplicara su conocimiento discursivo y linglistico para comprender el contenido
de un texto en inglés a partir de la identificacion de la oracidon tépico y los detalles de

apoyo con la ayuda de organizadores gréficos.

Materiales

Para poder alcanzar nuestros objetivos se utilizara el siguiente disefio de unidad didactica
la cual estara dividida en tres secciones: ejercicios de prelectura, de lectura y postlectura,
los cuales, en una primera instancia seran modelados en la unidad didactica, para

posteriormente dejar la resolucion de estos al alumno de una manera mas independiente.
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Tiempo

El tiempo que se utilizara para presentar el modelo estratégico de ensefianza respectivo y
poner en practica los ejercicios de prelectura, lectura y postlectura de nuestra unidad
abarcara dos sesiones bajo la modalidad de clase—taller con una duracion de una hora

cincuenta minutos cada una.

|. Unidad didactica

En esta unidad diddctica que tiene como titulo: “Parrafo, oracion topico y
detalles de apoyo” se hard uso de un personaje llamado Reinaldo , presentado
anteriormente dentro del contenido de la unidad, el cual tiene una amplia
relacion con el tema de la lectura a comprender, este personaje tendra como
funciones: explicar paso a paso lo que tiene que hacer el estudiante en esta
seccion, hacer reflexionar a los alumnos a travées del planteamiento de una
serie de preguntas sobre algunos conceptos que se abordaran a lo largo de
esta unidad y dar algunas explicaciones e indicaciones a los estudiantes que
serviran para irlos auiando en el desarrollo del tema. 7

La primera pregunta que realiza este personaje tiene que ver con la pieza mas
importante en el tablero de ajedrez, con el fin de empezar a explorar lo que ya
sabe el alumno del tema y que a su vez este concientice si en verdad maneja

algun concepto sobre el tema.

En esta seccion del modelo es donde se empezara a relacionar el contenido de
/a unidad con el tema de la lectura en inglés, a través de una pregunta similar
a la que se realizo para explorar qué es lo que sabe el alumno del tema y
ubicarlo dentro del contexto de la lectura. Pero esta vez se le preguntara al
alumno sobre la oracion mas importante en el parrafo.

e
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Enseguida se les motivara con la frase “Bien contestado” y se les da la
respuesta con el propdsito de que puedan confirmar si su conocimiento previo
sobre el tema fue acertado o no, y ubicarlos en el contexto en el cual se ira
desarrollando el tema de la lectura a tratar en esta unidad.

e

Al [gual que en la seccion anterior se le motivara al alumno con la frase
“iiiMuy bien dicho!!!” y se le dara la respuesta para que verifigue si su
respuesta fue correcta o no.

P

Con esta nota que aparece enseguida de la frase motivadora se introduce al
alumno sobre las diferentes posiciones que una oracion topico puede tener
dentro de un parrafo asi como lo s detalles de apoyo y la relacion de estos
conceptos con las plezas que se utilizan en una partida de afjedrez.

e

En seguida se le hace la aclaracion al alumno de la posibilidad que el parrafo
carezca tanto de oracion topico como de detalles de apoyo en el caso de que el
parrafo solo contenga un enunciado, o sea el resumen de un capitulo o articulo
de investigacion.

e

También se le explica al alumno que otra posibilidad de que un parrafo carezca
de oracion topico es cuando el tema de un texto es amplio y complicado, cuando
esto sucede se dice que el texto tiene parrafos dependientes del parrafo que
contiene la oracion topico.

e
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|l. Descripcion de las actividades de prelectura

Actividad de aprendizaje 1

Indique a los alumnos que observen la ilustracion que aparece en la lectura
“Chess” v aue revisen el texto antes de leerlo.

e

=

r ¥
Para que se te haga mas facil aplica lo que te explicé Reinaldo:

Expligue que esto les ayudara a tener una idea acerca de lo que va a tratar el
tema de la lectura.

En la lectura del texto “Chess” realiza los siguientes pasos:

e Observa la ilustracion de la lectura.

e Revisa el texto para saber de qué se trata antes de leerlo.

Actividad de aprendizaje 2

Comente que una vez que ya tiene una idea de lo que va a tratar el
texto,observa el siguiente organizador grafico relacionado con la lectura.

e




existen varias —»

El ajedrez

es descrito como

|

Juego, arte y ciencia

se juega en

|

Asociaciones

Torneos

En linea

con fines

Recreativos | ¥ Competitivos

requiere de

Estrategia
se pueden realizar

|

10'® jugadas

con posibilidades de

|

0 a 218 mates en cada
movimiento

Variantes

|

Consiste en

Un tablero

y

32 piezas

demarcado por

64 cuadros

enelmundo —»

llamadas

|

Reyes

Reinas

Alfiles

Caballos

Torres

Peones
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Ahora que ya tienes una idea de lo que va a tratar el texto observa el siguiente
organizador grafico relacionado con la lectura.

Japén
Shogi

Nepal
Budhi Chal

China
Xiangai

provienen del

Charatunga
India
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Actividad de aprendizaje 3

Ahora que los alumnos cuentan con estos elementos, pidales que piensen acerca
de lo que saben del tema o quisieran saber y que completen los dos apartados
del siguiente organizador grafico con el proposito de activar su conocimiento

previo.
e

Recuerda lo que sabes del tema para entender mejor la lectura y anota lo que quisieras
saber en el siguiente cuadro:

e

]
=
R
{Dszﬁ)

%I CHESS

Lo que sé... Lo que quisiera saber...

Actividad de aprendizaje 4

En esta actividad sugiérale al alumno que se apoye en la informacion contenida
en las tarjetas de estudio y en el mapa conceptual, asi como en habilidades
académicas como el subrayado y las estrategias de lectura que le ayuden a
establecer una hipotesis acerca de la informacion del texto que pueda confirmar,
modiificar o rechazar, conforme avance en la lectura. 7
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De acuerdo con lo que ya has estudiado y observado en las
tarjetas de estudio previas asi como en el mapa conceptual,
respectivo, dale un vistazo a la siguiente seccion tomada del
texto “Chess” y observaque al inicio de cada oracion hay
un numero aue las distingue entre si.

Ademas hay palabras que ya conocesy
estan subrayadas en el texto para que las
recuerdes con mayor facilidad, y te
ayuden a adivinar el significado de
palabras o frases desconocidas que te
permitan llenar los vacios de informacién
del texto.

Ty

L No olvides hacer uso maximo de lo que ya conoces, asi como de la informacion
visual que incluye tablas, imagenes y fotografias que contenga el texto para apoyar tu
comprension del texto, asi como de la tipografia (negritas, cursivas) para identificar

informacion importante.

Actividad de aprendizaje 5

En esta actividad indiquele al alumno que escoja una de las tres hipotesis
relacionadas con el sequndo parrafo del texto “Chess”.

e
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-y
Q Antes de leer el parrafo selecciona la mejor prediccion.

o El ajedrez tiene miles de jugadas legales.
. Existen 218 posibilidades de jaque por movimiento.
. El ajedrez se juega en varios sitios.

lll. Descripcion de las actividades de lectura.

Actividad de aprendizaje 6

En esta seccion solicite al alumno confirmar, modificar o rechazar su hipotesis a
medida que avanza en la lectura del primer parrafo del texto.

Ahora lee el parrafo y verifica si la prediccidon que escogiste es 0 no correcta.

The number of legal positions in chess is estimated to be between 10*® and 10°°,
and the game-tree complexity approximately 10%?®, while there are 0 (= (stale)

mate) to 218 possibilities per move “Chess is played both recreationally and

competitively in clubs, tournaments, on-line, and by mail correspondence
chess.

Actividad de aprendizaje 7

Confirme el tema del texto al alumno, a partir de las palabras claves que
serviran de base para empezar a identificar la oracion topico y los detalles de
apoyo relevantes de este primer parrafo.

e
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Muy bien!! Con la ayuda del significado de las palabras que ya
conoces, las que oyes por primera vez, las ilustraciones y
contexto de la lectura, puedes confirmar que el tema a tratar en
este parrafo es “el ajedrez se juega en varios sitios”.

P

Actividad de aprendizaje 8

Establezcan los pasos que tendran que seguir los estudiantes para visualizar
graficamente la estructura de los parrafos y empiece a guiarlos en la

identificacion de la oracion tdpico y detalles de apoyo con la ayuda de los
organizadores graficos.

e

Ahora identificaremos la oracion
topico y los detalles de apoyo, asi
como su significado y posicion, a
partir de los siguientes pasos:

Numera las oraciones del parrafo 2.
Marca con un asterisco (*) la oracion
tépico y con el signo de mas (+) los
detalles de apoyo relevantes, en las
columnas respectivas.
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Actividad de aprendizaje 9

Los fines de esta actividad son mostrar al alumno /a identificacion de la oracion
tdpico y detalles de apoyo con la ayuda de un organizador grafico.

L=

Oracion || Detalles
“The game of kings” Tépico de
Apoyo

The number of legal positions in chess is estimated to be
between 10* and 10°°, and the game-tree complexity
approximately 10*%, while there are 0 (= (stale) mate) to
218 possibilities per move.

El numero de posiciones vélidas en el ajedrez se

estima entre 1043 y 1050 y la complejidad de jugadas

0123

es de aproximadamente de 1 , mientras que existen

0 a 218 posibilidades de mate por movimiento.

’Chess is played both recreationally and competitively in
clubs, tournaments, on-line, and by mail correspondence
chess.

El ajedrez es jugado con ambos fines recreativos vy
competitivos, en asociaciones, torneos, en linea y por

correo electrénico.
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Como puedes observar, el primer enunciado nos da informacion
especifica sobre el tema, el numero de posibilidades y posiciones
validas en el juego de ajedrez, es decir, los detalles de apoyo de la

oracion tépico que en este caso, aparece al final del parrafo.

En el segundo parrafo se localiza la oracién tépico que nos habla de
lugares donde se puede practicar el ajedrez, con ella podemos
construir la idea principal usando nuestras propias palabras:

EL AJEDREZ SE JUEGA CON FINES RECREATIVOS Y
COMPETITIVOS EN VARIOS SITIOS /

Actividad de aprendizaje 10

Indique al alumno que el proposito de esta actividad es trabajar con un seccion
adicional del texto para localizar la oracion u oraciones topico y los detalles de
apoyo en un numero mayor de parrafos, auxiliados con un organizador grafico y
ademas recordar los pasos que hay que seguir para lograr el objetivo de esta
actividad de aprendizaje. Una vez que el alumno haya identificado la oracion
topico y detalles de apoyo, muéstrele como se construye la idea principal,
sefialandole cuéles son los puntos que debe considerar para construirla con sus

propias palabra en espariol. 7

Una seccion adicional de este mismo
texto, nos sera util para localizar la oracién
u oraciones toépico entre un numero mayor
de parrafos. Asi que recuerda los pasos
\'_'/ que acabamos de realizar:

. Localiza el grupo de palabras clave

. ldentifica la oracion topico y los detalles de
apoyo relevantes

. Construye la idea principal usando tus propias
palabras
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Un organizador grafico te ayudara a organizar y estructurar mejor la
informacion.

Con el fin de ubicar la oracién tépico, ahora a nivel de bloque o seccién,

seguiremos los mismos pasos para construir en espanol la idea principal

del subtema, utilizando tus propias palabras.

“The game of kings” Enunciado | Detalles
Topico Apoyo

'Chess (the "Game of Kings") is a board game for two players,
which requires 32 chesspieces (or chessmen) and a board
demarcated by 64 squares.

El ajedrez “juego de los reyes” es un juego de mesa para dos
jugadores que requiere de 32 piezas y un tablero enmarcado por
64 cuadros.

’Gameplay does not involve random luck; consisting solely of
strategy. +

El juego no involucra la suerte al azar, solamente consiste de
estrategia.

3Chess is one of humanity's more popular games; it is has been
described not only as a game, but also as both art and science.

El ajedrez es uno de los juegos méas populares de la humanidad,; *
ha sido descrito no s6lo como un juego, sino también como arte y
ciencia.

4Chess is sometimes seen as an abstract wargame; as a "mental
martial art". +

El ajedrez algunas veces es visto como un juego de guerra
abstracto, asi como un arte marcial mental.
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Como te puedes dar cuenta la oracion tépico esta en el numero 3, en

éste el autor nos da una cualidad de este juego tan popular. Las
oraciones 1, 2 y 4 representan los detalles de apoyo.

Para extraer la idea principal de esta pequena seccion, necesitamos
determinar la informacion relevante expresada en los detalles de apoyo
e integrarla con la informacion provista por la oracion topico. De esta

forma, podemos construir con nuestras propias palabras la idea

principal, respetando el sentido y los conceptos centrales de la
informacion.

El producto de esta integracion expresa la idea principal de este

parrafo y puede ser escrita asi: /

EL AJEDREZ ES UNO DE LOS JUEGOS DE MESA PARA DOS |

PERSONAS MAS POPULARES DE LA HUMANIDAD.

Actividad de aprendizaje 11

Explique al alumno que en la actividades anteriores se ha trabajado solamente a
nivel de parrafos pero que ahora es el turno de trabajar a nivel de texto
completo aclarandoles que en esta actividad se trabajara de un forma muy
semejante a la anterior, aunque en esta ocasion se trabajarda con todos los
parrafos y secciones del texto indicados por los subtemas. Recordandoles que
algunos parrafos y secciones del texto no necesariamente contienen una oracion

tobico.

La siguiente construccion de ideas principales a nivel de texto completo, es muy

similar a la anterior.
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No.
Parrafo

The games of Kings and History

Oracion
Topico

Detalles
Apoyo

1

'Many variants and relatives of chess are played
throughout the world;

amongst them, the most popular are Xianggi (China),
Buddhi Chal (Nepal) and Shogi (Japan), all of which come
from the same historical stem as chess.

Muchas variantes y parientes del ajedrez son jugados a lo
largo y ancho del mundo entre ellos los mas populares
son Xianggi (China), Buddhi Chal (Nepal) y Shogi (Jap6n),
en los que todos provienen de la misma raiz histérica del
ajedrez.

’Chess originated from the Indian game Chaturanga,
about 1400 years ago.

El ajedrez se origind del juego Hindd Illamado
Chaturanga, hace aproximadamente 1400 afios.

*However many countries make claims to have invented it.

No obstante, muchos paises reclaman haberlo inventado.

*It reached Russia via Mongolia, where it was played at
the beginning of the 7th century.

Lleg6 a Rusia via Mongolia donde era jugado a principios
del siglo VII.

°From India it migrated to Persia, and spread throughout
the Islamic world after the Muslim conquest of Persia.

De India emigré6 a Persia, y se esparcid a través del
mundo Isldmico después de la conquista de Persia.

®It was introduced into Spain by the Moors in the 10th
century, where a famous games manuscript covering
chess, backgammon, and dice named the Libro de los
juegos, was written under the sponsorship of Alfonso X of
Castile during the 13th century.

Fue introducido a Espafia por los moros en el siglo X,
donde un famoso manuscrito de juegos que incluia el
ajedrez, Backgammon y dados, llamado el Libro de los
juegos fue escrito bajo el patrocinio de Alfonso X de
Castilla durante el siglo XIII.

‘Chess reached England in the 11th century, and evolved
through various versions such as Courier.

El ajedrez llego a Inglaterra en el siglo XI y evolucion6 en
diversas versiones como la de Courier.
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Pero ahora debes trabajar con todos los parrafos, y secciones del texto indicados
por los subtemas que se encuentran en las secciones del texto The game of
Kings y History Estos son: Variantes y familiares del ajedrez; Muchos paises
reclaman su invencion; Antecedentes; ¢Quién trajo el ajedrez a Europa?
Mongoles y moros. Recuerda que algunos parrafos y secciones del texto no

necesariamente contienen una oracién topico.

Actividad de aprendizaje 12

Muéstreles a los alumnos que en esta ocasion las oraciones topico se encuentran
en los enunciados numero 1 y 2 de esta parte del texto y que el resto de /as
oraciones que constituyen los detalles de apoyo aluden al trayecto historico que
ha recorrido el juego del ajedrez a lo largo de su historia. Indiqgueles que con
estos elementos se puede construir la idea principal, utilizando sus propias
palabras en espafiol. Esta construccion de la idea principal quedaria de la
siguiente manera: EL A&JEDREZ DERIVO DEL JUEGO HINDU LLAMADO
CHATURANGA Y EXISTEN DIVERSAS VARIANTES POPULARES COMO
XIANGGI(CHINA) RIINDHI CHAL (NEPAL) Y SHOGI (IAPON) 7

Esta vez, podemos distinguir a las oraciones topico, cuyos nUmeros son

1y 2,y elresto de las oraciones como los detalles de apoyo que aluden

al trayecto histérico del ajedrez a lo largo de su historia. Finalmente, la
idea principal resultante puede ser expresada en los siguientes términos:
EL AJEDREZ DERIVO DEL JUEGO HINDU LLAMADO CHATURANGA Y EXISTEN

DIVERSAS VARIANTES POPULARES COMO XIANGGI (CHINA), BUDDHI CHAL

(NEPAL) Y SHOGI (JAPON). -

Actividad de aprendizaje 13

Indigque al alumno que mediante el organizador grafico llamado serie de cadenas
de ideas, podra distinguir la estructura de los padrrafos compuestos por la oracion
topico y los detalles de apoyo dentro de una seccion o subtema del texto.

e
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'Many variants and relatives of chess are played throughout the world; amongst them, the
most popular are Xiangqi (China), Buddhi Chal (Nepal) and Shogi (Japan), all of which come
from the same historical stem as chess.

T

“Chess originated from the Indian game Chaturanga, about 1400 years ago.

*However many countries make claims to have invented it.

&

“It reached Russia via Mongolia, where it was played at the beginning of the 7th century.

&

°From India it migrated to Persia, and spread throughout the Islamic world after the Muslim
conquest of Persia.

-

p
®It was introduced into Spain by the Moors in the 10th century, where a famous games
manuscript covering chess, backgammon, and dice named the Libro de los juegos, was

written under the sponsorship of Alfonso X of Castile during the 13th century.

-

1 |

"Chess reached England in the 11th century, and evolved through various versions such as
Courier.

V. Descripcion de las actividades de postlectura

En esta seccion se le cede el turno al alumno para que aplique lo que fue
estudiando en el modelo estratégico y practicando en las actividades de
prelectura y lectura.
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jAhora es tu
turno de mover
las piezas!

Actividad de aprendizaje 14

Para que el alumno pueda poner en practica lo aprendido expliquele que se le
proporcionara un parrafo del mismo texto “Chess” para que localice y escriba
en espariol el significado de la oracion topico y los detalles de apoyo.

e

These changes collectively helped make chess more open to analysis and thereby
develop a more devoted following. The game in Europe since that time has been

almost the same as is played today. *The current rules were finalized in the early 19th
century, except for the exact conditions for a draw.

No Significado en espafiol Oracion Detalles de Apoyo
Topico
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Actividad de aprendizaje 15

En esta actividad pidale al alumno que ordene las partes del siguiente parrafo en
el organizador cadena de eventos e identifique la oracion tépico con un asterisco
(*) y los detalles de apoyo con el signo (+).

e

'Kasparov, then ranked number one in the world, played a six-game match against
IBM's chess computer Deep Blue in 1996. “Deep Blue shocked the world by
winning the first game in Deep Blue - Kasparov, 1996, Game 1, but Kasparov
convincingly won the match by winning 3 games and drawing 2. 3The six-game
rematch in 1997 was won by the machine which was subsequently retired by IBM.

*In October, 2002, Vladimir Kramnik drew in an eight-game match with the
computer program Deep Fritz. °In 2003, Garry Kasparov drew both a six-game
match with the computer program Deep Junior in February, and a four-game
match against X3D Fritz in November.

UL
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Actividad de aprendizaje 16

Pidale al estudiante que analice los siguientes parrafos del texto “Chess” y aplique
las estrategias convenientes para poder ubicar las oraciones topico y detalles de
apoyo Indiquele que debe colocar las oraciones topico en los rectangulos
marcados con asteriscos, los detalles de apoyo en los espacios marcados con (+).

[

The title "Grandmaster" was created by Russian Tsar Nicholas Il who first awarded it
in 1914 to five players after a tournament he had funded in Saint Petersburg.

*The World Chess Federation (FIDE) was founded in 1924. *When the reigning World
Champion Alexandre Alekhine died in 1946, FIDE took over the function of organizing

World Championship matches.’Before that time, sitting champions had been
somewhat capricious in determining against whom and on what terms they would
accept a challenge match. °FIDE also assumed the role of awarding the titles
Grandmaster and International Master, as well as eventually assigning numerical
ratings to players.

Coloca las oraciones tépico en los rectangulos
marcados con asteriscos (*) y los detalles de
apoyo en los espacios marcados con el signho
de (+).
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No. Significado en espafiol Oracion Topico Detalles de Apoyo
1 *
2 *
3 +
4 +
5 +

Actividad de aprendizaje 17

Indiqueles a los alumnos que utilicen el siguiente organizador grafico para
identificar la oracion topico y sus detalles de apoyo de los siguientes parrafos.

e
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!By the end of the 15th century, the modern rules for the basic moves had been
adopted (from Italy): pawns gained the option of moving two squares on their first
move and the en passant capture therewith; bishops could move arbitrarily far along
an open diagonal (previously being limited to a move of exactly two squares
diagonally) while losing the ability to jump over the intervening square, and the queen
was allowed to move arbitrarily far in any direction, making it the most powerful piece.

(Before, she could only move one square diagonally). *There were still variations in
rules for castling and the outcome in the case of stalemate.

3These changes collectively helped make chess more open to analysis and thereby
develop a more devoted following. “The game in Europe since that time has been
almost the same as is played today. >The current rules were finalized in the early 19th
century, except for the exact conditions for a draw.

No. Significado en espafiol Oracion Topico Detalles de Apoyo
1 +
2 +
3 *
4 +



1. Ejercicios pretextuales
1.1 Cuadro con informacién que tengas o quieras saber del tema
Posibles respuestas:

Lo que sé... Juego de mesa para dos personas
Se utilizan 32 piezas para jugarlo
Se juega en todo el mundo
Hay que acorralar al rey para ganar

Lo que quisiera saber... ¢Cual es su origen?
¢,Cual es su antigiiedad?
¢,Cémo se juega?
¢En que paises se juega?

1.2 Seleccion de prediccion

El ajedrez se juega en varios sitios
2. Ejercicios textuales

2.1 Tabla “The game of kings
Oracién tépico: Chess is played both recreationally and competitively in
clubs, tournaments, on-line, and by mail correspondence chess.

El ajedrez es jugado con ambos fines recreativos y competitivos, en
asociaciones, torneos, en linea y por correo electronico.

Detalles de apoyo: 'The number of legal positions in chess is estimated to
be between 10* and 10°°, and the game-tree complexity approximately
10'%, while there are 0 (= (stale) mate) to 218 possibilities per move.

El numero de posiciones validas en el ajedrez se estima entre 10%

123
y 10°y la complejidad de jugadas es de aproximadamente de 10

mientras que existen 0 a 218 posibilidades de mate por movimiento.
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2.2. Tabla “the game of kings

Oracion tépico: * Chess is one of humanity's more popular games; it is
has been described not only as a game, but also as both art and science.

El ajedrez es uno de los juegos mas populares de la humanidad; ha
sido descrito no so6lo como un juego, sino también como arte y
ciencia.

Detalles de apoyo: 'Chess (the "Game of Kings") is a board game for two
players, which requires 32 chesspieces (or chessmen) and a board
demarcated by 64 squares.

El ajedrez “juego de los reyes” es un juego de mesa para dos
jugadores que requiere de 32 piezas 'y un tablero enmarcado por 64
cuadros.

“Gameplay does not involve random luck; consisting solely of strategy.

El juego no involucra la suerte al azar, solamente consiste de
estrategia.

“Chess is sometimes seen as an abstract wargame; as a "mental martial
art".

El ajedrez algunas veces es visto como un juego de guerra abstracto,
asi como un arte marcial mental.

89
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Idea principal: EL AJEDREZ ES UNO DE LOS JUEGOS DE MESA PARA DOS PERSONAS MAS

POPULARES DE LA HUMANIDAD.

2.3. Tabla de games of kings and history

Oracién tépico: 'Many variants and relatives of chess are played
throughout the world;

amongst them, the most popular are Xiangqgi (China), Buddhi Chal (Nepal)
and Shogi (Japan), all of which come from the same historical stem as
chess.

Muchas variantes y parientes del ajedrez son jugados a lo largo y ancho
del mundo entre ellos los mas populares son Xianggi (China), Buddhi Chal
(Nepal) y Shogi (Japon), en los que todos provienen de la misma raiz
histérica del ajedrez.
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Chess originated from the Indian game Chaturanga, about 1400 years ago.

El ajedrez se origin6 del juego Hindd llamado Chaturanga, hace
aproximadamente 1400 afios.

Detalles de apoyo: *However many countries make claims to have invented
it .

No obstante, muchos paises reclaman haberlo inventado.

“It reached Russia via Mongolia, where it was played at the beginning of the
7th century.

Llegé a Rusia via Mongolia donde era jugado a principio del siglo VII.

°From India it migrated to Persia, and spread throughout the Islamic world
after the Muslim conquest of Persia.

De India emigré a Persia, y se esparci6 a través del mundo Islamico
después de la conquista de Persia.

®It was introduced into Spain by the Moors in the 10th century, where a
famous games manuscript covering chess, backgammon, and dice named
the Libro de los juegos, was written under the sponsorship of Alfonso X of
Castile during the 13th century.

Fue introducido a Espafa por los moros en el siglo X, donde un famoso
manuscrito de juegos que incluia el ajedrez, Backgammon y dados,
llamado el Libro de los juegos fue escrito bajo el patrocinio de Alfonso
X de Castilla durante el siglo XIII.

"Chess reached England in the 11th century, and evolved through various
versions such as Courier.

El ajedrez llegd a Inglaterra en el siglo Xl y evolucioné en diversas
versiones como la de Courier.

2.2 Serie de cadena de eventos

Detalles de apoyo: 3, 4, 5, 6,7
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Oracion topico: 1,2

Idea principal: El ajedrez derivd del juego Hindd llamado Chaturanga y
existen otras variantes, este juego existe en diferentes partes del
mundo.

3. Ejercicios postextuales
Ejercicio 1 94

Oracién tépico: 'These changes collectively helped make chess more open
to analysis and thereby develop a more devoted following.

Traduccion: Estos cambios en masa ayudaron hacer al ajedrez mas abierto
al andlisis y por lo tanto desarrollar un numero mayor de devotos
seguidores

Detalles de apoyo: “The game in Europe since that time has been almost
the same as is played today. *The current rules were finalized in the early
19th century, except for the exact conditions for a draw.

Traduccion: El juego en Europa desde aquel tiempo ha sido casi igual a
como es jugado hoy en dia. Las reglas actuales fueron fijadas a principios
del siglo 19, excepto para la condicion exacta de un empate.

Ejercicio 2 95

Oracién tépico: *Kasparov, then ranked number one in the world, played a
six-game match against IBM's chess computer Deep Blue in 1996.

Detalles de apoyo: “Deep Blue shocked the world by winning the first game
in Deep Blue - Kasparov, 1996, Game 1, but Kasparov convincingly won the
match by winning 3 games and drawing 2.

3The six-game rematch in 1997 was won by the machine which was
subsequently retired by IBM.

*In October, 2002, Vladimir Kramnik drew in an eight-game match with the
computer program Deep Fritz.

°In 2003, Garry Kasparov drew both a six-game match with the computer
program Deep Junior in February, and a four-game match against X3D Fritz
in November.

Ejercicio 3 96



Oracion tépico: 'The title "Grandmaster" was created by Russian Tsar
Nicholas Il who first awarded it in 1914 to five players after a tournament he
had funded in Saint Petersburg.

Detalles de apoyo: The World Chess Federation (FIDE) was founded in
1924,

%When the reigning World Champion Alexandre Alekhine died in 1946, FIDE
took over the function of organizing World Championship matches.*Before
that time, sitting champions had been somewhat capricious in determining
against whom and on what terms they would accept a challenge match

°FIDE also assumed the role of awarding the titles Grandmaster and
International Master, as well as eventually assigning numerical ratings to
players.

Ejercicio 4

Oracion tépico: *These changes collectively helped make chess more open
to analysis and thereby develop a more devoted following.

Detalles de apoyo: 'By the end of the 15th century, the modern rules for the
basic moves had been adopted (from Italy): pawns gained the option of
moving two squares on their first move and the en passant capture
therewith; bishops could move arbitrarily far along an open diagonal
(previously being limited to a move of exactly two squares diagonally) while
losing the ability to jump over the intervening square, and the queen was
allowed to move arbitrarily far in any direction, making it the most powerful
piece. (Before, she could only move one square diagonally). *There were
still variations in rules for castling and the outcome in the case of stalemate.

“The game in Europe since that time has been almost the same as is played
today

>The current rules were finalized in the early 19th century, except for the
exact conditions for a draw.

Despedida
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CONCLUSIONES

Las aportaciones principales de este trabajo, consistieron en elaborar una propuesta
didactica para desarrollar y poner en practica aprendizajes, contenidos teméaticos y
estrategias relacionadas con la utilizacion de organizadores graficos a partir de la

informacion de un texto escrito en inglés.

También permitio consolidar el empleo de la lectura detallada por medio de la
esquematizacion, resumen de informacién y aplicacion de estrategias o secuencias
didacticas coherentes con el programa vigente en el Colegio de Ciencias y Humanidades
(CCH).

Se buscé instruir paso a paso a los alumnos para estar en posibilidad de construir las
ideas principales de un texto en inglés, a partir de las oraciones tépico, discriminando los
detalles de apoyo, en respuesta a la probleméatica detectada entre los alumnos que cursan
el bachillerato en el CCH, referente a la dificultad manifestada por ellos mismos para

decodificar la lengua extranjera.

Del mismo modo, el tipo de actividades, lectura en inglés sobre un juego de mesa muy
popular entre los jovenes universitarios y el modelaje hecho por Reinaldo y Rey para la
motivacion, instruccion y solucién de los ejercicios de aprendizaje, constituyen ingredientes
estratégicos y motivadores que posibilitaran revertir su falta de interés y motivacion para

continuar asistiendo a los cursos regulares de la asignatura.

La intencidn de poner en juego tales ingredientes es acompafar y orientar a los alumnos

en la resolucion de las tareas propuestas, centrar su atencién en los puntos importantes de
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la lectura a través de organizadores gréaficos que faciliten la Identificacion de la oracién u
oraciones topico y los detalles de apoyo que preceden a la construccion de ideas
principales, para la elaboracion de resimenes y mejoramiento de la comprension de textos

en inglés.

Este tipo de texto no sélo fomenta el gusto por actividades recreativas como el ajedrez,
sino que refuerza diversas materias y valores acordes al modelo educativo del Colegio,
que corrobora el campedn mundial juvenil de ajedrez, Yasser Seiraw, al sostener que el

ajedrez impulsa “The 5 R’s. Reading, Writing, Arithmetic, Responsibility and Respect”.

Finalmente, entre las recomendaciones que se desprenden de este trabajo, podemos

sugerir:

e Lainclusion de diversos organizadores gréaficos en los ejercicios de comprension
de lectura en inglés que abarcan graficas, esquemas, diagramas y una gran
variedad de formatos distintos a los mapas conceptuales, redes semanticas,
mapas mentales, cuadros y tablas de uso cada vez mas extendido y aceptado
entre la comunidad estudiantil y docente.

e Del mismo modo que en el ajedrez, la practica de habilidades se convierte en un
proceso estratégico, ocurre en la lectura. El jugador mueve las piezas con un
objetivo determinado, el lector lee también con un objetivo determinado y ambos
a la vez controlan de manera continua su propia comprension a través del uso

de estrategias, tema que se podria desarrollar en otra propuesta.
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