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Introducción 



Desde principios del siglo XX con el surgimiento de las 
vanguardias y el modernismo. ranto la ideología como la 
forma en que el ser humano percibía su realidad y su entorno 
se transformó radicalmente, Se inicio la concepción de un 
hombre-máquina basado en el orden, la razón y que tenia 
como mera alcanzar una tecnificación en la mayor parte de 
sus facetas, 

En la década de los SO ' s. en el periodo llamado post -guerra 
y con el nacimiento de los primeros circuitos integrados, este 
hombre-maquina empezó a mutarse hacia un nuevo estado 
de conciencia. el tecnológico. el cual sumado a la 
masificación de las tecnologías y al surgimiento de la realidad 
virtual, ha vuelto a revolucionar toda su concepción de la 
realidad. En consecuencia la relación ser humano-entorno y 
viceversa ha generada un quiebre en el espacio-tiempo. 

De manera paralela la arquitectura también ha evolucionado 
hacia estados similares. dejando de ser un simple espacio 
construido o una maquina para vMr. para ser en la actualidad 
un espacio tecnológico. Esto nos ha llevado a replantear la 
definición de arquitectura en todas sus tipologías. 

Específicamente en los espacios culturales y de exposición de 
objetos de arte. éste cambio ha generado una serie de 
problemas en las relaciones entre creador. objeto de arte, 
observador y tecnología. Aunado a esto la masificación y la 
globalización del arte resulta como otro motivo de conflicto. 
por la cantidad de expresiones de las distintas culturas a nivel 
mundial, concebidas en tiempos y lugares distantes. las 
cuales están quedando desvinculadas. Esto impacta 
directamente a los usuarios y su manera de relacionarse con 
el entorno artístico. 

Surgen así las reflexiones de [Cómo diseñar una arquitectura 
que cob~e una pluralidad cultural y que sea atemporal?, 
¿Cómo interconectarla a manera de interfase 1I ¡ a un mundo 
globalizado en un espacio arquitectónico on-line? ¿Cómo 
flexibilizar dicho espacio? y ¿Cómo desarrollar una 
metodología de diseño, o al menos unas directrices que nos 
orienten para proyectos futuros? 

Con el contexto anterior, sumando la inquietud personal de 
experimentar con las relaciones que existen entre los 
espacios físicos yvirtuales. su interacción y sus consecuencias 
sobre el usuario. surge la propuesta del proyecto "FORO 
DIVERSA-AV". una arquitectura inter-medial(21 en tiempo
real que proporcione nuevas sensaciones a la experiencia 
artística del ser humano buscando la confrontación de su 
parte natural con su parte tecnológica. 

Para lograrlo es necesario generar un documento que 
contenga una metodología capaz de abarcar la mayor parte 
de las condidonantes que enfrenta el diseño de una obra 
arquitectónica actual. la propuesta de dicho documento 
consta de cuatro caplrulos que tienen la finalidad de mostrar 
de una manera concreta. los elementos necesarios para el 
diseño de una propuesta eficaz. Están divididos de la 
siguiente manera: 

I} Programa general [la Ciudad) . 

Referente a los factores naturales. artificiales y bio
psicosociales que intervienen en el desarrollo de una 
obra arquitectónica. 

2) Programa genérIco [el edificio). 

Son los factores específicos al tipo de edificio, que nos 
permiten ubicar las partes características, genéricas y 
complementarias del proyecto arquitectónico. 

3} Programa particular [el proyecto). 

Concierne a la creación de un partido o propuesta que 
sea coherente a la información analizada en Jos 
capítulos uno ydos. 

4J Proyecto eJecutivo. 
Contiene la información necesaria representada de 
manera gráfica. para llevar a cabo la construcción de la 
edificación. 

Es indispensable la implementación de interdisciplinas. 
con la finalidad de tener la capaddad de solución de la 
problemática a corto plazo. 

Para poner en marcha el proyecto FORO DIVERSA-AV 
es necesario buscar en el espacio real un terreno que 
cumpla con las características necesarias para el 
desarrollo de la tesis. Así fue localizado el predio de más 
de 20.000 m2 en la ciudad de Guadalajara. Jalisco, que 
utilizado en el 2001 para el concurso convocado por la 
feria internadonal del libro [Fll). 

Haciendo hincapié en la importancia que tiene la 
arquitectura en el desarrollo de la conformación de una 
realidad en el sistema-sociedad, que cumple funciones 
de ser transmisora de eventos y situaciones. 
contenedora y procreadora, considerando también, 
tanto la información generada como la recopilada para 
la génesis del " FORO DIVERSA-AV", constituirán una 
aportación sobre los alcances. límites y posibilidades de 
la arqUitectura contemporánea, que combinada a los 
nuevos recursos técnicos. revalorizará la definición de 
esa materia que nos rodea y que está esperando a la 
sensibilidad y habilidad del creador. .. El ESPACIO. 

11) Interfase- Es la parte de un programa que pem1ite a éste 
comuniCarse con el usuariO o con otras aplicaciOnes del SIStema 
permltieflOo el nuJO de informaoón. 
(2) Inter-medla- Sistema de soportes y medios que actuan de 
manera conjunta hada un fin común y establecen al miSmo tiempo 
relacÍO!1es con otros sistemas. También puede servir como mediador 
entre otros Sistemas. 



Progral17a General 
La ciudad (medio físico natural y artificial) 











OBSERVACIONES 
Av. IndependenCia Sur. Es una de la vialidades 
primordiales de la ciudad. esta formada por 8 carriles con 
camellón yes de doble sentido. El transito vehicular es alto y 
lo componen autobuses de transporte público y foráneo. 
automóviles particulares y taxis. En igual medrda son, el 
numero de peatones y de ciclistas. Es una de las lineas de 
entrada y salida a la dudad. 

A través de ella se ubican glorietaS con esculturas. 
generando una serie de elementos a manera de puntos que 
crean un eje virtual en el espacio. 

Por lo tanto. esta vía ocupará un lugar preponderante en el 
diseño de la Imagen urbana del foro. Ademas. dada su 
carga vehlCular. no se recomienda poner accesos 
peatonales o de estacionamiento. ya que estos 
entorpecerían la circulación. 

Calle de MexJcarztlngo. Calle de transito peatonal y 
automotriz bajo. Anivel sitio. puede considerarse como una 
vialidad secundarla. Solo tiene 2 carriles en un mismo 
sentido y es adecuada para la ubicadón de los accesos de 
serVIcios y zona administrativa. 

Av. 16 de Septiembre. Es una vialidad primaria de transito 
automotriz medio-alto y peatonal alto. en la cual transitan 
automóviles particulares y de transporte público. Tiene 8 
carriles sin camellón con doble sentido. Su Importancia. 
radica en que aparte de servir como vía prinCipal. es un eje 
cultural entre el terreno propuesto para el foro yel centro de 
la ciudad. Es aconsejable ubicar en ella los accesos 
peatonales y de estacionamiento. 

Av. 16 de Septiembre. Los ciclistas utilizan esta avenida 
para dirigirse al (entro de Guadalajara. ya que es muy dificil 
y peligroso tranSitar por Av. Independencia Sur. debido al 
constante transito. Será necesario hacer una propuesta de 
(i(lopistas. 

, FC.FO O\IERSA-AVol..hversided l\Iec:o-8 Autt.rc:n-e de Méxco. Feo.Jta:j de ArQ..>t.ectu-e. TeIer lJ...ie 8a-regoln.1IAarcio Q-eo!n G-e-e:±e. Co..ded de rv'exico. 2C05. 
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Programa General (La ciudad) 
CONCLUSIONES 

A continuación presento las propuestas de 
dIseño, fundamentadas en el análisis de la 
Información anteriormente descrita: 

aJ Se emplearán materiales que tengan poca 
absorción de radiación solar, esto es para 
evitar el exceso de calor en los Interiores y 
prIncipalmente en las salas de exposiciones 
donde es vital mantener una temperatura 
estable. 

bJ SI se usan materiales metálicos o 
translucldos fcristal) , se tendrán que diseñar 
espacios con una ventilación cruzada 
satisfactoria y se deberán proponer parteluces 
o elementos similares para utilizar el mínimo 
de Instalaciones de aire acondicionado. 

eJ Dado que la zona de estudio no presenta 
lluvias abundantes, se podrán utilizar 
plafones de cualquier forma. 

di Se aprovecharán los vientos dominantes 
del oriente y el poniente para crear espacios 
Interiores confortables. 

el Una de los problemas a resolver será la poca 
o nula vegetación que se encuentra en la zona 
de estudio, por lo tanto, se dotará al foro con 
un porcentaje importante de áreas verdes . 

f} Al no existir flora nativa se reforestará con 
plantas, arboles y flores de ornato que 
Impactarán de manera benéfica al sitio. 
Servirán como reguladores térmicos y 
amortiguadores acústicos. 

g) Será utilizada la menor área de terreno 
construido, para promover espacios 
jardlnados y de convivencia exterior. 

hl Es necesario subir los niveles de humedad 
del espacio a construir, creando cuerpos de 
agua artificiales y mlcrocllmas, ya que el 
recorrido a través de la propuesta puede 

hacerse muy desagradable e incomodo 
por el calor seco que Impera. 

1) Se enriquecerá el suelo del predio para 
tener un mejor desarrollo de las especies 
vegetales. 

J) Se tomará en cuenta la cantidad de 
transito vehlcular de las avenidas más 
Importantes que rodean al terreno, esto 
con la finalidad de poder ubicar los 
accesos a estacionamientos públicos, de 
servicios y aparcaderos temporales. Se 
cuidará la disposición y ubicación de 
dichos espacios para evitar al máximo el 
ruido visual generado por los automóviles. 

kJ Deberá diseñarse una banqueta sobre 
la Av. 16 de Septiembre, que vaya desde el 
centro de Guadalajara, pasando por el 
predio hasta el entronque con la Av. Cruz 
del Sur; que tendrá andador y cicioplsta 
como apoyo a los peatones, ciclistas y 
calandrias. 

LJ Será de Importancia hacer la valoración 
del contexto y la Imagen urbana, para su 
posible Integración en la solución 
arquitectónica. 

MI Se buscará una estrategia económica 
conjuntando Inversiones públicas y 
privadas para poder hacer factible la 
propuesta. 

VISta poste:"1Cl" 
Ese¡. Av. ~ depe de !Cia s..r 
yCale~. 



Progrsl11s Genérico 
El edificio 

















Comencemos partiendo de la idea de que la obra 
arquitectónica no debe ser más un sistema limitado a un cierto 
tipo de información. sociedad o estilo arquitectónico. 

El sistema tradicional ó clásico basado solamente en la 
concepción de una idea que después se construye con un fin 
especifico y que admite pocas transformaciones. La interacción 
del arquitecto es prácticamente nula y la del habitador 
inexistente. El arquitecto dispone de una serie de variantes 
estéticas que aplica siguiendo gramáticas igualmente 
invariables. Digamos que las escasas variaciones de autor sobre 
dicho sistema son las que perduran hasta nuestros días. Es 
decir, el interfaz arquitectura es un medio escasamente 
interactivo y altamente jerarquizado (ver pág. 25). 

En cambio en el sistema Inter-medlatlco se concibe una idea, 
luego es construida y después se le da una infinidad de caminos 
a seguir que serán dados por múltiples factores generados por 
el habitador. Dicho de otra manera. entre más capacidad de 
transformación se le da al edificio, más ganancia de 
interactividad tendrá por parte del arquitecto como del 
habitador. El arquitecto cobra una gran autonomía e 
interacción con el medio. porque la forma d~a de depender 
definitivamente de una determinada idea formal o estilística_ 
Así con ayuda de los factores externos al asesor; como son los 
datos de las distintas realidades, el habitador ganará una mayor 
participación e interacrMdad en la evolución de la obra 
arquitectónica {ver pág. 25j . 

las personas dejarán de ser unas simples obseruadom de una 
realidad implantada para transFormarse en componentes 
actiuos y retroalimentadores de una realidad diuersiFicada. 

La arquitectura ya no sería, por lO tanto, "un 
sabio Juego de volúmenes puros bajo la luz", 
sino un .. eficaz reciclado de datos reales en 
materia construíble". 

"El edificio debe de ir más allá de lo propuesto 
por el arquitecto. debe de ser un tipo de 
entidad animada V abierta que de cierta 
manera sea más parecido al objetivo por el 
cual fue diseñado osea el ser humano. con 
toda BU gama de complejidades cambios V 
diferencias". 

Como elementos o tendencias hacia una arquitectura inter
media puedo citar el "efecto pantalla" como el de la 
Fundación Camer o la "Endless Tower~ (Nouvel. 200D) y el 
Palado de Bellas Artes en LJlle (IbaS & Virart, 2000) que plantean 
Objetos arquitectónicos fantasmas o ilusiones de una 
arquitectura intangible e inmaterial. Esta condición define una 
superficialidad y transparencia de la fachada que no hace 
referencia a nada fuera de sr misma y no se remite al intelecto. 
prioriza automáticamente la experiencia directa, la experiencia 
sensorial del espacio, de los materiales y de la luz. (Ibelings. 
19981· 





























PrDgral77a Particular 
El proyecto 

















































Edlficio-02 
El PiSO será de concreto aparente. acabado brillante con 
entrecalles de bronce que estarán moduladas de acuerdo a 
la distancia entre columnas. El PiSO de los escenarios en los 
audltonos será de duela de madera: en la zona de butacas 
se utilizará alfombra de tráfico pesado en color índigo. En los 
salones multimedia el piso que secolocará será flexitap. 

los muros dlVisonos serán de concreto armado aparente y 
los muros de lOs modulos de taquillas. banas y servioos al 
usuario serán de armado metálico con paneles de aluminiO 
!alucobondJ. los muros de los auditorios se construirán de 
concreto armado aparente con aislante acústico interno. 

Los plafones estarán construidos con panel tablarroca 
suspendido y fijada a losa. Las salidas de iluminación y de 
vantilación serán ocultas entre pIafan y losa. 

Edificio-03 
El pavimento también será de concreto aparente, acabado 
pulido con entrecalles de bronce que estarán moduladas de 
acuerdO a la distancia entre columnas. Para el piso de la 
cocina. comedor de empleados y pasillos se usarán placas 
de granito con ronalidad arena y junta a hueso. En las zonas 
admlnistratlllas se utilizará alfombra de tráfico pesado en 
color índigo. 

los muros serán de concreto armado aparente y en zonas 
admlnrstrativas las mamparas divisorias serán de cristal 
serigrafeado y esmenlado. 

los plafones estarán constrUIdos con panel tablarroca 
suspendrdos y fi;adOS a losa. las salidas de iluminaoón y de 
vantilación serán ocultas entre plafon y losa. El piafan en la 
zona de pasillos llevará un diseño de rejilla construido a base 
de madera con terminado esmaltado. 

Sanitarios 
Los muros serán de loseta satinada con medidas 30x30 cm. 
Parcelanite color arena con cenefa de 10x30cm color gris. 
laS mamparas divisorias entre excusados y migitorios se 
usarán de laminado de acero. los lavabos serán de tipo 
ovalín blanco montados en una placa de acero inoxidable 
con un es~o del largo de la placa. 

los pisos serán de loseta semlbriUante 30x3Ocm. Parcelanite 
color arena conjunta a hueso. 

los plafones se serán de rablarroca suspendidOS y fijadOS a 
losa. las salidas de Iluminación ydevantilación serán ocultas 
entreplafonylosa. 

Estacionamiento 
El PiSO será de cemento pulido marcando las juntas. los 
muros penmetrales serán de concreto aparente con 
entrecalles. las columnas estarán protegidas por 
guarniciones y pintadas de color blanco con franjas amarillas 
y negras. 

la estruaura del estacionamiento quedará visible así como 
las tuberlas de las instalaciones eléctricas. hidráulicas y 
sanitarias, 
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Conclusión al Foro DIVERSA-AV versión 1.0 7 
S/N .. . 

Aunque en la aaualidad gran pane de los arqurtectos toda\.1a uulazan los SIstemas 
inter·mediatlcos sólo en presemaciones de sus proyectos y en el apoyo para la 
CQf1Suucción de una edll'icaa6n. existe un reduodo número de arquItectos que han 
comenzado Investigaciones más serias en tria integracIÓn de los ambientes reales y 
wruaJes en la arquitectura. 

Así fue como UNO su génesIS la Pfesente tesiS y sumándole él esta II1qUletud la 
poSIbilidad de reunrr él todas las arres en un mismo espado interactNO, proyeaé ó 
-Pfogramé- el Foro DrvERSA-AV fundamentado en la base conceprual de que la 
arquitectUla es un Sistema inr{"f-mecMtico. el cual es en esenda un elemento 
mediador mue las condrOOOE'S me(ho-amblffit~ y el cuerpo humarKl. Además ele 
renexlonar que tamOfffi la arquitectura ha slcIo un -sistema- que se ha valido de la 
recnologla para ¡rcreando nuevas formas de habitar. de percibiryde sentJrun espacIO. 

De esta manera. el sistema DIVERSA-AV fue un SitIO dIseñado para un usuano 
atemporal donde la flexibilidad de los espacios y la InteracrMdad con su componeme 
-avatar-, juegan un papel predominante. uayendo como consecuenaa un aumento 
notable en la dimensión subjetIVa de la .sensibilidad del indMduo, la rual me permrtlÓ 
VISualizar un nue\'O pmenclal expresivo de las recnoJoglas y como estas pueden ser 
uollZadaS en rnveIes dtsumos a los puramente téc11Icos, Implantando en el cuerpo 
nue\lOS estados de conciencia y de percepCión ele la realidad. 

~re es el comienzo de proyectos futuros de arquitectura inter-medla donde 
utilizando loS SlSlemas de cómPUlO y lOs softwares mas avanzados. se ..-á 
respondiendo a una necesidad básICa del ser humano, la de tener un lugar pmpio que 
10 cob!je y que lo haga sentllse cómodo y seguro. Un espaao propIO Que no sea regKlo 
por concCfXJones rigldas de un Sistema prederef"mlnado. sUla que Inc()(pore una serie 
de valores arqUitectónicos Que sean adaptatIVOS al usuario, con la finalidad de 
estImular su imaginación y crearMdad. 

PIenso que la proliferaCIÓn de este upo de arquItectura será de VltalllTlpOftancJa en la 
SOlución de problemáticas espaCiales futuras, dándole la posibilidad a las personas de 
habitar al miSmo tiem,x> en el ambientes naturales y en ambientes wruales !realldad 
allernatlVa) por medio de SImulaCIones de la vida de en los espaoos digitales. 
conStituyendo una evoluCIÓn Que apoyará a la biológica. También la forma de abordar 
el proceso de producCión de la obra arquitectóf1lca es más esrimulante, ya "-,,e por un 
lado he logrado esoozar un equrlibno enue la parte récrllca ó racronal y la .sensible ó 
esprrltual de la dISCIplina y por el mro prOpicié la Interaco6n con otras ramas del 
conoamlCOto. 

En ConcluSIÓn 7 esta tesis propone la creación de nuevas formas de senso-peroor la 
reali<1aa, Que eraten de ampUar nueStra condidÓn -humana- por mediO de las 
tecnologías. Y como lo dicho por Diana DOffilngues en su ensayo -interfases yVlda en 
el dberarre Soñando el cuerpo en la era posbiológica: lo animal y lo humano-

-En la enc::ruci)Bde del arte con la cJenOs, meciante el ueo de 
inta fec:.eH corno prótees dP.I ('";~ 1PJf'lX), ~ non el fub. JfTl ~ 
denueatreespec;ie- II I 

y de esta forma es como Fom DNER$.A-AV contnblry'e a la a{qUlteaura y al 
~amlCmo de laS CondlClOOes de VIda del ser humano Pero siempre recordando la 
cita ubicada al principio de éste documento." 

I Ir-
'-~------------------------~\ -

IIJ IfIltrfasn y VIda tfl ti cJJtfafte Sonando ti cuerpo M la era posbIoIógIca: Io.anmal '110 tunano. DIana lJofnin9.JeS lBiasiQ . 
.-\edo. T. Y OUInt"ero. L J2004J Tektrlé I o Afie ftm.1mjnuQ y ~ MtM:Q, C()fIJKULT" CENART 
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