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INTRODUCCION

La experiencia visual es uno de los factores mas enriquecedores en el aprendizaje
y la comprension de nuestro entorno a lo largo de toda la vida, ya que actia como
un apoyo a nuestro conocimiento, porque resulta ser una forma directa para la
adquisicion de nuevas experiencias.

En la actualidad existe una necesidad de creacion de imagenes que transmitan
informaciones especificas en educacion. Al mismo tiempo, las sociedades se
encuentran saturadas de imagenes de todo tipo y en diferentes grados de iconicidad.
Uno de los medios eficaces de comunicacion para la transmision de conocimientos,
ademés de la television, laradio, el internet, etc., es el libro, del cual se encuentran
distintos tipos como son, los libros especializados, las enciclopedias, los libros
infantiles, o algunos otros segun la finalidad y el publico para los que fueron
creados.

La infancia es una etapa fundamental en la vida de un individuo, dada la cantidad de
conocimientos que se adquieren en este periodo y que marcan la vida futura de una
persona. En las sociedades actuales se han desarrollado formas de aprendizaje, las
cuales son inculcadas en la escuela, para transmitir el conocimiento; los formadores
requieren de herramientas que ayuden a la comprension de los conceptos; el libro
es una de estas herramientas y cumple un papel fundamental en la introduccion del
individuo en la sociedad y el mundo que le rodea.
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El objetivo principal de esta tesis es mostrar la importancia y la aplicacion de la
ilustracion como elemento indispensable para un libro de actividades de preescolar.
Se pretende crear un estilo ilustrativo que se adapte al contenido del libro. El tema
de esta tesis surge de la necesidad de una casa editorial que, en el proceso de
actualizar el contenido de uno de sus titulos (“Psicomotricidad y Expresion Artistica”
[PYEA]), requirio del rediseno de ilustraciones.

El libro es producido por la Editorial Progreso (EP), empresa que edita y elabora
textos para diferentes materias y grados académicos. El titulo del material a ilustrar
es “Psicomotricidad y Expresion Artistica 3” (PyEA3), desarrollado para facilitar la
adaptacion del nifo a la ensefanza primaria por medio de actividades artisticas y
plasticas.

El objetivo se lograra definiendo la funcion que cumple la ilustracion en este libro
y sera este el espacio para aplicar los argumentos tedricos de la investigacion en la
propuesta ilustrativa.

La Editorial Progreso es una empresa autosuficiente que cuenta con la infraestructura
necesaria para realizar un proyecto, desde su concepcion hasta su venta. Por esta
razén, cuenta con su propio departamento de disefo. Para la ilustracion de este
libro, la EP realiz6 una contratacion externa para cubrir sus demandas, lo cual
fue el sustento para la realizacion de esta tesis y el trabajo se hizo de manera
independiente.
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Por lo anterior, una parte del libro, el disefio editorial, la integracion de los
elementos y la impresion, corri6 a cargo de la EP, y la otra parte, la ilustracion de las
actividades, se cubri6 a través de la contratacion independiente. Durante el proceso
de realizacion del libro no hubo ninguna interaccion entre ambos grupos; para la
integracion de los elementos que conformaron el libro, Gnicamente se conjunté el
trabajo de ambas partes, obteniendo asi el producto final.

En el presente trabajo, en el primer capitulo, se mencionan las caracteristicas y
necesidades del usuario del diseno: La Editorial Progreso, ya que de esta instancia
proviene el requerimiento de ilustracion. También se identifica al publico receptor,
los nifos de preescolar de 5 a 6 afos, quien es la guia para proponer una solucion
ilustrativa adecuada a sus necesidades.

La ilustracion de la segunda edicion del libro PyEA3 tiene como antecedente una
edicion anterior, la cual sirvi6 como referencia para la elaboracion del nuevo
material. Por ello, en el segundo capitulo se presentan las caracteristicas que
sirvieron de base para hacer las ilustraciones de la segunda edicion.

En el tercer capitulo se muestra el Disefio y la Comunicacion Visual como parte
esencial del proceso de comunicacion y elaboracién de imagenes.

La ilustracion forma parte de esta disciplina y, después de exponer las generalidades
del Diseio, se presenta una version particular del referente historico, las principales
funciones que cumple la ilustracion y se definen algunas areas de aplicacion.
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Lo anterior sirve de base para exponer las caracteristicas de la ilustracion infantil y
didactica que se consideran en la aplicacion de la propuesta para el libro, la cual se
presenta en el capitulo cuarto.

La finalidad principal de este trabajo es tratar de mostrar que el disenador de
la comunicacion visual debe buscar, a través de sus estrategias y conocimientos
compositivos, soluciones funcionales y estéticas en la elaboracion de imagenes que
se aplican a un soporte visual, en este caso un libro de preescolar.

=




USUARIO DEL DISENO

CAPITULO 1

1. LAEDITORIAL PROGRESO

Para iniciar la presente investigacion, se identificara al cliente del Disefo y la
Comunicacion Visual como ”La Editorial Progreso (EP).”

La informacion que se proporcione a partir de aqui servira para conocer los ante-
cedentes de la EP, los objetivos que persigue, su estructura general, los servicios
que presta y, a grandes rasgos, el proceso editorial que sigue una publicacion en
esta empresa.

Todo lo anterior permitira definir al usuario del disefio. También se definira al
usuario final, es decir, a los nifios de preescolar de 5 a 6 anos. Por esta razon,
se presentaran sus caracteristicas psicologicas y fisicas, lo cual servira como un
diagnostico que facilite el desarrollo de la propuesta de ilustracion para el libro
“Psicomotricidad y Expresion Artistica 3”

La informacion vertida en este capitulo fue proporcionada, en su mayor parte,
por la misma editorial y no procede de un documento formal, ya que Unicamente
se trabajo con copias y no se tuvo acceso a la fuente original. Los datos obtenidos
se complementaron con las conversaciones que se sostuvieron con la editora del
proyecto.
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1.1 Definicién

La Editorial Progreso S. A. de C. V. es
una empresa marista que produce,
editay distribuye libros a los niveles
educativos de preescolar, primaria,
secundaria, bachillerato y normal.

Sus materiales abordan  distintas
disciplinas como son las matematicas, la
geografia, la biologia, el idioma francés
y la gramatica, entre otras. Ademas,
proporciona otros apoyos didacticos

‘ ‘ y realiza una constante difusion del
-@ @ catolicismo.

l’ﬂgl’fﬁﬂ

Esta editorial actualiza sus textos de
manera continua conforme a los cambios
que realiza la SEP en las materias de

los programas oficiales, y al hacerlo asi,
ofrece a estudiantes y maestros material
uatil y vigente para el apoyo en las aulas.
1. Editorial Progreso

1.2 laracteristicas
1.2.1 Referencia histérica
La institucién marista

La agrupacion de los hermanos maristas
fue fundada el 2 de enero de 1817 por San
Marcelino de Champagnat (1789-1840),
sacerdote francés cuya mision consistio en
promover la educacion cristiana de nifos
y jovenes mediante la creacion de centros
escolares y con la realizacion de otras
obras educativas, segun se explica en el

libro “Los Hermanos Maristas en México”:

...entre los joévenes seminaristas
comparieros del abate Champagnat surgi6
la idea de fundar una congregacion
religiosa que bajo el patrocinio de la
virgeny  llevando su glorioso nombre
se dedicase la mision entre infieles, tal
es el origen de los padres maristas... !

EL 20 de julio de 1899 llegan a México

los tres primeros misioneros maristas
europeos a Guadalajara y fundan el
Colegio de “La Inmaculada Concepcion”
donde antes estuviera ubicado el antiguo
“Colegio de San Ignacio,” situado en
Avenida Alcalde numero 2.

Después de enfrentar varios problemas vy,
como consecuencia de ello, frecuentes
cambios de recintos, los hermanos se
vuelven a instalar en el estado de Jalisco,
en el ano de 1921.

En 1925, se estipula en el Reglamento
de las Escuelas Primarias que se debe
suprimir el nombre religioso a estas
escuelas, clausurar su capilla, eliminar
imagenes religiosas dentro de las
aulas, no pertenecer a orden religiosa
alguna, seguir los programas oficiales
y los libros aprobados Unicamente por
la Secretaria de Educacion Publica.
Ademas, estos planteles tenian que
contar con profesores titulados, por lo
que los hermanos maristas enfrentaron
serios problemas para mantener abierto

2. Sn Marcelino
de Champagnat

1 Los hermanos maristas en México, primera etapa. México
1977, Editorial. Progreso. p. 140 Edicion Institucional.

| 6 |
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el colegio, al cual tuvieron que llamar
“Colegio Jalisco”.Después de varias
suspenciones en sus actividades, como
consecuencia de la ley del Presidente
Calles en pro de la escuela laica, el
Colegio Jalisco reabrio sus puertas el
15 de enero de 1937 en dos secciones:
Seccion Colonias y Seccion Centro.

Actualmente los institutos maristas son
Nnumerosos y se encuentran en varios
estados de la RepUblica Mexicana,
manteniendo el pensamiento esencial del
hermano Marcelino de Champagnat.

A su llegada los hermanos maristas se
proponen editar e imprimir textos en
talleres propios, tal como lo indica el libro
antes mencionado:

...contando con talleres propios tanto en
“El telar” de Mérida Yucatan como en el
Asilo “Patricio Sanz”, pronto los hermanos
pensaron en editar e imprimir sus propios
textos, asi nacio la coleccion Mexicana

de libros F. T. D. cuyas siglas significan
“Freré Théophane Durand... (Hermano
Théophane Durand)?

Se le dio el nombre de Coleccion

F. T. D. en homenaje a la labor cultural y
educativa del Director General Marista,
quien en 1885 promoviera la actualizacion
de los libros y los apuntes anteriores,
traducciones de textos europeos
convenientemente adaptados a nuestro
medio. Esto dio la pauta para abarcar

2 Ibid., p. 140

otras areas, como lo indican ellos en el
libro citado:

...los hermanos no se contentaron con
imprimir textos religiosos, pronto se
iniciaron nuevas series para todas las
areas de la ensefianza primaria y la
comercial... 3

Unos afos después, a pesar de las
limitaciones que tuvieron en aquellos
tiempos, como fueron la falta de papel,
los cortes en la energia eléctrica, la falta
de comunicacioén con diversos actores

y la carencia de créditos, se iniciaron

sus propias producciones con autores
nacionales.

En 1934, con el proposito de preservar

la imprenta de Patricio Sanz, ubicada en
la calle de San Fernando de la villa de
Tlalpan, la imprenta adopta el nombre de
“Editorial de Textos Escolares” a causa de
la reforma educativa que hace la SEP por
esos anos. Sin embargo, el 23 de marzo
de 1935 la propiedad de Patricio Sanz es
clausurada y expropiada.

En el mes de agosto del mismo ano se
reinicia la produccioén de obras con el
nombre de “Editorial Progreso,” situada
en un local de la calle Republica de Cuba
numero 85, en la Ciudad de México. En
este sitio se cambian las pastas de los
libros, se revisa su contenido, se emplean
seudonimos y se mandan a imprimir en
diversas imprentas.

3 Ibid., p. 141

L7 |
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3. Calle Sabino
Editorial Progreso

Debido a dicha expropiacion, fue
necesario adquirir un nuevo equipo e
iniciar con dos intertipos de medio uso.
En octubre de 1952 la empresa fue
registrada como “Editorial Progreso,” y
en septiembre de 1958 se traslado a la
calle de Naranjo numero 248 en la colonia
Santa Maria la Ribera, en donde, hasta la
fecha, se encuentran sus oficinas.

1.2.2 Ofjetivos de (a Editorial Progreso

Los objetivos de la Editorial Progreso
son cuatro y se mencionan en orden de
prioridad.

1. Labor apostélica

- Apoyar la catequesis y la evangelizacion
mediante la elaboracién e impresion de
catecismos, evangelios, libros religiosos,
misales, etc.

2. Quehacer académico

-Elaborar y producir textos de apoyo para
la educacion en sus distintos niveles,
desde preescolar hasta bachillerato

y algunos textos para formacion de
profesores.

3. Operacion empresarial
- Conservar una fuente de trabajo para el
personal de la empresa.

- Ofrecer sus servicios de edicion e
impresion a otras empresas.

4. Apoyo Financiero

- Poner en manos de nifos y jovenes,

de maestros, padres de familia y de la
sociedad en general ediciones de calidad
a precios accesibles.

- Ser una fuente de ingreso economico
para las obras de los hermanos maristas.

Con relacion al objetivo numero dos
“quehacer académico” se han creado
distintas areas para atender el aspecto
educativo, cuya meta es la siguiente:
Lograr que el contenido de los libros sea
realmente de calidad.

Una vez conocido el principal objetivo
de la Editorial Progreso, se mostrara

su estructura fisica y administrativa a
grandes rasgos, con la finalidad de tener
una vision global de esta empresa.

1.2.3 Estructura fisica

La EP se encuentra en la Colonia

Santa Maria la Ribera. Sus oficinas
administrativas se ubican en la calle de
Sabino numero 293 vy la libreria en la calle
de Naranjo 248.

Las oficinas se componen de un cuarto
de vigilancia, dos oficinas directivas, una
pequena biblioteca, una sala de juntas y
la planta de impresion. En la planta alta
se ubica el departamento de diseno y los
cubiculos de areas educativas.

4. Calle Naranjo
Libreria

L 8 |
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La libreria es un espacio donde se
encuentra el departamento de ventas.
La figura 5 muestra la distribucion de la

Editorial Progreso.
1.2.¢ Estructura administrativa

- Lbreria|  ofoataredp | . T&.ﬁﬁfa .
=4 o Prapdengs H = 2 E
g ramenb b= Oficinas. | £
S | [daVentas ‘%m E“‘ rectivas Een
P Lf| =S =& 28
32 e | G £ 82 32
Flores Magon Flores Magon
Planta Baja Primer Piso
5. Croquis La Editorial Progreso es una empresa

estructura general EP

solidamente constituida que sigue una
estrategia de administracion de acuerdo
a una organizacion de su personal. Esto
permite llevar un control de los pasos que
se deben dar para cualquier publicacion.
El consejo de accionistas es el que define
y aprueba los proyectos presentados.

|9 |

| IS

CONSEJO DE ACCIONISTAS
| DIRECTOR
GENERAL | me— ASESOR

DEPARTAMENTO
DE EDICIONES
ILUSTRACION DEPARTAMENTO
" DIRECTOR
CONTRATACION = gl e

EXTERNA

s PREPRENSA

GERENTE -
ADMINISTRATIVO

| FOTOMECANICA

s CONTABILIDAD
e PRENSAS

CREDITOY
COBRANZA

s ENCUADERNACION

s MANTENIMIENTO

GERENTE
COMERCIAL

ALMACEN DEL
= PRODUCTO FINAL

. VENTAS

6. Estructura administrativa EP




USUARIO DEL DISENO

7. Libro Matematicas
ler nivel

En la figura 6 se muestra la estructura de
su organizacion.

Cabe agregar que el departamento de
diseno, en algunas ocasiones, requiere, de
la contratacién de servicios externos para
la ilustracion de sus materiales.

1.3 Actividades de (a
Editorial Progreso

Las actividades cotidianas de la Editorial
Progreso son la elaboracion, la edicién, la
venta y la distribucion de sus materiales.
A continuacion se describe el proceso
general que sigue una publicacion en la
Editorial Progreso.

1.3.17  Puplicaciones

La actividad principal de la EP es la
produccion de publicaciones. Estas se
distribuyen a través del fondo editorial,
como ya se menciond anteriormente, y
estan dirigidas a la demanda académica
de puUblicos especificos.

Actualmente, el catalogo de la Editorial
Progreso presenta mas de 200 titulos,

la mayoria impresos a todo color

y producidos en los talleres antes
mencionados, y con tecnologia de punta.

Esta investigacion mencionara las
publicaciones dirigidas al nivel preescolar,
por ser el grado del libro que interesa al
presente proyecto de tesis.

1.3.1.1 Obras para preescolar de (a
Editorial Progreso

Para el nivel preescolar, la Editorial
Progreso (EP) posee obras de
Matematicas, cuadernos de Caligrafia,
libros relacionados con las Ciencias
Naturales, con la Psicomotricidad y la
Expresion Artistica, entre otros, cuyos
autores son los siguientes:

o “Actividades de Matematicas 1er.
nivel” de Amalia E. Hernandez

8. Libro Relacién con
la naturaleza

o “Cuaderno de Ejercicios
Caligraficos” 1?2, 22 y 32 parte, de
Martha Jiménez

o “Relacion con la Naturaleza” de
Martha Gabriela Ramirez Hidalgo

o “Psicomotricidad y Expresion
Artistica” de Martha Gabriela
Ramirez Hidalgo

o “Vivir los Valores 1, 2y 3”

o “Sinfonia de laFe 1, 2y 3”
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El objetivo que se busca en las obras de
nivel preescolar mencionadas es:

Coadyuvar en la tarea diaria de inculcar
los primeros conocimientos a los pequenos
mediante variados ejercicios que motiven
el aprendizaje de forma agradable y
eficaz. Las obras estan estructuradas con
base en las etapas del desarrollo de los
nifos y en sus intereses. Por esta razén, no
son de facil aplicacion en cualquier centro
educativo de preescolar.

Se relatara el proceso que sigue una
plublicacion en la EP.

Proceso editorial

1.- Concepciodn del proyecto

2.- Busqueda de autores

3.- Sesiones de induccion (Modelo
pedagdgico)

4.- Aprobacion del consejo editorial
(De manera paralela, se inicia la

realizacion de las ilustraciones a través

de la contratacion externa, la cual se

describira en el cuarto capitulo.)

5.- Recepcion del documento y
ajustes editoriales

6.- Revision técnica del escrito

7.- Ajustes

8.- Revision de materiales adjuntos

9.- Correccion de estilo

10.- Revision editorial

11.- Transferencia a preprensa

12.- Revision editorial de formacion

13.- Aprobacion Final

Todas las publicaciones de la Editorial
Progreso se inician con un plan estratégico
en donde se realiza la concepcion del
proyecto y una investigacion de mercado.

Posteriormente, se buscan autores con el
perfil deseado de acuerdo con el nivel al
que se quiere dirigir la obra.

Después de esto, el proyecto pasa a

las sesiones de induccion y se define el
modelo pedagdgico. (El propdsito en esta
fase es disminuir los riesgos de que la
obra no sea autorizada por la SEP.)

Luego, el consejo editorial revisa el
manuscrito y lo envia al autor para que
éste realice los cambios que se le hayan
hecho.

Mas adelante, se verifican los ajustes
técnicos del documento, por parte

del editor, y se hace la revision de los
materiales adjuntos.

9. Taller de impresion

El siguiente paso es el que corresponde a
la correccion de estilo, donde ademas se
revisan las relaciones de las figuras y los
cuadros, en caso de que los haya.

Se vuelve a hacer la revision editorial

del manuscrito, donde se aprueban o no
las correcciones y se elabora la maqueta
definitiva; se revisa el dummy, se presenta
la propuesta de la portada y se entrega

a preprensa el diseno de interiores, asi
como la portada.

BN
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Una vez terminado este proceso, se da la
aprobacion editorial para la diagramacion,
el ajuste definitivo de la maqueta y la
aprobacion del diseio de interiores.

Todo esto se transfiere a preprensa como
material completo.

Finalmente, se hace de nuevo la

revision editorial de formacion que
incluye la lectura de prueba de imagenes
y de la portada. Después se realiza una
segunda y tercera lecturas, ademas de la
prueba laser, para llegar a la aprobacion
final y se procede a la revision de
pruebas azules y forros para autorizar la
impresion.

Cabe mencionar que este proceso se lleva

a cabo para la realizacién de todas las
publicaciones de la Editorial.

1.4 Servicios de (a
Editorial Progreso
Ademas de la produccion de libros,

dentro de la Editorial Progreso, existe
la division de Servicios Editoriales

Estos servicios son:

O O o o o

1.5

Correccion ortotipografica y de estilo
Diseno grafico y editorial

Plataforma Macintosh

Fotolito tradicional

Salida electronica de negativos y
positivos (tamafio maximo de 90.6 x
113 cms)

Formacion electronica de pliegos en
programas como Presswisse y
Preprensa

Digitalizacion de fotografias y
diapositivas

Pruebas de color Matchprint hasta 8
cartas y dyLUX

Impresion en offset (rotativa y prensa
plana)

Aplicacion de barniz UV en plasta
Encuadernacion hotmelt, grapay
cosido

Acabados, plecas y folios

Necesw(m(es de

ilustracion de (a

10. Maquina rotativa

Editorial Progreso

Como ya se menciono con anterioridad,
la Editorial Progreso esta en constante
actualizacion de sus materiales. Los
especialistas y editores de cada area
planean cambios en los contenidos de
sus libros para los diferentes niveles
educativos.

Integrados, que nace del interés de

esta empresa para ofrecer un servicio
personalizado y especializado de
publicaciones de libros, revistas, anuarios,
folletos, tripticos, carteles, catalogos,
periodicos y cuadernos.
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USUARIO FINAL DEL LIBRO PyEA3

En algunos libros, como en el caso

de “Psicomotricidad y Expresion
Artistica”, los ejercicios estan pensados
a partir de una ilustracion, o bien, ésta
complementara la actividad que el nifo
tendra que realizar.

La editorial posee su propio departamento
de diseno que da servicio a todas las
publicaciones que produce. En ocasiones,
las labores en este departamento se
intensifican debido a la cantidad de
trabajos que se realizan en esta area.

Por esta razon, con cierta frecuencia

se requiere de la contratacion de
servicios externos, como es el caso de los
ilustradores.

De la publicacion de PyEA, surgen tres
libros en relacién al area de estudio

de la Psicomotricidad, que guardan
correspondencia con los grados de
preescolar. Por lo tanto, el primer libro
esta dirigido a nifios de entre tres y cuatro
anos; el segundo, a los de cuatro y cincoy
el tercero, que es el que concierne a esta
investigacion, a los de cinco y seis anos.

A continuacion se analizaran las
caracteristicas generales de los ninos de
esta edad, con la finalidad de conocer las
necesidades en relacion a las imagenes
que se desarrollaran para la propuesta
ilustrativa.

1.6 Elnifo de preescolar

El nifio de preescolar de 5 a 6 afios,
destinatario de( ibro.

El libro PyEA3 esta dirigido,
principalmente, a ninos de preescolar de
colegios maristas, cuyas edades van de los
cinco a los seis anos.

1.6.1  laracteristicas del preescolar de
¢inco q seis qios.

Para definir al nino de 5 a 6 anos se

han analizado sus caracteristicas y sus
necesidades en términos generales.

1.6.1.1 Caracteristicas fisicas

Del campo de la motricidad, que es uno
de los puntos principales que atiende

el libro PyEA, se considera importante
mencionar algunas particularidades que
el nino presenta a esta edad con el
proposito de entender qué habilidades
tendra que desarrollar en un proceso que
le llevara varios anos.

El desarrollo motor es un factor esencial
en el aprendizaje de la escritura, y su
adquisicion requiere de un adecuado tono
muscular, coordinacion de movimientos,
organizacion del espacio temporal y
desarrollo de la habilidad en los dedos de
las manos.
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USUARIO FINAL DEL LIBRO PyEA3

A esta edad el nifo no posee todavia

la habilidad motriz indispensable

para desarrollar un adecuado nivel

de escritura. Por lo general, el nino
acompana con el cuerpo los movimientos
de su mano y suele apoyar todo el peso
del tronco en el antebrazo. En esta etapa
toda la atencion del nifo se centra,
desde el primer momento, en intentar
reproducir en el papel los trazos que
percibe visualmente.Se requiere de un
desarrollo de varios anos para llegar a

la escritura, ya que ésta es una sintesis
de las facultades neuromotrices y
cognoscitivas.*

Los avances en el dominio de la expresion
grafica son esenciales para dibujar. El
nifo manejara el lapiz con firmeza, con
rasgos mas precisos y elaborados; los
dibujos estaran mejor orientados y las
figuras en ellos representadas estaran mas
integradas y relacionadas entre si.>

El nifio de cinco anos se encuentra en

un momento de facil adaptacion a la
experiencia escolar, por lo que vive una
de las edades mas activas. Es en estos
momentos de su vida en que necesita
desarrollar una parte de sus actividades
diarias al aire libre. Asimismo esta mas
capacitado para desenvolverse con mayor
seguridad, sobre todo en el area de la
motricidad gruesa (ejercicios fisicos), asi
como en los aspectos relacionados con la

4 Cfr. Johanne. Educacion y Psicomotricidad. México Ed.
Trillas p.36
5 Ibid p.11

4

motricidad fina ( actividades manuales)
que debe desarrollar paulatinamente.

Motricidad

En este aspecto Johanne Durivage
(1995 p. 35) en su libro “Educacion
y Psicomotricidad” clasifica los
movimientos del nino en 5 tipos:

1.- Movimientos locomotores o
automatismos:

Movimientos gruesos y elementales que
ponen en funcionamiento al cuerpo.

Ej. Caminar, correr, etc.®

2.- Coordinacién dinamica:

Capacidad de sincronizar los movimientos
de diferentes partes del cuerpo.

Ej. Saltos, marometas, etc.’

3.- Disociacion:

Posibilidad de mover voluntariamente
una o mas partes del cuerpo, sin que se
muevan otras. Ej. Caminar sosteniendo un
plato con algo encima.?

4 .- Coordinacién visomotriz:
Accion de las manos realizada en
coordinacion con los ojos.°

5.- Motricidad fina:
Posibilidad de manipular los objetos con
las manos o solo con los dedos.™

6 Ibid., p.35
7 Ibid., p.35
8 Ibid., p.35
9 Ibid., .36
10 Ibid., .36
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1.6.1.2 laracteristicas psicolégicas

Aqui se describen algunas caracteristicas
sobre lo que se argumenta en el libro
“Pedagogia y psicologia infantil”:

El desarrollo afectivo del nifo en la
edad preescolar esta determinado por
varios factores, tales como la familia,
los companfieros de clase, los profesores,
etcétera, pues a esta edad es muy
probable que pase por una serie de
situaciones emocionales propias de la
etapa edipica."

A esta edad se presentan cambios en
varias areas:
En la &rea cognoscitiva, la percepcion y
el pensamiento son globales, aun sin llegar
al analisis; el niflo describe, es intuitivo
y se interesa por reconocer palabras en
libros y revistas.
En la &rea socio afectiva, el pequeno
necesita afecto y carifo, y se encuentra
muy sensible a los estados de animo
de quienes lo rodean; en esta etapa el
infante es curioso por naturaleza y suele
dar vida a las cosas inanimadas.

En las actividades en grupo, ya empieza
a comprender la funcién de las reglas en
los juegos y es capaz de adaptarse a las
mismas, asi como a los roles familiares.
En términos generales, un nino de cinco
anos ya habla con mas soltura, se
interesa por el significado de las palabras
y pide explicaciones para aquello que no
comprende.

1 Ihid. p.21

Es aqui donde empieza a dominar el
lenguaje, pues ya es capaz de construir
oraciones con un cierto grado de
complejidad. Aunque este sea uno de los
pasos mas dificiles, es también uno de los
mas importantes para el infante.

Aqui se inicia su vida social con

mayor fuerza debido a las actividades
que desempefa, como pueden ser las
relaciones familiares, las actividades en
la escuela, el contacto con los primeros
amigos y companeros de juegos. La
escuela es un activador lingiistico de
primera linea, ya que los coloca ante

la situacion ineludible de adquirir y
manejar nuevas palabras y conceptos,
ayudandolos asi a ir asimilando un
conocimiento mas generalizado del
mundo.?

En este periodo, el universo del nifo gira
sobre si mismo, ya que habla sobre todo
aquello que forme parte de su entorno,
interactuando con los demas como figura
central. El egocentrismo es, en esta
etapa, una de las caracteristicas mas
dominantes en los nifos, aunque es aqui
donde se produciran algunos cambios
radicales.

12 Ibid., p. 32
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Poco a poco empiezan a notar el caracter
de cada persona (padres, hermanos,
maestros, companeros, parientes, etc.),
asi como el papel que desarrollan en sus
diversas actividades, pues su evolucion
avanza hacia una actitud mas objetiva
analitica y racional.”

Aunque estos cambios son muy
importantes, el nifo aun no puede centrar
su atencion para pensar o considerar
acontecimientos o ideas enfocadas desde
otra perspectiva que no sea la suya.
Podemos decir que a través de la
escuela se inicia su adaptacion a
situaciones y eventos diferentes de los
que vive en el nucleo familiar y que
se rigen por patrones distintos. Esto le
permite desarrollar nuevas capacidades.
A esta edad, el nino no parece tener
dificultad para compartir los espacios o
los materiales de trabajo en clase con
otros companeros. La mayor parte de
sus actividades aun las realiza en forma
independiente.

Uno de los aspectos mas importantes para
el desarrollo de sus capacidades es el
proceso de la funcion simbolica, donde el
nifo se vuelve capaz de representar una
cosa por medio de otra.™

13 Ibid., .p. 35
14 Cfr., DURIVAGE, Johanne. Educacion y Psicomotricidad.
México Ed. Trillas p.15

16

Aunado a lo anterior, el libro “Educacion
y Psicomotricidad” menciona la etapa de
inteligencia preoperatoria. Esta abarca
diferentes actuaciones del nino como son:

El juego

Esta actividad, que hasta este momento
venia a ser un mero ejercicio motor,
ahora se vuelve simbolico, es decir, el
nifo representa situaciones reales o
imaginativas a través de sus gestos o de
acciones desempenadas.’

La imitacion diferida

El nifo copia las actividades de las
personas que le rodean o reproduce
situaciones que ha presenciado
anteriormente.

Esta actividad es un factor especiamente
importante para llegar al pensamiento.
Una de las consecuencias de este proceso
conduce a la copia grafica y al dibujo.

La imagen mental

Esta hace referencia a la representacion
de un objeto o de un hecho real, no
necesariamente presente. En pocas
palabras, el nino ya puede imaginar
distintos objetos."

15 Ibid., p.15
16 Ibid., p.15
17 Ibid., p.15




CARACTERISTICAS DE IMAGENES DIRIGIDAS A NINOS DE 5 A 6 ANOS

Después de haber definido las
caracteristicas de los ninos de 5y 6
anos de edad, en términos generales,
es conveniente mencionar qué
particularidades requieren las imagenes
creadas para este publico.

1.7 laracteristicas de
(as imdgenes
dirigidas a nifios de
5 q 6 anos

En el aspecto del aprendizaje visual, es
fundamental ofrecer al nifo imagenes
sencillas, nuevas, pero también
reconocibles. Betty Edwards, (1984 p. 66)
en su libro “Aprender a Dibujar con el
Lado Derecho del Cerebro,” sefala que
los ninos empiezan a utilizar dibujos para
contar historias y resolver problemas a los
cuatro y cinco anos de edad, y que para
ello usan diversas y sencillas adaptaciones
de las formas basicas.®

Las imagenes muy elaboradas o rodeadas
de muchos elementos distintos distraen

la atencion del nifo. Un dibujo, con muy
pocos detalles, transmite exactamente lo
necesario para comprender un concepto a
esta edad.

18 Cfr., EDWARDS Betty. Aprender a dibujar con el lado
derecho del cerebro:Un método garantizado Madrid 1984 Editorial Blume
p.66

Esta idea es apoyada por Nicholas Tucker
(1985 pp. 50, 51) en su obra “El libro y el
nino” donde senala:

“Los objetos superpuestos a otros objetos
representados en las estampas a veces
también pueden causar dificultades para
el ojo no ejercitado y lo mismo puede
originar la profusion de detalles en las
ilustraciones en un periodo en que los
nifios encuentran mas facil que se les
ofrezcan imdgenes simplificadas de las
cosas, solo con una o dos caracteristicas
sobresalientes acentuadas para poner
fuera de duda la naturaleza exacta del
objeto.”*®

Como él mismo senala, es en los

primeros anos en que a los nifos parecen
facilitarseles algunos estilos artisticos
mas que otros?®, pues a esta edad apenas
comienzan a conocer las imagenes. Por
esta razon, el realismo, la exactitud en la
perspectiva, el detalle y el color exactos,
son preferibles alrededor de los siete
anos. Aunque haya nifilos mas pequefnos
que ya tengan la capacidad de centrar su
atencion en los detalles de una imagen,
no siempre pueden percibirlos integrados
al tema ni a las formas generales en un
todo comprensible.?!

19 TUCKER, Nicholas. El libroy el nifio México1985 Fondo de
Cultura Econémica pp. 50, 51

20 Ibid., p.49

21 Ibid., p. 51
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En el Diccionario de las Ciencias de la
Educacion (1983 12 edicion) se menciona
que el color, como componente de

la transmision didactica, enfatiza los
elementos del mensaje ya que centra la
atencion del receptor y realza el objeto.

En la educacion preescolar se convierte
en un recurso eficaz para la adquisicion
de otros aprendizajes. Este elemento
puede utilizarse para aclarar y facilitar el
conocimiento que se quiere transmitir.?

“En cuanto al material escolar impreso,
el uso que del color se haga en el
tratamiento formal (*ilustraciones,
subrayados, etc.), determina en gran
medida el hecho de que éste resulte
didéactico y atractivo.”?

En estas primeras etapas, el color juega
un papel importante, ya que a través de
los contactos visuales la vision del color
predomina sobre la comprension de la
forma y atrae la atencion del nifo en las
actividades que vaya a realizar.

La expresividad del movimiento también
funciona como un elemento primordial
para el aprendizaje del pequeno, porque
ademas de buscar la identificacion del
nino con los personajes permite transmitir
otro tipo de sentimientos y experiencias,
como la tristeza, el dolor, la alegria, lo
frio, lo caliente, etc.

22 SANCHEZ, Cerezo. Sergio. Diccionario de las ciencias de
la educacion Tomo | A- H Editorial Santillana. 1984 México p.275
23 Ibid. P.275

Estas emociones se pueden transmitir con
mayor facilidad a través de la expresion
facial y corporal.

En las publicaciones para ninos, la claridad
en el contenido de las obras resulta
imprescindible.

1.8 Alcances Y
(imitaciones de(
proyecto de tesis

La persona encargada del Disefo y la
Comunicacion Visual tuvo que considerar
las condiciones y los medios disponibles
para la realizacion de su trabajo.

En este proyecto no hubo restricciones
para la eleccién de la técnica y el uso
del color, porque, como ya se habia
mencionado anteriormente, la empresa
cuenta con sus propios talleres y dispone
del presupuesto requerido para la
impresion a color de sus materiales. El
tiempo proporcionado para la realizacion
de las ilustraciones fue de 30 dias.

Por lo que respecta a las limitaciones,
se considera que faltdé mas interaccion
0 comunicacion con el departamento de
diseno de la editorial Progreso, y con la
autora del libro.
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Una vez que se ha presentado la vision
general de la Editorial Progreso, instancia

1.9 Diagnéstico para (a

. .’ para la cual se realizo el proyecto-
¢ MSfI‘ﬂLtOR dé( motivo de esta tesis, la cual describe las
) caracteristicas del nifio de 5 y 6 afos al
(tél‘o cual va dirigido, asi como los aspectos
« a considerar para la realizacion de la
P Sicomot’ricidqd propuesta grafica, se describiran las
caracteristicas del libro “Psicomotricidad
j EXPI‘aién y expresion artistica 3”, en el siguiente
) capitulo.
Artistica 3

La expresividad y los personajes
Para la nueva edicion se requeria de

la creacion de dibujos de nifios, de
objetos diversos, de figuras geométricas
y de lineas continuas, entrecortadas,
curvas, rectas, segun las actividades
del libro. Analizando la edicién anterior
se puede observar cierta rigidez en

sus ilustraciones. Las imagenes de sus
personajes son poco flexibles, sin
mostrar dinamismo en sus miembros o
en sus posiciones.

El color

En esta nueva edicion se tuvo la
oportunidad de utilizar el color, y se
pretendié aplicar el color en tonos
brillantes y llamativos.

Estilo dibujistico

Se necesitaban ilustraciones diferentes
para el nuevo libro y se cred un estilo
ilustrativo distinto al de la edicion
anterior.
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EL LIBRO PSICOMOTRICIDAD Y EXPRESION ARTISTICA CAPITULO

APTULO 2

2.  Ellpro Psicomotricidad y Expresidn Artistica
(PyEA)

En este capitulo se definira y tipificara el libro PyEA, se mostraran sus caracteristicas
y se presentaran algunos ejemplos de la ilustracion contenida en éste para apreciar
el estilo y el lugar que ocupan en el libro.

También se describira la nueva edicion, en la cual se aplicaron las ilustraciones,
motivo de esta tesis, su contenido, su forma, sus caracteristicas y objetivos y se
analizaran sus diferencias comparadas con la edicion anterior.
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EL LIBRO PSICOMOTRICIDAD Y EXPRESION ARTISTICA

2.1 Programa de
Desarrollo Educativo

Los profesionales en la educacion en el
area editorial, realizaron el contenido
del libro PyEA con base en el Programa de
Desarrollo Educativo de la SEP del cual se
hace una breve mencion a continuacion.

Un aspecto al que el libro PyEA3 atendio
fue el Programa de Desarrollo Educativo
1995 - 2000 de la SEP, el cual considera
que la educacion es la via para lograr

la transformacion de la sociedad, y que
debe preparar al sujeto para enfrentar
su realidad y desenvolverse en ella de
manera critica, creativa y propositiva en
la busqueda permanente de una mejor
calidad de vida.

Los principios que orientan el trabajo del
jardin de nifos estan inscritos en el marco
del articulo tercero® constitucional

el cual se refiere al derecho de todo
individuo para recibir educacion basica
obligatoria; preescolar, primaria y
secundaria que el estado, federacion,
distrito federal y municipios impartan.
Los propositos educativos que plantea son
congruentes con los fines senalados en

el articulo séptimo de la ley general de
educacion.

24 V. ANEXO 1 Articulo 3° de la Constitucion Politica de los Estados

Unidos Mexicanos

“La funcién de la educacion preescolar
consiste en ofrecer a todas las nifias y
nifios, ... experiencias educativas que
puedan enriquecerlos el enfrentar una
amplia gama de situaciones y retos,

asi como generar posibilidades de
desarrollar mas su curiosidad y construir
conocimientos.”?

La realidad social vigente en el Distrito
Federal requiere que la educacion defina
los deberes, valores y lenguajes que el
sujeto debe aprender para enfrentarla o
modificarla, la escuela es la institucion
socialmente creada para estos fines.

La educacion preescolar define en sus
propositos las competencias que los nifos
y la nifas han de adquirir para formar
sujetos que tengan confianza y seguridad
en si mismos, establezcan relaciones
con el mundo social y natural en un
ambito cada vez mas amplio basadas en
el respeto, la colaboracion, la busqueda
de explicaciones y el uso del lenguaje
como el medio para expresar sus ideas,
sentimientos, experiencias, y deseos.

El libro “Psicomotricidad y Expresion
Artistica” es definido por la editora
Leticia Marquez como un material
didactico por la funcion que cumple
en las aulas de los colegios maristas
por lo que en principio es conveniente
puntualizar su definicion.

25 CAMACHO M. Eréndira, OJEDA, Josefina A., et .al. Qué
se ensefia y qué se aprende en preescolar. Secretaria de Educacion
Publica, México, D.F., 2003 p. 9
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2.2.1

2.2  Material

didactico

Tipos de material

didactico

Existen dos tipos de material didactico

El material didactico, es un “conjunto
de medios materiales que intervienen
y facilitan el proceso “ensenanza-
aprendizaje”?

que son material técnico y material
tradicional.?

MATERIAL DIDACTICO

2.2.1.2
Material
tradicional

Incluye los elementos materia-
les usados habitualmente en la
escuela:

Uso especifico de una asignatura
0 area

Pegamento
Plastilina
Mapas

Uso comun interdisciplinario
Libros

Cuadernos

Lapices

Tizas

Textos escolares

Los objetivos que persigue son:
- Facilitar la comunicacion
profesor - alumno. , 2.2.77 |Entreestosse
- Adecuarse a las caracteristicas encuentran
fisicas y psiquicas del alumno. Material
- Facilitar la actividad docente. técnico * Medios
audiovisuales
El material didactico puede ser dirigido al « Computadora
profesor, al alumno o ser material de uso y sus progresivas
comun, puede ser elaborado por el propio aplicaciones en
centro educativo que lo utiliza, o por ensenanza
empresas especializadas en este tipo de
publicaciones.
Asimismo puede ser gastable o
inventariable y su uso puede ser comun,
individual o por equipo, y debe de
adecuarse a la materia o a la asignatura
por ejemplo un material de ciencias,
de letras, de tecnologia, de geometria,
etc. Al mismo tiempo, puede apoyar a
diferentes etapas del aprendizaje.
26 SANCHEZ, Cerezo. Sergio. Diccionario de las ciencias de la
educacion Tomo Il | - Z Editorial Santillana. 1984 México Pag. 929 27 Ibid., p. 930
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Los textos escolares se subclasifican a su

veéz en:

Textos escolares
Se clasifican en 3 grandes grupos

1. Libros escolares.-
Es todo impreso no periodico,
encuadernado, editado y con
intencion de uso educativo.
Pueden anadirse a este grupo los
libros que sin intencion educativa
son validos por su efecto positivo
en el aprendizaje.

a) basicos
b) auxiliares

a) Entre los basicos se cuentan

los libros de texto, de lectura, los
libros programados y los de estudio
y trabajo.

b) Entre los auxiliares se citan los
diccionarios, las monografias, las
enciclopedias tematicas y libros de
divulgacion y referencia.

2. Otros materiales impresos.-

Con valor documental suficiente por su contenido informativo a utilizar
total o parcialmente como: revistas, diarios, publicaciones periodicas
cientificas o de divulgacion, catalogos, folletos varios procedentes de
agencias, instituciones culturales cientificas o recreativas.

3. Los textos de taller.-

Son elaborados total o parcialmente en el centro escolar. Dotado de
medios mecanicos y automaticos de confeccion y reproduccion.

Una vez mencionadas los aspectos
generales de las obras escolares se
puede definir al libro “Psicomotricidad
y Expresion Artistica” como

material tradicional de uso comin
interdisciplinario y como libro escolar
basico de trabajo. En el siguiente punto

se describen las caracteristicas en general

de esta obra.

2.3  Antecedente del Gibro
“Psicomotricidad y Expresién
Artistica 3”: Material srafico
utilizado anteriormente

A continuacion se presentara la obra
que dio origen al libro Psicomotricidad
y Expresion Artistica 3; se analizaran
sus caracteristicas fisicas, de contenido
y compositivas para ser comparadas
posteriormente con las de la nueva

edicion.

El libro “Psicomotricidad y Expresion
Artistica” (PyEA) fue escrito por la
profesora Martha Gabriela Ramirez
Hidalgo y fue creado por la Editorial
Progreso para cubrir la necesidad de
material en el area de Psicomotricidad y
Expresion Artistica del nivel preescolar,
dirigido a los colegios maristas. Su
primera edicién se termind en 1997.

Cuademo de Trabajo del Alumno

Guila para el Maestro
de Educacién Preescolar

11. Libro Psicomotricidad y
Expresion Artistica
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“La Psicomotricidad es el area que estudia
el movimiento controlado del nifo, asi
como el proceso mental y las diferentes
funciones que se requieren para llevarlo

a cabo. Investiga el conocimiento de su
cuerpo en la formacioén de la personalidad
y el aprendizaje; la psicomotricidad se
basa en estudios psicologicos y fisiologicos,
tomando como referencia el cuerpo como
herramienta de comunicacion que relaciona
al nifo con los distintos elementos del
mundo que le rodea”.®

El objetivo del libro es reforzar la
capacidad motriz gruesa y fina del nino,
en el aspecto corporal como en el grafico,
preparandolo para la educacion basica.

2.3.1 Caracteristicas de
contenido

El libro se presenta con el siguiente
esquema de contenido:

o Portadilla

. Hoja de Créditos
. Presentacion

. indice

o Contenido

El contenido del libro se divide en quince

aspectos o temas de la psicomotricidad, de
los cuales derivan un diferente nimero de
actividades, dando un total de 120.

28 Op. Cit.DURIVAGE, Johanne. Educacién y Psicomotricidad.
México 1995 Ed. Trillas p.13

El contenido se muestra en la siguiente

tabla:
NUmero de TEMA NUmero de TEMA
actividades actividades
1 Psicomotricidad fina 13 Coordinacion y
equilibrio
2 Percepcion global del 19 Ubicacion espacial
espacio (*7 totales)
1 Percepcion global del 9 Expresion y cre-
cuerpo atividad
18 Esquema corporal 5 Lateralidad
2 Coordinacion motora 9 Estructuracion
gruesa y fina temporal
5 Percepcion espacial 5 Percepcion global
del espacio (*7
totales)
6 Referentes espaciales 3 Coordinacion ojo-
pie
16 Coordinacion ojo-mano TOTAL114
2.3.1.1  Ofjetivos

Cada una de las actividades presenta

un objetivo particular; todos ellos
se presentan en un documento que

por su extension y para no distraer la
continuidad de este capitulo se incluyen
en el ANEXO 2.%

También se incluyen dos instrucciones
distintas por cada actividad, una busca
desarrollar la expresion corporal y la otra
la expresion grafica.

24 ANEXO 2 objetivos particulares de las actividades del libro

PYEA
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Estas instrucciones definen las En la siguiente imagen se muestran dos
actividades para desarrollar los aspectos paginas del cuaderno del alumno para
psicomotrices del nino. indicar la distribucion de los elementos:

Por ultimo se especifica el material a
utilizar en cada una de estas actividades.

2.3.2 Caracteristicas :
Fisicas | Aspecro:

LATERALIDAR

Ogemivo:

El libro PyEA era una sola obra de formato
vertical con medidas de 27 cm. x 20.3 A i
cm. constituida por 243 paginas de papel 105 WIEMEKOS 5. IERIORFS
Bond, de 50 grs. encuadernado en hotmelt :
e impreso en offset, el cual comprendia
un cuaderno de trabajo para el alumno

y una guia para el maestro, ambas en la
misma publicacion.

A continuacion se mencionaran las
caracteristicas compositivas y se ampliara
la relacion que guarda la imagen con las
instrucciones de la actividad.

Exrrcand Conpoaras

12. Distribucion de elementos en las paginas del libro

2.3.2.1 Claracteristicas
compositivas g de diseiio

Detras de cada ilustracion se encuentran
las indicaciones y los materiales
necesarios para que el nino realice la
actividad senalada por el libro.

25
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Esta imagen muestra la estructura

general del libro, cabe senalar que ambas . Méargenes:
paginas no guardan relacion en cuanto a
contenido. La imagen que corresponde al - Interno 1.5 cm
texto se encuentra en la parte posterior - Externo 1 cm
del mismo, lo que crea confusion segun el - Superior: 1 cm
sentido de la lectura occidental. - Inferior: 1 cm
L . 1cm 1cm
. Estructura de la pagina | |
1 I
A partir de una hoja de albanene se 185 cm
obtuvo la estructura general de la pagina
del libro:
lem—T T l.acm E —1 urn
L™
|'\-|q
1cm
I
ASPECTO !
AEIETIR S : 14. Margenes de las paginas del libro
1,
INSTRUCCIONES DE : ACTIVI DAD
EXPRESION CORPORAL :
INSTRUCCIONES DE |
EXPRESION GRAFICA i | D :
MATERIALES = [ ) FOLIO
1

FOLIO

13. Distribucion de elementos en las paginas del libro
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. Tipografia

Se presentan estas fuentes tipograficas:

Presentacion e indice | Times New Roman

Cubierta Arial Bold
Cooper Black
Portada Eras Bold
Instrucciones Times New Roman
Bold
scuipt médium

. Puntaje:

Titulos: 30 puntos
Subtitulos: 13 puntos
Texto: 11 puntos

15. llustraciones decorativas

en el libro PyEA . Color-

Las paginas que contienen las
instrucciones presentan dos plecas en
color azul y amarillo.

. Elementos decorativos

A lo largo de todo el libro aparecen dos
ilustraciones decorativas en la hoja de
instrucciones.

. [lustraciones:

El libro presenta un total de 118
ilustraciones de las cuales 7 son a color
y 112 a linea. El papel que cumplen es
servir como actividades a realizar por el
nino y ocupan toda la pagina en el libro.

- Caracteristicas: El estilo que se
presenta cambia en algunas ocaciones en
el libro, se aprecia un poco de rigidez en
las imagenes.

- Técnica: Se observa la utilizacion
de plumén, técnica digital y una
ilustracion con acuarela.

A continuacion se muestran algunos
ejemplos de la ilustracion de la primera
edicion, con el proposito de mostrar el
estilo que se manejaba y los personajes
de las actividades.

16. Paginas 147y 85.
Ejemplos de ilustraciones
extraidas del libro PyEA

8
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17. Pégina 75 18. Péagina 21 19. Pagina 47 20. Pé&gina 67

21. Pagina 11 22. Péagina 61 23. Pagina 65 24. Pagina 59
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2 ’% Ld nueva échtOR. El libro PyEA3 nace de la necesidad,
E( ( b de contar con recursos didacticos
wro relacionados entre si y apropiados para el
« nivel de desarrollo del nino de educacion
PSiLOMOfricidﬂd y preescolar que asiste a los colegios
. B maristas principalmente, asi como de
EXPI‘ZSiOR Ar‘h}fjcq la motivacion de la autora por aportar

» toda una labor de conocimientos y
3 ( PyE A;) experiencias a este tema, tal como ella
misma sefala en una carta fechada el 23
de diciembre de 2003, que para no quitar

El libro “Psicomotricidad y Expresion s
continuidad se presenta en el ANEXO 3.%

Artistica 3” (PyEA3) es la segunda edicion
del libro antes mencionado; material
didactico producido por la Editorial
Progreso.

El trabajo se inicia con el Ultimo tomo,
pues la editora y la autora del libro se
interesaron en realizar cambios, de tal
forma que se tomo6 como referencia el

mllie : 7 \ "%“ grado y nivel de dificultad mas altos para
PS'C*”*‘rr‘Cldqd 7 ﬂ i preescolar y a partir de ahi, definir el

e XPP&S'I' &:n Clr' ‘rIfSﬁC. a 3 p— contenido de los niveles anteriores.

i A continuacion se mencionan las
caracteristicas generales de la obra para
tener una idea mas amplia de este libro.

Las decisiones del tipo de
encuadernacion, impresion, formato,
tiraje, etc. estuvieron a cargo de la
editorial y sus representantes editoriales.

Martha Gabriela Ramirez Hidalge

25. Libro Psicomotricidad y
Expresion Artistica

29 ANEXO 3 carta de la autora del libro justificando la
creacion del libro
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2.4.1 Claracteristicas de
contenido

El libro esta organizado en cinco bloques
bimestrales, que a su vez se distribuyen
en 20 objetivos por bloque, los cuales
relacionan actividades psicomotrices

y artisticas con temas académicos y
proponen una evaluacion por bloque para
cada aspecto.

Estos cinco bloques son:

1. Esquema corporal
;Quién soy y como soy?
Conciencia de mi mismo

2. Percepcion espacial
;Como percibo el mundo?
Veo - toco - experimento

3. Estructuracion espacio temporal
;Como doy significado a mi realidad?
Estructuro mi pensamiento

4. Coordinacion motora
;Qué capacidades tengo?
Controlo mi cuerpo

5. Expresion y creatividad
;Como transformo lo que me rodea?
Lo que pienso y siento

Para darle continuidad al texto, los
objetivos de cada bloque se muestran en
el ANEXO 4 .%

PyEA3, se propone alcanzar los objetivos
establecidos para cada bloque mediante
dos métodos: la expresion grafica, que
sugiere actividades motoras finas y el uso
de diversos materiales, y la expresion
corporal la cual plantea actividades
motoras que requieren espacios abiertos
para realizarlas.

2.4.1.1

El objetivo principal de estos cinco
aspectos es estimular en los ninos el
conocimiento de si mismos, la percepcion
del espacio que los rodea a través del
movimiento, la ubicacion temporal, la
coordinacion de movimientos conscientes,
la expresion oral artistica y la grafica,
despertando su creatividad.

Ofyetivos

Este material plantea a los ninos
actividades propias para que descubran
sus posibilidades de accion al desplazarse,
al permanecer estaticos o al manejar
objetos; de esta forma se les permite
adquirir una mayor conciencia y control
de su cuerpo que les ayude a actuar y
reaccionar en las situaciones de la vida
cotidiana.

30 ANEXO 4 Objetivos de los cinco bloques del libro PyEA3
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Estas actividades buscan también, ayudar
a construir el pensamiento del nifo
mediante el conocimiento de conceptos
espaciales como son: cerca, lejos, atras,
adelante, derecha, izquierda, etc., los
cuales, combinados con movimientos
especificos le permitan obtener la
comprension y la ubicacion del tiempo.

Otras actividades ayudaran al
nifo a desarrollar habilidades fisicas e
intelectuales mediante el analisis, la
sintesis y la abstraccion,al tomar como
referencia su cuerpo y estimular el
conocimiento de si mismos; asi como
prepararlo para la educacion basica
principalmente y facilitar el aprendizaje
de las matematicas, de la lecto-escritura
y de la comunicacion oral al aprender a
expresar sus experiencias y sentimientos.

Cada una de las actividades del libro tiene
una finalidad distinta. El objetivo de cada
una se muestra en el ANEXO 5. 3

31 ANEXO 5 Objetivos de las actividades del libro PyEA3

EY

laracteristicas
Fisicas

2.+.2

El libro PyEA3 tiene un formato apaisado,
con medidas de 20.5 x 27 cm. que consta
de 112 paginas, con encuadernacion en
engargolado, tomando en cuenta las
necesidades del nifio, sus ejercicios y el
tipo de actividades; la EP consideré este
tipo de encuadernacién como el mas
adecuado para lograr un manejo practico
del libro.

El tipo de impresion empleado fue el
offset digital, el papel utilizado fue el
Papel Bond de 120 grs.

22



M EL LIBRO PSICOMOTRICIDAD Y EXPRESION ARTISTICA 3 I CAPITULO

2.+.2.1 Claracteristicas
compositivas y de diseiio

Estructura
A continuacion se muestra una pagina
del cuaderno del alumno para indicar la

distribucion de los elementos: Sefala el TITULO de la obra.
T
Identifica el ASPECTO con el $ O SE—p— Marea-solardeBLOGUE,
que se relaciona la actividad. Nombre Fecha

11311
K“

\

Registra los DATOS del

Ed
alumno y el dia que se realiza 4=  Reduccion de la escena de la pagina 1 - Enmarca el espacio de la
2 actvidad. T del Cuaderno del alumno. ACTIVIDAD.
o
e 26. Esquema de una
s IR L
Detalla las INSTRUCCIONES Dibuja una flor en la mano... Lo pagina del cuaderno
de trabajo. ﬂ L z para el alumno

27. Doble pagina del
libro Psicomotricidad y
Expresion Artistica 3

Ror s by s drnchas do 4 sy cokonbn d o
Db un gl e s mass ipemecs dei ko cokimbon e aaud

32 |
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. Margenes:

- Interno 1 cm

- Externo 1 cm
- Superior: 1 cm
- Inferior: 1 cm

. Elementos decorativos:

El departamento de disefo de la EP cred
5 animales caricaturizados: dinosaurio,
elefante, conejo, pato y perro que se
presentan repetidos en cada bloque del
libro en la parte posterior de la actividad.

| . [lustraciones:
o= | Este punto se describe con mayor detalle
T == en el cuarto capitulo.
EE Total de ilustraciones 101
X = . —
ek = - llustraciones Técnica
N ° 54 a color Acuarela
+ 47 alinea Plumén color negro
E: 24 cm . . . . s
" El espacio destinado para la ilustracion en
3 ) el libro es de 15 x 23.5 cm
!
28. Esquema en donde se aprecian Tem . Tiraje:
los margenes del libro PyEA3 El tiraje fue de 3000 ejemplares mas
sobrantes para reposicion.
. Tipografia:

Fuente Avant Garde

. Puntaje:

Informacién a llenar por el nifo:

12 puntos
Instrucciones: 10 puntos

. Color:

. Lugar de impresion
Talleres de la Editorial Progreso S.A.
deC. V.

- Créditos del libro

En el ANEXO 6% se presenta los nombres
de las personas que participaron en el
libro.

22

El libro se encuentra dividido en 5

bloques y la contrapagina de cada seccioén
presenta un color distinto: verde, morado,
azul, naranjay rosa. 2

ANEXO 6 Créditos del libro PyEA3

El
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2.5 GQuia para e(
maestro

La serie de tres libros “Psicomotricidad y
Expresion Artistica 3” contempla una guia
por cada uno. Las tres guias pretenden
facilitar el diseno de experiencias de
aprendizaje, mediante la implementacion
de ejercicios de expresion corporal, cuyo
proposito es apoyar al profesor en su
labor docente.

2.5.1 lontenido

El desarrollo de los contenidos, se
presentan de la siguiente manera:

5 Bloques bimestrales organizados en
20 objetivos por bloque que relacionan
actividades psicomotrices y artisticas
con temas académicos y proponen una

evaluacion por bloque para cada aspecto.

Para desarrollar:

. La expresion grafica, se sugieren
actividades motoras finas y el uso de
diversos materiales

. La expresion corporal, se planean

CAPITULO

.

Iz

= actividades motoras que requieren
espacios abiertos para realizarlas.

Psicemetricidad y
explesignatistica 3

Guia del maestro

ASPECTD EXPRESIGN CORPORAL
Trefogdin remers R

Bkt o e 3

29. Portada de Psicomotricidad y Expresion Artistica 3,
guia para el maestro

30. Pagina 21 de la guia del maestro

3
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2.5.2 Estructura

En cuanto a la distribucion de la Guia para
el maestro, se presenta una reduccion de
pagina y un esquema de la colocacion de

los componentes:

Especifica el COMPONENTE
con el que se relaciona el

ejercicio.

Sefiala el COMPONENTE con el

que se relaciona el ejercicio.
———1
Orienta las posibilidades
de APRENDIZAJE de los nifios. [ ]

Enlista los RECURSOS para
realizar la actividad.

Sugiere una INTRODUCCION al
tema.

Puntualiza las INSTRUCCIONES
para trabajar el libro del [ ]
alumno.

35

Identifica el TITULO de
la obra.

Muestra la pagina del
CUADERNO DEL ALUMNO.

Describe opciones de
ACTIVIDADES MOTORAS
para realizarse en espacios

amplios.

31. Distribucién de los elementos de
una pagina de la guia para el
maestro




ALCANCES Y LIMITACIONES DEL LIBRO

2.6 Aleances [,
(imitaciones de( (ibro
“Psicomotricidad 9
Expresion Artistica”

A continuacion se presentan los aspectos a
modificar en la reedicion de esta obra.

La revision del contenido del libro y

su correspondencia con los programas
educativos estuvo a cargo de la autora, la
coordinadora editorial y el editor.

Como ya se mencion6 anteriormente,
esta edicion consté de una sola obra;

en la reedicion fue pensada una serie
compuesta por tres titulos los cuales
corresponden a los ninos de los tres
grados de preescolar, de esta forma PyEA1
corresponde a ninos de entre tres y cuatro
anos, PyEA2 a cuatro y cinco y PyEA3 a
ninos de cinco y seis anos. Evidentemente
el contenido se amplio para las primeras
dos publicaciones y la Ultima corresponde
casi en su totalidad con la primera
edicion. Se eliminaron los ejercicios
relacionados con nacionalismo y simbolos
patrios, por una posible exportacion.

El libro PyEA se present6 como un

solo ejemplar en donde se incluian las
instrucciones para el nifo junto con un
parrafo de apoyo al profesor que no
coincidian con la actividad presentada
en la pagina contigua, las ilustraciones
carecian de unidad y eran en su mayoria
imagenes en blanco y negro, hechas a
plumon, tres con técnicas digitales y una
con acuarela.

En resumen la Editorial Progreso consideré
los siguientes puntos para la nueva
edicion:

. Correccion y ajustes de
actividades, por lo que de un
ejemplar en la primera edicién
ahora existen 3 libros.

. Creacion de guias para el maestro
para cada libro.

. Requerimientos de diseno editorial
para los libros y las guias.

. Requerimiento de nuevas
ilustraciones.
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Tabla comparativa de ambas
publicaciones.

PyEA PyEA3
Un solo ejemplar para la materia | Tres ejemplares para la materia,
y 3 grados 1er y 2do volumen con nuevo

contenido

Formato vertical

Formato apaisado

Encuadernado hot-melt, dificil de
manejar

Encuadernado engargolado

Instrucciones para el alumno y el
profesor en la misma hoja

Instrucciones para el profesor y el
alumno separadas, creacion de la
guia para el maestro

NUmero de paginas 242

NUmero de paginas112

Falta de sefalizacion para cada
bloque

Engargolado facil de manejar,
con posibilidad de desprender las
actividades realizadas

Bloques separados por color

7 llustraciones a color

54 llustraciones a color

112 Ilustraciones a linea

47 Ilustraciones a linea

27 cm. x 20.3 cm formato vertical

20.5 x 27 cm formato apaisado

En el siguiente capitulo se abordara el
diseno y la comunicacion visual para
definir a la Ilustracion, algunas areas de
aplicacion y profundizar en la ilustracion
didactica que fue la utilizada en este

proyecto.
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CAPITULO 3

2. Lallustracién

En este capitulo se caracterizaréa la disciplina del Disefio y la Comunicacion Visual.
Posteriormente, se profundizara en el campo de la llustracién, parte fundamental
de esta investigacion, y se definira el tipo de producto comunicativo: “la ilustracion
infantil.”

Con el propésito de considerar, en la edicion del libro “Psicomotricidad y Expre-
sion Artistica 37, se presentaran las caracteristicas de las imagenes que permitiran
desarrollar una propuesta ilustrativa que satisfaga las necesidades del usuario del
disefio y el pablico a quien van dirigidas.
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Para clarificar la creacion y comunicacion
de imagenes con un objetivo especifico a
través de un soporte grafico, se definira el
Diseno, el Disefio grafico, la Comunicacion
Visual y el Disefio y la Comunicacion
Visual; todas estas disciplinas con una
relacion muy estrecha y objetivos en
comun.

3.7 Disero

“Es un proceso de creacion visual con
un proposito especifico, practico; es
la expresion visual de la esencia de un
mensaje o producto.”?

Lo que define al diseno (y a la
comunicacion misma) es:
1.- La existencia de un propésito;

2.- El conocimiento de los datos primarios
y de las técnicas para desarrollarlo;

3.- La disponibilidad de los medios y
materiales requeridos, y

4.- El proceso temporal de planeacion,
creacion y ejecucion a través del cual el
objetivo se concreta en una forma.

33 Proenza Rafael. Diccionario de Publicidad y Disefio, Bogota
Colombia 3R Editores LTDA 1999 p.136

3.2 Diseito grafico

Es la “Unidad destinada a ser puesta

a la vista de un publico al que debe
transmitir un mensaje prefijado.

El universo del disefio grdfico es el

area de la comunicacion mediante
mensajes visuales; es el disefio de esos
mensajes visuales lo que constituye el
conjunto de comunicaciones funcionales
que comprende la institucional, la
comercial, la publicitaria, la informativa,
la didactica, la sefialéticay la de
identidad. ™

3.3 Clomunicacién Visual

“La Comunicacion Visual se
origina por medio de mensajes que estan
dirigidos a un receptor y que actlan a
través de la imagen, la cual toma un
valor distinto segun el contexto en el que
se encuentre, por lo que puede producir
informaciones de diversa indole ”. ®

Existen factores en el receptor que
pueden interferir en la comprensién del
mensaje. Estos pueden ser sensoriales,
operativos y culturales; los primeros

se refieren a la funcion de los sentidos
en la percepcion, los segundos a las
caracteristicas constitucionales del
receptor y los ultimos son elementos con
los que éste se siente identificado en su
universo particular.®

34 Ibid., p. 137

35 MUNARI, Bruno. Disefio y Comunicacion Visual.
Barcelona, 1985, Editorial Gustavo Gili, p. 84

36 Ibid, 84
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El mensaje puede dividirse en dos partes:

1. La informacion propia que lleva el
mensaje.

2. El soporte visual, que es el conjunto

de los elementos que hacen visible el
mensaje, todas aquellas partes que se
toman en consideracion y se analizan para
poder utilizarlas con mayor coherencia
respecto a la informacién.*

3.4 Disero 9
Clomunicacién Visual

“El Disefio y la Comunicacion Visual

es el conjunto de estrategias,
instrumentos, procedimientos, técnicas

y recursos del saber humano, en que se
establecen relaciones de intercambio de
conocimiento e interviene la percepcion
fundamentalmente a través del sentido de
la vista.” *®

En el ejercicio profesional de esta
disciplina encontramos los sistemas de
creacion y produccion, que implican
analisis y sintesis.

37 Ibid., p.85
38 Plan curricular Licenciatura Disefio y Comunicacion Visual,
ENAP, UNAM Pég.2

La aplicacion de los vehiculos de
comunicacion visual comprende dos
procesos:

a) Representacion mediante la cual
se hace clara y evidente la esencia del
mensaje (como en la ilustracion cientifica,
el material didactico o los folletos
instructivos)

b) Interpretacion, cuyo objetivo

es impactar o crear expectacion en el
receptor (como en la escenografia, la
promocion comercial o los carteles de
difusion).*

3.4.1 Elementos pasicos del
Diseito y (a lomunicacion
Visual

Estos elementos son fundamentales para
la transmision de cualquier mensaje; a
partir de ellos se materializan, expresan
y proyectan todas las manifestaciones
visuales. Estos elementos son:

- PUNTO: Se define como la unidad
minima sobre cualquier plano, su funcién
es atraer al ojo, marcar y sefalizar un
espacio determinado; por otro lado
yuxtapuesto o en gran cantidad crea la
ilusién de tono o color.%

39 Ibid., p.2
40 Op. Cit. DONDIS Donis A. La sintaxis de la imagen. p.55
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- LINEA: La linea es conocida como una
sucesion de puntos préximos entre si,

por lo que no se reconocen de manera
individual. Puede definirse también como

la trayectoria de un punto en movimiento.

La linea es fundamento constructivo,
compositivo y animico; es el medio
indispensable para visualizar lo que

no puede verse y que contiene en si,
direccion, intencién, variedad en el
movimiento, orden y estructura; esta
puede ser libre y flexible o rigida y
técnica, ademaés de tener implicito

en su movimiento conceptos como
femenino, masculino, radiacion, energia,
tranquilidad, desorden, confusion, etc.

- CONTORNO: Se origina a partir de

una linea que define y determina un
espacio al crear formas delimitadas.
Existen 3 contornos basicos asi como las
infinitas variantes que éstos producen;
los contornos basicos son: el cuadrado,
el circulo y el tridngulo. A cada uno se le
asignan diferentes significados:
Cuadrado.- Torpeza, honestidad, rectitud
y esmero.

Triangulo.- Accion, conflicto y tension
Circulo.- Infinitud, calidez y proteccion.*

- DIRECCION: Es el movimiento derivado
de los contornos basicos, que refleja

su caracter e intencion. Existen tres
direcciones visuales basicas:
Horizontal-vertical.- derivada del
cuadrado a la cual se le asocian

41
42

Ibid., p. 56
Ibid., p. 58
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significados de estabilidad y equilibrio.
Diagonal.- derivado del triangulo, su
significado asociativo es de inestable y
subversivo.

Curva.- derivado del circulo, sus
significados asociativos son repeticion y
encuadramiento.*®

- TONO: Presencia o ausencia de luz,
gracias a la cual vemos el color. Es la
superposicion de claridad con oscuridad
en un objeto, con ayuda del cual se
puede expresar la dimension.*

- COLOR: Es el mas emotivo y expresivo
de los elementos, cargado de informacion
visual, que se coordina con el tono y
adquiere tres dimensiones. El matiz,
gue es el pigmento propiamente dicho;
existen tres matices basicos que son el
rojo, el azul y el amarillo y sus infinitas
combinaciones; la saturacion que indica
la pureza del color con respecto al gris,
y el brillo que es el valor de gradaciones
tonales y de luz que tiene el color.*

- TEXTURA: Es el caracter superficial de
la composicion de los materiales visuales.
Puede ser Optica o tactil.*

- ESCALA: Es la capacidad para modificar
el tamafio relativo y medicion de un
objeto.#

43
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32. Disefio Editorial
aplicado a una pagina de
revista

- DIMENSION: Es la representacion
volumétrica en un formato visual.

- MOVIMIENTO: Puede darse como respuesta
al énfasis y a la intencion del disefio del
artista.“®

El punto fundamental del esta tesis es la
llustracion, esta actividad se contempla
dentro del Diseno. El soporte grafico

que se utilizo para la aplicacion de la
ilustracion fue el libro, aunque solo se
realizaron las ilustraciones para el libro
se considera importante mencionar a otra
area del Disefio; el Disefio Editorial, por
la integracion de las ilustraciones en el
soporte grafico.

A continuacion se mencionard brevemente
el area del Disefio editorial por que a
través de €l se logro la integracion de todos
los elementos en el soporte grafico que
favorecieron la optimizacion del libro.

3.5 Diserio Editorial

Consiste en la organizacion visual de

todos los elementos que constituyen el
contenido informacional (texto- imagen) en
diferentes productos predominantemente
textuales, es decir los productos que sirven
de soporte para contener el texto como son
los libros, los periddicos las revistas, los
folletos, los carteles etc.*

48 Ibid., p. 74
49 BALIUS, Andreu. Type at work usos de la tipografia en el
disefio editorial Index Book Barcelona 2003 p. 6

Asi mismo busca clarificar lo expuesto
en las paginas para hacerlas un todo
comprensible.

Ahora se profundizara en el &rea de
la ilustracion para definir qué tipo se
utilizara en la propuesta para el libro.

2.6 Lailustracién

Encontrar una definicion de llustracion,
gue satisfaga todos los criterios es una
tarea casi imposible, ya que la cantidad
de campos que abarca es enorme. Pero se
puede iniciar definiendo el término como:
“imagen reproducida en estampa, dibujo,
grabado o fotografia que adorna un libro
y completa su contenido™° , por lo que se
convierte en un componente grafico que
puede complementar un texto.

Es una imagen que se emplea para
comunicar una informacién concreta;
... las demandas social y econdmicas
determinan la forma y el contenido de
ésta.”™*

La ilustracion esta relacionada con la
comunicacion efectiva de ideas, para
lograrlo se vale de todas las técnicas y los
distintos medios a su alcance.%?

50 DE LAMOTA, H. Ignacio, Enciclopedia de la comuni-
cacion, tomo 2, México 199412 edicion Editorial Limusa p.711

51 TERENCE Dalley. Guia completa de llustracion y Disefio.
Técnicas y materiales. Madrid Espafia, 1992 Hermann Blume Ediciones.
p.10

52 Ibid., p. 18

g

33. Diferentes estilos
de ilustracion
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34. “Hombre de Vitruvio”
Leonardo da Vinci

Los libros ilustrados, los comics, y otras
publicaciones con imégenes han facilitado
la obtencion de informacién invaluable
para conocer el mundo y han ayudado

a desarrollar los sentidos. La fuerza de

la ilustracion y la variedad de formas

en que puede usarse, ha permitido que
ésta no desapareciera a medida que las
técnicas fotograficas incrementaban su
complejidad.

“La ilustracion ha sido un arte vital en la
historia del mundo moderno y constituye
una parte reconocida de nuestra
experiencia cultural actual...”?

El término se remonta al primer tercio del
siglo XIX, donde se utiliz6 para designar
las figuras que decoraban un escrito,
aungue etimoldgicamente la palabra viene
del verbo ilustrar, que significa hacer mas
claro, més inteligible, y también, accién
de sacar a la luz.**

Se pueden encontrar mas definiciones que
aclaren las distintas funciones que cumple
una ilustracion dentro de un texto, por
ejemplo, la que la designa como imagenes
asociadas con palabras; esto significa que
toda imagen se relaciona directamente
con un concepto o un mensaje, como fue
en el caso de las pinturas rupestres y los
mosaicos religiosos.

53 SIMPSON, lan. La nueva guia de la ilustracion. Londres,
1994 Editorial. Blume, p.11
54 SANCHEZ, Cerezo. Sergio. Diccionario de las ciencias de

la educacion Tomo Il | - Z Editorial Santillana. 1984 México pag. 776

Toda ilustracién tiene un principio, que
es un proceso mental realizado a veces
por el mismo artista o bien concebido por
la mente de otra persona y transmitido

a él; entonces la funcion del ilustrador
es captar esa idea, crearlay llevarla a la
realidad tangible mediante los elementos
graficos. El ilustrador se subordina a la
idea, pero al mismo tiempo la crea al
llevarla a la préactica.

Andrew Loomis se refiere (en su libro
[lustracién Creadora) a la ilustracion
como el medio tangible por el cual se
expresa lo que pensamos; por lo que la
ilustracion es el resultado materializado
de nuestra realidad personal.

La ilustracion es un lenguaje que posee
herramientas especificas para comunicar
una informacion concreta. Estas son la
linea, la forma, el color, la perspectiva
etc., una vez manejados estos elementos
viene el dominio técnico y la expresion
dramatica.

lan Simpson sefala que no existe, en

la ilustracién actual, una respuesta

Unica para la comunicacién efectiva

de ideas, sino habla de “soluciones
ilustrativas adecuadas: interpretaciones
o dimensiones que satisfacen las
condiciones determinadas de un encargo
de manera imaginativa y satisfactoria.”*

55 Op. Cit. SIMPSON, lan. La nueva guia de la ilustracion.
p. 18
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|
L]
H
1
i




LA ILUSTRACION

£

3.6.1laracteristicas
3.6.1.1 Referente histérico

Las raices de la ilustracién, se encuentran
en los pictogramas y en los jeroglificos
desarrollados por culturas antiguas, por lo
que su origen dio inicio a la escritura.

La evolucién de la escritura y de sus
soportes en un principio fue lenta; cerca
de los afios 500 a.C. en Egipto, el hombre
logro crear e identificar palabras que
empez0 a plasmar en piedras y también
en soportes de tallos de fibras naturales
obtenidas de unas plantas altas llamadas
papiros que crecian en el Nilo.%

Con este descubrimiento, dejé prueba
fehaciente de su existencia en las tumbas
de las primeras dinastias del Antiguo
Egipto,®’ la mayoria son documentos
religiosos relativos a la veneracion de los
difuntos y la vida futura. Los mas antiguos
datan de la época de Menfis (2500-2000
a.C.), los més recientes pertenecen al
periodo romano, pero surgen de forma
mas concreta con la invencion del

libro y la utilizacion de manuscritos,

en donde encontramos a la ilustracion
como complemento para evidenciar la
informacion de estos escritos, como en

el legendario Libro de los Muertos del
que se han recuperado varias copias

y en el Papyrus Ramessum que datan
aproximadamente del siglo XIX a.C.

56 DIAZ, Aurora. Historia del libro y la imprenta. Barcelona,
1972 Editorial Teide p. 11
57 Ibid., p. 11

En la Edad Media, los libros ilustrados
eran producciones especiales destinadas
Unicamente para ceremonias y
exhibiciones, por lo que la ilustracion
no solo decoraba el libro sino que lo
explicaba transformandose asi en un
complemento narrativo. Con la llamada
“lluminacion de manuscritos”, este
trabajo o tipos de trabajos preceden a
la ilustracién de libros impresos.® Esta
clase de trabajos religiosos, tendian a
realizarse comiunmente en monasterios.
Los manuscritos eran adornados con
imagenes frecuentemente coloreadas
llamadas iluminaciones.

La funcion de la ilustracion en la Edad
Media, fue de vital importancia, debido
a que los unicos que sabian leer en

ese entonces, pertenecian a las clases
privilegiadas, junto con los escribanos,
los cuales calcaban la tipografia, y los
ilustradores que labraban las pequefias
placas decorativas. Las imagenes
ilustradas ayudaron de una manera
importante a convertir a los paganos a la
cristiandad.

Las primeras manifestaciones de la
interaccion imagen - texto, fueron
imagenes religiosas; estas impresiones se
grababan en madera con inscripciones en
el mismo bloque.

58 Op. Cit. TERENCE Dalley. Guia completa de llustracion y
Disefio, técnicas y materiales, p.10

35. Pintura rupestre
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36. Estudios anatdmicos
de Leonardo da Vinci

En la época del Renacimiento se
desarrollé la aplicacion de la perspectiva
dentro de los trabajos artisticos,
revolucionando la apreciacion visual de

la escala y la proporcion mediante las
teorias de Brunelleschi; de esta manera
el trabajo del ilustrador técnico se vio
enriquecido. Artistas e ilustradores de la
talla de Leonardo Da Vinci, Alberto Durero
y Rembrandt, impusieron un alto grado de
meticulosidad y claridad de detalles en
sus dibujos.*

La ilustracion se ha visto beneficiada

por las invenciones del hombre en las
diferentes etapas de la humanidad; el
desarrollo de la tecnologia, los procesos
de impresion y los medios mecénicos,
desde la invencion del papel, pasando por
la creacion de la imprenta, los diferentes
procesos de impresion, el aumento de

la gama de colores o el desarrollo de
pigmentos, etc.®

Aunque la ilustracion ha expandido su
campo de trabajo y se han sofisticado los
materiales y herramientas; el papel del
ilustrador no ha cambiado en esencia;
generalmente “sigue trabajando al
servicio de un patron comercial y de los
medios de comunicacion. ”

A continuacion se definen las principales
areas de aplicacion de la ilustracion,
tomando como referencia a lan Simpson,
Simmon Jennings y Martin Coyler, para
identificar a la ilustracion infantil.

59 Ibid. p. 10
60 Ibid., p.10, 13
61 Ibid., p. 13

3.6.1.2  Areas de aplicacién en
(a llustracién
3.6.1.2.1 Arca Artistica

La ilustracion artistica es aquella
que obedece a la opinion personal de
quien la crea, y cuyo fin puede ser
decorativo o en forma de comentario.
Refleja una interpretacion simbdlica del
sentir y ver el entorno del hombre, lo
cotidiano, lo fantastico.

A pesar de que la produccién artistica

se encuentra aparentemente lejos de

los fines lucrativos y no debe tener otro
objetivo mas que el goce estético, se le
considera arte en un contexto comercial,
pues su funcién no es vender un producto,
sino venderse a si misma; su existencia
esté supeditada a las demandas sociales,
culturales, de difusién y econémicas,
que determinan el contenido de la obra
que posteriormente sera multiplicada
por diferentes medios de impresion o
virtuales; la naturaleza de este proceso,
involucra también aspectos econdmicos.

La multiplicacion de la imagen como

tal cuesta dinero y el cliente tiene bien
definidos los fines y funciones de su
proyecto, en el cual, el ilustrador es socio
en su realizacion.

37. Ejemplo de ilustracion
artistica

s
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38. Ejemplos de ilustracion
publicitaria

3.4.1.2.2 Arca Puplicitaria

Hasta la época actual, la publicidad, que
puede considerarse como una respuesta al
desarrollo del comercio y de la industria,
se ha incrementado en casi todos los
aspectos de la vida cotidiana, con el
aumento de la demanda y el avance
tecnologico®?

“La ilustracion publicitaria constituye,
ante todo, una parte vital de la
comunicacion unidireccional entre el
fabricante y el consumidor. La imagen
gue la ilustracion proporcione debe servir
para llamar la atencidon sobre el producto,
al anunciar su existencia y enfatizar

sus cualidades. La mayor parte de la
ilustracion publicitaria contemporanea
trasciende la funcion decorativa.”®

“Para la publicidad la imagen ilustrativa
constituye una poderosa evocacion del
producto. Es el resultado de muchas
platicas y deliberacién entre el cliente,
cuyo producto se promocionara, el
director de arte o disefiador que decide
como se debe ver el anuncio o la
promocion y el ilustrador que traduce
este concepto en términos visuales.” ®

62 Cfr. JENNINGS Simmon. Guia del disefio grafico para
profesionales 12 edicion México 1995 Editorial Trillas p.24

63 Ibid., p.24

64 Ibid., p.24

3.6.1.2.3 Area Cientifica

Este tipo de ilustracion, tiene como
caracteristica la inflexibilidad de su
contenido y no depende del grado de
conocimientos del publico para ser
realizada; su proceso didactico se
encuentra en la forma en que se dispone
de los elementos visuales para transmitir
un conocimiento totalmente nuevo. Para
representar una imagen cientifica de
forma comprensible, Gnicamente podemos
manipular la posicion, el color, la técnica,
y ciertos cédigos visuales que representen
la profundidad, la sombra, el brillo, etc.

[lustracién de (q Historia
Natural

3.6.1.2.3.1

Se puede encontrar varios temas
dentro de la ilustraciéon de la historia
natural pues cada uno se enfoca a
organismos distintos que plantean una
problematica diferente; principalmente
nos enfocaremos a la ilustracion cientifica
orientada al servicio del conocimiento de
los seres vivos.

Existen muchas obras de arte del

pasado que todavia sirven como modelo
de excelencia para los ilustradores
modernos, tales como las plantas y flores
de Alberto Durero y su detallado estudio
sobre una liebre silvestre.®

65 Ibid. p.24

39. Ejemplo de ilustracion
cientifica

40. Ejemplo de ilustracion
de historia natural
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41. Ejemplo de ilustracion
de historia natural

42. Ejemplo de ilustracion
médica

La ilustracion de la historia natural se
refiere con mas precision a la ilustracion
zoologica y botanica con investigadores
como el estadounidense John James
Audubon, ornitélogo y pintor, que fue uno
de los grandes ilustradores de su época
con su libro The Birds of America, en
donde registro aves de varias partes del
mundo incluyendo algunas ya extintas.

La ilustracion puede servir como un
medio para preservar imagenes de plantas
y animales extintos, ya que el mundo
sufre una gran destruccion; en la opinion
de Simmon Jennigns “...La ilustracién
puede comunicar, con simpatia y tal vez
incluso con buen humor, la felicidad que
encontramos en estos animales.”

Este tipo de ilustracion se utiliza en

una gran gama de publicaciones, como
documentos cientificos, libros de texto

o libros especiales que se sirven de las
imagenes para explicar o dar a conocer la
informacion.®®

3.6.1.2.3.2 llustracién Médica

“El origen de la representacion de
asuntos “medicos” puede encontrarse
en la antigiedad, pero la verdadera
ilustracion cientifica genuina se inicia,
con Leonardo da Vinci, durante el

siglo XV; quién en una época en que la
experimentacion con el cuerpo humano
era ilegal, realiz6 sus propias disecciones
clandestinas en las que se basaron sus
espléndidos dibujos anatomicos. "’

66 Op. Cit., SIMPSON, lan. La nueva guia de la ilustracion, p.

132

67 Op. Cit., JENNINGS Simmon. Guia del disefio grafico

A pesar de la tecnologia que
actualmente, permite tener
acercamientos increibles de las partes
del cuerpo mas inexploradas, y de contar
con los equipos mas modernos para la
investigacion del cuerpo humano, la
ilustracion sigue siendo una herramienta
importante para entender y concebir este
tipo de temas.

Esto se debe a que con el tiempo,

el ilustrador se ha convertido en

un intérprete o un comunicador de

la informacioén que nos presenta la
tecnologia con sus imagenes, lo que
provoca que este tipo de ilustracion sea
la que més preparacion visual requiere;
muchos profesionales han pasado

varios afos de su formacion profesional
estudiando medicina.

“La tarea del ilustrador como “profesor”
y “aprendiz” al interpretar, comunicar y
entender, se facilita por el hecho de que
puede dibujar con base en la experiencia
real y la observacion.

Sin embargo, hay casos en los que la
informacioén no tiene una forma visible
o real, como podria ser un proceso
fisiologico, un concepto o una teoria;
entonces el artista tiene que emplear el
simbolismo y las analogias pictéricas.®

£

43. llustracion cientifica de
Leonardo da Vinci

para profesionales p.40
68 Ibid., p. 41
69 Ibid., p.41

__ Intestino
grueso
(colon)

| Intestino
delgado

44. llustracion cientifica
actual
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45. Ejemplos de llustracién
técnica

3.6.1.2.4 Areq Técnica

“La ilustracion técnica, tal como la
conocemos el dia de hoy, se desarrollé con
la llegada de la industria y la produccion
en masa, y a partir de la necesidad de

la gente de saber mas acerca de como
funcionan las cosas.”™®

Es el método de mostrar un objeto a
partir de informacién de naturaleza
tridimensional en un medio normalmente
plano o bidimensional.

La ilustracion técnica a semejanza de

la ilustracion cientifica, requiere de
cierta especializacion, de una buena
técnica, una investigacion meticulosa

y hacer un auténtico estudio sobre cada
tema,”™ debido a la profundidad de los
conocimientos que exige de las personas
que la llevan a cabo.

Las posibilidades del manejo del color

y el volumen aplicadas a las cualidades
tridimensionales de los objetos, se utilizan
tanto en las representaciones interiores y
exteriores del objeto.

Dos de los recursos mas usados por

los ilustradores técnicos son las
transparencias y los cortes, ambos son
convencionalismos que se emplean
profusamente en este tipo de ilustracion
para mostrar los componentes internos

y su organizacién sin perder las

70 Ibid., p.44
71 Op. Cit., SIMPSON, lan. La nueva guia de la ilustracion.
p. 121

caracteristicas de su contenedor externo,
justo como si se tuviera de frente una
capa transparente. Los cortes revelan
partes internas, desde diferentes angulos
y profundidades.

La importancia de los cortes que muestran
detalles internos reside en que el
ilustrador puede presentar estructuras

de gran complejidad con distintos niveles
y funciones internas mientras se sigue
viendo el exterior.

Actualmente constituye una gran area de
la ilustracion que se relacionan con varias
disciplinas especializadas.

3.6.1.2.4.1 Area Arzuifect‘o’nicq*
Partiendo de la definicion de
ilustracion técnica podemos incluir a la
ilustracion arquitectonica debido a la
caracteristica que tiene al representar
el proyecto bidimensional de un objeto
tridimensional. Ademas de la habilidad
para proyectar en el papel una idea,
se requiere una serie de conocimientos
especificos acerca de la construccion de
un plano.

Existen dos formas de realizar este tipo de
ilustracion, la primera es aquella que ha
sido encargada por el propio arquitecto,
gue en general son dibujos en blanco y
negro muy apegados a la idea original y
por consiguiente cuentan con un minimo
de elementos secundarios.

£
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46. Ejemplo de
[lustracion arquitectonica
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47. llustracién arquitectonica

48. Ejemplo de infografia

La otra, son dibujos encargados para

un uso mas general, aqui entran las
reconstrucciones historicas de algun
paisaje o de algun lugar y la vision del
artista para folletos o promocionales

de agencias inmobiliarias donde en su
mayoria, la ilustracion se realiza mucho
antes de que la construccién haya sido
terminada; por lo que el ilustrador debe
trabajar directamente con los planos de la
misma, e incluso maquetas, para generar
una imagen fiel a la realidad del aspecto
gue tendra la construccién en un futuro.
Estas representaciones estan hechas
invariablemente en color, e incluye
detalles como arboles, gente, lugares
cercanos, etc.

3.6.1.2.5 Infosratia

“Esta categoria de la ilustracion
existe desde el comienzo de los
periddicos, pero se ha utilizado mucho
mas a lo largo de los ultimos 10 o 15
anos. Los infogramas son una mezcla de
ilustracion y disefo grdfico.

Constan de dibujos que explican como
se ha producido un acontecimiento y su
causa probable...”"

La demanda de ilustracion informativa

es cada vez mayor, y este siglo es testigo
de un torrente de informacién inmenso
debido a que ésta es manejada desde,
oficinas gubernamentales y organizaciones
internacionales, hasta compafias

72 Op. Cit., SIMPSON, lan. La nueva guia de la ilustracion.
p.89

privadas. Por todo esto, la ilustracion
informativa incurre en una gran variedad
de estilos, desde estadisticas con
graficas, sefales de trafico y diagramas;
transforméndose en un gran medio
instructivo.

Estas imagenes, son representaciones
visuales que tienen la capacidad de
sintetizar y contener un numero elevado
de ideas. La especificidad esencial de
esta clase de imagenes es la voluntad de
rendimiento didactico o autodidactico,
que busca encaminar una comprension al
iniciarla y dejar que sea el receptor quien
la analice, la decodifique y finalmente la
concrete.

3.6.1.2.6 [lustracién infanti(

En cualquiera de sus aplicaciones, la
ilustracion infantil tiene una presencia
esencial, por lo que actualmente la
transferencia de los contenidos a este
tipo de publico, seria imposible sin el
apoyo de la imagen, pues ésta se ha
convertido en un elemento indisociable
en las producciones para nifios.

La imagen dirigida a un publico infantil
no basta con ser atractiva; mas alla de
esto, implica un proceso de seleccién de
informacioén por parte del grupo creativo,
en los que intervendran la asociacion

de elementos regidos por un abundante
lenguaje visual que dan vida a este
proceso de comunicacion.

[ 49 |

49. Ejemplos de
ilustracién infantil
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50. Ejemplos de
ilustracion infantil

Las ilustraciones enfocadas al publico
infantil cumplen una gran labor al
convertirse en el transmisor de ideas
nuevas por medio de este lenguaje.

El humanista y pedagogo checo, Jan Amos
Comenius (Komensky), quien obtuvo el
titulo de doctor y fue ordenado sacerdote
en 1616, y que provoco la reforma
educacional al introducir las ilustraciones
en los textos para ninos™, escribid en
1654, El Orbis sensualium pictus, libro de
ensefianza, donde es notable la presencia
de ilustraciones y de mecanismos moviles
para hacer mas entretenida la lectura 'y
reforzar la adquisicién de conocimientos.

Esta obra que gozé de gran famay que
quizés es la més sencilla de su autoria,

es una guia ilustrada para nifios que
constituyé una base en la historia de la
educacion. Muchos de los libros de texto
actuales siguen el mismo modelo genérico
de esta obra al usar ilustraciones como
ayudas didacticas.

En el inicio de la era moderna, la
produccién de libros infantiles ha ido en
aumento considerablemente; muchas

de estas publicaciones se presentan
profusamente ilustradas a todo color y en
una amplia variedad de estilos. Durante
los ultimos anos la superficie dedicada a
las ilustraciones en las obras escolares ha
pasado de 1 a 10; incluso se han producido
obras didéacticas en tiras dibujadas, en

los que la parte escrita se limitaba a las
leyendas y al contenido de los globos.

73 Gran diccionario Enciclopédico ilustrado de Selecciones
del Reader’s Digest. Tomo 3 14 edicion México 1979 p. 821

Hay quiza, mas oportunidades para los
ilustradores en los libros ilustrados
infantiles que en los dirigidos a los adultos
que tienen tendencia a utilizar fotos en
lugar de ilustraciones.™

Las formas de obtener un trabajo de

este tipo son dos: presentar de forma
personal el proyecto a una editorial; o
recibir un encargo, regularmente en la
primera forma el contenido de la obra

es narrativo, mientras que los libros

de actividades se manejan siempre

con la segunda, pues requieren de
conocimientos precisos y de profesionales
de la pedagogia y de la educacion que
determinen el contenido.

Las diferencias entre las publicaciones
para nifios y las de adultos radican en

el discurso o la forma de aproximacion

al texto, el diseno, las ilustraciones

y evidentemente la edad del publico
receptor.

No existen prototipos para definir a un
nifio tipico de una determinada edad,

asi como tampoco hay un adulto tipico,
pero existen estudios que permiten tener
un acercamiento de las caracteristicas
generales de ellos; la mayoria de los nifios
disponen de una capacidad de desarrollo
intelectual y afectivo en etapas bastante
bien definidas. Las ilustraciones para
libros en su mayoria se destinan a obras
infantiles, aunque dentro del humor y

el entretenimiento también ocupan un
lugar en las publicaciones dirigidas a otros
ambitos.

74 Op. Cit.,SIMPSON, lan. La nueva guia de la ilustracion p.
112

i, Lo mas tétido
3 del mundo?

Un calcetin
nauseabunda,

51. llustracién de un
cuento infantil
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52. Ejemplo de ilustracion
infantil narrativa

3.6.1.2.6.1  [lustracién infanti( de tipo

qumﬁvo

La ilustracion narrativa obedece
siempre a un texto literario, en donde el
ilustrador puede darse varias libertades al
realizar su trabajo. La interpretacion de
las ilustraciones en los libros infantiles es
fundamental para la efectiva comprension
del contenido, pues aungue la asimilacion
no solo depende de la relacion entre la
imagen y el texto, también hay factores
en el publico que intervienen en la
lectura.

La ilustracion narrativa puede tener dos
funciones distintas en un texto: como
apoyo al mismo, en donde el ilustrador
necesita comprenderlo bien a fin de
complementarlo sin competir con él, y
como parte integrante de la narracion en
donde el texto podria incluso ocupar un
papel secundario.

El punto de partida para el proceso de

la ilustracion suele ser el texto, si la
narracion se desarrolla a lo largo de

una serie de ilustraciones o si estas
constituyen la historia propiamente dicha,
entonces es imprescindible conocer el
argumento.

Una vez establecido lo anterior, es
importante definir el estilo; la diversidad

que encontramos en los libros infantiles es
infinita, pues los ilustradores encuentran
diferentes influencias inclusive de colegas
para definir su estilo. Las imagenes como la
literatura se permiten esos préstamos

y cada estilo presenta una serie de codigos
diversos.

Los soportes para la ilustracién infantil

van desde los libros ilustrados, hasta las
novelas y los cuentos tradicionales.

3.6.1.2.6.2  [lustracién infanti( de tipo
[nformativo

Los libros informativos o de no
ficcion tienen como caracteristicas el
poseer contenidos de tipo educativo,
donde la ilustracién més que ser un apoyo
para el texto, se convierte en el objeto
de transmision del contenido, pues es
quién expone los conceptos por medio del
lenguaje visual.

Esta categoria abarca desde diccionarios y
enciclopedias hasta libros de actividades.
Los libros informativos pueden dividirse
en dos categorias: libros comerciales y
libros de texto. Muchos libros comerciales
son educativos en el sentido de que los
nifios aprenden algo con ellos pero, a
diferencia de los que estan destinados
fundamentalmente para uso escolar, su
contenido no depende de un programa.’™

En este tipo de publicaciones las

ilustraciones deben planearse con mucho

75 Biblioteca de Disefio Gréfico, llustracion 2, Barcelona, 1994,
Editorial NIESA Blume. p.115
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53. Ejemplos de ilustracion
infantil informativa
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FUNCIONES DE LA ILUSTRACION

cuidado por el grupo de trabajo, o

por lo menos debe haber una buena
comunicacion entre el editor, el disefiador
y el ilustrador.

El trabajo del ilustrador inicia con un
boceto detallado; a veces el ilustrador
tiene la oportunidad de interpretar el
contenido, siempre y cuando se apegue

a los criterios marcados por el editor,
pero con mayor frecuencia el aspecto que
tenga el libro no depende del ilustrador,
al contrario de los libros narrativos.

*“Las ilustraciones son las encargadas de
despertar el interés visual y el interés en
la pagina; en el momento de interpretar
la informacion, los nifios se vuelven cada
vez mds exigentes influenciados por la
television.

Las ilustraciones no solo afiaden ritmo,
sino también destacan algunas cuestiones
en particular.”’® Es importante el

énfasis porque ofrece una informacion
instantanea para saber cuales son los
elementos mas significativos de la pagina.

En estos libros se aplica con més fuerza
la frase “cada imagen vale mas de mil
palabras.”"

76 Op. Cit., SIMPSON, lan. La nueva gufa de la ilustracion
Barcelona 1994 Editorial Naturart, p. 117
77 Ibid., p.117

3.6.2 Funciones de (aq ilustracidn

La ilustracion puede cumplir varias
funciones; acompanar, explicar, adornar o
ampliar una idea de una manera visual.™

Simmon Jennings, define tres funciones
basicas que son: comentar, informar, y
adornar, y podria encontrarse una o las
tres funciones en una misma ilustracion. A
continuacion se definira brevemente cada
una.

3.6.2.1 De comentario

Esta funcion se presenta cuando el
profesional de la imagen vierte su idea,
su interpretacion o su comentario, sobre
algun tema en particular pues expresa
su visién personal y no se compromete a
decir la verdad mas alla de la suya.™

3.6.2.2 Deinformacién

La funcion informativa es la explicacion
visual, con esto podemos pensar

gue cualquier tipo de ilustracion es
informativa, méas adn cuando el ilustrador
hace una investigacion pormenorizada
del tema por tratar y por lo tanto ofrece
informacién especializada al publico.®

78 Ibid., p.18

79 Op. Cit., JENNINGS Simmon. Guia del disefio grafico para
profesionales p.12

80 Ibid., p.12

52,
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LA FUNCION DIDACTICA EN EL LIBRO INFANTIL

3.6.2.3 De ornamentacion

Esta funcion se utiliza como un recurso
visual ya sea para aligerar la tipografia,
para separar una idea, para marcar un
area, etc., por lo que no tiene otros usos
o significados mayores.®

En seguida vincularemos la funcién
didactica a las ya mencionadas por
considerarla fundamental para el
desarrollo de este proyecto.

3.6.2.¢ Didictica

Podemos encontrar una definicion general
de ella partiendo de su significado
etimoldgico que deriva del griego
didaskein (ensefar) y tékne (arte), esto
es, arte de ensefiar, de instruir.® *“Es
el conjunto de técnicas destinado a
dirigir la ensefianza mediante principios
y procedimientos aplicables a todas las
disciplinas, para que el aprendizaje de
las mismas se lleve a cabo con mayor
eficiencia”®

La ilustracion por si misma implica un
proceso de comunicacion, sin importar
su naturaleza, como se mencion¢ al
inicio de esta investigacion, la ilustracion
fue utilizada en sus origenes como una
herramienta o un lenguaje alterno

para dar a conocer ciertos eventos

81 Ibid., p. 12

82 NERICI, Guiseppe Hacia una didactica general dinamica.
Buenos Aires, 1973, Editorial Kapelusz. p. 54

83 Ibid., p. 53

53

£

importantes; en la actualidad la
ilustracion cumple esta misma funcién
aunque el objetivo es distinto, la funcion
principal de la ilustracion es “realizar

la interpretacion grdfica de una idea”®*
es decir, es destinada a facilitar la
comprension del texto, o a involucrar al
espectador en dicho mensaje, aunque el
manejo de los cédigos sea diverso.

e

LADCAINTO
. . o A
3.6.2.4.1 Lafuncién didictica en (os #Lﬁ* X
@ibros infantiles T\‘i‘f .

La imagen didéactica deriva del
latin imago-imagen; conocimiento
sensitivo que, a falta del excitante

correspondiente presenta de nuevo 1.

a la conciencia los objetos concretos A
percibidos con anterioridad.® ge . ':,_:;ﬁ';l
Todo material impreso ilustrado para & WE E@'

AN N IATEREL D PG M e

Taa

nifios es en principio mas atractivo y
estimulante que otro en el que todo sea
texto, la funcion principal de la imagen
que acompana al texto es anadir atractivo
e informacion al mensaje.

En los materiales destinados a nifos

que no saben leer las ilustraciones son
imprescindibles y su funcién principal

es la de sugerir temas que puedan ser
relatados oralmente.8¢

54. Ejemplo de ilustracion
infantil didactica

84 LOOMIS, Andrew. llustracion Creadora. Buenos Aires.
1980 Editorial. Hachette, p.178

85 Op. Cit. SANCHEZ, Cerezo. Sergio. Diccionario de las
ciencias de la educacion Tomo Il | - Z Editorial Santillana. p. 780

86 Ibid., p. 776




LA FUNCION DIDACTICA EN EL LIBRO INFANTIL

Se puede apuntar que la didactica grafica
busca hacer circular ideas mediante
imagenes y fijar estas ideas en la
memoria, por lo que parece evidente
gue el acto sémico-didactico debe ser

en aras de su eficacia, un mensaje
deliberadamente redundante.®’

Por lo tanto, la labor principal del
ilustrador es la adecuacién de su técnica'y
estilo para la transmision de un contenido,
derivada del analisis de su “publico-
objetivo” provocando procesos sutiles

que deben ser captados de ser posible de
forma definitiva.

En esta decisién se deben analizar las
condiciones del publico meta, cuyas
caracteristicas y posibilidades de
recepcion del mensaje se encuentran
definidos por el siguiente proceso.

El cerebro actia con un mecanismo en
cuanto a la memoria, que es la capacidad
de retener una imagen; la memoria es

a corto y a largo plazo y aunque tienen
caracteristicas distintas, en ambas el
recuerdo es impreciso y vago, lo que
provoca imagenes mentales lejanas de ser
idénticas a la realidad, aunque lo son en
una pequefia y representativa parte de la
totalidad, en un proceso que se denomina
“Proceso de depuracion”, es decir,
reduccion a los rasgos esenciales 0 mas
representativos de una imagen llamados
“distinctive features.”

87 RODRIGUEZ, Diéguez. Las funciones de la imagen en la
ensefianza Editorial. Gustavo Gili, p.38

Para poder dominar esa realidad de
representaciones esquematicas, debemos
de entender este proceso de depuracion,
que es en realidad una esquematizacion
mental por eliminacion. “Esquematizar
es proporcionar una representacion
simplificada y abstracta de los elementos
de la realidad™®®

Esta es la finalidad del grafismo didactico
y esta depuracion estara regida por el tipo
de publico a quien va dirigido el mensaje
y el objetivo del mismo.

La did4ctica es un proceso de transmision
de conocimientos estables y utilizables
con el sentido pleno de proponer a un
publico, un numero determinado de
nociones, conceptos y valores para que
estos formen parte de su cultura, pues su
finalidad radica en el contenido y en cémo
serd transmitido.

Por lo tanto la ilustracion didactica es la
imagen o el codigo que presenta estas
caracteristicas y conceptos para ser
transmitidos, y su efectividad depende
del conocimiento que tengamos del
receptor, de su conocimiento previo a la
informacion, y del manejo de los recursos
visuales para acceder a €l.%

88 COSTA, Joan. Imagen Didéctica, Enciclopedia del disefio.
Barcelona. Ed CEAC 1991 p 12
89 Op. Cit. RODRIGUEZ, Dieguez. Las funciones de la

imagen en la ensefianza, p. 40
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55. Ejemplo de ilustracién
infantil didactica
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TECNICAS Y MATERIALES

La proliferacion del uso de la imagen
como recurso didactico, nace de la
evidencia de que una representacion
visual, sintetiza y engloba de forma
eficaz los multiples rasgos que configuran
un hecho o idea determinada, asi como
de la consideracion psicoldgica de que
la percepcion es inicialmente global y
sincrética, y de que el impacto de una
imagen ser4 mayor cuanto mayor sea
su tamafio y hayan sido utilizados més
colores.

Por lo anterior, resulta mas eficaz en un
plano didactico, mostrar inicialmente
una representacion globalizada, para
descender posteriormente, si es
necesario, al analisis de los aspectos que
la constituyen.

La eficacia de la ilustracion didactica ha
sido puesta de manifiesto por estudios
experimentales que senalan que un 1/10
de lo aprendido penetra por el oido,
2/10 por la vista, y 7/10 proceden de la
actividad del discente.

La labor del ilustrador, en gran medida
esta supeditada, y algunas veces limitada
a traducir el mensaje que recibe del
grupo creador, autor, editor, profesor,
pedagogo, etc., sin embargo, aislar al
publico-objetivo y plantearse cual es

el conjunto de conocimientos, cual la
capacidad de esfuerzo que poseen los

individuos que forman parte de este
publico, y el evaluar que el nimero de
elementos transmitidos sea compatible
con la capacidad de los receptores es un
paso muy importante para la definicion
del estilo del ilustrador.

Se mencionaran algunas técnicas
empleadas en la ilustracion para justificar
el uso de la acuarela en este proyecto.

3.6.3 Técnicas y materiales

Los materiales son los medios fisicos

que se manejan en la realizacion de

la ilustracion, y las técnicas son los
procedimientos empleados de forma
generalizada para la utilizacién de un
material. A continuacion se presentan los
materiales mas utilizados en el siguiente
cuadro:

Por ser la acuarela el medio utilizado en
la elaboracién de las ilustraciones para el
presente trabajo, profundizaremos mas
en ella.

55
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TECNICAS Y MATERIALES

TECNICA DEFINICION CARACTERISTICAS PROCEDIMIENTO
Lapiz varilla de grafito para La calidad de los lapices depende El lapiz es, basicamente, un medio lineal; las
dibujar. principalmente de la calidad y pureza | lineas pueden ser muy expresivas seglin la
Mina hecha a base de una | de los grafitos y arcillas empleados, presion y la velocidad de la mano que traza el
Mezcla de grafito y arcilla | entre mas arcilla contenga la mezcla, | dibujo y el grado de dureza del lapiz.
Cubierta por un mayor sera la dureza de la mina. Para producir el tono se puede frotar con el
recubrimiento de Los lapices empleados para dibujo lapiz por encima. Una manera de aprovechar
Madera. van desde el 8B que es el mas blando | el medio consiste en utilizar lapices de distintas
hasta el 10H,que es el mas duro. durezas.
10H 9H 8H 7H 6H 5H 4H 3H 2H H
HB B B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8
Los lapices de colores se presentan
en gamas muy extensas que llegan a
incluir 72 colores, la mayoria son
bastante blandos y dificiles de borrar.
Carboncillo Se le puede encontrar en | Las barras normales de carboncillo Es un buen medio para trabajar a gran escala y

palitos de varios grados y
tamarios asi como en
lapices muy parecidos a
los lapices comunes,

pero en lugar de grafito
contienen carb6n com-
primido.

También se presentan con
una capa de papel

enrollado.

se presentan en distintos grosores y
grados de dureza.

es adecuado para dibujos de linea y tonos;

El carboncillo es complicado de usary a
menudo produce una imagen negra poderosa
aunque fragil.

Para lograr el tono a veces se frota una canti-
dad abundante de carboncillo sobre papel y se
extiende con un trozo de papel enrollado en los
dedos.

Con una goma de borrar, se elimina el polvo

de algunas zonas para que queden mas claras

y para crear blancos de realce. Como las ima-
genes se emborronan enseguida, casi siempre
hace falta el trabajo en etapas intermedias, a
medida que se va haciendo.

Un inconveniente es que es un medio sucio si no
se tiene cuidado al aplicarlo y los trazos
pueden ser borrados accidentalmente, por lo
que se recomienda aplicar un fijador.

56. Ejemplo de una
[lustracion realizada a lapiz

57. Ejemplo de una
llustracion hecha con
carboncillo
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TECNICA DEFINICION CARACTERISTICAS PROCEDIMIENTO
Plumilla Es un soporte de madera | Plumas clasicas con punto flexible. Hay dos estilos basicos: lineas
o pléstico en cuyo Pueden tener un punto de longitud y anchura vari- 0 puntos. Con los cuales se
extremo (donde ables, las calidades del acero se unen a las de la modelan infinidad de trazos.
presenta un hueco), forma para dotar a cada tipo de pluma de las carac- Cada artista suele desarrollar
puede  anexarse la teristicas propias en cuanto a flexibilidad y finura. su propio método, que asi se
plumilla Plumas de abertura fija convierte en atributo
Estas plumas tienen las dos partes del punto libresy | caracteristico de su estilo.
pueden cubrir una amplia gama de espesores. Para corregir los dibujos a
Plumas pincel pluma, con la hoja de una
Son brochas planas constituidas por multitud de lami- | navaja o una goma de borrar
nillas metalicas con los extremos muy proximos entre | de fibra de vidrio se eliminan
si pero que permiten la formacién hacia su base de las manchas.
espacios capilares que retienen la tinta; se fijan sobre
el manguillo como una pluma.
Estilégrafo
Se trata de un portaplumas depdsito de tinta
china con unjuego de sesenta plumas de acero
intercambiables.
Pastel Los lapices al pastel estan | Son mas blandos que las tizas y muy efectivos, sobre | No se puede mezclar los

hechos con pigmentos en
polvo, envueltos en la
cantidad justa de goma o
resina para evitar que se
deshagan.

Existen casi 600 matices
de pasteles diferentes.

todo para crear transiciones suaves y delicadas de
tono y color. Sin embargo, se borran con dificultad y
no es facil introducir cambios.

pasteles para obtener colores
nuevos, como se hace con las
pinturas; se tiene que escoger
de la enorme variedad que
tienen a su disposicion, los
colores y tonos mas adecuados.
Por lo general no conviene
frotar demasiado porque esto
produce una superficie de

una lisura desagradable Para
aprovechar el medio, es mejor
que se note la textura del
papel y el trazo..

58. Ejemplo de una
[lustracion elaborada con
plumilla y tinta

59. Ejemplo de una
llustracion realizada con
pastel

| 57 |
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TECNICAS Y MATERIALES

TECNICA DEFINICION CARACTERISTICAS PROCEDIMIENTO
Gouache El gouache es una pintura | El gouache tiene mucha menos luminosidad que | La pintura al gouache de mejor calidad
opaca a base de agua que | las acuarelas y se pueden modificar y elaborar presenta zonas de color planas y espe-
se prepara con pigmentos | por encima sin que parezca demasiado sas y para lograrlo hay que aplicar la
molidos menos finos que | trabajado, se presentan tanto en tubos como en | pintura con una consistencia uniforme.
los de las acuarelas, frascos. Cuando el gouache se seca,
ligados con goma arabiga, | La caracteristica fundamental del gouache es su | los colores tienden a aclararse, y si
a los que se afade pig- opacidad por lo tanto no conviene usarlo diluido | varia la consistencia, el color seco se
mento blanco para darles | como las acuarelas ni imitando la pintura aclara en distintos grados. A veces se
opacidad. al oleo. afiade engrudo al gouache para espe-
sarlo y entonces se peina o se arrastra
con un palillo puntiagudo para crear
textura. Muchas de las técnicas que se
usan con las acuarelas
se usan también con el gouache..
Acrilico Se utilizan los mismos pig- | Posee caracteristicas propias pues por ellos Puede emplearse utilizando las dife-
mentos o colores en polvo | se pueden obtener las transparencias de la rentes técnicas utilizadas con otros
que se utilizan en las acuarela, las cualidades opacas de los gouaches | materiales.
técnicas clasicas, pero al | o temples y la densidad pastosa de los 6leos,
ser molidos, no se mez- aventajando a estos ultimos en que no se trans-
clan con los aceites o forman, cuartean, oscurecen ni secan lenta-
aglutinantes conoci- mente.
dos sino con una emulsion | Otra ventaja es que puede ser aplicado sobre
acuosa de acrilato con cualquier material: lienzo, madera, cartén etc.
un sub-producto de unas
resinas o parafinas sinté-
ticas que son obtenidas
por la polimerizacion del
vinilo.
Digital Imagenes hechas medi- En la actualidad el uso de este procedimiento Depende del software empleado.

ante distintos software
gue permite la libre ma-
nipulacion de la imagen
en distintos aspectos.

esta muy difundido principalmente por la amplia
gama de posibilidades que ofrece, como

los distintos tratamientos de la imagen,
reduccion del tiempo de realizacion, y lo directo
que resulta la impresion

Los mas utilizados actualmente son:
Illustrator, Corel Draw, Photshop,

Painter .

60. Ejemplo de una Ilustracion
efectuada con gouache

62. llustracion elaborada con gouache
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TECNICAS Y MATERIALES

TECNICA

DEFINICION

CARACTERISTICAS

PROCEDIMIENTO

Acuarela

Pintura de secado rapido
cuya principal caracteristica
es la transparencia, por lo
que al no ser cubriente hace
dificil la correccion

de errores.

Las acuarelas, son pigmen-
tos molidos finamente que
se unen con un adhesivo
llamado goma arabiga, que
pega los pigmentos al papel.
Se presenta en pastillas
secas, cuencos semihiimedos
o en forma liquida, en tubos
o frascos.

Las acuarelas en bote o
frasco, se presentan en una
gama muy amplia 'y “se

usan para realzar los
colores de la paleta y son
especialmente utiles si se
necesita un color realmente
llamativo.”

La acuarela junto con el gouache son dos

de los medios usados con mayor frecuencia en
las ilustraciones. Es un medio muy versatil,
tiene una infinidad de posibilidades para com-
binarse con otros medios, se aplica en forma
simple y directa y no necesitan de herramientas
especiales.

Se usa para finalidades ilustrativas o decorativas
pues da una apariencia fresca y espontanea. Su
brillo depende del grado en el que sea disuelta
en agua; su riqueza tonal no solo depende

de su combinacion con otros colores sino
también de la cantidad de agua agregada a las
mezclas de color. La acuarela es de secado
répido y no necesita de solventes o alguna otra
sustancia especial.

Para extenderse con mas facilidad, los colores
de la acuarela se pueden mezclar con goma
arabiga, que emulsifica y limpia el papel.

“Las acuarelas por su transparencia,
se prestan a ser usadas con un medio
lineal (lapiz o pluma) que se trasluce
a través de los lavados a color”.
Cuando el agua se evapora, la pince-
lada o la capa de color se seca; se
puede remover o mezclar mas
pintura liquida pero tan pronto la
superficie del papel empieza a perder
su brillo el color liquido

empieza a fijarse, entonces es mejor
parar y dejar que se seque, de lo
contrario se corre el riesgo de dejar
rayas y manchas desagradables; si

se sigue pintando sobre la superfi-
cie himeda es muy probable que

se produzcan conocidas y temidas
marcas que los profesionales de las
acuarelas llaman abanico por su
peculiar y desigual borde. Dicho en
pocas palabras las acuarelas obligan
a ser rapido, por lo que transparen-
cia, velocidad y espontaneidad son
tres palabras con las que podemos
identificar a la acuarela.

En el capitulo siguiente se describira el

proceso de realizacion de las
ilustraciones.
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63. llustracion realizada con
acuarela

64. Ejemplo de una Ilustracion
hecha con acuarela




APLICACION DE LA PROPUESTA FINAL

U

CAPITULO ¢

. Lailustracién didictica para (ibro PyEA3
(Aplicacién)

En este ultimo capitulo se aplicaran los criterios de la ilustracion didactica infantil
mencionados anteriormente, pues ellos constituyen el sustento tedrico de este
trabajo. Se justificara la propuesta ilustrativa para el libro PyEA3, y se presentaran
los aspectos considerados para la creacién de los personajes utilizados en las
actividades, asi como la técnica empleada.

Por ultimo, se mostraran algunos bocetos propuestos a la editora y una seleccion de
imagenes del resultado final.
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APLICACION DE LA PROPUESTA FINAL

¢.1 FPerspectivas
generales para (4
ilustraciéon de( ipro

PyEAz

La Editorial Progreso redisend su libro
PyEA con la finalidad de modificar sus
contenidos. El objetivo que se tiene en
la realizacion de esta obra es de que
pueda servir como material didactico
para desarrollar la educacién del

nino de preescolar en la area de la
psicomotricidad, por medio de diversas
actividades en la expresion artistica.

La Coordinadora Editorial, Leticia
Marquez Corona y el Editor, Archibaldo

Orozco Santana se encargaron del proceso

de produccidn, asi como de la busqueda
del estilo para las ilustraciones del libro.
Las necesidades halladas para la
ilustracion del libro fueron definidas por
su autora, la profesora Martha Gabriela
Ramirez Hidalgo. Ella buscaba plasmar en

este material, por medio de ilustraciones,

caracteristicas que observaba en

sus alumnos de preescolar, como la
creatividad, la libertad, la expresividad,
etcétera.

En este proyecto, el papel del
disenador de la comunicacion visual,
orientado en ilustracion, se enfoco
Unicamente a la resolucion de las
ilustraciones del tomo tres, relacionadas
con las actividades a realizar por el nifo,
por lo que se tomaron en cuenta los
siguientes aspectos:

. Indicaciones del editor
. Material de referencia
. llustraciones de la edicion

anterior/ dibujos de la autora

#.2 Material de
referencia

La Coordinadora Editorial proporcioné
las indicaciones y especificaciones para
cada pagina del libro mediante copias
de la edicién anterior, pues varias de
las actividades fueron retomadas para
la reedicion, ya que los contenidos

no cambiarian en su totalidad. En
otros casos, se desarrollaron distintas
actividades y se perfeccionaron los
contenidos con los dibujos que realizo la
misma autora. Por lo tanto, se crearon
nuevas imagenes.

He aqui una muestra de los tipos de

referencia visual facilitados por la editora

para la realizacion de las ilustraciones.

CAP!TULO

65. llustracion utilizada como
referencia visual obtenida del
libro Psicomotricidad y Expre-
sion Artistica

66. Boceto realizado
por la autora

6
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4.3 Proceso de creacién
de (as ilustraciones

Se inicio el bocetaje de las ilustraciones
en papel bond, tamano carta, utilizando
como referencia el material facilitado
por la editora. Cuando los bocetos fueron
terminados se llevaron a la Editorial
Progreso para su aprobacion. Hubo dos
revisiones generales por parte de los
editores, en las cuales no se presentaron
cambios radicales.

Después de que éstos fueron aceptados
para las ilustraciones a color, se calcaron
en una mesa de luz a papel Fabriano
mediano, ideal para la aplicacién de la

acuarela por sus fibras resistentes al agua.

La aplicacion de esta técnica se hizo
por zonas; se empled un pincel redondo
y mediano de cerdas artificiales, se
mojo con agua y, sobre los trazos a
lapiz, se definid una area. Luego se
cargo otro pincel de color y se aplicd
de la misma forma. El tipo de acuarelas
que se utilizaron en este trabajo fueron
concentradas y diluidas en agua,
previamente.

Después de aplicar el color en capas, el
dibujo se entint6 con un estilografo del
numero ocho para darle fuerza a la linea,
uno de los elementos basicos del disefio
y la comunicacion visual. Este esbozo se
hizo con trazos discontinuos para sugerir
la idea de libertad.

Simmon Jennigs recomienda trabajar con
una herramienta de buena definicion que
aporte contrastes limpios para obtener
una buena reproduccioén de la ilustracion
en blanco y negro. Para las ilustraciones
lineales se utiliz6 un plumon de punto
mediano. Los bocetos se calcaron
directamente sobre papel opalina en la
mesa de luz.
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El proyecto se realiz6 con 54 4,. % JE < ft ficqcio'n dé (

ilustraciones a color y 47 a linea, dando
un total de 101. En algunas actividades .
se usaron dos imagenes (una a color y ZSft(O
una a linea) para un mismo ejercicio de
diferente técnica.

Las ilustraciones finales se entregaron
en papel tamano carta y 4 en formatos
mayores de 35 cm x 46 cm.

El estilo que se manejo se aleja del
realismo, del detalle y del color exacto;
ya que como se menciono en el capitulo
1, estas caracteristicas del disefio son
preferibles a los siete u ocho anos de
edad.

67. Personajes de distintos bloques del libro
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Entre los dibujos solicitados para este
trabajo figuraban animales, diversas
formas geométricas, lineas curvas, rectas,
quebradas, algunos objetos y niflos en
general; todos ellos dibujados con pocos
detalles para no cambiar el propoésito del
ejercicio y no distraer la atencién del nifo
de la actividad a desarrollar.

El procedimiento para la creacion de
los personajes fue analizar los bocetos
facilitados por la editora en donde se
especifico la actividad que se tenia que
hacer y un esquema a grosso modo de
las caracteristicas de la pagina. A partir
de esto, se proyectaron personajes
simplificados, sencillos, pero a la vez
agradables para llamar la atencion del
nino.

Como se menciona en el capitulo tercero
de esta tesis, la forma a la que obedecen
las ilustraciones permiten, por su
sencillez y simplicidad, la identificacion
rapida de las actividades para los nifios

y la asimilacion 6ptima de los ejercicios
propuestos.

Por lo regular, los textos infantiles
did4cticos estan relacionados a una
serie de actividades para el nifno, donde
la imagen debe estimular la asociacion
inmediata de los elementos.

Las ilustraciones de libros infantiles
narrativos pueden darse la libertad de
interpretar alguna informacion del texto e
incluso aportar nuevas ideas al mismo.

El ilustrador tiene la opcion de rechazar la
trascripcion literal del texto y, por medio
del lenguaje visual, comunicarse con el
lector, quien comenta el texto a través de
la imagen con una nueva interpretacion.

Es evidente que en el caso de las
ilustraciones para el libro PyEA3 estas
libertades no pueden existir debido a la
funcion que cumple la ilustracion como
traductora y como impulsora de las
actividades que el nifo debe realizar, por
lo que se tuvo que tener mucho cuidado
en mantener la idea original del autor ya
que cada ejercicio esta disenado con un
fin determinado. Esta idea se intensifica
debido a la naturaleza de la publicacion
pues su objetivo primordial es desarrollar
capacidades en los ninos, aprovechando
sus conocimientos previos para desarrollar
otros nuevos.

Como se menciono en el capitulo
2, a esta edad el nino de preescolar
es capaz de representar una cosa por
medio de otra. El nifo podra representar
situaciones reales o imaginativas por
medio del dibujo, de la misma forma que
imita las actividades que ha presenciado
de los adultos que le rodean. La imitacion
es un factor especialmente importante
que llega del pensamiento, y las
actividades que le permiten esta practica
son, de manera precisa, los movimientos
corporales y faciales y la actuacion.

o4

CAPITULO
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CA PITULO

¢.5 Presentacién de (a

propuesta grafica para
el (ipro “Psicomotricidad
4 Expresion Artistica 3”

A continuacion se presentan diferentes
ilustraciones del libro extraidas de

su contexto original con el proposito
de mostrar el estilo manejado en las

ilustraciones para los ejercicios de dicho
libro.

68. Ejemplos de ilustracion 69. Ejemplos de ilustracion 70. Ejemplos de ilustracion
del bloque 1 del bloque 2 del bloque 3
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71. Ejemplos de ilustracion
del bloque 4

72. Ejemplos de ilustracion
del bloque 5
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4.6 Eleccion de (a
técnica

Se considerd la acuarela como la técnica
mas adecuada para las ilustraciones,

en comparacion con otras por la
posibilidad de combinar capas de color
con cierta transparencia y por la opcién
de combinaciones de colores; por otro
lado el periodo de aplicacién y secado
se ajustaba al tiempo de realizacion del
trabajo. En el aspecto artistico, en la
acuarela se facilita la combinacion de
colores brillantes y llamativos dando a la
ilustracion una atmosfera de libertad y
espontaneidad gracias a la transparencia
que presenta.

¢.7 Propuesta final

A continuacion se presentara una
seleccion de 15 ilustraciones,
considerando las mas representativas

por su antecedente en la edicion original
o por falta de él y por que presentan
caracteristicas como expresividad gestual
(en el caso de los personajes), color y el
estilo dibujistico que permiten evidenciar
las diferencias con la primera edicién.

| 67 |

En cada ejemplo presentado se muestra
una ficha en la que se incluyen los
datos de cada ilustracion y un breve
comentario.

Ejemplo de ficha

Bloque del libro:

Tema o aspecto de la leccion:
Técnica:

Objetivo:

Comentario:

El orden en el que se presentan los
ejemplos visuales son:

1. Antecedente grafico (si existe) o
el boceto de la autora

2. Bocetos

3. [lustracion

4, Aplicacion final en el libro

CAP!TULO

In

0
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Ficha técnica 1
Bloque: 1
Tema: Percepcion espacial

[lustracion a linea
Técnica: Plumon

Actividad realizada:

Dibujo de 3 animales diferentes a
linea que miren a izquierda y
derecha

Comentario:

Esta fue una actividad nueva en
el libro, no tuvo un antecedente
grafico.

Se busco crear animales con
formas redondeadas y sencillas,
pero expresivas. La finalidad de esta
actividad es que el nino se percate
de las diferentes direcciones.

Instrucciones en el libro:

Colorea de rojo los animales
volteados a la derecha y de azul los
volteados a la izquierda. Recorta
las tarjetas y realiza series

Bocetos

% (

Nueva llustracion

CAP!TULO

[lustracién aplicada
en el libro
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Ficha técnica 2
Bloque 1

Tema: Estructuracion espacio
temporal

[lustracion a color
Técnica: Acuarela

Actividad realizada:
Ilustracion de 6 ninos con
caracteristicas reconocibles de
distintos paises a color.

Comentario:

En el antecedente de esta imagen
las instrucciones eran diferentes

a las de la nueva edicion, pero

se manejé el mismo concepto de
nacionalidades y se presentaron
caracteristicas reconocibles

de éstas que se acercan mas al
conocimiento general de los ninos.

Instrucciones en el libro:
Recorta los cuadros y juega
memorama.

CAP!TULO

Nueva llustracion

llustracién aplicada
en el libro
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Ficha técnica 3

Bloque 2

Tema: Esquema corporal

[lustracion a color

Técnica: Acuarela

Actividad realizada:

Ilustracion de 6 ninos vestidos con
ropa adecuada para hacer ejercicio,
asi como con sus respectivos
articulos deportivos.

Comentario:

Esta actividad no tiene referente en
la primera edicién. Se trata de un
ejemplo sobre la expresividad de
los personajes quienes se presentan
con mas movilidad y colores
contrastantes.

Instrucciones en el libro:

Une con linea a cada deportista con
el objeto que utiliza y circula el
deporte que te guste

Pigina 30

CAPITULO

[

e |
L}
o

Fatoomeimicidod  mareaklo arisfcn 3

Nueva llustracion

llustracion aplicada
en el libro
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Ficha técnica 4

Bloque 3

Tema: Coordinacion motora

[lustracion a linea

Técnica: Plumon

Actividad realizada:

Dibujo de 4 ninos que muestren sus
oficios a través de su ropa. Todos
deben ser distintos.

Comentario:

Esta ilustracion se baso en la imagen
de la primera edicion, pero se puso
énfasis en que las caracteristicas

de los personajes se asemejaran a
ninos y no a adultos, y también en
que, al recortar las figuras

( cabeza, tronco, extremidades
inferiores) los cuerpos se puedan
intercambiar entre si.

Antecedente Grafico

Instrucciones en el libro:
Colorea las figuras para que las
recortes y juegues a cambiar el
cuerpo de los personajes.

T ER PRl ¢ b
Tiglem, B4 gy
Hi

Nueva llustracion

CAPITULO

418
Pigina 64

74 llustracion aplicada
en el libro
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Ficha técnica 5

Bloque 3

Tema: Esquema corporal

llustracioén a color

Técnica: Acuarela

Actividad realizada:

Ilustracion de 4 vinetas en donde
aparezcan nifnos tocando diferentes
cosas con sus manos , y evidenciar
las sensaciones tactiles por medio
de expresiones faciales y corporales.

Comentario:

La base de este trabajo fue la
ilustracion de la edicion anterior.
Los personajes adquirieron ahora un
poco de movimiento.

Instrucciones en el libro:

Colorea lo que falta en cada escena
y tacha el dibujo que indique
peligro.

CAPITULO

Nueva llustracion

74 llustracion aplicada
en el libro
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Ficha técnica 6

Bloque 4

Tema: Percepcion espacial

llustracién a linea

Técnica: Plumon

Actividad realizada::

Dibujo de una escena con elementos
altos y bajos, en base a un boceto
proporcionado por la editora .

Comentario:

Esta actividad fue remodelada de
la primera edicion, por lo tanto se
trata de una imagen nueva.

Instrucciones en el libro:

Colorea las figuras. Luego encierra
con color verde las que son altas y
con morado las que son bajas.

CAPITULO

Nueva llustracion

llustracion aplicada
en el libro
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Ficha técnica 7
Bloque 5

Tema:
Estructuracién espacio temporal

llustracioén a color

Técnica:
Acuarela

Actividad realizada:

Dibujo de dos escenas, una de
ciudad y una de campo. En ambas
hay 3 espacios en blanco en donde
falta una parte del dibujo, y en otro
sitio de la hoja aparecen las partes
faltantes de la ilustracion.

Comentario:

La ilustracion se hizo con base en
el boceto del editor, usando colores
contrastantes y llamativos.

Instrucciones en el libro:
Recorta y Pega en el lugar
adecuado.

Boceto de la autora

CAPITULO

Nueva llustracion

[lustracion aplicada
en el libro
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Ficha técnica 8

Bloque 3

Tema:
Coordinacion motora

llustracién a color

Técnica:
Acuarela

Actividad realizada:
Dibujo seccionado del cuerpo de un
nino.

Comentario:

Esta actividad ya tenia un
antecedente grafico y se retomo,
pero adaptandola al personaje de un
nifo.

Instrucciones en el libro:
Recorta y cose las partes del
cuerpo.

74 llustracion aplicada
en el libro

Nueva llustracion
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Ficha técnica 9

Bloque 1

Tema:
Esquema corporal

llustracioén a color

Técnica:
Acuarela

Actividad realizada:

Dibujo de una escena con ninos
de preescolar durante el trabajo
en clase, y de un anaquel con un
espacio para que el nino dibuje un
objeto.

Comentario:

Esta ilustracion se volvio a usar,
pero la actividad cambio. Fue
necesario retirar al personaje de la
maestra.

Instrucciones en el libro:

Dibujate a ti mismo en la escena y
luego en el anaquel un objeto que
te gustaria tener en el salon.

CA PITULO

Nueva llustracion

llustracion aplicada
en el libro
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0 |3
Pagina 33

Ficha técnica 10

Bloque 2

Prcomotriidd §angrer e i o 3

Tema:
Percepcion espacial

[lustracion a linea

Técnica:
Plumon

Actividad realizada:
Dibujo de una escena de circo.

Comentario:

La ilustracion se retomé
completamente, sélo se adapto al
nuevo estilo.

llustracién aplicada

Instrucciones en el libro: en el libro
Colorea la figura que esta arriba.
Pon una * a las figuras que estan
dentro de la pista y encierra en un

circulo las figuras que estan afuera.

Nueva llustracion
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Ficha técnica 11

Bloque 2

Tema: Percepcion espacial

[lustracion a color

Técnica: Acuarela

Actividad realizada:
Dibujo de un simio y seis objetos
diferentes.

Comentario:

Esta ilustracion no tenia un
antecedente. Se utilizaron colores
brillantes en los objetos para

contrastarlos con el color del simio.

Instrucciones en el libro:
Recorta los cuadros y pégalos en
diferentes posiciones en relacion
con el chango.

CAPITULO

Nueva llustracion

llustracién aplicada
en el libro
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Ficha técnica 12 s P 2 a9
Bloque 5 f == RN agﬂma T’@Z

Tema: Estructuracion espacio
temporal

llustracién a color
Técnica: Acuarela

Actividad realizada:
llustraciones de 3 alimentos y de los
animales de los que provienen.

Boceto de la autora

Comentario:

Esta ilustracion es nueva, se utilizo
el boceto de la autora y se adapto
al estilo manejado; contrastando
colores como el amarillo, el rosa 'y - : ) %ﬁ
ol azul. eyl e s et

Instrucciones en el libro:

Recorta y pega en el lugar
correspondiente. Numera del uno al
tres las secuencias.

llustracién aplicada
en el libro

Nueva llustracion
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Ficha técnica 13 R e e
Bloque 4 R I
Tema: Estructuracion espacio //"'%?ZH‘ s BB
i -." 'I '\_ 1-#)" f
temporal BN I
[lustracion a linea | IS s s ol o
Técnica: Plumon et D Hﬂ:“ L7~
: gl S N =
1 L = ‘\«./ﬁ N s
Actividad realizada:

Dibujo de un nino vestido de
bombero.

Comentario: Boceto de la autora
En este dibujo se puso especial
cuidado en la expresion del
personaje, para transmitir la idea
de sorpresa por la falta de agua de
la manguera.

Srnee e el sl kg, oo crhs ke e del anbes g diss b gs hasa lsba %.“

Instrucciones en el libro:

Colorea con crayolas el dibujo,
pega estambre en la manguera del
bombero y dibuja lo que hace falta.

llustracion aplicada
en el libro

Nueva llustracion
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APLICACION DE LA PROPUESTA FINAL

Ficha técnica 14
Bloque 1
Tema: Coordinacion motora
[lustracioén a linea
Técnica: Plumoén

@

4

:

i

_ .:.«.1
ol T |

Actividad realizada:
Dibujo de una mariposa, seccionada
por lineas diagonales.

Comentario: 5 5 1
Esta ilustracion esta basada en el L
antecedente grafico, pero esta Antecedente Grafico 1 ,
dividida en un nimero de partes 3% Ky
considerablemente menor, para que
el nifio pueda colorear las secciones T —— Wl
del dibujo con facilidad.

Instrucciones en el libro:
Colorea segun la clave: 1 amarillo, 2
negro, 3 rojo, 4 anaranjado, 5 azul.

llustracion aplicada
en el libro

Nueva llustracion
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®  APLICACION DE LA PROPUESTA FINAL m

Ficha técnica 15

Bloque 3

Tema: Expresion y creatividad

llustracién a color

Técnica: Acuarela

Actividad realizada:
[lustracién de un panadero a color y
seis panes a linea.

Comentario:

Se retomo la ilustracion de la
primera edicion, en la nueva edicion
la actividad sufrio cambios.

Instrucciones en el libro:
Pega masa en los panes.

/4 llustracion aplicada
en el libro

Nueva llustracion
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C(ONCLUSIONES

A través de los afios, la llustracion ha servido como transmisora de ideas y
conocimientos en las diferentes civilizaciones y culturas. Tiene una variedad diversa
de aplicaciones y tratamientos, en proporcion a los diferentes proyectos ilustrativos
gque pueden existir.

El papel que ha cumplido la ilustracion en general no ha variado mucho desde
principios del siglo XIV, en lo relacionado a la elaboracién de una imagen por el
requirimiento de una persona; ésta se realiza por medio de la necesidad de dar a
conocer informacién, arte, entretenimiento, etcétera, a través de una imagen, y se
reproduce por algin medio de comunicacién. Se le puede encontrar como apoyo a
un texto narrativo, como adorno en un articulo de revista, como explicacion de un
mecanismo, como referencia visual en un documento cientifico, etcétera.

La ilustracion es la interpretacion del ilustrador que convierte en imagen la
informacion que le fue requerida. Es, en ultima instancia, su propia vision del
concepto o del asunto solicitado.

En este caso particular, la ilustracion es el punto fundamental en ésta investigacion,
ya que muestra que la funcion que cumple en este libro es didactica; se convierte
en el ejercicio mismo, en el medio por el cual el nifio recibira cierta informacién y
podra desarrollar varias habilidades que le seran utiles en su proceso de adaptacion
a la educacion primaria.
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La ilustracion entonces se convierte en el elemento esencial para el libro de
preescolar (PyEA3), puesto que las imagenes que aparecen en sus paginas facilitan
el aprendizaje del nifio al hacer mas comprensibles los conceptos. Ademas de esto,
vienen a ser un elemento atractivo que llamara su atencion.

El Disefio y la Comunicacion Visual son fundamentales en la transmision de mensajes
e informaciones de naturaleza diversa, por lo que el disefiador de la comunicacion
visual, en coordinacion con los responsables de los contenidos educativos, se
convierte en un agente indispensable para la transmisién del conocimiento al publico
de esta edad.

Esta disciplina es primordial para la clarificacion de muchos conceptos. Asimismo,
permite la participacion conjunta de diversos actores, editores, impresores, autores
y pedagogos, puesto que todos ellos comparten créditos y responsabilidades con
el diseflador. La tarea de este ultimo consiste en plasmar ideas o conceptos en
diferentes soportes visuales (libros, revistas, anuncios, etcétera).

Las ilustraciones llamativas no son suficientes para lograr una comunicacion efectiva
con el nifio, ya que es necesario evaluar y seleccionar la informacion de acuerdo al
conocimiento de éste para una asimilacion adecuada.
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Con el propésito de reeditar el libro “PyEA” (edicion 1997), la Editorial Progreso
retomé los elementos de contenido e imagen de dicha edicién para actualizarlos,
haciéndolos mas claros y eficaces. Con esta reedicién se busca optimizar el
aprovechamiento del contenido del libro.

La ilustracion dificilmente se aprecia en su estado original, ya que el publico a
quien va dirigida s6lo puede verla integrada a la obra terminada.

La reedicion del libro “PyEA3” permitido apreciar, en el resultado final, la
complementacion e interaccion entre la ilustracion y el disefio editorial, el cual
estuvo a cargo de los propios disefladores de la Editorial. Gracias a esto, las
ilustraciones se integraron al soporte grafico y la obra consiguié unidad, orden,
organizacion y armonia.
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Este trabajo ha sido para mi un acercamiento inicial e importante al campo laboral

del Disefio y la Comunicacién Visual. El aprendizaje adquirido en el campo de la
ilustracion infantil didactica me ha permitido conocer las caracteristicas generales
de las imagenes dirigidas a los nifios, tales como la sencillez en las formas, el uso
atractivo del color, la claridad en las figuras, etcétera, desde el momento en que
inicié su creacion.

Debo decir también que el trabajo que uno realiza para los pequefios de preescolar
requiere de una mayor concentracion, dedicacién y cuidado; uno tiene que volver
a ver con ojos de nifio para poder asi pensar y sentir igual que ellos. El Disefio y la
Comunicacion Visual me han permitido incursionar en este maravilloso campo.

Por otro lado, a lo largo de esta tesis me he percatado de lo importante que resulta,
desde mi experiencia personal, mantener una estrecha interaccién y comunicacion
con las diferentes personas relacionadas con el proyecto para poder llegar a un re-
sultado mas completo y favorable. Por ultimo, deseo agregar que la elaboracion de
las ilustraciones realizadas en este trabajo me sera de gran utilidad en el desarrollo
de proyectos futuros.
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ANEXO 1

CONZTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS MEXICANOS
TITULO PRIMERO

CAPITULO [ DE LAS GARANTIAS INPIVIDUALES

Articulo 2

ARTICULO 30.- TODO INDIVIDUO TIENE DERECHO A RECIBIR EDUCACION. EL ESTADO -
FEDERACION, ESTADOS, DISTRITO FEDERAL Y MUNICIPIOS-, IMPARTIRA EDUCACION
PREESCOLAR, PRIMARIA Y SECUNDARIA. LA EDUCACION PREESCOLAR, PRIMARIA Y LA
SECUNDARIA CONFORMAN LA EDUCACION BASICA OBLIGATORIA.

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
12 DE NOVIEMBRE DEL 2002)

LA EDUCACION QUE IMPARTA EL ESTADO TENDERA A DESARROLLAR ARMONICAMENTE TODAS
LAS FACULTADES DEL SER HUMANO Y FOMENTARA EN EL, A LAVEZ, EL AMOR A LA PATRIAY LA
CONCIENCIA DE LA SOLIDARIDAD INTERNACIONAL, EN LA INDEPENDENCIAY EN LA JUSTICIA.
(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

I. GARANTIZADA POR EL ARTICULO 24 LA LIBERTAD DE CREENCIAS, DICHA EDUCACION
SERA LAICA'Y, POR TANTO, SE MANTENDRA POR COMPLETO AJENA A CUALQUIER DOCTRINA
RELIGIOSA; (REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA
FEDERACION EL 05 DE MARZO DE 1993)
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[I. EL CRITERIO QUE ORIENTARA A ESA EDUCACION SE BASARA EN LOS RESULTADOS DEL
PROGRESO CIENTIFICO, LUCHARACONTRALAIGNORANCIAY SUS EFECTOS, LAS SERVIDUMBRES,
LOS FANATISMOS Y LOS PREJUICIOS.

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

ADEMAS:

A) SERA DEMOCRATICO, CONSIDERANDO A LA DEMOCRACIA NO SOLAMENTE COMO UNA
ESTRUCTURA JURIDICA'Y UN REGIMEN POLITICO, SINO COMO UN SISTEMA DE VIDA FUNDADO
EN EL CONSTANTE MEJORAMIENTO ECONOMICO, SOCIAL Y CULTURAL DEL PUEBLO;
(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

B) SERA NACIONAL, EN CUANTO -SIN HOSTILIDADES NI EXCLUSIVISMOS- ATENDERA A LA
COMPRENSION DE NUESTROS PROBLEMAS, AL APROVECHAMIENTO DE NUESTROS RECURSOS,
A LA DEFENSA DE NUESTRA INDEPENDENCIA POLITICA, AL ASEGURAMIENTO DE NUESTRA
INDEPENDENCIA ECONOMICA Y A LA CONTINUIDAD Y ACRECENTAMIENTO DE NUESTRA
CULTURA, Y

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

C) CONTRIBUIRA A LA MEJOR CONVIVENCIA HUMANA, TANTO POR LOS ELEMENTOS QUE
APORTE A FIN DE ROBUSTECER EN EL EDUCANDO, JUNTO CON EL APRECIO PARA LA DIGNIDAD
DE LA PERSONA Y LA INTEGRIDAD DE LA FAMILIA, LA CONVICCION DEL INTERES GENERAL
DE LA SOCIEDAD, CUANTO POR EL CUIDADO QUE PONGA EN SUSTENTAR LOS IDEALES DE
FRATERNIDAD E IGUALDAD DE DERECHOS DE TODOS LOS HOMBRES, EVITANDO LOS PRIVILEGIOS
DE RAZAS, DE RELIGION, DE GRUPQOS, DE SEXOS O DE INDIVIDUOS;

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)
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[lI. PARA DAR PLENO CUMPLIMIENTO A LO DISPUESTO EN EL SEGUNDO PARRAFO Y EN LA
FRACCION II, EL EJECUTIVO FEDERAL DETERMINARA LOS PLANES Y PROGRAMAS DE ESTUDIO
DE LAEDUCACION PREESCOLAR, PRIMARIA, SECUNDARIAY NORMAL PARATODA LA REPUBLICA.
PARA TALES EFECTOS, EL EJECUTIVO FEDERAL CONSIDERARA LA OPINION DE LOS GOBIERNOS
DE LAS ENTIDADES FEDERATIVAS Y DEL DISTRITO FEDERAL, ASI COMO DE LOS DIVERSOS
SECTORES SOCIALES INVOLUCRADOS EN LA EDUCACION, EN LOS TERMINOS QUE LA LEY
SENALE.

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
12 DE NOVIEMBRE DEL 2002)

IV. TODA LA EDUCACION QUE EL ESTADO IMPARTA SERA GRATUITA;
(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

V. ADEMAS DE IMPARTIR LA EDUCACION PREESCOLAR, PRIMARIA Y SECUNDARIA SENALADAS EN
EL PRIMER PARRAFO, EL ESTADO PROMOVERA Y ATENDERA TODOS LOS TIPOS Y MODALIDADES
EDUCATIVOS -INCLUYENDO LA EDUCACION INICIAL Y A LA EDUCACION SUPERIOR- NECESARIOS
PARAEL DESARROLLO DE LANACION, APOYARALAINVESTIGACION CIENTIFICAY TECNOLOGICA,
Y ALENTARA EL FORTALECIMIENTO Y DIFUSION DE NUESTRA CULTURA.

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
12 DE NOVIEMBRE DEL 2002)

VI. LOS PARTICULARES PODRAN IMPARTIR EDUCACION EN TODOS SUS TIPOS Y MODALIDADES.
EN LOS TERMINOS QUE ESTABLEZCA LA LEY, EL ESTADO OTORGARA Y RETIRARA EL
RECONOCIMIENTO DE VALIDEZ OFICIAL A LOS ESTUDIOS QUE SE REALICEN EN PLANTELES
PARTICULARES. EN EL CASO DE LA EDUCACION PREESCOLAR, PRIMARIA, SECUNDARIA Y
NORMAL, LOS PARTICULARES DEBERAN:

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
12 DE NOVIEMBRE DEL 2002)
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A) IMPARTIR LA EDUCACION CON APEGO A LOS MISMOS FINES Y CRITERIOS QUE ESTABLECEN
EL SEGUNDO PARRAFO Y LA FRACCION II, ASI COMO CUMPLIR LOS PLANES Y PROGRAMAS A
QUE SE REFIERE LA FRACCION IIlI, Y

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

B) OBTENER PREVIAMENTE, EN CADA CASO, LAAUTORIZACION EXPRESA DEL PODER PUBLICO,
EN LOS TERMINOS QUE ESTABLEZCA LA LEY;

(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

VII. LAS UNIVERSIDADES Y LAS DEMAS INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR A LAS QUE LA
LEY OTORGUE AUTONOMIA, TENDRAN LA FACULTAD Y LA RESPONSABILIDAD DE GOBERNARSE
A SI MISMAS; REALIZARAN SUS FINES DE EDUCAR, INVESTIGAR Y DIFUNDIR LA CULTURA DE
ACUERDO CON LOS PRINCIPIOS DE ESTE ARTICULO, RESPETANDO LA LIBERTAD DE CATEDRA E
INVESTIGACION Y DE LIBRE EXAMEN Y DISCUSION DE LAS IDEAS; DETERMINARAN SUS PLANES
Y PROGRAMAS; FIJARAN LOS TERMINOS DE INGRESO, PROMOCION Y PERMANENCIA DE SU
PERSONALACADEMICO; YADMINISTRARAN SUPATRIMONIO. LASRELACIONESLABORALES, TANTO
DEL PERSONAL ACADEMICO COMO DEL ADMINISTRATIVO, SE NORMARAN POR EL APARTADO A
DEL ARTICULO 123 DE ESTA CONSTITUCION, EN LOS TERMINOS Y CON LAS MODALIDADES QUE
ESTABLEZCA LA LEY FEDERAL DEL TRABAJO CONFORME A LAS CARACTERISTICAS PROPIAS DE
UN TRABAJO ESPECIAL, DE MANERA QUE CONCUERDEN CON LA AUTONOMIA, LA LIBERTAD
DE CATEDRA E INVESTIGACION Y LOS FINES DE LAS INSTITUCIONES A QUE ESTA FRACCION
SE REFIERE, Y (REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA
FEDERACION EL 05 DE MARZO DE 1993)

VIII. EL CONGRESO DE LA UNION, CON EL FIN DE UNIFICAR Y COORDINAR LA EDUCACION
EN TODA LA REPUBLICA, EXPEDIRA LAS LEYES NECESARIAS, DESTINADAS A DISTRIBUIR LA
FUNCION SOCIAL EDUCATIVA ENTRE LA FEDERACION, LOS ESTADOS Y LOS MUNICIPIOS, A FIJAR
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LAS APORTACIONES ECONOMICAS CORRESPONDIENTES A ESE SERVICIO PUBLICO Y A SENALAR
LAS SANCIONES APLICABLES A LOS FUNCIONARIOS QUE NO CUMPLAN O NO HAGAN CUMPLIR
LAS DISPOSICIONES RELATIVAS, LO MISMO QUE A TODOS AQUELLOS QUE LAS INFRINJAN.
(REFORMADO MEDIANTE DECRETO PUBLICADO EN EL DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION EL
05 DE MARZO DE 1993)

Folio: 8206
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ANEXO 2

Se presenta una carta de la Autora, donde explica como surgio el libro PyEA.

“El pensar el porqué elaboré el libro me regresa a la época de estudiante haciendo una
pequefia historia de mi carrera profesional.

Cuando sali de la secundaria una de mis aspiraciones era entrar a la escuela, entonces
mi mama tenia una conocida que me otorgaba una beca para estudiar en una escuela
particular de educadoras, pero yo no acepte argumentando que preferia trabajar con nifios
de primaria y no de preescolar. Ingresé a la escuela Normal de Jalisco y cuando estaba
cursando el quinto grado sucedi6 que la Secretaria de Educacion Publica en el sistema de
Educacion federal tenia necesidad y la demanda de contar con mas maestras educadoras
para satisfacer la nueva ley de obligatoriedad para que los nifios cursaran el Jardin de
nifios antes de ingresar a la primaria. De esta manera muchas de las futuras egresadas
participamos en un curso de seis meses en el que acreditamos materias que nos capacitaban
pata trabajar como educadoras en escuelas rurales. Después del curso nos asignaban un
trabajo en alguna zona del estado de Jalisco; yo vi una oportunidad para desempefiar mi
carrera y decidi aceptar ya que no era facil obtener una plaza de gobierno.

De esta forma fue como inicié mi carrera en el campo de los pequefios comprendiendo mas
tarde que era con ellos con los que realmente me gustaba desempefiar mi labor docente.

Trabajé inicialmente en la zona 05 del municipio de Tonala, Jalisco, ejerciendo el puesto
de educadora y directora al mismo tiempo. El trabajo se realizaba con muchas carencias
ya que no contabamos ni siquiera con edificio escolar, trabajando en cocheras y casas que
nos prestaba la comunidad, utilizando bancos tapetes vy sillas que cada nifio llevaba para
sentarse apoyandose en sus piernas o el piso para realizar sus actividades escolares.
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Quiza por eso me preocupaba por buscar como compensar esas carencias poniendo mas
calidad en el desempefio de mi trabajo y el de las maestras que estaban a mi cargo. Trabajé
después en la zona 03 perteneciente al municipio de Tlaguepaque, Jalisco en el turno
vespertino y después en el matutino en escuelas hechas ex profeso, bien adaptadas y con
materiales adecuados en los que pude desarrollar plenamente mi trabajo como educadora.
Durante este tiempo también estudie varios cursos impartidos por la S. E. P. y las zonas
escolares a las que pertenecia sobre varios temas incluidos entre ellos psicomotricidad, los
cuales despertaron mi interés sobre la materia. Al término de siete afios de trabajo tuve
que retirarme de mi labor por razones familiares y de salud.

Después de cinco afios regresé a mi labor docente en el Colegio Cervantes Colonias de los
hermanos Maristas en Zapopan, Jalisco. Me ofrecieron trabajar como auxiliar en el area
de Preescolar y apoyar a los grupos en la materia de psicomotricidad. Fue en ese momento
cuando senti la necesidad de sistematizar mis experiencias de trabajo y conocimientos
sobre el tema pues veia la oportunidad de trabajar todos los aspectos de la psicomotricidad
fina y gruesa para lograr al termino del afo escolar que los nifios tuvieran una maduracion
fisica y mental necesaria y adecuada para continuar en primer afio su aprendizaje sin
contratiempo de las matematicas y la lecto-escritura.

Pero al mismo tiempo queria que las actividades de mi materia se relacionaran con los
temas curriculares impartidos por sus maestras titulares, asi que planeaba mi trabajo
semanal integrando estos aspectos, relacionandolas con habilidades del pensamiento
(sistema educativo del Colegio).El trabajo era muy enriquecedor ya que observaba que
mis alumnos mejoraban su disciplina, habilidades motoras y habilidades del pensamiento
teniendo mas calidad y rendimiento en mi trabajo.

Un dia lleg6 al colegio la invitacion para participar en la elaboracion de libros de texto
de la Editorial Progreso apoyando de esta manera el trabajo y el sistema educativo de los
hermanos Maristas, ya que los libros se promoverian en sus mismas instituciones.
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Me entusiasmo la idea en participar para que el trabajo que yo estaba realizando se conociera
y no se desperdiciara, ya que yo observaba que estaba dando buenos resultados.

Sin ser experta en la materia me di a la tarea de elaborar el libro de Psicomotricidad y
Expresion Artistica que fue para mi todo un reto y también un logro muy importante en mi
carrera que me ha dado muchas satisfacciones personales pues he observado que a otras
maestras les ha sido de gran utilidad.

Una vez publicada la primera edicion de mi libro pude realizar ajustes que lo han hecho una
obra de mayor calidad.

Atentamente:
Maestra Martha Gabriela Ramirez Hidalgo”
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A continuacion se exponen los objetivos del libro “Psicomotricidad y Expresion Artistica”,
para conocer con detalle las actividades de los aspectos psicomotrices

1.- PSICOMOTRICIDAD FINA

Conocer diferentes Utiles escolares para dibujar

.- PERCEPCION GLOBAL DEL ESPACIO

Conocer los colores
Ubicarse a si mismo en relacion de la escuela

.- PERCEPCION GLOBAL DEL CUERPO

Vivenciar en movimientos el espacio

4.- ESQUEMA CORPORAL

Conocer y ubicar las partes de su cuerpo

Percepcion global del cuerpo

Descubrir las diferentes posiciones y movimientos del cuerpo humano

Conocer y ubicar las partes de la cabeza, nuca, cara y moverlas con habilidad
Lograr la conciencia de su cuerpo al realizar diferentes actitudes y movimientos
Identificar el sentido de la vista y sus funciones

Identificar el sentido del oido y sus funciones

Diferenciar sonidos

Identificar el sentido del gusto y sus funciones

Identificar el sentido del olfato y sus funciones

Descubrir las manos

Experimentar estados de tension y relajacion localizando diferentes zonas del
cuerpo

Descubrir posibilidades de movimientos y uso de las manos

-Movilizar sus piernas y pies para tomar conciencia de él y su espacio
-Descubrir posibilidades de movimiento y uso de las piernas

Percepcion global del cuerpo

Reconocer con habilidad cada uno de los segmentos del cuerpo al movilizarlos
Ampliar la capacidad toraxica y abdominal al ejercitar la respiracion
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5.- LATERALIDAD

. Descubrir y ejercitar la lateralidad de los miembros superiores

. Desarrollar el conocimiento corporal realizando actividades de juego

. Ejercitara con habilidad la lateralidad de los miembros inferiores

- Incrementar la habilidad en las extremidades inferiores al realizar diferentes
movimientos

. Desarrollar destreza en los miembros inferiores afirmando la lateralidad

6.- COORDINACION MOTORA GRUESA Y FINA

Lograr que el nifio imite movimientos sobre las actividades que
realizan algunas personas
Desplazarse con habilidad al arrastrarse y gatear coordinando movimientos

7.- PERCEPCION ESPACIAL

. Nombrar con precision la ubicacion de los objetivos empleando los conceptos a
dentro - afuera, arriba - abajo

. Identificar diferentes dimensiones de tamano sin confundirlas

. Identificar dimensiones sin confundirlas con relacion el mas delgado - el mas grueso

. Ubicarse a si mismo en relacion a su escuela

8.- REFERENTES ESPACIALES

. Reforzar la nocion del espacio al desplazarse esquivando diferentes objetos

. Identificar dimensiones sin confundirlas utilizando el concepto largo - corto

. Apreciar diferentes dimensiones de los objetos sin confundirlos por su tamafio grande - pequefio
. Identificar dimensiones sin confundirlas al experimentar el concepto adentro - afuera

. Reforzar la nocion espacial al desplazarse y emplear diferentes conceptos

. Reforzar la nocidn espacial al desplazarse

9.- COORDINACION Y EQUILIBRIO

. Ejecutar diferentes actividades conservando su equilibrio

. Desarrollar diferentes posturas de coordinacion general del cuerpo

. Mantener el equilibrio del cuerpo durante largo tiempo. Adoptar diferentes
posiciones
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Realizar ejercicios de coordinacién a través de actividades realizadas con cuerda
Practicar ejercicios de equilibrio dinamico y estatico realizando diferentes
actividades

Practicar movimientos en los que se desarrolle el equilibrio al desplazar objetos
Coordinar los movimientos y controlar el equilibrio del cuerpo con actividades
dindmicas y estaticas

Realizar actividades de equilibrio siguiendo recorridos y librando obstaculos
Efectuar ejercicios de equilibrio que ayuden a mantener una postura correcta
Adquirir habilidad para mantener el equilibrio del cuerpo con actividades
dinédmicas y estaticas

Realizar ejercicios de coordinacién a través de actividades realizadas con cuerda

10.- UBICACION ESPACIAL

Discriminar con habilidades diferentes velocidades y distancias

Conocer los diferentes medios de transporte terrestre y desarrollar la creatividad
Descubrir posibilidades de movimiento y uso del cuerpo

Reconocer la ubicacion y orientarse en el espacio en relacion a objetos y
personas del entorno

Desarrollar la creatividad e imaginacion construyendo diferentes medios de
transporte aéreo

Realizar ejercicios corporales en forma ritmica

Conocer los medios de comunicacion y su funcién

Realizar movimientos de expresion corporal de forma grupal

Realizar transposicion de planos

Elevar la autoestima al reconocerse como una persona importante en la
comunidad y el mundo

Facilitar la expresion de sentimientos por medio de ritmo y danza
Distinguir diferentes razas humanas y reconocer la igualdad de los derechos
humanos a la vida, salud, amor, alimentacion.

Ubicarse en relacion al lugar que ocupa en un espacio definido

Ubicarse en relacion al lugar que ocupa en el espacio

Reconocer diferentes distancias y velocidades al desplazarse

Realizar movimientos de expresion corporal en forma grupal

Realizar movimientos de expresion corporal al participar en forma grupal
Realizar transposicion de planos y superficies
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11.- PERCEPCION GLOBAL DEL ESPACIO

Participar en juegos ritmicos y de expresion corporal
Participar en juegos y rondas de expresion corporal
Situarse a si mismo en el entorno de su comunidad
Participar en juegos y rondas de expresion corporal
Ejecutar ejercicios ritmicos de expresion corporal

12.- COORDINACION 0JO - PIE

Realizar, con precision movimientos en los que intervenga la relacion ojo - pie -
objeto

Adquirir habilidad al realizar diferentes actividades de la vida diaria

Adquirir destreza en la coordinaciéon ojo - pie para realizar movimientos con
precision

13.- COORDINACION 0JO - MANO

Desarrollar la coordinacion y lateralidad al participar en diferentes juegos
Realizar, con habilidad actividades de coordinacion espacial

Reconocer las acciones que realizan diferentes personas al desempenar su oficio

0 su trabajo

Incrementar la destreza y precision en coordinacion ojo - mano

Realizar actividades con objetos de uso cotidiano

Desarrollar la coordinacién de movimientos de ojos y manos realizando actividades
de la vida diaria

Relajar el musculo de brazo y mano al realizar objetos de uso comun

Ejecutar actividades de la vida diaria con precision y rapidez

Desarrollar el control de brazo - mano - ojo al realizar diferentes actividades
motrices

Ejecutar con mayor precision movimientos de coordinacion fina

Realizar actividades Utiles en la vida cotidiana manejando el concepto lleno - vacio
Incrementar la destreza y precision en la coordinacion ojo - mano

Hacer puntadas utilizando una aguja

Ejercitar con mayor precision diferentes actividades al ubicar objetos

Relajar el mUsculo del brazo y de la mano al realizar figuras de animales
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Realizar con precision movimientos en los que intervenga la relacién ojo -
mano - objeto

14.- EXPRESION Y CREATIVIDAD

Desarrollar el autocontrol y despertar la creatividad al escuchar una narracion
Conocer los hechos més sobresalientes del descubrimiento de América
Realizar movimientos ritmicos - corporales siguiendo instrucciones

Desarrollar la creatividad al realizar movimientos corporales en el baile
Realizar imitaciones de animales en forma individual y en equipo

Desarrollar la percepcion auditiva al ejecutar movimientos ritmicos
Despertar la creatividad como una forma de expresion

Fijar la atencion por medio de juegos ritmicos y de memoria

Desarrollar la creatividad como forma de demostrar su afecto a los demas

15.- ESTRUCTURACION TEMPORAL

Conocer los hechos més sobresalientes del 13 de septiembre de 1847

Conocer los hechos més sobresalientes de la lucha por la Independencia de México
Respetar los emblemas y héroes de la patria al conocer la accion de hombres
ilustres

Conocer a los personajes mas destacados de la Revolucién mexicana

Conoce los hechos més sobresalientes sobre la Expropiacion Petrolera

Conocer la vida de Benito Juarez

Responder a estimulos temporales por medio de juegos y rondas

Imitar ritmos con palabras onomatopéyicas siguiendo una melodia

Conocer la secuencia de la elaboracion del pan. Desarrollar la creatividad.
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A continuacidn se presenta una tabla con los objetivos de cada bloque de la reedicion:

Primer blogue

ANEXO 4

PSICOMOTRICIDAD

TEMA

Esquema corporal

Ubicacion en la escuela

Integracion del nifio a la escuela

Autoestima

Materiales de trabajo

Autoestima

Materiales de trabajo

Partes del cuerpo

Diferencias de género

Percepcion espacial

Lateralidad Destreza motriz fina
Lateralidad Correspondencia
Lateralidad Discriminacion
Lateralidad Animales del zooldgico

Estructuracion

Espacio temporal

Conceptos espaciales

Dimensiones

Autocontrol

El otofio

Expresion corporal

Los derechos de los nifios

Expresion corporal

Las Naciones Unidas

Coordinaciéon motora

Juegos de coordinacion

Juegos tradicionales

Coordinacion ojo - mano

Los dinosaurios

Coordinacion ojo - mano

Las mariposas

Movimiento corporal

El sistema solar

Expresion y creatividad

Juegos con desplazamiento

Las plantas

Representacion de acciones

Los deberes de los nifios

Estructuracion temporal

La solidaridad

Dramatizacién

La ecologia
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Segundo Bloque

ANEXO 4

PSICOMOTRICIDAD

TEMA

Esquema corporal

Esquema corporal

Actitudes y sentimientos

Lateralidad

El nombre de los dedos

Lateralidad

El mural

Conciencia de si mismo

Los deportes

Percepcion espacial

Coordinacion motora

Conceptos Grueso - Delgado

Lateralidad

Conceptos Arriba - Abajo

Ubicacion espacial

Conceptos Adentro - Afuera

Dimensiones

Conceptos Largo - Corto

Estructuracion espacio temporal

Lateralidad

Transportes terrestres

Lateralidad

Transportes terrestres

Pensamiento y movimiento

Transportes aéreos

Relacion auditiva y movimiento

Transportes maritimos

Coordinacién motora

Imitar ritmos y sonidos

Los medios de comunicacién

Coordinacién ojo - mano

Seriacion

Expresion corporal

Cantos y rimas

Coordinacion ojo - mano

Correspondencia

Expresion y creatividad

Ubicacion espacial

Los accidentes en casa

Equilibrio

El invierno

Coordinacion ojo - mano

La ropa de invierno

Juegos con mimica

La Navidad
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Tercer Bloque

ANEXO 4

PSICOMOTRICIDAD

TEMA

Esquema corporal

Percepcion Sensorial El oido
Percepcion Sensorial El gusto
Percepcion Sensorial El olfato
Percepcion Sensorial Los tacto
Percepcion espacial

Percepcion Sensorial La vista

Memoria auditiva

Animales de la granja

Ubicacion espacial

Animales salvajes

Autocontrol

Conceptos chico - mediano - grande

Estructuracion espacio temporal

Ejercicios de coordinacion

Raices culturales

Autocontrol

Figura - fondo

Lateralidad

Correspondencia

Transposicién de planos

Figuras geométricas

Coordinacién motora

Coordinacion ojo - mano

Relacion de pertenencia

Coordinacién ojo - mano

Clasificacion, seriacion

Mimica y memoria auditiva Los oficios
Coordinacion temporal La musica
Expresion y creatividad

Expresion motora fina Los oficios
Coordinacion ojo - mano Los peces

Ritmos

Dia de la amistad

Coordinacién de movimientos

El ritmo

103




Cuarto Bloque

ANEXO 4

PSICOMOTRICIDAD

TEMA

Esquema corporal

Percepcion corporal Juguetes

Movimientos corporales Género

Coordinacion Simetria

Percepcion corporal El tiempo

Percepcion espacial

Equilibrio Las plantas
Dimensiones Conceptos alto - bajo
Lateralidad Maquinas

Dimensiones Concepto cerca - lejos

Estructuracion espacio temporal

Equilibrio Servidores publicos
Dimensiones Servidores publicos
Lateralidad Servidores publicos
Dimensiones Servidores publicos

Coordinacién motora

Autocontrol

Servidores publicos

Desplazamientos coordinados

La primavera

Coordinacion ojo - mano

Las artesanias

Imitacién de movimientos

Alimentacion

Expresion y creatividad

Autocontrol

Los artistas

Atencion

Los pintores

Juegos grupales

Los sellos

Autoestima

El dia del nifio
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Quinto bloque

ANEXO 4

PSICOMOTRICIDAD

TEMA

Esquema corporal

Atencion y coordinacion

Conceptos lento - rapido

Juegos ritmicos

Fiestas tradicionales

Coordinacion ojo - mano

El verano

Memoria auditiva

La familia

Percepcion espacial

Ubicacion espacial

Conceptos adentro - afuera

Ubicacion espacial

Actividades extraescolares

Juegos grupales

La casa

Atencion auditiva

La musica

Estructuracion espacio temporal

Coordinacion

La ciudad y el campo

Coordinacion ojo - pie

Los alimentos

Equilibrio Deportes

Juegos grupales El viento
Coordinacién motora

Equilibrio El desierto
Coordinacién ojo - mano El bosque
Autocontrol El mar

Mimica Animales acuéaticos

Expresion y creatividad

Autocontrol

Dia de las madres

Coordinacion ojo - mano

Dia del maestro

Coordinacion motora fina

Dia del padre

Dramatizaciones

Cuentos
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ANEXO s

A continuacion se enumeran y describen los objetivos de cada ejercicio del libro
“Psicomotricidad y Expresion artistica 3”:
BLOQUE 1

1. Esquema corporal Pag.5

Ubicarse a si mismo dentro del sal6n y la escuela

2. Esquema corporal Pag.6, 7

Ocupar diferentes partes del cuerpo para experimentar y aprender cosas nuevas
3. Esquema Corporal Pag.8

Adquirir confianza en si mismo al desenvolverse con libertad en espacios definidos
4. Esquema Corporal Pag.9

Percibir y ubicar las partes del cuerpo

5. Percepcion espacial Pag.10

Desarrollar la destreza motriz al realizar actividades de lateralita

6. Percepcion espacial Pag.11

Desarrollar el conocimiento corporal utilizando conceptos de lateralidad
7. Percepcion espacial Pag.12

Ejercitar la lateralidad de los miembros superiores

8. Percepcion espacial Pag.13

Ejercitar la lateralidad de los miembros inferiores

9. Estructuracion espacio temporal Pag.14

Identificar diferentes dimensiones de tamafo

10. Estructuracion espacio temporal Pag.15

Practicar la habilidad de controlar los movimientos de su cuerpo al realizar diferentes actividades
11. Estructuracion espacio temporal Pag.16

Coordinar movimientos corporales

12. Estructuracion espacio temporal Pag.17

Facilitar la expresion de movimientos corporales por medio de la danza
13. Coordinacién motora P&ag.18, 19

Coordinar diferentes posturas corporales al practicar juegos tradicionales
14. Coordinacién motora Pag.20

Realizar con precisién movimientos en los que interviene la relacion

0jo - mano

15. Coordinacién motora Pag.21

Realizar con mayor precision, movimientos de coordinacion fina

16. Coordinacién Motora Pag.22

Descubrir posibilidades de movimiento en su cuerpo

17. Expresion y creatividad Pag.23

Realizar movimientos de expresién corporal

18. Expresion y creatividad Pag.24

Identificar algunos de los deberes de los nifios

19. Expresion y creatividad Pag.25

Descubrir acciones diarias en las que podemos ser solidarios con los demas
20. Expresion y creatividad Pag.26

Aprender acciones que ayuden a la conservacion del medio ambiente
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BLOQUE 2

1. Esquema Corporal Pag.27

Percibir en forma global el movimiento del cuerpo al realizar actividades

2. Esquema Corporal P4g.28

Descubrir las posibilidades de movimiento de las manos

3. Esquema Corporal P4g.29

Mover piernas y pies para tomar conciencia de las partes que integran su cuerpo
4. Esquema Corporal Pag.30

Reconocer, con habilidad, cada uno de los segmentos del cuerpo al moverlos

5. Percepcion espacial pag.31

Identificar dimensiones, sin confundirlas, utilizando el concepto mas delgado que o mas grueso que

6. Percepcion espacial Pag.32

Ejercitar con habilidad movimientos de lateralidad

7. Percepcion espacial Pag.33

Ubicar con precision objetos, empleando los conceptos adentro, afuera; arriba y abajo
8. Percepcion espacial Pag.34

Identificar dimensiones, sin confundirlos utilizando los conceptos: largo y corto.

9. Estructuracion espacio temporal Pag.35

Conocer los diferentes medios de transporte terrestre y reafirmar lateralidad

10. Estructuracion espacio temporal Pag.36

Reafirmar la ubicacion espacial al representar diferentes roles de juego

11. Estructuracién espacio temporal Pag.37

Coordinar su pensamiento y movimientos al realizar diferentes actividades

12. Estructuracion espacio temporal P4g.38

Coordinar movimientos corporales especificos, en un lugar y momentos determinados
13. Coordinacién motora Pag.39

Coordinar movimientos corporales con sonidos

14. Coordinacién motora Pag.40

Realizar actividades motrices finas y gruesas y ejercitar la correspondencia ojo - mano
15. Coordinacién motora Pag.41

Ejercitar movimientos de expresién corporal

16. Coordinacién motora Pag.42

Ejercitar, con mayor precision diferentes actividades al ubicar objetos

17. Expresion y creatividad Pag.43

Aprender como puede evitar accidentes en casa

18. Expresion y creatividad Pag.44

Practicar movimientos para desarrollar la precision y el equilibrio

19. Expresion y creatividad Pag.45

Desarrollar su creatividad al realizar movimientos corporales finos y gruesos

20. Expresion y creatividad Pag.46

Desarrollar su creatividad al elaborar trabajos relacionados con la Navidad

BLOQUE 3

1. Esquema Corporal Pag.47

Identificar el sentido del oido y su funcion
2. Esquema Corporal P4g.48

Identificar el sentido del gusto y su funcion
3. Esquema Corporal P4g.49

Identificar el sentido del olfato y su funcion
4. Esquema Corporal Pag.50

Identificar el sentido del tacto y su funcion
5. Percepcion espacial Pag.51

Identificar el sentido de la vista y su funcion
6. Percepcion espacial Pag.52
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Distinguir e identificar los sonidos que producen algunos animales

7. Percepcion espacial Pag.53, 54

Ubicarse en relacién con el lugar que ocupa en el espacio que lo rodea
8. Percepcion espacial Pag.55, 56

Ubicarse en relacion con el espacio que ocupa y controlar los movimientos de su cuerpo

9. Estructuracion espacio temporal Pag.57, 58

Realizar ejercicios de coordinacion a través de actividades con una cuerda
10. Estructuracion espacio temporal Pag.59

Controlar el equilibrio del cuerpo con actividades dinamicas y estaticas

11. Estructuracion espacio temporal Pag.60

Incrementar la habilidad de las extremidades al realizar diferentes movimientos
12. Estructuracion espacio temporal Pag.61

Realizar transposicion de planos

13. Coordinacién motora Pag.62

Realizar con habilidad actividades de coordinacion

14. Coordinacién motora Pag.63

Clasificar diferentes materiales tomando en cuenta forma, color y tamafo

15. Coordinacién motora Pag.64

Coordinar movimientos corporales para realizar secuencias determinadas

16. Coordinacién motora Pag.65

Percibir en forma global la estructura corporal y desarrollar su creatividad

17. Expresion y creatividad Pag.66

Armar y hacer figuras

18. Expresion y creatividad Pag.67

Realizar ejercicios de coordinacion a través de diferentes actividades motoras
19. Expresion y creatividad Pag.68

Ejercitar la atencion auditiva al imitar sonidos y realizar movimientos corporales
20. Expresion y creatividad Pag.69

Manejar el auto control corporal al coordinar movimientos y ritmos

BLOQUE 4

1. Esquema Corporal P4g.70

Descubrir las diferentes posiciones y movimientos del cuerpo humano
2. Esquema Corporal Pag.71

Reconocer las posibilidades de movimiento en cada parte del cuerpo
3. Esquema Corporal Pag.72

Percibir la simetria corporal

4. Esquema Corporal Pag.73

Mostrar un manejo adecuado del esquema corporal

5. Percepcion espacial Pag.74

Practicar ejercicios de equilibrio dindmico y estatico

6. Percepcion espacial Pag.75

Identificar dimensiones sin confundirlas empleado los conceptos mas alto que y mas bajo que.

7. Percepcion espacial Pag.76

Ejercitar la destreza en los miembros inferiores afirmando el concepto de lateralidad

8. Percepcion espacial Pag.77, 78

Reconocer diferentes distancias utilizando los conceptos: cerca y lejos
9. Estructuracion espacio temporal Pag.79

Reforzar la nocién espacial al llevar a cabo desplazamientos en espacios abiertos
10. Estructuracion espacio temporal Pag.80

Ubicar su espacio en la relacién con objetos y personas de su entorno
11. Estructuracion espacio temporal Pag.81

Coordinar desplazamientos en forma grupal

12. Estructuracion espacio temporal Pag.82

Representar diferentes roles en juegos especificos

13. Coordinacién motora Pag.83

Desarrollar la coordinaciéon motora al participar en diferentes juegos
14. Coordinacién motora Pag.84

Realizar movimientos corporales coordinados
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15. Coordinacién motora Pag.85

Desarrollar la percepcioén auditiva al ejecutar movimientos ritmicos
16. Coordinacién motora Pag.86

Realizar movimientos corporales imitando movimientos
17. Expresion y creatividad Pag.87

Improvisar movimientos en donde exprese su creatividad
18. Expresion y creatividad Pag.88

Participar en juegos que desarrollen la atencién

19. Expresion y creatividad Pag.89

Participar en juegos que desarrollen la atencién

20. Expresion y creatividad Pag.90

Despertar la creatividad al elaborar juguetes

BLOQUE 5

1. Esquema Corporal Pag.91

Reforzar el esquema corporal al desarrollar movimientos corporales con desplazamiento
2. Esquema Corporal P4g.92, 93

Participar en juegos ritmicos de expresion corporal

3. Esquema Corporal P4g.94

Demostrar habilidad para controlar su cuerpo al realizar ejercicios de coordinacion.
4. Esquema Corporal Pag.95

Coordinar movimientos a través de juegos y el uso de la memoria

5. Percepcion espacial Pag.96

Identificar dimensiones sin confundirlas al experimentar el concepto adentro - afuera
6. Percepcion espacial Pag.97

Llevar a cabo actividades de la vida diaria con precisién y rapidez

7. Percepcion espacial Pag.98, 99

Responder a estimulos auditivos a través de la practica de juegos y rondas

8. Percepcion espacial Pag.100

Establecer relaciones espaciales al realizar actividades

9. Estructuracion espacio temporal Pag.101

Percibir su relacion con el entorno que lo rodea

10. Estructuracion espacio temporal P4g.102

Realizar con precision movimientos en los que intervenga la relacion ojo - pie

11. Estructuracion espacio temporal P4g.103

Realizar actividades de equilibrio realizando recorridos y librando obstaculos

12. Estructuracion espacio temporal P4g.104

Realizar actividades fisicas en las que tome conciencia de la importancia de la respiracién
13. Coordinaciéon motora Pag.105

Conservar el equilibrio realizando actividades durante un lapso determinado

14. Coordinaciéon motora Pag.106

Ejercitar la coordinacion motriz fina al realizar actividades con aguja y rasgado

15. Coordinaciéon motora Pag.107

Controlar con precision los movimientos del cuerpo al realizar actividades especificas
16. Coordinaciéon motora Pag.108

Representar con mimica acciones coordinando sus gestos con sus actitudes

17. Expresion y creatividad P4g.109

Elaborar un obsequio para su mama, usando su imaginacion y creatividad

18. Expresion y creatividad P4g.110

Desarrollar la imaginacion y creatividad al elaborar un obsequio para su maestra.

19. Expresion y creatividad P4g.111

Desarrollar la creatividad a través del modelado

20. Expresion y creatividad Pag.112

Escenificacion de cuentos
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ANEXO 6

ANEXO 6

Tipo de impresion Offset.
Definicion

El offset es un tipo de impresién plana e indirecta en donde la imagen pasara través de una placa a
la mantilla y ésta al sustrato; puede decirse que es el procedimiento industrializado en esta clase
de impresion.

Esta basado al igual que la litografia, en el principio quimico de que el agua y el aceite no se
mezclan. Ha llegado a ser un procedimiento estable. La preparacion de las planchas requiere toda
una serie de operaciones complicadas y la tirada exige la atenta supervision de un personal altamente
especializado.

El proceso consiste en imprimir con maquina rotativa y partiendo de una plancha metalica preparada
por métodos derivados de la litografia. La imagen entintada de la plancha, cuyos blancos deben
mantenerse himedos, se calca en una mantilla de caucho que reporta al pliego por lo que el soporte
y el papel no estan en contacto directo.?

Las imagenes en color se imprimen mediante el procedimiento llamado cuatricromia. Todos los
colores del original se reproducen mediante tintas de cuatro colores: amarillo, rojo, azul y negro.
Cada uno de estos colores se imprime a partir de una pelicula tramada que se realiza igual que la
tramada en blanco y negro, pero con la diferencia de que se utiliza un filtro de luz para separar los
elementos de la imagen que se imprimen en cada uno de los cuatro colores. (...)

“...La reproduccion en cuatricromia se realiza por medio de un escaner. Estos aparatos usan un
rayo laser o luminoso de alta densidad para explorar el original; dentro del escaner se encuentran
los filtros de color y un ordenador, que convierten las sefales que recoge el rayo en una pelicula
tramada para cada uno de los cuatro colores.”?

1 DE LABORDERIE, Fernand. Arte y técnica de la impresion. Editorial Acribia. Zargoza, Espafia 1967. pp 146,147,167, 169,
2 Op. Cit. Simpson lan Biblioteca de Disefio p.p. 50,51, 53
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ANEXO 7

Créditos del libro “Psicomotricidad y Expresion Artistica 3”

Para la elaboracién de un libro es necesaria la participacion de un equipo multidisciplinario.
A continuacién se mencionan a las personas que colaboraron en la elaboracion de este
libro:

Autora: Martha Gabriela Ramirez Hidalgo
Direccidn Editorial: Yolanda Tapia
Coordinadora Editorial: Leticia Marquez Corona
Editor: Archibaldo Orozco Santana

Disefo de interiores y portada: Beatriz Saldafia

[lustracion de interiores y portada: Digital Stuff
Donaji Ramirez Cid

Alma Julieta Nufez Cruz

Mauricio Ledesma Garcia

Staff editorial: Rosaura Gonzélez Urbina
Fernando Méndez Garcia
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o Beatriz Saldana.- Estuvo a cargo del diseno editorial de interiores y portadas del
libro y la guia, disefio de pagina y la estructura de los diferentes elementos que componen

el libro PyEA3:

Creo las mascotas con una doble funcion en el libro, como identificacion de cada uno de los
bloques y como decoracion en todo el libro en las paginas anteriores de los ejercicios.

2 3%

73. llustraciones decorativas e
identificadoras de cada blogue

o Lic. en disefio y comunicacion visual Alma Julieta Nuiez Cruz.- Realizo ilustraciones
vectoriales decorativas para enmarcar el espacio de algunas actividades.

5 -

74. Pégina 28

D v

Q‘ A al 5151:&”

75. Pagina 24
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o Mauricio Ledesma Garcia.- Desarrollo las imagenes que identifican cada bloque del
libro.

Estructuracion espacio temporal
Coordinacion motora

Expresion y creatividad percepcion espacial
Esquema corporal

76. Imagen que identifica
el tema de cada actividad

Asimismo realizo las siguientes ilustraciones para las actividades del libro
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77. Pagina 26 78. Pagina 89 79. Pagina 43
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80. Pagina 25 81. Pagina 90 82. Pagina 10
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GLOSARIO

Glosario
A

Acuarela: Tipo de pintura de color que se mezcla con agua y tiene una cualidad transparente.

Abate: Presbitero extranjero, especialmente francés o italiano que ha residido durante mucho tiempo en
Francia o Italia.

Aerografo: Instrumento utilizado para pulverizar liquidos (pintura) mediante aire comprimido.
Apaisada: Se refiere a la pagina que esta orientada de forma que el borde mas largo es el horizontal.

Arte final: Cualquier original o imagen con calidad suficiente para ser reproducido. Puede salir directamente
del sistema de autoedicion (como impresion en laser o bromuro de una maquina de componer laser), o bien

como copia en papel e imagenes con adiciones manuales (como hojas superpuestas, muestras de color, etc.).

E

Boceto: Pieza grafica semi acabada donde se esboza la idea, aproximandose en detalles a lo que seria la pieza
definitiva para impresion. Sirve para dar una nocion al cliente mas o menos exacta del dibujo o anuncio
propuesto, y hace posible cualquier modificacion.

Boceto final: Se denomina asi la pieza de arte final donde figuran todas las fases iniciales, por ejemplo, el fondo,
antes de afiadir cualquiera de los componentes.

Bocetos preliminares: Esbozos iniciales que incluyen, a menudo, los colores previstos antes de la realizacion
del arte final.

Bond: Es el papel de uso mas comln para la impresion de papeleria comercial, volantes, algunos folletos y
cupones.
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(

Caja: Division en la pagina del espacio util para la impresion.

Clisé: Plancha tipografica que contiene la imagen a imprimir montada sobre un zocalo. Se graban en hueco las
partes que no se han de imprimir, dejando en relieve las partes que han de reproducirse.

CMYK: Sigla que se utiliza en cuatricromia para indicar los colores basicos en que se descomponen las imagenes
de medio tono (a todo color). Son las iniciales de: Cian, Magenta, Amarillo y Negro.

Codigo: Sistema de signos y de reglas convencionales que permite formular y transmitir un mensaje de manera
comprensible entre dos individuos o comunidades. Los lenguajes son un sistema de signos.

Cognoscitiva: Es lo relativo al conocimiento y a los procesos que comprende el conocimiento.
Color liso: Colores o pigmentos de colores que no contienen tonos de gradacion continua.

Comunicacion: Palabra derivada de comunidad (reunion de seres humanos con algo en comin). Es el proceso
0 accion mediante la cual se transmiten significados, mensajes, informaciones y conocimientos entre emisores
y receptores humanos a través de un canal. Este proceso implica la percepcion, comprension y la integracion
psicoldgica del contenido del mensaje por parte del receptor (decodificacion) para lograr una perfecta
comunicacion. Para esto, el emisor debe codificar el mensaje mediante un sistema de simbolos o signos
compartidos con el receptor. Todo proceso comunicativo implica una intencionalidad.

Compaginacion: Sistematizacion de la ordenacion de la pagina o de las partes de un impreso, coordinando la
situacion de los diferentes elementos que la integran: textos, imagenes, titulares etc; segiin un concepto de
composicion conocido como arquitectura grafica.

Complejo de Edipo: Tendencia erética del nino hacia la madre; el complejo de Electra es el sentimiento amoroso
de la nifia para con el padre.

Confeccion de pagina: Proceso de montaje y composicion electronica en autoedicion.
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Connotar: Hacer relacion, significar la palabra dos ideas una accesoria y otra principal.
Contratipos: Término que de modo general designa toda pelicula empleada en offset.

Corte de pagina: Corte del papel para darle el tamafo definitivo.

D

Diseno editorial: Es el disefio grafico que se especializa en la elaboracion visual de libros, revistas y publicaciones
varias. Es necesario conocer bien las caracteristicas del lector objetivo para adaptar la diagramacion a un estilo
comprensible y atractivo para él. Se caracteriza también por combinar imagen y tipografia, formando un todo
cuyos elementos graficos y tipograficos interacttan entre si.

Dialéctica: Ciencia filosofica que trata del raciocinio y de sus leyes, formas y modos de expresion. Impulso
natural del animo que lo sostiene y guia en la investigacion de la verdad. Serie ordenada de verdades o
teoremas que se desarrollan en la ciencia o en la sucesion y encadenamiento de los hechos.

Dibujo: Imitacion grafica por medio de lineas y sombras de una determinada imagen y que constituye la base
de la ilustracion.

Dicotomia: Sustantivo femenino. Ramal, division en dos partes.

Digitalizar: Convertir una imagen en codigo de computadora (digitos binarios).

Doble cara: Impresion a ambos lados de una hoja.
Doble pagina: Paginas que se encaran en una publicacion.

Dummy: Palabra que en publicidad se usa para nombrar las réplicas en tres dimensiones que se hacen de un
producto, empaque o personaje distintivo de una marca, con fines promocionales.
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E

Editar: Publicar una obra o cualquier otro tipo de impreso (periédico, folleto, mapa) valiéndose de la imprenta
u otro medio de reproduccion grafica mediante el proceso denominado edicion.

Editor: El que organiza, sostiene, produce y distribuye libros, periddicos y otros elementos de comunicacion
escrita. Técnico editorial que lleva el control de la edicion y cuida la publicacion de libros, revistas o ediciones
periodicas.

Editorial: Empresa editora de libros y publicaciones periédicas.

Encuadernacion: Unir y coser (o pegar, segiin los modernos procedimientos) varios pliegos o cuadernos y ponerles
forros o cubiertas.

Encuadernacion espiral: Encuadernacion por medio de un espiral de alambre o plastico insertada a través de
agujeros de las hojas y tapas.

Encuadernacion flexible: Encuadernacion en piel o plastico suave y flexible; permite que el libro se doble
facilmente.

Ensefanza: Acto en virtud del cual el docente pone de manifiesto los objetos de conocimiento al alumno para
que éste los comprenda.

Estilo: Forma peculiar y basica de expresion humana que, una vez creada, se mantiene por extensos periodos,
e incluso siglos, y se pone y pasa de moda continuamente; se define también como la sintesis visual de los
elementos, las técnicas, la sintaxis, la persuasion, la expresion y la finalidad basica.

El estilo es la sintesis visual de los elementos, las técnicas, la sintaxis, la materializacion y los objetivos
principales de una expresion humana determinada por un entorno cultural especifico.

Estilégrafo: Pluma de punta tubular ideada especialmente para trazar lineas de grosor constante.

Expresion: Reproduccion justa y equilibrada de los sentimientos y de las sensaciones en la declamacion,
ejecucion y realizacion de cualquier obra artistica.

121



GLOSARIO

Expresion Corporal: La que se comunica a través de movimientos y contracciones del cuerpo. Modo de expresarse
de un actora través de sus gestos, de sus accionesy de su actitud corporal.

Expresion Facial: la que se comunica a través de gestos del rostro, acompafiada o no de palabras.

F

Familia de fuentes: Todos los estilos y versiones relacionados con un tipo: Times Romana, times negrita, times
italica, times seminegrita, times rebordeada, etc.

Folio: Nimero de pagina.
Fondo: Espacio delimitado de un color.

Formato: Dimension de un impreso expresada generalmente en centimetros o por siglas convencionales, como
son las normalizadas DIN o UNE. Por convencion tradicional, en la denominacion del formato de los libros solo
se usa su altura:

en folio de 32 a 38 cm.

en cuarto, de 26 a 32 cm.

en octavo de 20 a 26 cm.

en dieciseisavo de 15 a 25 cm.

Free lance: Término con que en el medio publicitario se conocen trabajos de creatividad, disefio o produccion
que los especialistas respectivos prestan de manera independiente de una agencia, ya sea que trabajen en ella
0 no. Por tratarse de un cliente directo, el especialista recibe un pago directo por cada trabajo realizado.

Fuente: Conjunto de todos los caracteres de letras y nimeros, signos de puntuacion, signos y acentos en una
clase de tipo determinada.

Funcion simbdlica: Se habla de funcion simbolica del pensamiento cuando se hace referencia a su funcion
semantica; es decir, a la capacidad, basicamente humana de manipular “simbolos” para establecer relaciones

significativas.
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G

Gramaje: Gramos por metro cuadrado: forma estandar para designar el peso del papel.

Grafemas: Elemento abstracto minimo de un sistema de escritura, corresponde a la letra en sus
distintas realizaciones fisicas.

Gouache: Modalidad opaca de acuarela se realiza anadiendo yeso al pigmento y mezclando ambas
cosas con goma arabiga.

(

Iconico: Dicese del signo que participa de la naturaleza significada.

Ilustracion: Nombre general que recibe cualquier dibujo, diagrama, media tinta o imagen en color que
sirve para apoyar, explicar o embellecer un texto. La principal ventaja de la ilustracion respecto a la
fotografia es su capacidad para manejar a su antojo un tema determinado, mediante la imaginacién o
concepcion personal del ilustrador. Su Unica limitacion es ajustarse a las lineas editoriales establecidas para el
texto que va a acompanar. Las técnicas de ilustracion son practicamente ilimitadas y casi siempre se escogen
segln el estilo propio del ilustrador.

Imagen: Del latin imago, figura, sombra, imitacion. Toda representacion figurada y relacionada con el objeto
representado por su analogia o su semejanza perceptiva. Abraham Moles la define como soporte de la
comunicacion visual que materializa un fragmento del universo perceptivo, susceptible de subsistir a través
de la duracion, y que constituye uno de los componentes principales de medios de masas (fotografia, pintura,
ilustracion, escritura, cine, television).

Imaginacion: Del latin imaginatio, vision, imagen. Actividad mental basada en la percepcion, la memoria y el
pensamiento, mediante la cual se reproducen imagenes y se crean asociaciones entre estas.
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Impresion: Conjunto de técnicas usadas para reproduccion de textos e imagenes en papel y otras superficies,
obtenido por presion de lo grabado en un molde o plancha entintada.
Existen tres sistemas basicos de impresion:

a) la impresion tipografica o en relieve, como la tipografia.
b) la impresion calcografica o en hueco, como el grabado el huecograbado y el rotograbado.
) La impresion planografica, como la litografia, la flexografia y la serigrafia.

J

Jeroglificos: Imagenes de objetos que representan palabras, silabas o sonidos.

L

Libro: Se entiende por libro toda publicacion unitaria que consta como minimo de 50 paginas sin contar las
cubiertas, dicho nimero de paginas se refiere a un solo volumen o al conjunto de fasciculos o entregas que
componen una misma obra.

Litografia: Método de impresion para reproduccion en cantidad a bajo costo. Es el mas reciente de los procesos
de impresion principales (imprenta de tipos y grabado). La litografia es un técnica planografica que se basa en
el principio de que la grasa y el agua no se mezclan. La imagen a imprimir se expone fotograficamente sobre
una plancha sensible a la grasa. La plancha se lava después con una mezcla de agua, goma arabiga y acido, que
se absorbe por el area de no impresion (y repelida por el area engrasada, de impresion). Cuando se entinta la
plancha, las areas engrasadas aceptan la tinta y las de no impresion las rechazan. El papel se deposita sobre la
planchay, al aplicar presion recibe la imagen entintada.

Litografia offset: Método estandar de impresion litografica. La imagen se transfiere desde la plancha entintada
a un rodillo giratorio de goma y se imprime luego en el papel.
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M

Maqueta: Nombre que recibe el conjunto de hojas hecho con anticipacion a la impresion para dar una idea del
tamano, contorno, forma y estilo general de la publicacion final.

Monosemia: Del griego monos, Unico, y séma, significacion.
Motriz: Adjetivo que mueve o que genera movimiento

Motricidad: Capacidad de moverse o de producir movimiento.

0

Ofsset: Método de litografia en que la imagen no se imprime directamente a partir del cliché, sino que se traslada
previamente a un cilindro recubierto de caucho (la mantilla) desde donde se transfiere a la superficie.

Original: Cualquier texto, documento, fotografia, dibujo, fotocolor, etc., para ser reproducido.

P

Percepcion: Representacion mental de lo captado por los sentidos.
Pictogramas: Simbolos que representan palabras o frases.

Preescolar: Formacion que se proporciona al nifio hasta los seis - siete anos, en que comienza, segln
los paises, la escolaridad obligatoria.
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Preprensa: Término que se refiere a la reunion y sistematizacion de todos los pasos previos a la
impresion en prensa, utilizando como plataforma de trabajo computadoras complementadas por
otros equipos y programas especializados. Este proceso consta de: la entrada o escaneo de las
imagenes que se desean imprimir, el retoque posterior en la computadora, la diagramacion con los
textos, el montaje y la salida de las peliculas a todo color.

Presupuesto: Es la provision anual total de fondos que una empresa debe contemplar para la ejecucion
de sus publicaciones.

Positivo: Reproduccion fotografica que traduce el original con valores de tono.

Psicomotricidad: Es el area que estudia el movimiento controlado del nifio, asi como el proceso
mental y las diferentes funciones que se requieren para llevarlo a cabo.

R

Realismo: Del latin res, ser objeto, realidad concreta.

Rotativa: Maquina de imprimir para bobina que utiliza una superficie de impresion cilindrica en donde el papel
sale contado y plegado.

Rotativa de pliegos: Rotativa alimentada con hojas individuales.

<

Scanner: Maquina que identifica electronicamente la densidad de color de una imagen para la separacion de
colores.
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Semiotica: Ciencia que estudia y observa los signos.
Sensomotriz: capacidad de coordinar un movimiento a una determinada percepcién sensorial.

Separacion de colores: Division de los colores en el proceso cuatricromatico normal mediante scanners.

Soporte: Material apto para recibir una impresion.

T

Tirada: Nimero de ejemplares a imprimir de una publicacion.

Textos escolares: Extensa serie de material de diversas fuentes susceptible de ser utilizado en el quehacer
didactico.

7]

Unidad: Es el equilibrio pertinente que se da entre varios elementos diversos de un disefio, equilibrio que es
percibido visualmente como una unidad total en si misma; por eso el ensamblaje debe ser perfecto y natural,
y perder cada elemento su identidad particular en beneficio de un todo.

Univocidad: Dicese de lo que tiene igual naturaleza o valor que otra cosa.

Y

Yuxtapuesto: Colocar una cosa junto a otra

127



	Portada 
	Índice 
	Introducción
	Capítulo 1. La Editorial Progreso
	Capítulo 2. El Libro Psicomotricidad y  Expresión Artística (PyEA)
	Capítulo 3. La Ilustración
	Capítulo 4. La Ilustración Didáctica para el Libro PyEA3
	Conclusiones 
	Anexos 
	Bibliografía 

