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INTRODUCCION

Las técnicas de grabacion dieron al mundo sonoro, lo que la escritura a la palabra oral: la
posibilidad de permanencia y de reproduccién multiple y simultanea. Facilitan, sin duda, el
registro de composiciones sonoras de la mayor sencillez pero también con un rango amplio de

complejidad y matizacion, lo cual supone el dominio eficaz de las tecnologias.

La grabacién no sélo reproduce el mundo sonoro que le rodea. También da voz a la palabra y
restituye la oralidad de los enunciados elaborados y grabados por los hablantes. Esto es
marcadamente feértil en el canto. La imprenta y la grabadora intensifican la oralidad primaria en
cuanto “a su mistica de la participacion, su insistencia en un sentido comunitario, su
concentracion en el momento presente, e incluso su empleo de férmulas”. Si bien los
fonoregistros obedecen a una particularizacion de los contextos proximos, facilitan a su vez la
vinculacion con otras culturas y sus mundos sonoros. Tienden puentes relacionantes que casi

no conocen limites salvo el acceso al equipo necesario.

La acumulacion de fono registros de diversa indole, y la necesidad de su sistematizacion para
manejarlos en beneficio del publico interesado, y de estudiantes e investigadores, dio pie a la

creacion de las fonotecas, en estrecha relacion con los archivos sonoros preexistentes.

El concepto de fonoteca corresponde a todo el material inédito, grabado en campo (cintas de
carrete abierto, cassettes, dats, minidiscs, fotografias, videos), y a lo grabado, ya editado y
publicado -que puede o no ser de campo- (discos de acetato, discos compactos, cassettes,
videos), como definicién se tiene: coleccion o archivo de cintas o alambres magnetofonicos,
discos, etc., impresionados con la palabra hablada, con muasica u otros sonidos. Real Academia

Espafiola
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Como tales, las fonotecas tienen una historia relativamente reciente, aparecen a fines del siglo
XIX'y comienzos del siglo XX y surgen desde los inicios con diversas orientaciones, Diaz Viana
afirma que “El interés por las musicas exoéticas y por coleccionar los singulares instrumentos
ligados a ellas fue en aumento a lo largo del siglo XIX, pero también se produjo, sobre todo en
la segunda mitad de esa centuria, una importante corriente “folklérico-romantica” que favorecia
las recopilaciones de musica —fundamentalmente cantos— transmitida por los campesinos

europeos”.

De acuerdo con una encuesta nacional llevada a cabo por Radio Educacion para conocer el
estado de las fonotecas en México, se comprobd que en la mayoria de las estaciones no
existen condiciones adecuadas para la catalogacion y preservacion de los documentos sonoros.
La situacion mas grave se detectd en las radiodifusoras comerciales, pero a sus propietarios no

parece importarles mucho esta situacion.

La insuficiencia de recursos econdmicos, la escasa preparacion del personal y la ausencia de
voluntad politica son aspectos que inciden en la actual situacién de las fonotecas de México
gue, en palabras del investigador Fernando Osorio, requieren de una atencion urgente y
prioritaria.

Objetivo

Analizar, disefiar y desarrollar un sistema computacional de manejo de base de datos, que
proporcione una solucion adecuada a la problemética y necesidades de la fonoteca “Alejandro
Gomez Arias” de Radio UNAM.
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Perspectiva General de la Tesis

Capitulo I, Antecedentes, se presenta un panorama general de Radio UNAM y la Fonoteca
Alejandro Gomez Arias en la cual se implementara el sistema a desarrollar, considerando sus
objetivos y su problemética.

Capitulo Il, Marco Teorico, se presentan los conceptos para el desarrollo de un sistema basado
en computadora de manejo de base de datos, asi como los conceptos de IT con los que se
relaciona el sistema a desarrollar.

Capitulo Ill, Propuesta de Solucion, en este Capitulo se presentan los requerimientos de la
Fonoteca, los recursos con que cuenta Radio UNAM y la eleccion de ellos para el desarrollo del
sistema.

Capitulo IV, Disefio, desarrollo e implementacion del sistema, se presenta la solucién a los
requerimientos de la Fonoteca mediante el andlisis, disefio y construccion del software,
evaluando el sistema mediante pruebas de integridad.

Capitulo V, Conclusiones, se muestran las conclusiones a las que se llegaron después de la

realizacion de este trabajo.

En los apéndices se incluyen el glosario de términos y el manual de usuario.
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1. ANTECEDENTES

La informacién es un insumo esencial para las actividades en la vida universitaria, de ahi la
necesidad de fortalecer los mecanismos de cuidado y manejo del acervo nacional, con el que
cuenta la Fonoteca “Alejandro Gomez Arias” de Radio UNAM; pues constituye parte

fundamental no solo en la vida universitaria sino del patrimonio nacional.

Radio UNAM ha permanecido abierta a todas las corrientes del pensamiento y a la critica
ejercida por hombres de todas las ideologias. Se preservan los testimonios de connotados
humanistas como Miguel Leon Portilla, Ledon Felipe, Luis Rius, Juan Garcia Ponce, Miguel
Angel Asturias y Juan Rulfo, s6lo por mencionar algunos ejemplos.

En los ultimos afios el uso de la tecnologia se ha convertido en una forma de solventar el
trabajo exhaustivo de las personas, es asi como se han generado sistemas computacionales

gue permiten realizar las labores cotidianas con una mayor eficiencia.

Radio UNAM inici6 sus transmisiones en 1937 con las siglas XEXX, en el cuadrante 1170 (Khz)
de Onda Media, ahora Amplitud Modulada. Su potencia era de 5 mil watts y la programacion
constituia cuatro horas diarias de transmision.

Actualmente transmite en el cuadrante XEUN 96.1MHz de la frecuencia modulada y el 860KHz
de la amplitud modulada, ademéas de XEYU 9600KHz en onda corta y esta incursionando con
Sus primeras transmisiones por Internet.

Es la radiodifusora cultural de mayor tradicion en el pais. Como radio universitaria y cultural, la
programacion pretendio desde sus inicios poner al alcance del pueblo, los logros culturales
nacionales y los recursos de la cultura de todos los tiempos y todos los paises, asi como:

e Servir de vinculo y enlace entre los universitarios y con la sociedad en general.

e Participar en las tareas de extension de la cultura y el quehacer universitario.
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¢ Investigar nuevos métodos de produccion radiofénica y, a través de éstos, experimentar

formas diversas de expresién y difusién didactica y cultural.

1.1 Organizacion de Radio UNAM

Radio Universidad con el fin de ofrecer sus servicios de manera eficiente tiene una organizaciéon
estructurada la cual delega tareas definidas a cada una de sus dependencias las cuales se

encargan del objetivo comun de la difusion de la cultura, esta estructura se muestra en el

siguiente organigrama.

Direccién Genaral

EUFMIWDEJI?'I de Subdireccicn de Sl,lzuﬂreo:!?n dg Tubdireccicn da Uridad Aiencidn a
) Informacian Plansaciiny Opesacionss y Adrministrativa Radiae=souchas
Programaciin - Sardcios Cullurales Dasarmallo Tamoldgica
. Computa y
Frogramacian Iriferrnacin Flanaacion Sislemas
—— Digcolecs — Imgenieria
—— Froduccian | Crehacanas
Documantssan ¥
Ll Fonoicca - Sisiematizacidn de
Arenos Sanaros

Figura 1.2.1 Organigrama Radio UNAM

Direccion General; Mtro. Fernando Alvarez del Castillo A.
Subdireccion de Produccién y Programacion; Lic. Maria Teresa Moya Malfavon

Jefe de Programacion; Lic. Nashru Lépez Rascon
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Jefe de Discoteca; Lic. Eduardo Gonzalez de Salceda U.

Jefe de Produccion; Lic. Maria de la Paz Gener Rivera

Jefe de Fonoteca; Yolanda Medina Delgado

Subdireccion de Informacion; Lic. Antonio Morales Cortés

Jefe de Informacion; Lic. Cutberto Dominguez Rodriguez

Subdireccion de Planeacién y Servicios Culturales; Prof. Carlos Narro Robles

Jefe de Planeacién; Mtra. Josefina King

Subdireccion de Operaciones y Desarrollo Tecnoldgico; Ing. Armando Trujillo Pantoja
Jefe de Computo y Sistemas; Ing. Oscar de Jeronimo Garcia

Jefe de Ingenieria; Ing. Eusebio Mejia Yerves

Jefe de Grabacion; Ing. Manuel Garro Garcia

Jefe de Documentacion y Sistematizacién de Acervos Sonoros; Lic. Victor H. Ruiz V.
Unidad Administrativa; Lic. Rodolfo Consuegra Reyes

Localizacion: Radio UNAM se localiza en la calle de Adolfo Prieto No. 133 en la Colonia del
Valle.

11
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EJE 1 PONIENTE AV. CUAUHTEMOC

Figura 1.2.2 Localizacién Radio UNAM

1.2 Fonoteca Alejandro GOmez Arias

1.2.1 Historia de la fonoteca

En sus inicios Radio UNAM (1937), solo realizaba programas en vivo, ya que no contaba con la
tecnologia necesaria para la grabacion y edicion de audios, por lo que no existe material de

estos primeros afos de existencia.

Cuando Radio UNAM se localiza en Justo Sierra se realizan trabajos de produccién de series
(afio 1954), con lo que se obtuvo el primer material grabado.

En el afio 1958, cuando las instalaciones se trasladan a Ciudad Universitaria, la Facultad de
Arquitectura proporciona una cabina de grabaciones en las mafanas, y por las tardes (13

horas) comenzaban las trasmisiones de los programas previamente grabados.

Los programas grabados eran seleccionados por Rodolfo Sanchez Alvarado y los considerados

12
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relevantes y los que pudieran tener una utilidad en el futuro se guardaban ocultandolos de la
direccion, pues las cintas se reciclaban, perdiéndose asi gran cantidad de programas, de Juan
José Arreola, Carlos Fuentes (rescatando de este Ultimo solo una intervencién) y la “Antologia
Caprichosa“ de Octavio Paz, de 1957, la cinta mas antigua encontrada.

Al llegar Max Aub a la direccion de Radio Universidad se empez0 a realizar mucha produccion
grabada, por lo que La Facultad de Arquitectura les sede la cabina a la emisora, ampliando con

esto los horarios de transmision, surge entonces el departamento de grabacion.

A partir de la década de los setentas nace la conciencia de tener un archivo en donde se
puedan localizar programas referentes a cuestiones de interés para la realizacion de otros
programas.

Durante los actos conmemorativos del Quincuagésimo Aniversario de la fundacion de Radio
UNAM se inauguré la Fonoteca “Alejandro Gomez Arias”, como reconocimiento al lider de la

Autonomia Universitaria y primer Director de la emisora.

En la década de los ochentas se le da un verdadero interés a la fonoteca, organizando todas las
cintas para facilitar la busqueda de los materiales necesarios, actualmente por medio de series
y se van anexando los nuevos programas, registrandolos con un numero de serie y otro

correspondiente al programa.

La fonoteca cuenta con un estimado de 120 mil soportes, presentados en diferentes formatos,
como son cintas de carrete abierto, discos compactos, DATS, casetes y muy pocos minidiscos,
con un crecimiento de aproximadamente 3 mil soportes por afio.

El auge de la ciencia y la técnica en nuestro siglo ha abierto la posibilidad de salvar del olvido
las realizaciones acusticas, testimonio de esto son los miles y miles de soportes de la Fonoteca

“Alejandro Gémez Arias”, sin duda alguna, una de las mas valiosas de nuestro pais.

El mantenimiento del material magnetofénico, el registro computarizado y su catalogacion
constituyen sustanciales avances para la investigacion, el intercambio y enriquecimiento de la
programacion radiofénica de estaciones hermanas.

13
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1.2.2 Funciones e importancia de la fonoteca

La funcién principal de este recinto es el de mantener resguardadas, ordenadas y bien
distribuidas, las mas de treinta y dos mil cintas en las que se encuentran el testimonio cultural
de la Universidad y de algunos episodios importantes que forman parte de la historia del México
contemporaneo.

Ademas de realizar el manejo rapido y adecuado de toda la informacién que se tiene,
clasificandola de acuerdo a la politica del departamento de fonoteca.

Cuenta actualmente con un acervo de alrededor de 120 mil soportes (grabaciones, en distintos
formatos) todas ellas clasificadas en fichas creadas por el personal de fonoteca (ficha
fonotografica), teniendo un crecimiento de 3000 a 3500 soportes por afo, colocados en una
boveda especial para su cuidado.

Proporciona los soportes requeridos para diversas actividades, como son la investigacion y la
difusién principalmente.

Administra los soportes para su acomodo y su manejo dentro y fuera de sus instalaciones.

Para la consulta de la informacion de los soportes cuenta con un sistema computacional
desarrollado en 1998 por la Universidad de Colima.

1.2.3 Problemética y necesidades de la fonoteca

La Fonoteca enfrenta el problema de manejar la informacién de los soportes de manera rapida
y precisa, debido a que la herramienta con la que cuenta proporcionada por la Universidad de

Colima, es ineficiente, ya que no cumple con los siguientes puntos:

14
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e Reducir el tiempo de busqueda de los soportes requeridos, ubicandolos de manera fisica.

e Manejar la gran cantidad de informacion que se tiene y que esta en crecimiento

constante, de manera precisay clara.

e La seguridad de la informacion, haciéndola confiable, de manera que Unicamente
personal autorizado puede actualizar los datos e impedir alteraciones a los datos por
parte usuarios que consulten a la herramienta computacional.

e Interaccién amigable con el usuario

e Administracion total por parte del personal del area de sistemas en las instalaciones de
Radio UNAM.

La Fonoteca de Radio UNAM, tiene la necesidad de obtener un sistema basado en
herramientas computacionales, que logre cumplir con los puntos anteriores. De esta manera
surge el proyecto SFAGA (Sistema Fonoteca Alejandro GOmez Arias), un sistema basado en
computadora que utiliza una base de datos, cuyo objetivo es el de resolver la problematica a la

gue se enfrenta la Fonoteca de Radio UNAM.

En los siguientes capitulos, se dan los fundamentos y requerimientos, para el desarrollo de
sistemas computacionales que utilizan una base de datos relacional, que permitirdn el

desarrollo del proyecto mencionado.

15
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2 Marco Teoérico

Un sistema computacional, permite automatizar tareas que el ser humano realiza, haciendo que
estas tareas se realicen con mayor rapidez y exactitud, evitando en la menor proporcién
posible, errores que pueden desencadenar en pérdidas importantes de informacion, estos
sistemas computacionales se apoyan de herramientas de almacenamiento de informacion
conocidas como bases de datos, que permiten organizar la informacion y hacerla disponible, de
manera que junto con una interfaz de usuario, dicho usuario pueda visualizar de manera légica

la informacién almacenada en la base de datos.

SFAGA sera un sistema basado en computadora de manejo de base de datos relacional, lo cual
permitira resolver la problematica que se presenta en la Fonoteca de Radio UNAM. Este

capitulo fundamenta los conceptos para el desarrollo de SFAGA.

El proceso denominado ingenieria de sistemas basados en computadora, se concentra en una
variedad de elementos, analizando, disefiando y organizandolos de manera tal que puedan
ofrecer un producto, un servicio o una tecnologia para la manipulacion de la informacion. Los
elementos anteriormente mencionados son generalmente: software, hardware, gente, bases de

datos, documentacion y procedimientos.

Anteriormente los sistemas se desarrollaban usando técnicas de gestidn orientadas a
hardware. Exigian un analisis y disefio completo antes de que algo se construyera, aplicando
los controles, los métodos y las herramientas que son conocidas como ingenieria del hardware,
en donde el software no era mas que un agregado. Actualmente el software es el elemento
principal en este tipo de sistemas. La ingenieria de software es el establecimiento y uso de
principios robustos de la ingenieria a fin de obtener software econémico que sea fiable y que
funcione eficientemente sobre maquinas reales. La ingenieria del software pretende

proporcionar un marco de trabajo para construir software de calidad.

El sistema de manejo de base de datos (DBMS, database management system), consiste en un
conjunto de datos relacionados entre si y un grupo de programas que permiten el acceso a
ellos, a este conjunto de datos se le denomina base de datos y contiene informacion de un ente

19
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determinado.

Los sistemas que contienen bases de datos, son disefiados para el manejo de grandes
cantidades de informacion, lo que lleva a la definicion de las estructuras para el

almacenamiento y de los mecanismos para el manejo de la informacion.

Debido a la importancia que tiene la informacion en las organizaciones, las bases de datos son
un recurso valioso, lo cual ha conducido al desarrollo de un gran numero de conceptos y
técnicas para manejar datos de forma eficiente. Actualmente, el software ha superado al
hardware como la clave del éxito de muchos sistemas basados en computadora. Lo que
diferencia a una compania de su competidora es la eficiencia y oportunidad de la informacion

dada por el software y las bases de datos relacionadas.

2.1 Procesos de Desarrollo de un Sistema de Informacioén

El sistema de informacion es un conjunto de elementos que estan organizados para realizar un
objetivo predefinido procesando informacion, este conjunto de elementos debe incorporar una
metodologia de desarrollo (modelo del proceso 6 paradigma), dicha metodologia se selecciona
de acuerdo a la naturaleza del objetivo del sistema de informacion el cual tiene como

elementos:

SOFTWARE: Los programas de computadora, las estructuras de datos y la documentacion

asociada, que sirven para realizar el método légico, procedimiento o control requerido.

HARDWARE: Los dispositivos electronicos (ejemplo: CPU, memoria) que proporcionan la
capacidad de computacion y los dispositivos electromecanicos (ejemplo: sensores, motores,

bombas) que proporcionan las funciones del mundo exterior.

GENTE: Los individuos que son usuarios y operadores del software y del hardware.

20
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BASES DE DATOS: Una colecciéon grande y organizada de informacion a la que se accede

mediante el software y que es una parte integral del funcionamiento del sistema.

DOCUMENTACION: Los manuales, los impresos y otra informacién descriptiva que explica el

uso y/o la operacion del sistema.
PROCEDIMIENTOS: Los pasos que definen el uso especifico de cada elemento del sistema.

Independientemente de la metodologia que se utilice, del area de aplicacién, del tamafio y la
complejidad del sistema, el proceso de desarrollo del sistema basado en computadora lleva

consigo una serie de fases genéricas que son definidas a continuacion:

Definicion: Durante esta fase, el que desarrolla el sistema intenta identificar qué informacion ha
de ser procesada, qué funcion y rendimiento se desea, qué interfaces han de establecerse, qué
restricciones de disefio existen y qué criterios de validacién se necesitan para definir un sistema

correcto.

Desarrollo: Quién desarrolla el software intenta descubrir cdmo han de disefarse las estructuras
de datos, cobmo ha de traducirse el disefio a un lenguaje de programacion y cémo ha de

realizarse la prueba.

Mantenimiento: Se centra en el cambio que va asociado a la correccién de errores, a las
adaptaciones requeridas por la evolucién del entorno del sistema y a las modificaciones

debidas a los cambios de los requisitos del cliente, dirigidos a reforzar o ampliar el sistema.

2.1.1 Modelo del Proceso de Desarrollo de un Sistema de Informacion

Los modelos del proceso para el desarrollo de un sistema tienen relacién con el ciclo de vida de
este, por ciclo de vida, se entiende la sucesion de etapas por las que pasa el sistema de
informacion desde que es concebido hasta que se deja de usar. Dichas etapas llevan asociadas

una serie de tareas que deben realizarse, y una serie de documentos que seran la salida de

21
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cada etapa y serviran a su vez de entrada para la etapa siguiente. El propésito del ciclo de vida
es: planear, ejecutar y controlar el desarrollo de un sistema. El ciclo de vida define las etapas y
las tareas esenciales para el desarrollo del sistema, sin importar el alcance del sistema que se
intenta desarrollar.

Existen diversos ciclos de vida y cada uno de ellos tiene asociado una serie de métodos,

herramientas y procedimientos, los mas utilizados son:
1. Ciclo de vida clasico o modelo en cascada
2. Construccion de prototipos
3. Modelo en espiral o evolutivo
4. Ciclo de vida clasico modificado

Los cuales son descritos a continuacion.

2.1.1.1 Ciclo de Vida en Cascada

Este modelo es el mas antiguo de los empleados en la Ingenieria de Sistemas y se desarroll6 a
partir del ciclo convencional de una ingenieria, exige un enfoque sistematico y secuencial del
desarrollo del sistema de informacion, que comienza en el nivel de la ingenieria de sistemas y

avanza a través de etapas secuénciales sucesivas. Estas etapas son las siguientes:
Ingenieria y analisis del sistema.

El software es siempre parte de un sistema mayor, por lo que siempre va a interrelacionarse
con otros elementos, ya sea hardware, maquinas o personas. Por esto, el primer paso del ciclo
de vida del sistema de informacién consiste en un analisis de las caracteristicas y el
comportamiento del sistema del cual el software va a formar parte. En el caso del desarrollo de

un nuevo sistema, se deben analizar cuales son los requisitos y la funcion del sistema, después
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se asigna un subconjunto de estos requisitos al software. En el caso de un sistema ya existente
se analiza el funcionamiento de este, las operaciones que se llevan a cabo, y se asigna al
software aquellas funciones que se van a automatizar.

La ingenieria del sistema comprende, por tanto, los requisitos globales a nivel del sistema, asi
como una cierta cantidad de analisis y de disefo a nivel superior, es decir sin entrar en mucho
detalle.

Analisis de requisitos del software.

El analisis de requisitos debe ser mas detallado para aquellos componentes del sistema que se
va a implementar mediante software. El ingeniero del software debe comprender cuales son los
datos que se van a manejar, cual va a ser la funcién que tiene que cumplir el software, cuales

son los interfaces requeridas y cual es el rendimiento que se espera lograr.

Los requisitos, tanto del sistema como del software deben documentarse y revisarse con el
cliente.

Diseno.

El disefio es el proceso que traduce los requisitos en una representacion del software de forma
que pueda conocerse la arquitectura, funcionalidad e incluso la calidad del mismo antes de
comenzar la codificacion.

El disefio se aplica a cuatro caracteristicas distintas del software: la estructura de los datos, la
arquitectura de las aplicaciones, la estructura interna de los programas y las interfaces.

Al igual que el analisis de requisitos del software, el disefio debe documentarse y formar parte
de la configuracion del software, el control de configuraciones es lo que permite realizar

cambios en el software de forma controlada.
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Codificacion.

La codificacion consiste en la traduccién del disefio a un formato que sea legible para la
maquina. Si el disefo es lo suficientemente detallado, la codificacidén es relativamente sencilla, y
puede hacerse de forma automatica, usando generadores de codigo.

Prueba.

Una vez que ya se tiene el programa ejecutable, comienza la fase de pruebas. El objetivo es
comprobar que no se hayan producido errores en alguna de las fases anteriores,
especialmente en la codificacion. Para ello deben probarse todas las sentencias y todos los

modulos que forman parte del sistema.
Utilizacion.

Una vez superada la fase de pruebas, el software se entrega al cliente y comienza la vida util
del mismo. La fase de utilizacion conlleva a fases posteriores (mantenimiento y sustitucion) y

dura hasta que el software, ya reemplazado por otro, deje de utilizarse.
Mantenimiento.

El software sufrira cambios a lo largo de su vida util. Estos cambios pueden ser debidos a tres

causas:
1. Que durante la utilizacion, el cliente detecte errores en el software: los errores latentes.

2. Que se produzcan cambios en alguno de los componentes del sistema informatico: por

ejemplo cambios en la maquina, en el sistema operativo o en los periféricos.

3. Que el cliente requiera modificaciones funcionales (normalmente ampliaciones) no

contempladas en el proyecto.

En cualquier caso, el mantenimiento supone volver atras en el ciclo de vida, a las etapas de

codificacion, disefio o analisis dependiendo de la magnitud del cambio.
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Sustitucion.

La vida del software no es ilimitada y cualquier aplicacién, por buena que sea, acaba por ser
sustituida por otra mas amplia, mas rapida o facil de usar.

La sustitucion de un software que esta funcionando por otro que acaba de ser desarrollado es
una tarea que hay que planificar cuidadosamente y que hay que llevar a cabo de forma
organizada. Es conveniente realizarla por fases, si esto es posible, no sustituyendo todas las
aplicaciones de golpe, puesto que la sustitucién conlleva normalmente un aumento de trabajo
para los usuarios, que tienen que acostumbrarse a las nuevas aplicaciones, y también para los
que implementan la sustitucion, que tienen que corregir los errores que aparecen. Es necesario
hacer una migracion de la informacién que maneja el sistema anterior a la estructura y el
formato requerido por el nuevo. Ademas, es conveniente mantener los dos sistemas
funcionando en paralelo durante algun tiempo para comprobar que el sistema nuevo funcione
correctamente y para asegurar el funcionamiento normal de la empresa aun en el caso de que

el sistema nuevo falle y tenga que volver a alguna de las fases de desarrollo.

La sustitucion implica el desarrollo de programas para la interconexion de ambos sistemas, el
anterior y el nuevo, de manera que se permita migrar la informacion entre ambos, evitando
duplicar del trabajo de las personas encargadas del proceso de datos, durante el tiempo en que

ambos sistemas funcionen en paralelo.
Problemas de aplicacion de ciclo de vida en cascada.

El ciclo de vida en cascada es el mas antiguo, mas conocido y mas ampliamente usado en la
Ingenieria de Sistemas. No obstante, ha sufrido diversas criticas, debido a los problemas que

se plantean al intentar aplicarlo a determinadas situaciones. Entre estos problemas estan:

El modelo en cascada, a pesar de ser lineal, contiene flujos que permiten la vuelta atras. Asi,
desde el mantenimiento se vuelve al analisis, el disefio o la codificacion, y también desde
cualquier fase se puede volver a la anterior si se detectan fallos. Estas vueltas atras no son

controladas, ni quedan explicitas en el modelo.
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En realidad los sistemas de informaciéon no siguen un ciclo de vida estrictamente secuencial
como propone el modelo. Siempre hay iteraciones. El ejemplo mas tipico es la fase de
mantenimiento, que implica siempre volver a alguna de las fases anteriores, pero también es
muy frecuente que en una fase, por ejemplo el disefio, se detecten errores que obliguen a

volver a la fase anterior, el analisis.

Es dificil que se puedan establecer inicialmente todos los requisitos del sistema. Normalmente
los clientes no tienen conocimiento de la importancia de la fase de analisis o bien no han
pensado en detalle, que es lo que requieren el software. Los requisitos se van aclarando y
refinando a lo largo del desarrollo del sistema de informacién, segun se plantean dudas
concretas en el disefio o la codificacion. Sin embargo, el ciclo de vida clasico requiere la
definicion inicial de todos los requisitos y no es facil acomodar en él las incertidumbres que

suelen existir al comienzo de todos los proyectos.

Hasta que se llega a la fase final de desarrollo: la codificacidn, no se dispone de una version
operativa del programa. Como la mayor parte de los errores se detectan cuando el cliente
puede probar el programa, no se detectan hasta el final del proyecto. Cuando son mas costosos

de corregir y existen mas presiones para que el programa se ponga definitivamente en marcha.

Todos estos problemas son reales, sin embargo, es mucho mejor desarrollar el software

siguiendo el modelo de ciclo de vida en cascada que hacerlo sin ningun tipo de guias.

2.1.1.2 Ciclo de Vida de Construccion de Prototipos

La construccion de prototipos, es un ciclo de vida que facilita la creacién del sistema de

informacion a construir mediante una de las tres formas siguientes.
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1. Un prototipo en papel o un modelo basado en computadora que describa la interaccion
hombre-maquina, de forma que facilite al usuario la comprension de cdmo se producira

tal interaccion.

2. Un prototipo que implemente algunos subconjuntos de la funcién requerida del programa

deseado.

3. Un programa existente que ejecute parte o toda la funcion deseada, pero que tenga otras
caracteristicas que deban ser mejoradas en el nuevo trabajo de desarrollo.

Como en todos los métodos de desarrollo de un sistema de informacién, la construccién de
prototipos comienza con la recoleccion de los requisitos. Luego se produce un “disefio rapido”.
El disefio rapido se enfoca sobre la representaciéon de los aspectos del software visibles al
usuario (por ejemplo, métodos de entrada y formatos de salida). El disefio rapido conduce a la
construccion de un prototipo. El prototipo es evaluado por el cliente y se utiliza para refinar los
requisitos del software a desarrollar. Se produce un proceso interactivo en el que el prototipo es
“afinado” para que satisfaga las necesidades del cliente, al mismo tiempo que facilita al que lo

desarrolla una mejor comprension de lo que hay que hacer.

2.1.1.3 Ciclo de Vida en Espiral

El modelo en espiral ha sido desarrollado para cubrir las mejores caracteristicas tanto del ciclo
de vida clasico, como de la creacién de prototipos, anadiendo al mismo tiempo un nuevo
elemento; el anadlisis de riesgo. El modelo es representado mediante una espiral que define

cuatro actividades principales, representadas por cuatro cuadrantes:
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Figura 2.1.1 Ciclo de Vida en Espiral

1. Comunicacion con el Cliente: Evaluacion del software por parte del cliente.

2. Planificacién: Determinacion de objetivos, alternativas y restricciones.

3. Analisis de riesgo: Analisis de alternativas e identificacidon y/o resolucion de riesgos.
4. Ingenieria: Desarrollo del producto de “siguiente nivel”.

5. Construccion y adaptacion: Tareas requeridas para construir, probar, instalar y

proporcionar soporte al usuario (Documentacion).
6. Evaluacion del cliente: Valoracidn de los resultados de la ingenieria.

Con cada iteracion alrededor de la espiral, se construyen sucesivas versiones del software cada
vez mas completas. Durante la primera vuelta alrededor de la espiral se definen los objetivos,
las alternativas y las restricciones, se analizan e identifican los riesgos. Si el analisis de riesgo
indica que hay una incertidumbre en los requisitos, se puede usar la creacion de prototipos en el

cuadrante de ingenieria para dar asistencia tanto al encargado del desarrollo como al cliente.
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El cliente evalua el trabajo de ingenieria y sugiere modificaciones. En base a los comentarios
del cliente se produce la siguiente fase de planificacion y de analisis de riesgo. En cada bucle
alrededor de la espiral, la culminacién del analisis de riesgo resulta en una decision de “seguir o

no seguir’. Si los riesgos son demasiado grandes, se puede dar por terminado el proyecto.

Cada vuelta alrededor de la espiral requiere ingenieria, que se puede llevar a cabo mediante el

enfoque del ciclo de vida clasico o de la creaciéon de prototipos.

2.1.1.4 Ciclo de Vida Clasico o Modificado

Tomando en cuenta los elementos del ciclo de vida clasico previamente expuestos, y con la
intencion de hacerlo aplicable a la mayoria de las situaciones, surge el ciclo de vida clasico
modificado; que proporciona mas flexibilidad entre las fases permitiendo iteraciones entre ellas,
segun sean necesarias; trata de acomodar cambios en los requerimientos y disminuir los

efectos de errores en cada etapa del desarrollo.

El desarrollo de un sistema de bases de datos, requiere de una metodologia a seguir, ademas
de un modelo de datos, a continuacidn se describe este concepto.

2.2 Modelo de Datos

Un modelo es una representacion simplificada de un sistema real, por ejemplo; una base de
datos es un modelo de conjuntos de datos relativos a una organizacién. Un modelo de datos es
una estructura general de los datos y técnicas de acceso proporcionadas por un SGBD
(Sistema Gestor de Base de Datos), y se define por los componentes: Un conjunto de objetos y
sus interrelaciones. Esto representa las caracteristicas estaticas o invariantes e incluye las

propiedades de los objetos, un conjunto de operaciones, o lenguaje que representa las
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caracteristicas dinamicas, restricciones sobre los objetos, sus interrelaciones y las operaciones

definidas sobre ellos.

El conjunto de objetos y sus interrelaciones resultan de abstracciones realizadas sobre la

estructura del sistema real y constituye de este modo la estructura del modelo.

Se han propuesto varios modelos de datos, los cuales pueden dividirse en tres grupo: Modelos

I6gicos basados en objetos, modelos l6gicos basados en registros y modelos fisicos de datos.

Los modelos logicos basados en objetos se utilizan para describir los datos en los niveles
conceptual y de vision. Se caracterizan por el hecho de que permiten una estructuracion flexible

y hacen posible especificar las limitaciones de los datos. Algunos de los mas conocidos son:
1. El modelo entidad-relacion (E-R).
2. El modelo binario.
3. El modelo semantico de datos.
4. El modelo infolégico.

Los modelos logicos basados en registros se utilizan para describir los datos en los niveles
conceptual y de vision. Estos modelos sirven para especificar la estructura I6gica general de la
base de datos como una descripcién en un nivel mas alto de la implementacion, los tres

modelos mas conocidos son:

e Modelo relacional (el mas empleado). Todos los datos visibles al usuario estan
organizados estrictamente como tablas de valores. Todas las operaciones sobre la base
de datos operan sobre esas tablas. Cada fila de una tabla es una instancia de los datos.
Cada columna de una tabla es un atributo (valor indivisible que tiene significado por si
solo). Es el modelo de datos mas sencillo y cercano a la forma humana de organizar la

informacion.

e Modelo de red. Los datos se representan por medio de conjuntos de registros y las

relaciones entre los datos se representan con ligas, que pueden considerarse como
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apuntadores. También denominado modelo CODASYL. Fue el primero en aparecer
comercialmente, a principios de los afios setenta. Se caracteriza por almacenar
direcciones de otros datos junto a la misma informacion. Es un modelo cercano al modo

de almacenamiento interno de la computadora.

e Modelo jerarquico. Difiere al modelo de red en que los registros estan organizados como

conjuntos de arboles en vez de graficas arbitrarias.

El modelo de datos entidad-relacion es el mas utilizado en la practica, los conceptos de este
modelo son de alto nivel semantico apegados a la realidad de discurso del usuario y no al del
sistema. Propuesto originalmente como una herramienta conceptual util en el disefio de una
base de datos y no como modelo de datos a ser implementado en la practica por un SGBD,
este modelo es una descripcion del aspecto del mundo real que el disefiador intenta capturar en
un sistema de informacién. En este modelo, la estructura se describe por un conjunto de
entidades u objetos de interés relacionados entre si por interrelaciones, es una técnica de
disefio de bases de datos grafica, que incorpora informacion relativa a los datos y la relacion
existente entre ellos, para poder asi plasmar una visiébn del mundo real sobre un soporte

informatico. Sus caracteristicas son:
¢ Reflejar tan sélo la existencia de los datos sin expresar lo que se hace con ellos.
e Esindependiente de las bases de datos y de los sistemas operativos.

¢ Incluye todos los datos que se estudian sin tener en cuenta las aplicaciones que se van a

tratar.

Las entidades se representan como rectangulos, los atributos como elipses y las relaciones

como rombos.

El modelo Entidad-Relacion fue propuesto por Chen a mediados de los afos setenta, como
medio de representacion conceptual de los problemas y representar la vision de un sistema de
forma global. Fisicamente adopta la forma de un grafo escrito en papel al que se denomina
diagrama Entidad-Relacion. Sus elementos fundamentales son las entidades y las relaciones.
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Una entidad caracteriza a un tipo de objeto, real o abstracto, del problema a modelar.
Toda entidad tiene existencia propia, tiene nombre y posee atributos definidos en un
dominio determinado. Una entidad es todo aquello de lo que se desea almacenar

informacion.

Una relacién es una asociacién o relacibn matematica entre varias entidades. Se
representan en el diagrama E-R mediante flechas y rombos. Cada entidad interviene en
una relacién con una determinada asociacion (numero de instancias o elementos de una
entidad que pueden asociarse a un elemento de la otra entidad relacionada). Existen tres
tipos posibles de asociacion: uno a uno, uno a muchos y muchos a muchos, los

cuales se describen a detalle en el punto 2.3 Modelo Relacional.

TRANSMISION_S
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FORMATO

PROGRAMAS ‘e

GRABACION
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2.3 Modelo Relacional

El modelo relacional de datos es definido en 1970 por el Dr. F. Codd, por medio de una serie de
reglas cuyo objetivo es lograr la independencia de la representacion ldgica de los datos de su

almacenamiento fisico.

El modelo relacional consiste en un conjunto de tablas (entidades) constituidas por filas (tuplas)
y columnas (atributos), cada tabla tiene asignado un nombre uUnico, cada atributo posee un
conjunto de posibles valores llamado dominio. Una relacion sobre n dominios es definida por un
subconjunto del producto cartesiano de los dominios, es decir un conjunto de tuplas, las cuales
se obtiene tomando un elemento de cada dominio. Una relacién de n dominios se denomina

rango y la cantidad de tuplas en la tabla es la cardinalidad.
El modelo relacional se define por:

1. Objetos e interrelaciones, las relaciones o tablas son el objeto basico del modelo, y las

interrelaciones entre las tablas se define por los atributos comunes o compartidos.

2. Conjunto de operaciones, las mas comunes son el de seleccidon, proyeccion, unién,
diferencia y el producto cartesiano.

3. Restricciones, algunas de las restricciones mas comunes son que los valores que tomen
los atributos sean atomicos, los nombres de columnas en la tabla no deben estar
repetidos y las relaciones no pueden tener filas duplicadas.

El modelo relacional, como todo modelo de datos, tiene que ver con tres aspectos de los datos:
e Estructura de datos.
¢ Integridad de datos.

e Manejo de datos.
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2.3.1 Estructura de Datos

El modelo matematico que esta bajo el modelo relacional, es la relacidén de teoria de conjuntos,
la cual es un subconjunto del producto cartesiano o de una lista de dominios “Valores”. Esta
relacion de teoria de conjuntos proporciona al Modelo Relacional su nombre. Los conceptos del
Modelo Relacional son:

Entidad: Una entidad es un objeto concreto o abstracto que presenta interés para el sistema y
sobre el que se recoge informacién, la cual va a ser representada en un sistema de base de
datos, una entidad es la organizacion de los datos del objeto en forma de filas y columnas. Una
entidad es una tabla con columnas vy filas.

Las entidades tienen las propiedades:
e Tienen un nombre y éste es distinto al de las demas.

e Los valores de los atributos son atomicos: en cada tupla, cada atributo toma un solo
valor. Se dice que las relaciones estan normalizadas.

e No hay dos atributos que se llamen igual.
e El orden de los atributos no importa.

e Cada tupla es distinta de las demas.

e El orden de las tuplas no importa.

Atributo: Es una unidad basica e indivisible de informacion acerca de una entidad o una
relacion y sirve para identificar y describir a las mismas. Por ejemplo, si se va a modelar un
evento como una llamada al servicio de asistencia, probablemente se querra saber quién era el
cliente, quién hizo la llamada y cuando, asi como si se resolvi6 o no el problema. La
determinacién de los atributos que hay que incluir en el modelo es un problema semantico (de

significado). Se deben tomar decisiones basadas en el significado de los datos y en como se
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utilizaran. Un atributo es el nombre de una columna de una relacion.

Tupla: Los elementos de una relacion son las tuplas o filas de la tabla. Las tuplas de una

relaciéon no siguen ningun orden. Una tupla es una fila de una relacion.

Grado: El numero de atributos de una entidad definen el grado. El grado de una relacién no

cambia con frecuencia. El grado de una entidad es el nimero de atributos que contiene.

Cardinalidad: En las entidades se van insertando y borrando tuplas a menudo, la cardinalidad
de las mismas varia constantemente. La cardinalidad de una relacién es el nimero de tuplas

gue contiene.

Dominio: Un dominio es el conjunto de valores que puede tomar cada uno de los atributos. La
mayoria de las ocasiones se confunde dominio con tipo de datos, el ejemplo siguiente pone de
manifiesto la diferencia: si se toma como atributo para una entidad persona su grupo
sanguineo, esta claro que el tipo de dato que se tiene que usar sera de tipo cadena, sin
embargo, los unicos valores que puede tomar son los del conjunto {A+, A-, B+, B-, AB+, AB-,
0+, 0-}; este seria el dominio del atributo grupo sanguineo. Un dominio es el conjunto de valores

de uno o varios atributos.

Ya que en una tabla no hay tuplas repetidas, éstas se pueden distinguir unas de otras, es decir,
se pueden identificar de modo unico. La forma de identificarlas es mediante las llaves

candidatas, compuestas, primarias y foraneas.

Llave candidata: Atributo o atributos que pueden distinguir de forma univoca una tupla dentro
de una tabla. Puede haber varias llaves candidatas para distinguir una misma entidad. Se
elegirda como clave candidata aquel atributo que posea un dominio en el que se tenga valores
unicos. Si esto no es posible, entonces se usa como llave candidata la combinacién de varios
atributos, de manera que esta combinacion si sea unica, lo que se conoce como Llave

compuesta o clave compuesta.
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Clave primaria o Llave primaria: Aquella de las llaves candidatas que es designada para
distinguir de forma univoca una tupla dentro de una tabla.

Clave foranea o Llave foranea: Se trata de un atributo que es llave primaria en otra tabla.

Las anteriores llaves tienen su importancia en el modelo de la base de datos, cumpliendo con
las reglas de integridad.

Llave Primaria

Id_publico ) tipo_pub_s valor_pub s «———Tuplas, Atributos, Columnas

e G e RS e

1 Adulto 101
Renglones, 2 General 102 Cardinalidad =5
Registros, 3 Adolescente 103
Tuplas, 4 Mifios 104

5 Investigacion 105

5]

Grado = 3

Figura 2.3.1 Conceptos del Modelo Relacional

Asociaciones entre entidades

Ademas de los atributos de cada entidad, un modelo de datos debe especificar las asociaciones
existentes entre las entidades. Estas asociaciones son las relaciones entre entidades. Las
asociaciones entre dos entidades cualesquiera pueden ser de tres tipos: uno-a-uno, uno-a-
muchos y muchos-a-muchos.

Asociaciones uno-a-uno: En este tipo de relacion, una vez fijado un elemento de una entidad se
conoce la otra, entonces se decide que la asociacion es uno-a-uno. Dado un registro de una
entidad A esta asociada unicamente con un registro de la entidad B y un registro de la entidad
B esta asociada solo con un unico registro de A.

Asociaciones uno-a-muchos: Es el tipo de asociacidn mas comun, donde un solo registro de
una entidad se puede asociar con cero, uno o0 muchos registros de otra entidad. Por ejemplo, un
padre puede tener varios hijos, y un hijo unicamente tiene un padre. Un registro de la entidad A

esta relacionado con cualquier numero de registros de la entidad B, pero un registro de la
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entidad B puede asociarse unicamente con un registro de la entidad A.

Asociaciones muchos-a-muchos: Las personas tienen muchas tarjetas de crédito, una tarjeta de
crédito la tienen muchas personas. Este tipo de asociacion no se puede modelar directamente
en una base de datos relacional, se modela usando una tabla intermedia que tenga una

asociacién uno-a-muchos con cada uno de los participantes originales.
Tabla relacional: Es una tabla que debe cumplir las siguientes caracteristicas:
e Cada fila debe ser unica.
e Cada columna debe ser unica.
e Los valores de las columnas deben pertenecer al dominio de cada atributo.

e Debe tener un solo tipo de fila, cuyo formato esta definido por el esquema de la tabla o

relacion.

El valor de la columna para cada fila debe ser unico.

En los siguientes capitulos se veran conceptos fundamentales sobre el disefio de bases de
datos: operaciones sobre tablas y normalizacion. Estos conceptos aportaran una serie de

técnicas que ayudaran a que el disefo de la base de datos sea el mas 6ptimo posible.

2.3.2 Integridad de Datos

Una vez definida la estructura de datos del modelo relacional, es necesario conocer las reglas
de integridad que los datos almacenados en dicha estructura deben cumplir para garantizar que
son correctos.

Al definir cada atributo sobre un dominio se impone una restriccién sobre el conjunto de valores

permitidos para cada atributo. A este tipo de restricciones se les denomina restricciones de
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dominios. Hay ademas dos reglas de integridad muy importantes que son restricciones que se
deben cumplir en todas las bases de datos relacionales y en todos sus estados o instancias (las
cuales se deben cumplir todo el tiempo). Estas reglas son la regla de integridad de entidades y
la regla de integridad referencial. Para poder definir estas reglas de integridad es necesario

mencionar el concepto de valor nulo.

Se dice que se tiene un valor nulo cuando en una tupla un atributo es desconocido. Un nulo no
representa el valor cero ni la cadena vacia, éstos son valores que tienen significado. El nulo
implica ausencia de informacion, bien porque al insertar la tupla se desconocia el valor del
atributo, o bien porque para dicha tupla el atributo no tiene sentido. Ya que los nulos no son

valores, deben tratarse de modo diferente, lo que causa problemas de implementacion.
Regla de integridad de entidades

La primera regla de integridad se aplica a las llaves primarias de las tuplas y expresa:
Ninguno de los atributos que componen la clave primaria puede ser nulo.

Por definicion, una llave primaria es un identificador irreducible que se utiliza para identificar de
modo unico las tuplas. La palabra irreducible significa que ningun subconjunto de la llave
primaria sirve para identificar las tuplas de modo unico. Si se permite que parte de la llave
primaria sea nula, se esta diciendo que no todos los atributos son necesarios para distinguir las
tuplas, con lo que se contradice la irreducibilidad. Esta regla sélo se aplica a las llaves

primarias.
Regla de integridad referencial

La segunda regla de integridad se aplica a llaves foraneas, y expresa: si en una relacion hay
alguna llave foranea, sus valores deben coincidir con valores de la llave primaria a la que hace
referencia, o bien, deben ser completamente nulos.

La llave foranea se puede definir como un atributo de A de una relacion R1 y cada valor de A en

R1 debe serigual a V, donde V es el valor de la llave primaria de alguna relacién R2.
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2.3.3 Manejo de Datos

El tercer aspecto de un modelo de datos es la manipulaciéon de estos. Son varios los lenguajes
utilizados por los SGBD relacionales para manejar las relaciones. Algunos de ellos son
procedurales, lo que quiere decir que el usuario dice al sistema exactamente cémo debe
manipular los datos. Otros son no procedurales, que significa que el usuario dice qué datos

necesita, en lugar de decir como deben obtenerse.

En los siguientes puntos se presentan el algebra relacional y el calculo relacional, definidos por
Codd como la base de los lenguajes relacionales. Se puede decir que el algebra es un lenguaje

procedural, mientras que el calculo relacional es un lenguaje no procedural.

2.3.3.1 Algebra Relacional

El algebra relacional, al igual que el célculo relacional, tienen como funcion en el modelo
relacional, el de servir como modelos tedricos de la capacidad de recuperacion de la
informacion que todo lenguaje de consulta debe poseer como minimo. El algebra relacional
consiste en un conjunto de operadores que son aplicados a las relaciones produciendo una
nueva relacién, fue creada por E. CODD como un conjunto de operaciones sobre las relaciones,
es un lenguaje de consulta de procedimientos. Existen cinco operaciones fundamentales
unién, diferencia, producto cartesiano, proyeccion, y restriccion, se introducen tres operaciones
adicionales reunion, interseccion y division definidas en términos de las operaciones

fundamentales.
Operaciones con conjuntos

Las operaciones fundamentales con conjuntos, son operaciones binarias, estas producen a

partir de dos relaciones una tercera.
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Uniodn.

Entrega como resultado, el conjunto de las tuplas contenidas en ambas relaciones que deben
tener el mismo numero de atributos y cada uno de estos con iguales dominios, su sintaxis:
Relacién U Relacion

Diferencia.

Establece las tuplas contenidas en una relacion que no se encuentran en la otra, ambas
relaciones deben tener el mismo numero de atributos, y estos a su vez con el mismo rango de

dominios, su sintaxis: Relacion — Relacion
Producto Cartesiano.

Establece las posibles combinaciones entre dos tipos de relaciones, su sintaxis: Relacion X
Relacion

Operaciones unarias.

Estas operaciones toman como argumento una relacion produciendo una unica relacién.
Proyeccién.

Devuelve tuplas univocas sobre ciertos atributos, su sintaxis: 1 coumnas (Relacion)

Restriccion.

Selecciona tuplas que cumplen con un predicado determinado, su sintaxis: O predicado (Re€lacion)
Operaciones Adicionales.

Concatenacion

La concatenaciéon de dos relaciones R y S obtiene como resultado una relacion cuyas tuplas
son todas las tuplas de R concatenadas con todas las tuplas de S que en los atributos comunes
tienen los mismos valores. Estos atributos comunes aparecen una sola vez en el resultado.

Devuelve el conjunto de tuplas contenidas que coinciden con ambas relaciones, ambas
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relaciones deben tener el mismo numero de atributos, y éstos a su vez con el mismo rango de

dominios.
Interseccion.

Devuelve el conjunto de tuplas contenidas que coinciden con ambas relaciones, ambas
relaciones deben tener el mismo numero de atributos, y éstos a su vez con el mismo rango de
dominios, su sintaxis: Relacion N Relacién

Division

Trabaja sobre una relacion de grado dos con otra de grado uno, donde la relacién de grado uno
debe tener un dominio semejante con alguno de los atributos de la relacién de grado dos. El
resultado es determinar las tuplas coincidentes sobre las instancias de las relaciones, su

sintaxis: Relacion +~ Relacién

2.3.3.2 Céalculo Relacional

El célculo relacional toma su nombre del calculo de predicados, que es una rama de la ldgica.
Existen dos tipos de calculo relacional, el primero es el orientado a tuplas, propuesto por Codd,
y el orientado a dominios, propuesto por otros autores.

En el calculo de predicados (l6gica de primer orden), un predicado es una funcién con
argumentos que puede tomar los valores de verdadero o falso. Cuando los argumentos se
sustituyen por valores, la funcién lleva a una expresion denominada proposicion, que puede ser
verdadera o falsa. Por ejemplo, las frases ‘Juan Carlos es un miembro de la plantilla' y ‘Juan
Carlos gana mas que Adriana' son proposiciones, ya que se puede determinar si son
verdaderas o falsas. En el primer caso, la funciéon ‘es un miembro de la plantilla' tiene un
argumento (Juan Carlos) y en el segundo caso, la funcion ‘gana mas que' tiene dos argumentos
(Juan Carlos y Adriana).
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Si un predicado tiene una variable, como en 'x es un miembro de la plantilla', esta variable debe
tener un rango asociado. Cuando la variable se sustituye por alguno de los valores de su rango,
la proposicion puede ser cierta; para otros valores puede ser falsa. Por ejemplo, si el rango de x
es el conjunto de todas las personas y se reemplaza x por Juan Carlos, la proposicion ‘Juan
Carlos es un miembro de la plantilla' es cierta. Pero si se reemplaza x por el nombre de una

persona que no es miembro de la plantilla, la proposicion es falsa.
Calculo Relacional Orientado a Tuplas

Concepto: Lenguaje de consulta de datos formal que permite expresar preguntas a partir de
férmulas en donde las variables estan interpretadas como una variante sobre las tuplas de una

relacion.

En el calculo relacional orientado a tuplas, lo que interesa es encontrar tuplas para las que se
cumple cierto predicado. El calculo orientado a tuplas se basa en el uso de variables tupla. Una

variable tupla es una variable cuyo rango de valores son las tuplas de una relacién.
Calculo Relacional Orientado a Dominios

Este calculo difiere del calculo de tuplas en que sus variables varian sobre dominios en lugar de

tuplas.

Aunque el célculo relacional es dificil de entender y de usar, tiene una propiedad muy atractiva:
es un lenguaje no procedural. Esto ha hecho que se busquen técnicas no procedurales algo
mas sencillas, resultando en dos nuevas categorias de lenguajes relacionales: orientados a

transformaciones y graficos.

Los lenguajes orientados a transformaciones son lenguajes no procedurales que utilizan
relaciones para transformar los datos de entrada en la salida deseada. Estos lenguajes tienen
estructuras que son faciles de utilizar y que permiten expresar lo que se desea en términos de

lo que se conoce. Uno de estos lenguajes es SQL (Structured Query Language).
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Los lenguajes graficos visualizan en pantalla una fila vacia de cada una de las tablas que indica
el usuario. El usuario rellena estas filas con un 'ejemplo’ de lo que desea y el sistema devuelve
los datos que siguen tal ejemplo. Uno de estos lenguajes es QBE (Query-by-Example).

2.4 Bases Relacidnales

Por lo visto anteriormente se puede decir, que una base de datos relacional es aquella que es
percibida por los usuarios como un conjunto de tablas. Es posible considerar dos tipos de
almacenamiento de datos en un sistema de informacion basado en computadora: archivos
individuales o elaborar una base de datos. Un sistema que hace uso de los archivos
convencionales implica que los datos almacenados lleguen a ser redundantes, la actualizacidon
de los archivos lleva mas tiempo y existiran problemas de integracion de datos, ya que los

cambios en un archivo, requieran la modificacién de ciertos datos en otros archivos.

Una base de datos es una coleccidon de datos integrada, generalizada y estructurada
atendiendo a las relaciones naturales de modo que suministre todos los caminos de acceso
necesarios a cada unidad de datos con el objeto de poder atender todas las necesidades de los
diferentes usuarios. Esta coleccion de datos debe reflejar las interrelaciones del mundo real; los
datos podran ser compartidos, deben ser independientes de las aplicaciones y su definicién y
descripcion deben ser unicas para cada tipo de dato. Los procedimientos de actualizacion y
recuperacion seran comunes Yy bien determinados, habran de ser capaces de conservar la

integridad, seguridad y confiabilidad del conjunto de datos.

Asi pues, una base de datos es una fuente central de datos significativos que pueden ser
compartidos por varios usuarios y por varias aplicaciones y asegura que los datos requeridos
estén siempre disponibles, una base de datos permite el mantenimiento preciso y consistente

de los mismos.
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Las ventajas del almacenamiento en una base de datos, son las siguientes:

Redundancia. Se refiere a la existencia de informacion repetida o duplicada en diferentes tablas
dentro de la base de datos. La redundancia lleva a problemas que se involucran con la
integridad y consistencia de los datos. En una base relacional este concepto es minimo.

Consistencia. Este concepto lleva a la integridad referencial. Una base de datos que se

encuentre en inconsistencia puede suministrar informacion incorrecta o contradictoria.

Integridad. Se refiere no solo a que los datos sean consistentes, sino también, que los valores
que poseen los datos sean validos de acuerdo a las dependencias funcionales entre las tablas

de acuerdo a las politicas establecidas para la base de datos.

Seguridad. Un sistema de informacién es seguro si se puede confiar en que el y su software se
comportaran como se espera que lo haga y que la informacion almacenada en el se mantendra
inalterada y accesible durante el tiempo que sea necesario. La seguridad implica que los
usuarios estan autorizados para llevar a cabo lo que traten de hacer. Algunos sistemas
operativos proporcionan algun nivel de seguridad en el control de acceso a usuarios, sin
embargo, esta debe radicar principalmente en el sistema manejador de base de datos (DBMS)
o en la aplicacion que maneje la base de datos. La seguridad en una base de datos se da en

tres niveles:
Primer nivel. Se da a nivel de servidor (LOGIN)
Segundo nivel. Se da a nivel de Base de Datos (USUARIO)

Tercer nivel. Se da a nivel de operaciones y objetos, donde el nivel de operaciones se refiere a
los permisos para poder modificar los datos (insertar, borrar, actualizar) y nivel de objetos se
refiere a los permisos de los diferentes usuarios para poder hacer uso de las tablas, listas y

procedimientos almacenados.

Lo mencionado anteriormente proporciona la ventaja de una base de datos sobre los archivos

individuales para el almacenamiento de datos.
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Para un sistema basado en computadora de manejo de base de datos, es de gran importancia
tener una base de datos disefiada de manera adecuada, lo que permite obtener las
caracteristicas de una base relacional, para esto se realiza el modelado de la base de datos.

El modelo (disefio) de una base de datos se realiza a dos niveles. El primero es el nivel
conceptual, en la cual se contempla una estructura abstracta y que no se puede implementar
directamente con un SGBD. El segundo es el nivel fisico, en el cual la base de datos puede
implementar con un SGBD. Detalladamente, las fases del disefio de una base de datos son las

siguientes:
1. Descripcién en lenguaje natural.

2. Diagrama Entidad-Relacién (E-R). También conocido como "diagrama de Chen". Estos
diagramas modelan el problema mediante entidades asociadas por relaciones.

3. Eleccién del modelo de datos (usualmente el relacional).
4. Conversion del diagrama E-R al modelo relacional (tablas).
5. Normalizacion (eliminar diversos defectos de disefo).

6. Optimizacion (segun criterios de almacenamiento interno, como el espacio en disco y el

tiempo medio de acceso).

Las tres primeras fases pertenecen al nivel conceptual del modelo de bases de datos mientras
que las tres ultimas se relacionan con el nivel fisico. La fase de normalizacién, es la
simplificacion de las relaciones existentes entre los datos de las aplicaciones y los
almacenamientos usados por los usuarios; de tal manera, que se establezcan estructuras de
datos de menor tamafo. Es un proceso de conversidn de las asociaciones entre las entidades,

evitando:
e Laredundancia de los datos en un sistema.

e Inconsistencias de los datos como resultado de datos redundantes y actualizaciones

parciales.
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e Pérdidas no intencionadas de datos debido a que se han borrado otros datos.
e Imposibilidad de adicionar datos en la base de datos debido a la ausencia de otros datos.
Se emplean tres pasos para simplificacion de los datos, llamados formas normales (FN).

Primera forma normal (FN1), una entidad esta en primera forma normal si cada uno de los
campos contiene un unico valor para el registro determinado, es decir, elimina los grupos de

datos repetidos e identifica la llave primaria.

Segunda forma normal (FN2), compara todos y cada uno de los campos de las entidades con la
llave primaria, si todos los campos dependen directamente de la llave primaria se esta en
segunda forma normal, esta forma se aplica para asegurar que todos los atributos no llave sean

dependientes de la llave primaria.

Tercera forma normal (FN3) elimina cualquier dependencia transitoria, es decir que los campos
de la tabla dependen unicamente de la llave primaria y no dependen de ningun otro atributo no

llave de la tabla.
Manejador de Bases de Datos

En una base de datos una parte de gran importancia es el DBMS, esto es, entre la base de
datos fisica y los usuarios existe un nivel de programas denominado “Manejador de Base de
Datos” (MDB) o “Sistema Administrador de Base de Datos” (DBMS, Database Manager
System).

Un DBMS es el conjunto de programas que maneja todo acceso a la base de datos, permite la
definicion, manipulacién y control de una base de datos, facilitan la integridad, seguridad y

concurrencia de los datos.
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Los componentes de un Sistema Administrador de Base de Datos son:

DLL (Lenguaje de Definicion de Datos). Permite la definicion o descripcion de los objetos
de la base de datos, se utiliza para crear, alterar o borrar tablas, vistas, restricciones de

integridad (llaves primarias y foraneas), etc.

DML (Lenguaje de Manipulacién de Datos). Permite el procesamiento de los objetos de

la base de datos, se utiliza para leer, modificar, borrar o agregar tuplas a las relaciones.

DCL (Lenguaje de Control de Datos). Permite la definicion de los privilegios del control de

acceso y edicidon a los elementos que componen la base de datos.

DD (Diccionario de Datos). El contenido del diccionario de datos es la definicién de los

objetos contenidos en la base de datos.

El objetivo primordial de un sistema manejador base de datos es proporcionar un ambiente que

sea a la vez conveniente y eficiente para ser utilizado al extraer, almacenar y manipular

informacion de la base de datos. Todas las peticiones de acceso a la base, se manejan

centralizadamente por medio del DBMS, por lo que este paquete funciona como interfase entre

los usuarios y la base de datos.

Las funciones principales de un DBMS son:

Crear y organizar la Base de datos.

Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos de tal forma que los
datos puedan ser obtenidos rapidamente.

Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios.
Registrar el uso de las bases de datos.

Interaccidn con el manejador de archivos. Esto a través de las sentencias en DML al
comando del sistema de archivos. Asi el Manejador de base de datos es el responsable

del verdadero almacenamiento de los datos.
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e Respaldo y recuperacion. Consiste en contar con mecanismos implantados que permitan
la recuperacion facilmente de los datos en caso de ocurrir fallas en el sistema de base de

datos.

e Control de concurrencia. Consiste en controlar la interacciéon entre los usuarios

concurrentes para no afectar la inconsistencia de los datos.

e Seguridad e integridad. Consiste en contar con mecanismos que permitan el control de la
consistencia de los datos evitando que estos se vean perjudicados por cambios no

autorizados o previstos.
El DBMS es conocido también como Gestor de Base de datos.

En si, un sistema manejador de base de datos es el corazon de la base de datos ya que se

encarga del control total de los posibles aspectos que la puedan afectar.

Los manejadores de bases de datos disponibles en Radio UNAM para el desarrollo del sistema

de la fonoteca son:
SQL Server 2000

SQL fue disefiado por IBM, se ha convertido en la norma de facto, debido a que practicamente

todos los sistemas relacionales, implementan alguna versién de SQL.

Su arquitectura permite una excelente escalabilidad sobre servidores SMP (multiprocesamiento
simétrico) con memoria adicional, su desempefo es relativo a su necesidad de memoria,
proporciona bloques de construccion simples que pueden ejecutar de manera confiable y
eficiente transacciones a través de redes distribuidas generalizadas.

Caracteristicas de SQL Server 2000:

e Permite tener las bases de datos INTEGRADAS en la misma ventana y realizar cualquier

modificacién sobre ellas.

e Permite olvidarse de los archivos que forman la base de datos.
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e Soporte para OLDB.

e Ejecucion paralela de consultas.
e Consultas distribuidas.

e Agrupacion y gestion de fallas.

e Administracion de permisos a nivel servidor, seguridad en tablas, seguridad en los

procedimientos almacenados.
Los requerimientos minimos se indican a continuacion:
e Procesador Pentium 166 MHz o superior.
e 32 MB de memoria RAM minimo.
e 65 MB de espacio libre en disco duro para instalacion minima.
e Permite ser ejecutado en plataformas Windows 95 y superior.
SQL Server proporciona varias ventajas de considerable importancia como lo son:

e Asignacioén dinamica de recursos. La asignacion dinamica de recursos del SQL Server es
una caracteristica muy util, permite la escalabilidad del uso del disco y memoria para
acomodarse a las necesidades de la base de datos en cada momento. Esta flexibilidad

permite un mejor rendimiento y simplifica la administracion del software.

e El soporte para la plataforma Win9x aumenta significativamente la base de aplicaciones

posibles para el SQL Server.

e El Analizador Grafico de Consultas. Permite construir procedimientos guardados y
ejecutar consultas interactivas, ademas, es posible visualizar graficamente los pasos

que el procesador de consultas usa para ejecutar la consulta.
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e Los Servicios de Transformacién de Datos (DTS). Facilita el almacenamiento de datos,
simplifica la importacion y la exportaciéon de datos entre dos bases compatibles con OLE
DB, ademas, genera scripts Visual Basic (VBScript) que se puede ejecutar desde el WSH

(Windows Scripting Host) u otros entornos COM (Component Object Model).
Desventajas de SQL Server:
e La instalacion y operacion requiere, minimo, del Internet Explorer (IE) 4.0.
e La migracion requiere un reinicio de la base de datos.
Microsoft ACCESS 2000

Access es un sistema de manejo de bases de datos o DBMS por sus siglas en inglés (Data
Base Management System). Access esta basado en el modelo Relacional de Bases de datos
por lo que se le puede considerar un manejador de Bases de Datos Relacionales RDBMS

(Relational Data Base Management System).
Caracteristicas de Acces
e Mejora del rendimiento y menores requerimientos de memoria.
e Facilidad de construir soluciones Internet e Intranet.
¢ Integracién y consistencia con Microsoft Office 97.
e Mejora del entorno de desarrollo.

e Replicacion, de manera que usuarios desconectados y oficinas remotas pueden trabajar

en copias locales de los datos.

Soporta las ultimas mejoras del sistema operativo, incluyendo los controles ActiveX,

automatizacion ActiveX, nombres largos de archivos, etc.

Publicacion en Web, de manera que parte o toda la aplicacion puede ser transferida a

soluciones Internet/Intranet.
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Control de cddigo fuente integrado el cual ayuda a usuarios simples y equipos de desarrollo.
Ventajas de Access.

Access es un manejador de bases de datos para aplicaciones grandes, a continuacién se
enlistan algunas de estas ventajas:

e Tiene integracion completa a SQL Server, esto permite migrar facilmente a esta
plataforma si por necesidades técnicas se requiriese de un manejador mas robusto o que
soporte mayor numero de registros.

e Access esta totalmente preparado para integracién de datos al WEB.

e Contiene herramientas para desarrollo de formularios que permiten usarlo tanto de Back
end como de Front end.

¢ Admite sentencias SQL complejas.
e Permite manejar BD de hasta un Tera Byte de informacion.
e Permite realizar reportes de forma directa.

e Existe la posibilidad de migrar en forma transparente a casi cualquier otro manejador de
BD.

e Los Front Ends disefiados en Access se pueden migrar de forma transparente a Visual
Basic.

MySQL

Es un Sistema de Administracién de Base de Datos Relacional (RDBMS-Relational DataBase
Management System). Esta liberado bajo GNU GPL para ser cédigo libre.

Caracteristicas

e Su principal objetivo de disefio fue la velocidad para las consultas.

51



CAPITULO Il

e Consume pocos recursos, tanto de CPU como de memoria.

e Licencia GPL a partir de la version 3.23.19.
Requerimientos para MySQL.:

e Procesador Pentium (o superior) 450 MHz o superior.

e 128 MB en memoria RAM.

e 100 MB de espacio libre en disco duro.

e Servidor Web por ejemplo: Microsoft 1IS Server 4.0 o superior.
Como principales ventajas se observan:

e Mayor rendimiento. Mayor velocidad tanto al conectar con el servidor como al

proporcionar los resultados de las consultas.

Mejores utilidades de administracion (backup, recuperacion de errores, etc).

Mejor integracion con PHP.

No hay limites en el tamano de los registros.

Mejor control de acceso, en el sentido de qué usuarios tienen acceso a queé tablas y con

qué permisos.

MySQL se comporta mejor que Postgres a la hora de modificar o afadir campos a una

tabla "en caliente".
Las desventajas mas significativas son:
¢ No soporta transacciones, "roll-backs" ni subselects.

e No considera las claves ajenas. Ignora la integridad referencial, dejandola en manos del

programador de la aplicacion.
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Un DBMS tiene las funciones mencionadas anteriormente, las cuales realiza mediante un
lenguaje de consulta, con el que pueden comunicarse los usuarios con el DBMS, a continuacion
se describe el lenguaje mas importante para el manejo de las bases de datos relacionales, el

lenguaje es el SQL.
Lenguaje de Consulta SQL.

El algebra y el calculo relacionales, sirven como patrén de medida para poder evaluar el poder
de recuperacion de la informacion de cualquier otro lenguaje. Sin embargo, estos dos lenguajes
no se manejan como herramientas practicas de acceso a los datos debido a que su sintaxis es
estilizada y concisa y resulta natural unicamente a usuarios de orientacion matematica, aunque
en teoria son “completos ” en cuanto a la extraccion de datos, ambos lenguajes carecen de
construcciones que permitan resultados a partir de valores existentes en la base de datos, por
ejemplo, consultas como “cuantos usuarios manejan Linux” 6 “cual es el examen mas reciente
de sistemas” no son expresables en estos lenguajes, otro punto es que tanto el algebra como el
calculo no incluyen funciones de actualizacion de datos, necesarias en cualquier lenguaje
practico. En la practica, los lenguajes de consulta incorporan funciones administrativas ademas

de las de consulta y actualizacion.

El lenguaje SQL que originalmente fue disefado por IBM e incorporado en varios de sus
productos, se ha convertido en la norma de facto, debido a que practicamente todos los
sistemas relacionales, implementan alguna versiéon de SQL. Las organizaciones ANSI e ISO
de normalizacion, han desarrollado sucesivas definiciones de un SQL estandar. Este lenguaje
comercial utiliza una combinacién del algebra relacional y construcciones del calculo relacional,
ademas de ser un lenguaje de consulta, presenta la capacidad de definir la estructura de los
datos, para modificar datos en la base, y para especificar las limitantes de seguridad. SQL,
bajo su nombre original de SEQUEL (Structered English Query Languaje), fue disefiado en la

década del 70 como parte del proyecto de investigacion Sistema R de IBM.
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DESCRIPCION DEL LENGUAJE.

Definicion de datos.

Para la definicién de datos SQL utiliza los verbos:
create: para crear un esquema de relacion.

alter: modificar un esquema de relacion.

drop: eliminar un esquema de relacion.

Consulta de datos.

Para hacer la consulta de datos SQL utiliza el verbo:
select: prefija todas las operaciones de consulta.

La forma general de esta operacion es la siguiente:

select [distinct] atributo (s)

from relacion(es)

[where formula]

[group by atributo(s) [having férmula]]

[order by atributo(s)]

La clausula from indica a que relacion (es) se aplica select.
La clausula distinct elimina las tuplas repetidas en el resultado de la seleccion.

La clausula where (donde) restringe mediante una formula el conjunto de tuplas que se desea
extraer, puede utilizar condiciones complejas formadas con los operadores and, or y not, y las
comparadores =, <,>,<=>= a |los cuales se denominan predicados de comparacion, entre los
que se incluyen between y su negacidon no between. Otros operadores son like y null; null es
utilizado para determinar si un componente de una tupla es nulo y su sintaxis es: nombre de

atributo is null. El predicado like es utilizado con los caracteres especiales “%” y” _” que son
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“ n

meta simbolos donde “%” representa cero o mas caracteres, mientras que representa
exactamente un caracter. Estos meta simbolos son utilizados en la busqueda de patrones en

los datos donde su forma general es: nombre del atributo like “patron de caracteres”

La clausula order by (ordenar por) ofrece cierto control sobre el orden en que se van a mostrar

las tuplas de una relacion.

La clausula group by (agrupar por) permite formar grupos. Las tuplas que tengan el mismo
valor para el atributo se colocan en un grupo. EI SQL incluye funciones para realizar los

calculos:

Minimo: min

Maximo: max

Total: sum

Numero de tuplas: count.
Actualizacién de datos.

SQL provee de tres sentencias que permiten modificar el contenido de una relacion o
relaciones: insert, delete y update, su sintaxis es:

insert into relacion [campo(s)] values (constante(s));
update relacion set {campo= exp}[where condicion];

delate relacion [where condicion];

Sentencia insert (inserte) permite insertar registros a una relacién existente.

Sentencia update (modifique) permite modificar registros dentro de una relacion existente.
Sentencia delete (suprime) permite eliminar tuplas de una relacién.

Definicion de vistas.

El término vista se refiere a una relacion que no es parte del modelo conceptual y que se hace
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visible para el usuario en forma de “relacion virtual”. A diferencia de una tabla real, una vista no
existe en la base de datos como un conjunto almacenado de valores. Las vistas son parte
importante de SQL, permiten acomodar el aspecto de una base de datos de modo que
diferentes usuarios la vean desde diferentes perspectivas, restringen acceso a datos y

simplifican el acceso a la base de datos.

Una vista se define en SQL empleando create view (crear vista). Para definir una vista se le
debe dar nombre y especificar la consulta que calcula la vista, su sintaxis es:

create view nombre_vista as <expresion de consulta>

Restriccion de datos

Algo importante de considerar con respecto en la creacion de las bases de datos es la
integridad de los datos que contiene. Existen dos formas de mantener la integridad, una es
aplicar las restricciones en los programas de aplicacién, la otra forma es mediante

declaraciones al SGBD. Algunas restricciones son las siguientes.
Restricciones aplicables a atributos.
¢ Not null especifica que no es posible ingresar un valor nulo para el atributo.

¢ Unique especifica que los valores del atributo son unicos, no puede existir dos o mas filas

con el mismo valor para ese atributo.

e Llave Primaria. Declara un atributo o conjunto de atributos como clave primaria de una
tabla.

Integridad Referencial.

Este concepto se relaciona con llaves foraneas (foreing key), el cual ya se explico

anteriormente. El lenguaje SQL a manera de resumen permite:
e SQL se utiliza para recuperar datos de la base de datos.

e SQL permite actualizar la base de datos.
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e SQL permite controlar el acceso a la base de datos.
e SQL se utiliza para crear la base de datos.

Actualmente las redes de computadoras, han permitido el desarrollo de sistemas de informacion
de mayor alcancé con el fin de compartir recursos para los usuarios, ejemplo de ellos son:
correo electronico, servicios de Internet, servicios de impresion, servicios de base de datos,

entre otros.

2.5 Redes y Comunicacion

Una red es un conjunto de computadoras conectadas por medios fisicos y l6gicos con el fin de
transferir e intercambiar datos entre computadoras, para realizar una actividad de forma
eficiente y eficaz.

Clasificacion de las redes

Las redes de computadoras son clasificadas en base a varios criterios, siendo el mas
importante la cobertura geografica, por la que se clasifican en: Local Area Network (LAN)
“Redes de Area Local”, Metropolitan Area Network (MAN) “Redes de Area Metropolitana” y
Wide Area Network (WAN) “Redes de Area Amplia o Extendida”. Por su topologia las redes
locales se clasifican en: bus, estrella, anillo y malla.

Redes de Area Local.

Estas redes son propiedad de la organizacién que las utiliza dentro de un espacio determinado,
ya sea una oficina, edificio o terreno, transmitiendo datos entre estaciones de usuario y
computadoras para compartir recursos e intercambiar informacion, las velocidades tipicas
varian desde 10 a 100 Mbps.

Redes de Area Metropolitana.
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Es una red local muy grande que cubre una ciudad entera, suministrando el transporte de datos
a grandes velocidades utilizando fibra optica. Tipicamente una MAN conectara LANs de mas
baja velocidad a través de una ciudad o region, solucionando las limitaciones de ancho de
banda.

Redes de Area Amplia o Extendida.

Con el fin de interconectar computadoras en areas geograficamente muy alejadas o redes LAN
y MAN, se requiere contar con mecanismos de acceso especiales que caen dentro del concepto
internetwork o “internet”.

Topologias de Red.

Establece la forma en cuanto a conectividad fisica de los equipos computacionales a la red.
Para establecer la topologia de una red se tiene como objetivos proporcionar la maxima
fiabilidad en el trafico de la informacion, encaminar el trafico utilizando la via de coste minimo
entre el transmisor y el receptor y proporcionar al usuario el rendimiento éptimo y tiempo de

respuesta minimo.
Topologia Bus (linea).

En esta topologia habitualmente solo existe un canal unico de comunicacion al que se conectan
todos los dispositivos de la red, esta canal de transmisidén (bus) permite que cada equipo pueda
difundir a todos los demas equipos la informacion, aunque solo es procesado por aquella a la
que va dirigido, los extremos del canal (cable) no estan interconectados sino simplemente

finalizados con un terminador, el terminador elimina automaticamente la senal de los extremos.

Al tener un canal compartido existen dos problemas que deben ser resueltos: uno es que varios
dispositivos intenten transmitir al mismo tiempo sobre el bus, produciéndose una colision (se
mezclan los mensajes y el resultado es incomprensible), el otro es cuando una estacion esté
transmitiendo continuamente y monopolice la red. Para evitar eso, los mensajes se transmiten
en paquetes de datos mas pequefios, haciendo una pausa entre los mismos para dar la

oportunidad de transmitir a otras estaciones.

58



CAPITULO Il

= | | =
=

Figura 2.5.1 Topologia Bus

Topologia en Estrella.

La red se une en un unico punto, normalmente con control centralizado, como un concentrador
de cable, todas las estaciones se conectan al concentrador y las sefales son distribuidas a
todas las estaciones. Teniendo como ventaja de que una conexion interrumpida no afecta al

resto de la red.

|
—
| |
IBM Compatible
]
=
—r e

Figura 2.5.2 Topologia Estrella
Topologia en Anillo (ring).

Recibe su nombre del aspecto circular del flujo de datos, que generalmente va en una sola
direccidn, las tareas que realiza cada componente son aceptar los datos y enviarlos al siguiente

componente en el anillo, siendo muy atractiva debido a que los cuellos de botella son muy

raros.

59

IBM (



CAPITULO Il

El principal inconveniente de esta topologia es que solo tiene un solo canal que une a todos los

componentes del anillo, si falla el canal falla toda la red.

Figura 2.5.3 Topologia Anillo

Topologia en malla.

Su principal atractivo es su relativa inmunidad a fallos y cuellos de botella Por su multiplicidad

de caminos es posible encaminar el trafico evitando componentes que fallan o nodos ocupados.
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Figura 2.5.4 Topologia Malla

PROTOCOLOS

Un protocolo de red es como un lenguaje para la comunicacion de informaciéon. Son las reglas y
procedimientos que se utilizan en una red para comunicarse entre los nodos que tienen acceso
al sistema de cable. Los protocolos pueden describir detalles de bajo nivel de las interfaces de
maquina a maquina, estos definen la forma en que se transmiten las sefales por cable, o del

intercambio entre programas de aplicaciones.
Los protocolos mas comunmente utilizados en las redes son Ethernet y Token Ring: IBM Compati

El protocolo Token ring se basa en la topologia de anillo. En este protocolo cuando ninguna
computadora desea transmitir, circula continuamente sobre el anillo un mensaje especial (sin
direccion destino) denominado token. Cuando una computadora desea transmitir espera a
recibir el token, lo retira de la red e inicia su transmision. Ninguna otra computadora puede

ahora transmitir ya que el token no se encuentra en el anillo.

Cuando la computadora que tomo el token termina su transmisién coloca un nuevo token en el

anillo para que otras computadoras puedan transmitir.
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Ethernet es un protocolo sencillo de bajo nivel que utiliza la topologia de bus lineal. El acceso al
medio se controla con un sistema conocido como CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access
with Collision Detection, “Acceso Multiple por deteccion de portadora/deteccion de
colisiones”: En éste sistema, las estaciones de trabajo conectadas a la red escuchan un tono de
la portadora en el cable y envian la informacién en el momento que otras estaciones no estan
transmitiendo. El acceso multiple significa que muchas estaciones comparten el mismo cable.
Si dos 0 mas estaciones detectan que la red esta preparada para transmitir, pueden intentar
acceder a esta de forma simultanea, provocando colisiones. Cada estacion de trabajo debe
entonces abandonar la operacion y esperar una cierta cantidad de tiempo antes de empezar a
retransmitir. EI aumento del numero de estaciones de la red incrementa la colisién, pero se

puede dividir en segmentos, para evitar la congestion.

La pila TCP/IP se llama asi por dos de sus protocolos mas importantes: TCP (Transmission
Control Protocol) “Protocolo de Control de Transmision” y de IP(Internet Protocol) “Protocolo de
Internet”. Es un protocolo estandar de la industria que permite comunicacion en diferentes
ambitos de redes.

TCP/IP utiliza cuatro capas en su modelo de comunicacién para transmitir datos de un lugar a

otro, las cuatro capas del modelo son:

Aplicacion. Es la capa mas alta de TCP/IP, todas las utilidades y aplicaciones estan contenidas
en esta capa y son utilizadas para tener acceso a la red.

Transporte. Tiene la capacidad para ordenar y garantizar la comunicacion entre computadoras y
pasar los datos de la capa de aplicacion hacia la capa de internet, también especifica un

identificador unico de aplicacion para el cual los datos son enviados.
Internet. Es responsable de direccionar, empaquetar y rutear los datos para ser transmitidos.

Interfase de red. Es la responsable de poner y recibir los datos en el medio de la red. Esta capa

contiene dispositivos fisicos de la red tal como cables y adaptadores de red.

El protocolo IP proporciona tres definiciones importantes: define la unidad basica para la
transferencia de datos utilizada a través de una red de redes, es decir, especifica el formato de
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todos los datos; el software IP realiza la funcion de ruteo, seleccionando la ruta por la que los
datos seran enviados y ademas de aportar especificaciones para el formato de los datos vy el
ruteo. Se trata de un sistema de entrega de paquetes (llamados datagramas IP).

El datagrama IP (figura 2.5.5) es la unidad basica de transferencia de datos entre el origen y el
destino. Se divide en areas de encabezado y datos, el encabezado contiene la direccion de la
fuente y del destino, también contiene un campo de tipo que identifica el contenido del
datagrama. Viaja en el campo de datos de las tramas fisicas de las distintas redes que va
atravesando. Cada vez que un datagrama tiene que atravesar un router, el datagrama saldra de
la trama fisica de la red que abandona y se acomodara en el campo de datos de una trama
fisica de la siguiente red. Este mecanismo permite que un mismo datagrama IP pueda atravesar
redes distintas: enlaces punto a punto, redes Ethernet, redes Token Ring, etc. El propio
datagrama IP tiene también un campo de datos: sera aqui donde viajen los paquetes de las
capas superiores.

Versign | Lengitud del encabezade | Tipo de servicio |Longitud del paguete

|dentificador DF [MF | Desplazamiento de Fragmentacidn

TTL Transporte Checksum de la Cabecera

Direccidn Transmisora

Direccian de Destino

Opciones Datos

Figura 2.5.5 Datagrama IP

Numero de Version. Es un campo de 4 bits, contiene el numero de version IP utilizado el
software del protocolo, se emplea para que el software IP del receptor sepa como se debe
descifrar el reste del encabezado.

Longitud del encabezado. Campo de 4 bits con el valor de la longitud de la cabecera del
datagrama, la longitud se mide en palabras de 32 bits.
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Tipo de servicio. Es de 8 bits, indica al IP acerca de como procesar el datagrama de manera

apropiada.

Longitud del paquete (longitud del datagrama). Especifica la longitud total del datagrama,
incluyendo el encabezado en bytes, la longitud maxima de un datagrama es de 65535 bytes.

Identificador. Contiene un niumero que es un identificador Unico que se requiere a la hora de
reensamblar mensajes fragmentados. Se utiliza junto con la direccion del receptor para
identificar el fragmento.

Banderas. Es un campo de 3 bits, el primero no es utilizado por el protocolo, los bits restantes
estdn dedicados a DF (Don't Fregment, “No Fragmentar’) y MF (More Regment “Mas
Fragmentos”), los cuales manejan los datagramas cuando se fragmentan, si DF se fija en 1 el
datagrama no puede fragmentarse, si MF se fija en 1 al datagrama actual lo siguen mas

paquetes, los cuales deben reensamblarse para crear el mensaje completo.

Desplazamiento de Fragmentacion. Este registro depende de la bandera MF, si esta bandera es
fijada en 1 el registro de desplazamiento de fragmentacion contiene la posicion en el mensaje
completo del submensaje contenido dentro del datagrama actual.

Tiempo de Vida. (TTL). Da el tiempo en segundos que un datagrama puede permanecer en la

red antes de que se deseche, por lo general se fija en 15 0 30 segundos.

Protocolo de Transporte. Contiene el numero de identificacion del protocolo de transporte al que
fue entregado el paquete. Los dos protocolos mas importantes son el ICMP “Protocolo Internet

de Mensajes de Control’y el TCP “Protocolo de Control de Transmision”.
Checksum de la cabecera. Se utiliza para detectar distorsiones en la cabecera.

Direccion de Envio y de Destino. Contiene la direccién IP de 32 bits de los dispositivos de envio
y de destino, se establecen cuando se crea el datagrama y no se modifican durante toda la vida

del datagrama.

Opciones. Se emplea para identificar diversos servicios adicionales, este campo no se utiliza en

todos los datagramas.
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Datos. Contiene los datos de usuario.
Protocolo TCP

TCP es un protocolo orientado a conexion, mantiene informacién del estado de cada cadena de
datos de usuario que circula por €él, es responsable de la transferencia de datos entre extremos
de la red o redes hasta la aplicacion del usuario receptor. Proporciona servicios a las

aplicaciones como: la recuperacion de errores, control de flujo y fiabilidad.

TCP se puede caracterizar por los siguientes servicios que suministra a las aplicaciones que lo

usan:

e Transferencia de datos a través de un canal: Desde el punto de vista de la aplicacion,
TCP transfiere un flujo continuo de bytes a través de Internet. La aplicacién no ha de

preocuparse de dividir los datos en bloques o en datagramas.

e Fiabilidad: TCP asigna un numero de secuencia a cada byte transmitido, y espera un
reconocimiento afirmativo (ACK) del TCP receptor. Si el ACK no se recibe dentro de un
intervalo de tiempo, los datos se retransmiten. EI TCP receptor utiliza los numeros de
secuencia para organizar los segmentos cuando llegan fuera de orden, asi como para
eliminar segmentos duplicados.

e Control de flujo: ElI TCP receptor, al enviar un ACK al emisor, indica también el numero
de bytes que puede recibir aun, sin que se produzca sobrecarga y desbordamiento de
sus buffers internos. Este valor se envia en el ACK en la forma del numero de secuencia

mas elevado que se puede recibir sin problemas.
e Multiplexacion: Se consigue usando puertos, al igual que en UDP.

e Conexiones logicas: La fiabilidad y el control de flujo requieren que TCP inicialice y

mantenga cierta informacion de estado para cada canal.

e Full Duplex: TCP garantiza la concurrencia de los flujos de datos en ambos sentidos e la

conexion.
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Unidades de Datos de Protocolo TCP

El formato de las unidades de datos de protocolo TCP se muestra en la figura 2.5.6

Puerto Fuente Puerto Destino

Miamero de Secuencia
Mumero de Aceptacion

Desplaza |Reservado|U |A|P [R|S|F Ventana
miento de R|C|S |5|Y]|1
Datos G|K[H|[T|MN|N
Checksum Puntero de Urgente
Opdones Relleno
Datos

Figura 2.5.6 Unidades de Datos de Protocolo TCP

Puerto Fuente y Destino. Son campos de 16 bits identifican al usuario TCP local y de la

maquina remota respectivamente.

Numero de Secuencia. Indica la posicidn del bloque actual en el mensaje total, también se

emplea para proporcionar el numero de secuencia de envio inicial.

Numero de Aceptacién. Indica el siguiente numero de secuencia esperado.
Desplazamiento de Datos. Este campo se usa para identificar el inicio del campo de datos.
Reservado. Consta de 6 bits que deben valer cero, estos bits estan para usos futuros.

Los seis bits siguientes se denominan indicadores, se utilizan para especificar ciertos servicios

que se pueden emplear durante la sesion:

URG si esta activa (valor de 1) indica que el campo del sefialador urgente es significativo.
ACK si esta activo indica que el campo de aceptacion es significativo.

PSH significa que la funcién Push va a utilizarse en el modulo.

RST indica que la conexién debe reiniciarse.
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SYN indica que los numeros de secuencia deben sincronizarse.
FIN si esta activa indica que el remitente no tiene mas datos para enviar.

Ventana. Es un numero que indica cuantos bloques de datos puede aceptar la maquina

receptora.

El protocolo TCP/IP es el mas empleado en las comunicaciones de redes de computadoras, y

es utilizado por la gran mayoria de aplicaciones basadas en la arquitectura cliente/servidor.
Arquitectura Cliente/Servidor

La tecnologia cliente/servidor es el procesamiento cooperativo de la informacion por medio de
un conjunto de procesadores, en el cual multiples clientes, distribuidos geograficamente,
solicitan requerimientos a uno o mas servidores centrales. Desde el punto de vista funcional, se
puede definir la computacion cliente/servidor como una arquitectura distribuida que permite a
los usuarios finales obtener acceso a la informacion en forma transparente aun en entornos

multiplataforma.

En una estructura cliente servidor la computadora que reside por encima de otra se llama
servidor y las computadoras que se encuentran debajo de esta son llamadas clientes.

En esta estructura los clientes solicitan servicios que son proporcionados por el servidor,

existiendo cuatro tipos de implementaciones distintas:
e Servidores de archivo. El cliente solicita al servidor registros especificos de un archivo.

e Servidores de Bases de Datos. El cliente envia solicitudes en lenguaje de consulta

estructurado (SQL) al servidor.

e Servidores de Transacciones. El cliente envia una solicitud la cual emboca
procedimientos remotos en el servidor. Se produce la transaccion cuando la solicitud

ejecuta procedimientos remotos y el resultado es devuelto al cliente.
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e Servidores de grupos de trabajo. Este tipo de servidor proporciona un conjunto de
aplicaciones que hacen posible la comunicacion entre clientes mediante el uso de texto,

imagenes, correos electronicos, video y otras representaciones.
Caracteristicas de la arquitectura cliente/servidor:
e El Cliente es responsable de la parte logica y de presentar la informacién al usuario.

e EI Servidor distribuye los recursos disponibles (tales como procesadores, memoria,
operaciones de disco, etc.) entre las multiples peticiones del Cliente. Estos se ve con

claridad en la figura 2.5.7.

Cliente Servidor
Solidta informacion |——— .| Leearchivo
Procesa
Despliega resultados |+ ¥
Envia

Figura 2.5.7 Arquitectura Cliente/Servidor

La programacion Cliente/Servidor se utiliza cuando se quiere realizar aplicaciones que utilicen
redes y que comuniquen entre si a varios equipos de computo. Ambas partes de la aplicacion

se comunican utilizando algun protocolo de red.

El ambiente Cliente/Servidor permite una estructuracion, para que los recursos de computo se
utilicen de la mejor manera posible, con lo cual se reducen los costos de manera considerable,
para lograr esto, se deben llevar a cabo ciertas medidas, las cuales se mencionan a

continuacion:

1. Separacion de Tareas: Las funciones de codmputo se pueden sincronizar con los recursos
de tal manera que el Servidor procese solo las que son mas complejas o que se
requieren operaciones intensas, liberando al Cliente de esa labor, dandole la oportunidad
de ejecutar otras tareas simultaneas. Con esta configuracion puede integrarse una

estrategia que equilibre la combinacion y costo de los dispositivos de computo.
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2. Comportamiento de Periféricos: La combinacion de estos dispositivos, también puede
realizarse al hacer que sus caracteristicas coincidan con las funciones que se desea
ejecutar y como la arquitectura C/S es abierta, permite la incorporacion de un dispositivo

especializado para realizar tareas muy especificas.

3. Comportamiento de Herramientas: Los Clientes pueden compartir diversas aplicaciones
con la gran ventaja de que éstas pueden ser controladas de manera centralizada por un
mismo Administrador. Con esta ventaja, se elimina la necesidad de tener que instalar,
configurar y dar de alta la aplicacién en cada Cliente cada vez que surja una nueva

version de software.

4. Acceso a la Informacion: A pesar de que una empresa se encuentre geograficamente
separada, la arquitectura C/S permite el acceso a la informacion a nivel del Servidor de

manera transparente, siempre y cuando existan estandares comunes.

En esta arquitectura, el Cliente maneja la interfase del usuario, construye los requerimientos del
Servidor y controla la presentacién de resultados, incluso puede contener la logica de la
aplicacion. Cuando el Servidor recibe una solicitud de servicio, realiza el proceso, regresa el
resultado al Cliente y provee el servicio de administracion de datos. Tanto el Cliente como el
Servidor pueden ejecutar el trabajo, asi como la légica de la aplicacion, el Servidor se encarga
de ejecutar todos aquellos procesos que para el Cliente podrian representar mucho tiempo de
proceso, de tal forma que el Servidor se encarga de realizar el trabajo pesado y el Cliente se

dedica a presentar los resultados a los usuarios finales.

Tanto el Cliente como el Servidor son computadoras que tienen un sistema operativo que les
permite administrar los dispositivos con los que cuentan y asi realizar diversas tareas incluidas

las de comunicacioén en la red.
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2.6 Sistemas Operativos

El sistema operativo, es el instrumento indispensable para hacer de la computadora un objeto
util. Un Sistema Operativo es el encargado de brindar al usuario una forma amigable y sencilla
de operar, interpretar, codificar y emitir las ordenes al procesador central para que este realice

las tareas necesarias y especificas para completar una orden.

Un Sistema Operativo (SO) es en si mismo un programa de computadora. Sin embargo, es un
programa muy especial, quiza el mas complejo e importante en una computadora. EI SO
despierta a la computadora y hace que reconozca a la CPU (Central Processing Unit), la
memoria, el teclado, el sistema de video, las unidades de disco, los puertos y conectores (serie
y paralelo) de entrada y salida, ademas, proporciona la facilidad para que los usuarios se
comuniquen con la computadora y sirve de plataforma a partir de la cual se corren programas

de aplicacion.

Los sistemas Operativos de Red empleados normalmente son UNIX, Linux, Macintosh OS,
OS/2 y Windows 2000 Server. EI UNIX y sus clones permiten multiples tareas y multiples
usuarios. Otros Sistemas Operativos multiusuario y multitarea son 0S/2, desarrollado
inicialmente por Microsoft e IBM, Windows NT y Windows 2000 Server desarrollado por

Microsoft. El sistema Operativo multitarea de Apple se denomina Macintosh OS.

Algunos de los sistemas operativos con los que cuenta Radio UNAM para el desarrollo del
sistema de la fonoteca son:

Windows 98

Windows 98 una de las versiones del sistema operativo de Microsoft. Construido sobre las
herramientas de vanguardia de Windows 95.
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Caracteristicas:
¢ Reduccion del numero de pasos necesarios para la instalacion del equipo.

e Tiene mas espacio en el disco, almacena informacion mas eficientemente con la nueva
herramienta FAT32.

e El asistente de mantenimiento programa y realiza automaticamente revisiones internas

para que la computadora siempre esté funcionando en las mejores condiciones.
Los requisitos del sistema son:
e Procesador 486DX / 66 MHz o superior.
e 16 MB de memoria RAM.

e Una instalacién tipica requiere aproximadamente 195 Mb de espacio libre en el disco

duro.
Ventajas:
e Necesita unicamente de una sola particion de 2 Gigas.

e El tamano del "cluster" -unidad de asignacion- es menor, por lo que los archivos ocupan
menos espacio fisicamente en el disco y por lo tanto es posible aprovechar mejor el

disco. Tipicamente en un disco de 2 Gb llega a un ahorro de espacio del 33%
Desventajas:
e Lento en el arranque.
e Es incompatible con otros sistemas operativos. Otros sistemas no trabajan con FAT 32.
Windows 2000 Server

Windows 2000 Server, es un Sistema Operativo de 32 bits, que puede hacer completo uso de

los procesadores de estas caracteristicas. Esto le permite sacar ventaja de los
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microprocesadores mas avanzados, como los Intel 80486 y posteriores. Ademas de ser

multitarea, esta disefiado para tomar ventaja del multiproceso simétrico.

Caracteristicas:

e Permite el control total en el acceso al sistema y a los archivos o subdirectorios que hay
en el sistema.

e Permite que las DLL’s se instalen en los directorios de sus aplicaciones especificadas y
eviten que se eliminen las DLL’s compartidas.

e Evita la lentitud de respuesta, la sobrecarga de los sistemas, la colision entre tareas y las
colas de trabajo pesadas.

e Permite la gestion de usuarios, departamentos y delegaciones en dominios vy
subdominios.

e Establecimiento de politicas de permisos y accesos.

Los requerimientos del sistema son:
e Procesador Pentium 700 MHz 6 mayor.
e 256 MB de memoria RAM.

e 2 GB de espacio en disco duro.

Ventajas:
e Administracion desde la linea de comandos.
e Organizacion de clusteres (compatibilidad con ocho nodos).
e Red LAN inalambrica segura (802.1X).

e Servicios de administracion de emergencia: Compatibilidad con servidor desatendido.
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e Herramientas Windows de Gestion
Desventajas:
e Lento en el arranque.
e Los costos por licencia son elevados.
e Poca compatibilidad con programas antiguos MSDOS.
e Se requiere como minimo 256 MB en memoria RAM para un buen funcionamiento.

¢ Necesita de constante actualizacion, instalacién de parches.

2.7 Lenguajes de Programacion

Un lenguaje de programacion es cualquier lenguaje artificial que puede utilizarse para definir
una secuencia de instrucciones para ser procesados por una computadora. Es complicado
definir qué es y qué no es un lenguaje de programacién. Se asume generalmente que la
traduccién de las instrucciones a un cdédigo que comprende la computadora debe ser

completamente sistematica. Normalmente es la computadora la que realiza la traduccion.

Una vez identificada una tarea, el programador debe traducirla o codificarla a una lista de
instrucciones que la computadora entienda. Un programa informatico para determinada tarea
puede escribirse en varios lenguajes. Segun la funcion, el programador puede optar por el
lenguaje que implique el programa menos complicado. También es importante que el
programador elija el lenguaje mas flexible y mas ampliamente compatible para el caso de que el

programa tenga varias aplicaciones.

Los lenguajes de programacion con los que cuenta Radio UNAM para el desarrollo del sistema

de la fonoteca son:
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Visual Basic

Visual Basic se trata de un producto con una interfaz grafica de usuario que sirve para crear
aplicaciones para Windows basado en el lenguaje Basic y en la programacion orientada a

objetos.

La palabra “Visual” hace referencia al método que se utiliza para crear la interfaz grafica del
usuario. En lugar de escribir lineas de codigo para implementar una interfaz, se utiliza el raton
para arrastrar y colocar los objetos prefabricados al lugar deseado dentro de un formulario.

La palabra “Basic” hace referencia al lenguaje Basic (Beginners All-Purpose Symbolic
Instruction Code). Visual Basic ha evolucionado a partir del lenguaje Basic original, y ahora
contiene instrucciones, funciones y palabras clave, las cuales estan directamente relacionadas

con la interfaz grafica de Windows.

Proporciona herramientas que permiten crear ventanas y controles sin escribir cédigo. También
incluye un entorno de desarrollo que permite ejecutar todas las tareas de edicion, ejecucion y

mantenimiento de programas de una forma facil y comoda.

Visual Basic utiliza fundamentalmente dos herramientas, una que permite realizar los disefios

graficos y un lenguaje de alto nivel.
Visual Basic incluye como caracteristicas las siguientes:

e Una biblioteca de clases que da soporte a los objetos Windows tales como ventanas,

cajas de dialogo, controles.

e Un entorno de desarrollo integrado. Visual Basic fue disefiado para ser intérprete, lo que

favorece la creacion y la depuracion de una aplicacion.
e Galeria de objetos incrustados y vinculados (OLE- Object Linking and Embedding).

e Visualizacién y manipulacion de datos de otras aplicaciones Windows utilizando controles
OLE.
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e Una interfaz para multiples documentos (MDI- Multiple Document Interface) que permite

crear una aplicacion con una ventana principal y multiples ventanas de documento.
e Creacion y utilizacion de bibliotecas dinamicas (DLL- Dynamic Link Libraries).

e Soporte para la programacion de aplicaciones para Internet; forma parte de este soporte

la tecnologia de componentes activos (ActiveX).

e Acceso a bases de datos a través del control de datos ADO, utilizando el motor de

Access o controladores ODBC.
¢ Biblioteca para SQL que permite manipular bases de datos relacionales.
¢ Un administrador visual de datos para manipular bases de datos.
Los requerimientos minimos se indican a continuacion:
e Microprocesador Pentium a 90 MHz o superior

e Disco duro con espacio minimo disponible de 80 MB para realizar una instalacion

completa de la edicién estandar
e Tarjeta de video soportada por Windows
e 32 MB de memoria RAM o superior
e Sistema operativo Windows 95 o superior
e Microsoft Internet Explorer version 4.01 o posterior
Ventajas y desventajas de Visual Basic 6.0

La ventaja principal de este lenguaje de programacion es su sencillez para programar

aplicaciones de cierta complejidad para Windows.
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Actualmente existen infinidad de controles ActiveX, denominacién con la que se conoce a este
tipo de componentes. Visual Basic facilita un numero importante de ellos que en la mayoria de

las ocasiones seran suficientes para el desarrollo de las aplicaciones.

La principal desventaja de Visual Basic 6.0 es la necesidad de archivos adicionales ademas del
ejecutable y cierta lentitud en el momento de la ejecucion en comparacion con otros lenguajes.
Hoy en dia este ultimo factor es cada vez menos determinante debido a la velocidad y

capacidad del Hardware de ultima generacion.
PHP

PHP corresponde a las iniciales de “Personal Home Page” Pocesador de Hipertexto. Su sintaxis
es similar a los lenguajes “C” y “Perl”, que se interpretan por un servidor web Apache y genera
cédigo HTML dinamico, lo que permite crear un programa que se pueda ejecutar en el servidor
desde un programa visualizador de paginas web y dar respuesta en funcién de los datos que

introduzca el usuario.

Este lenguaje dispone de funciones para realizar las operaciones habituales de los lenguajes de
programacion, usar archivos, tratamiento de cadenas de texto, etc. Una de las caracteristicas
mas interesantes es la facilidad para consultar bases de datos y generar paginas en funcion de
los resultados obtenidos, ademas se pueden definir clases y usar ciertas caracteristicas de la

programacion orientada a objetos.
Ventajas:
Presenta multiples ventajas necesarias para el desarrollo de todo tipo de aplicaciones.

¢ Interfaz. No es necesario que el usuario aprenda nuevas combinaciones de teclas para

aprender a programar, ya que se ejecuta a través de una interfaz familiar al usuario.

e Acceso a red. El programa se ejecuta en un servidor, al cual se puede tener acceso

desde cualquier punto de la red.

e Proteccion del codigo. EL codigo esta protegido tanto de la manipulacion de los usuarios

como de la presencia de virus.
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e Facilidad de aprendizaje. Cualquier persona que sepa algun lenguaje de programacion

puede aprender los fundamentos de PHP en un tiempo breve.
Desventajas:

o Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto puede ser mas

ineficiente a medida que las solicitudes aumenten de numero.
o Lalegibilidad del cédigo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML y php.
e La orientacion a objetos es aun muy deficiente para aplicaciones grandes.
Visual C++

Visual C++ es un entorno integrado de desarrollo que permite la programacion orientada a
objetos (POO) conjuntamente con el sistema de desarrollo SDK (también denominado API) de
Windows. Al ser un entorno integrado Visual C++ incluye, entre otras, las siguientes
herramientas de desarrollo:

e Editor de texto
e Compilador/Enlazador
e Depurador

e Visor de datos y dependencias (Browser)

La parte central del paquete de Visual C++ es Developer Studio (Estudio del Desarrollador), que

es el Ambiente Integrado de Desarrollo (IDE, para los anglosajones).
Algunas de las herramientas que incorpora el Developer Studio son:
e Editor integrado, con capacidad de arrastrar y soltar, y resaltado en la sintaxis.
e Editor de recursos, para crear recursos de Windows, como mapas de bits, iconos,

cuadros de dialogo y menus.
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e Depurador integrado, permitiendo que se ejecuten programas y se revisen los posibles

errores de forma muy sencilla.

e Ayuda en linea, sensible al contexto para todas las herramientas incluidas en el
Developer Studio, incluyendo ayuda sobre el lenguaje C++, la interfaz de programacion

Windows y la biblioteca de clases MFC.

Caracteristicas:
e Microsoft Windows 95/98 o Windows NT.
e Microsoft Visual C++
e Intel 486 o superior
e I6MB de RAM.
e Pantalla con resolucion 800 x 600 o superior
e 20 MB de espacio de disco fijo libre.

e InstallWizard esta disefiado para computadoras tipicas de desarrollo, lo que significa un
procesador Pentium y una resolucion de 800 x 600 o superior. Se puede ejecutar
InstallWizard en una pantalla de 640 x 480, pero es posible que se necesite disponer de

ventanas diferentes para ver toda la informacion.

A continuacion se enlistan las ventajas de Visual C++.

Presenta la posibilidad de accedeer a los Api's de Windows

Posee soporte para OpenGL y Glide (son librerias de C).

Posibilidad de interactuar con DirectX

Potencia y compatibilidad
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El siguiente listado muestra las desventajas de Visual C++.
e Toda la programacion es integramente en codigo

¢ No es una entorno de ventanas y botones como lo es Delphi, Visual Basic o Borlan C++
Builder

e Consume demasiados recursos del sistema, el tiempo de compilacion es relativamente
alto.

e Precio bastante alto.
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PROPUESTA DE
SOLUCION
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3 Propuesta de Solucién

La insuficiencia de recursos econdmicos, la escasa preparacion del personal y la ausencia de
voluntad politica que inciden en la actual situacion de las fonotecas de México que en palabras
del Investigador Fernando Osorio (Radio Educacién), requieren de una atencion urgente, visto
esto en el Segundo Seminario Nacional de Archivos Sonoros y Audiovisuales.

De acuerdo a una encuesta nacional llevada a cabo por Radio Educacion para conocer el
estado de las fonotecas en México se comprobo6 que en la mayoria de las fonotecas no existen

condiciones adecuadas para la catalogacion y preservacion de los documentos sonoros.

Una fonoteca por definicibn es el lugar destinado a almacenar cintas 6 alambres
magnetofonicos, discos y todo tipo de grabaciones sonoras, en México existen tres tipos de
fonotecas, las de Radiodifusion, las de Investigacion y las de Apoyo Académico, cada una de
estas fonotecas tienen sus objetivos y su problemética. Radio UNAM como ya se menciono
cuenta con la fonoteca “Alejandro Gomez Arias” perteneciente a las fonotecas de Radiodifusion.

3.1 Requerimientos de Fonoteca

La fonoteca “Alejandro Gomez Arias” de Radio UNAM, tiene como principal objetivo el de
resguardar y ordenar los mas 120,000 soportes (cintas, CD, casetes) en las que se encuentra el
testimonio cultural de la universidad y de algunos episodios importantes que forman parte de la
historia del México contemporaneo. Tiene como funciones realizar el manejo rapido y adecuado
de toda la informacion que se tiene, clasificAndola de acuerdo a las politicas de la direccion de
Radio UNAM, ademas de la difusion cultural a todos los interesados, es importante hacer notar
gue esta informacion es estructurada mediante series y programas, entendiendo como serie un
conjunto de programas que se refieren al contexto de la serie. Para realizar estas funciones se

realizan tres procesos:
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1.

2.

3.

Ingreso de soporte a la fonoteca (programa o serie)
Clasificacion y almacenamiento del soporte.

Préstamo de soporte.

El proceso de ingreso de soporte a la fonoteca (Figura 3.1.1) consta de los siguientes puntos:
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Proceso de ingreso de Soporte

Fonoteca entrega
la forma 1 a los
asiudios de grabaciin

FONOTECA ESTUDIOS _"®

Se enfrega forma 1 a
fonoteca junio con of
soparte.

Figura 3.1.1 Procese de Ingreso de Soporte

El departamento de fonoteca proporciona la forma de ingreso de material (figura 3.1.2) al
departamento de produccion, quien los distribuye a los productores cada vez que se
realiza un programa.

Al terminar el programa el productor llena la forma de ingreso de material (figura 3.1.2)
proporcionando los campos que le son requeridos en fonoteca.

El productor lleva el soporte y la forma de ingreso a la fonoteca en la cual se realiza el
proceso 2.
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@fﬂdiﬂ UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FECHA € INGRESO A LA FO}

dia mes afic dia mes afte
Bk 1EE ikt wan
SERIE No. DE SERIE

PROGRAMA No. DE PROGRAMA

TEMAS
PROGUCTOR
CONDUGTOR
N TRANSMISION DURAGION
FEGHA DE TRANSHMISIO HORA DE | ,L"ij CANAL DE TRANSMISION Racion FORMATO
IENE =
NO. DE SOPORTES | TIPG DE PROGRAMA PERIODICIDAD & CARACTER
PRODUCCION YIO COPRODUCCION
RESPONSABLE DE GRABACION
FECHA DE GRABACION dja '“l‘“ ; “ﬁl" . LUGAR DE GRABACION
ECHA DE RETRANSMISION HORA DE CANAL DE FECHA DE RETRANSMISION HORA DE CANAL DE
b e RETRANSMISION  RETRANSMISION dia  mes  afo RETRANSMISION RETRANSMISION
TEAE R R REERD N i
N P : ) Lt !
t T2 SO e I : ] : : N [ :
: : A : ] ! : b :

OBSERVACIONES

Figura 3.1.2 Forma de Ingreso (Forma 1)

Los productores solo ocupan los campos de serie, programa, temas, productor, conductor y la
fecha en que realizo el programa®

El proceso de clasificacion y almacenamiento del soporte (figura 3.1.3) se lleva a cabo mediante
los siguientes pasos:

! Las especificaciones de cada uno de los campos de la forma se muestran en el Diccionario de Datos.
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Proceso de clasificacion y
Almacenamiento del Soporte

Se llenan las

Fomas 1y 2

Se entrega Forma 1
y Soporie a Fonoteca

Se complela
PERSONAL informacion de @
DE Forma 1
FOMOTECA
Sa atigueta el
Sopore

Se almacena
el Soporte

Figura 3.1.3 Proceso de Clasificacion

El soporte es entregado junto con la forma ingreso al personal de fonoteca.

Se verifica si el soporte pertenece a una serie existente. Si la serie existe, Unicamente es
llenada la forma de programas (figura 3.1.4), en caso contrario se llenara la forma de
series (figura 3.1.5) y el formato de programa (figura 3.1.4).

El personal de fonoteca se encarga de completar la forma de ingreso de material

clasificandolo por un nimero Unico de acuerdo a las politicas de este departamento.

Los datos de la forma de ingreso son vaciados a una etiqueta que se adhiere al soporte,
y se llena la ficha fonotecaria.

Finalmente el soporte es almacenado en la béveda de acuerdo a su clasificacion.
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Figura 3.1.4 Forma de Programas (Forma 2)
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$035 FOLIO
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Figura 3.1.5 Forma de Serie (Forma 3)2

2 Las especificaciones de los campos de las formas 2 y 3 se muestran en el Diccionario de Datos.
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El proceso de Préstamo de Soporte (Figura 3.1.6) cuenta con los puntos:

Proceso de préstamo de Soporte

Se solicita un soporte
mistrandose en biticora PERSOMAL
DE
@ . | FONOTECA
Regraso de Soporte
5@ registra en bitacora l
v s almacenado

Se busca en boveda

INTERESADO | — & & concis

Se presta soporte y es
registrado en bitacora

Figura 3.1.6 Proceso de Préstamo de Soporte

e Llega la persona solicitante de un soporte, proporcionando informaciéon sobre el,

registrandose en la bitacora.
e El personal de este departamento se encarga de localizar la informacion proporcionada.

e Localizado el soporte, este es registrado en la bitacora correspondiendo con el
interesado, a quien se le proporciona el material, indicando los cuidados y la fecha en

gue debe regresarlo.

e Cuando el material es devuelto, se registra en la bitacora y es almacenado nuevamente

en la boveda.

Cabe mencionar que el préstamo es unicamente interno, lo que quiere decir que el material no
sale de las instalaciones de Radio UNAM.

La fonoteca busca tener un sistema computacional de manejo de base de datos que le permita
cumplir con los puntos mencionados en el Capitulo | referentes a la problematica y necesidades
de la fonoteca “Alejandro Gomez Arias”, ademas de realzar las tareas de busqueda, insercion,

actualizacion y obtencién de reportes de manera automéatica, es decir con algoritmos
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programados para estos fines.

3.2 Requerimientos del Sistema

El sistema computacional debe satisfacer con los siguientes requerimientos proporcionados por

las necesidades de fonoteca.

Requerimientos generales

90

El sistema debera desarrollarse en una base de datos que pueda soportar la carga de

trabajo en un ambiente multiusuario.
La base de datos debera soportar la cantidad de informacién contenida en el acervo.

El sistema debera mostrar diferentes formatos de visualizacion de la informacion segun
las necesidades de los usuarios (productores o encargados de Fonoteca).

La posibilidad de imprimir reportes, principalmente informacion de series y programas,
asi como la actividad de préstamos.

Debera poseer un ambiente visual con el que este familiarizado el usuario final, es decir,
de tipo Windows donde se muestran pantallas que contengan iconos y botones que

muestren claramente las funciones que seran ejecutadas.
Consistencia y confiabilidad en el manejo de la informacion.
Que trabaje sobre las plataformas con las que cuenta la institucion.

Evitar en la manera de lo posible los errores humanos.
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Requerimientos particulares.
e Generacidn y actualizacion de los catalogos que componen el sistema.
e Captura amigable de los datos, dado el nivel de experiencia de los usuarios.

e El borrado de cualquier tipo de informacion Unicamente se realizara por personal
autorizado, y directamente en el servidor de base de datos, no se tendra esta opcion en

el sistema.

e Dependencia minima del administrador del sistema y servicio de soporte técnico eficiente
y rapido.

e Desarrollo de manual técnico y de usuario.

e Capacitacion de los usuarios.

3.3 Infraestructura Computacional

Radio UNAM como ya se menciono es una dependencia de la Universidad Nacional Autonoma
de México, y para lograr sus objetivos actualmente se apoya en IT (tecnologia de la
informacion), la cual se ha vuelto necesaria para esta dependencia, con esta IT se beneficia en
aspectos relevantes, uno de ellos es la digitalizacion de sus cintas que hace posible un mayor
almacenamiento de ellas en poco espacio (CD's y DAT's), ademas de que estas cintas
digitalizadas se pueden compartir mediante la red LAN con que se cuenta, para diversos fines
necesarios (edicién y transmision), también se comparten datos de interés en las diferentes
areas de la dependencia (documentos, correo y otros). Para poder tener estas y otras ventajas
Radio UNAM cuenta con computadoras que soportan esta tecnologia, cada una de ellas con el
software adecuado para este fin, con esta IT se busca implementar el Sistema de
Automatizacion de la fonoteca “Alejandro Gémez Arias” (SFAGA) para los objetivos de la

misma. A continuacion se describe la IT significativa para el objetivo de esta tesis.
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La Red LAN corporativa con enlace de fibra optica con Ciudad Universitaria, que es con la que
se cuenta, se divide en dos subredes separadas fisicamente una publica dividida en grupos de
trabajo, y otra privada (Dalet), administradas por un solo servidor central. La conectividad de la
red se realiza mediante dos Racks de comunicacion localizados uno en el centro de coémputo y
otro en la sala de grabacion, enlazados por fibra Optica a siwtches 3com con velocidad de
10/100 Mbps organizados por apilamiento, a continuacion se dan algunas definiciones

necesarias en este punto.

En esta red LAN serd implementado el SFAGA, en base a las caracteristicas de las
herramientas computacionales de IT con las que cuenta Radio UNAM, como son: sistemas
operativos, manejadores de bases de datos y lenguajes de programacion. A continuacion

dichas caracteristicas se muestran.

Sistemas Operativos:

Windows 98, Windows 2000 Server.

Manejadores de Base de Datos.

SQL Server 2000, Microsoft ACCESS 2000 y MySQL
Lenguajes de Programacion.

Visual Basic, PHP y Visual C++.

3.4 Opciones de Solucién y Eleccion de la Optima

Para la construccion de un sistema de informacion, la eleccion de herramientas es muy
importante, para llevar a cabo dicha eleccion se tienen que tomar en cuenta aspectos tales
como el tamafio de la aplicacion, capacidad de los programadores, disponibilidad de equipo,
tiempo de entrega del sistema y factores imprevistos, tomando en cuenta estos factores se
deben analizar varias opciones de solucidon para posteriormente seleccionar la que mejor se
ajuste a los requerimientos del sistema que se desea desarrollar.
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En base a las necesidades vistas al principio de este capitulo requeridas por la fonoteca, la
infraestructura IT con la que se cuenta y los factores antes mencionados se observan que el
sistema a desarrollar debe cubrir los siguientes aspectos:

e La magnitud del sistema es considerado de tamafio medio, ya que el nUmero de usuarios
gue tendran acceso no es mayor a 10, la concurrencia entre usuarios es regular, la
informacion contenida en el sistema es de tamafio considerable y el archivo historico que
se manejara es de 1 afio.

e La plataforma de desarrollo es sistema operativo Windows montado sobre PC’s
estandar.

e La plataforma sobre la que se montard el sistema es igualmente de computadores
personales con sistema operativo Windows.

e La posibilidad de cambios en los requerimientos durante el desarrollo de la aplicacion se
estimo que sera de un 70%, sin embargo también se ha evaluado que el impacto de
estos cambios sobre la aplicacion en general no seréa de consideracion.

Dentro de los requerimientos de usuario se encuentra que el sistema debe manejar una interfaz

de usuario intuitiva y sencilla basada en ventanas.

Teniendo en cuenta los puntos mencionados se generan varias opciones de solucion con las
herramientas gestoras de bases de datos y de programacién mencionadas anteriormente.

La primera opcion que se propondra es la siguiente:

Herramienta de gestion de base de datos Access 2000 y herramienta de programacion Visual

Basic 6.0. esta opcion presenta las siguientes ventajas:

e Access permite un manejo completo de SQL para hacer consultas y creacion de objetos

en la base en tiempo de ejecucion.

e La integracion entre estas dos herramientas es nativa y por lo tanto practicamente
transparente.
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Los formularios que se generen directamente en Access pueden ser reutilizados en

Visual Basic sin ninguna modificacion.

La principal desventaja de esta opcion es que hay que tener cuidado con el uso de las

herramientas de generacion de cédigo de Access y Visual Basic ya que generan un cdodigo

demasiado pesado.

La segunda opcién que se propondra es la siguiente:

Herramienta de gestion de base de datos SQL Server 2000 y herramienta de programacion

Visual Basic 6.0. esta opcién presenta las siguientes ventajas:
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Se cuenta con programadores con experiencia en programacion en lenguaje Basic.

SQL Server 2000 es una herramienta de gestion de base de datos de tamarfio extra

grande.

SQL Server permite un mejor manejo de la seguridad que otras herramientas de su

tamano.

SQL Server permite un manejo completo de SQL para hacer consultas y creacion de

objetos en la base en tiempo de ejecucion.
La integracion entre estas dos herramientas es bastante completa.

Visual Basic es una buena herramienta de desarrollo RAD (Rapid Aplication

Development) para aplicaciones de tamafio mediano.

El estilo de programacion orientada a eventos se adapta bien al tipo de sistema que se

pretende desarrollar.

El soporte técnico y el numero de cédigo desarrollado sobre Visual Basic permiten una
gran reutilizacion de componentes ya desarrollados que permiten la interaccion con SQL

Server.
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e Visual Basic se puede enriquecer con herramientas de otras compafiias que aumentan
su poder y que son baratas y faciles de implementar.

Como desventaja esta opcion es que estas herramientas necesitan de actualizaciones
constantes.

La tercera opcion que se propondra es la siguiente:

Herramienta de gestion de base de datos MySQL y herramienta de programacion PHP

presenta las siguientes ventajas:
e Laintegracién PHP con MySQL genera 6ptimos resultados.
e No hay limites en el tamafio de los registros.

e Mejor control de acceso, en el sentido de qué usuarios tienen acceso a qué tablas y con
gqué permisos.

Se puede aprovechar de manera practica que PHP viene acompafado por una excelente
biblioteca de funciones que permite realizar cualquier labor (acceso a base de datos,
encriptacion, envié de correo, gestibon de un e-commerce, xml, creacion de PDF...)

permitiendo una mejor conjuncion con MySQL.

La desventaja que muestra este paquete es que para implementar esta opcidn es necesario
tener instalado un servidor apache.

La cuarta opcion que se propondra es la siguiente:

Herramienta de gestion de base de datos SQL Server y herramienta de programacion Visual
C++ presenta la ventaja de poseer soporte para OpenGL y Glide (son librerias de C), que
permiten la conexion con librerias predefinidas hacia ciertos manejadores de bases de datos
como SQL Server
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La desventaja que muestra este paquete es:

La programacion para relacionarlos es netamente en codigo.

Los tiempos de compilacion son muy largos.

En base al andlisis anterior se optd por la segunda opcidon para desarrollar el Sistema

“SAFAGA”, ya que cumple con:

Las necesidades establecidas por parte de la fonoteca.

Las herramientas se encuentran instaladas en los equipos principales de la fonoteca de
Radio UNAM.

Se conoce el ambiente de trabajo y desarrollo de ambas herramientas.
Contienen las herramientas necesarias para la realizaciéon del Sistema.

Son herramientas que estan en constante actualizacion, por lo que si se necesita migrar
el sistema se puede realizar sin problemas, dado que las versiones son compatibles y
mantiene la misma base en la que fue desarrollado el sistema. Ademas son herramientas

gue cuentan con constante soporte técnico y ayuda en linea por si se requiere.

La integracion de las herramientas es buena.

A los usuarios finales les ayudaria:
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La reduccion de tiempos en cuanto a busqueda de los soportes.

Manejo con facilidad de la gran cantidad de informacion que conforma el acervo
fonogréfico.

La informacion contenida en el sistema seria confiable y precisa.

Una interaccion amigable con el usuario.
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DISENO, DESARROLLO E
IMPLEMENTACION DEL
SISTEMA
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4 Disefio, Desarrollo e Implementaciéon del Sistema

4.1 Aplicaciéon de la Metodologia Elegida

Se eligi6 la metodologia del andlisis estructurado, en donde se divide un problema complejo en
componentes mas pequefios y se realizan relaciones definidas entre ellos. Esta metodologia
estd principalmente orientada a procesos, concentrandose en las funciones del sistema

requerido.

4.1.1 Diagrama de Contexto

Es también denominado modelo fundamental del sistema y lo representa como una sola
burbuja o proceso, que identifica la funcién principal, con flujo de informaciones de entrada y
salida, representadas por flechas, que lo relacionan con otros sistemas, personas u
organizaciones (terminadores). El diagrama de contexto resume el requisito principal del
sistema de recibir entradas, procesarlas de acuerdo con una determinada funcion y generar
salidas. La figura 4.1.1. muestra el diagrama de contexto del sistema.

Mantenimiento —___ | USUBriO

Reporte
Solicita Ginta B

Interesado —__ Repore

Informacion

Figura 4.1.1 Diagrama de Contexto
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4.1.2 Diagrama de Flujo de Datos

A partir del diagrama de contexto se construyé el diagrama de flujo de datos (DFD) como se
muestra en la figura 4.1.2 en el que se define con mayor nivel de detalle los flujos de datos y

procesos de transformacion que ocurren en el sistema.

SERIES

PROGRAMAS

Regresa Resultado
INTERASADO

Solicita Informacion

Solicita
Préstamo

4
MANTENIMIENTO

Contrasefia

2
SOLICITA
PRESTAMO

Solicita
Autorizacon
T Usuario

Otorga
Préstamo

Contresefia

3
CONTROL
PRESTAMO

Ingresa Préstamo

REPORTE

Figura 4.1.2 Diagrama de Flujo de Datos

Los procesos que se muestran en el DFD son los siguientes:

e Consulta. Este proceso permita tanto a usuarios como a interesados ver la lista completa

de las series y los programas contenidos en el acervo de la fonoteca.

e Solicita Préstamo. En este proceso el interesado en alguno de los acervos se registra
para tener un control de todos los préstamos de material realizados.
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e Control Préstamo. En este proceso el encargado de la fonoteca da de alta a los
interesados en el acervo, asi como de llevar un informe del material que se encuentra en

préstamo actualmente.

e Mantenimiento. El responsable de la fonoteca se encarga de introducir las fichas de las

series y los programas nuevos, y de modificar las fichas existentes en caso de errores.

En la figura 4.1.3 se muestra que para realizar la consulta puede acceder tanto el usuario como
el interesado, siendo el usuario el encargado de la fonoteca y el interesado la persona que
solicita el préstamo del material, sin necesidad de una clave, pudiendo hacer la consulta por
serie 0 por programa, en ambos casos se conecta a la base de datos (figura 4.1.4), realizando
la busqueda por los campos especificos, como nombre de la serie o programa, productor,

conductor, entre otros.

Interesado

b

Usuario

Selecciona una
Serie

Informacion

Informacion

Selecciona un
Programa

1.3
Programa

MNombre_Serie
Numero_Serie

Tema

Productor

Nombre_prog

Invitado

Conductor

Fecha

Tema

il 1

Tipo_prog
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Figura 4.1.3 DFD 1: Consulta (Nivel 2)
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121
Consulta por
Serie

D.B.

1.31
Consulta por

PTOQ rama Consulta

Figura 4.1.4 DFD 1.2: Consulta de Series o Programas (Nivel 3)

En la figura 4.1.5 el usuario necesita introducir una contrasefia para saber si el interesado esta
dado de alta en la base de datos, si no es asi se le ingresa, si ya esta dado de alta se verifica si

no tiene material en préstamo, si no es el caso se le otorga.
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Contrasefia————_ | :
Usuario

Validar Interesado

3.2
Regresa Valida Valida

Verifica

adeudo
Valida Usuario

Regresa 34
No adeudo
3.3 D.B. & 0 adeu
Otorga
Fresiame Consulta BD
e
Ingresa dato

a BD

Figura 4.1.5 DFD 3.1: Control Préstamo (Nivel 2)

En la figura 4.1.6 se muestra como el usuario se valida antes de poder hacer modificaciones a
los registros de las series y los programas, en caso de que no exista la ficha se crea, en caso
contrario se actualizan los campos, generando un reporte de el usuario que realizé dicho

proceso.
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Valida

Usuario Elige

opcion

4.1
Valida

Validacion

Valida

Usuario Consulta

BD

4.3
Genera Reporte

Inserta datos

Figura 4.1.6 DFD 4.1: Mantenimiento (Nivel 2)

4.1.3 Diccionario de Datos

TABLA PROGRAMAS

Nombre de Atributo Descripcién Tipo de Dato
Numero de cinta Cadigo incremental para identificar cada int
(id_programa) ficha. No admite campos nulos. Llave
primaria.
Numero de serie Identifica a que serie pertenece el int
(id_series) programa. Llave primaria de la tabla
SERIES. Llave foranea.
Nombre del programa Nombre original del programa sin varchar (512)
(nombre_p) abreviaturas
Conductor Nombre de la persona(s) que varchar (120)
(conductor_p) proporciona(n) la voz al programa.
Fecha de codificacion Dia, mes y afio en que se codifico el datetime (8)
(fecha_codif_p) programa
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NUmero de Programa
de la Serie
(num_prog_serie)

Numero que identifica al programa dentro
de una serie.

int

Fecha de captura
(fecha_cap_p)

Indica dia, mes y afio en que se
capturaron los datos del programa en la
base de datos.

datetime (8)

Folio (folio_p) Numero de registros que se le otorgé a varchar (15)
cada programa al ingresar a la fonoteca
Duracion (duracidn_p) | Indica las horas, minutos y segundos del varchar (18)

tiempo de duracién del programa.

Fecha de grabacion
(fecha_grab_p)

Dia, mes y afio de grabacion del
programa

datetime (8)

Tipo programa Indica el modelo caracteristico del varchar (18)
(tipo_prog) programa para su transmision
(vivo, grabado).
Responsable de Nombre del técnico encargado de la varchar (120)
Grabacion grabacion del programa.
(res_grab_p)
Lugar de grabacion Indica el lugar fisico en donde se grabo varchar (60)

(lugar_grab_p)

el programa

Resumen (resumen_p)

Resumen del programa

varchar (1024)

Invitado (invitado_p) | Indica el nombre de los participantes en varchar (120)
el programa, sefialando la especialidad
de cada uno
Observaciones Comentarios relacionados con el varchar (254)
(obs_p) programa.
Formato (id_formato) Identifica a que formato pertenece. int
Funciona como llave foranea a la tabla
FORMATO
Grabacién Identifica a que tipo de grabacion int
(id_grabacion) pertenece. Funciona como llave foranea
a la tabla GRABACION
Préstamo Identifica el nUmero de préstamo que se int
(id_prestamo) le asigno al material. Funciona como
llave foranea a la tabla PRESTAMO
Transmision (id_tp) Identifica la ficha de los datos de Int

transmision del programa. Funciona
como llave foranea a la tabla
TRANSMISION
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TABLA SERIES

Nombre de Atributo Descripcioén Tipo de Dato
Numero de serie Numero que identifica a la serie. No
(id_series) admite valor nulo. Llave primaria int

Clasificacion (clasi_s)

Cddigo de hasta 10 digitos tomados de
la clasificacién del DEWEY de acuerdo
al contenido tematico de la serie

varchar (50)

Nombre de la serie
(nombre_s)

Nombre original de la serie sin
abreviaturas

varchar (512)

Folio de serie (folio_s)

Numero de registros que se le otorgd a
cada serie al ingresar a la fonoteca

varchar (15)

Numero de programas
(numprog_s)

Se indica el nimero total de programas
gue contiene la serie.

int

Tema_s (tema_s)

Topico (s) que se aborde (n) en la serie

varchar (254)

Productor
(productor_s)

Nombre de la persona responsable
(intelectual) de la elaboracion de la serie

varchar (120)

Ciudad (cuidad_s)

Nombre completo de la Ciudad y
Estado donde se llevo a cabo la
grabacién de la serie

varchar (50)

Identifica en que pais se realizo la serie.
Funciona como llave foranea a la tabla

Pais (id_pais) PAIS int
Producciény Nombre de la (s) institucion (es) o
Coproducccion dependencia (s) responsable (s) de la
(proyco_s) realizacién de la serie varchar (120)

Fecha de inicio

Dia, mes y afio del primer programa de
la serie al aire, emplear nimeros

(fecha ini_s) arabigos datetime (8)
Fecha de termino Dia, mes y afio del ultimo programa de
(fecha_fin_s) serie al aire datetime (8)

Idioma (id_idioma)

Identifica el idioma en que esta la serie.
Funciona como llave foranea a la tabla
IDIOMA

int

Tiempo total de la
serie (tiempo_s)

Indica en horas y minutos la duracién
total de la serie

varchar (18)

Localizacion
(localizacion_s)

Indica la ubicacion de la serie dentro de
béveda

varchar (60)

Fecha de modificacion
(fecha_mod_s)

Dia, ,mes y afio en el cual se modifique
0 complete la informacién original

datetime (8)

Identifica al tipo de publico al que va
dirigido la serie. Funciona como llave

Publico (id_publico) fordnea a la tabla PUBLICO int
Identifica al periodo que corresponde a
la serie. Funciona como llave foranea a

Perodo (id_periodo) la tabla PERIODO int
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Caracter (id_caracter)

Identifica el caracter de la serie.
Funciona como llave foranea a la tabla
CARACTER

int

Vigencia (vigencia_s)

Indica la posicion de la serie en relacion
a su transmision, al aire o fuera del aire.

varchar (15)

Fecha de codificacién
(fecha_codif s)

Dia, mes y afio en que llego la serie a la
fonoteca

datetime (8)

Identifica la ficha de los datos de
transmisién de la serie. Funciona como

Transmision (id_ts) llave foranea a la tabla TRANSMISION int
Tabla Formato
Nombre de Atributo Descripcioén Tipo de Dato
Numero incremental que identifica al
Numero Formato formato. Funciona como llave primaria.
int

(id_formato)

No acepta valor nulo

Formato y/o soporte
(tipo_formt_p)

Indica el tipo de contenedor en donde se
grabo el programa: cinta, casete, DAT,
CD, minidisc, otro.

varchar (25)

Tabla Grabacion

(id_grabacion)

primaria. No acepta valor nulo

Nombre de Atributo Descripcién Tipo de Dato
Numero incremental que identifica al tipo
NUmero Grabacion de grabacion. Funciona como llave
int

Indica el tipo de grabacién en que se

Grabacién realizo la serie, mono-aural, estéreo,
(tipo_grab _p) digital, otro. varchar (25)
Tabla Canaltryrtr
Nombre de Atributo Descripcién Tipo de Dato
Numero incremental que identifica el
canal de transmision y retransmision.
Funciona como llave primaria. No
int

id_canaltrans

acepta valor nulo.

Canal de Transmision

Indica la frecuencia radiofonica por la
cual se transmiten los programas, AM,

(canal _trans)

FM, OC, Internet, otro.

varchar (25)
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Tabla Publico

Nombre de Atributo

Descripcioén

Tipo de Dato

id_publico

Numero incremental que identifica al tipo
de publico. Funciona como llave
primaria. No acepta valor nulo.

int

Publico (tipo_pub_s)

Tipo de audiencia a la que se dirige la
serie: general, adultos, adolescentes,
infantil, otro.

varchar (25)

Tabla Caracter

Nombre de Atributo

Descripcioén

Tipo de Dato

Id_caracter

Numero incremental que identifica el tipo
de caracter. Funciona como llave
primaria. No acepta valor nulo.

int

Caracter (tipo_car_s)

Obijetivo de la serie: difusion, educativo,
informativo, entretenimiento, otro.

varchar (25)

Tabla Periodo

Nombre de Atributo Descripcién Tipo de Dato
Numero incremental que identifica el tipo
de periodo. Funciona como llave
id_periodo primaria. No acepta valor nulo. int
Indica cada cuando se transmiten los
Periodo (tipo_per_s) programas de la serie. varchar (25)
Tabla Responsable
Nombre de Atributo Descripcioén Tipo de Dato
NUmero incremental que identifica a la
persona responsable de capturar o
modificar el programa o la serie.
Funciona como llave primaria. No
id_respons permite valores nulos. int
Nombre del
responsable Nombre completo de la persona
(nombre 1) responsable de la captura de la ficha varchar (120)
Puesto del
responsable Anotar el puesto de la persona
(puesto 1)

responsable.

varchar (60)
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Direccion del
responsable
(direccion_r)

Direccién de la persona responsable de
la captura de la ficha, para su
localizacién en caso de errores en la
captura.

varchar (120)

Teléfono (telefono_r)

Teléfono del domicilio del responsable
de capturar la ficha para su localizacion
en caso de errores en la captura

varchar (20)

Fecha de alta del
responsable.
(fecha_alta r)

Dia, mes y afio en que se le otorg0 el
permiso al responsable de la
actualizacion de la base de datos.

datetime (8)

Clave del responsable
(clave 1)

Palabra con la que el responsable se
identifica para entrar al sistema.

varchar (10)

Contrasefia del
responsable
(contrasefia r)

Palabra con la que se autentifica que el
responsable sea el que dice ser.

varchar (8)

Tabla Interesado

Nombre de Atributo

Descripcién

Tipo de Dato

Id_interesado

Numero incremental que identifica al
interesado de un préstamo. Funciona
como llave primaria. No admite valores
nulos.

int

Nombre del interesado
(nombre i)

Nombre completo de la persona
interesada en un préstamo de material
de la fonoteca.

varchar (120)

Numero que identifica al departamento
al que pertenece el interesado. Funciona

id_depto como llave foranea int
Tabla Depto.
Nombre de Atributo Descripcién Tipo de Dato

Numero incremental que identifica al
departamento. Funciona como llave

id_depto primaria. No admite valores nulos. int

Nombre del

departamento Nombre sin abreviaturas del

(nombre_d) departamento. varchar (120)

Teléfono del

departamento (tel_de)

Teléfono del departamento.

varchar (20)
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Tabla Idioma.

Nombre de Atributo Descripcioén Tipo de Dato
Numero incremental que identifica al
idioma. Funciona como llave primaria.
Id_idioma No admite valores nulos. int
Cddigo de 3 caracteres tomados de la
“revised list of lenguajes and lenguaje
code 1997. Library of Congress” En
Nombre del idioma cual indica el idioma o lenguaje original
(nombre_idioma) en el que se realizo la serie varchar (25)
Tabla Pais.
Nombre de Atributo Descripcién Tipo de Dato
Numero incremental que identifica al
pais. Funciona como llave primaria. No
Id pais admite valores nulos. int
Nombre del pais.
(nombre_d) Nombre sin abreviaturas del pais. varchar (25)
Cddigo de 3 caracteres de acuerdo a la
Siglas del Pais. norma ISO 3166 [Code for the
(siglas_pais) representation of names of contries] varchar (5)

Tabla Préstamo.

Nombre de Atributo

Descripcioén

Tipo de Dato

id_prestamo

Numero incremental que identifica el
prestamo. Funciona como llave primaria.
No admite valores nulos.

int

Fecha del préstamo
(fecha_pres)

Fecha en el que fue prestado el
material.

datetime (8)

Fecha de devolucion
(fecha_dev)

Fecha maxima en el que deberia ser
devuelto el material.

datetime (8)

Estado del préstamo

Especifica si el préstamo esta vigente o
ya paso la fecha en que deberia ser

(edo_pres) devuelto. int
Persona que recibi6 el | Contiene el nombre del responsable que
material (res_cierre) recibié el material devuelto. int

Fecha devolucion real
(fecha_cierre)

Fecha exacta en que el material fue
devuelto.

datetime (8)

id_interesado

Numero que identifica a la persona que
quiere el material prestado. Funciona
como llave foranea.

int
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Id_respons Numero que identifica a la persona que
otorgo el préstamo del material.
Funciona como llave foranea. int
Tabla TRANSMISION
Nombre de Atributo Descripcién Tipo de Dato
Numero incremental que identifica la
fecha de transmision y sus
retransmisiones del programa o la serie.
Funciona como llave primaria. No
Id_tp admite valores nulos. int
Fechade Indica la fecha en que se transmitié el

transmision (ft)

programa o la serie por primera vez.

datetime (8)

Hora de transmisiéon

(ht)

Indica la hora en que se transmitié por
primera vez el programa o la serie

varchar (15)

Canal de transmision

(ct)

Indica el canal por el cual se transmitié
el programa o la serie la primera vez.

varchar (50)

Fechade
transmision 1 (ftl)

Indica la fecha en que se retransmiti6 el
programa o la serie por primera vez

datetime (8)

Hora de transmision

Indica la hora en que se retransmitié por

1 (htl) primera vez el programa o la serie. varchar (15)
Canal de transmision | Indica el canal por el cual se retransmitio

1 (ctl) el programa o la serie la primera vez. varchar (50)
Fechade Indica la fecha en que se retransmiti6 el

transmision 2 (ft2) programa o la serie por segunda vez. varchar (15)
Hora de transmision | Indica la hora en que se retransmitié por

2 (ht2) segunda vez el programa o la serie. varchar (15)
Canal de transmision | Indica el canal por el cual se retransmitio

2 (ct2) el programa o la serie la segunda vez. varchar (50)
Fechade Indica la fecha en que se retransmitio el

transmision 3 (ft3)

programa o la serie por tercera vez.

datetime (8))

Hora de transmisiéon
3 (ht3)

Indica la hora en que se retransmitio por
tercera vez el programa o la serie.

varchar (15)

Canal de transmision
3 (ct3)

Indica el canal por el cual se retransmitio
el programa o la serie la tercera vez.

varchar (50)

Fecha de
transmision 4 (ft4)

Indica la fecha en que se retransmitio el
programa o la serie por cuarta vez.

datetime (8)

Hora de transmision

Indica la hora en que se retransmitié por

4 (ht4) cuarta vez el programa o la serie. varchar (15)
Canal de transmision | Indica el canal por el cual se retransmitio

4 (ct4) el programa o la serie la cuarta vez. varchar (50)
Fechade Indica la fecha en que se retransmitio el

transmision 5 (ft5)

programa o la serie por quinta vez.

datetime (8)
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Hora de transmisiéon
5 (ht5)

Indica la hora en que se retransmitio por
quinta vez el programa o la serie.

varchar (15)

Canal de transmision
5 (ct5)

Indica el canal por el cual se retransmitio
el programa o la serie la quinta vez.

varchar (50)

Fecha de
transmision 6 (ft6)

Indica la fecha en que se retransmitio el
programa o la serie por sexta vez.

datetime (8)

Hora de transmision
6 (ht6)

Indica la hora en que se retransmitié por
sexta vez el programa o la serie.

varchar (15)

Canal de transmision
6 (ct6)

Indica el canal por el cual se retransmitio
el programa o la serie la sexta vez.

varchar (50)

Fecha de
transmision 7 (ft7)

Indica la fecha en que se retransmitio el
programa o la serie por séptima vez.

datetime (8)

Hora de transmision
7 (ht7)

Indica la hora en que se retransmitié por
séptima vez el programa o la serie.

varchar (15)

Canal de transmision
7 (ct7)

Indica el canal por el cual se retransmitio
el programa o la serie la séptima vez.

varchar (50)

4.1.4 Modelo Entidad-Relacion

El diagrama entidad-relacién representa las relaciones entre los objetos de datos, es por eso

gue se utiliza como herramienta para resaltar el ambiente en el cual interactian los datos, asi

como la cardinalidad que existe entre cada uno de ellos.

El diagrama entidad-relacion del sistema de automatizacion de la fonoteca “Alejandro Gomez

Arias” se muestra en la figura 4.1.7

Basandose en el diagrama entidad-relacién se obtiene el modelo entidad-relacién, el cual lleva

a obtener un modelo de datos relacional que no es otra cosa que una coleccion finita de tablas

de dos dimensiones formadas por columnas y filas que representan una situacion (véase

capitulo ).
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INTERESADO
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1
CARACTER
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¥
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En la figura 4.1.8 se muestra el modelo entidad-relacion con una tabla por cada entidad.

FONOTECA RADIOUNAM

nombre_d: varchar(120)
tel_de: varchar(20)

ct3: varchar(50)
ft4: varchar(15)
ht4: varchar(15)
ct4: varchar(50)
1t5: varchar(15)
ht5: varchar(15)
ct5: varchar(50)
1t6: varchar(15)
ht6: varchar(15)
ct6: varchar(50)
1t7: varchar(15)
ht7: varchar(15)
ct7: varchar(50)

SERIES
id series: int
PROGRAMAS clasi_s: varchar(50)
id_programa int no.mbr(.e_s: varchar(512) b
id_series: int folio_s: char(15)
numprog_s: int
nombre_p: varchar(512) tema_s: varchar(254)
FORMATO conductor_p: yarchar(lzo) productor_s: varchar(120)
- — fecha_codif_p: varchar(10) ciudad_s: varchar(50) b
id_formato: int num_prog_serie: int proyco_s: varchar(120)
tipo_formt,_p: varchar(25) fecha_cap_p: varchar(15) fecha_ini_s: varchar(15)
fecha_mod_p: varchar(15) fecha_fin_s: varchar(15)
folio_p: varchar(15) fecha_cap_s: varchar(15)
fecha_grab_p: varchar(15) fecha_mod_s: varchar(15)
tipo_prog: varchar(18) fecha_codif_s: varchar(15) h—
GRABACION duracion_p: varchar(18) tiempo_s: varchar(18)
id_grabacion: int _d res_grab_p: varchar(120) resumen_s: varchar(1024)
- - — lugar_grab_p: varchar(60) fy modifico_s: int
tipo_grab_p: varchar(25) resumen_p: varchar(1024) capturo_s: int
invitado_p: varchar(120) vigencia_s: varchar(15) b
obs_p: varchar(254) id_pais: int
modifico_p: int id_publico: int
PRESTAMO capturo_p: |ln; id_periodo: int
- - edo_pres_p: int id_idioma: int
id_prestamo: char(10) id_prestamo: char(10) num_soprt_s: int
fecha_pres: char(10) id_tp:int id_tp: int
fechaigem char(iO)) —_— — —— @ !d_formatq: int id_caracter: int
edo_pres: int id_grabacion: int —
id_interedado: int
id_respons: int
res_cierre: int - — —
fecha_cierre: char(10) ‘
' #
‘ ‘ CANALTRYRTR
TRANSMSION id canaltrans: int
INTERESADO RESPONSABLE ‘ id tp: int ‘ canal_trans: char(50)
id interedado: int id respons: int ft: varchar(15)
- ht: varchar(15)
nombre_i: varchar(120) nombre_r: varchar(120) ct: varchar(50)
id_depto: int puesto_r: varchar(60) ftL: varchar(15)
= contrasena_r: char(8) ht1: varchar(15)
direccion_r: varchar(120) ctl: varchar(50)
telefono_r: varchar(20) t2: varchar(15) ‘
fecha_alta_r: char(10) ht2: varchar(15)
clave_r: char(10) ‘ ct2: varchar(50)
DEPTO 1t3: varchar(15) ‘
id depto: int — ofht3varchar(15) i

PUBLICO
id_publico: int

tipo_pub_s: varchar(25)

CARACTER
id_caracter: int

tipo_car_s: varchar(25)

PERIODO
id_periodo: int

tipo_per_s: varchar(25)

IDIOMA

id_idioma: int

nombre_idioma: varchar(25)

PAIS
id_pais: int

nombre_pais: varchar(25)
siglas_pais: varchar(5)

Figura 4.1.8 Modelo Entidad-Relacién
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Para la definicion de las entidades que forman la base del modelo desarrollado se consideraron

las siguientes:

114

Series: registra las series existentes en la fonoteca, con indicaciones de fecha de
realizacion, nombre del productor, fecha de ingreso y otros datos generales.

Programas: registra todos los programas existentes en la fonoteca, indicando a que serie
pertenecen, fecha de realizacion, fecha de ingreso, entre otros datos generales.

Puablico: incluye todos los tipos de publico para los que esta dirigida la serie.
Caracter: contiene todos los tipos de caracter que puede ser la serie.
Periodo: contiene los tipos de periodicidad con que se transmite la serie.
Idioma: incluye los posibles idiomas en los que puede estar realizada la serie.
Pais: registro de los paises en los que se pudo realizar la serie.

Formato: contiene todos los tipos de formato en los que puede estar almacenado un

programa.
Grabacion: registra los tipos probables en los que se pudo grabar el programa.

Transmision: contiene la fecha de transmisién del programa o la serie, asi como sus

retransmisiones, si existen.
CanlTryRtr: incluye los canales de transmision y retransmision.

Interesado: contiene el nombre de la persona a la que se le prest6 el material, asi como

el departamento al que pertenece.

Depto: registro de los departamentos de Radio UNAM, con la extension telefénica
correspondiente.
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e Responsable: contiene el nombre de la persona encargada de dar de alta la serie o el

programa, entre otros datos generales del usuario.

e Préstamo: registra la informacién de cuando, quien y a quién se le prestd material de la

fonoteca.

4.1.5 Normalizacioén

El proceso de normalizacidbn como ya se vio en el capitulo Il es un estandar que consiste en un
proceso de conversion de las relaciones entre las entidades, evitando la redundancia de los
datos, inconsistencia, pérdidas no intencionadas y la imposibilidad de introducir datos debido a

la ausencia de otros datos.
Primer Forma Normal.

Se tiene una Tabla A (Tabla 4.1.1) que contiene la informacién de los programas y las series

| id_serie | serie | programa
1 PANORAMA JATT ACTUAL, JAZT MEXICAND, JAZZ DE JUNIO
2 CANTO CANTO NUEYD, CANTO AZLL

3 COMCIERTO EDIl GOMEZ |, EDIl GOMEZ |l
4/ PERIODISMO FOLITICA DE HOY
Tabla 4.1.1 Tabla A

Se puede observar que la tabla A no cumple con la primer forma normal, ya que el atributo
programa, no contiene un unico valor. Es necesario crear una tabla adicional, obteniendo las

siguientes tablas C y D.

| | id_serie | serie
1 PANORAMA
2 CANTO
3 CONCIERTO
4 PERICDISMD
Tabla4.1.2 TablaCen 1 FN
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id_programa | programsa
1 JALT ACTUAL
2 JAZZ MERICAND
3 JAZZ DE JUMID
4 EDIl GOMEZ |
5 EDI GOMEZ
B POLITICA DE HOY
7 CANTO MUEWD

g CAND AFLIL
Tabla 4.1.3 TablaD en 1 FN

Segunda Forma Normal

Se tiene una tabla F, la cual contiene los programas pertenecientes a cada serie

id_szerie | id_programa | programa | serie
] 11 JAST ACTUAL FAMNORAMA,
] 28 CANMTO AZLL CANTO
] 34 EDIl | COMCIERTO
] 4B FOLITICA DE HOY FERIODISMO

Tabla4.1.4 TalaFen 1 FN

Considerando que la anterior tabla tiene su llave primaria compuesta por id_serie y
id_programa, se observa que todos sus atributos son unicos, lo que indica que se encuentra en

primera forma normal, ahora se verifica para la segunda forma normal.

El atributo llamado programa depende funcionalmente de la llave compuesta (por el contexto de
los datos), mientras que el atributo serie no cumple con lo anterior, Unicamente depende de la
llave id_serie, por lo que la tabla no se encuentra en segunda forma normal, por lo que se

tiene:

| | id serie | serie
1 PANORAMA,
2 CANTO
3 CONCIERTO
4 PERICDISMO
Tabla 4.1.5 TablaG en 2 FN
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| id_serie | id_programa | pragrarma
11 JATT ACTUAL
28 CAMNTO AFLIL
35 EDI|
4B POLITICA DE HOY

Tabla 4.1.6 TablaH en 2 FN
Con lo que se obtiene la segunda forma normal para cada una de las tablas.

Tercer Forma Normal

Se tiene una tabla M que contiene los datos de los interesados para obtener préstamos de
programas grabados, y una tabla N que contiene el nombre de los departamentos a los que
pertenecen dichos interesados.

| id_interesado | interesado | direccion | tel departamenta | id departamento
11JOSE LUIS AW IACATEACAS 21 753-B56-50 1
2 SANTIAGOD CDA. AJUSCO RS 753-596-01 1
3 EDUARDO Ay, EUGENIA 120 753-896-65 2
4/ JOAQLIN A MEXICO 1235 F53-896-53 3

Tabla 4.1.7 TablaM en 2 FN

| id_departamento | departamento
1 FORMOTECA,
2 DISCOTECA,
3 DIRECCION
Tabla 4.1.8 TablaNen 2 FN

Se verifica para la tercera forma normal en la Tabla M, se observa que los atributos dependen
directamente del id_interesado, Unicamente el atributo tel _departamento es quien tiene una
mayor dependencia con la tabla N (id_departamento) que con la tabla M (id_interesado). Por lo

que la tabla M no se encuentra en tercer forma normal.

Se verifica la tercer forma normal para la Tabla N, se observa que el atributo departamento
tiene valores unicos y depende directamente del id_departamento, por lo que se encuentra en

tercer forma normal.

Para que M se encuentre en tercera forma normar se realiza:
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id_interesado | interesado | direccion | id_departtarmento
[ 1JOSE LUIS Ay IACATEACAS 21 |1
] 2 SANTIAGD ChA. AJNJSCO BS 1
i 3 EDUARDD Ay EUGENIA 130 2
(L] 4 JOALIMN Ay MEXICO 1235 3

Tabla 4.1.9 TablaM en 3 FN

| | id departamento | departamento |te|_departamentn:|
1| FOMNOTECA 753-856-90
2 DISCOTECA, 753-0596-65
3 DIRECCION 753-8596-95

Tabla 4.1.10 Tabla N en 3 FN

Se observa ahora que las dos tablas estan en tercera forma normal.

4.2 Disefio y Construccion del Back End

Como se menciond anteriormente para la construccion de la base de datos (Back End) se utiliza
SQL Server. En los siguientes renglones se describira el método para la construccion de las

tablas que componen la base de datos.

Al iniciar la aplicacion se debe indicar sobre que base de datos se va a trabajar, en caso de que

no exista se crea la base, como se muestra en la figura 4.2.1
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‘iti SQL Server Enterprise Manager - [Servidores Microsoft SQL Server]

"Eﬂ Archivo  Accidn  Yer  Herramientas Mentana  Ayuda

[zal 2 sk NG

Servidores Microsoft SQL Server
- ﬁ Grupo de SOL Server E

= a’ {LOCAL) (Windows HT) Grupo de SOL Grupo Monitor

+ Server de duplicacion
(1] Servici ML base de datos, ..
+-(1 Admiri Todas las tareas r
+-[_] Duplica
+-[] Sequrif  Mueva wentana desde aqui
+- (1 servidic .
4[] Meta D Ackualizar
+ Grupao Monitor Ayuda

Figura 4.2.1 Pantalla de Creacién SQL Server

A continuacion se abre el analizador de consultas SQL para crear las tablas mediante codigo,

ya sobre la base que se creo para la aplicacion, como se muestra en la figura 4.2.2

= Analizador de consultas SQL - [Consulta - MOEMI. Fonoteca. MOEMINBalhec - 1 sin titulo®]
Im Archivo  Edicion  Consulta  Herramientas Wentana Ayuda

-2 gH BEH < T v | Fonotecs || &8 % &

CREATE TABLE CAWNALTRYRTE |
id canaltrans real (9) NOT NULL,
canal trans char (ZDb INULL

ALTER TAELE CANALTRYRTE
ADD PRIMARY KEY NONCLUSTERED (id canaltrans)

go

Figura 4.2.2 Creacién de las tablas de la base de datos

Para simplificar esta tarea se utilizd el software Erwin, el cual permite crear el modelo de la
base de datos relacional de una forma grafica, pasando después todo a cddigo sqgl el cual se
puede interpretar desde SQL Server para la creacion de la base de datos (ver apéndice C),
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sefialando cuales atributos funcionan como llaves primarias, cuales como llaves foraneas, asi
como el tipo y longitud del dato de cada atributo. En la figura 4.2.3 se muestra un ejemplo de la
realizacion de una tabla.

* Computer Associates ERwin - [290604.ER1* : <Main Subject Area> [/ Fonoteca]

5% Fle Edit View Format Model Database ModelMart Tools ‘Window Help

OEd & ot T2 Q& D¢

[Aiial o B u mimtAmr R B R
O0oN2 2T 83986

x

+-h Domains
BE Model Sources
¥ Walidation Fules
+-ae Defaultalues
+ sz Stored Procedures
+ @' Script Templates
T Transfarm
= Filegroup
+ -3 Tables
S Wiews

+- A Subject Areaz

& K_respons: real

vanbsre_r: char@n
dlreccion_reharsh

o PEsD_rckanas
Rola_ala_rsmalkiae tne
B0 ckara

clae _richar(id

cOMTare §3: smalkae ine

Figura 4.2.3 Creacién de las tablas con ayuda de Edwin

Una vez que se realizaron todas las tablas con sus especificaciones y las relaciones que existen
entre ellas se genera el cédigo con una herramienta que contiene el software Erwin, la cual se
muestra en la figura 4.2.4.
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SQL Server Schema Generation Preview

CIENEIEYEAEEY

£y

CREATE TABLE CAMALTRYRTR (
id_canaltrans real MOT HULL,
canal_trans char({28) HULL
]
go

ALTER TABLE CANALTRYRTR
ADD PRIMARY KEY HONCLUSTERED {id_canaltrans)

go

CREATE TABLE CARACTER (
id_caracter real NOT NULL,
tipo_car_s char{28) NHULL
)
go

ALTER TABLE CARACTER
ADD PRIMARY KEY HONCLUSTERED {id_caracter)
go &)

T able Filter: 13/13 e | Close |

Figura 4.2.4 Creacién del cédigo SQL

Una vez generado el cddigo se inserta en el analizador de consultas del servidor SQL Server y
se genera la base de datos, con lo que se puede ahora insertar los datos correspondientes a
cada una de las tablas. Algunos datos de series y programas se encuentran almacenados en
hojas de calculo (Excell, estos datos han sido recopilados por personas de servicio social que
han laborado para Fonoteca), los cuales seran importados a la base de datos con la
herramienta IMPORTAR datos del servidor SQL, lo que disminuira el tiempo de captura de
datos para el personal de Fonoteca. Después de importar los datos, el contenido de las tablas
se puede visualizar como se muestra en la Figura 4.2.5.
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Bﬁ] Archivo  Yentana  Ayuda

B EEMESE ! &Y = %=
id_series |clasi_s |nombre_s |Folin_s [numprog_s [tema s |productor_s |ciudad_s |provea_s |Fecha_ini_s
3 1 <MLL Panorama del Jazz <MULL> o <MLL = Juan Lopez Moctez México, D.F, Radio UNAM =MULL =
I <MULL= Concierto del Jazz  <MULL> 659 <MULL= German Palomares México, DLF, Radio LINAM <MULL=
| |3 “MULL= Ritmos latinoarneric <MULL > 124 “MULL= Ricardo Pérez Monf México, DLF. Radio LIMNAM “MULL=
e <MLL Canko Muevo <MLL = 170 <MULL = Pedro Enrique Arme México, D.F, Radio UNAM =MULL =
L s “MULL= Clasicos de la come <MNULL> 45 <MULL= German Palomares México, DF. Radio LNAM “MULL=
| |s “MULL= Periodismo musical  <MULL > 15 “MULL= Mauricio Ciechanow México, 0LF. Radio LIMAM <MULL=
|7 <MULL> Tiempo de danza  <MULL> 220 <MULL > Colombia Moya IMéxico, D.F, Radio LINAM =MULL=>
| |8 <MLL Dialogos <MULL = 372 <MULL = IMargarita Garcia Fh México, D.F, Radio UNAM <MULL =
L] SNULL > Punto de partida  <MULL= 37z “NULL > IMarco Ankonio Cam México, DLF. Radio UMAM =NULL=
|10 “MULL= Radio UMAM en el r <MULL> 839 “MULL= Ramiro Ruiz México, OLF. Radio LIMAM “MULL=
|11 “MULL= Revista Informativ: <MULL> 436 “MULL= Rosa Martha Jasso México, DLF. Radio LIMNAM “MULL=
L |1z <MLL de Autores v Libros <MNULL> 143 <MLL = Elena Urrutia, México, D.F. Radio UNAM =MULL =
| |13 “MULL= Rock en Radio UMA <MULL > 143 “MULL=> watios aukores México, OLF. Radio LIMAM “MULL=
|14 <ULz Museos en El Aire  <MULL= 481 <MULL > Raquel Tibol Méxica, D.F. Radio LIMAM =MULL=
| |15 <MULL = Eni la ciencia <MULL = <MULL = <MULL = Centro Universitari México, D.F. Radio LIMAM <MULL =
. |18 <MULL= La Maoticia Econdrmic <MNULLz 363 <MULL= Facultad de Econor México, 0F, Radio LIMAM <MULL=
L |17 <MLL Cien Afios de Tangr <MULL> <MLL = <MLL = Carlos Furlong, Ga: México, D.F, Radio LIMAM <MULL =
.18 <MULL= Academia Medica  <MULL> 500 <MULL= Facultad de Medicir México, 0F. Radio LINAM <MULL=
| |2z <MLLz Academia Pogtica  <MNULL> 134 <MULL = IMargarika Pefia México, D.F. Radio UNAM =MULL =
L |23 <MLL Pensamiento e Ide: <MULL> 950 <MULL = Toméas Mojarro México, D.F. Radio UNAM =MULL =
| |24 <MULL > Paliques v Cabecec <MULL= 362 <NULL = Toméas Mojarro México, D.F, Feadio LINAM =MULL =
|29 <MLLz AlPie delaletra  <MNULL> 73 <MLL = Lya Cardoza, México, D.F. Radio UNAM =MULL =
|19 <MULL= Galeria Universitari. <MNULL> 273 <MULL= Facultad de Medicir México, DF. Radio LINAM <MULL=
| |20 <MLL Palabras Sin Repos <MULL> 660 <MULL = Toméas Mojarro México, D.F. Radio UNAM =MULL =
L |21 SMULL> 71/Zalas 30 <MNULL= 463 <NULL > Rodolfo Sanchez Al México, DLF. Radio LIMAM =MULL=
I i3 “MULL= Misica de las Islas  <MULL> 14 “MULL= Ricardo Pérez Monf México, DLF. Radio LIMAM “MULL=
| |es <MULL = Cancionero Mexical <MULL> g <MULL = Wicente Garrido México, OLF. Radio LIMNAM =MULL =
L |27 <MLL El Cine v la Critica  <MULL> 107 <MLL = Carlos Monsivais  México, D.F, Radio UNAM =MULL =

Figura 4.2.5 Insercién de datos

Existe un método de creacion en el que se establece cada uno de los campos de la tabla,
asignandole el nombre y sus caracteristicas, datos que contendra, tamafo, descripcion,
formato, etc. La pantalla que presenta el programa para tal efecto es la que se ve en la figura
4.2.6.
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nﬁ Archivo  Wentana  Awuda

e oq B [H]

Mombre de columna | Tipo dedatos | Longtud | Permiti valores nulos

EEEEEEEEE RN .

Columnas

Figura 4.2.6 Pantalla para la creacion de unatabla.

En la primera columna (nombre de columna) se escribe el nombre con el que se quiere

identificar a dicho campo.

En tipo de datos, se selecciona de una lista disponible los datos que contendra entre las

siguientes opciones (figura 4.2.7):

Binary, char, datetime, decimal, float, int, money, real, text, varchar, por nombrar los mas

importantes.
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it SOL Server Enterprise Manager - [Tabla nueva en 'Prueba’, en ‘{LOCAL

nﬁ] Archiva  Yentana  Awuda

HE BfEBET = B @

Nombre de columna | Tipo de datos | Longitud | Permitir valores nulos
16 14

Figura 4.2.7 Eleccion del tipo de datos

Para ilustrar este proceso se muestra en la figura 4.2.8 la creacion completa de la tabla
sefialando las relaciones con otras tablas y su llave primaria.

g

% Archivo  Wentana  Ayuda

HE &4 # =5 B
Nombre de columna ‘ Tipo de datos ‘ Longitud | Permitir walores nulos
7 |id_interesado ink

nombre_i char g0 W
id_depto

Propiedades |
Tablas Felaciones 1 ndices y claves | Resticciones CHECK. |

Mombre de la tabla: INTERESADO

Relaciin seleccionada; |oc> FK_INTERESADC_DERTO j

Nugva Eliminar |

Mombre de la relacidn: |FK_INTERESADO_DEPTO

Tabla de daves principales: Tabla de dlaves externas:
DEPTO IMTERESADC
id_depto id_depto =l

b
IV Comprobar datos existertes al crear
I¥ Exigir relacién para duplicacion
¥ Exigir relacion para INSERT v LIPDATE
Iv Actualizar en cascada los campos relacionados
¥ Eliminar en cascada los campos relacionados
[ ey

Figura 4.2.8 Tabla con llave primariay llave foranea
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Como el método para realizar las tablas fue por medio del codigo que se genero en Erwin no se

incursionara mas en esta forma de creacién de las tablas.

4.3 Disefio y Construccion del Front End

Modos de Construcciéon de Pantallas.

En la herramienta elegida para el desarrollo del sistema, existen basicamente dos maneras de

construir las pantallas que lo conforman:
e Form Wizar

e Manual
Form Wizar

Incluida dentro de Visual Basic 6.0 que permite generar formas mediante un asistente, que lleva
paso a paso para la construccion de las formas. Esta herramienta tiene algunas ventajas y
desventajas.

Como ventajas se puede mencionar que la generacion de formas es mas rapida y permite a
desarrolladores con poca o nula experiencia hacer pantallas de sistemas que tengan interaccion

con bases de datos sin tener que introducir cédigo.

Como desventajas se puede mencionar que la herramienta es poco flexible, es decir, no se les
puede dar un aspecto personalizado o graficamente atractivo a las formas que genera. Otra
desventaja es la generacion de mucho cédigo que en ocasiones es necesario eliminar, dado
gue crea funcionalidad que pudiera no servir o no ser adecuada. Para los desarrolladores
expertos, la utilizaciéon de esta herramienta se convierte mas en un obstaculo que en una

ayuda.
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Manual

La opcion de crear las pantallas de forma manual es la mas adecuada para el caso de este
proyecto. El proceso para crear las pantallas de forma manual consiste de los siguientes pasos:

e Agregar los controles a la forma. Consiste en dibujar los controles necesarios a la forma
gue se va a realizar y que estan disponibles en el cuadro de herramientas.

e Modificar las propiedades de los controles. Consiste en revisar las propiedades que
estan disponibles en la ventana de propiedades para un control especifico y definir sus

valores como son nombre, ancho, alto, color, estilo, etc.

e Escribir el codigo de los eventos adecuados. Consiste en programar las rutinas que se

tienen gque ejecutar y en los eventos de los controles que sean los mas adecuados.
e Salvar la aplicacion.
Menus y Pantallas del Sistema

El sistema que se desarrollara consta de diversas pantallas y menuds. La forma de navegar
entre estas pantallas y menus se explica en el grafico 4.3.1

A continuacién se hara una breve descripcion del objetivo de cada una de las pantallas.
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Meni Usuario

¥

Serie Usuario

Programa

Datos
Transmision

}

Administrador

Mend

Administrador

LOGIN
I
. ¥ ¥
Programa Series Programas
Usuario Administrador Administrador
Datos J Impresion
e Programa  ja— .-
Transmision Programa
Datos Datos
Transmision Transmisitn
Responsible Responsible
Serie Programa
Imprelswon led
Serig

¥ ¥

Administracién

de Tablas Ereatamas

— Responsable
[— Interesado

|— Publico

—» Caracter
— Periodo

|—— |dioma

— Pais

— Departamento

— Formato

—» Grabacion

Canal de
Transmision

seleccionada.

Figura 4.3.1 Diagrama de Menus y Pantallas

algunas opciones de éstas, como son las busquedas por tema, invitado, conductor, etc.

LOGIN. En esta pantalla, si es un administrador del sistema, inserta su login y su password
para tener acceso a todas las utilidades, si no es administrador solo presiona el botén de
“ENTRAR”.

Menu Usuario. Esta pantalla muestra los dos tipos de busqueda que se pueden hacer, asi como

Serie Usuario. El objetivo de esta pantalla es desplegar la informacién completa de la serie

Programa. Desde la pantalla de Serie se puede acceder a la pantalla de Programa para

ver los datos del programa seleccionado en la pantalla de Serie.

127



CAPITULO IV

e Datos Transmision. Esta pantalla muestra la fecha de la primera transmision de la serie y

Sus retransmisiones, si es que tiene.

Programa Usuario. Se desplegara en esta pantalla los datos completos del programa
seleccionado en la pantalla Menu Usuarios.

e Datos Transmision. Despliega la informacion de la fecha de la primera vez que se

transmitié el programa, y si fue retransmitido alguna vez.

Administrador. Esta pantalla solo despliega un mensaje de bienvenida con el nombre del

administrador del programa.

Menu Administrativo. En esta pantalla se realizan las busquedas de series y programas,
ademas de la administracion de otras tablas de la base de datos, y el préstamo del material de
la fonoteca.

e La administracion de las tablas de la base de datos consiste en la creacion de nuevos
campos Y la actualizacion de campos ya existentes

Series Administrador. Se despliega la informacion en pantalla referente a la serie seleccionada,

permitiendo la actualizacion de los datos.

e Programa Administrador. Se puede seleccionar un programa perteneciente a la serie

para ver la informacién completa de éste.

e Canal Transmisién. Se ve el canal y la fecha de la primera transmision, asi como sus

posibles retransmisiones, con la posibilidad de actualizar los datos.

e Responsable Serie. Se despliega la informacion del responsable de insertar los datos de

la serie, y la persona responsable de la ultima modificacion de los datos.

e Impresion Serie. Se muestra la vista previa de la impresion y la configuracion de la

impresora.
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Programas Administrador. Se muestra en pantalla la informacion del programa seleccionado,

permitiendo la actualizacion de los datos.

e Canal transmision. La pantalla despliega la informacion de la fecha y canal de
transmision del programa, y si tiene retransmisiones, permitiendo la actualizacion de los

datos.

e Responsable programa. En esta pantalla se muestran los datos de la persona encargada
de insertar el programa y de la Ultima persona que actualiz6 los datos.

e Impresion programa. Se despliega la vista previa del programa a imprimir, permitiendo la

configuracion de la impresora.
Controles

Para el desarrollo del sistema se emplearon los controles estandares de Visual Basic como
cajas de texto, botones de comando, botones de opciones, etiquetas, etc. Y adicionalmente un
control Active X desarrollado por terceros, que es DBRoports, y se utiliza para la construccion

de los reportes de la aplicacion.
Construccion del Front End

Se utilizard la pantalla de busqueda administrativa para mostrar como se construyd la
aplicacién, tomando esta pantalla se demuestra como se construyeron las demas que forman el

sistema.

El primer paso sera crear el proyecto, el cual sera nombre “SFAGA” (Sistema Fonoteca
Alejandro Goméz Arias) y sera un proyecto estandar de Visual Basic (Figura 4.3.2)
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Figura 4.3.2 Seleccién del Tipo de Proyecto

Para crear la pantalla de busqueda administrativa se colocara en una forma estandar un control
Sstab con cuatro pestafias, donde se especificara que se puede realizar en cada una de ellas,
en la primera pestafia se colocaran tres frames, los cuales serviran para separar las partes de
la busqueda, el primer frame contendra tres botones de comando, tres etiquetas, una caja de
texto y una caja combo, en el segundo frame se colocaran cinco etiquetas y una caja lista y en
el dltimo frame se pondran dos botones de comando y una imagen. La forma tendra las

siguientes propiedades:

Nombre: fmrBusqueda_adm_s

Caption "Titulo”: Sistema Fonoteca Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM
Width “Ancho”: 12270

Heigth “Alto”; 9030

ControlBox “Cuadro de Controles”: False
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Inicialmente, la forma se vera como se muestra en la Figura 4.3.3

Sistema Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM
Tab 0 1 Tab1 | Tab2 1 Tab3
Frame1
Label&
Label? |Tem
Command3 Command4 ‘ Commands ‘
Labels [Combot El

Frame2 Frame3

Label Labelz Label3 Labeld [
Listl :

Lommand
1
Lommand
Label5 2

Figura 4.3.3 Busqueda Administrativa

Se modificaran las propiedades de los botones de comando y tomaran los valores que se
indican en la tabla a continuacion:

Boton Nombre Titulo Ancho Alto Estilo

Command 1 cmd_salir SALIR 975 375 Estandar
Command 2 cmd_acerca ACERCA 975 375 Estandar
Command 3 cmdBusqueda_s CONSULTA 1455 495 Estandar
Command 4 cmd_verser SERIES 1455 495 Estandar
Command 5 cmdSeries LIMPIAR LISTA 1455 495 Estandar
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Las propiedades de la caja combo son:

Nombre: cboBusqueda_s
Ancho: 3015

Alto: 360

En las propiedades del Sstab se asignan los nombres de cada pestafia: BUSQUEDA DE
SERIES, BUSQUEDA DE PROGRAMAS, ADMINISTRACION DE TABLAS y PRESTAMOS.

Las etiquetas se muestran las caracteristicas en la tabla:

Etiqueta Titulo

Label 1 No. Serie

Label 2 Nombre de serie

Label 3 TOTAL DE REGISTROS ENCONTRADOS:

Label 4 No. Registros encontrados.

Label 5 Para ver la informacién correspondiente a cada serie, de DOBLE CLICK sobre el nombre de
la SERIE

Label 6 Para realizar una consulta, proporcione la cadena a buscar, y en donde desea buscar,

después haga click en CONSULTA. Para ver todas las SERIES registradas haga click en

SERIES
Label 7 PALABRA A CONSULTAR:
Label 8 REALIZAR CONSULTA POR:

Los frames tomaron en su propiedad titulo CONSULTA POR SERIE, RESULTADO DE
CONSULTAy el dltimo frame tendra vacia esta propiedad.

Una vez que se han realizado las modificaciones a los valores de las propiedades de la forma y

controles, la pantalla se vera como se muestra en la figura 4.3.4
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Sistema Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM

BUSQUEDA DE SERIES T BUSQUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T PRESTAMOS

. . .

COMSULTA POR SERIE

Para realizar una consulta, proporcione la cadena a buscar, y en donde desea buscar, después haga click en COMSULTA.
Para ver todaz las SERIES reqistradas haga click en SERIES

" PALABRAACONSULTAR: | -

CONSULTA SERIES ‘ LIMPIAR LISTA ‘

REALIZAR CONSULTA POR:  |[NOMERE DE LA SERIE |

L "
RESULTADO DE CONSULTA
TOTAL DE REGISTROS ENCOMTRADOS:

Mo, Serie Nombre de Serie

Faia ver la informacion corespondiente a cada sene, de DOBLE CLICK sobre el nombre de la SERIE

"

SALIR
ACERCA

Figura 4.3.4 Busqueda Administrativa (final)

Una vez terminado el disefio visual de la forma, se escribird el cédigo necesario para que al

oprimir los botones, la caja combo y la lista se abran las pantallas correspondientes.

El primer procedimiento que se codificara es el evento Form_Load, el cual toma el nick del

usuario ya que posteriormente se utiliza para la actualizacion de algunos campos.

Public Sub Form_Load()

responsable = frmBienvenida.lblbenido 'se toma el nick del usuario valido
optTabala(0).Value = True

'se ocultan controles

cmdAct_Ta.Visible = False

cmbDep.Visible = False

cmdCanNT.Visible = False

refres_t.Visible = False

End Sub
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Posteriormente se programaran los eventos click de los botones de comando para tener acceso

a todas las funcionalidades del sistema.

Private Sub cmd_salir_Click(Index As Integer)

Me.Show

ojt = MsgBox("QUIERE SALIR DE SFAGA", 1 + 256 + 48, "SFAGA CERRAR ")
If ojt =1 Then

Unload Me

Else

Me.Show

Me.Enabled = True

End If

End Sub

El botdbn de comando cmd_acerca realiza las busquedas que le especifica el combo

desplegando los resultados en la lista.

Private Sub cmd_acerca_Click(Index As Integer)
fmrBusqueda_adm_s.Enabled = False
frmAcerca.Show

frmAcerca.cmd_Principal.Visible = True

End Sub

Private Sub cmdBusqueda_s_Click()

cvb = val_vacio(Trim(txtBusqueda_s.Text), "orv04")
If cvb = 0 Then 'primer if

chv = MsgBox(" NO SE PROPORCIONADO UNA PALABRA A BUSCAR.", 48, "SFAGA BUSQUEDA
SERIES")

Else
IstBusqueda_s.Clear

IstBusqueda_s.Refresh
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i=0

Set rSERIES = New Recordset

'se captura campo de bsqueda

buspor = cboBusqueda_s.Listindex

'se selecciona campo de busqueda

Screen.MousePointer = vbHourglass 'cursor de reloj de arena
Select Case buspor

Case -1

rSERIES.Open "select * from SERIE_ BUSQUEDA WHERE (nombre_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Case 0

rSERIES.Open "select * from SERIE_ BUSQUEDA WHERE (nombre_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Case 1l

rSERIES.Open "select * from SERIE_BUSQUEDA WHERE (productor_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Case 2

rSERIES.Open "select * from SERIE_ BUSQUEDA WHERE (tema_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Case 3

rSERIES.Open "select * from SERIE_ BUSQUEDA WHERE (proyco_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Case 4

rSERIES.Open "select * from SERIE_ BUSQUEDA WHERE (clasi_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText
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Case 5

rSERIES.Open "select * from SERIE_BUSQUEDA WHERE (tipo_pub_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Case 6

rSERIES.Open "select * from SERIE_ BUSQUEDA WHERE (vigencia_s like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Case 7

rSERIES.Open "select * from SERIE_BUSQUEDA WHERE (nombre_pais like '%" &
Trim(fmrBusqueda_adm_s.txtBusqueda_s.Text) & "%') ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

End Select

If ISERIES.BOF = True Then 'no hay registros

IbIResultado2_s.Caption =0

Else

Do Until rISERIES.EOF

id = rSERIES("id_series")

If (id >= 0) And (id <= 9) Then

IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rSERIES("nombre_s")
End If

If (id >= 10) And (id <= 99) Then

IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rSERIES("nombre_s")
End If

If (id >= 100) And (id <= 999) Then

IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rISERIES("nombre_s")
End If

If (id >= 1000) And (id <= 9999) Then

IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rSERIES("nombre_s")
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End If

izi+1l

rSERIES.MoveNext

Loop

'se muestran el total de resultados
IbIResultado2_s.Caption = IstBusqueda_s.ListCount
End If 'no hay registro

End If ‘primer if

fraResultado_s.Enabled = True
IstBusqueda_s.Enabled = True
IbIResultadol_s.Enabled = True
Screen.MousePointer = vbDefault 'restaura cursor

End Sub

El boton de comando cmd_verser despliega en la lista todas las series existentes en la base de

datos.

Private Sub cmd_verser_Click()

IstBusqueda_s.Clear

IstBusqueda_s.Refresh

i=0

Screen.MousePointer = vbHourglass 'cursor de reloj de arena
Set rSERIES = New Recordset

‘Call conexion

rSERIES.Open "select * from SERIE_ BUSQUEDA ORDER BY id_series", fCONEXION, adOpenKeyset,
adLockOptimistic, adCmdText

Do Until rSERIES.EOF
id = rSERIES("id_series")

If (id >= 0) And (id <= 9) Then
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IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rSERIES("nombre_s")
End If

If (id >= 10) And (id <= 99) Then

IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rSERIES("nombre_s")
End If

If (id >= 100) And (id <= 999) Then

IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rSERIES("nombre_s")
End If

If (id >= 1000) And (id <= 9999) Then

IstBusqueda_s.List(i) = rSERIES("id_series") & " " & rSERIES("nombre_s")
End If

izi+1l

rSERIES.MoveNext

Loop

'se muestran el total de resultados

IbIResultado2_s.Caption = IstBusqueda_s.ListCount

fraResultado_s.Enabled = True

IstBusqueda_s.Enabled = True

IbIResultadol_s.Enabled = True

Screen.MousePointer = vbDefault 'restaura cursor

End Sub

El boton de comando cmdSeries limpia la lista.

Private Sub cmdSeries_Click()

IstBusqueda_s.Clear

IbIResultado2_s.Caption = IstBusqueda_s.ListCount

End Sub
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El evento doble click de la lista permite ir a la forma en donde se desplegaran los datos

completos de la serie seleccionada.

Private Sub IstBusqueda_s_DbIClick()

'‘bandera para cargar datos de db en la fmrPresentar_adm_s

banl=1

frmPresentar_adm_s.Show

frmPresentar_adm_s.Refresh 'refresca para que se redibuje el formulario
frmPresentar_adm_s.fra_ins_s.Visible = False

End Sub

4.4 Pruebas e Integracion del Sistema

Objetivos de la pruebas

El objetivo de la prueba es descubrir algan error, y siendo buena cuando su ejecucion conlleva
una probabilidad elevada de encontrar un error que hasta el momento no ha sido detectado. El
éxito de la prueba se mide en funcion de la capacidad de detectar un error que estaba oculto.

Existen fundamentalmente dos enfoques: prueba de la caja blanca y prueba de la caja negra.
Pruebas de la caja blanca

La prueba de la caja blanca usa la estructura de control del disefio procedural para derivar los
casos de prueba. La idea es confeccionar casos de pruebas que garanticen la verificacion de
todos los caminos llamados independientes; que estos caminos independientes se prueben en
sus dos facetas desde el punto de vista logico, es decir, verdadero y falsa, se ejecuten todos los
bucles en sus limites operacionales y ejerciten las estructuras internas de datos para asegurar

su validez.
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Este tipo de pruebas no son muy utiles para probar aplicaciones desarrolladas con Visual
Basic, ya que Visual Basic mas que crear lineas de cédigo lo que hace es crear formularios
para introducir datos. Por lo tanto, se las pruebas utilizadas para esta aplicacion son las caja

negra, que se describen a continuacion.
Pruebas de la caja negra

Los métodos de la caja negra enfocan los requisitos funcionales del software permitiendo
disponer de conjuntos de valores de entrada que ejerciten de forma completa todos los

requisitos del programa.

No es una alternativa a la prueba de caja blanca, sino que se complementan, ayudando a
encontrar diferentes tipos de errores. La prueba de la caja negra intenta encontrar errores de
los siguientes tipos fundamentales:

e Funciones incorrectas o inexistentes.

e Errores relativos a las interfaces.

e Errores en estructuras de datos o en acceso a las bases de datos externas.
e Errores debidos al rendimiento.

e Errores de inicializacién o terminacion.

La técnica de prueba de la caja negra forma parte en gran medida de las pruebas de

integracion del software pues se ignora la estructura de control.
Pruebas en Visual Basic y SQL Server

Este proyecto desarrollado fue realizado con Visual Basic, el cual es un programa para crear
aplicaciones en bases de datos, por lo que es de gran importancia comprobar que las
estructuras de los datos (tablas de SQL) creadas para mantener la base de datos son las

adecuadas.
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Basicamente se centro en probar los formularios y los eventos que poseen los componentes de

dichos formularios.

Principalmente, Visual Basic crea aplicaciones que no son puro coédigo, sino que crea
formularios que son una especie de interfaz con el usuario. Por tanto, las pruebas de caja
blanca, que examinan los posibles caminos en la ejecucion del codigo, no probaron
completamente la aplicacion realizada, se utilizd la prueba de la caja negra, para probar los
formularios mediante diversos datos de entrada que comprobaron si el programa funcionaba
como se deseaba. Es decir, aceptando los datos correctos y rechazando los datos no validos

segun la especificacion del programa.

Otro aspecto que se probd son los eventos que poseen los componentes de cada formulario.
Un evento es una acciéon que puede ocurrir sobre un componente, como al pulsar un botén
surge un evento que ejecuta un cédigo asociado a este. Por lo tanto, se comprobd para cada

componente del formulario y el evento asociado a él, se ejecutara el codigo adecuado.

En el formulario de Serie Administrativa (Figura 4.4.1), se permite la actualizacion de la serie
gue se encuentra en ese momento en pantalla, asi como la posibilidad de ver otras pantallas
gue despliegan informacion de otros datos, como lo son los programas, el responsable de la
serie y las fechas en que se transmitio la misma, agregando los cambios realizados en la base

de datos.
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SAFAGA SERIES

DATOS DE SERIE

* Serie |TE“H * Numero de la Serie Textl *  Folio Test1
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Figura4.4.1 Formulario Serie Administrativa
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Para wer la informacion correspodiente a cada programa, de DOBLE CLICK zobre el nombre del PROGRARMA.

La primera prueba que se realizé es cuando al insertar una nueva serie, los datos agregados
deben ser validos para cada caja de texto, es decir, que la aplicacibn no admita valores
alfabéticos en donde corresponden numeros, como son las fechas o el tiempo de la serie.

También se probo que en las listas combo no se pudiera introducir informacién, para que solo

se puedan seleccionar las opciones ya previstas.

Se probo el botdn “Regresar” para ver que desplegara la pantalla adecuada, para probar el
boton “Aceptar “, como esta asociado con el objeto opciones, se probd que ocultara y mostrara

los marcos adecuados a cada opcion.

Para la opcion “Actualizar Datos” aparecen dos botones, “Cancelar” que oculta las listas combo
y muestra las cajas de texto con la informacién desplegada anteriormente, ocultando los dos
botones antes mostrados. El segundo botdn, “Actualizar” valida que se hallan insertado minimo
los campos requeridos, como son el nombre y nimero de la serie, nUmero de programas,
localizacion, folio y fecha de inicio, asi como que los datos insertados sean validos y correctos
entonces se actualiza la base de datos.
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En la opcion “Actualizar namero de Serie” aparecen dos botones, Cancelar y Aceptar, el
primero es general para todas los opciones, regresar los datos sin modificaciones y ocultar los
botones. El boton Aceptar en este caso coloca el promt en el campo “Numero de Serie” y
cambia el color del fondo para indicar al usuario que dato es el que se debe modificar, si el dato
ya existe se manda un mensaje informando de su existencia, de lo contrario se actualiza la base

de datos.

La opcion “Agregar Nuevo Programa” oculta la forma actual y muestra en pantalla la forma de
“Programa Administrativo” con los campos vacios listos para insertar los datos de un nuevo

programa perteneciente a la serie de la cual se procede. (Figura 4.4.2)

SFAGA PROGRAMAS

Progtama

Seg [Pimes s Ne Sere |2 Numero de Frograma

Progama |

Conductor | Foo | oot odl o
et | Farmato L5 = |
Gestneet bl | Tipo de Grabacién |E3TERED =

Fecha de Grabacidn Lugar de Grabacidn Tipo de Programa

Agregar Nueva Frograma
Hosien Para agregar un Mugvo Programa a la
Base de Datos, proporcione los datos
que corresponden a los campos que
s& Mmustran en la parte superior, &l
nombre del Programa debe ser dnico
[no debe repetirse con Programas ya
existentes), lo mismo aplica para el
numero del Programa.

Silos datos proporcionados son
cormectos, para agregar el nuevo
Observaciones programa de click en el botén
ENVIAR DATOS. Dar Click en el
botdn CANCELAR para salir de esta
wentana

ENVIAR DATOS CANCELAR
LIMPIAR

Figura 4.4.2 Nuevo Programa

Con la opcién “Agregar Nueva Serie” todos los campos se ponen en blanco para insertar una
nueva serie, mostrando tres botones, nuevamente el botén “Cancelar”, el boton “Limpiar”, que
se encarga de limpiar todos los campos y el boton “Enviar Datos”, el cual inserta a la base de

datos la nueva serie, verificando los datos requeridos y si son validos. (Figura 4.4.3)
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SAFAGA SERIES

DATOS DE SERIE

* Serie | * Numero de la Serie * Folio

Productor | * Numera de Programas U * Localizacidn

Bomidi | e |

Clasificacién  Fecha delnicio. |21703/2005 *Idoma  [ESPARDL =~ Peiiodo [FUNES =l

Ciudad, Estado Feetizge Tomng ‘ * Caracter JEULTUHAL j * Publica IGENEHAL ﬂ

Tenpream° el0 A PR “Pais  [MEACD =] vigencia [LARE |
Commandl

son requeridos

Los campos marcados con
AGREGAR NUEVA SERIE

Para agregar una Nueva Serie a la Base
de Datos, proporcione los datos que
corresponden a los campos que se
muetian en la parte superior, el nombre de
la serie debe ser dnica [no debe repetise
con series ya existentes), lo mismo aplica
para el nimero de la Serie.

Silos datos proporcionados son correctos,
para agiegar la nueva serie de click en el
botén ENVIAR DATOS. Dar Click en el
botén CANCELAR para sali ds esta
wentana,

ENVIAR DATOS CAMCELAR
LIMPIAR

Figura 4.4.3 Nueva Serie

“Datos de Transmisién” muestra una nueva pantalla que contiene las fechas en que se ha
transmitido la serie, asi como el canal de transmision y la hora, con la opcién de modificar estos
datos para las retransmisiones, no asi en la primera vez que fue transmitida la serie. (Figura
4.4.4)

SFAGA DATOS TRANSMISION SERIE

Datos referentes ala Transmisidn p Retiansmision de la Seris /T indlica SIN TRANSMISION

|primer serie

Primer Transmisidn Cuarta Transmisidn Septima T ransmisidn

Fecha Trarsmisicn [5,7
Hora Transmision |57
Canal Transmisidn 5T

Segunda Transmision

Fecha Trarsmisicn [5,7
Hoa Transmision [5,7
Canal Transmision [5,7

Tercer Transmision

Fechs Transmisién [5;7
Homa Transmisien [3;1
Canal Transmision [5,7

Fecha Transmisidn [5,7
Hora Transmisién — [g,7
Canal Transmizion |57

Quinta Transmisidn

Fecha Transmisidn [5,7
Hoa Transmision [5,7
Conal Transmision [5,7

Sexta Transmisidn

Fecha Transmisién [5,7
Hora Transtisicn [5,7

FechaTransmisidn  [577

Huora Transmisidn ST
Canal Transmizidn (5,7

Selecrione la opeion requenida y después
ACEFTAR.

" Actualizar datos

REGRESHA |

Canal Transmisicn [5,7

Elformato de Fecha de Transmision es: dia/mes/afio El farmata de Hora de Transmision es 24hrs hora - minutos

Figura 4.4.4 Datos Transmision

La opciéon “Resumen de la Serie” muestra una pantalla con el resumen de la serie, permitiendo

actualizarlo.

“Responsable de Serie” despliega una pantalla que muestra los datos de la persona encargada

de insertar la serie en la base de datos, asi como la ultima persona que realizé cambios en la
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informacion de la serie. (Figura 4.4.5)

SFAGA RESPONSABLES SERIE

Datos personales de los usuarios que capturaron pio actulizaron la serie.
Sial
Loz datos referentes a la actuslizacion . coresponden a la dlima modificacidn hecha a los datos de la serie

DATOS DE USUARIO QUE CAPTURD DATOS DE USUARIO QUE ACTUALIZO0

|HEETEIH BALCAZAR |No Actualizada

Naombre: Nombre

|SEF|.SDC |N0Actualizada

Puesta Puesta

Biimestin |PDMUCH Dieccién |N0Actualizada

Telfono | 76443612 Mik [BALHEC Teléfono  |NoActualizada Mick |No Actualizada
Fecha de Captura de la zerie 08/02/2005 Fecha de Actualizacion de serie SR
Fecha Alta del Usuario 08/02/2005 Fecha Alta del Uszuario 3/m
REGRESAR

Figura 4.4.5 Responsable Serie

Por dltimo se verificd que la accién de dar doble click sobre un programa perteneciente a la
serie, mostrados en la lista, lleve a la pantalla de programas y contenga los datos adecuados de
dicho programa.

Pruebas de Implantacion del Sistema.

Se realizan las pruebas de implantacion del sistema con el fin de comprobar el funcionamiento
correcto del mismo en el entorno de operacion y permitir al usuario, que determine la
aceptacion del sistema una vez instalado en su entorno real, segun el cumplimiento de los

requisitos no funcionales especificos.

Una vez ejecutadas estas pruebas, se informa de las incidencias detectadas al responsable de
implementacion, el cual analiza la informacion y toma las medidas correctivas que considere
necesarias para que el sistema de respuesta a las especificaciones previstas, momento en el

gue se da por probado.
Desarrollo
El sistema se ve sometido al siguiente plan de actualizacion:

e Recuperacion entre fallos del sistema. Se procede a insertar datos errébneos en cada uno
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de los elementos logicos del programa, en la parte de nueva serie, actualizacion de serie,

nuevo programa y actualizacion del programa, asi como en las tablas menores.
e Errores de tipo. Ejemplo: introducir cadenas de texto donde se pide un valor numerico.

e Duplicacién de las llaves primarias. Introducir datos repetidos que sélo pueden aparecer

de forma univoca.
e Introduccién de informacion inconsistente.

e Sustituciones inesperadas. Forzar actuaciones atipicas para tratar de ver fallos del
sistema.

e Seguridad. Se comprueba que los métodos de seguridad funcionan frente a intentos de

accesos no permitidos.

e Rendimiento. Se sobrecarga al sistema con exceso de informacion o tareas para

comprobar que funciona de una forma estable.

La realizacion de las pruebas ha sido llevada con éxito, sin hallar fallo alguno del sistema,
siendo todas las respuestas esperadas.

Pruebas de Aceptacion del Sistema.

Las pruebas de aceptacion se llevan a cabo con el fin de validar que el sistema cumple los
requisitos basicos de funcionamiento esperado y permitir al usuario que determine la aceptacion
del sistema. Por este motivo, estas pruebas son realizadas por el usuario final del sistema y es
durante este periodo de tiempo, cuando debe plantear todas las deficiencias o errores que
encuentre antes de dar por aprobado el sistema definitivamente.

Desarrollo

Se elabora un test para que el usuario final realice una serie de comprobaciones a lo largo de
un periodo de tres meses, tratando de hallar posibles anomalias en el funcionamiento de la

aplicacion.
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El plan de pruebas consiste en pequefios pasos y formulas a fin de verificar que las respuestas
esperadas se cumplen:

e Comprobar que el ingreso de nuevas series y nuevos programas es correcto.

e Comprobar que las actualizaciones de las series y los programas se realizan

correctamente.
e Comprobar que las busquedas se realizan correctamente.

e Comprobar que la insercibn de nuevos datos en las tablas menores se realice

correctamente.

e Generar los reportes y comprobar que salen todos los datos requeridos.

4.5 Factibilidad Operativa

La factibilidad de un sistema se refiere a que se investiguen diferentes opciones técnicas y sus
consecuencias, se planifique un programa principal de plazos y recursos y se evaluen los
potenciales riesgos en el proyecto.

Factibilidad técnica.

Es aqui donde se estudia si el trabajo para el proyecto, puede desarrollarse con el software,
hardware y el personal existente, y en caso de necesitar nueva tecnologia, cuales son las
posibilidades de desarrollarla.

Para la realizacién del proyecto se us6 una herramienta de cuarta generacion como Visual
Basic 6.0 y se implementaron las tablas de la base de datos con SQL Server. Esto supone una
factibilidad operativa ya que la aplicacion tiene una Interfaz Grafica de Usuario (GUI) facil de
utilizar y una presentacion de Windows XP.
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Esto conlleva un tiempo de aprendizaje muy pequefio por parte del usuario para que este pueda
manejar y dominar completamente el sistema.

La aplicacion se ha disefiado para que sea facil de modificar en el caso de actualizaciones en el
futuro.

El sistema realizado debe ser ejecutado en entorno Windows y funciona bajo Windows 98 o

versiones superiores de este mismo sistema operativo.
Requisitos del software
e SQL Server en el servidor

e Windows 98 o superior
Requisitos de hardware

e Procesador Pentium o superior

e 32 MB de memoria RAM

e Monitor VGA

Instalacion del Software
e Para instalar Visual Basic o0 SQL Server se siguen los siguientes pasos:
e Iniciar Windows

e Insertar el disco de Setup “Instalacion” del software en la unidad de CD-ROM,
regularmente D:.

e Desde el administrador de programas de Windows (Figura 4.5.1) seleccionar Run
“Ejecutar” del menu File “Archivo”.

148



CAPITULO IV

e En la caja de linea de comandos (Figura 4.5.2), teclear D:\setup.

Internet

Internet Explorer
Correo electronico

Microsoft Cutlook
J Buscaminas

b
Microsoft Visual Basic 6.0

Reproductor de wWindows
Media

! Bloc de notas
Microsoft Word

Administrador corporativo

== F¥e

l Silitario

Todos los programas D & Eiecutar...

‘l Cerrar sesion G) | Apagar equipo

Ejecutar

....-} Mis documentos

& Documentos recientes #
_:‘j} Mis imagenes

__:: Mi midsica

g!l\‘li PC

‘_'g Mis sitios de red

j.i'i Impresoras y faxes

t)) fwvuda y soporte bécnico

/') Buscar

Figura 4.5.1 Administrador de programas Windows

- Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
E recurso de Internet que desea que Windows abra.

abrir: | D:hsetup|

o]

[ Aceptar H Cancelar ”gxaminar... ]

Figura 4.5.2 Caja de linea de comandos

e Escoger el botén OK “Aceptar”.

e Cuando se inicie Setup, seguir las instrucciones de las pantallas.

Factibilidad operativa

En esta fase se investiga si a los usuarios les sera de utilidad el sistema, y si realmente se

usard, si habra algun tipo de capacitacion y si se le tendra que dar algun tipo de mantenimiento

al sistema.
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Plan de Pruebas

La definicién del plan de pruebas, el cual sirve como guia para la realizacion de las pruebas y
permite verificar que el sistema de informacién cumpla las necesidades establecidas por el
usuario. El plan se inicia en el proceso Analisis del Sistema, definiendo el marco general, y
estableciendo los requisitos de prueba de aceptacion, relacionados directamente con la

especificacion de requisitos.

Dicho plan se irh complementando y detallando a medida que se avanza en los restantes
procesos del ciclo de vida del software, disefio del sistema, construccion del sistema e

implementacion y aceptacion del sistema.
Se plantean los siguientes niveles de prueba:
e Pruebas unitarias
e Pruebas de integracion
e Pruebas del sistema
e Pruebas de implantacion
e Pruebas de aceptacion
Ejecucion de las pruebas unitarias

En esta actividad se realizan las pruebas unitarias de cada uno de los componentes del
sistema, una vez codificados, con el objeto de comprobar que su estructura es correcta y que

se ajusta a la funcionalidad establecida.
Desarrollo

Se dispone de una computadora donde se ejecutaran las pruebas sobre cada modulo de forma
independiente. Como la fonoteca “Alejandro Gémez Arias” cuenta con una base de datos, se

tomara una pequefia muestra para asi probar la aplicaciéon de manera mas realista.
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Se seguira un plan de pruebas consistente en la ejecucion de todos los pasos basicos de cada
mddulo, introduciendo informacion de prueba para ver si se reflejan de forma adecuada en la
base de datos y las posteriores acciones son administradas segun lo permitido en cada estado
de funcionalidad, como por ejemplo, que la base de datos impida dar de alta a un usuario ya

existente.
Realizacion de las pruebas unitarias

Los cambios en la base de datos han sido los esperados, es decir, todo ha funcionado
correctamente. Tras realizar las pruebas se ha examinado cada una de las tablas de la base de

datos para comprobar que todo es correcto.

En cuanto a la funcionalidad permitida en cada estado de ejecucion, también ha tenido éxito,
mostrandose en cada caso las ventanas adecuadas con la informacion correspondiente a cada

situacion.
Ejecucion de las pruebas de integracion

El objeto de las pruebas de integracion es verificar si los componentes o0 subsistemas
interactan correctamente a través de sus interfaces, tanto internas como externas, cubren la
funcionalidad establecida y se ajustan a los requisitos no funcionales especificados en las

verificaciones correspondientes.

Esta actividad se realiza en paralelo a las actividades Generacion del Cdédigo de los
Componentes y Procedimientos y Ejecucién de las Pruebas Unitarias. Sin embargo, es
necesario que los componentes objeto de las pruebas de integracion se hayan verificado de

manera unitaria.
Desarrollo

Se dispone de una computadora donde se integraran todas las ventanas de la aplicacién. Cada
una de ellas se enlazara a las opciones de la ventana principal, y a través de ello a otras
ventanas, intercambiando informacion o tan solo invocando su apertura con una relacion de tipo

modal.
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El plan de pruebas consistird en comprobar:

e La correcta apertura de ventanas segun las conexiones establecidas.

e El correcto paso de informacion entre ventanas.

e La consistencia de estados entre ventanas al ejecutar determinadas funciones.
Realizacion de la pruebas de integraciéon

e Aceptacion de ventanas asociadas a cada accion.

e Datos generados en la transicion entre dos ventanas distintas.

e Estados de cada ventana al variar los estados de una ventana relacionada.
Prueba del sistema

Las pruebas a este tipo de programas que funcionan con distintas ventanas y se activan con
botones (por eventos), representa una revision final de las especificaciones, del disefio y de la

implantacion.
Mantenimiento

El mantenimiento est4 asociado a la correccion de errores, a nuevas adaptaciones requeridas
por la evolucién del entorno del software, asi como los cambios y nuevas especificaciones

propuestas por el cliente.

Mientras que el cambio tecnologico afecta indirectamente a los sistemas en el software, el
entorno de trabajo y los usuarios lo hacen directamente, produciendo demandas de

mantenimiento adaptativo y perfectivo respectivamente.
Mantenimiento correctivo

A pesar de las pruebas y verificaciones que aparecen en etapas anteriores del ciclo de vida del
software, los programas pueden tener defectos. El mantenimiento correctivo tiene por objetivo
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localizar y eliminar los posibles defectos de los programas.
Mantenimiento adaptativo

Este tipo de mantenimiento consiste en la modificaciéon de un programa debido a cambios en el

entorno (hardware o software) en el cual se ejecuta.
Mantenimiento perfectivo

Cambios en la especificacion, normalmente debidos a cambios en los requerimientos de un
producto de software, implican un nuevo tipo de mantenimiento llamado perfectivo. Se puede
definir el mantenimiento perfectivo como el conjunto de actividades para mejorar o afadir

nuevas funcionalidades requeridas por el usuario.
Mantenimiento preventivo

Este ultimo tipo de mantenimiento consiste en la modificacién del software, para mejorar las

propiedades de dicho software sin alterar sus especificaciones funcionales.

4.6 SQL Server

Por cuestiones de seguridad se decidio que las tareas de eliminar y realizar respaldos, seran
hechos Unicamente por el administrador del Servidor de base de datos SQL Server (dba), por

tal razon se mencionaran a continuacion las pasos necesarios para realizar sendas tareas.
Eliminar de la base de datos.

Para eliminar se debe tener en cuentan que existen dependencias entre los datos, por ejemplo,
no se puede eliminar una serie sin antes eliminar los programas que pertenecen a dicha serie.

El primer paso es abrir la tabla donde se encuentra el dato que se desea eliminar (Figura 4.6.1).
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Esto se hace desde la consola de administracién del Servidor SQL Server Enterprise Manager.

i SQL Server Enterprise Manager. - [Raiz de la consolaiServidores Microsoft SQL Server\Grupo de SQL Server\{LOCAL) (

Bﬁ] Archivo  Acddn  Wer  Herramientas  Wentana  Avuda

- @@ 4B XEB @ 3k N0 0B

[_] Raiz de la consola Tablas 38 elementos
= B servidores Microsaft SQL Server Mombre | Propietarioc | Tipo | Fecha de creacidn
= ﬁ Gipo de S0 Server ALY dbo Usuaria 04062005 8:15:35
= E_’ I(i_? é’:i?’:::jzzssm) CAMALTRYRTR dha Usuiatio 04 /062005 81 15:35
=1 i Fonokeca @ Muewva kabla... ; R
; E.g Didarana DEFP Disefiar tabla i |Jsuario 04062005 5:15:35
i Tahlas dtpr 4/06/2005 §:40:31
.G Vickas FOR - o — 4062005 5:15:35
-y Procedimientos a GRA NEICEOBXBXN0" Bl o istiits 4f06/2005 8:15:35
Guowes T e S S
f LUNCiones | o SUArQ H H
=] Reglas INTI  Cortar o Usuario 04/06/2005 8:15:35
[ valores predeter PAI]  Copiar o Usuario 04062005 5:45:47
. 89 Tipos de datos dh PER|  Eliminar o Usuario 041062005 &:15:35
i, Funciones definic |EZ]prE Cambiar nombre o Usuaria 04/06/2005 §:15:35
+ {4 master PRC - o Usuario 04/06/2005 &:15:35
#- 14 madel pur__ Fropscdades o Usuario 04/06,/2005 5:15:35
o msdb . RES  Ayuda o Usuaria 04062005 §:49:07
24l hostwind ResUlFSd0E dho Usuario D4/06/2005 9:04:57
: s:;‘zba SERIES dbo Usuario 04062005 8:15:35
-4 tempdh svscalumns dbo Sistema 06/08/2000 1:29:12
L. ‘-'.ruirin: A St svscamments dbo Siskemna 06082000 1:29:12

Figura 4.6.1 Seleccién de tabla de laBD

Una vez que se desplegaron todos los datos que contiene la tabla, se selecciona el dato que se
quiere eliminar (Figura 4.6.2) y se oprime la tecla “Supr” o “Del”

% Al cual se accede desde: Inicio>Programas—>SQL Server->Administrador Corporativo
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T SQL Server Enterprise Manager - [Datos en tabla ‘CARA(

Bﬁ] Archivo  Ventana  Awuda

B Bs B osw | ! &Y = o

id_raracter |ti|:u:| car s
|1 Sin Crefinir

3 INFORMATING

4 MUSTCAL
|5 ENMTRETEMIMIEMTC
|2 DIFUSION
|3 EDLCATIVG
|4 ENMTRETEMIMIEMTC
= INFORMATIVG
-] WARIDS
| |

Figura 4.6.2 Eliminar el dato elegido

Si el dato que se eligié depende de otros valores no se permitira la eliminacion de este dato. EL
procedimiento anterior funciona para cualquiera de las tablas de la base de datos, sin embargo,
si requiere eliminar una serie con todos sus programas, todos los programas de una serie, 0 un
rango de programas pertenecientes a una serie, estas tareas se realizan con instrucciones sq|l
las cuales se ejecutan desde el analizador de consultas de SQL Server (Ver manual de
usuario). Para que el administrador del servidor SQL Server pueda eliminar un registro, tiene
gue recibir la peticiébn escrita y autorizada por los jefes de los departamentos de fonoteca y

cdmputo/sistemas, esta peticion se almacena en ambos departamentos para aclaraciones.
Respaldo de la base de datos (backup).

Para realizar los respaldos de la base da datos se utiliza el plan de mantenimiento que tiene la
aplicacion (SQL Server) (Figura 4.6.3), este plan de mantenimiento se lanza con un click
derecho sobre la base datos Fonoteca.
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‘T SOL Server Enterprise Manager, - [Raiz de la consola\Servidores Microsoft SOL Server\Grupo de SOL Server\(LOCAL)

;[ﬁ] &rchivo  Accion Wer  Herramientas  Yenktana  Ayuda

e~ | &[@] X | @ sk NG0B
(L7 Raiz de la consola Tablas 38 elementos
= Servidores Microsoft SCL Server Mombre | Propietario Tipo | Fecha de crearidn
T ﬁ GHipnis SO Setyer = dbo Usuario 04/06/2005 8:15:35
= H_’ {':53 g’:';)ei\’;:j::zm CAMALTRYRTR dha Usuaria 0406,/2005 8:15:35
LB g CARACTER dhi Usuatia 04/06,/2005 5:15:35
0 | MNuewva base de datos... dbo Lsuario 04062005 §:15:35
e i dbo Siskerna 04/06/2005 3:40:31
o i e : 04/06/2005 §:15:35
| ExEmtar dams::: D4 06/2005 §:15:35
Muesva ventana desde aqui 04/06/2005 9:12:24
s | Flan de mantenimiento. .. 04/06/2005 5:15:35
El'm'nér zenerar secuencia de comandos SCL... D4f06{2005 8:15:35
Achlskear : : 04082005 &:48:47
04/06/2005 3:15:35
o may  Ayuda Reducir base de datos... 04016/2005 8:15:35
e rode] PUBLIC O Separar base de datos.,,. 04/06/2005 8:15:35
-1 msch RESPOMSAE  Poner Fuera de conexidn 04/06/2005 8:49:07
- Ag Merkwind Elresultadas : — 04/006,/2005 9:04:57
e =l I
& 14 tempdh syscolumns H OB(0E/2000 1:29:12
=63 Sr\-'icicus R e svscomments dbo Siskerna 06/08/2000 1:29:12
-2 Administracion s';-'sdepends dbao Siskerna 0R/05(2000 1:29:12
+{27 Duplicacién sysfilegroups dbo Sistema 06/08/2000 1:29:12
+-1771 Seauridad [El sysfiles dbo Siskema 0&/08/2000 1:29:12

Figura 4.6.3 Plan de Mantenimiento

El cual despliega un Wizard muy sencillo que permite programar las fechas y los lugares de
almacenamiento de los respaldos de la base de datos (Figura 4.6.4).

Asistente para planes de mantenimiento de bases de datos - (LOCAL) PX|

Asistente para planes de
mantenimiento de bases de datos

E ste asistente le ayudard a crear un plan de mantenimiento
que padrd ejecutar periddicamente el Agenta SOL Server.
Le permite:

» Ejecutar comprobaciones de integridad de base de datos.
®  Actualizar las estadisticas de la base de datos.
* Fealizar copias de seguridad de bases de datos.

»  Trasvasar registros de transacciones a otro servidor
[Erterprize].

| Siguiente > | Cancelar | |

Figura 4.6.4 Wizard de respaldo de laBD
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En la Figura 4.6.5 se muestra los parametros que le permiten editar los respaldos, estos

parametros son el dia de la semana, la hora, el dia del mes en que se desea realizar el

respaldo, por mencionar las mas importantes.

Modificar la programacion periodica del trabajo

Mombre del trabajo:  [Huevo trabajo)

Iv Hahilitar pragramacicn
Sucede Semanalmente

" Diariamente Cada |1 El: semanas el

' Semanalmente M Lun [ Man T Mg [ Jue. T Vie
™ Mensualmente [ 5&b. W Dom.

Frecuencia diaria

= E;;cede una vez a 0000 =
" Sucede cada: El —
Diuracidn

Fecha inicial: | 04/04/2005 h ™ Fecha final:

(+ Sin fecha final

Aceptar I Cancelar | Auuda |

Figura 4.6.5 Configuracion de parametros

Una vez programado el respaldo (copia de seguridad de base de datos), este se realizara en

fecha y hora programadas, este respaldo tendra una extensiéon BAK. Para que se realice el

respaldo se debe asegurar que el Agente SQL Server esta activado. Figura 4.6.6

‘i SQL Server Enterprise Manager - [Raiz de la consola\Servidores Microsoft SQL Server\Grupo de SQL Server\SCCO

Bﬁ] Archivo  Accidn  Ver Herramientass Ventana Ayuda

(2] Raiz de la consala Administracion 5 elementos
= @ Servidores Microsoft SQL Server
= ﬁ Grupo de SQL Server % @
E SCCOTTI {Window
= &n ‘g\ :: ows NT) Agente SQL pia de Actividad Planesde  Registros de
+-{_] Bases de datos Server sequridad  actual - 21/... mantenimie... SQL Server

+-{] Servidios de transformacidn de datos
=23 Administracién
= % Agente S0L Servecs

) Alertas Detener
& Operadores
Trabajos Mostrar registro de errores,..

Copia de sequridad ~ Administracién de multiservidor »
—-fiffy Actividad actual - | i =
& Informacion dg e

+- {47 Bloqueos /1d. | Nueva ventana desde aqui
+ Blogueos [ Obj

g Planes de mantenil  Actualizar

i g ]

(-t BEQI.S'tI'Ds de 5011 Propiedades
+-{.7] Duplicacién

+-{21 Sequridad Ayuda
+-{11] Servicios de compatibilida

+ D Meta Data Services

Figura 4.6.6 Agente SQL Server
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Recuperar respaldo de la base de datos (restore).

Para recuperar la base de datos desde un previo respaldo, al igual que el respaldo de la base
de datos se utiliza el plan de mantenimiento que tiene la aplicacion (SQL Server) (Figura 4.6.3),
eligiendo la opcién “Restaurar base de datos”, con lo que se despliega un Wizard en el que se

indica el respaldo del cual se haréa la recuperacion de la base de datos (Figura 4.6.7).

Configuracion de la Red

Aceptar | Cancelar | HAyuda |

Restaurar base de datos [g
General lOpciones ]
Restaurar como base de datos: |FONOTECA j

Restaurar: @ Basededatos ¢ Grupos de archivos o archives Desde dispositives
Pardmetros
Mostrar copias de seguridad de: |FONOTECA j
Primera copia que restaurar:
=

Restaurar | Tipo | Fecha del conjunto de copia ce seguridad  Tamario | Restaurar desde Nomﬂ

[w] @ 21/08/2005 02:20:04 p.m. 14547 Kb C\Documerts ...
£ | >

Figura 4.6.7 Agente SQL Server

SFAGA es una aplicacidon que permite que varios usuarios estén trabajando al mismo tiempo,

para configurar esta opcidon se sigue desde el del sistema operativo Panel de Control,
Herramientas Administrativas, Origenes de datos ODBC (Figura 4.6.8)
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4! Administrador, de origenes de datos ODBC

Controladores ] Trazas ] Agrupacion de conexiones ] Acerca de ]
DS de usuaria l DSM de sisterna ] DSM de archiva

Origenes de datos de usuario:

Mombre | Controladar | Agregar...

Microzoft dBase Driver [*.dbf]

Excel Files Microzoft Excel Driver [* =lz] luikar

Fonateca SOL Server

M5 Access Database  Microsoft Access Driver [*.mdb) Configurar...

isual FoxPro Database  Microsoft Yisual FoxPro Driver
Wisual FoxPro Tables Microsoft Yisual FoxPro Driver

Un Origen de datos de usuario ODBL almacena infarmacion de conexion
al provesdar de datos indicads. Un Origen de datos de usuario sdlo ez
vigible y utilizable en el equipo actual por el usuario indicado.

Aceptar | Cancelar | | Ayuda |

Figura 4.6.8 Administrador de Origenes de Datos ODBC

En esta parte se agrega el DNS del usuario, especificando el origen de los datos, en este caso
SQL Server, y se pedird que se le de un nombre al origen de los datos con el cual se

identificara, asi como el servidor al que se desea conectar.

Para poder hacer uso de los datos se pide una forma de autentificacion, puede ser por medio
de la autentificacion de Windows o con la de SQL, una vez que se especificé el modo de
autentificacién se pide especificar una base de datos como predeterminada, siendo en esta
opcion la que almacena los datos (Fonoteca), para finalizar se pide el idioma y si la conexién

debe cifrar los datos al transmitir.

Para permitir comunicacion con los clientes, el servidor debe aceptar las transacciones via TCP-

IP (Figura 4.6.9)
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% Administrador corporativo
Reproductor de windows
Media

®
Microsoft Yisual Basic 6.0
% ERwin 4.0

B Eloc de notas

[LITNENE TNTRR TR 5 )

Microsaft Excel [ Bﬁ] Administrador corporativo

B B

]

% Administradaor de servicios

@ Analizador

@ Analizador de consultas

Bﬁ] Configurar la compatibilidad con SGL XML en 113

.. Herramienta de red de cliente

Microsaft FronkPage

(2]
i

Microsoft PowerPaint

Microsoft Wisio

Microsoft Word

CEEE

IM5M Explarer

@ Qutlook Express E_ Herramienta de red de servidor

CP} Reproductor de Windows Media

% Impartar v exportar datos
4 | @ Libros en pantalla

|_ :

Figura 4.6.9 Server SQL TCP/IP 1

Dirigirse desde “Inicio” a la aplicacion Microsoft SQL Server — Herramientas de red de servidor,

lo cual desplegard la siguiente ventana. Figura 4.6.10

erramienta de red de SQL Server

General | Bibliotecas de led!

Instancias en este servidor: iHUVELD _:J

Pratocolos dezhabilitados: Protocolos habilitados:

Multiprotocalo i Canalizaciones con nombre
NwLink IPX/SPX Habiltar >> TCRAP

ApplaT alk =

Baryan YINES <+ Deszhabilitar

Propiedades...

™ Forzar cifrada de protocolo
[ Habilitar prowy ‘winSock

Aceptar J Cancelar ] Aplicar J Ayuda

Figura 4.6.10 Herramientas de Red SQL Server

En esta ventana se configura el protocolo de comunicacion, en la parte protocolos habilitados se
habran de localizar canalizaciones con nombre y TCP/IP. Una vez que se tengan estos
protocolos habilitados, se acepta la configuracion y el Server SQL esta habilitado para aceptar

peticiones del cliente.
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CONCLUSIONES
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5.1 Conclusiones

Dado que una de las principales labores de la fonoteca “Alejandro Gomez Arias” es preservar el
material grabado, catalogado, distribuido y en condiciones adecuadas para poder difundirlo,
ademas de realizar el manejo rapido y adecuado de toda la informacion que se tiene de este
material, fue necesario contar con un sistema computacional de manejo de base de datos
capaz de automatizar las tareas de busqueda, ubicandolos de manera fisica los soportes
requeridos, manejando la gran cantidad de informacidén que se tiene de manera precisa y clara,
proporcionar seguridad a esta, haciéndola confiable, de manera automatizada.

En base a lo mencionado anteriormente se penséd en el Sistema de Automatizacion de la
Fonoteca Alejandro Gomez Arias (SFAGA), que se basa en los fundamentos de la ingenieria de
software y de bases de datos relacionales, utilizando la infraestructura existente en las
instalaciones de Radio UNAM, ademas de la intervencién directa del personal de la fonoteca
guienes utilizaran el sistema cotidianamente.

La programacion de SFAGA, demandé el conocimiento de técnicas del modelado de bases de
datos, programacion en un lenguaje visual, recopilacion de informacién, conocimientos de redes
computacionales, capacidad para la solucion de requerimientos que surgian durante el disefio,

desarrollo e implementacion, teniendo una comunicacion continua con el usuario final.

Se puede concluir finalmente que la fonoteca “Alejandro Gémez Arias” cuenta con un sistema
computacional que les permite resolver sus necesidades y problematica, proporcionando la

automatizacion de las tareas hechas por los responsables de este departamento.
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API. (Application Programming Interface, Interfaz de Programacion de Aplicaciones). Una API es una
serie de funciones que los programas de aplicaciones usan para hacer que el sistema operativo haga el
trabajo. Los programadores pueden, por ejemplo, abrir archivos y ventanas, mostrar mensajes y hacer
otras cosas - desde lo simple a lo complicado - con sélo tener una linea de cédigo que "llama" a la API

necesaria.

BASIC. Familia de lenguajes de programacion. Fue originalmente ideado como una herramienta de
ensefianza, se disemind entre las microcomputadoras caseras en la década de 1980, y sigue siendo
popular hoy en dia en muchos dialectos bastante distintos del original. El nombre de BASIC, significa
Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Codel (Cédigo de Instruccién Simbdlico Todo Propésito
para Principiantes), esté ligado al nombre de un trabajo sin publicar del coinventor del lenguaje, Thomas
Kurtz (el nombre no esta relacionado con la serie de C.K. Ogden, “Basic English”).

Browser. Aplicacién que permite obtener informacion de Internet, navegador de Internet.

Cluster. Un cluster es un tipo particular de computadora paralela, es decir, un conjunto de
computadoras que pueden trabajar de manera coordinada en la soluciéon de un mismo problema.

Codificar. Hacer o formar un cuerpo de leyes metddico y sistematico. Transformar mediante las reglas

de un cédigo la formulacién de un mensaje.

DirectX. Es un tipo de API llamado Hardware Abstraction Layer, (HAL) que actia entre Windows y
varios tipos de hardware. El estandard DirectX incluye Direct3D (que acelera las gréficas
tridimensionales), DirectSound (para tarjetas de sonido), DirectDraw (para gréaficas vectoriales),
DirectVideo (para archivos AVI y otros tipos de video), DirectPlay y Directinput.

FAT32. La palabra FAT, que viene del inglés "File Allocation Table", es el espacio del disco duro
destinado a guardar las direcciones de los clusters donde se guardan nuestros ficheros, tanto programas
como archivos, osea todo cuanto hay en el disco duro, para que sea facil su localizacién, algo asi como
el indice alfabético de nuestra agenda de teléfonos.

Fonoteca. Coleccién o archivo de cintas o0 alambres magnetofénicos, discos, etc., impresionados con la
palabra hablada, con musica u otros sonidos.
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Hardware. Conjunto de los componentes que integran la parte material de una computadora.

HTML. Es un lenguaje de programacion que se utiliza para la creacién de péaginas en la WWW. Por
pagina se entiende el documento que aparece en el visualizador. Se compone de una serie de
comandos, que son interpretados por el visualizador, o programa que se utiliza para navegar por él.

WWW. En dltima instancia es el visualizador el que ejecuta todas las 6rdenes contenidas en el cédigo

HTML, de forma que un visualizador puede estar capacitado para unas prestaciones, pero no para otras

Interfaz. Conexion fisica y funcional entre dos aparatos o sistemas independientes.

MySQL. Es un sistema de administracion para bases de datos relacionales (rdbms) que provee una
solucion robusta a los usuarios con poderosas herramienteas multi-usuario, solucines de base de datos

SQL (structured Query Language) multi-threaded. Es rapido, robusto y facil de utilizar.

NTFS. (siglas en inglés de New Technology File System). Es un sistema de archivos disefiado
especificamente para Windows NT, con el objetivo de crear un sistema de archivos eficiente, robusto y
con seguridad incorporada desde su base. También soporta compresion nativa de ficheros y
encriptacion (esto ultimo sélo a partir de Windows 2000). NTFS permite definir el tamafio del cluster, a
partir de 512 bytes (tamafio minimo de un sector) de forma independiente al tamafio de la particién. Es
un sistema adecuado para las particiones de gran tamafo requeridas en estaciones de trabajo de alto
rendimiento y servidores. Puede manejar discos de hasta 2 Terabytes.

ODBC. (Open DataBase Connectivity). Estandar de acceso a Bases de Datos desarrollado por Microsoft
Corporation, el objetivo de ODBC es hacer posible el acceder a cualquier dato de cualquier aplicacion,
sin importar qué Sistema Gestor de Bases de Datos (DBMS por sus siglas en Ingles) almacene los

datos.

OLAP. Acrénimo en inglés de procesamiento analitico en linea (online analytical processing). Es una

solucién que suministra respuestas rapidas a consultas a una base de datos complejas.

OLE. Object Linking and Embedding Vinculacién e Insercién de Objetos.

OpenGL. Es un estandar sobre gréaficos por computadora. Hoy dia es uno de los estandares graficos
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mas conocido del mundo. Desde el punto de vista del programador OpenGL es una API para interactuar
con dispositivos graficos y aceleradoras 3D. Contiene cerca de 150 comandos que ayudan a definir
objetos, aplicar transformaciones a esos objetos, cambiar sus propiedades (color, textura, luz...),
posicion de la cAmara... entre otros. Tambien hay que tener claro que OpenGL es una libreria grafica, no
posee funciones para el control de Audio, Red o Control de Entrada.

Perl. (Practical Extraction and Report Language). Lenguaje de programacion desarrollado por Larry Wall
(Iwall at netlabs.com) inspirado en otras herramientas de UNIX como son: sed, grep, awk, c-shell, para la
administracién de tareas propias de sistemas UNIX.

PHP. Lenguaje interpretado de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.

RDF. (Resource Description Framework). Especificaciéon de un modelo de metadatos, (normalmente
implementado como una aplicacion de XML) que ha sido desarrollada por el World Wide Web
Consortium (W3C).

RSS. Acrénimo que tiene diferentes significados, pero el mas aceptado es Really Simple Syndication
(sindicacion verdaderamente sencilla). Es un formato XML indicado especialmente para sitios de noticias
gue cambien con relativa frecuencia, cuyos documentos estan estructurados en canales que a su vez se

componen de articulos.

SFAGA. Sistema Fonoteca Alejandro Gomez Arias
Software. Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una
computadora.

XML. Extensible Markup Language. Es un sistema para definir lenguajes especializados que se usan
para transmitir datos formateados. XML est& relacionada conceptualmente con HTML. XML es un meta-
lenguaje en realidad, un lenguaje usado para crear otros lenguajes especializados.
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En esta seccion se presentaran las pantallas del sistema, los objetivos que persigue y la forma
de manejar cada una para el mayor aprovechamiento de la funcionalidad de este sistema.

Pantalla de Bienvenida

Esta pantalla se presentara cada vez que se ejecute el sistema, permite entrar a él como un
administrador, el cual tiene permisos para agregar o modificar datos de la base, 0 como usuario

de consulta (figura 1)

- SFALA E

BIENVENIDO AL SISTEMA FONOTECA ALEJANDRO GOMEZ ARIAS

ADMINISTRADOR

| i HICK :
F CONTRASEFA ]
T -4 * 0 caracteres
ENTRAR I
USUARIO
ENTRAR i

Radio Lnkadidad Nacional Setdroms de Misico Fonoteca Alsjsndin Gomés Arise

Figura 1 Pantalla Bienvenida

Pantalla Usuario Consulta

Si entro al sistema como usuario de consulta se desplegara una pantalla que contiene dos
pestafias, la primera permite realizar busquedas de series (figura 2), permitiendo realizar las
busquedas por nombre de la serie, vigencia, productor, clasificacién, coproductor y pais (figura

3), o desplegar la lista de todas las series existentes en el acervo de la fonoteca.
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SFAGA RUNAM

| BUSHUEDA DE FROGRAMAS |

~ CONSULTA POR SERIE -

Para realizar un consulta, proporcione la cadena a buscar, y en donde desea buscar, despues haga click en COMSULTA,
Para wer todas laz SERIES registradas haga click en SERIES

PALABRA & CONSULTAR: ]

COMSLULTA SERIES LIMPIAR LISTA

REALIZAR CONSULTA FOR:  |NOMBRE DE LA SERIE ~|

No. Serie Naombre de Serie
SALIR
ACERCA
Fara ver la informacion cormespodiente a cada zerie, de DOBLE CLICK zobre el nombre de la SERIE

Figura 2 Busqueda por Series

STAGA RLINARM
BUSQUEDA DE SERIES. | DUSOUEDSDE FROGASMAS |
COMSULTA FOR SERE
Fara sealimar un consulia, proooecions b cadens a uncer, 3 en donds deaea buscer. despues hage chck en CONSULTA.
P vai bodas Le SERIES magiiacas g chek an SERES
O HCRENE LT | COMSULTA, SERIES LIMPIAR LIETA,
REALZR CONSULTAPCS:  [ADDCHNAVNGHE -]
FRODOUCTOR
COMDUCTOR
COPRODUCTOR
. CLASIFICAZION
Ho 5 oty c
s T Y F
| VIGEMCLE
\PAIS v
SALIR
ALERCA
Faraver s inbumacion conespodients & cada teds, de DOBLE CLICK sobes el nomte de La SERIE

Figura 3 Tipos de Busqueda de Series
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También se encuentran tres botones mas, el primero “Limpiar Lista” no permite dejar nuestra
lista en blanco para realizar una nueva busqueda, el siguiente, “Salir”, no permite salir de la
aplicacién, desplegando un mensaje preguntado si se esta seguro de salir del programa (figura
4), el ultimo botdén, “Acerca”, muestra otra pantalla en donde se encuentran los datos del
sistema, como nombre, version, los nombres de los realizadores y el nombre de la institucion a
la que pertenece (figura 5).

L E QUIERE SALIR DE SFAGA
L

Arceptar | Cancelar |

Figura 4 Confirmacion de Salir

SFAGA ACERCA DE SFAGA RUNAM

Sizterna Fonaoteca Alejandro Gamez Anaz
= F SAFaGEAW 1.0 MéwicoDF. Febrero 2005

Hector Balcazar Ponce
Ozcar Ruelas Wela

Fara: BLUMAM, Fonoteca Alejandio Gamez &niaz

REGRESAR

R adio Universidad Macional Autdma de késico

Figura 5 Acerca del Sistema

Una vez que se realizo la busqueda de la serie deseada y se desplegé el nombre en la lista, se
le da doble click sobre la serie para que despliegue sus caracteristicas en otra pantalla (figura
6).
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SFAGA SERIES

~ Serie

Sernie |I‘US Derechos de los Nifios Mimero de la Serig 860 Folio ’7
Eradustar |Asncwac|nnes radiofdnicas internacionales Mumera de Programas ’I]— ocaloation ’7
Coproductor | Temas |

Leslicacon ’7 Fecha de Inicio ’7

Ciudad, Estada Fecha de Témino

Tiempa T atal ’7 Pais |N"’A Wigencia |FUEHA DEL AIRE

s |9n0amh Periodo FEMANAL

Baratiar |Sin Definic Pablico |Sin Defirir

~ Programas de la Serie 1 OPCIONES

R T
Moim, de Programa Mombre del Programa i

RESUMEN ‘

TRAMSMISION

aca
REGRESAR

Para ver la informacion carrespodients a cada programa, de DOBLE CLICK sobre el nombre del PROGRAMA. ACERCA

N HaY REGISTROS

Figura 6. Datos de la serie.

En esta pantalla ademas de ver los datos generales de cada serie tiene cuatro botones, el
primero de ellos despliega el resumen de la serie (figura 7),

SFAGA RESUMEN DE SERIE

Loz Derechos de los Mifios

e

REGRESAR

Figura 7 Resumen de la serie

el siguiente boton muestra la fecha y la hora de la primera transmision de la serie, asi como las

posibles retransmisiones que tenga la serie (figura 8),
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SFAGA DATOS TRANSMISION SERIE

Datos referentes ala Tranzsmizion p Retransmizion de la Serie

ST indica SIM TRANSMISION

Prirner Transrigidn

Fecha Transmisidn (57
Hora Tranemision {57

Canal Tranzmizidn

7 E—
Segunda Transmigian
Fecha Transmision ’5;‘[7
Hara Transmisicn ’5;‘[7

Canal Tranzmizidn

ST

Tercer Tranzmisidn

Fecha Transmisidn (57
Hora Tranemision 57

Canal Tranzmizidn

ST

El farmato de Fecha de Transmision es: dia/mes/afio

Cuarta Transmisidn

Fecha Transmisidn

ST
ST
Canal Tranzmizidn

for

Guinta Transmisidn
Fecha Transmision ’5;‘[7
Hara Transmisicn ’5;‘[7

Canal Tranzmizidn

ST

Sexta Tranzmizidn

Fecha Transmisidn (57
Hora Tranemision 57

Canal Tranzmizidn

ST

Haora Trangmisidn

Septima Transmizsidn

Fecha Transmisidn

ST
Haora Trangmisidn
ST
Canal Tranzmizidn
ST

i

REGRESAR

El farmato de Hora de Transmision es 24hes hora @ minutos

Figura 8 Transmisién de la serie

los siguientes botones son para regresar a la pantalla anterior y realizar una nueva busqueda y

para ver la informacion acaezca del sistema.

En la pantalla donde se despliega la informacion de la serie (figura 6) también se muestra una
lista de los programas pertenecientes a esta serie, al darle doble click al nombre del programa

gue se eligio desplegara la informacion de dicho programa en otro pantalla (figura 9).
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SFAGA PROGRAMAS

Programa

Serie |F‘rogramas Especiales ME Serie |555 Mdmero de Programa o

|Jazz la ruleta de la impravisacién

Programa

|A|varo Matute

|A5551 1108 Duracién ’7

DAT

Conductor Falio

Invitado Formato

Responzable de Grabacion | Tipo de Programa vive
Fecha de Grabacian Lugar de Grabacidn Cabina3 Tipo de Grabacion ESTERED

OPCIONES

|SININVITADD

Resumen
Datoz de Tranmizion de Programa

TRANSMISION

=) F
Observaciones

REGRESAR
ACERCA

Figura 9 Datos del Programa

Esta pantalla muestra las caracteristicas del programa, como nombre, a que serie pertenece,
asi como tres botones, el primero muestra los datos de transmisién y retransmision del
programa (figura 8), los siguientes son los que permiten regresar para realizar una nueva
busqueda y mostrar datos referentes al sistema.

En la pantalla de consulta para usuarios también se pueden realizar busquedas de programas,
esto se muestra en la figura 10, la cual tiene dos botones similares a la pantalla de busqueda de
series, “Salir” y “Acerca”, las cuales ya se mencionaron anteriormente, como en la pantalla de
busqueda de series se puede elegir una de varias formas de busqueda; nombre del programa,
conductor, invitado, entre otros, una vez elegida la opcion de busqueda se oprime el boton
“Consulta”, el cual desplegara en la lista todos los nombres de programas que relacionados con
el parametro de busqueda que se dio, una vez que se encontro en la lista el programa deseado,
se le da doble click sobre el nombre del programa para que se muestre otra pantalla
desplegando los datos correspondientes a dicho programa, si el programa deseado no se
despleg6 en la lista se utiliza el boton “Limpiar Lista” para limpiar la lista y se permita realizar
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otra busqueda.

SFAGA RUNAM

BUSQLEDA DE SERIES T {BUSQUEDA DE PROGRAMAS: ]

COWSIILTA POR PROGRAMA

Para realizar un consulka, proporcione la cadena a buscar, v en donde desea buscar, despues haga click en CONSULTA.
Fara ver todaos laz PROGRAMAS registrados haga click en PROGRAMAS

PALABRA & CONSULTAR:
| COMSLILTA LIMPIAR LISTA

REALIZAR CONSULTA FOR;  |NOMBRE DEL PROGRAMA ~|

Mo, Serie Mo, Programa Mombre de Programa o I —

SALIR

ACERCA
Para ver la informacion conespodiente a cada programa, de DOBLE CLICK, sobre el nombre del PROGRAMA 4|

Figura 10 Busqueda por programas

Y una vez que se encontré el programa deseado se le da doble click sobre el nombre para
desplegar en la pantalla los datos relacionados con dicho programa (figura 9).

Si la persona que desea iniciar el sistema es un administrador del mismo, las pantallas
mostradas cambian, ya que estas nuevas pantallas permiten la administracion de la base de
datos, en la figura 11 se muestra esta pantalla.
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Sistema Alejandro Gomez Arias

SFAGA RUNAM

T BUSOUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T

PRESTAMOS, REPORTES

COWSLLTA POR SERIE

Para wer todas las SERIES registradas haga click en SERIES

Para realizar una consulta, proporcione la palabra a buzcar. v en donde desea buzcar, despues haga click en COMSULTA,

PALABRA A CONSULTAR | COMSULTA POR FECHA |
REALIZAR CONSULTA POR: |NDMEIRE DE L& SERIE j COMSULTA SERIES | LIMPIAR LISTA |
Mo, Serie Nombre de Sene

e

SALIR

Para wer la informacion cormespondiente a cada serie, de DOBLE CLICK sobre el nombre de la SERIE IMPRIMIR ‘ ACERCA |

Figura 11 Pantalla administrativa

Esta pantalla contiene cuatros tabs o pestafias, el primero que se muestra es el de busqueda
de series, la cual se maneja de forma perecida a la pantalla que se despliega a los usuarios no
administradores, agregando dos botones mas, el primero que permite realizar basquedas por
fechas (figura 12) con el formato dd/mm/aaaa, aceptando también espacios en blanco en vez
de /, el cual despliega dos opciones de busqueda, un fecha exacta o un rango de fechas,

desplegando la informacién en la lista de abajo, y otro boton que imprime los resultados de las

busquedas.
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Sistema Alejandro Gomez Arias

SFAGA RUNAM

BUSQUEDA DE SERIES T EUSGUEDA DE PROGRAMAS

| ADMINISTRACION DE TABLAS |

PRESTAMOS, REPORTES

COMSULTA POR FECHA SERIE

Seleccione la buzqueda, y proporcione |a fecha comespondiente, el formato de fecha ez dia/mes/afio

REGRESAR

e (R [ R (R (P E
" Rango [FECHS INICID =l | 0 ‘
Mo, Serie Mormbre de Serie

Para ver la informacion conespondiente a cada serie, de DOBLE CLICK sobre el nambre de la SERIE

e

SALIR

IMPRIMIR ‘ ACERCA I

Figura 12 Busqueda por fechas

Al dar doble click sobre el nombre de una serie desplegada en la lista se presentara la

informacion correspondiente a dicha serie en una pantalla como la mostrada en la figura 13.

SAFAGA SERIES

DATOS DE SERIE

Serie 1ML’1sica Coral del Canto Gregoriano a la Epoca Contemparénea

Nurnero de la Serie 369

Er it 1Citlali Ruiz

Mumero de Programas 5 Localizacion  |FAT734

Eol 41734

Coproductor lﬂadin UMak T 1Eu|lura General
Dlasficagion ~ [#872283 Fecha de Inicio 1A 977 Idioma 1SPA

Periodo 1SEMANAL

Ciudad, Estado |Mévico. D.F. Fechaldelatmbn o6,06/1577

Ol ]DIFUS\DN

Fublicn |FENERAL

Tiempo Total 12h34m45s Soportes a3 Pais 1Mé><\CD
Programas de la Serie
Mdm. de Programa Mombre del Progiama
ae k2 Mz ol elainss
2 Laimportancia del conjunto coral en la educacidn infantil.
3 Famosos conjuntos corales del mundo.
4 Coros de dpera
5 La mtisica coral en el siglo ¥,
< | >

Para ver la informacion comespodiente a cada programa, de DOBLE CLICK, sobre el nombre del PROGRAMA.

Vigencia |TUERA DEL AIRE

OPCIONES

Eliga la opcion deseada, despuss
de click &n en batdn ACEPTAR

" Actualizar datos
Actualizar nimero de serig
Agregar nuevn programa
Agregar nueva sere
Datos de Transmisidn
Resumen de |a Serie

Fesponzables de serie

T VI TV T T

Imnprinnir D atos

REGRESAR

Figura 13 Vista serie administrativa
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En esta pantalla ademas de desplegar la informacion de la serie y los programas pertenecientes
a dicha serie, se despliegan opciones administrativas, como: Actualizar Datos, Actualizar
namero de serie, Agregar nuevo programa, Agregar nueva serie, Datos de transmision,
Resumen de la serie, Responsable de la serie e Imprimir datos, ademas de dos botones,

“Aceptar” y “Regresar”.

El botdbn Regresar oculta esta ventana y muestra la ventana de busqueda administrativa, el
boton actualizar varia dependiendo de la opcion seleccionada arriba, la opciéon Actualizar datos
oculta las opciones y despliega dos botones, como se muestra en la figura 14, “Actualizar” y
“Cancelar”, ademas permite la escritura en la mayoria de los campos mostrados en la forma,

con excepcion de el nimero de serie.

SAFAGA SERIES

DATOS DE SERIE

T |Mﬁlsica Coral del Canto Gregoriano a la Epoca Contemporanea N imede 2 Soria 365 s 41734

Praductar |Cit|ﬂ|”:h’“'Z * Numera de Programas ,5— * |ocalizacidn ,W
Copraductar |F|adiu LIN&k e |Cullu|a General

Clasificacion A872283 * Fecha de Inicio 01/051377 *ldioma 374 Tl * Periodo 'W‘
Ciudad, Estada Mesica, D.F e i ’W * Caracter 'W‘ * Publico 'W‘
Tiempo Tatal Fh Fm |Es Sopores |2 cpai  MEID +] . ez [FUERADELARE =]
Los campos marcados con * son requeridos

Programas de la Serie ACTUALIZAR DATOS

M. de Pragrama Mombre del Programa

Proparcione los datos correspondientes,
después dar CLICK, en ACTUALIZAR

ACTUALIZAR
CANCELAR

S|s
< | >

Para ver la informacion corespodiente a cada programa, de DOBLE CLICK sobre el nombre del PROGRAMA.

Figura 14 Actualizacion de datos

El boton “Cancelar” devuelve las opciones de actualizacion e impresion, y si se realizo un
cambio en los datos los ignora dejando los datos originales, el boton actualizar guarda en la
base de datos los valores capturados en esta pantalla, validando antes que los campos
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requeridos tengan informacion coherente, como en el caso de la fecha, ademas en los campos
de este tipo solo acepta el formato antes mencionado para las fechas, y para insertar el folio la
caja de texto solo acepta “A” o “B” al principio seguido por cualquier nimero. Si los datos son
correctos se despliega el mensaje de que se actualizaran los datos, figura 15, con dos botones,

el primero que es para “Aceptar” la insercion de los datos a la base, y el boton “Cancelar”.

SFAGA ACTUALIZAR SERIE E]

' E SE ACTUALIZARAM LOS DATQS
.

Aceptar | Cancelar |

Figura 15 Actualizar Serie

Si existen errores en el formato de los campos requeridos manda mensajes de advertencia,
figura 16.

SFAGA ACTUALIZAR SERIE

[

Figura 16 Datos err6neos

Al terminal la actualizacion de la serie regresa las opciones de actualizacién e impresiéon que se
muestran en la figura 14.

La siguiente opcién que se muestra en el listado es la de “Actualizar nimero de serie” la cual
cambia de color el campo donde esta el niumero de la serie y lo habilita para poder escribir en
él, ademas de mostrar dos botones, “Aceptar’” que manda el nimero una vez modificado y
“Cancelar” que deshabilita la escritura en el campo y lo regresa a su color anterior y regresa las
opciones de actualizacion e impresion, figura 17.
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DATOS DE SERIE

SAFAGA SERIES

iMLﬁsica Coral del Canto Gregoriano a la Epoca Contemparnea e o de S S eiie 365 i |A1 T34

* Mumero de Programas 5 * Localizacidn Fa1734

" Serie
Producter | CHaliRuiz
Copraductar 1F|adi0 UNAM

Los campos marcados con

Programas de la Serie

Clasificacidn IAS?ZZES * Fecha de Inicia /051377 * |dioma |SPA j * Periodo {SEMANAL Li

Ciudad, Estada 1México,D.F. Fecha de Témina [25/05/1977 + Caracter |DIFUSION
Tiempo Tatal |T2_h Fm Fé_s Soportes 24 * Paiz MO ]' * vigencia FUERA DEL AIRE ]'

* zon requenidos

Tamas |Cu|tura General

*Publicn | FENERAL =l

ACTUALIZAR NUMERD DE SERIE

Proprcione el nuevo ndmera de la

4

Mim. de Programa Mombre del Programa

Para ver la informacion corespodiente a cada programa, de DOELE CLICK. zobre el nombre del PROGRAMA.

SERIE después dar click en
ACTUALIZAR

ACTUALIZAR
CAMCELAR

. - b

Figura 17 Actualizar nimero de serie

Si al actualizar el nUmero de la serie ya existe se desplegara un mensaje de advertencia, figura

18.

SFAGA ACTUALIZAR SERIE

@ EL ID DE SERIE PROPORCIOMADO EXISTE

Figura 18 Serie existente

Si no es el caso se desplegara un mensaje que pedira si se desea continuar con la

actualizacion o no.

La siguiente opcion es “Insertar nuevo programa” la cual despliega la pantalla donde se solicitan

los datos para insertar un nuevo programa a la base de datos, perteneciente a la serie de la

cual se invoco esta accion, figura 19.
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SFAGA PROGRAMAS

Programa
e IML'Jsica Coral del Canto Gregoriano a la Epoca Contemporénea “ N2 Serie ]1 2m i ]7
* Programa ]
Conductor ] * Falio ] Ciuracidn ]—h ]_m]—s
Invitado ] * Formata |CASSETTE ]
Fesponzable de Grabacidn ] * Tipa de Grabacidn JDESCDNDGDD L{

* Fecha de Grabacidn Lugar de Grabacidn Tipo de Programa ]

Los campos marcados con * son requernidos
- Agregar Mueva Programa-

Resumen

Fara agregar un Muevo Programa a la
Baze de Datos, proporcione los datas
que cormesponden a los campos que
z& muetran en la parte supenor, el
nombre del Programa debe ser tnico
[ho debe repetirze con Programas ya
existentes), lo mismo aplica para el
htimera del Programa.

Siloz datos proporcionados son
comectos, para agregar el nuevo
programa de click en el botdn
ENVIAR DATOS. Dar Click en el
botdn CANCELAR para salir de esta
wentana.

Observaciones

ENVIAR DATDS‘ CENCELSR ‘

LIMPIAR

Figura 19 Insertar nuevo programa

Los botones de esta pantalla permiten insertar los datos a la base de datos (Enviar Datos), el
cual verifica que los datos minimos requeridos sean capturados (figura 20) y correctos (figura
21), como el caso de las fechas y el folio, manejando el mismo criterio antes mencionado,
“Cancelar” regresa a la pantalla de la serie y el boto “Limpiar” limpia los campos de la pantalla.

SFAGA INSERTAR PROGRAMA

@ ALGUMO DE LOS CAMPOS RESQUERIDO ESTA VACIO

Figura 20 Datos requeridos capturados
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SFAGA INSERTAR PROGRAMA

6 VERIFIQUE EL FORMATOC DE LA FECHA: dia/mes/afio

Figura 21 Datos requeridos validos

Si los datos son correctos se manda un mensaje en el que se especifica a que serie pertenece

el programa que se acaba de crear (figura 22).

EL NOMBRE DE LA SERIE A AL QUE PERTENECERA El. PROGRAMA ES [g]

] Musica Coral del Canto Gregoriano a la Epoca Contemparanea !
e Y ;

Figura 22 Serie ala que pertenece el programa

La siguiente opcion es “Insertar nueva serie” la cual vacia y habilita todos los campos de la
pantalla, desplegando tres botones, el primero envia la informacion la informacién capturada de
la nueva serie a la base de datos, el segundo cancela la accion y el boton “Limpiar” deja todos
los datos vacios para insertar datos nuevos. Figura 23
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SAFAGA SERIES

DATOS DE SERIE

Falio
Productor I * Mumero de Programas 0 * Localizacian
Coproductor I Temas I
Clasificacidn * Fecha de [nicio 05/06/2005 * |dioma ]ESP’WDL LJ * Perioda JLUN'M‘H'\"’IH LJ
Ciudad, Estado fecha e eming * Cardcter ]ENTRETENIMIENT LJ * Piblico JGH LJ
Tiempo Total ,D—h ,D—m ,U—s Soportes * Pais JARGENTINA LJ * vigencia JAL AIRE LJ

Loz campos marcados con * - zon requernidos

* Serie I * Numero de |a Serie 0 <

-AGREGAR MUEWA SERIE

Para agregar una Mueva Serie a la Baze
de Datos, proporcione los datos que
corresponden a los campos que se
muetran en la parte superior, el nombre de
la serie debe ser tnico [no debe repetirze
con zefies ya existentes), lo mismo aplica
para el nimera de la Serie.

5i log datos proporcionados zon comectos,
para agregar la nueva serie de click en el
botén EMVIAR DATOS. Dar Click en el
botan CAMCELAR para salir de esta
ventana,

ENVIAR DATOS ‘ CANCELAR ‘

LIMPI&FR

Figura 23 Insertar nueva serie

La siguiente opcion permite ver los datos de transmision de la serie, ademas de incluir un botén
que permite la insercion o actualizacion de los datos de la serie (figura 24).

SFAG,

ATOS TRANSMISION SERIE

Datos referentes a la Transmisidn y Retransmisidn de la Serig
Primer Transmisidn Cuarta Transmisidn Septima Transmision
Fecha Transmisidn 5,7 Fecha Transmisidn Fecha Transmisidn
S/T 5T
Hora Transmision 5,7 Hora Transmisidn Haora Tranzmizidn
S/T 5T

5/T indica 5/ TRANSMISION

Canal Transmision Canal Transmisidn Canal Transmisidn
54T S/ 54T
Segunda Transmisidn Guinta Transmisidn

Fecha Transmisidn 5,7 Fecha Transmisidn |57
oiailitaie i ]S /7 Hotailitanemis oS ;7 Seleccione la opcidn requernida v despugs

Canal Transmisidn Canal Transmisidn ACEPTAR.
54T S/

" Actudlizar datos
Tercer Transmizidn Sexta Transmisidn F

Fecha Transmisidn 5,7 Fecha Transmisidn |57 HERE
Hora Transmision 5,7 Hora Transmision |57 REGRESAR

Canal Transmisidn Canal Transmisidn
54T 54T
El farmnato de Fecha de Transmisin es: disdmes/afio El formato de Hora de Transmision ez 24hrs hora @ minutos

Figura 24 Transmisién de Serie administrativa
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La siguiente opcion despliega el resumen de la serie, con la opcion de actualizarlo (figura 25).

e

ACTUALIZAR
REGRESAR

Para actulizar Resumen, dar click en ACTUALIZAR después de los cambios dar click en ENVIAR.

Figura 25 Resumen de la serie administrativo

SFAGA RESUMEN DE SERIE

Los Derechos de los Mifios

La opcion “Responsable de la serie” despliega una pantalla en la que se muestran los datos de
la persona encargada de insertar la serie en la base de datos y la ultima persona que realizo
cambios a los datos. (Figura 26).

SFAGA RESPOMSABLES SERIE

Datoz perzonales de los wusuarios gue capturaron y/o actulizaion |a serie.

Loz datos referentes a la actualizacion . cormesponden a la ultima modificacion hecha a los datos de la serie.

.

DATOS DE USUARIO QUE CAPTURD

Mowbie  |SDMINISTRADOR
Pussto  [“DMINISTRADDR

Beceion ]HADIDN UNAM

Teléfono  |FONOTECA Nk [FoV

1041042005
0/0/0

Fecha de Captura de la zerie

Fecha Alta del Usuario

DATOS DE USUARID QUE ACTUALIZO

Mombre JN o Actualizada

Puesto JND Actualizada

Direccitn JND Actualizada

Telétona JND Actualizada

Fecha de Actualizacion de seie |5/7

Fecha Alta del Usuario s/

Mick IND Actualizada

REGRESAR

Figura 26 Responsable de la serie

La opcion “Imprimir datos de serie* imprime en un formato establecido los datos completos de la
serie (figura 27), y la opcién “Imprimir programas de la serie” imprime todos el nombre de los

programas que pertenecen a la serie (figura 28).
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SFAGA IMPRIMIR DATOS DE SERIE
Imprimir p/o guardar los datos en un archivo
MOLRHES [DATOS COMPLETOS)
F IS TA PREVIA Irnprimir péo guardar los datos en un archivo
= [FICHA PROGRAMA)
1| Configurar pagina para impresion
REGRESAR Salir de esta ventana y regresar a la anterior

Figura 27 Imprimir serie

PROGRAMAS CORRESPONDIENTES A UNA SERIE

Imprimir pfo guardar los datos en un archivo
HEALREH A [DATOS COMPLETOS)

& PAGE SETUP Configurar pagina para impresion

Salir de esta ventana y regresar a la anterior

Figura 28 Imprimir programas de la serie

Al entrar como administrador también se pueden realizar busquedas por programas, como
cuando se entra como un usuario normal, con la diferencia de que permite realizar ademas

busquedas por fechas y la impresion de la lista de los resultados de las busquedas. (Figura 29).
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Sistema Alejandro Gimez Arias

SFAGA RUNAM

BUSGUEDA DE SERIES T BUSQUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T
CONSULTA POR PROGRAMA

PALABRAACONSULTAR  [P22

REALZAR CONSULTAPOR:  |NOMBRE DEL PROGRAMA - |

PRESTAMOS, REFORTES

Fara realizar una consulta, propoicione la palabra a buscar, » en donde desea buscar, despues haga click en COMSLULT &,

| CONSULTA | LIMPI&R LISTA | CONSULTA POR FECHA |

RESULTADO DE COMSLILTA

Mo, Serie Mo, Programa Maombre de Programa TOTAL DE REGISTROS ENCOMTRADOS: 5

BE5 1110 Jazz |a ruleta de la improvisacion

730 25 Jazz Mexicano

739 35 Jazz Boleros

763 16 Septiembre en jazz, entrevista con Foberto Aymes.

763 27 Ewa Maria Zuk, Jazz, tangos y ritmos latinoamericanos.

% X
Fara ver la informacidn corezpondiente a cada programa, de DOBLE CLICK sobre el nombre del PROGRARMA IMPRIMIR |

ﬁ

SALIR

ACERCA |

Donde los botones que se muestran son el de “Consulta” que dependiendo de lo elegido en el
combo y la palabra a buscar despliega la lista de las coincidencias, el boton “Limpiar lista” limpia
los resultados obtenidos anteriormente en la lista, “Consulta por fecha” despliega nuevas cajas

de texto don de se selecciona una fecha fija a un rango de fechas para realizar la busqueda

(figura 30).

Figura 29 Busqueda administrativa de programas
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Sistema Alejandro Gomez Arias

SFAGA RUNAM

BUSQLUEDA DE SERIES

T BUSQUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T

PRESTAMOS, REPORTES

CONSLLTA POR FECHA PROGRAMA

Seleccione la busqueda, v proporcione la fecha cormespondiente, el formato de fecha es: dia/mes/afio

CONSULTA | LIMPIAF!LISTA|

REGRESAR

FECHA DE GRABACION - 5w 0E/06/2005

" Rango [ =] I A0 I 20
RESULTADD DE COMSLLTA

Mo, Serie Mo, Programa Mombre de Programa TOTAL DE REGISTROS EMCOMTRADOS: 5

BE5 1110 Jazz la ruleta de la improvizacian

730 25 Jazz Mexicano

739 35 Jazz Boleros

763 16 Septiembre en jazz, entrevista con Foberto Aymes.

763 27 Evwa Maria Zuk, Jazz, tangos y ritmos latinoamericanos.

% X
Fara ver la informacion corezpondiente a cada programa, de DOEBLE CLICK sobre el nombre del PROGRARMA IMPRIMIR |

e

SALIR

ACERCA |

Figura 30 Busqueda de programas por fechas

El botdn imprimir, permite la impresion de los resultados de la busqueda.

Una vez que se encontré el programa deseado se da doble click sobre el nombre para que
muestre la informacion de dicho programa en una pantalla nueva como se ve en la figura 31, a

esta pantalla también se llega al estar en los datos de la serie (figura 13), donde se muestra los
programas pertenecientes a ella, dando doble click sobre uno de ellos.
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SFAGA PROGRAMAS

Programa
Serie |Programas Especisles NE Serie |9E5 Muimero de Frograma | 1119

|Jazz la ruleta de la impravizacidn

Frograma

|A|varo Matuite

Folio ABER1T108 Duracicn ’7

DAT

Conductar

|SININVITADD

Inwitado Farmata

Fesponzable de Grabacidn | Tipo de Grabacidn ESTERED
Fecha de Grabacidn Lugar de Grabacion |C3bina3 Tipo de Pragrama | 1*°

OPCIONES

Resumen " - o
Eliga la opcidn deseada, despugs dar

click en en botdn ACEPTAR

Actializar Datos

Actualizar nimern de serie
Actualizar nimero de Programa
Aaregar nuevo Programa

Obzervaciones -
Datos Trarsmisidn

Fiesponzable de Programa

R R R R R e

Irprirnir D atoz

REGRESAR

Figura 31 Administracién del programa

En esta pantalla ademas de ver los datos del programa seleccionado como son el nombre, la
serie a la que pertenecen, el folio el nUmero de la serie, entre otros, también muestra opciones
para la actualizacién de este programa en particular, la primera de ellas es la de “Actualizar
Datos” la cual habilita la escritura en las cajas de texto para poder modificar los datos (figura
32), desplegando también dos botones, el primero es el que envia los datos actualizados a la
base de datos, el segundo cancela la actualizacion y desase los cambios que se hayan
realizado. Para actualizar se verifica que los datos nuevos tengan el formato correcto, como en
el caso de las fechas (dd/mm/aaaa) y el folio que empiece por “A” 0 “B”, y los campos solo

numericos.



MANUAL DE USUARIO

SFAGA PROGRAMAS

Programa-
Serie | togramas Especiales * N2 Serig |5E5 * Mimero de Pragiama | 1110

|!Jazz la ruleta de la improvisacidn

* Programa
Conductar |Alvaro Matle * Falia |A585”1UB Diuracién l_h l_n‘J 3
it |SIN\NVITADD S DAT =
Responzable de Grabacidn | * Tipo de Grabacién ESTERED b

* Fecha de Grabacidn Lugar de Grabacidn Cabina3 Tipa de Programa vivo

Los campos marcados con * son requernidos

ACTUALIZAR DATOS -
Resumen

Proporcione los datos comespondietes.
depués dar CLICK en ACTUALIZAR

ACTUALLZAR
Observaciones CAMCELAR

I

Figura 32 Actualizaciéon del programa

La siguiente opcion es la de la actualizacion de la serie, permite cambiar el programa de serie
cambiando el numero, figura 33, mostrando dos botones, “Actualizar’” que manda a la base de
datos el niumero de serie actualizada, y el botén “Cancelar” que regresa al nimero anterior de la

serie.
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Frograma

Serie | : NE Serie [259

Mumero de Programa o

Programa |Jazz la ruleta de |a improvizacidn

|A|varn Matute

A5ERT1108

Formatao

Conductar Folio

Invitado |SNINVITADO

Responzable de Grabacidn |

Lugar de Grabacion |-2binad

Fecha de Grabacidn

Resumen

bservaciones

Tipo de Grabacidn ESTERED
Tipo de Programa | *¥@

Diracian

DaT

ACTUALIZAR Mo DE SERIE

Proporcione log datos corespondintes
despues dar click en Enviar

ACTUALIZAR
CAMCELAR

e

Figura 33 Actualizar nimero de serie

Si el nimero de la serie a la que se quiere pasar el programa no

se desea agregar la nueva serie, si se da aceptar, despliega la pantalla de insertar nueva serie

(figura 23), si elige cancelar, se ignoran los cambios realizad

namero de programa no exista en la serie nueva, si es asi se mu

La opcion “Actualizar nimero de programa” permite cambiar el niumero que identifica al
programa dentro de la serie, si el nUmero que se le quiere asignar al programa ya existe manda

un mensaje de error, los botones para esta opcion son “Actualizar® que manda el nuevo nimero

existe, el sistema preguntara si

0s, también se verifica que el

estra un mensaje de error.

a la base de datos y “Cancelar” que elimina los cambios realizados. (Figura 34)
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SFAGA PROGRAMAS

- Programa

Serie I EATIR RrRReIn, N® Serie 1555 Ntmero de Progiama | 1110
Progiama ]Jazz la ruleta de la impravizacidn
Conductor ]Alvaro Matute Folig ]A585111DB Duracin 17
Irveitada ]SIN‘NVITADD Fommnata DaT
Responzable de Grabacidn I Tipo de Grabacidn ESTERED
Fecha de Grabacidn Lugar de Grabacign |-2binal Tipo de Programa | *1+2

ACTUALIZAR Mo DE PROGRAMA
Resumen

Proporcione oz datos corespondintes
despues dar click en Enviar

ACTUALIZAR
Observaciones
CANCELAR

-

Figura 34 Actualizar namero de programa

La siguiente opcion agrega un nuevo programa a la base de dato, la pantalla que se despliega

en esta opcion se muestra en la figura 19.

Los datos de transmision del programa se muestran en una pantalla nueva, donde se puede
actualizar o insertar una nueva fecha y hora de transmision (figura 24). La opcion “Responsable
del programa” despliega una pantalla nueva con los datos de la persona responsable de insertar
el programa a la base de datos y los datos del responsable de su actualizacion (figura 26), la

altima opcion muestra las opciones de impresion figura35.

SFAGA IMPRIMIR DATOS DE PROGRAMA

Imprimir p/o guardar los datos en un archivo
b e [DATOS COMPLETOS]

b“ I Imprimir p/o guardar los datos en un archivo
& — oo

Configurar pagina para impresion

REGRESAR Salir de esta ventana y regresar a la anterior

Figura 35 Impresion del programa
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El tercer tab o pestafia es la administracion de tablas menores, tales como departamentos,

responsables de la fonoteca, interesados en obtener préstamos y otras (figura 36).

Sistema Alejandio Gomez Arias SFAGA RUNAM
BUSHUEDA DE SERIES T BUSOUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS r PRESTAMOS
~ADMINISTRACION DE TABLAS
~SELECCIONE L TABLA——— - RESPONSABLE
& RESPONSABLE portre |
€ INTERESADD Mick Puesto I Teléfona I
& E Contrasefia Fecha de alta I
£~ PAIS
~ CARACTER Direceion I
~ FPERIODO Mick
€ IDIOMA BalHEC HECTOR RICARDDO
SCCOTTI 05CAR
£ PUBLICO MNUEYD
£ FORMATO = F
£~ GRABACION
£~ CANAL DE TRANSMISION

Seleceione conun click la
tabls de interes. Para agregar un nuevo campo dar click en NUEVO, llene los campos, después dar click en ENYIAR
Para actualizar, haga doble click sobre el dato en la lista, después de hacer los cambios dar click en ACTUALIZAR

NUEYA SERIE | NUEVD PROGRAMA ACERCA | SALIR

- AGREGAR SERIES /0 PROGRAMAS ‘

Figura 36 Tabla de Responsables

En esta pantalla se encuentran cuatro secciones, la primera consiste en una lista en donde se
nombran las diversas tablas, el primer elemento de la lista es Responsable, la segunda seccion
muestra una lista de los datos almacenados en la tabla de los responsables de la fonoteca, y
campos en donde se puede agregar un nuevo responsable o editar uno existente, para un
nuevo responsable se debe presionar el boton que se encuentra junto a la lista (NUEVO), con lo
gue se permite la insercion de datos en las cajas de texto, si se desea editar un responsable
gue se encuentra en la base, se debe dar doble click sobre el nombre del responsable en la lista
y automaticamente desplegara los datos completos en las cajas de texto de arriba, habilitando
la capacidad de insertar y modificar los datos en cada una de ellas.

El segundo componente en la lisita es el de Interesado, la forma de almacenar y modificar datos
de todas esta tablas es similar, por lo que no se veran las demas tablas, en forma grafica, se
muestran otros botones que ya se han visto anteriormente, “Salir” que termina el sistema,
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“Acerca” que muestra datos referentes a la aplicacion, y los botones de “Insertar nuevo
programa” e “Insertar nueva serie” que muestra las pantallas mostradas en la figura 19 y la
figura 23 respectivamente.

La ultima pestafia o tab es la referente a los préstamos realizados a otras areas de la
radiodifusora y para obtener reportes historicos de interés para las personas de la fonoteca
(figura 37).

Sistema Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM

BUSQUEDA DE SERIES T EUSQUEDA DE PROGRAMAS T ADMIMISTRACION DE TABLAS T {PRESTAMOS, REPORTES!

PRESTAMOS DE PROGRAMAS

Seleccione la opeion requenda, después de click en el
botdn ACEFTAR.

" Agregar Nuewo Prestamo
" Programas Prestados, Programas con deuda

" Programas Prestados por Interesada

" Programas Prestados por Clave de de Prestama

ACEPTAR

Para refrescar datos de la parte derecha, dar click en
ACEPTAR

REPORTES

Para obtener Reportes de la baze de datos. dar click en
REPORTES

REPORTES
ACERCA SALIR

Figura 37 Préstamos y reportes

La primera parte de esta pantalla hace referencia a los nuevos préstamos, los programas que
en este momento estan en préstamo o tienen deuda, ver que interesado tiene el material en
este momento y realizar un basqueda exacta de un programa prestado en especifico, para
realizar estas tareas se cuentan con campos que permiten seleccionar que se desea hace, para
insertar un nuevo préstamo se muestra una pantalla como la que se ve en la figura 38, en
donde se selecciona de una lista la personas interesadas en obtener dicho servicio, la fecha del
dia en que se pidi6 el préstamo la fecha cuando se entrega el programa, para realizar el
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préstamo es necesario contar con el folio del programa, con el cual se otorga el préstamo y
genera la clave de préstamo, se pulsa el botén “Crear Préstamo”.

Sistema Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM

BUSGUEDA DE SERIES T BUSGQUEDA DE PROGRAMAS T ADMIMISTRACION DE TABLAS T PRESTAMOS. REPDRTES

PRESTAMOS DE PROGRAMAS PRESTAMOS

Seleccions la opoidn requerida, después de click en el P on sio 4 |
biotén ACEPTAR. ropoiciones |os siguintes datos, para crear e prestamo.

&+ Agregar Muevo Prestamo Morbre del Interasado
" Programas Prestados, Programas con deuda HECTOR BALCAZAR j
" Programas Prestados por Interesado Murmero de félio del Pragrama a Prestar
" Programas Prestados por Clave de de Prestamo
A6
ACEPTAR
Fecha de Hoy: Fecha de Entrega
Para refrescar datos de la parte derecha, dar click en
HBZRARA 07/06/2005 1470672005
REFORTES
Fara obtener Reportes de la base de datos, dar click en CREAR PRESTAMO
REFORTES
REFORTES
JF
ACERCA SALIR

Figura 38 Nuevo préstamo

Si el folio proporcionado es incorrecto el sistema le mandara un mensaje de error donde se
especifica que ningun programa tiene el folio proporcionado, si el folio es correcto se devuelve
el nombre del programa y se crea el préstamo, pero si el programa ye esta prestado manda un
mensaje especificando que el programa esta en préstamo.

En la siguiente opcién, “Programas prestados, programas con deuda”, se muestran dos listas,
la primera con los nombres de los programas que se encuentran prestados, en la segunda lista
se muestran los programas que no han sido devueltos. Figura 39
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Sistema Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM

BUSQLUEDA DE SERIES T BUSGQUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T PRESTAMOS, REPDRTES

PRESTAMOS DE PROGRAMAS PRESTAMOS
Seleccione la opcidn requenida, después de click en el Loz programas prestados son loz que se muestian. Para ver los detalles o cerar
batén ACEPTAR. el prestamo dar doble click en el progrma de interes.
" Agregar Muevo Prestamo Mombre del Programa Total de Programas Prestados: 3

Ewa Maria Zuk, Jazz, tangos v ritmos latinoamencanos

& Programas Prestados, Programas con deuda B

Jazz |a ruleta de la improvizacion

" Programas Prestados por Interesado

" Programas Prestados por Clave de de Prestamo

ACEFTAR

Para refrezcar datog de la parte derecha, dar click en Programas que no 2 han devuelto
ACEPTAR
Mombre del Programa Total de Programas con Deuda: 0

REPORTES

Para obtener Reportes de la base de datos, dar click en
REFORTES

REPORTES
ACERCA SALIR

Figura 39 Programas prestados y en deuda

Para ver que algunas de la caracteristicas del programa, nombre, serie a la que pertenece,
responsable de almacenarlo, etc.; y las caracteristicas del préstamo, como la fecha en que se
realizo, la fecha de devolucion, se le da doble click al nombre del programa que desplegara otra
pantalla con los datos antes mencionados (figura 40). En esta pantalla también se puede cerrar

el préstamo un vez devuelto el material (boton “Cerrar Préstamao”).
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SFAGA PRESTAMOS

ABERT110BR Estado del Prestamo |PRESTADD

Clave de Prestamo

Serie ala que pertenece el programa

{Frogramas Especiales Mimero de la serie 565
Mombre del Programa

‘Jazz la ruleta de la improvizacisn Nomera del programa ma
Fecha en que se realizd el prestamo |77 /D5/2005 Fecha de devoluci6n de prestamg. | 14/06/2005
Datos del Interesado Datos de Responsable

. Dratos del Responsable de Fonoteca quien realizd
Dratos de la perzona a quien e presto el progama

el prestama.
Nombre Nombre
‘HECTDFI BALCAZAR @DMINISTHADDH
Departamento al que pertence Puesto
[FOMOTECA |ADMINISTRADOR
Teléfono del Departamento Dirreccidn
57 [RADION UNAM
Teléfono
FOMOTECA

CERRAR PRESTAMO

Para cerar el Prestamo dar click en botdn CERAR PRESTAMO
CERRAR PRESTAMO | REGRESAR

Se cierra el Prestamo por la devolucidn del PROGRAMA prestado.

Figura 40 Estado del préstamo

En la siguiente opcidon se verifica que programas estan prestados a que persona de la
radiodifusora proporcionando el nombre (figura 41), si se da doble click, una vez que se
desplieguen los nombres de los programas que tiene la persona, sobre uno de ellos muestra los

datos del préstamo y del responsable en otra pantalla (figura 40).
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Sistema Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM
BUSOUEDA DE SERIES T BUSOUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T PRESTAMOS. REPORTES
PRESTAMOS DE PROGRAMAS PRESTAMOS

Seleccione la opcidn requenida, después de click en el Prporcione el Mombre del Interezado para obtener sus PRESTAMOS
batén ACEPTAR.

respetando acentos en los nombres.

" Agregar Muevo Prestamo

Rafasl { VER PRESTAMOS

8 [ Prestadas, P deud. 4
[0 aas e an0s BICMe s SO e g Mombre del Programa Prestado Total de Prestamos

&  Programas Prestados por Interesado

Libro de canciones
" Programas Prestados por Clave de de Prestamo Canciones amorosas

Coleccidn ""Sombras" [Libros para nifios) Entrevista a Peggy Espinosa
ACEPTAR

Mujeres de danza combativa, entrev. Elia Bartra
Para refrezcar datog de la parte derecha, dar click en
ACEPTAR

REPORTES

Para obtener Reportes de la base de datos, dar click en
REFORTES

Para ver detalles del prestamo, dar doble click en el programa de interes
REFORTES
JF
ACERCA SALIR

Figura 41 Préstamos por interesado

La ultima opcién en cuanto a préstamos es “Programas prestados por clave”, la cual permite de
una manera mas rapida ver el estado del préstamo (figura 40), ya que sabiendo la clave del
préstamo se encuentra el programa directamente sin tener que consulta las listas antes
mencionadas, esta opcidn se muestra en la figura 42.
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Sistema Alejandro Gimez Arias SFAGA RUNAM

BUSGUEDA DE SERIES T BUSGQLUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T PRESTAMOS, REPDRTES

PRESTAMOS DE PROGRAMAS PRESTAMOS
Seleccione la opcidn requenida, después de click en el

batén ACEPTAR.
Proporcione |a Clave del Prestamo para ver el estado del PRESTAMO

" Agregar Muevo Prestamo

" Programas Prestados, Programas con deuda

" Programas Prestados por Interesado ATEI151Bp EVEH PRESTAMD

& Programas Prestados por Clave de de Prestamo

ACEFTAR

Para refrezcar datos de la parte derecha, dar click en
ACEPTAR

Mombre del Programa que pertence a ala Clave del prestamo

Mujeres de danza combativa, entrev. Elia Bartra

FEPORTES Fara ver detalles del prestamao, de click en el Mombre del programa

Fara obtener Reportes de la baze de datos, dar click en
REFORTES

REFORTES
SF
ACERCA SALIR

Figura 42. Préstamos por clave

Lo siguiente que se muestra es el boton “Reportes”, el cual despliega varios botones mas, los
cuales permiten observar diversos reportes que genera el sistema, los primeros son referente a
los canales de transmision y cuales de estos son los mas utilizados, ya se en una vista general,
mostrando todos los canales de transmision y el nUmero de programas que se han transmitido

por él, o un reporte mas especifico mencionando el canal de transmision de interés, figura 43.
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Sistema Alejandro Gomez Arias SFAGA RUNAM

BUSQLUEDA DE SERIES T BUSGQUEDA DE PROGRAMAS T ADMINISTRACION DE TABLAS T PRESTAMOS, REPDRTES

PRESTAMOS DE PROGRAMAS REFORTES

. . . . . Mimero de Transmisiones por Canales de Transmizidn
Seleccione la opcidn requenida, después de click en el

batdn ACEPTAR. LM=742 A~
FM=1153
" Agregar Muevo Prestamo IMTERMET=2995

ac=0 b HISTORIAL

" Programas Prestados, Programas con deuda . ., L
Mimero de Transmisiones por un Canal de Transmisidn

" Programas Prestados por Interesado Canal de Transmisidn Total
&  Programas Prestados por Clave de de Prestamo IAM 1?42 OBTEMER
Para obtener un reporte, dar click en el reporte de interés.
ACEPTAR
CARACTER | GRemaCION | ipiows |
Para refrezcar datog de la parte derecha, dar click en
A FORMATD | Pais | Posuco |
EEECGTE SERIES AL AIRE | SERIES FLERA DEL AIRE |

Para obtener Reportes de la base de datos, dar click en
REFORTES

PROGRAMAS PRESTADOS INTERESADOS / PRESTAMOS |

BERDRIES PROGRAMAS DEVUELTOS | PROGRA&MAS / PRESTAMOS |

SERIE COM MAS PROGRAMAS

i bl SERIES / TRANSMISON

TOTALES |

PROGRAMAS / TRANSMISION |

Figura 43. Reportes por canal de transmisién

Los botones de “Caracter”, “Grabacion”, “Idioma”, “Formato”, “Pais” y “Publico”, despliega una
pantalla similar, en la cual se muestra el tipo de dato especificado en cada uno, con el nimero

de programas o series que pertenecen a dicha nomenclatura, un ejemplo de estas pantallas se
ve en la figura 44.

REPORTES SFAGA PAIS POR SERIES

Faiz = Mumero total prezente en Series

ARGENTIMNA=]

ESPANAS  EF

MEXICO=821
M/A=16

REGRESAR

Figura 44. Ejemplo de los botones de reportes

También se generan otro tipo de reportes, los cuales pueden ser guardados en archivos de
texto, que sirven como histéricos, estos se centran principalmente en los préstamos realizados,
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los nimeros totales de series y programas y porque canales de transmisioén se transmiten mas
programas, un ejemplo de estos reportes se ve en la figura 45.

£\ REPORTE DE FONOTECA RUNAM

Zoom I 100% - I

FOMOTECA ALEJANDRO GOMEZ ARIAS
RADIC UNIVERSIDAD MACIOMNAL ATONOMA DE MEXICO
REPORTE DE LAS 20 SERIES COM MAYOR MOMERC DE PROGRAMAS 07062005

MOMBRE DE LA SERIE: Flaza Publica

NOMER D DE SERIE: B34 NUMERO DE PROGRAMAS:

MOMBRE DE L& SERIE: Pensamiento & ldeas de Hoy

MOMER®D DE SERIE: 23 HUMERO DE PROGRAMAS:

NOMBRE DE L& SERIE: Caleidoscopio

HOMERC DE SERIE: 656 NUMERO DE PROGRAMAS:

MNOMBRE DE LA SERIE: Panorama del Jazz F.M.

MOMER® DE SERIE: 793 NUMERO DE PROGRAMAS:

MOMBRE DE LA SERIE: Radio UNAM en el mundo

MOMER(D DE SERIE: 10 NUMERO DE PROGRAMAS:

MOMBRE DE L& SERIE: Concierto del Jazz

MOMER®D DE SERIE: 2 NUMERO DE PROGRAMAS:

MOMBRE DE L& SERIE: Palabraz Sin Repozo

NOMER D DE SERIE: 20 NUMERO DE PROGRAMAS:

MOMBRE DE L& SERIE: Atmdsferas Sonoras del Siglo XX

MOMER(D DE SERIE: a07 NUMERO DE PROGRAMAS:

MOMBRE DE L& SERIE: Sala Julidn Carrillo
MOMER®D DE SERIE: 83 HOMERD DE PROGRAMAS: 604
Figura 45. Ejemplo de reportes

Los dos ultimos botones que se muestran son “Acerca” y “Salir’, que ya se mencionaron

anteriormente.

Las tareas para eliminar registros de la base de datos, se realizan desde el analizador de
consultas sql, en el cual se escriben instrucciones sql con las que se realizaran el borrado de
los registros, estas instrucciones recibirdn paradmetros los cuales se tomaran de la back-end de
la aplicacion y seran proporcionados por el administrador (dba). A continuacion se muestran los
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archivos que contienen las instrucciones sql.

Archivo eliminar_serie.sql

[*##  instrucciones sgl para eliminar completamente una serie y sus respectivos programas

## las tablas SERIES y PROGRAMAS tiene una relacion fuerte, por lo que solo se podra

## eliminar una serie si esta no tiene asociado ningan programa.

## de acuerdo a lo anterior, primero se elimina, en caso de existir, todos los programas de la serie,

## y después se elimina la serie que corresponda con el id_series proporcionado.

## El campo id_series es la llave primaria de la tabla SERIES y en la tabla PROGRAMAS es parte de la

##  llave primaria compuesta por: id_programas y id_series

nota id_series es el nimero que corresponde a la serie

## instrucciones para eliminar completamente una serie y sus respectivos programas

## ejemplo:

## delete from PROGRAMAS where id_series=826

## lo anterior eliminara todos los programas referentes a la serie nimero 826

## delete from SERIES where id_series=826

## lo anterior eliminara la serie correspondiente al nimero de serie 826
INOTA:una vez realizadas las instrucciones la informacién de la serie correspondiente con el nimero de id_series
proporcionado sera eliminada de la base de datos, siendo la Unica opcion de recuperar esta informacién con un
restore (recuperacion) de un bakup (respaldo) previamente hecho desde la consola de administracidn de sql
server, ver manual de usuario para la realizar estas tareas.
*/
delete from PROGRAMAS where id_series=nimero_serie /* ## sustituya nimero_serie por el valor
correspondiente (valor entero) /*
delete from SERIES where id_series=nimero_serie [* ## sustituya nimero_serie por el valor correspondiente
(valor entero) /*
/* ## este codigo debe ser ejecutado solo por el dba sql server, desde el analizador de consultas sql server:

## inicio-> programas->Microsoft SQL Server-->Herramientas-->analizador de consultas sql-->Proporcionar
Usuario y Password

## de usuario con privilegios de administracién sql-->Archivo-->Abrir--->

Ruta_donde_se encuntra_este_achivo.sql-->abrir

## con este procedimiento se tendra el contenido de este archivo en el analizador de consultas.

## ahora se modifica el nUmero_serie por el id_series correspondiente, se prueba la sintaxis del las
instrucciones

## sql Consulta-->analizar sila salida en el analizador es: Comandos completados con éxito. se procede a

realizar
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## las instrucciones con Consulta--> ejecutar con lo que se elimina la serie de la base de datos. Y se muestran
el numero

## de filas afectadas por las instrucciones.

## sila salida en el analizador es similar: Servidor: mensaje 170, nivel 15, estado 1, linea 1 ,Linea 1: sintaxis
incorrecta cerca de ".

## se debe consultar con el dba, para corregir errores de sintaxis.

## finalmente cerrar analizador de consultas: Archivo-->salir-->guardar cambios a elimar_serie.sgl-->no
*/

Archivo eliminar_programa.sq|l

[* ##  instrucciones sgl para eliminar completamente un programa perteneciente a una serie

## El campo id_series en la tabla PROGRAMAS es parte de la llave primaria compuesta por:

## 1id_programasy id_series

nota id_series es el nimero que corresponde a la serie y num_prog_serie es el nimero del programa en la serie

## instrucciones para eliminar completamente programas pertenecientes a una serie

## ejemplo:

## delete from PROGRAMAS where id_series=826 and num_prog_serie=23

## lo anterior eliminara el programa nimero 23 de la serie 826

INOTA:una vez realizada la instruccidn la informacidn del programa de la serie correspondiente con el nimero
de id_series y num_prog_serie proporcionados, sera eliminada de la base de datos, siendo la Gnica opcion de

recuperar esta informacion es con un restore (recuperacién) de un bakup (respaldo) previamente hecho, desde la
consola de administracion de sql server, ver manual de usuario para la realizar estas tareas.
*
delete from PROGRAMAS where (id_series=nimero_serie) and (hum_prog_serie=nimero_programa)
[* ## sustituya nimero_serie y nUmero_programa por los valores correspondientes (valores entero)

## si se requiere eliminar varios programas se puede seguir

delete from PROGRAMAS where (id_series=nimero_serie) and (num_prog_serie=niimero_programal) and
(num_prog_serie=namero_programa?2) and ...

## donde nimero_programal es un programa de la serie, y nUmero_programa2 es otro programa de la serie

## si se requiere eliminar programas con ndmeros consecutivos se puede seguir

delete from PROGRAMAS where (id_series=nimero_serie) and (num_prog_serie > nimero_programal) and
(num_prog_serie < ndmero_programa2)

## donde nimero_programal es el inicio del rango y nUmero_programaz2 es el fin del rango

## simbolos aceptados:

## simbolo  significado

H > mayor a
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# < menor a

## >= mayor igual a
##H <= menor igual a
#H <> diferente a
*

[* ## este codigo debe ser ejecutado solo por el dba sql server, desde el analizador de consultas sql server:

## inicio-> programas->Microsoft SQL Server-->Herramientas-->analizador de consultas sql-->Proporcionar
Usuario y Password

## de usuario con privilegios de administracion sql-->Archivo-->Abrir--->
Ruta_donde_se encuntra_este_achivo.sql-->abrir

## con este procedimiento se tendra el contenido de este archivo en el analizador de consultas.

## ahora se modifica el nUmero_serie por el id_series correspondiente, se prueba la sintaxis del las
instrucciones

## sql Consulta-->analizar sila salida en el analizador es: Comandos completados con éxito. se procede a
realizar

## las instrucciones con Consulta--> ejecutar con lo que se eliminara el programa de la base de datos. Y se
muestran el nimero

## de filas afectadas por las instrucciones.

## sila salida en el analizador es similar: Servidor: mensaje 170, nivel 15, estado 1, linea 1 ,Linea 1: sintaxis
incorrecta cerca de ".

## se debe consultar con el dba, para corregir errores de sintaxis.

## finalmente cerrar analizador de consultas: Archivo-->salir-->guardar cambios a elimar_programa.sql-->no
*/

Archivo eliminar_programas_series.sql

/*##  instrucciones sgl para eliminar completamente programas pertenecientes a una serie

## El campo id_series en la tabla PROGRAMAS es parte de la llave primaria compuesta por:

## id_programasy id_series
nota id_series es el nimero que corresponde a la serie y id_programas es el identificador nimerico
de los programas de la base de datos.

## instrucciones para eliminar completamente programas pertenecientes a una serie

## ejemplo:

## delete from PROGRAMAS where id_series=826

## lo anterior eliminara todos los programas referentes a la serie nimero 826

INOTA:una vez realizada la instruccion la informacion de los programas de la serie correspondiente con el
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namero de id_series proporcionado sera eliminada de la base de datos, siendo la Unica opcién de recuperar esta
informacidn es con un restore (recuperacion) de un bakup (respaldo) previamente hecho, desde la consola de
administracion de sql server, ver manual de usuario para la realizar estas tareas.
*/
delete from PROGRAMAS where id_series=namero_serie /* ## sustituya nimero_serie por el valor
correspondiente (valor entero) /*
/* ## este codigo debe ser ejecutado solo por el dba sql server, desde el analizador de consultas sql server:

## inicio-> programas->Microsoft SQL Server-->Herramientas-->analizador de consultas sql-->Proporcionar
Usuario y Password

## de usuario con privilegios de administracién sql-->Archivo-->Abrir--
>Ruta_donde_se_encuntra_este_achivo.sql-->abrir

## con este procedimiento se tendra el contenido de este archivo en el analizado de consultas.

## ahora se modifica el nUmero_serie por el id_series correpondiente, se prueba la sintaxis del las instrucciones

## sql Consulta-->analizar sila salida en el analizador es: Comandos completados con éxito. se procede a
realizar

## las instrucciones con Consulta--> ejecutar con lo que se elmiana la serie de la base de datos. Y se muestran
el nUmero

## de filas afectadas por las instrucciones.

## sila salida en el analizador es similar: Servidor: mensaje 170, nivel 15, estado 1, linea 1 ,Linea 1: sintaxis
incorrecta cerca de ".

## se debe consultar con el dba, para corregir errores de sintaxis.

## finalmente cerrar analizador de consultas: Archivo-->salir-->guardar cambios a elimiar_programas_serie.sql--
>no
*

Los archivos anteriores estaran en la ruta donde se instalo el sistema SFAGA.
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En este apéndice se muestra parte del cédigo sqgl generado por la herramienta Erwin
correspondiente a la base de datos relacional para el desarrollo del sistema SFAGA de la
Fonoteca de Radio UNAM.

/* codigo sgl para la base de datos de la Foonoteca de Radio UNAM del proyecto SFAGA */
/* Sistema de Automatizacion de la Fonoteca Alejandro Gémez Arias */

* Creadores */

/* Ing. Hector Balcazar Ponce */

/* Ing. Oscar Ruelas Vela */

/* Fecha de ultima revisién 14 de agosto 2005 */

/* validacion de tablas existentes y objetos existentes

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[FK__INTERESAD__id_de__1273C1CD]') and
OBJECTPROPERTY(id, N'lsForeignKey') = 1)

ALTER TABLE [dbo].[INTERESADO] DROP CONSTRAINT FK__INTERESAD__id_de_ 1273C1CD

GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[FK_PROGRAMAS_PRESTAMO]') and OBJECTPROPERTY(id,
N'IsForeignKey') = 1)

ALTER TABLE [dbo].[PROGRAMAS] DROP CONSTRAINT FK_PROGRAMAS_PRESTAMO

GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[BUS_SER_PERIDIO]) and OBJECTPROPERTY(id, N'lsView') = 1)
drop view [dbo].[BUS_SER_PERIDIO]
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(N'[dbo].[DEPINT]) and OBJECTPROPERTY(id, N'IsView') = 1)
drop view [dbo].[DEPINT]
GO

[* creacion de tablas

CREATE TABLE [dbo].[FORMATO] (

[id_formato] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,

[tipo_formt_p] [varchar] (25) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL
) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[GRABACION] (

[id_grabacion] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL,

[tipo_grab_p] [varchar] (25) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL
) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[Hojal$] (
[id_series] [float] NULL ,
[nombre_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[productor_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[numprog_s] [float] NULL ,
[fecha_ini_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[resumen_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[vigencia_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ciudad_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[id_pais] [float] NULL ,
[proyco_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_fin_s] [nvarchar] (255) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[id_idioma] [int] NULL ,
[id_periodo] [int] NULL ,
[id_publico] [int] NULL ,
[id_caracter] [int] NULL ,
[id_tp] [int] NULL ,
[soportes_s] [int] NULL ,
[capturo_s] [int] NULL ,
[fecha_cap_s] [smalldatetime] NULL
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) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[IDIOMA] (

[id_idioma] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,

[nombre_idioma] [varchar] (25) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL
) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[INTERESADOQ] (
[id_interedado] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL,
[nombre_i] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[id_depto] [int] NOT NULL ,
[num_pres_i] [int] NULL
) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[PAIS] (
[id_pais] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,
[nombre_pais] [varchar] (25) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[siglas_pais] [varchar] (5) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL

) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[PERIODO] (

[id_periodo] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,

[tipo_per_s] [varchar] (25) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL
) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[PRESTAMO] (
[id_prestamo] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,
[fecha_pres] [char] (10) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_dev] [varchar] (10) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[edo_pres] [int] NULL ,
[id_interedado] [int] NULL ,
[id_respons] [int] NULL ,
[res_cierre] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_cierre] [char] (10) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[clave_pres] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[nombre_p_p] [varchar] (1024) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[edo_pres_t] [int] NULL

) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[PROGRAMAS] (
[id_programa] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,
[id_series] [int] NOT NULL ,
[nombre_p] [varchar] (512) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[conductor_p] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_codif_p] [varchar] (10) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[num_prog_serie] [int] NULL ,
[fecha_cap_p] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[fecha_mod_p] [datetime] NULL ,
[folio_p] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_grab_p] [datetime] NULL ,
[tipo_prog] [varchar] (18) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[duracion_p] [varchar] (18) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[soportes_p] [int] NULL ,
[res_grab_p] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[lugar_grab_p] [varchar] (60) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[resumen_p] [varchar] (1024) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[invitado_p] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[obs_p] [varchar] (254) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[modifico_p] [int] NULL ,
[capturo_p] [int] NULL ,
[edo_pres_p] [int] NULL ,
[id_prestamo] [int] NULL ,
[id_tp] [int] NULL ,
[id_formato] [int] NULL ,
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[id_grabacion] [int] NULL ,
[cont_pres] [int] NULL

) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[PUBLICO] (

[id_publico] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,

[tipo_pub_s] [varchar] (25) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL
) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[RESPONSABLE] (
[id_respons] [int] NOT NULL ,
[nombre_r] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[puesto_r] [varchar] (60) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[contrasena_r] [char] (8) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[direccion_r] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[telefono_r] [varchar] (20) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_alta_r] [varchar] (10) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[clave_r] [varchar] (10) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL

) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[SERIES] (
[id_series] [int] NOT NULL ,
[clasi_s] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[nombre_s] [varchar] (512) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[folio_s] [char] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[numprog_s] [int] NULL ,
[tema_s] [varchar] (254) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[productor_s] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[ciudad_s] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[proyco_s] [varchar] (120) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_ini_s] [datetime] NULL ,
[fecha_fin_s] [datetime] NULL ,
[fecha_cap_s] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[fecha_mod_s] [datetime] NULL ,

[fecha_codif_s] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,

[tiempo_s] [varchar] (18) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,

[localizacion_s] [varchar] (60) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,

[rubrica_s] [varchar] (254) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,

[resumen_s] [varchar] (1024) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,

[modifico_s] [int] NULL ,
[capturo_s] [int] NULL ,
[vigencia_s] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[id_pais] [int] NULL ,
[id_publico] [int] NULL ,
[id_periodo] [int] NULL ,
[id_idioma] [int] NULL ,
[num_soprt_s] [int] NULL ,
[id_tp] [int] NULL ,
[id_caracter] [int] NULL

) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[TRANSMSION] (
[id_tp] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,
[ft] [datetime] NULL ,
[ht] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ft1] [datetime] NULL ,
[ht1] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct1] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[ft2] [datetime] NULL ,
[ht2] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct2] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ft3] [datetime] NULL ,
[ht3] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct3] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[ft4] [datetime] NULL ,
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[ht4] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct4] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ft5] [datetime] NULL ,
[ht5] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct5] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[ft6] [datetime] NULL ,
[ht6] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct6] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CIl_AS NULL ,
[ft7] [datetime] NULL ,
[ht7] [varchar] (15) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[ct7] [varchar] (50) COLLATE Traditional_Spanish_CI_AS NULL ,
[veces_trans] [int] NULL

) ON [PRIMARY]

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO

SET ANSI_NULLS ON

GO

/* fin de creacion de tablas
/* creacion de vistas

CREATE VIEW dbo.BUS_SER_PERIDIO
AS
SELECT dbo.SERIES.id_series, dbo.SERIES.nombre_s, dbo.AUX.id_tibus, dbo.AUX.pala_busqueda, dbo.PERIODO.tipo_per_s,
dbo.CARACTER:.tipo_car_s,
dbo.IDIOMA.nombre_idioma
FROM dbo.SERIES INNER JOIN
dbo.PERIODO ON dbo.SERIES.id_periodo = dbo.PERIODO.id_periodo INNER JOIN
dbo.CARACTER ON dbo.SERIES.id_caracter = dbo.CARACTER.id_caracter INNER JOIN
dbo.IDIOMA ON dbo.SERIES.id_idioma = dbo.IDIOMA.id_idioma CROSS JOIN

dbo.AUX
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO
SET ANSI_NULLS ON
GO

/* se crean las VISTAS */

CREATE VIEW dbo.DEPINT
AS
SELECT dbo.INTERESADO.id_interedado,
dbo.INTERESADO.nombre_i, dbo.DEPTO.nombre_d
FROM dbo.INTERESADO INNER JOIN
dbo.DEPTO ON
dbo.INTERESADO.id_depto = dbo.DEPTO.id_depto

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO

SET ANSI_NULLS ON

GO

CREATE VIEW dbo.[FROM VER_PROGPRES_DEUDA]
AS
SELECT PROGRAMAS.nombre_p, PROGRAMAS.edo_pres_p,
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PRESTAMO.fecha_dev, PRESTAMO.edo_pres

FROM PROGRAMAS, PRESTAMO

WHERE PRESTAMO.id_prestamo = PROGRAMAS.id_prestamo AND
(PROGRAMAS.edo_pres_p = 1) AND
(PRESTAMO.edo_pres = 1)

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO

SET ANSI_NULLS ON

GO

CREATE VIEW dbo.IMPRESION

AS

SELECT dbo.SERIES.nombre_s, dbo.PROGRAMAS.nombre_p,
dbo.PROGRAMAS .folio_p, dbo.PROGRAMAS.duracion_p,
dbo.PROGRAMAS.obs_p, dbo.PROGRAMAS.res_grab_p,
dbo.PROGRAMAS.num_prog_serie,
dbo.SERIES.id_series

FROM dbo.SERIES INNER JOIN
dbo.PROGRAMAS ON
dbo.SERIES.id_series = dbo.PROGRAMAS.id_series

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER OFF
GO

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO

SET ANSI_NULLS ON

GO

CREATE VIEW dbo.MAX_PREST
AS
SELECT MAX(id_prestamo) AS MAX_PRES
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