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INTRODUCCION

Esta investigacion tiene como proposito analizar el modelo de comunicacion
educativa del proyecto educativo denominado Misién Marte, en su primer afio
de vida (2003- 2004) perteneciente al programa Red Escolar de educacion a

distancia a través de Internet.

Se parte de la base que muestra a Mision Marte, como proyecto educativo que
posee un patrén comunicativo que ha demostrado éxitos y deficiencias. Y su
estudio se sustenta en la revision de las relaciones existentes entre
comunicacién, educacion y tecnologia, dentro de la estructura del mismo, para
posteriormente desarrollar una propuesta de modelo que potencie las

posibilidades de comunicacién educativa del mismo.

Los objetivos que se persiguen en este trabajo de investigacion son:

e Analizar el paradigma comunicativo del proyecto educativo Mision Marte

en su primer afio de vida 2003- 2004.

e Describir una serie de conceptos inherentes a este paradigma, en busca

de un nuevo modelo de comunicacién educativa.

e Plantear las bases para un modelo de comunicacién educativa que
destaque la relacion entre el proceso comunicativo como préactica social

entre sujetos comunicantes; la educacibn como proceso de



concienciacion y liberador; y el uso y apropiacién de la tecnologia —
Internet- como medio y estrategia para la aportacion de soluciones en la

superacion de las brechas digitales y educativas de nuestro pais.

e El desarrollo de esta propuesta para Mision Marte, también podra servir
como base para la produccion y reconstrucciéon de modelos similares

para las demas ofertas de Red Escolar.

e Al mismo tiempo y junto con las reflexiones teorico- practicas que se
realizan a lo largo de cada capitulo, pretendo contribuir con la exigencia
dentro del quehacer académico mexicano para acrecentar el
conocimiento desde la teoria de la comunicacién educativa para el
contexto nacional. Pues en el caso particular de Red Escolar como
programa educativo que se aplica desde hace 9 afios en todo el pais, no
existia una propuesta semejante que partiera de la relacién
comunicaciéon- educacion- tecnologia. Conexiones que en la practica se
han dado si no de forma empirica, si mediante esfuerzos tedricos

aislados.

La estructura general de esta investigacion parte del estudio general de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, sus definiciones vy
problematizacion, recorriendo sus esfuerzos teéricos hacia el analisis particular
del modelo de comunicacion educativa imperante tanto en Red Escolar, como
en Misibn Marte. Con los resultados de esta exploracion, se construird la

propuesta central de esta tesis.



Asi, el primer capitulo traza el contexto general de la investigacion. En primera
instancia establece las bases que sefalan la importancia de investigar el uso
educativo de las TIC. Escudrifia la problematica comunicativa, educativa y
social que surge de la utilizacion cada vez mas habitual de las TIC en nuestra
vida cotidiana y con especial énfasis en el mundo educativo. De igual forma se
definen conceptos fundamentales para la investigacion tales como

comunicacion, educacion y dialogo.

En el segundo apartado se realiza una descripcion del programa Red Escolar,
proporcionando datos sobre qué es, como funciona, estadisticas generales, sus
antecedentes a través de una cronologia del uso de los medios de
comunicacién en educacién en México y de proyectos similares anteriores; la
estructura del programa y detalles de qué son los proyectos educativos en Red
Escolar asi como una delineacion méas detallada de la configuracion Mision

Marte.

La tercera parte consiste en analizar el modelo actual de comunicacion
educativa a partir del estudio de las relaciones entre comunicacion- educacién
y tecnologia, donde los atributos comunicativos estan relacionados con los
medios y con los interlocutores a través de una vision integral; mientras que los
carices educativos son observados bajo la légica de la construccién de
conocimientos y el aprendizaje significativo. Por Ultimo, se enlaza la utilizacién

de las computadoras e Internet bajo el esquema descrito.



En el capitulo cuarto se realiza un examen puntual de las caracteristicas de
Mision Marte, desde la correspondencia de la comunicacion con la tecnologia;
la comunicacién con la educacién, y al final la educacién con las innovaciones

tecnoldgicas.

Una vez compendiados los conceptos teodricos, las caracteristicas y
profundizadas las relaciones del patron de comunicacion educativa tanto de
Red Escolar como de Mision Marte, el quinto capitulo despliega la propuesta
del nuevo modelo que da nucleo a esta investigacion. En él se explica por qué
es importante desarrollarlo, los principales rasgos desde los tres ejes tratados a
lo largo del trabajo: aspectos comunicativos, educativos y tecnolégicos. Cada
elemento contiene ademas sus objetivos, una descripcion y los principales

retos a los que se enfrentara.

El Gltimo apartado proyecta las conclusiones y recomendaciones finales a partir
de lo construido a lo largo de la investigacion, permitiendo ademas plantear la
posible y consecuente evaluaciéon de los alcances, limites e impacto del

modelo.



1. COMUNICACION EDUCACION Y TECNOLOGIA: El
marco de la investigacion

1.1 Laimportanciadel uso de las TIC en educacion

El desarrollo cultural del Hombre, entendido como la produccion y acumulacion
de conocimientos con los que hemos modificado y pretendido dominar a la
naturaleza, nuestro entorno vital y por ende a nosotros mismos, se ha
caracterizado por el avance de la técnicay su relacion con el devenir historico

de nuestra sociedad.

Hoy dia esta sociedad, también denominada sociedad de la informacion, nos
ofrece nuevos canales de comunicacion, incalculables fuentes informativas,
patrones de comportamiento social, actitudes, valores, habitos, estructuras

discursivas, sistemas para organizar la informacion...

Tal parece que comenzamos a acostumbrarnos a vivir dentro de un enjambre
de informacion que recibimos sin cesar. Al grado de vernos obligados a
aumentar nuestras capacidades para gestionarla lo mas rapido vy
eficientemente posible, con lo cual nos hemos tenido que ir adaptando a los

cambios sustanciales que en la sociedad suceden practicamente a diario.

Pero estas transformaciones han tenido una base, una nueva cultura que se ha
ido generando y que se caracteriza principalmente por: a) la omnipresencia de

los medios masivos y de las tecnologias de la informacién y la comunicacion



[TIC] con sus nuevos lenguajes; b) la aludida sobreabundancia informativa; c)
los incesantes avances cientificos y tecnoldgicos, d) y la tendencia a la
globalizacion economica, cultural y politica. Todo lo cual ha sido denominado

como la sociedad de la informacion...

“La “sociedad de la informacion”, modelada por el avance
cientifico y la voluntad de globalizacibn econdémica y cultural,
tiene entre sus principales rasgos una extraordinaria penetracion
en todos sus ambitos de los medios de comunicacion de masas,
los ordenadores y las redes de comunicacion. En ella la
informacion, cada vez mas audiovisual, multimedia e hipertextual,
se almacena, procesa y transporta sobre todo en formato digital,

con ayuda de las TIC.” (Marqués, 2000b, p2).

Las definiciones de las TIC que se han ofrecido son variadas. Desde una
perspectiva abierta podemos especificarlas como los ultimos desarrollos
tecnologicos dentro de los medios que transmiten informacion y sus
aplicaciones. Para M. Gisbert (1992 citado en Cabero, 1996, p.5) son el
“conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a la
informacion”. Por su parte, M. Castells (1986, citado en Cabero, 1996, p.6)
sugiere que son “una serie de aplicaciones de descubrimiento cientifico cuyo
nucleo central consiste en una capacidad cada vez mayor de tratamiento de la

informacion”.



Mientras que la Fundacion para el Desarrollo de la Funcidon Social de las

Comunicaciones (1995, citado en Sarramona, 1998, p32) dice:

“Bajo la denominacion de tecnologias de la informacién, escriben
los autores, se engloban aquellas que permiten la adquisicion,
produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro,
y representacion de datos e informaciones obtenidos en sefales
de naturaleza acustica, Optica o0 electromagnética. Estas
tecnologias aparecen como un proceso de convergencia de
distintas é&reas de conocimiento y aplicacion [electrénica,
informatica, telecomunicacion automatica] que, si bien hasta la
década de los comienzos de los sesenta se desarrollaban con
cierta independencia, hoy dia estan estrechamente relacionadas

entre si.”

En el mundo actual, las TIC estan presentes en la mayoria de los aspectos de
nuestras vidas, y dentro del amplio papel que han comenzando a jugar como
medios masivos en la transformacion de los entornos clasicos y tradicionales

de comunicacién, podemos ubicar su impacto en tres rubros:

e Modifican la forma en que se generan y distribuyen grandes cantidades

de informacién en los medios de comunicacion [TV y radio].

e Crean nuevas posibilidades de expresion [p.e. Multimedia].



e Promueven el apogeo de la informacion digital y su difusion instantéanea,
masiva y practicamente sin restricciones [caso de las computadoras, las

redes e Internet].

No obstante, esta omnipresencia, incluso antes del surgimiento del concepto
TIC, ha generado cierto divisionismo que algunos estudiosos como Umberto
Eco (1975), quien desde la relacién entre la sociedad y la cultura de masas,
denomind a quienes toman partido por una u otra postura como apocalipticos e
integrados. Los primeros son aquellos que postulan que la sociedad actual
dominada por los medios masivos, convierten a la vida en virtualidad. Mientras
gue el segundo grupo son los optimistas en cuanto a la creciente influencia e
implantacion de estos medios en nuestras vidas. Dando la razon a cualquiera
de las dos posturas, lo cierto es que estas nuevas tecnologias estan incidiendo
directamente en el mundo actual, y su estudio reviste una importancia

indiscutible.

Desde esta perspectiva, el rol de las TIC puede referirse como:

“la modificacion de entornos clasicos y tradicionales de comunicacion es
bastante significativo, de manera que no sélo se crean nuevas
posibilidades de expresion y se modifican las fases de elaboracion de
medios de comunicacion, sino que también se desarrollan nuevas
extensiones de la misma, acercando al concepto formulado por Mcluhan
de la “aldea global”, adquiriendo en esta aldea marcos multiculturales y

transculturales.” (Cabero, 1996, p5).
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La aparicion y rapida expansion de las TIC en el mundo actual, esta
produciendo cambios vertiginosos en nuestras sociedades. Uno de estos
ambitos en los cuales estos adelantos técnicos han incidido notablemente es
en el campo educativo, y no necesariamente como consecuencia directa de la
tecnologia, sino debido a las transformaciones que la misma tecnologia ha

engendrado en el sistema social.

Las funciones comunicativas que estas tecnologias estan cumpliendo en el

campo educativo, sobre todo formal, pueden resumirse de la siguiente manera:

e Son fuentes de informacioén multimedia

e Funcionan como canales de intercomunicacion interpersonal, para el
trabajo colaborativo, y para el intercambio de ideas

e Medios de expresion y para la creacion

e Procesadores y gestores de informacién

e Medios interactivos para fomentar el aprendizaje significativo

¢ Medios ludicos y que a su vez apoyan el desarrollo psicomotor y

cognitivo

Sin embargo, antes de la llegada de Internet, las TIC casi siempre habian sido
limitadas a facilitar procesos educativos tradicionales mas que a crear nuevos

modelos didacticos, metodoldgicos y organizativos en la escuela.

Y es en la WWW, donde el impacto que las TIC tienen dentro del mundo

educativo estda produciendo cambios estructurales al integrar a las

11



computadoras y a las redes informaticas en los planes de estudio, incluso
extraoficialmente; en el aula, y en la forma de dar clases, con lo cual se
generan nuevos entornos —ahora virtuales- en los cuales las TIC participan
ampliamente. Con lo cual se han convertido en Tecnologias de la Informacién y

la Comunicacion en Educacion [TICE].

La utilizacion de Internet, bajo un esquema educativo y sustentado en el
aprendizaje significativo asi como en la construccion de conocimientos; ha
demostrado que contribuye a desarrollar habilidades cognoscitivas, de
comunicacion interpersonal, asi como a la estimulacion y comprensién mutua
entre paises y culturas. Sin embargo, el empleo de Internet como herramienta
educativa, debe desarrollarse siempre atendiendo a la especificidad del medio,
es decir a sus ventajas y limitaciones, las cuales trataremos de enunciar en

esta investigacion.

El uso de Internet ademéas permite a las instituciones educativas ofrecer un
curriculo mucho mas amplio. Ahora es posible agrupar a los estudiantes de
diversas instituciones y compartir el personal docente a distancia y en linea,
con lo cual se superan limitaciones personales, geogréficas, sociales e incluso
econémicas, comunicando a vastos sectores en proyectos comunes de

ensefianza- aprendizaje.

Las TICE, particularmente con el manejo de Internet y sus entornos virtuales

exigen desarrollar nuevas destrezas, tanto para aprender, como para emplear a

los nuevos medios, y para buscar, elaborar o transmitir informacion.
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Asimismo posibilitan procesos de ensefianza- aprendizaje, dentro de los que se
elimina la exigencia de coincidencia en tiempo y espacio. También demandan
la creacion de una nueva visidn educativa que genere un sistema que
contemple la integracién de estos medios al curriculo escolar. Elementos que
una vez incorporados plenamente al ambito educativo, nos allanaran el camino
hacia el proceso de transicion de la sociedad de la informacion hacia la
cimentacion de una Sociedad del Conocimiento® en la cual estas destrezas se
presentan como parte de una alfabetizacion digital basica que cada vez son
mAas necesarias para todo ciudadano y que paulatinamente deberan
incorporarse a los planes de estudio y contenidos relacionados con el

aprovechamiento especifico de las TICE en cada asignatura; tales como:

“la basqueda y seleccion de informacion, la capacidad de andlisis critico
(considerando perspectivas cientificas, humanistas, éticas...), la
elaboracién personal de conocimiento funcional, la capacidad de

resolver problemas, la conciencia de las propias opiniones y su

! Por lo general Sociedad de la Informacién y Sociedad del Conocimiento son conceptos que se emplean
indistintamente, pero definitivamente son nociones diferentes. La confusién surge cuando a la
informacién se le considera como correspondiente a saber o conocimiento, cuando saber y conocer se
equiparan, cuando pensar se reduce a procesar- recibir informacién. No obstante, conocer y pensar no
consisten solamente en amacenar, tratar y comunicar datos, en consecuencia informacion no es en si
conocimiento. El acceso a ella no avala en absoluto desarrollar procesos originales de pensamiento ni
cognoscitivos.

Para que la informacién que recibimos se torne en conocimiento es necesario desarrollar y aplicar una
serie de estrategias. Primero habra que distinguir [mediar] la informacion que nos interesa. Luego
debemos analizarla desde una postura reflexiva, deconstruyendo el mensaje, para después co- construirlo
desde nuestra propia realidad, desde nuestra perspectiva de conocimiento.

Por lo que la oferta que, insistentemente se nos hace de acceso instantaneo, global y factible a grandes
volimenes de informacién desde las TIC, [caso concreto Internet] no va a ser garantia de mayor
conocimiento, ni de mayor educacion. Asi, contemplando esta perspectiva podemos afrontar la evolucion
y €l progreso de las nuevas tecnologias de tal forma seamos capaces de crear una sociedad més humanay
justa donde las herramientas tecnoldgicas y €l quehacer humano se integren a la par de las diversas
caracteristicas sociales que nos conforman sin caer en determinismos tecnoldgicos o aienaciones
culturales provenientes del mercantilismo.
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argumentacion, el equilibrio afectivo, el trabajo en equipo, la capacidad

de autoaprendizaje.” (Marques, 2000a, p2).

1.2 Implicaciones comunicativas, educativas y sociales del
uso de Internet

Una vez sentadas las bases que sefialan la importancia de investigar sobre el
uso educativo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
continuaremos con el analisis de problema comunicativo, educativo y social
que éstas representan, tanto en nuestro quehacer cotidiano como en el caso

concreto del mundo educativo.

1.2.1 Internet como problema comunicativo

La revolucion que han impuesto las TIC y recientemente Internet, han
transformado los limites tradicionales de la interaccién y la comunicacién
presencial, para extenderse en tiempo y espacio, con lo cual, las relaciones
interpersonales y la comunicacidbn misma estan en proceso continuo de
transformacién. Internet, como medio de comunicacién ha adquirido tales

proporciones que junto con las TIC, estdn mediatizando la realidad:

“Un fendbmeno o un acontecimiento que no encuentre en ellos
[Sarramona se refiere a los nuevos medios o TIC; n. del i.] acogida y
resonancia se transforma en algo vago, cuestionable en su misma

consistencia. La discusion sobre la comunicaciéon se ha tornado, de este

14



modo, en una discusion sobre la realidad, al menos en su nivel social,

cultural y vivencial.” (Sarramona, 1988, p15).

De esta manera, ante las enormes cantidades de informacién con las que se
nos bombardea y ante la imposibilidad de reunir todo el panorama, de
ensamblar el interminable rompecabezas informativo; cada uno de nosotros
hemos tenido que aprender a decodificar, analizar e interpretar segmentos de
un todo que constantemente crece en tamafio y complejidad. Por lo que
paraddjicamente todo se fragmenta y se individualiza en un mundo en el que
“la globalizacibn es la omnipresencia, totalizadora y envolvente, de
intercambios y recursos que a menudo hacen creer que el mundo es uno sélo.”

(Trejo, 1995, capitulo 1 Globalizacion por Internet, 2).

Ademas en este panorama se ha reducido a la comunicacién como sinénimo
de informacion, tecnologia y mercado, como bien de consumo, olvidando
completamente que la informacion en si no es comunicacién, que comunicar es
poner en comun, relacionarme con el otro reconociéndolo como igual, pues
forma y toma parte de una comunidad: a medida que crece la informizacion la

relacion comunicativa entre las personas disminuye, y se aisla a los sujetos.

Asi, este impacto de las TIC y de Internet, fruto claro de nuestra sociedad
globalizada, interconectada pero a la vez fragmentada, obliga a un
replanteamiento del orden comunicativo tradicional, que resuelva para qué y
por qué utilizamos estos medios, donde la teoria contemple la socializacion de

las TIC y la humanizacién de la comunicacion. Donde por fin se separe a la

15



comunicacion del problema de la productividad, y se le trate como valor y no

COomo mercancia.

No se trata de tomar partido por alguna de las categorias que Eco [1975]
propone: ni apocalipticos ni integrados, ni anticultura ni panacea. Se trata de
analizar un problema para proponer modelos de solucion en los cuales la
informacion vertida a través de Internet y de las TIC, comience a comunicar y
educar, convirtiéndose asi, en un paradigma cultural en el cual se coexista, se

participe y se habite conjuntamente.

1.2.2 Internet como problema social

Asi como a la comunicacion en el mundo globalizado se le ha tratado como
mercancia, la tecnologia ha pasado de ser un medio de produccién a ser un

producto de consumo.

Y dentro de los avances tecnoldgicos que estan consolidando al mundo
neoliberal de nuestros dias, estan sin duda aquellos dedicados a la produccién,
distribucion y difusién de la informacion, entre ellos por supuesto Internet;

presentes en casi todos los aspectos de nuestra sociedad.

Estas innovaciones tecnoldgicas transformadas en mercancias por las

empresas que las generan, estan originalmente destinadas a segmentos

poblacionales econémicamente solventes, con lo cual se genera una brecha

16



digital; una caracteristica mas dentro de las desigualdades econdmicas y

sociales de nuestro globalizado tiempo. Tal como lo indica Luis Hortolano:

“Internet es el gran vehiculo para intercomunicar culturas, pero llega
bajo la impronta de la cultura americana y del idioma inglés, del
predominio del valor del mercado sobre todas las cosas, de la
entronizacion del poder econdémico por encima de cualquier otra
fuerza... la expansion de los sistemas telematicos no se ha hecho
atendiendo al criterio de propiciar la comunicacion entre todos los
humanos, de generar un mayor conocimiento entre culturas, de
permitir a los pobres acceder a la informacién, sino que se han
expandido sélo entre los sectores solventes de la sociedad porque
se han generado en el seno de empresas que, como tales, buscan el

beneficio.” (Hortolano, 1999, p2).

Como es de suponerse, bajo esta perspectiva las disparidades entre las
naciones y dentro de cada una de ellas se amplian, pues si tomamos en cuenta
que la informacion ademas de mercancia se convierte en instrumento valioso
para tomar decisiones, estos medios que transmiten informacién se convierten

en centrales para el poder dominante.

“El poder y la prosperidad surgen de los grupos que han
acumulado los conocimientos mas valiosos en la identificacion y
resolucién de problemas. Estos grupos se pueden encontrar cada

vez con mas frecuencia en muchos lugares del mundo, ademas
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de Estados Unidos. A medida que se acortan las distancias en
todo el planeta, a través del progreso en las telecomunicaciones
y el transporte, los grupos creativos en una naciéon estan en
condiciones de unir sus capacidades con los de otros paises, a
fin de ofrecer el mayor valor posible a los consumidores de casi
todo el mundo. El nexo entre los distintos puntos estratégicos de
la red mundial son las computadoras, los aparatos de fax, los
satélites, los monitores de alta resolucién y los médems, todos los
cuales relacionan a los disefiadores, ingenieros, contratistas,
concesionarios y vendedores de todo el mundo.” (Reich, 1993,
citado por Trejo, 1995, capitulo 1 Politica y economia en una

creciente interrelacion planetaria, 10).

Esta brecha digital, que se manifiesta en la capacidad de acceder, usar,
manejar y apropiarse de las TIC, de a cuerdo a la clase social, o de la regién
econémica mundial a la que se pertenezca, limita el intercambio
comunicacional entre naciones e individuos, lo cual repercute en un desarrollo
social una vez mas desigual. Aplaza ademas la integracion real de los paises

pobres frente al mundo industrializado.

Pero en los mismos paises en vias de desarrollo, como en nuestra América
Latina, esta brecha digital, por ejemplo entre los estudiantes acostumbrados a
la utilizacion de estos recursos tecnoldgicos, y los que no; [diferenciacién casi
siempre en consonancia con la su clase social y econémica], es mucho mas

peligrosa que la existente entre la region y el mundo desarrollado.
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Por ello superar esta brecha y sumarla a los principios del desarrollo
econdmico- social es uno de los grandes retos de nuestra época, que a decir
de la Comision Econdmica para Ameérica Latina y El Caribe [CEPAL] podria

lograrse mediante la suma de esfuerzos tanto sociales como educativos:

“La superacion del rezago y de las brechas educativas en la region
exige aplicar tres estrategias simultaneas: el reconocimiento del
derecho universal a la educacion, el fortalecimiento de la continuidad
de los alumnos en el sistema, y la adecuacion institucional y
pedagodgica a los cambios culturales y tecnoldgicos. Con el fin de
conciliar equidad con multiculturalismo vy diferenciacion de
identidades, la educacion debe conjugar su vocacion igualitaria con
la atencion a las diferencias... El desarrollo educativo en América
Latina y el Caribe aun se encuentra en transicion desde sus niveles
basicos a otros mas complejos y, por lo tanto, enfrenta y comparte
dos categorias de desafios: los tradicionales y basicos, y los nuevos,
relacionados con las nuevas tecnologias, la competitividad y la
formacién de ciudadania.” (Comision Econdmica para América

Latina y El Caribe [CEPAL], 2002, p32).

Asi, el uso de las TIC, sobre todo de Internet; no sélo conlleva cuestiones

comunicativas y educativas, socialmente debe contemplarse por qué, para qué,

como y dénde emplearlas.
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1.2.3 Internet como problema educativo

Quienes hoy dia vivimos inmersos en la sociedad de la informacion, logramos
una enorme variedad de aprendizajes informales, es decir, fuera de la escuela
y/o de los ambitos educativos tradicionales. A través de nuestras relaciones
con otras personas fuera del &mbito escolar, mediando informacion proveniente
de la television, de las TIC y especialmente de Internet. Mismos que cada vez
adquieren mayor relevancia dentro de nuestro cumulo de conocimientos. Los
jovenes, por ejemplo, cada vez se informan mas -y no necesariamente gracias

a los planes de estudio oficiales- y aprenden mas fuera de la escuela.

Ademas, los incesantes adelantos técnicos y la vertiginosa inercia de nuestro
mundo provocan la necesidad de formacién y actualizaciéon continua respecto
al uso, posibilidad de acceder y aplicar las innovaciones tecnoldgicas en

nuestro quehacer diario.

Por lo tanto, uno de los grandes desafios que las instituciones educativas
tienen hoy, es integrar las aportaciones de estos medios en los procesos
formales de ensefianza- aprendizaje, asi como los cambios culturales que
producen; valorando con precision los retos que este nuevo panorama estan

imponiendo.

Pero las TIC ni el Internet se encuentran entre los recursos de uso comuan para

la escuela en nuestro pais, y cuando llegan a utilizarse casi siempre es dentro

del contexto de la clase tradicional, donde la comunicacion y el poder de
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ensefar corren a cargo exclusivamente del docente. Tratdndose asi, solamente

de un reemplazo: el pizarron por la pantalla o el monitor.

Es necesario entonces, adecuar el uso y apropiacion de los nuevos medios a
las instituciones educativas y a sus planes y programas de estudio, ademas de
una transformacion de los objetivos, métodos y técnicas pedagogicas que se
han relacionado comunmente con el empleo de las TIC y recientemente de

Internet.

“Para llevar a la préctica la renovacion de las concepciones educativas
hasta hacerlas mas acordes con la sociedad en la que esta inmerso el
alumno y en la cual las nuevas tecnologias forman una parte importante
de su entorno social, los objetivos educativos plasmados en los
correspondientes proyectos curriculares deben tender a adaptar al
alumno a esta sociedad cambiante que le ha tocado vivir. Es necesario
reorientar las metas de la educacion y reflexionar sobre la, posiblemente
excesiva, especializacion de conocimiento...

“Para que el sistema educativo se amolde a los continuos cambios
culturales, ha de modificar a mi modo de ver, en dos aspectos
fundamentales, sus actuales posiciones:

1.- Ha de asumir el papel de mediadora también respecto a la nueva
cultura que se configura propiciada por las nuevas tecnologias de la
informacion.

2.- Ha de considerar la utilizacion de estas poderosas tecnologias que

ha desarrollado en los ultimos tiempos la tecnologia de la comunicacion.
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“Es, pues, doble la misién de la educacion respecto a los medios de
comunicacion: saber aprovechar los recursos didacticos que ofrecen y
capacitar a los alumnos para la recepcion y asimilacion correcta de los

mensajes que dichos medios transmiten.” (Salinas, 1995, p3).

Ante este horizonte, es preciso reconocer que esta revolucion requiere de una
estrategia educativa que lleve a cabo una ensefianza para y desde el cambio;
de una educacion para la vida y que desde su estrategia comience a subsanar
las desigualdades al acceso del conocimiento, promoviendo a su vez el
desarrollo cultural y democréatico de nuestra sociedad, asi como dar respuesta

a las nuevas demandas sociales y a las ya existentes.

Desde el punto de vista pedagdgico, esta nueva vision de Internet como TICE
[tecnologia de la informacion en la educacion] engendrara un nuevo perfil de
docente, que ademas de actualizarse constantemente, debera convertirse de
aquel poseedor de todo el conocimiento a una guia y un eslabon méas en el
mecanismo de aprender a aprender, alli donde el estudiante es el protagonista
de la construccion de su conocimiento; en el que la construccion- desarrollo de
comunidades virtuales de trabajo colaborativo seran los ejes del nuevo sistema,
de acuerdo a lo que también refieren en este sentido los investigadores del
Laboratorio de Educacion y Nuevas Tecnologias del Centro Superior de

Educacion de la Universidad de La Laguna en Espafa:

“La educacion como cambio o desde el cambio hace referencia a que

los patrones de formacion deben integrar las innovaciones del mundo

22



actual; la flexibilidad organizativa, los adelantos tecnoldgicos, los
modelos socioculturales... en las estructuras y desarrollos educativos.
En este sentido apuntamos hacia aquellas transformaciones en todos
los ambitos de la organizacion educativa (metas, estructuras,
procesos...) que impliquen un proceso de ensefianza- aprendizaje mas
cercano y adaptable a las caracteristicas de los distintos actores
educativos (alumnos, profesores, familias...)” (Area, Garcia, Medina, Del

Castillo, Estévez, Rodriguez, 1995, p4).

Otros elementos de esta relacién entre medios y educacion cuyo énfasis es
importante, son los mensajes que Internet [y las TIC en general] transmiten.
Mensajes y contenidos que deben ser elaborados tomando en cuenta no sélo

las caracteristicas comunicativas de los medios a emplear, sino también:

a. Estimular la construccién del conocimiento, generando en el estudiante la
actividad intelectual y la necesidad de acudir a otros recursos.

b. Explicar o ejemplificar graficamente aspectos de la realidad que son
dificilmente accesibles para el docente en el aula [lo abstracto por lo
concreto].

c. Presentacion y desarrollo creativo del contenido.

d. Al aprovechar las caracteristicas del medio, el contenido tendera al uso
flexible.

e. Tales mensajes o contenidos ademas de integrarse a planes y programas
estaran dirigidos a producir aprendizajes significativos, sujetandose al

mismo tiempo a destinatarios especificos [grados escolares].
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f.

Por ultimo una caracteristica valiosa para un contenido educativo a

transmitirse a través de Internet o desde cualquier TICE, es la propension a

una practica educativa activa y eficaz, es decir, la maleabilidad del

contenido: adaptabilidad a los intereses, y necesidades curriculares del

docente y su grupo; asi como a las particularidades del entorno tecnologico

donde se apliquen.

Entonces, de acuerdo con Jesus Salinas (1995, p7):

“Para que los medios estén verdaderamente al servicio de los sujetos
del proceso educativo, en especial al servicio del alumno, hay que
desarrollar, una necesaria preparacion a la vez de emisores y
receptores (los que elaboran el util y los que lo utilizan) en el dominio de

los hechos de comunicacion y de los sistemas de signos empleados.

“Y no soélo se ha de analizar el papel de los audiovisuales didacticos. El
alumno se halla inmerso en una sociedad caracterizada por la cultura de
la imagen vy, por ello, hay que analizar la comunicacion, en este caso a
través de medios audiovisuales, que se desarrolla en dicha sociedad.
Pero este andlisis se ha de plantear desde unos esquemas pedagdgicos
y huyendo de los topicos y posturas testimoniales con que desde la

pedagogia se suele tratar la comunicacién de masas.

“La escuela ha de tomar conciencia de la realidad social. Pero ello no
quiere decir que ha de aceptar los medios masivos de comunicacion tal
y como se presentan, sino que se ha de realizar un analisis critico de los
distintos medios y a traves de este estudio debe enriquecerse el bagaje

cultural del alumno respecto a los mass- media, para que de este modo
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puedan enfrentarse desde una postura critica a la manipulacion

informativa.

“No basta con que el alumno domine el lenguaje audiovisual, ni con que
descifre con claridad los mensajes: el dominio de los medios pasa por la
utilizacion cotidiana de éstos. Cuando el alumno tenga la posibilidad de
comunicar creativamente sus experiencias y cuando interprete los
mensajes que sus compafieros han realizado, estard formando su
propio juicio critico frente a los medios masivos y a los mensajes que

éstos trasmiten.”

En México, estas alternativas comienzan a incorporarse en el discurso oficial,
pues su integraciéon al ambito escolar institucional ya es vista como una
oportunidad para el desarrollo educativo y “como medio para renovar las
practicas pedagdgicas, y por otra parte, preparar adecuadamente a los
profesores para que en sus labores cotidianas incorporen el uso de estos
recursos.” (Secretaria de Educacion Publica [SEP], 2001, p119).

Argumentaciéon que para la SEP ademas:

“recoge las experiencias nacionales y extranjeras que muestran que el
aprovechamiento efectivo de las potencialidades de estas tecnologias
esta en relacion directa con la existencia de un proyecto pedagogico en
la escuela, con competencias especificas de los profesores y con la
transformacién de concepciones educativas de la comunidad en su
conjunto; cuando estas caracteristicas no se presentan es frecuente que

los nuevos materiales se usen en forma muy limitada y para reproducir
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viejas practicas transmisivas de ensefianza. Es decir, la introduccion de
los materiales no garantiza por si misma la transformacion de la

sustancia del trabajo educativo.” (SEP, 2001, p119).

Con todo esto, es ineludible la descripcion de una serie de conceptos que
interrelacionados estan forjando nuevos modelos de comunicacion educativa;

nuestro siguiente apartado.

1.3 La Comunicacion Educativa como concepto

Se ha descrito para qué y por qué investigar sobre comunicacién, educacion y

tecnologia en nuestros dias, pero ¢,qué entendemos por comunicar y educar?

Comunicar y educar son nociones con numerosos y complejos significados. Su
interrelacion es caracteristica de nuestro tiempo al grado que se les ha
intentado fusionar mediante la aplicacion a rajatabla de la teoria mecanicista de
la comunicacién. Para apuntalar esta afirmacion, José Luis Rodriguez lllera

nos confirma:

“Por desgracia los resultados de semejante operacion no pueden ser
mas desalentadores: el esquema <emisor-mensaje-receptor> se ha
aplicado de forma literal (el emisor es el maestro, el receptor el alumno,
y el mensaje lo que el maestro dice o hace), sin ningan tipo de reparos,
sin plantearse siquiera la validez del propio esquema y mucho menos la

traduccién efectuada de los conceptos.” (Rodriguez. JL, 1988, p14).
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De igual forma, cada uno de estos dos conceptos basicos en el devenir de la

humanidad, tienen sus particularidades.

Comunicar, por ejemplo y como ya se refirio, se ha hecho erroneamente
sinonimo de informacion. Pero comunicar es un proceso que implica la
existencia de al menos dos sujetos conscientes: una persona que necesita
comunicarse y de otra que esta dispuesta a compartir el dialogo. Como puede
comenzar a suponerse aqui existe una relacion co- dependiente, ya que uno

existe en funcién del otro.

Comunicar es en consecuencia una interaccibn entre sujetos que se
complementan y se autoequilibran, se enriguecen mutuamente y se relacionan
poniendo algo en comun o haciendo participe de algo al otro. Asi, la genuina

comunicacion es reciproca y en palabras de Jaime Sarramona, en ella opera:

“una sintesis entre unidad y dualidad interpersonal. Sin la existencia de
esa unidad no habria comunicacion... la comunicacion no se realiza sin
que mi propia subjetividad la comunique a otra subjetividad, pues sélo el
otro en cuanto persona puede corresponder y permitir que exista algo
en comun, algo en lo cual ambos participemos.” (Sarramona, 1988,

p28).

Al mismo tiempo, comunicar incluye accion junto con otros, en unidad coman,

ser miembro de una comunidad y participar en ella. Conjuntamente
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compromete actitudes superiores como el condicionarse al bien comun,
convirtiendo asi al sujeto en “actor y protagonista de su propio desarrollo

perfectivo.” (Sarramona, 1988, p31).

Ademas dentro de la teoria, la delimitacion de este concepto incluye a la
significacidon. O sea una relacion inteligible, [significante], integrada por los
contenidos de quien se expresa, por la formulacion de una expresion propia,
por un término que da a entender mi expresion, por la finalidad e intencion del
acto comunicativo, y por los ambitos en los que interactian estos elementos, lo

cual nos acerca al campo educativo.

Educar es un proceso que involucra accién- practica y reflexién del sujeto sobre
sus actos y sobre el mundo para transformarlos. También procura crear

concienciacion, lo que en la investigacién de Paulo Freire se define como:

“un despertar de la conciencia, un cambio de mentalidad que implica
comprender realista y correctamente la ubicacion de uno en la
naturaleza de la sociedad; la capacidad de analizar criticamente sus
causas Yy consecuencias y establecer comparaciones con otras
situaciones y posibilidades; y una accion eficaz y transformadora.

“(Sanders, citado por Freire, 1978, p14).

Educacién también es practica liberadora que promueve la activacion del

sujeto, su insercion conciente en la problematica que lo rodea, y lo provee de

herramientas para reconocer, analizar y superar su condicion existencial.
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El sujeto cuando crea y recrea [su] entorno, hereda experiencia, la cual se
integra como conocimiento Util, tanto en lo personal como en lo comunitario, lo
que ahora puede ser empleado para responder con eficacia a los desafios que
esta sociedad le impone. Convirtiéndose asi de un ser de contactos?, a un ser

de relaciones.

Dentro de esta practica educadora y libertaria, el dialogo posibilita la
concienciacion y lo inclina favorablemente hacia una revision constante en el

marco de un proceso de autocritica a su posicién en el mundo.

“¢Y qué es el didlogo? Es una relacion horizontal de A més B. Nace de
una matriz critica y genera critica. Se nutre del amor, de la humildad, de
la esperanza, de la fe, de la confianza. Por eso so6lo el dialogo
comunica. Y cuando los polos del dialogo se ligan asi... se hacen
criticos en la busqueda de algo. Se crea entonces, una relacion de

simpatia entre ambos. So6lo ahi hay comunicacion.” (Freire, 1978, p104).

Amor
Humildad
Esperanza
Fe
Confianza
Critica

_ Dialogo

. ., > Accion/ reflexion
Comunicacion

T

Educacion

2 El investigador Juan Manuel Fernandez, adscrito al ILCE; define al ser de contactos de la siguiente
forma: “Cuando el ser humano es reducido Gnicamente aun "estar en" el mundo, a una pura permanencia,
en donde la captacién de larealidad y |as relaciones entre datos y datos, hechos y hechos son sélo un
reflgjo, entonces se habla de un ser de contactos, quien tiene respuestas univocas, singulares (no plurales),
reflgjas y no reflexivas, estas respuestas (a problemas cotidianos) son culturalmente inconsecuentes.”
(FERNANDEZ M, 1999:22)
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La construccién de una sociedad justa y democratica®, mediante la practica
educadora, tiene como base el didlogo. Un didlogo que satisface una
necesidad fundamental en el Ser Humano: comunicarse; pero ademas,
colabora con la arquitectura y con la formacion educativa de un Ser Humano
consciente de las relaciones que mantiene con otros sujetos y con el mundo;

donde se comunica, interactla, aprende y se desarrolla.

En resumen, en esta investigacion se concibe a la comunicacién educativa,

como un sistema formado por la sintesis de dos procesos:

a. Comunicacion: Como proceso de conocimiento en donde el objetivo gira en
torno a significar significados, con la coparticipacion de los sujetos
comunicantes. Es una practica social a través de la cual los sujetos se vinculan,

se reconocen, interactdan y aprenden entre si.

b. Educacion: Como proceso liberador que relaciona directamente al individuo
con su realidad; siempre a través de los diversos vinculos que pueden

establecerse mediante la comunicacion.

Entonces la comunicacion educativa se convierte en un proceso activo, de ida y
vuelta, que involucra apropiacién, desarrollo, transformacion, produccion y

difusion de conceptos y conocimientos, asi como de perspectivas sociales

¢ Entendiendo como Democracia: ... no solamente como una estructura juridica y un régimen politico,
sino como un sistema de vida fundado en el constante mejoramiento econdmico, social y cultural del
pueblo. Art. 24-a Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos.

30



dentro de una colectividad, mismo que involucra una estructura formalmente

dinamica, que relaciona experiencia, comprension, juicio y decision, y que

llevan al individuo a conocer la realidad y a actuar en consecuencia.

Asi, la comunicacion educativa implica ademas dos requisitos primordiales que

debe atender para estructurarse de acuerdo a los objetivos y aprendizajes que

persiga, los cuales son:

1)

2)

Propiciar en el interlocutor, a partir de sus propias categorias mentales,
experiencias, valoraciones e intereses; la auto- construccion del

conocimiento.

Estos conocimientos auto- construidos deberan proporcionar una serie
de detalles que permitiran al interlocutor valorar sus nuevas
adquisiciones cognoscitivas; o sea, darles un aplicacion significativa o

significante.

Al mismo tiempo existen condiciones basicas que la comunicacion educativa

debe cumplir desde la perspectiva funcional (Sarramona, 1988):

)

Il)

Motivadora. Para lograr la apertura y disponibilidad de los sistemas de

recepcion.

Persuasiva. Para lograr incorporar la informacion (contenido y programa)

a los procesos de auto- construccién y/o significacion.
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[Il) Estructurante. Qué promueva la auto- construccion.

IV) Adaptativa. Para que posibilite y valide positivamente una respuesta

educativa, asi como una mejor interaccion con el medio.

V) Consistente. Congruente con el patrén educativo y a la vez novedosa

para evitar redundancias.

VI) Generalizadora. Para que promueva la apropiacion de conocimientos.

VIl) Y que incluya la correcta utilizacion de distintos canales para un mismo
mensaje sustentando en la adecuacion de la comunicacion y de la

informacion al nivel y estado evolutivo del sujeto.

Tales condiciones de la comunicacion educativa deben plantearse también y
con particular profundidad para el uso educativo de Internet y de las
computadoras, mediante un patrbn que trascienda las aplicaciones
tradicionalistas que a la tecnologia se le estd dando en nuestro pais bajo un
tinte innovador, pero que solamente estan construyendo costosos elefantes

blancos que repiten viejos moldes que no llevan a ningun lado.

Por ello, nuestra siguiente seccion describe los problemas iniciales que resultan

del empleo de Internet y de las computadoras en el ambito de la educacién

formal.
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1.4 Eluso de Internet en Comunicacion Educativa

Un modelo que integre el uso y apropiacion de Internet en el ambito educativo,
debe proponerse en primera instancia, romper las tres unidades tradicionales
de la escuela: la unidad espacial [el aula]; la temporal [horarios, programas
curriculares]; y la del contenido, centrada en las asignaturas o areas. Todo lo

cual involucra la transformacién de informacién en conocimiento.

Sin embargo, usualmente Internet se usa en educacion para repetir patrones
educativos que nada tienen que ver con el contexto actual y la revolucién
educativa iniciada con las teorias del aprendizaje significativo y de la
construccion del conocimiento. Por ejemplo, transmitiendo informacién
unidireccionalmente, sin modificar la estructura vertical de la ensefianza
tradicional, donde el profesor es el portador del saber o en su defecto la
computadora conectada a la red mundial; circunstancias que nada tienen que

ver con la referida horizontalidad comunicativa.

También se da el caso en que las TIC se emplean en las escuelas como parte
de una moda o cliché. Por ejemplo el lugar comun indica que gracias al Internet
y a las computadoras se facilita la comunicacién o se informa mejor a la
poblacion. Pero si revisamos las estadisticas, el promedio del indice de Acceso

Digital [IAD] en el mundo oscila entre los niveles medio bajo [0.49 a 0.30] a bajo
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[0.29 a 0.04]* (Unién Internacional de Telecomunicaciones [UIT], 2003); dato
que en los paises pobres se incrementa notablemente. Luego, en un mundo
con exceso de informacion resulta muy complicado el simple hecho de

seleccionar y analizar la que ya tenemos.

Con un medio como Internet, esta labor se multiplica exponencialmente y exige
estrategias de seleccion, busqueda, analisis, procesamiento y transformacion
en conocimiento, acordes a los objetivos que se pretenden, al grado educativo,

etcétera.

Los lugares comunes, que sefalan a las TIC como promotores y catalizadores
de la educacion; ademas de un empleo reduccionista de la comunicacion,
refutan la promocion y desarrollo de la verdadera capacidad de aprender a

aprender, tan proclamada desde los ambitos oficiales.

Junto con estos determinismos tecnolégicos encontramos otro uso
malinterpretado de estas tecnologias en el mundo de la educacion, al momento
en que se confunde conceptualmente a la interactividad y la interaccion de
Internet y las computadoras. Interactividad es participar activamente por medio

de una maquina. Interaccion es el proceso generado entre seres humanos.

En este sentido, Internet es “el sistema operativo que permite interactuar y
canalizar la informacién sobre qué pasa, dénde pasa, qué podemos ver, qué no

podemos ver, y ser, por tanto, el sistema interactivo del conjunto del sistema

* Segln laUIT, & 1AD seclasificade 0 a1, donde 1 es el acceso més elevado, y se valoracon
centésimas de punto.



multimedia...Un medio de comunicacidon masivo, continuo e interactivo que

permite el acceso de sus usuarios. “ (Gabelas, 2002, p5).

En consecuencia, si pretendemos que Internet y las computadoras [las TIC en
general] se sumen adecuadamente al ambito educativo formal de nuestro pais,
hay que considerar que la escuela debe integrarse al nuevo espacio social
denominado “El Tercer entorno” (Echeverria, 2000), el entorno virtual en un

proceso de cambio y renovacion hacia un nuevo sistema educativo.

J. Echeverria (2000, p.2) define a este entorno como:

“un nuevo espacio social con una estructura propia, a la que es preciso
adaptarse. El espacio telematico, cuyo mejor exponente actual es la red
Internet, no es presencial, sino representacional, no es proximal, sino
distal, no es sincrénico, sino multicrénico, y no se basa en recintos
espaciales con interior, frontera y exterior, sino que depende de redes
electrénicas cuyos nodos de interaccion pueden estar diseminados por
diversos paises. De estas y otras propiedades se derivan cambios
importantes para las interrelaciones entre los seres humanos, y en
particular para los procesos educativos... el tercer entorno no sélo es un
nuevo medio de informacién y comunicacion, sino también un espacio
para la interaccion, la memorizacion, el entretenimiento y la expresion
de emociones y sentimientos. Precisamente por ello es un nuevo
espacio social, y no simplemente un medio de informacion o

comunicacion”.
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Cuando pretendemos emplear a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la escuela, no solo basta con adquirir la herramienta y
ponernos a usarla indiscriminadamente, como en algunos sectores de nuestro
pais ha comenzado a generalizarse. Es necesario considerar una revolucion
educativa que parta primero de la transformacion de la practica educativa
tradicional, que al mismo tiempo se centre en el didlogo como motor, en la
construccion del conocimiento y significacion de aprendizajes como estrategias,
y en la utilizacion de Internet [entre otras], como herramienta tecnolégica en el

aula y mas alla de ésta.
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2. RED ESCOLAR

2.1 Quéesycomo funciona

Red Escolar® es un programa oficial de educacién a distancia a través de
Internet que nace en 1996, bajo los auspicios del Instituto Latinoamericano de
la Comunicacion Educativa y por encargo de la Secretaria de Educacion

Publica.

La base institucional de Red Escolar, cuyas premisas se remontan al sexenio
del presidente Ernesto Zedillo?; estd determinada en el Plan Nacional de
Educacion 2001- 2006; donde ya se comprenden a las TIC como una
oportunidad para el desarrollo educativo del pais, como medios para la
transformacion las practicas pedagogicas y se reconoce su impacto en la vida

social:

“Durante la pasada administracion se establecieron las bases para la
generalizacion del uso de estas tecnologias en el sector educativo, para
lo cual se invirtieron cuantiosos recursos federales y estatales... En el
caso de la informatica, se aposto por el desarrollo experimental y la

extension gradual de proyectos, como la Red Escolar de Informéatica

! http://lwww.r edescolar .ilce.edu.mx

’En o Programa Educativo Nacional 1995- 2000, se indica que: Los medios electronicos abren nuevas
posibilidades en la busgueda de la equidad, la calidad y la pertinencia. EI Programa sugiere, por lo
tanto, la investigacién y uso de nuevos medios y métodos que hagan posible, a la vez, la educacién
masiva y diferenciada, ya que con los recursos tradicionales resultaria imposible intentar resolver €l
rezago educativo actual y enfrentar los retos de una demanda creciente de educacion de calidad, para
todos y durante toda la vida...De hecho, €l uso de las nuevas tecnologias de comunicacion e informética
es una demanda de los maestros y constituye un proposito del Plan Nacional de Desarrollo 1995-2000.
S bien éstas apoyaran todos los tipos, modalidades y niveles educativos, su inclusion en € apartado de
la educacion basica responde a la necesidad de fortalecer de manera preponderante este ciclo
educativo...(SEP. 1995. P69)
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Educativa... Esta decisibn recoge las experiencias nacionales vy
extranjeras que muestran que el aprovechamiento efectivo de las
potencialidades de estas tecnologias esta en relacion directa con la
existencia de un proyecto pedagodgico en la escuela, con competencias
especificas de los profesores y con la transformacién de concepciones

educativas de la comunidad en su conjunto.” (SEP, 2001, p119).

El principal propoésito de este programa, Red Escolar, esta orientado a:

“brindar las mismas oportunidades educativas a todos los mexicanos,
llevando a cada escuela y a cada centro de maestros, materiales
relevantes que ayuden a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
con apoyo de las tecnologias de informacion y comunicacion; promover
el intercambio de propuestas educativas y de recursos didacticos,
ademas de recuperar las experiencias que se han desarrollado con éxito

en las escuelas del pais.” (Red Escolar, 2004, ¢Qué es?, 1).

Red Escolar desarrolla una serie de proyectos y contenidos educativos,
actividades, cursos, entre otros; destinadas originalmente para la comunidad
escolar de Educacion Béasica de la Republica Mexicana [primarias Yy

secundarias]. Al mismo tiempo propone:

“un modelo tecnoldgico de convergencia de medios, basado en el uso

de la informatica educativa, la conexidon a Internet, videotecas, discos

compactos de consulta [Cd- ROM], bibliotecas de aula y la red de
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television educativa. Tiene el fin de proveer a la escuela con informacion
actualizada y relevante, con un sistema de comunicacién eficiente que
permita a estudiantes y profesores compartir ideas y experiencias. La
filosofia que sustenta la concepcion del proyecto es generar un modelo
flexible con apoyo de los medios que permita a docentes y alumnos
maximizar sus capacidades de aprendizaje en un ambito de permanente
actualizacion y libertad pedagégicas. Fomenta entre estudiantes y
profesores el ejercicio de un pensamiento critico, analitico y reflexivo
con base en el trabajo colaborativo que les proporciona vivir el proceso
de ensefianza— aprendizaje de una forma distinta a la que generalmente
se plantea en la ensefianza tradicional.” (Red Escolar, 2004, ¢Qué es?

Bases pedagdgicas del modelo, 1).

Escuela + equipamiento + conexion a Internet

INTERNET

RED ESCOLAR (Recursos educativos)

Cuadro 1: Modelo de Uso de Red Escolar
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En este modelo de uso, siempre delimitado ante los miembros de la comunidad
de Red Escolar a manera de propuesta, se sugiere adecuar un aula especial
[Aula de Medios] para albergar los equipos electronicos como computadoras,
acervo de discos compactos educativos multimedia y videos, television y
decodificador de la sefial de EDUSAT, etcétera. La definicion oficial de Red

Escolar de este modelo de uso sefala:

“los recursos del aula de medios se utilizan para disefiar estrategias de
uso grupales en cada medio y rotar a los equipos en las diferentes
actividades. ElI modelo promueve el uso del correo electrénico, la
participacion en foros de discusién y el intercambio de informacién para
difundir materiales de apoyo, noticias de actividades culturales y otros
materiales didacticos. El pretexto es la computadora; lo central es el
desarrollo de habilidades de investigacién, confrontacion de fuentes,
redaccion, argumentacién y discursos en general, asi como la
posibilidad de compartir con otros estudiantes y/o profesores,
experiencias y puntos de vista. Evidentemente, mientras mas
computadoras se tengan, mas frecuente podra ser el uso por cada
alumno; pero dado que la experiencia importante es la generacion de
materiales y acervos, lo cual no requiere necesariamente de la
tecnologia, aun pocas computadoras pueden hacer un cambio

importante.” (Red Escolar, 2004, ¢ Qué es? Modelos de uso, 2).

Para participar de los servicios educativos de Red Escolar, s6lo es necesario

registrar al centro escolar en linea, a través de la Base de Datos ubicada en la
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pagina principal del programa, seguir el procedimiento y esperar por medio del

correo electronico recibir la clave de acceso. Aunque es preciso sefalar que si

bien la mayoria de los contenidos estan disponibles a todo el publico, esta

clave permitira al usuario inscribirse en los proyectos colaborativos y los cursos

en linea, descritos mas adelante.

Hasta abril de 2005, Red Escolar contaba con una comunidad de 12,735

escuelas registradas en su base de datos.

México

Tipo de escuela Escuelas
Centro de Atencién Multiple-AM 12
Bachillerato-BA 54
Colegio de Bachilleres-BC 4
Bachillerato Particular-BP 9
CECATEM-CA 1
CEBETIS-CB 5
Centro Comunitario de Aprendizaje-CC 1
Aulas de Capacitacion a Distancia-CD 37
Capacitacioén Industrial-Cl 2
CONALEP-CL 2
Centro de Maestros-CM 217
CECYT-CT 6
Normal Educacion Artistica-NA 1
Coordinacién Normales-NC 19
Normal Especial-NE 30
Normal Educacion Fisica-NF 14
Normal Primaria-NP 93
Normal Preescolar-NR 50
Normal Superior-NS 62
Normal Educacion Tecnolégica-NT 1
Coordinacién de Educacion a Distancia-OC 37
Direccion de Educ. Media y Terminal/Educ. Basica -OD 5
Informatica Educativa Estatal-OE 5
Coordinacién CONAFE-OF 3
Jefatura de Sector-OJ 87
Coordinacién Centro de Maestros-OM 6
Area Operativa de Primarias o Direccion Primaria-OP 24
Coordinacién Regional-OR 10
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TOTALES 12735

Centro de Tecnologia Educativa-OT 38
Supervisién de Zona-OZ 133
Primaria CONAFE-PC 39
Primaria Casa Hogar-PH 13
Primaria Indigena-PI 133
Primaria Oficial o Estatal-PO 4431
Primaria Particular-PP 135
Primaria Especial-PS 16
Preescolar Oficial o Estatal-RO 9
Secundaria General, Diurna, Estatal o Federal-SG 3814
Secundaria para Trabajadores-SN 138
Secundaria Particular-SP 97
Secundaria Técnica-ST 2197
Telesecundaria-SV 727
Universidad Botanica-UB 3
Universidad Pedagogica-UP 11
Otras-XY 4

Cuadro 2: Tipo de escuelas registradas en Red Escolar en México.
(FUENTE: BASE DE DATOS DE RED ESCOLAR. ABRIL 2005)

Siendo El Distrito Federal y el Estado de México, las entidades con mayor

numero de centros escolares inscritos:

ESTADO ESCUELAS

1| AGUASCALIENTES 149
2 | BAJA CALIFORNIA 379
3| BAJA CALIFORNIA SUR 102
4| CAMPECHE 92
5| COAHUILA 399
6| COLIMA 106
7 | CHIAPAS 205
8| CHIHUAHUA 309
9| DISTRITO FEDERAL 1140
10 [ DURANGO 307
11| GUANAJUATO 339
12| GUERRERO 443
13 [HIDALGO 211
14| JALISCO 542
15| ESTADO DE MEXICO 1591
16 [ MICHOACAN 852
17| MORELOS 180
18| NAYARIT 194
19 [NUEVO LEON 642
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20| OAXACA 219
21 |PUEBLA 245
22| QUERETARO 397
23| QUINTANA ROO 142
24 [ SAN LUIS POTOSI 599
25| SINALOA 511
26 | SONORA 351
27 | TABASCO 206
28| TAMAULIPAS 464
29| TLAXCALA 122
30| VERACRUZ 436
31| YUCATAN 663
32| ZACATECAS 198

TOTAL 12735

Cuadro 3: Escuelas registradas en Red Escolar por Estado.
(FUENTE: BASE DE DATOS DE RED ESCOLAR. ABRIL 2005)

Y en 2004, este programa de Educacioén a Distancia a través de Internet
mantuvo un promedio de casi 766 mil visitas diarias. (Fuente: Red Escolar,

2004, Estadisticas Semanales).

2.2 Antecedentes de Red Escolar: Resefia sobre el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en Educacion

A lo largo de los afios, la utilizacion de las TICE en México, ha acumulado una
serie de importantes experiencias y aprendizajes, a la par del mismo desarrollo

tecnoldgico en el mundo.

Los precedentes en el empleo de estas tecnologias en el campo educativo se
remontan a los origenes del radio, cuando en 1924 comenz0 sus transmisiones
la radiodifusora CYE, perteneciente a la Secretaria de Educacion Publica [SEP]
y que estaba orientada a radiar programas educativos y culturales. La CYE

dej6 de transmitir en 1930.
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En 1937 salio al aire Radio UNAM [XEUN] que ademas de dignificar la radio en
el aspecto musical y cultural, transmiti0 desde sus origenes cursos para

bachillerato, programas especializados para posgraduados, entre otros.

Durante el régimen de Adolfo Lopez Mateos se instald la Unidad de Grabacion

de la SEP que unos afios mas tarde dio origen a la XEEP, Radio Educacion.

También esta época de la historia de México marca los primeros lances de la
era de la informatica en nuestro pais, cuando en 1958 se instala en la UNAM la

primera computadora para uso académico y de investigacion educativa.

El 2 de marzo de 1959 el Canal 11 del Instituto Politécnico Nacional transmite

por primera vez su sefal televisiva.

En 1965 nace el Sistema Telesecundaria, cuando el 16 de agosto de aquel afio
inicié en circuito cerrado un curso de alfabetizacion. Aflos después comenzaron
los cursos en transmisiones abiertas a través de nueve emisoras, que para

1970 incrementaron su nimero a 15.

En 1969 surge Radio Primaria como una alternativa para la educacion
elemental en las comunidades rurales, y fue conformada gracias a las
disposiciones de la entonces Direccion de Educacion Audiovisual de la SEP. La
base curricular para el desarrollo de sus programas radiales fueron los libros de

texto gratuitos.



A finales de 1994 y comienzos de 1995, el Instituto Latinoamericano de la
Comunicacion Educativa [ILCE], la SEP y su Unidad de Television Educativa
[UTE], emprendieron la creacion de la Red Satelital de Television Educativa
EDUSAT. En su primera etapa utilizo la plataforma analégica del satélite
Morelos Il y poco tiempo después los recursos digitales del Solidaridad I. En su
segunda fase, de 1995 a 1998, el proyecto comenzo a consolidarse y a crecer

cuantitativa y cualitativamente a pasos agigantados.

Hoy Red EDUSAT, llega a mas de 35,000 equipos receptores, distribuidos
dentro del sistema educativo mexicano y aproximadamente a 1,000 equipos en
otros paises de nuestro continente (Edusat, 2004). Su programacion de corte
eminentemente educativa, cuenta con 10 canales; 8 propios y retransmite la

sefal de Discovery Kids y Canal Cl@se.

Los temas generales de su programacion general televisiva estan basados en 8
areas:

e Matemaéticas

e Ciencias Naturales

e Saludy Bienestar

e Mundo, Historia y Sociedad

e Lenguaje y Comunicacion

e Hacia una Nueva Sociedad

e Artey Cultura

e Tecnologia e Industria
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Red EDUSAT tiene como objetivo principal que los profesores puedan
incorporar en su practica diaria muchas de las ventajas que la television puede
ofrecerles, renovando sus técnicas didacticas y utilizando los materiales
creados especificamente con fines educativos, pero también conocer y
reutilizar medios de comunicacion que se hallan presentes en los hogares
mexicanos y forman parte de la informacién y formacion cotidiana de sus

alumnos.

Dentro de los esfuerzos que la SEP ha realizado actualmente para integrar el
uso de las TIC en Educacion, especificamente aprovechando las ventajas de
Internet, encontramos dos alternativas mas: la Videoteca Educativa Nacional

[VNE] y la Videoteca Educativa de las Américas [VELA].

El 21 de noviembre de 2000, entr6 en operacién la Videoteca Nacional
Educativa, cuya principal meta es contribuir a la preservacién y catalogacion de
los acervos audiovisuales en el pais, para garantizar asi su difusién y
aprovechamiento. Este servicio se propone, ademas; contribuir al
enriquecimiento de la memoria histérica del pais, mediante la preservaciéon y
difusion de las ima&genes audiovisuales que testimonian distintas épocas,
eventos y aspectos de la vida nacional y estimular la produccién de més y

mejor television educativa.

Por ultimo, la Videoteca Educativa de las Américas es un sitio en Internet

recién creado por la SEP, que pretende albergar el acervo audiovisual

educativo del Continente Americano con el propésito de poner a disposicion de
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estudiantes, profesores, investigadores, académicos y publico en general
contenidos educativos que contribuyan a su formacion integral. En este sentido,
cada pais involucrado es proveedor de los recursos educativos que se ofrecen

a través de este medio electronico.

Hasta aqui revisamos superficialmente una resefia cronoldgica en la que
aparecieron medios de comunicacion electronicos cuya finalidad principal era o
sigue siendo la de transmitir informacion de corte educativo en México. Pero es
en la década de los 80 cuando la SEP considera realmente y por vez primera la
incorporacion de la computadora como un nuevo medio para elevar la calidad
educativa en la educacion formal y asociarla a las practicas escolares

cotidianas en el salén de clases.

Por ejemplo, en 1982, la Direccién General Adjunta de Contenidos y Métodos
Educativos (Avila, 1997), ide6 un proyecto experimental para ensefiar a través
de la computadora a estudiantes de tercer afio de educacion béasica que se
quedd en el papel. En 1983, en un nuevo intento, ahora por parte de la
Direccion de Planeacion; continué y aumento la busqueda de elementos que
consolidaran la aspiracion de la SEP para anexar el empleo de la computadora

en la educaciéon formal.

Paralelamente en el periodo que va de 1986 a 1990, la SEP también impulsé
un programa de uso generalizado de micro- computadoras en escuelas de
educacion tecnoldgica, que denomind “Micro-SEP”. En aquel entonces, las

maquinas fueron disefiadas en el Centro de Investigaciones y Estudios
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Avanzados del Instituto Politécnico Nacional [IPN]; fueron programadas en el
Centro de Procesamiento Arturo Rosenblueth y fabricadas en el estado de

Puebla.

Otros esfuerzos en la materia fueron por ejemplo el Programa de Computacion
con Grupos Integrados de Hipoacusicos, generado en 1984 por la Direccion
General de Educacion Especial. Igualmente el Proyecto de Ensefanza
Elemental Asistida por Computadora [EEAC] disefiado en 1985 por la Direccion
de Fomento en la Investigacion Educativa y la Direccion General de

Planeacion.

Asi llegamos al programa denominado: Computacion Electrénica en la
Educacién Béasica [COEEBA], que el ILCE desarroll6 y aplicé de 1985 a 1993

bajo solicitud de la SEP.

COEEBA surgio6 en el marco de lo ordenado por el Plan Nacional de Desarrollo
1983- 1988, y especificado en el plan sectorial para el campo educativo, el
Programa Nacional de Educacién, Cultura, Recreaciéon y Deporte 1984- 1988.
Su objetivo central era integrar a los medios electronicos, en particular las
computadoras; “como apoyo del proceso ensefanza- aprendizaje e introducir la
enseflanza de la computacion dentro de los planes y programas

correspondientes.” (ILCE, manuscrito no publicado, p35).

COEEBA tuvo como metas el convertirse en:
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a) Apoyo didactico en el salén de clases: a través de los programas
computacionales desarrollados para su uso en el aula mediante la

computadora.

b) Laboratorio: para disefiar nuevos programas computacionales

relacionados con las asignaturas de planes y programas de estudio.

c) Taller de informatica: para impartir la ensefianza de lenguajes de

programacion.

Este programa fue aplicado en tres fases. La primera de 1985 a 1986 fue la
experimental, donde se establecieron 14 centros COEEBA y fue destinada
solamente para el 3er grado de secundaria en escuelas de diez estados de la
Republica [Chihuahua, DF, Durango, Jalisco, Morelos, Nuevo Leon, Puebla,
Sonora, Tlaxcala y Yucatan]. De 1987 en adelante, se dio inicio a la segunda
etapa, titulada de generalizacion en la que paulatinamente se fueron
incorporando los demas estados del pais. La tercera comenzé a incorporar a

escuelas primarias dentro del programa.

El eje rector de COEEBA fue la elaboracion de Programas Educativos en

Computadora [PEC] por parte del ILCE y de los centros incorporados al

desafio. Estos PEC, al momento de ser disefiados y desarrollados:

“se apegaron a los programas de estudio vigentes, participando en su

elaboracién especialistas en informatica, pedagogia, disefio gréafico y
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profesores de cada materia. Su aplicacion se inicié en el tercer afio de
secundaria y posteriormente en el primero y segundo grados, asi como en
el nivel de primaria y, de manera experimental, en educacioén especial.”

(Avila, 1997, p11).

Estos PEC’s fueron desarrollados también en los laboratorios dispuestos en
cada centro, a partir de los elaborados en el ILCE y también gracias a los
resultados de enseflanza de los talleres de computo. Asi, se crearon
programas para aprender estadistica, funciones matematicas, ortografia,

geografia, etcétera. Todo para y desde la computadora.

De esta forma y como puede comenzar a observarse, COEEBA apuntd sus
esfuerzos para integrar la computadora al &mbito escolar, tomando a la
tecnologia como fin y no como medio, poniendo a la maquina y sus recursos
como centro del proceso educativo y no como una herramienta de soporte
académico; con lo cual reprodujo contextos educativos tradicionales y

obsoletos dentro del aula, por ejemplo:

“El equipo [la computadora; n del i] s6lo seria utilizado por el profesor...
para la produccién de software se debia considerar el objetivo de
aprendizaje, que contuviera estrategias de repaso, introduccion,
presentacion de contenido, ejemplos, ejercicios de interaccion y
evaluacion. Todo ello capturado y presentado a través de la
computadora para aprovechar con fines didacticos los recursos técnicos

que ella ofrece.” (Avila, 1997, p13).
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Asi, los fines educativos se limitaron a los fines didacticos de los recursos
técnicos, a producir software y no contenidos ni actividades apoyadas en el uso
y apropiacion de la tecnologia, en crear interactividad con la maquina y no
interrelacion con otros estudiantes ni con el docente bajo el contexto y el
pretexto de la integracion de la computadora en el aula. En el modelo de
COEEBA, la significacion del conocimiento radicaba en establecer un vinculo
comunicativo, un diadlogo® con la computadora y su programa, asumiendo
erroneamente que esto era factible. Al mismo tiempo los usuarios obtenian
respuestas y/o retroalimentacion pre- disefiadas; en lugar de favorecer la
construccion de significados a partir de la experiencia y del proceso

comunicativo.

COEEBA comenzé a desaparecer dentro de las prioridades de la SEP entre
1993y 1994, después de una serie de vericuetos burocraticos relacionados con
el cambio de administracién sexenal; y aunque intentd persistir dentro de la
estructura del ILCE, gradualmente la suma de sus experiencias dio paso a un

nuevo proyecto: Red Escolar.

La gestacién de Red Escolar comienza de facto al desaparecer COEEBA y
cuando dentro del ILCE comenzaron a realizarse evaluaciones,
autodiagnosticos y consideraciones en torno al trabajo hasta entonces

realizado en materia del uso de las TIC’s en educaciéon. Como consecuencia de

% En @ sentido que en esta investigacion se ha definido, es decir, como un acto consciente y comunicante
entre dos 0 Més personas; proceso que genera empatia y autocomprension; es decir, conocimiento. Que
como puede deducirse, este didlogo no puede, bajo ninguna circunstancia, producirse entre una personay
una computadora.
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estas revisiones durante 1996 el ILCE dio el primer paso para dar a luz a este
programa: crear la Direccion de Informatica Educativa [hoy Coordinacion] y
esbozar un planteamiento preliminar para Red Escolar basado en la integracion
de la computadora e Internet en el aula como soportes académicos, el trabajo

colaborativo, la construccion del conocimiento y el aprendizaje significativo.

En los primeros meses de 1997 se equipa a la primera escuela’ y se le
propone participar en el primer proyecto colaborativo: Biografias®. Al finalizar
aquel afo, la fase piloto de Red Escolar incorpor6 a 72 primarias, 72

secundarias y 32 centros de maestros en todo el pais. (Tinajero, 2004).

Asi naci6 Red Escolar. Un programa que hoy dia comienza a trascender
fronteras, pues cada vez mas escuelas de diversos paises latinoamericanos
comienzan a emplear sus recursos académicos, proyectos y cursos. Al grado
incluso de que actualmente su modelo comienza a ser exportado para ser
adaptado en naciones hermanas como Nicaragua, pais con el que se firmé
[Entre el ILCE y el Ministerio de Educacion de este pais centroamericano] un
acuerdo de colaboracion que a la postre generara un programa similar
adecuado a las necesidades y caracteristicas particulares del sistema

educativo nicaragiiense.

* El modelo de equipamiento inicial de Red Escolar se basd en la adaptacion de por o menos un aula de
la escuela para convertirla en Aula de Medios y dotar cuatro computadoras, un servidor, una impresora,
equipo de recepcion de la Red Edusat, una coleccion de Cd's de consulta y una linea telefénica para
conectarse a I nternet, considerando que el promedio de alumnos por grupo es de cuarenta integrantes.

> Biografias, consistia en elegir un personaje sobresaliente del pasado histérico mexicano; yafuera

nacional o local, investigar su vida a través de una serie de técnicas didacticas y publicar su semblanzaen
lapagina del proyecto. Fue €l prototipo de los proyectos colaborativos.
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Para concluir con este recuento del uso educativo de las TIC en Meéxico,
hablaremos del esfuerzo que recientemente se ha generado desde la misma
SEP, con la colaboracion del ILCE y bajo la administracion foxista, un programa
paralelo que se asiste en el empleo de las tecnologias de informacion y
comunicacion en educacion: Enciclomedia. Proyecto que ha generado multiples
polémicas, desde la forma en que se licita el equipamiento, hasta el manejo
pedagogico de los recursos. En la pagina oficial de Enciclomedia encontramos

el acceso a un triptico en el cual se plantea de forma muy general qué es:

“¢,Qué es Enciclomedia?

Es un sistema, concebido y hecho en México, que integra y articula
medios, recursos y herramientas relacionados con la educacién
primaria, a fin de enriquecer las experiencias de ensefanza y

aprendizaje en el salén de clases.

Es una estrategia didactica que se fundamenta en los libros de texto
gratuitos y que, a partir de su edicion digital, los enlaza a la biblioteca de
aula, a fotografias, mapas, visitas virtuales, videos, peliculas, audios,

interactivos y otros recursos.

Es también un espacio para la colaboracion organizada donde
maestros, instituciones publicas, privadas e individuos podran proponer
materiales y recursos de interés tanto general como regional que

permitan seleccionar los mas pertinentes para los diversos procesos de
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ensefianza y aprendizaje y, de esta forma, contribuir a hacer de la
educacién publica un asunto publico.

Enciclomedia aprovecha e integra recursos y experiencias de otros
proyectos de la SEP, como: Red Escolar, Sepiensa, Biblioteca Digital,
SEC21, Ensefianza de la Fisica con Tecnologia y Ensefianza de las

Matematicas con Tecnologia, entre otros.” (Enciclomedia, 2005, p2).

A grandes rasgos el proyecto Enciclomedia trata de funcionar como una
enciclopedia digital disponible desde su sitio en Internet, desde discos
compactos asi como desde el disco duro de la computadora donde se
instalaran sus principales contenidos, los libros de texto gratuitos digitalizados y

adecuados bajo el sistema informético del proyecto.

Al mismo tiempo, se pretende:

“equipar a partir del ciclo escolar 2004- 2005 a todas las aulas de 5°y
6° grado de escuelas primarias del pais con una computadora, un
proyector, un pizarron interactivo o en su defecto un pizarron
antirreflejante blanco, una impresora y una guia de uso impresa”.

(Enciclomedia, 2005, p2).

Mas alla de las discusiones de corte ideoldgico- partidarias que Enciclomedia
ha despertado en la opinion publica de nuestro pais, es necesario que este
proyecto sexenal contemple la creacion, aplicacion y posterior evaluacion y

seguimiento de modelos pedagdgicos de uso de su propuesta informativa, para



lo cual, esta investigacion puede colaborar al mostrar algunos pasos iniciales y
también al participar mediante la aportacion de experiencias provenientes de

los mismos proyectos colaborativos como el que aqui se analiza.

2.3 Estructura didactica de Red Escolar

La propuesta educativa de Red Escolar se instituye en sus recursos didacticos,

los cuales estan divididos en tres areas cardinales:

a) Proyectos colaborativos.

Desarrollados para reforzar creativamente y bajo fundamentos pedagdgicos los

contenidos tematicos del Plan y programas de estudio.

“Estos recursos tienen el caracter de ejemplares, con el fin de que los

profesores puedan replicar estos modelos para cualquier tema del

curriculo en el momento que lo requieran. Asi cada semestre Red

Escolar ofrece una gama de actividades para diferentes niveles, grados

y temas.” (Red Escolar, 2004, ¢ Qué es? Proyectos colaborativos, 1).

En abril de 2005, el total de proyectos disponibles sumaba 26.

b) Actividades permanentes
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Desde un enfoque ludico, estas actividades brindan apoyo curricular a los
profesores, los estudiantes y a la comunidad de Red Escolar en general. Para

acceder a ellas, no es necesario inscribirse ni cumplir con tiempos especificos:

“Sus contenidos, divididos por areas tematicas ofrecen ejercicios,
problemas, biografias de cientificos y humanistas, articulos de didactica
para los profesores, noticias sobre inventos, descubrimientos y logros,
asi como recomendacion de otros sitios de Internet.” (Red Escolar,

2004, ¢ Qué es? Actividades permanentes, 1).

c) Cursos y talleres en linea

Red Escolar ofrece a los profesores de educacién basica actualizacion

permanente, aprovechando los recursos que brinda Internet.

“Especificamente se encarga de disefiar, actualizar y operar, desde el
punto de vista académico, 23 cursos en linea actualmente vigentes.
Estos cursos ponen al alcance de los docentes la oportunidad de
capacitarse y actualizarse desde su lugar de residencia, de manera que
los resultados de éstos se aplican en forma directa con los alumnos, ya
que se complementan con los proyectos colaborativos.” (Red Escolar,

2004, ¢Qué es? Cursos y talleres en Linea, 1).
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Esto es a grandes rasgos la estructura didactica de Red Escolar. Describamos
ahora especificamente qué son los proyectos educativos, donde se

circunscribe a Mision Marte.

2.4 Los proyectos educativos

Como ya se refirig, estos proyectos estan basados en el trabajo colaborativo,
por lo que los estudiantes son los actores principales de su propio aprendizaje
y con el apoyo de los docentes, desarrollan una experiencia compartida para
formular un modelo de educacion que responda a sus propias necesidades,
intereses y expectativas. EI Banco Mundial (2004, 1) define a este tipo de

experiencias educativas como:

“el proceso de busqueda de informacién, de andlisis critico de dicha
informacion, y de la generacion de informes, los que sintetizan el
conocimiento adquirido en el proceso de busqueda y andlisis; para que
el aprendizaje sea completo, el saber adquirido mediante el proyecto de
investigacion, es combinado y contrastado con los saberes anteriores de
cada participante del equipo de trabajo, y validado de acuerdo con los
procesos de evaluacidn objetivos, de la disciplina en la cual el proyecto

de investigacion se inscribe.
“Los proyectos de investigacion son, directa o indirectamente, fruto de la
colaboracion que surge entre los diversos agentes del proceso

ensefianza/aprendizaje, el profesor o guia, y cada educando, al interior
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de un curso, entre diversos cursos de un mismo colegio, o cursos de

diversos colegios y/o paises.”

En este trabajo en colaboracion, el conocimiento:

“debe ser reconstruido bajo un entorno de respeto y de aceptacion de
la escala de tiempo donde los pequefios cambios sélo se dan a través
de aprendizaje y de la comprension de la realidad, bajo el concepto de

aprender haciendo.” (Pappert, 1993, p3).

Dentro de esta ldgica, las areas curriculares en las cuales Red Escolar ha

participado con sus desarrollos son:

Fomento a la lectura. Desde preescolar y hasta tercer afio de secundaria. En
ellos se incluyen textos, biografias de autores, audio y preguntas generadoras
que pueden compartirse con alumnos de todo el pais. (Red Escolar, 2004,

¢, Qué es? Proyectos colaborativos, 3).

Ciencias naturales, geografia y biologia. Cuentan con actividades para
desarrollar la investigacion cientifica en estas ramas curriculares. Como
resultado de las actividades de estos proyectos, los estudiantes han contribuido
con registros sobre flora, fauna, volcanes y rocas y minerales que conforman
una fuente de informacion de la red mundial. Un aspecto notable dentro de

estos proyectos es el fomento y la discusion que se promueven en torno a
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medidas sobre conservacion ambiental, ahorro de agua y energia, entre otros.

(Red Escolar, 2004, ¢ Qué es? Proyectos colaborativos, 4).

Ciencias Sociales. Estos proyectos presentan orientaciones particulares hacia
la Historia, Historia de México, Educacién Civica y Etica, Cultura de la

Legalidad, etcétera.

Educacién y apreciacion artistica. Bajo los mismos objetivos de los demas
proyectos de Red Escolar, se han creado propuestas académicas en linea,
encaminados a fomentar la creatividad entre los participantes, asi como a

mejorar la comprension y recepcion de los fendmenos artisticos.

Proyectos estatales. Debido a la proyeccion nacional de Red Escolar y bajo el
apoyo de las Coordinaciones de Educacion a Distancia de los estados de la
Republica, o de algunas instituciones nacionales; existen proyectos
colaborativos con temas diversos desarrollados fuera de la Coordinacién de
Informética Educativa del ILCE y que complementan la oferta educativa de Red

Escolar.

En resumen los proyectos educativos de Red Escolar al comienzo del periodo

primavera 2005, son:

FOMENTO A LA LECTURA

PROYECTOS I GRADOS
ENTRALE A LEER: Querido Mario SECUNDARIA
COSAS QUE PASAN: SENSACIONES 6°y 5°

Y AFECTOS PRIMARIA
CUANTOS CUENTOS Y VERSOS 40y 3°
CUENTO PRIMARIA

59



CIENCIAS NATURALES

PROYECTOS GRADOS
. SECUNDARIA
BIOSFERA: REFUGIO DE VIDA 6°y 5 ° PRIMARIA
SECUNDARIA
ECOS DE LA TIERRA 6°, 5° y 4° PRIMARIA
SECUNDARIA

MEXICO LIMPIO 6°, 5°y 4° PRIMARIA

GEOGRAFIA
PROYECTOS GRADOS
MISION MARTE SECUNDARIA
2°, 1° SECUNDARIA
LA TIERRA SE MUEVE Y
6°, 5°y 4° PRIMARIA
SECUNDARIA
PRODIGIOS DE LA NATURALEZA 69, 5° y 4° PRIMARIA
SECUNDARIA

TERRITORIOS 6°, 5°y 4° PRIMARIA

FORMACION CIVICA Y ETICA

PROYECTODS GRADDS
ENTRE Si Y NO: TU REFLEXION SECUNDARIA
AGUAS CON EL AGUA SECUNDARIA
VIENTO NUEVO: CULTURA DE LA
S ALDAD SECUNDARIA

SECUNDARIA Y

MEXICO, LAS LINEAS DE SUS MANOS 6° Y 5° PRIMARIA

VOCES DE ABUELOS 6°, 5°Y 4° PRIMARIA
HISTORIA

PROYECTOS I GRADOS
ERA DE REVOLUCIONES 2° SECUNDARIA

EDUCACION ARTISTICA

PROYECTOS I GRADOS
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COMO VES (Elementos constitutivos de
una obra artistica)

EXPERIMENTANDO EL 20 (Vanguardias
artisticas del siglo XX) SECUNDARIA

TODO PUBLICO A PARTIR DE 5° DE PRIMARIA

MODOS DE VER EN MEXICO
(Del arte contemporaneo al rupestre en
nuestro pais)

PROYECTOS ESTATALES

PROYECTOS DE SINALOA

CONOCIENDO SOBRE LA BASURA 4°Y 3° PRIMARIA

SECUNDARIA

SER MEJOR CON EDUCACION PARA LA
VIDA, EDUCACION PARA LA PAZ

CONSTRUYENDO UNA ESCUELA DE
CALIDAD

5°Y 6° PRIMARIA
DOCENTES

LOS ANIMALES PREESCOLAR
PROYECTOS DE BAJA CALIFORNIA

SON PUROS CUENTOS 2° PRIMARIA
MI COMUNIDAD 4°,5°y 6° PRIMARIA

Cuadro 4: Tabla de proyectos colaborativos

Estos son los proyectos educativos de Red Escolar. A continuacion

describiremos de qué se trata Mision Marte.

61



2.5 Mision Marte

Misién Marte® es un proyecto dirigido a estudiantes de nivel secundaria en
México, cuya meta principal es ofrecer un: “modelo colaborativo de operacion,
participacion, desarrollo y unificacion de contenidos académicos y cientificos, a
través de la integracién, uso y apropiacion, de Internet, como medio que redna
a la comunidad escolar alrededor del proceso de ensefianza- aprendizaje” (Red
Escolar, 2004, Mision Marte, Presentacion y objetivos, 4) de asignaturas tales
como Ciencias de la Tierra, Matematicas y Fisica; mediante lecturas,

actividades ludicas, de investigacion y experimentales.

Misidn Marte fue aplicado por vez primera en el otofio de 2003, para fortalecer
el area de ciencias de los proyectos colaborativos de Red Escolar y como
consecuencia de una inquietud publica ante los recientes descubrimientos e

investigaciones en el planeta rojo.

Su aplicacion a través de la red esta cefiida a un cronograma dividido en cuatro

etapas, y un periodo inicial de inscripciones.
Etapa 1. Nuestro vecindario espacial
En esta fase inaugural estd dedicada al estudio de las principales

caracteristicas de nuestro Sistema Solar.

Etapa 2: El Spirit y el Oportunitty

® Su direccion en Internet es:
http://www.redescol ar.ilce.edu.mx/redescol ar/proyectos/mision _marte/index.htm
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Tomando como base a estos dos robots exploradores, enviados por la NASA a
Marte en busca de pistas sobre la presencia de agua en aquel planeta, durante
esta etapa, se revisa brevemente el quehacer de estas maquinas. Los
estudiantes tienen la oportunidad de indagar mas sobre estos robots, su
disefio, aplicaciones e instrumentos cientificos, historia, travesia espacial. (Red

Escolar, 2004, Mision Marte, Guia de participacion, 22- 23).

Etapa 3: Explorando Marte

En esta etapa se profundiza un poco mas en los detalles de la mision de los
robots exploradores de la NASA en busqueda de rastros del vital liquido en
Marte, asi como en los resultados ya obtenidos por la agencia espacial

norteamericana. (Red Escolar, 2004, Mision Marte, Guia de participacion, 26).

Etapa 4. EXPOMARTE

En esta Ultima etapa se propone resumir los conocimientos construidos y
alcanzados a través de una exposicion de trabajos, donde los jovenes
muestran a su comunidad escolar todas las habilidades adquiridas. (Red

Escolar, 2004, Misién Marte, Guia de participacion, 31).

Dentro del calendario escolar anual de la SEP, Mision Marte esta disponible

para la comunidad de Red Escolar en dos periodos: primavera y otofio.

Su modelo de participacion incluye foros virtuales de discusion, relacionados

con el eje tematico de cada etapa, asi como actividades cientificas y

académicas novedosas que ademas de ser aplicadas en el aula, sus
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resultados, dudas, experiencias, anécdotas y discusiones son vertidos

precisamente en estos foros.

En su primer afio de vida [que comprende las ediciones otofio 2003, primavera
2004 y otoiio 2004], Mision Marte atendio a 14,789 estudiantes de todo el pais
y durante este periodo recibi6 mas de 3,500 mensajes en sus foros de
discusion (Fuente: Red Escolar, 2004b, registros de inscripcion y bases de

datos).

A grandes rasgos esto es Mision Marte, el proyecto de Red Escolar
seleccionado para analizar su modelo de comunicacion educativa en esta
investigacion, estudio que en los capitulos siguientes sera desarrollado con

mayor detalle.



3. COMUNICACION EDUCATIVA EN RED ESCOLAR,
UNA RELACION ENTRE COMUNICACION- EDUCACION
Y TECNOLOGIA

La confluencia de medios informaticos que existe dentro del modelo de uso que
propone Red Escolar, tiene como principal intencion abastecer a su comunidad
académica, de informacion actualizada y pertinente, de acuerdo a los diferentes
niveles y tematicas referidas en las diversas propuestas de este proyecto

educativo.

“La filosofia que sustenta la concepcion del proyecto es generar un
modelo flexible con apoyo de los medios que permita a docentes y
alumnos maximizar sus capacidades de aprendizaje en un ambito de
permanente actualizacion y libertad pedagdgicas.” (Red Escolar, 2004,

¢, Qué es? Bases pedagdgicas y tecnolégicas del modelo, 1).

Sin embargo, y como ya se menciond, informacion no es por si misma
conocimiento, asi como tampoco un modelo flexible con apoyo de los medios
implica automaticamente comunicacion educativa [CE]. Por ello, nos hemos
propuesto analizar en primera instancia las relaciones comunicativas,
educativas y tecnoldgicas dentro del modelo de Red Escolar, y posteriormente
el caso particular del proyecto colaborativo Mision Marte, para que, desde la
propuesta central de este trabajo, se derive hacia el planteamiento de un
modelo de CE que destaque la relacidon entre el proceso comunicativo como
practica social entre sujetos; la educacidn como proceso liberador y de

concienciacion, el uso y apropiacién de la tecnologia —Internet- como medio y
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estrategia para la aportacion de soluciones en la superacién de las brechas

digitales y educativas de nuestro pais.

3.1 Comunicacion en Red Escolar

El circulo comunicativo en el que Red Escolar sustenta sus operaciones y su
oferta educativa, esta basado en Internet, en el Aula de Medios y en los
recursos educativos disponibles en la pagina del proyecto, desarrollados por
los investigadores académicos, los disefiadores graficos y los programadores

asignados a la Direcciéon Académica de Red Escolar.

Internet: El medio

Internet y las computadoras son el medio. Y este medio, parte imprescindible
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién hoy dia, ha sido enfilado
principalmente hacia la creacion, transformacion y difusion de informacion.
Ademas esta determinado por una serie de caracteristicas que si bien no son
nuevas, si estdn compendiadas en una sola herramienta, las cuales favorecen

la comunicacion:

e Universalidad e hipertextualidad. Internet es una enorme fuente de
informacion en permanente actualizacion y crecimiento. De igual forma,
dentro de los recursos educativos que Red Escolar ofrece,
constantemente se desarrollan nuevos contenidos acordes con las

necesidades, intereses y caracteristicas de los destinatarios.
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Asincronia- multiculturalidad. La transmision de mensajes a través de
Internet no esta sujeta a barreras temporales, tampoco depende de
espacios fisicos, logrando traspasar fronteras politicas y culturales. Red
Escolar si bien es un proyecto que nacié en México y que esta destinado
a las escuelas nacionales, esporadicamente ha incorporado centros

escolares de toda Iberoamérica.

Interactividad. Entendida como la participacibn mecéanica entre usuario-
programa [software]- computadora; conjuntamente a las caracteristicas
del binomio Internet- computadoras; Red Escolar también propone la
utilizacion de CD-ROM, programas educativos, entre otros; como

complemento a las actividades en linea que formula.

Interaccion. Concebida como los procesos generados entre personas
que incluso en la virtualidad se interrelacionan e intercambian mensajes,
conocimientos, sentimientos. Una vez entablado el dialogo con otra[s]
personals], el proceso comunicativo que se produce en Internet, es rico,
basto y con un amplio potencial educativo. Asi, en Red Escolar, esta
comunicacion a través de la WWW, se emplea como base en toda su
operacion, ya sea a través de correo electrénico, de foros de discusiéon o

incluso en conversaciones en linea.

Multimedia. Internet y las computadoras, reunen cualidades de varios

medios ademas de la capacidad para procesar informacion. Asi se
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puede trabajar con una misma herramienta con sonido, video, graficos,
texto, animacion, simulacion, etcétera. Gracias a esto, la comunicacion y
el proceso de ensefianza aprendizaje a través de estos medios puede
enriguecerse, dentro de un contexto y planeacion educativas. En Red
Escolar se estdn comenzando a emplear cotidianamente algunas de
estas caracteristicas, insertando video, audio, animaciones entre otros
recursos; ademas de la utilizacion de CD-ROM y programas educativos
en disco compacto que forman parte del catalogo recomendado por este

proyecto de educacion a distancia.

Las computadoras conectadas a Internet, como medio de comunicacién que
abandera a las TIC, van mas alla de la formula comunicativa tradicional en la
que los estudiantes casi siempre son meros destinatarios. También tiene la
posibilidad de trascender la retroalimentacién tradicional de la educacién
presencial y a distancia, en la que la capacidad para construir mensajes [ahora

hipertextuales y multimediaticos] propios era limitada y remota.

“La mayoria de los medios de comunicacion, convierten al usuario casi
exclusivamente en un receptor de mensajes elaborados por otros, no
posibilitando la interferencia con el mensaje disefiado, y teniendo que
ser observado y analizado en la secuencia prevista por su autor. Por el
contrario, las NT permiten que el usuario, no solo pueda elaborar
mensajes, cuestion por otra parte también realizable con otras
tecnologias mas tradicionales, sino también, y es lo importante, decidir
la secuencia de informacion a seguir, establecer el ritmo, cantidad y

profundizacidon de la informacion que se desea, y elegir el tipo de codigo
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con el que quiere establecer relaciones con la informacion. Todo ello
dentro de unos margenes, que pueden ir desde la libertad absoluta,
hasta el movimiento en unos limites prefijados por el profesor o por el

disefiador del programa.” (Cabero, 1996, p5).

Los participantes en el Aula de Medios y el salon de clases

El Aula de Medios es el espacio fisico en el que se instalan las computadoras
en las escuelas y desde donde los profesores, estudiantes y/o participantes
reciben originalmente los mensajes, contenidos, actividades y secuencias
educativas de Red Escolar. A este salon especialmente acondicionado,
acuden los maestros con su grupo, y con la asesoria del Responsable de Aula
de Medios [RAM]* trabajan en equipo, aplicando y adaptando, de acuerdo a las
necesidades e intereses académicos que les correspondan, los contenidos y

actividades de la pagina de Red Escolar.

En el Aula de Medios no sélo se reciben y decodifican los mensajes, si no que
se adecuan, se transforman y a partir de esto se crean nuevos contenidos-
mensajes que idealmente cultivan conocimiento y aprendizaje, pero que al
mismo tiempo son fuente para la interaccidn entre interlocutores, asi como para
el envio a través de Internet de nuevos mensajes co- construidos entre todos

los participantes.

! Los RAM son profesores que ademés de estar capacitados paralalabor docente, han sido facultados
paramanejar las computadoras, Internet, y demas herramientas tecnol gicas rel acionadas. También
conocen los programas y materiales en CD-Rom sugeridos por Red Escolar, junto alas actividades,
proyectos, contenidos y cursos en linea que la pagina ofrecen.
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Mientras que, los profesores [tanto el maestro frente a grupo como el RAM]; se
constituyen en los guias y orientadores de este proceso, en el eslabdn
primordial de la cadena, pues ademas de orientadores son los gestores de la
comunicacion educativa, los fundadores del dialogo; asi como los principales
motivadores para que los estudiantes participen®. Son pues los docentes
quienes de acuerdo a la planeacién académica de su curso, amoldan las
propuestas de la pagina de Red Escolar a su clase, a las particularidades de
sus estudiantes, a los tiempos y formas escolares, e incluso a su estilo y

caracteristicas de catedra.

La Direccion Académica de Red Escolar

Los desarrolladores de los contenidos, de la interfaz grafica y de la navegacion
a través de Internet se encuentran asignados dentro de la estructura
administrativa de Red Escolar, a la Direccion Académica de la Coordinacion de

Informética Educativa del ILCE.

En esta Direccion se han organizado cuatro areas de trabajo que bajo un
esquema de colaboracion y de permanente comunicacién, despliegan los
contenidos educativos del sitio. Las areas son: Proyectos educativos, Cursos y

Talleres en linea, Disefio Grafico y también el area de Programacion.

2 Es decir: reciban- decodifiquen- interpreten- analicen- reflexionen- apliquen- aprendan- retroalimenten
lainformacién y conocimientos.
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Desde este punto emisor, se conjugan conocimientos y experiencias a las que
pertenecen los investigadores, disefiadores y programadores. Y es aqui donde
se pretende construir el didlogo que mantendra la comunicacion educativa a

través de Internet:

“las actividades de Red Escolar se disefian para trabajar en equipos que
investiguen y desarrollen tareas en los diferentes medios, asi los
proyectos sugieren la consulta y revision de programas de Edusat,
videos, Cd rom de consulta, libros y enciclopedias en soporte de papel,
periddicos, libros de texto y busqueda de péaginas en Internet, con el fin
de conocer los diferentes lenguajes de cada medio, para obtener un
conocimiento mas integral.” (Red Escolar, 2004, ¢Qué es?

Convergencia de medios, 2).

Dentro de los contenidos y las actividades académicas, los proyectos

colaborativos de Red Escolar son:

“desarrollados por expertos en las diferentes asignaturas, y refuerzan de
un modo creativo y pedagdgico los contenidos tematicos del Plan y
programas de estudio. Estos recursos tienen el caracter de ejemplares,
con el fin de que los profesores puedan replicar estos modelos para
cualquier tema de la curricula en el momento que lo requieran, asi cada
semestre ofrecemos una gama de actividades para diferentes niveles,
grados y temas.” (Red Escolar, 2004, ¢Qué es? Proyectos

colaborativos, 1).
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Estan dirigidos para el publico estudiantil de nivel basico [primaria y secundaria]
en México. Sus areas tematicas son: fomento a la lectura, ciencias naturales,

educacion civica y ética, geografia, historia y educacion artistica.

Los Cursos y Talleres en linea de Red Escolar ofrecen:

“a los profesores de educacion basica actualizacion permanente,
aprovechando los recursos que brinda la informatica. Especificamente
se encarga de disefar, actualizar y operar, desde el punto de vista
académico, 23 cursos en linea actualmente vigentes. Estos cursos
ponen al alcance de los docentes la oportunidad de capacitarse y
actualizarse desde su lugar de residencia, de manera que los resultados
de éstos se aplican en forma directa con los alumnos, ya que se
complementan con los proyectos colaborativos.” (Red Escolar, 2004,

¢ Qué es? Cursos y Talleres en linea, 1).

Los ejes tematicos giran alrededor de 3 topicos: codmputo [manejo y apropiacion
de esta tecnologia], actualizacién [estrategias didacticas por areas curriculares]
y tecnologia educativa [cursos para promover el uso de la tecnologia en el aula
y la formacion de cuadros técnico — pedagdgicos en los centros escolares del

pais].

Por ultimo, las Actividades Permanentes son aquellas que:
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“desde un enfoque ludico, brindan apoyo curricular a los profesores, los
alumnos y los padres de familia. En las que no es necesario inscribirse
ni cumplir con actividades en tiempos especificos. Cada tema ofrece
ejercicios, problemas, biografias de cientificos y humanistas, articulos
de didactica para los profesores, noticias sobre inventos,
descubrimientos y logros, asi como recomendacion de otros sitios de

Internet.” (Red Escolar, 2004, ¢ Qué es? Actividades Permanentes, 1).

3.2 Educacion en Red Escolar

El modelo pedagdgico de Red Escolar est4 centrado en apoyar a la educacion
basica, con el propdsito de elevar la calidad del proceso enseflanza —

aprendizaje:

“Para ello se vale de distintas corrientes pedagdgicas (constructivista,
humanista y cognitivista), ofreciendo a alumnos y docentes modelos que
les permitan convertirse en constructores, facilitadores, mediadores e
investigadores de conocimientos y aprendizajes significativos,
considerandose mutuamente como sujetos con caracteristicas propias e
individuales, como una totalidad, y como seres activos que logran el
estudio independiente, producto de mudltiples interacciones sociales e

individuales.” (Red Escolar, 2004, ¢ Qué es? Marco Tedrico, 1).
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Este modelo se apoya en la teoria de Ausebel, en la que el factor mas
importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe: la

experiencia y conocimientos previos. J. Palomino lo define asi:

“El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion "se
conecta” con un concepto relevante (subsumidor?®) pre- existente en la
estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida
en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones relevantes estén
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a las primeras.”

(Palomino, 2004, 10).

Dentro de el esquema pedagdgico que Red Escolar plantea, se procura
producir una relaciébn entre los conocimientos mas relevantes de los
estudiantes y las nuevas informaciones que por ejemplo plantean los proyectos
colaborativos; de tal modo que éstas adquieran un significado y sean
integradas a la estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial,
favoreciendo la diferenciacion, evolucion y estabilidad de los conocimientos

preexistentes y consecuentemente de toda la estructura epistemoldgica.

® NdeR. El subsumidor, de acuerdo ala teoria ausebeliana, es un concepto, unaidea, una proposicion ya
existente en la estructura cognitiva, capaz de servir de "anclgje" para la nueva informacién, de modo que
ésta adquiera significado para el individuo. Esto es que nuevas ideas, conceptos, proposiciones, pueden
ser aprendidos significativamente (y retenidos), en la medida en que otras ideas, conceptos,
proposiciones, relevantes e inclusivos, estén adecuadamente claros y disponibles en la estructura
cognitiva del individuo y funcionen, de esta forma, como punto de amarre de los primeros. Asi, €
aprendizaje significativo se caracterizaria por la interaccion (didogo), no una simple asociacion, entre
aspectos especificos y relevantes de la estructura cognitiva y las nuevas informaciones. (V. MOREIRA,
1994)
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La significacion y la construccion del conocimiento a traves de la tecnologia y la
comunicacion educativa en Red Escolar, estda fundamentado un patrén
educativo que pretende ensefar para la comprension; y con ello utilizar el
conocimiento para resolver problemas, tomar actitudes definidas ante la vida y
crear una cultura del pensamiento que produzca personas criticas y futuros

ciudadanos con actitudes positivas.

Ligado a esto, otro elemento dentro de la teoria del aprendizaje que Red
Escolar defiende, es la teoria de las Nueve Inteligencias de Howard Gardner
(1995)*, que postula precisamente la capacidad de resolver problemas asi
como para crear productos valiosos en uno o mas ambientes culturales de

acuerdo a las inteligencias de cada individuo.

Igualmente el conocimiento en Red Escolar se construye desde sus propuestas
académicas hacia la mente del estudiante. En concomitancia con el
aprendizaje significativo, la educaciébn constructivista involucra la
experimentacién y la resolucion de problemas, y considera al proceso de

ensayo- error como base del aprendizaje que transforma al conocimiento.

* Estas nueve inteligencias se resumen en:

1. InteligenciaMusical.

2. Inteligencia Kinestésica (utilizar todo o parte del cuerpo para crear productos o resolver
problemas).

3. InteligenciaLdgico - Matemdtica (relaciones abstractas).

4. Inteligencia Linguistica (comunicarse y dar sentido através del lenguge).

5. Inteligencia Espacial (percibir informacién visual o espacial y transformar estainformacioén
recreando de memoriaimagenes visuales).

6. Inteligencialnterpersonal (reconocer y distinguir los estados de animo, intenciones, motivosy
sentimientos de otras personas, propiedad béasica para establecer el didogo).

7. Inteligencialntrapersonal (distinguir sentimientos propios, construir model os mentales
apropiadosy utilizar este conocimiento en latoma de sus propias decisiones).

8. Inteligencia Naturista (diferenciar, clasificar y utilizar las caracteristicas del medio ambiente).

9. Inteligencia Cibernética. (En nuestro caso, permite relacionarnos através de las TIC, crear, usar
las herramientas tecnol 6gicas para formarnos integral mente).
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Ademas, se parte de la base que los estudiantes comprenden mejor cuando
estan envueltos en tareas y temas que cautivan su atencién, por lo tanto, el

interés favorece esta construccion.

Las propuestas educativas de Red Escolar al ser ejemplares, es decir,
planteadas como modelos sugeridos y dentro del marco constructivista,
desarrollan una autonomia frente a los contenidos y conocimientos;
promoviendo del mismo modo relaciones reciprocas entre estudiantes,
profesores, y comunidad; que van mas alla de la cooperacion [tendiendo hacia
la colaboratividad], donde cada grupo [profesor y estudiantes] son
responsables de su propio proceso educativo, y dada la interrelacion a través
de Internet con otros grupos bajo los mismos intereses y objetivos, se comparte
el proceso, se enriquece y se diversifica, se aprende y construye conocimiento

en comunidad.

“Internet presenta rasgos de un entorno de aprendizaje constructivo en
cuanto permite la puesta en juego de los principios arriba apuntados. Es
un sistema abierto guiado por el interés, iniciado por el aprendiz, e
intelectual y conceptualmente provocador... aprender es por naturaleza
un fendmeno social; donde la adquisicion de nuevo conocimiento es el
resultado de la interaccion de gente que participa en un diadlogo; es un
proceso dialéctico en el que un individuo contrasta su punto de vista
personal con el de otro hasta llegar a un acuerdo.” (Cardona, 2002,

pl0).
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3.3 Tecnologia en Red Escolar

El modelo tecnolégico que sustenta Red Escolar, estd cimentado en la
utilizacién de computadoras, Internet, audio y video, como herramientas para la
obtencion de informacion, asi como para la transmisién de mensajes y para la
construccion del dialogo. Instrumentos que estan situados dentro del Aula de

Medios.

“Es innegable que hoy dia ya no todo el conocimiento esta contenido en
materiales impresos, medios como la television educativa, el video, el
audio casete y el Cd rom son importantes herramientas de informacion,
cada uno con ventajas adicionales a las del texto (y, por supuesto,
también limitaciones). De ahi, la idea de un aula de medios que
conjunte todas las tecnologias, reforzada con el acceso a Internet... asi
los proyectos sugieren la consulta y revision de programas de Edusat,
videos, Cd rom de consulta, libros y enciclopedias en soporte de papel,
periodicos, libros de texto y busqueda de paginas en Internet, con el fin
de conocer los diferentes lenguajes de cada medio, para obtener un
conocimiento mas integral.” (Red Escolar, 2004, (Qué es?

Convergencia de medios, 1- 2).

La infraestructura tecnoldgica basica del Aula de Medios, esté constituida por:
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Computadoras conectadas en red y a Internet: En este punto, cada Aula de
Medios cuenta con un promedio de cinco a diez maquinas interconectadas

[dependiendo de la fase de equipamiento]®, tanto entre ellas, como a la WWW.

En condiciones normales, una de estas computadoras funciona como servidor
para la red interna, asi como para el nexo a Internet, que en la mayoria de las
escuelas hasta el dia de hoy se realiza por medio de mddem; pero que
paulatinamente y de acuerdo a los recursos de cada centro escolar, asi como a
sus caracteristicas geograficas las cuales determinan la posibilidad de otros
servicios de enlace; se esta migrando a conexiones via cable. Siendo este
ultimo aspecto, el de la conectividad; uno de los grandes desafios para Red
Escolar, pues gran parte de la problemética, en cuanto a infraestructura
tecnoldgica se refiere es precisamente éste. Ademas, existe el permanente
reto de la actualizacion y mantenimiento del parque computacional, carrera que
dadas las caracteristicas globalizadoras y vertiginosas de las innovaciones

impulsadas por el capital, siempre esta rezagada.

Red EDUSAT: El Sistema de Televisién Educativa [EDUSAT] via satélite, es un
proyecto paralelo de Red Escolar, también operado por el ILCE y en
colaboracion con la Direccion General de Television Educativa [DGTVE],
actualmente cuenta con 14 canales que transmiten diariamente programacion
educativa a lo largo y ancho del Continente Americano. El Aula de Medios,

ademas de ser equipada con computadoras, se le instala la antena y el

® Estas fases de equipamiento que comenzaron en 1996, han ido amplidndose de acuerdo a las politicas
educativas federales existentes, asi como a las estatales e incluso municipales; ademés de convenios con
la iniciativa privada, donaciones, etcétera. Hoy dia e ILCE en coordinacion con la SEP y con las
secretarias de educacién en los estados, implementa una gran variedad de tipos de equipamiento
(Tingjero, 2004).
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decodificador de la sefial de EDUSAT, asi como una TV y una videocasetera.
Curiosamente, estos proyectos si bien son fraternos, tienen muy poca

interrelacion.

CD- ROM Educativos. Como parte del equipamiento de un Aula de Medios de
Red Escolar en México, se les otorga un paquete de discos compactos con
programas [software] educativos practicamente relacionados con todas las
areas tematicas del conocimiento. Este material digital, cuyo acervo crece, se
modifica y se actualiza constantemente, funge como complemento tanto para
los contenidos propios del sitio de Red Escolar, como para la informacion de

Internet y sobre todo para los contenidos curriculares de la Educacién Basica.

Este es el modelo de Red escolar donde convergen TIC's, comunicacion y
educacion. En el siguiente capitulo, profundizaremos a partir de este patrén, en
las relaciones entre comunicacion y educacion; comunicacion y tecnologia; asi
como entre educacion y tecnologia que tienen lugar en el proyecto Misién

Marte.
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4. COMUNICACION, EDUCACION Y TECNOLOGIA EN
MISION MARTE

4.1 Comunicaciony Tecnologia

Mision Marte, como una de las propuestas educativas del los proyectos de Red
Escolar, involucra el empleo de Internet y las computadoras como principales
herramientas en el manejo de informacion, mismos que también operan como
complementos a planes y programas de estudio y por supuesto a la gestion

académica de los profesores en su labor cotidiana frente al grupo.

En el caso de este proyecto educativo en linea, el proceso de convergencia y
aplicacion multimedia [Internet, computadoras, hipertexto, imagenes, video,
foros, correo, etcétera] desde el Aula de Medios, también se traslada a distintas
areas de conocimiento de la educacion secundaria en México e incluso a la

propia aula donde tradicionalmente el docente imparte su materia.

Asi, el tema central del proyecto, proviene de la marejada informativa que
mantuvo expectante a opinion publica a partir de las exploraciones de la NASA
en Marte durante el 2004; pero también contiene temas de asignaturas como

matematicas, geografia, fisica, quimica, entre otros.
Para ejemplificar el interés creado, y que al mismo tiempo sirvié para despertar

curiosidad y provocar la busqueda de conocimiento, revisemos un mensaje

enviado por estudiantes de Baja California al primer foro de Mision Marte:
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“MXL3

sebsl@telnor.net
02SGM00029

Sec. Gral. No. 18 Magisterio

Baja California

“El Universo Y Lo Que Nos Rodea

“¢Por qué es importante el estudio del universo y de nuestro sistema

solar?

“Para saber de donde venimos, como se creo el universo. Asi sabemos

mas de nosotros mismos y valoramos lo que nos rodea.

“Para no ser tan ignorantes respecto a como se hizo el universo darnos
cuenta que nuestra existencia es realmente un milagro. Saber acerca
del universo es querernos a nosotros mismos por que nos damos
cuenta de muchas cosas imaginables y hace que nuestra vida tome

sentido.

“Nos enteramos de cosas que son realmente importantes acerca de
nosotros como que parte de nosotros es del mismo elemento que el
universo y que si no estudidramos el universo ni siquiera nos lo

imaginariamos.

“Estudiar acerca del universo nos hace mas interesantes y de alguna

manera mas sabios.

“Cuando estudiamos el universo nos enteramos de cosas sumamente
importantes e interesantes como por ejemplo saber que cuando en el

planeta Mercurio pasa un dia equivale a 176 dias terrestres.
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“Ademas vale la pena pasar un rato aprendiendo acerca de nuestro
universo porque te enteras de cosas entretenidas e importantes que nos
ayudan a comprender mejor ciertas cosas como de como se creo el sol.
También té enteras de cosas curiosas pero importantes como; la de que
Venus el planeta mas caliente de sistema solar, o como de que Mercurio
es uno de los planetas mas veloces, y de otras cosas como de que si
lograras llegar al sol no te podrias mover debido a la gravedad, que alli
es mucho mayor que en la tierra y muchas cosas realmente interesantes
e importantes que nos ayudaran a entender mejor ciertas cosas y a

hacer mejores personas respecto a la educacion.

ATENTAMENTE
MXL3

Cl Liliana Andrea Santillan Martinez.

JAM Claudia Melissa Ruiz Couzin.

JAF Mario Angel Campos Garcia.

JAG José Guadalupe Quintero Trejo.

JAAE Alain Lizarraga Arellano.” (Red Escolar, 2004, Mision Marte, foros,
etapa 1).

Como puede comenzar a deducirse, esta caracteristica multidisciplinaria y
multimedia que Misién Marte propone, permite en un primer momento que el
proyecto se convierta en una fuente de consulta interactiva [relacion entre
usuario y las herramientas tecnoldgicas implicadas] y que ademas proyecte
ciertas actividades relacionadas con la temética inherente al curriculo del nivel

educativo citado.

La informacién que Mision Marte dispone [actividades, lecturas, experimentos]

se convierte en un apoyo para los estudiantes y los docentes del otro lado del
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circulo comunicativo, con la cual y basandose en un modelo que promueva la
construccion del conocimiento, estos datos se conecten con conceptos
relevantes adquiridos con anterioridad y/o que son- seran parte del proceso de

ensefianza- aprendizaje de las asignaturas aludidas.

En esta construccion del conocimiento, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion [TIC] se transforman de dispositivos emisores- depositarios de
informacion; en herramientas que favorecen la gestion del conocimiento a

través de un dialogo tanto interpersonal como intrapersonal.

Didlogo entre estudiantes y participantes que nace en los foros del proyecto, en
el aula con los comparfieros de grupo y sobre todo entre los miembros que
conforman el equipo, bajo la excusa de trabajar con la tecnologia, detalle que

por naturaleza y por lo general atrae a los jévenes.

Diélogo interior que nace del interés por aprender mas, por motivarse con la
exploracion espacial y descubrir que no necesariamente los temas
relacionados con las ciencias duras son aburridos y monotematicos, que su
aplicacién préactica es asequible en todos los aspectos de nuestra vida diaria; y
que ademas estos conocimientos han sido y continuaran siendo piedra angular

en el desarrollo del Ser Humano.

En otras palabras, la computadora e Internet se convierten en un pretexto, en

un motivo mas que facilita y proyecta al contexto educativo; mientras que el
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dialogo generado a través de ellos se torna en el elemento integrador del

conocimiento y la comunicacion.

En este orden de ideas, a continuacion referimos un nuevo ejemplo de mensaje

enviado al foro 2 de Mision Marte, ahora compartido por jévenes de Sinaloa:

“Chicas Espaciales
tdora31@hotmail.com
25STV00344

“Los Cohetes y su historia

“Hola somos las “Chicas Espaciales” de la Esc. Sec. Tec. Fem. Judith Gaxiola

de Valdés de Culiacan Sin.

“Mencionamos primeramente las leyes de Newton que son 3, y como influyen
en el vuelo de un cohete. Una de ellas tiende por explicar que un desequilibrio

puede ser producido por el mismo cohete.

“La segunda que la fuerza del cohete se puede descubrir gracias a la masa del
mismo combustible. La tercera que el movimiento del cohete es lo mismo que
la proporcion o empuje de los motores. En el afio de 1898 un ruso llamado
Konstantin dio la recomendacion de explorar el universo en un cohete

moderno.

“El experimento mas memorable de un cientifico llamado Goddard fueron los
combustibles sélidos. Ademas Goddard tuvo grandes aportaciones de como y

cuantas maneras hay de utilizar el cohete.
“Depp Space 1 despego0 a las 8:00 de la mafiana el 24 de octubre de 1998.
“Existen muchos factores para el despegue de un cohete son: la velocidad de

la tierra, el lugar a donde viajaremos, la época del afio en que partiremos.

Todo depende del momento justo y un punto exacto. El centro de control de



dias misiones de Houston del estado de contingencia como consecuencia de
la interrupcién de las comunicaciones del rastreo del trasbordador espacial
Colombia, esta se interrumpo cuando un vehiculo sobrevolaba a la region del
norte de Texas. Los desechos de este trasbordador puede contener desechos

toxicos.

“Uno de los cohetes que se han lanzado fue el 24 de octubre de 1998 y tenia 4
motores diferentes e hicieron que se elevara el cohete, a esto se le llama la ley

de accibén y reaccion.

“Los cohetes se usaban como armas militares en Estados Unidos y la Unién
Soviética reconocieron esto después de la guerra mundial.
En el Apolo Il fue en donde el primer hombre Niel Armstrong viajaba y llegé a

la luna.

“Hace pocos afios algunos cohetes fueron mandados a la luna, naves

robéticas han permitido saber como es el mundo exterior de nuestro planeta.

“La ciencia de los cohetes comenzd con la publicacion del libro “filosofia

natural y principios mateméticos en 1689”.

“Desgraciadamente uno de los usos que se le han dado a través del tiempo
son el uso en las guerras ya que han resultado altamente destructivos, pero
fuera de esto el cohete ha sido y seguira siendo una gran aportacion a la
ciencia y tecnologia y nos ha permitido que contemos con un avance tanto en
las comunicaciones gracias a los satélites como en explorar nuestro planeta
tierra, el sistema solar y el espacio mismo. Esto nos ha servido ya que
podemos conocer las caracteristicas de los diferentes planetas asi como el
origen del universo. Pero lo mas interesante es el saber que ahora pueden ser
tripulados por hombres mismos que realizan experimentos cientificos a bordo

de las naves espaciales.

“Nosotras estamos asombradas por todo lo que estamos conociendo ya que
no es como nos imaginabamos de facil, no solo es hacer un cohete y elevarlo,
hemos visto que son muchos factores los que intervienen en el proceso tanto
de su fabricacion como los materiales en los que se fabrican pues deben ser

los mas apropiados por su peso y durabilidad ya que estaran expuestos a
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condiciones extremas como el roce con la atmésfera de la tierra, la

temperatura, la fuerza de gravedad, etc.

“Tenemos muchas cosas que contarles como la fabricacion de nuestro cohete
al hacerlo tuvimos una experiencia inolvidable, probamos diferentes
materiales, eso para que sean mas ligeros y puedan elevarse mas, pero
también probamos la forma pues sentimos que entre mas esbelto este sera
mas su avance ya que es mas facil vencer la fuerza que ejerce el aire con el

cohete.

“Bueno nos despedimos de ustedes esperando la proxima etapa de este

interesante proyecto y mandamos saludos a todos.

Hasta la Proxima.” (Red Escolar, 2004, Misién Marte, foros, etapa 2).

Al mismo tiempo, las TIC empleadas en educacion [TICE], y en el caso
particular de Mision Marte, estan generando nuevas posibilidades de expresion
entre los participantes, quienes no solo interactian en el aula y desde la
computadora e Internet con otros estudiantes de forma tradicional; sino que
gracias a las caracteristicas de estos medios, comienzan a generar diversas
extensiones comunicativas- expresivas; las cuales redundan favorablemente en
un aprendizaje significativo y por ende en una construccion del conocimiento
mas creativo'; a veces construyendo sus propios sitios web, otras elaborando
presentaciones de diapositivas; o0 armando galerias con imagenes obtenidas en
el sitio del proyecto o en la WWW, que en otras circunstancias eran
practicamente imposibles de obtener. Otras intercambiando impresiones,
trabajos, consejos, criticas... con jovenes de su misma edad pero que radican

en entidades lejanas o distintas a la propia como podra observarse en el

! Aqui puede visitarse en Internet, un par de péaginas elaboradas por estudiantes de la Primaria 7 de
noviembre, Torredn Coahuilay de la Secundaria Técnica Femenil, Judith Gaxiolade Valdés, de Sinaloa.
1. http://www.redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/proyectos/mision_marte/efrain2.pps
2. _http://misionmarte.tripod.com/
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siguiente mensaje trascrito desde el foro final de Mision Marte y elaborado por

estudiantes de Pachuca, Hidalgo:

“Odisea Aguilas 2004
escsecgrll @prodigy.net.mx
13SGM00056

Sec. Gral. N° 1

Hidalgo

“Trabajo final

Diario de un astronauta

“Dia 1:
Me han reunido junto con 8 comparferos mas en el centro de la NASA, se nos
ha informado que estaremos a cargo de la expedicion a Marte durante los

siguientes 260 dias.

"Dia 2:
Después de haber conocido algunas instalaciones es hora de comenzar el

entrenamiento en el aula de vuelo espacial.

Estos son laboratorios terrestres que simulan el espacio.
"Primero nos colocaron en una bola de metal, ya adentro comenzaron a girarla
a una gran velocidad para que ejerciera presion sobre nuestros cuerpos

simulando la presion a la que estaremos sometidos en el espacio.

"Dia 16:

Hemos pasado dos semanas en el aula de vuelo espacial entrenando y con
ello obtuvimos el dominio en cuanto a la presion atmosférica.

Ahora probaremos nuestro desplazamiento en un mundo sin atmosfera, para
esto nos sumergen en el agua provistos de trajes espaciales y nos piden que

nos movamos en el elemento liquido.

"Dia 37:

Completadas tres semanas de entrenamiento se tiene el dominio perfecto del
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desplazamiento en un lugar sin atmdsfera.

El siguiente paso es familiarizarnos con la nave asi como aprender a usar los

botones manivelas de esta.

"Dia 38:

Nuestra nave llevara el nombre de Space Force , contara con tres modulos : el
modulo de mando, de servicio y lunar; incluird su propio puerto espacial y una
nave de acoplamiento.

Esta se gobernara por cuatro motores principales hallados en la parte posterior

y para la modificacion de direccion se encenderan pequefios cohetes.

"Dia 60:

Después de dos meses de entrenamiento es hora de partir.

Para esto nos trasladaremos a la lanzadera Columbia.

En promedio la velocidad que lleve la nave sera de 10 000km/hr dandonos asi

un recorrido de dos meses con una pequefia escala en una estacién espacial.

"Dia 61:

Hoy es el dia esperado, nos encontramos arriba de la nave y entramos en
contacto con la mision de control es decir el centro de vuelos espaciales .
Después de la cuenta regresiva se oye un fuerte rugido, el cohete lanza su
rafaga de fuego y gases y la nave empieza a elevarse.

Permanecimos atados al asiento durante la operacidén de despegue, ya que si
no lo haciamos nuestro cuerpo podria sufrir una sacudida y podria salir
disparado al techo de la nave, debido a que la presion es mucho mayor

cuando esta despega.

"Dia 91:

Llevamos un mes cruzando el espacio, hemos hecho dos escalas una en la
estacién espacial para descansar y revisar que la nave se encuentre en
perfectas condiciones para continuar el viaje y en la segunda escala dimos un
pequeio paseo espacial muy cerca de la Luna donde a pesar de que no

pisamos la superficie lunar pudimos observar las variaciones del relieve.

"Dia 121:

Seguimos en el espacio esta vez nos tomamos un tiempo para revisar
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detenidamente el equipo con el cual realizaremos la investigacion.

Una cosa muy interesante es el tipo de alimento que llevamos, estos son
alimentos deshidratados por refrigeracion, a fin de que no ocupen espacio al
mismo tiempo se conserven en buen estado. Solo tenemos que afiadirles agua
para poderlos comer.

Para beber tenemos que introducir agua en bolsas de plastico con un pequefio
orificio que se introducen en la boca ya que si no lo hacemos el agua se

convierte en gotas que se desplazan y van mojando todo.

"Dia 130:

Hemos llegado a Marte, teniendo un ingreso satisfactorio.

Uno de los principales objetivos de la mision es averiguar si en este planeta es
posible desarrollar una forma de vida.

"Se eligid este planeta debido a que es el segundo planeta mas préximo a la
Tierra 'y que, al mismo tiempo se halla mas lejos del Sol. Es muy fri6 por lo que

nosotros debemos usar trajes impermeables para mantener el calor.

"Dia 131:

Al recorrer el planeta descubrimos que tenia una superficie rocosa cubierta de
crateres, volcanes gigantescos, su relieve esta principalmente formado por
llanuras, montafias y cafiones. Posee una atmosfera muy tenue de anhidrido
carbonico, su temperatura varia entre 20 y 30 °C durante el dia, mientras que
por la noche desciende hasta — 65 °C.

Se le conoce como el Planeta Rojo debido a que tiende a mostrar este color;

solo cuente con dos satélites naturales Fobos y Deimos.

"Dia 161:

La expedicién nos ha tomado un mes pues hemos encontrado algo muy
curioso, se trata de fosiles muy primitivos incrustados en meteoritos. Debido a
que la atmésfera de Marte tiene mayor presion esta compuesta principalmente:
diéxido de carbona, nitrégeno y argén. Hay una pequefia cantidad de vapor de
agua, que al condensarse forman tenues nubes y nieblas. También cuenta con
dos casquetes en cada polo que crece durante los inviernos y decrece durante
los veranos por lo que se piensa es un pequeio residuo de hielo proveniente
del agua. (Cabe hacer notar que es mas veraz el hecho que el agua sélo se

encuentre en manantiales subterrdneos o quizas en forma de vapor).
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"Dia 170:

Una vez encontrados los datos es hora de ordenarlos para tener una idea mas
clara de la posibilidad de existencia de vida en este planeta.

Otro cosa que nos ayudd a realizar la investigacion fueron las expediciones
anteriores y el lanzamiento de satélites. En las expediciones cabe mencionar a

las naves: Borman Lovell Anders, Schirra Stafford entre otros.

"Dia 175:

Es hora de regresar a la Tierra, nhuestra mision a sido completada con éxito
pues hemos encontrado so6lo algunos indicios de que alguna vez pudo existir
vida como es la presencia de matitas y nédulos de biéxido de carbono; por lo
tanto se trata de organismos extremafilos, formas unicelulares capaces de vivir
en condiciones extremas como la radiacion, la acidez y los extremos de
temperatura; puede ser que la acidez haya borrado los indicios mas completos
de secuencias de ADN de pequefios microorganismos.

Debido a que nuestra mision la terminamos antes nos da tiempo de realizar

una pequefia escala en la Luna.

“Dia 235:

Ya hemos completado dos meses de viaje de Marte a la Luna, nuestro
recorrido tuvo una duracién mas grande porque la nave comenzé a bajar el
tiempo de velocidad y nos vimos en la necesidad de hacer una escala en un
puerto espacial para que vieran cual era el motivo de falla; ademas la orbita de
Marte se esta alejando.

Después de habernos puesto en contacto con la Misién de Control se nos
informo que por la brevedad en que fue completada la mision teniamos
oportunidad de realizar una expedicion a nuestro satélite, atin con el

contratiempo que se nos habia presentado durante el regreso a casa.

"Dia 240:

Una vez instalados en la Luna, nos separamos en dos equipos para realizar un
paseo lunar; debido a que el espacio exterior no tiene aire no se pueden
trasladar las ondas por lo tanto tampoco hay sonido, asi que teniamos que

utilizar una pequefia radio que funciona a base de ondas radiofénicas.

"Dia 241:

El primer paseo fue espectacular.

90



Nuestro satélite es mucho més pequefio que la Tierra y en el sentido de
gravedad también es méas débil ya que solo cuenta con una sexta parte del
nuestro, esto hace que en su superficie arrastremos los pies en lugar de
caminar, pues si lo hiciéramos flotariamos un metro o mas sobre el suelo en
cada paso.

Para mantenernos pegados al suelo debemaos caminar sin levantar los pies .Si

no llevaramos un pesado traje espacial podriamos dar saltos de mas de 10 m.

"Dia 251:

Ya completamos diez dias de investigacion, pero para esto el

Centro de monitoreo nos proporcioné datos de las naves que habian visitado a
la luna con anterioridad.

Una mision que fue muy mencionada es sin duda la de Apolo 11, primera
tripulacién en llegar a esta; Cuando regresaban a casa dejaron un paquete con
instrumentos cientificos y un cartel que decia: Vinieron en paz en nombre de la
humanidad.

Pero no fue lo Gnico que hicieron también se trajeron muestras de rocas para

poder estudiarlas, aproximadamente 400 kilos de rocas.

"Dia 255:

Nuestra aventura esta a punto de terminar, pero no podemos

Marcharnos sin dejar algo que confirme que estuvimos ahi.

Cuando tengan la oportunidad de ver la Luna con un telescopio cientifico
podran darse cuenta que en su superficie ahora hay dos banderas la de
Estados Unidos y la de México, pero si tienen la oportunidad de visitar y
caminar en ella también veran un letrero como el de Apolo 11 solo que este
dira: vinieron a explorar y se encontraron con algo mas que trabajar.

Atentamente Odisea, Aguilas 2004.

"Dia 260:

Para el reingreso a la Tierra tuvimos que sumergirnos en el aire antes de
aterrizar, la pantalla térmica alcanz6 una temperatura de 2.700 °C .Algunas
piezas de plastico se derritieron, pero dentro de la capsula donde nos
encontramos la temperatura se mantuvo a 27 °C.

Para que pudiéramos asegurar un feliz reingreso antes de entrar a la
atmésfera tuvimos que soltar el modulo de servicio.

La cépsula tenia que bajar a una cierta rapidez, ya que si bajaba demasiado



rapido esta se calentaria hasta quemarse pero si fuera al revés rebotaria sobre

las capas superiores aire y seria de vuelta al espacio.

"Cuando estuvimos a unos 6km. del suelo se abrieron dos pequefios
paracaidas que redujeron la velocidad. A 3km de altura se volvieron a abrir tres

grandes paracaidas y la capsula llego flotando hasta la Tierra.

"Dia 261.:
Al fin podemos decir que nuestra expedicion fue un gran éxito, ya que no solo
recabamos informacion de Marte si no que tuvimos el placer de visitar la Luna.

Esperamos con gran ansia la proxima misién al Planeta Rojo.

"Alumnos participantes:

Ana Karen Rodriguez Pérez

Ana Karen Sanchez Morales

Zaira Joelle Ramirez Diaz

Xaxiry Hoselyn Hernandez Ortiz

1° G, turno matutino de la Escuela Secundaria General 1, de Pachuca, Hgo.
Responsable del Proyecto: Mision Marte: Profra. Emma Leal Zufiga
Responsable de Red Escolar: T.S. Rosario Martinez Veldzquez.” (Red Escolar,
2004, Mision Marte, foros, etapa 5).

Asi, las funciones comunicativas particulares de las TIC, en educacion y en

Mision Marte, pueden referirse de la siguiente forma:

Funciones comunicativas basicas

Misién Marte
delas TIC

] . _ - Galeria interactiva, Sitios de Interés,
e Fuentes multimedia de informacion ) ]
Materiales, Memorias.

e Canales de intercomunicacion o
_ Foros y correo electronico
entre estudiantes

o Medios expresivos y creativos Actividades y experimentos, computadoras.
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¢ Procesadores y gestores de la

informacioén

Lecturas, actividades y experimentos

¢ Medios interactivos que fomentan

el aprendizaje significativo

Interactividad (participar activamente por
medio de la maquina): Lecturas, actividades
y experimentos, foros y correo electronico.
Interaccion (proceso entre personas-
estudiantes): Trabajo colaborativo

presencial y a distancia.

e Medios ludicos

Internet, experimentos, actividades

Pero estas funciones particulares, como ya se ha mencionado, deben tener

siempre en cuenta que se aplican en linea, a distancia y bajo el Plan y

Programas de estudio, asi como de la estructura académica propia de la SEP y

del nivel educativo al que se pretende llegar. Por lo tanto, Internet y las

computadoras son los multi- medios comunicativos, las tecnologias de la

informacion y la comunicaciébn en educacién que gracias a su cualidad

asincrénica y atemporal permiten dentro de la estructura calendarizada de 4

meses propia del proyecto, la participacion de un numero considerable de

estudiantes y profesores de todo el pais (en incluso allende nuestras fronteras)

en las diversas areas del conocimiento relacionadas dentro de la teméatica de

Mision Marte.

4.2 Comunicacion y Educacion

Accionar junto con otros, complementar los procesos educativos entre los

participantes, poner en comun los objetivos académicos y compartir los logros
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alcanzados es en el ideario el principal proposito de Red Escolar y por ende la

meta a alcanzar en Mision Marte.

La busqueda de informaciéon para complementar los contenidos del proyecto, el
analisis critico- reflexivo para ponerlo en practica en las actividades y
experimentos; todo esto en un trabajo disefiado para realizarse en equipo a
través de la mediacion del profesor y vertido en los foros a través de las

computadoras y de Internet, fundamentan la colaboratividad de Mision Marte.

Cabe mencionar que no solo se trata de investigar informacion, valorarla y
contrastarla con los conocimientos previos o con aquellos adquiridos en clase.
Al momento de compartir los resultados en los foros, se abre la expectativa de
reconstruir el aprendizaje construido; de ser retroalimentado y, con ello, ampliar
los alcances del aprendizaje significativo, pues a fin de cuentas son pares
[otros equipos de estudiantes] quienes hacen los comentarios, basados en sus

propios procesos educativos.

Ante el empleo de las TIC, se debe generar un proceso de dialogo, y si es
posible de interaccion. Esto quiere decir, que primero debemos construir
puentes comunicativos, que permitan a los individuos del grupo, interactuar
entre si, interrelacionarse, compartir objetivos, experiencias, necesidades,
inquietudes, aptitudes, etcétera, y al utilizar la tecnologia como medio, servirse
de las cualidades intrinsecas de ésta para ademas producir interactividad entre

el estudiante y el medio.
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Clave de Red Escolar: 03SPM00077
Equipo: METEORITOS

Titulo: Hallar agua en Marte

Correo: torresavils@yahoo.com.mx
Fecha: 2004-11-19 22:04:28.248377-06

Meteoritos. Somos Pablo y Lupita desde La Paz, B.C.Sur y les enviamos
nuestra respuesta al foro. Ojala nos contesten.

Es importante hallar agua en Marte para saber si hay vida o hubo vida y ver
si no somos los Unicos seres vivos y no hay vida en forma microscopica.
También ver si podemos utilizarla para nuestro uso y colonizar el planeta
cuando tengamos la tecnologia o simplemente estudiar el planeta para ver si
hay vida y aprender mas. También podriamos alterar el planeta para vivir alla
o traer agua cuando la necesitemos. Los saludamos esperando su

respuesta.

Clave de Red Escolar: 090DC00643
Equipo: Trilobite

Titulo: Agua

Correo: dodo@orbis.org.mx

Fecha: 2004-11-22 10:18:04.066149-06

¢Por qué es importante hallar rastros de agua en Marte?
Hola, nosotros queremos responderles a nuestros amigos los

Meteoritos.

Nosotros hemos platicado en nuestros grupos sobre la
posibilidad de colonizar Marte, traer agua a la Tierra y de
abandonar nuestro Planeta cuando la vida se termine. pero la
pregunta que aun nos falta por resolver es ¢ Como lograremos
vivir en Marte sin oxigeno? ¢,Quiénes serian las personas que
viajarian a Marte para vivir, las que pueden pagar un viaje de
millones de ddlares? ¢ Como podremos traer agua de Marte a la
Tierra? ¢ Serd agua potable la de Marte y podremos usarla en la
Tierra? Bueno como ven, son muchas preguntas que intentamos

responder, en el foro de Mision Marte también aprendimos que
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las posibilidades de traer agua a la Tierra son muy pocas y que
la vida humana tampoco seria posible por las condiciones de
Marte... entonces las Unicas opciones que encontramos para
seguir con vida en la Tierra son: Conservar nuestro Planeta,
cooperar con reciclar para no explotar nuestros recursos
naturales, separar los desechos organicos de los inorganicos,
(con los organicos podemos hacer una composta que sirve como
abono para las plantas), cuidar el agua, utilizar solo la necesaria,
si hay alguna fuga reportarla, si una llave no sirve proponer que
la cambien, etc. Con nuestra colaboracién podemos hacer

mucho por nuestro planeta.

Se despiden sus amigos Trilobites. Nos vemos en la siguiente

etapa.

Cuadro 5: Ejemplo de mensajes retroalimentados. (Red Escolar, 2004, Misién
Marte, foros, etapa 3).

En este sentido, el aprendizaje colaborativo formulado determina a la
cooperacion de los miembros del grupo, mismos que idealmente persiguen la
misma finalidad académica, comparten el mismo espacio [tanto virtual como
fisico] asi como actividades especificas. Este ambiente de aprendizaje, siempre
debe buscar la construccién del conocimiento mediante la valoracion y analisis
previo de la informacion, y llevandolo a cabo por medio de una comunicacion

entre todos los miembros del grupo.

Pero recordemos una vez mas que informacion y conocimiento no son la
misma cosa, y muchas veces se les ha equiparado. Asi, la sistematizacion de
la informacion, la elaboracion y aplicacion de actividades significativas del
proyecto, haran paulatinamente que la informacion y la comunicacion

comiencen a transformarse en conocimiento. Nunca antes y nunca una
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avalancha informativa por si misma generara un proceso de ensefianza-

aprendizaje, mucho menos en un ambiente que aspire a la colaboratividad.

Para ejemplificar este contexto colaborativo, donde los participantes
intercambian puntos de vista, y comienzan a construir un didlogo a traves de
Internet, el siguiente mensaje tomado del foro 3 del proyecto, ilustra

brevemente este aspecto:

Clave de Red Escolar: 25STM00309
Equipo: Los exploradores

Titulo: Etapa "2"

Correo: hersari@espana.es

Fecha: 2004-10-15 13:46:02.959002-05

iii HOLA A TODOS;jj

A continuacion les vamos a dar a conocer la respuesta de la pregunta de la segunda

etapa:

Gracias a los descubrimientos del SPIRIT y del OPORTUNITI podemos descubrir si
alguna vez en tiempos pasados hubo existencia de vida 6 del liquido vital’AGUA”.
Con las investigaciones de estos robots (SPIRIT Y OPORTUNITI) los cientificos
pueden investigar mas a fondo los microorganismos que pudieran existir en el planeta
rojo. Con estos descubrimientos los cientificos pueden estudiar al planeta Marte, el
conocer como se encuentra formado, que materiales lo componen, en fin muchas
otras cosas que podemos saber gracias a estos robots, que con el tiempo se van a
seguir descubriendo muchas cosas mas y las cuales pueden servir muchisimo a
nosotros los seres humanos.

En base a estos descubrimientos todos nosotros podemos saber que es lo que pasa
afuera de nuestro planeta, ya que es muy importante estar enterados de lo que ocurre
en los planetas que tenemos como vecinos y de que manera pueden también afectar

aquel en el que vivimos.
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*Bueno se despiden de ustedes el equipo los exploradores integrado por:

«Zamora Giuster Damilitssi Arasbel.
*Estrada Lizarraga Elan Fernando.
*Guerrero Zatarain Lucio Alberto.
*Correa Avilés Jesus Rufino.

*Flores Garcia Jesus Daniel.

Equipo: Moni

Titulo: Mricoorganismos...

Correo: yaunde@sepiensa.org.mx
Fecha: 2004-10-19 09:08:26.164466-05

jFelicitaciones! "exploradores”, su comentario es muy enriquecedor, ya que es
muy cierto que debemos saber sobre los planetas que nos acompafan en esta
galaxia, pero ¢en qué nos beneficia a los seres humanos los descubrimientos
de los cientificos sobre los microorganismos que existan en Marte?

Espero sus comentarios.

Hasta pronto.

Atte. Mdnica.

Cuadro 6: Ejemplo de mensajes retroalimentados. (Red Escolar, 2004, Mision
Marte, foros, etapa 3).

En la propuesta de Mision Marte, la informacion, la comunicacion y el
conocimiento forman parte nodal del proceso de aprendizaje; dentro de las
comunidades colaborativas, y cuentan con elementos indispensables y
observables que a simple vista son: estudiantes, profesor [llAmese tutor,
facilitador, guia, etcétera], el medio[s] o canal[es], y la interaccion de cada uno
con todos. Estos elementos nos brindan la posibilidad de poder tener una
comunicacién multidireccional y sin necesidad de espacio y tiempo
predeterminados, asumiendo que tomamos como medio las redes de

comunicacion [Internet o cualquier otra TIC telemética], de tal manera que un
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mismo mensaje puede, debe y se supone esta dirigido a todos los miembros
del grupo. Cada uno de ellos a su vez, tendréa la posibilidad de debatirlo, opinar,
evidenciar sus experiencias personales, compartir responsabilidades, etcétera.
De esta manera se permite que los alumnos construyan su aprendizaje en
conjunto con otros, situacion que a su vez facilita la motivacion entre ellos

mismaos.

En el &mbito educativo, esta practica despierta ideas, preguntas, inquietudes y
les otorga a los estudiantes herramientas cognoscitivas que los ayuda a
insertarse concientemente en una problematica que llama su atencién. Su
permanencia en la escuela, en su grupo y en su equipo pasa de ser un reflejo
que cumple con un deber impuesto externamente [por la sociedad, la escuela,
el profesor, la familia..., a una presencia activa, que responde
conscientemente a los desafios que se le plantean y le permite relacionarse,

comunicarse con otros y hacerse co- responsable de su proceso educativo.

Y en este descubrir- producir relaciones comunicativas, el estudiante también
aprende a dialogar, compartiendo sus ideas, reflexiones, conclusiones,
dudas... todas auto- construidas y que en este primer momento le permitiran

vislumbrar posibles aplicaciones concretas en su vida cotidiana.

Con el empleo de Internet y las computadoras bajo esta logica pedagdgica, se
interactla, se encauza la informacién obtenida tanto como la auto- construida;
y se sumerge de facto al centro escolar al mencionado Tercer Entorno

(Echeverria, 2000), donde se trascienden las estructuras tradicionales de la
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escuela, llevandola hacia componentes comunicativos que dejan de lado la
presencia univoca del docente, hacia una representacion horizontal del
conocimiento y la comunicacion; donde la distancia y la capacidad de tener
muchos interlocutores pasa a ser un factor de conexién, alambres, teclados y

pantallas; donde los tiempos y las formas trascienden horarios rigidos.

Es aqui donde Mision Marte y Red Escolar pueden transformarse de espacios
virtuales de Comunicacion Educativa, a espacios sociales para la interaccion y

el didlogo entre pares a traves del empleo de la tecnologia.

4.3 Mision Marte: Educaciéon e innovaciones tecnolégicas

De acuerdo a lo hasta aqui revisado, Mision Marte pretende ser un proyecto
educativo inserto en nuestra sociedad globalizada, cuyas principales
herramientas de apropiacion y aplicacion son las TIC. Por ello debe
considerarse que las formas de presentar la realidad estan cada vez mas
siendo dominadas por estas tecnologias de las cuales a su vez y como ya se

reiteré estan estableciendo nuevos conceptos de tiempo y espacio.

Si la informacién se ha convertido en el centro de produccion de las sociedades
(Tremblay, citado por Gémez, 2000, p. 12) e igualmente en el punto dominante
de los medios, debemos asumir que vivimos en una sociedad interconectada [y
que gracias a los medios interactia con mayor frecuencia y facilidad]; asimismo
debemos comprender que cada dia dependemos mas de la transmisién y

distribucion de datos.
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Sin embargo, este determinismo tecnoldgico, es producto sin duda, de la
confluencia de diversos procesos sociales, politicos y economicos. De esta
forma, la computadora e Internet son el resultado de la sociedad en la que
vivimos: la Sociedad de la Informacion en la que predomina la cultura digital,
cuyo rasgo principal son las permanentes innovaciones y los adelantos

técnicos. Carmen Gomez Mont nos dice al respecto:

“Cuando se intenta formular una definicion sobre las tecnologias
de informacién y comunicacién se incurre en un error: confundir
la construccion de un sistema en constante evoluciébn con la
concepcion de una serie de innovaciones sin relacion aparente.
Esta tendencia marca la necesidad de partir de un principio de
convergencia tecnoldgica, econdmica y social.” (Gémez, 2000,

pl2).

Las innovaciones tecnoldgicas en el campo educativo se han desarrollado a la
par de la historia misma de la educacion. Asi, siempre se han utilizado recursos
para apoyar este proceso, aplicandose herramientas Utiles provenientes del
avance tecnolégico para la ensefianza, aun sin tener como primera intencién

este proposito.

Es importante mencionar en este apartado, aunque no sea una investigacion

de corte meramente educativo; las influencias de las TIC en el ambito escolar,
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orientadas hacia aquéllas que Mision Marte ha considerado como centrales en

su modelo de Comunicacion Educativa.

De esta forma, Mision Marte aspira a promover la adquisicion de conocimientos
y el desarrollo de habilidades para el aprendizaje dentro del proceso de
autogestion, tomando como principio que las TIC son herramientas no
disefiadas, al menos inicialmente, para tales fines. Por ello en este trabajo se
ha dicho en varias ocasiones que debe tomarse a las computadoras y a
Internet como un pretexto, como una herramienta novedosa que aporta sus
cualidades intrinsecas al mundo educativo, siempre y cuando se contemplen
sus verdaderos alcances y limitaciones; siempre y cuando se disefie un camino

pedagdgico a la altura de estos medios.

En consecuencia y afin a los principios de Red Escolar, Mision Marte propone
un modelo educativo tendiente a superar las concepciones sobre aprendizaje,
mas alld de la memorizacion de la informacion, transformando ésta en la
formacién y desarrollo de capacidades y habitos intelectuales que responden a
procesos de maduracion y socializacion del estudiante y que contemplen
necesidades cognoscitivas encaminadas a crear y recrear su realidad social

personal.

Sus lecturas, actividades, experimentos, si bien en un primer momento
parecerian tendientes hacia un proceso ludico, pretenden en si funcionar como
un reforzamiento y/o aplicacion de los posibles conocimientos adquiridos a lo

largo de cada etapa.
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Por otro lado, las TIC exigen expresarse a través de sus propios lenguajes y
enriguecen, notablemente, las formas de narrar. Esto lleva implicita la
necesidad de desarrollar nuevas competencias cognitivas en el usuario, de
nuevas habilidades expresivas que en efecto parten del lenguaje verbal y
escrito, pero que pueden evolucionar hacia lenguajes y formas expresivas mas

complejas, por ejemplo con el uso de imagenes, audio, video, etcétera.

Dentro de la interdisciplinariedad que Mision Marte plantea, la asignatura de
Espafiol [redaccion] es —aunque no de forma evidente-, un punto nodal en la
construccion del conocimiento, la colaboratividad y el didlogo. Pues en la
medida en que los participantes logren escribir- redactar sus mensajes,
trabajos y conclusiones -entre otros frutos- correctamente y de acuerdo a lo
que realmente quieran comunicar, en ese momento se libra un gran obstaculo
para la comunicacion educativa pero también para la formacion misma de los

estudiantes.

Si consideramos la mediacién muy particular que cada participante hace de las
diversas lecturas, actividades, experimentos, mensajes, etcétera; mas el
empleo de Internet que reune las caracteristicas instrumentales de varios
medios [audio, video, texto, asincronia, etcétera], Misibn Marte se presenta
como un proyecto que puede impactar al momento en que produce: “un cambio
sustancial en el proceso educativo al favorecer la manipulacion individualizada
de los aspectos simbdlicos de la cultura, como asi también facilitan el acceso al

conocimiento distribuido.” (Folegotto, 2003, p2). Muestras de estos logros
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pueden observarse en el siguiente mensaje tomado del foro 2 del proyecto, y

que fue enviado por participantes de Durango:

“Los cosmos
poudiazfco@hotmail.com
10STMO00109

Sec. Téc. No. 62
Durango

Misiéon Marte

“Bueno hola de nuevo, soy Francisco Pou Diaz y Javier Aarén Espinosa
Rios integrante del equipo los cosmos nosotros contestaremos la 5 etapa

¢ Por qué explorar Marte?

“Porque es un planeta del cual los cientificos piensan que pueden obtener
informacion sobre el origen de la vida sobre la tierra, ya que es un planeta
del cual no tenemos casi conocimiento de vida y de alguna u otra manera
es un planeta del sistema solar del cual su estudio es fundamental para

saber muchisimas cosas del universo.

"Datos completos de los tripulantes y sus cargos

Todos mis compafieros y yo estamos haciendo varias investigaciones
acerca del origen y desarrollo de este planeta, mas con la ultima noticia de
gue es posible que exista vida en Marte ya que el agua si existe en el

planeta Marte.

"Detalles de Marte

Marte es el planeta que se encuentra mas cercano al planeta Tierra,
también es llamado el planeta rojo, ya que en su gran mayoria su suelo es
tierra volcanica y ahi se encuentra el volcan mas grande del mudo el cual
es llamado el olimpos y desde cientos de afios que este volcan no se

encuentra en actividad.” (Red Escolar, 2004, Misién Marte, foros, etapa
2).
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Al respecto, Folegotto (2003), también sefala que las TIC colaboran en la
disminucién de la materialidad, esto es, los objetos tienden a ser sustituidos por
procesos y servicios cada vez mas inmateriales que, paradojicamente, por su
excesivo realismo, borran la necesidad de la ilusion. Por ejemplo, las imagenes
de la Galeria de Misidbn Marte consiguen no solo ilustrar algunos de los
conceptos estudiados en las lecturas sugeridas, si no que también pueden
hacer mas creible su representacion frente al objeto. A su vez, los videos,
agregan, ademas del movimiento, la posibilidad de control espacio-temporal. El
alto nivel de realismo logrado, produce en el estudiante que participa
sensaciones inéditas. El observador se asombra, reflexiona y participa

emocionalmente, no sélo de las imagenes, sino también de las acciones.

“Misioneros en Marte
roci63@hotmail.com
16POV00646

Presentacion

“iHOLA! Compafieros de MISION MARTE.

“Yo soy Damian Rodriguez Farfan, alumno del 3° grupo “A” de la Esc. Sec.
Fed. “Ricardo Flores Magoén de la poblacion de Puruaran del Municipio de

Turicato del Estado de Michoacan.

“Vine un lunes por la tarde a la escuela primaria “Mariano Matamoros” de la
poblaciébn de Puruardn a las clases de computacion que imparte la
Profesora Maria del Rocio Cuevas Lopez a las madres de familia y a los
jovenes de la comunidad. Antes de entrar a clases me puse a leer el
periddico mural del Aula de Medios donde la maestra Rocio da a conocer
las actividades que se realizan en ese lugar, al estar leyendo me encontré
con unas hojas que sobresalian del periédico que llamaron mucho mi
atencion, tenian como titulo: “PROYECTOS COLABORATIVOS”, observe
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que existian proyectos tanto para primaria como para secundaria, llame a
la maestra Rocio hasta donde estaba el periédico en la pared junto a la
entrada del Aula de Medios y le pedi que me explicara de que se trataba,
ella me explico en que consistia el trabajo, le pregunte que si yo podia
participar en alguno de los proyectos y ella me dijo: “por supuesto que si,
cualquier alumno y maestro que tenga interés aunque no sea de la escuela
Mariano Matamoros puede hacerlo desde esta Aula de Medios, lo
importante es que le nazca el deseo de trabajar’. Inmediatamente me
prestd una computadora para que yo entrara a la pagina de red escolar y

revisara los proyectos.

“Después de revisar por Internet los proyectos le pedi a la maestra que me
permitiera participar en el de Misibn Marte porque desde nifio me ha
llamado la atencion todo lo que se refiere al universo, me gustan mucho las
pocas fotografias de planetas y satélites que he visto y pienso que este
proyecto me va a permitir conocer mas del tema y facilitarme materiales
visuales que motiven mas mi atencioén. La maestra de muy buena voluntad
accedio a permitirme participar y asesorarme en el desarrollo del trabajo;
llegada la fecha de inscripcion me puso a que yo mismo llenara el formato

y lo enviara, luego imprimio toda la informacion y me la dio.

“Estoy muy contento de poder participar y casi todos los dias por las tardes
vengo al Aula de Medios de la escuela primaria “Mariano Matamoros” para
ir explorando los documentos que proporciona el proyecto. Espero saber
realizar con claridad las actividades sugeridas y no dejar el trabajo a

medias.

“Me gustaria que algun dia mi escuela secundaria le diera utilidad a las
computadoras que tiene guardadas que le regalaron para el Aula de
Medios y que nos dieran a conocer a todos los alumnos de ella lo que es el
programa de red escolar y nos dieran la oportunidad de trabajarlo de forma
activa como lo hacen los alumnos y maestros de esta escuela primaria que
las tuvo mucho después que mi secundaria y que desde el momento que
las recibieron le han dado un uso activo todos desde directores, maestros,
alumnos, padres de familia y jovenes de la comunidad. Ojala muy pronto la
escuela secundaria Ricardo Flores Magoén se decida a seguir el ejemplo de

la escuela primaria Mariano Matamoros.
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“Espero tener una buena relaciébn comunicativa con ustedes y desempefar
un buen papel en el cumplimiento de las tareas. Me despido y muy pronto

pondré la participacion de la primera tarea.

iHasta pronto!” (Red Escolar, 2004, Mision Marte, foros, etapa 1).

Internet y las computadoras son los medios de acceso a la informacién [no sélo
la establecida en el proyecto y sus sitios de interés]. Empleados como medios
pedagogicos ofrecen nuevos métodos para el docente y su labor de ensefianza
[e incluso para el auto- estudio] en la cual el receptor bajo esta logica, se
convierte en la parte activa del proceso de educativo. Por ello la pagina de
Mision Marte, asi como sus recursos tienen practicamente la obligatoriedad de
estar disponibles e integros la mayor parte del tiempo, para permitir su consulta

y su utilizacion en cualquier momento.

Si ademas partimos de la premisa pedagdgica que sefiala que no sélo el
profesor es quien hoy dia educa [la televisidn, los diarios, los padres, las
instituciones culturales y religiosas, los video juegos, los deportes, y la cultura
en general] y como efecto de esto que ya no reducimos el proceso educativo a
la escuela, Misién Marte aspira a explotar el potencial didactico de las TIC en el

proceso de un aprendizaje significativo en el estudiante.

De tal manera que la utilizaciéon de las TIC en Mision Marte viabilizan el

aprendizaje significativo, siempre y cuando los involucrados planeen en

coherencia con lo hasta aqui expuesto [caracteristicas particulares del medio,
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interaccion, interactividad, comunicacion educativa, dialogo, colaboratividad,

construccion del conocimiento] su proceso educativo.

Internet y las computadoras como innovaciones tecnolégicas en el quehacer
educativo de Mision Marte, deben considerarse como una fuente de
informacion que gracias a sus inherentes peculiaridades permiten tener
interactividad con la maquina, e idealmente interactuar con otras personas bajo
un modelo bien planeado. Donde el docente se convierta en mediador del
proceso de ensefianza- aprendizaje, asi como de la interaccion [el didlogo] con

otros participantes.

“La interactividad permite también desarrollar nuevas formas de
comunicacién dialégicas, a través de las cuales es posible superar las
limitaciones temporales y espaciales. De este modo, Internet puede
servir ademas para potenciar la dimension social del alumno y el
trabajo colaborativo, a través de su participacion en comunidades
virtuales. Pero en este entorno, la actitud y participacion del profesor
como guia o «faciltador» (y no como mero transmisor de
conocimientos) se hace especialmente relevante.” (Martinez y

Vizcaino, 2003, p2).

La funcion educativa que Mision Marte espera de los profesores ante el uso y
apropiacion de estas tecnologias, ademas de transformarse hacia una
democratizacion del conocimiento, también considera educar para los medios;

0 sea, conocer y ensefiar a conocer los efectos mediaticos, asi como sus
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posibilidades comunicativas y expresivas, para poder aprovechar al maximo

sus potenciales como herramientas educativas.
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5. UNA PROPUESTA DE MODELO DE COMUNICACION
EDUCATIVA PARA MISION MARTE

5.1 Laimportancia de un nuevo modelo de Comunicacién
Educativa

La Sociedad de la Informacién en la que vivimos nos impone una adaptacion
constante y permanente al avance de las transformaciones tecnologicas. El
mundo educativo ha presenciado la paulatina influencia de estas herramientas
en su quehacer cotidiano y ha tenido que realizar a la par transformaciones
pedagogicas que permitan un uso y una apropiacion efectiva de estos medios
mas alld de modas y aplicaciones aparentemente innovadoras pero que

simplemente repiten modelos de uso tradicionales de estos medios en el aula.

En el caso particular Mision Marte, tanto como en el de Red Escolar es
necesario redefinir entonces qué se entiende por tecnologias de la informacién
y la comunicacién en educaciéon [TICE]; con lo cual podremos comenzar a
clarificar para qué y como utilizar estos instrumentos como parte nodal de la

propuesta de este proyecto educativo a través de Internet.

Asi, el empleo de las computadoras y de Internet principalmente, puede
delimitarse en el contexto de esta investigacibn, como herramientas
tecnologicas que generan, distribuyen y propician el acceso a grandes
cantidades de informacion; con la noble cualidad de que en su mayoria pueden
ir mas all4 del texto simple y enraizado de un libro [texto, audio, video,

etcétera].
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Dentro de las caracteristicas comunicativas de estas herramientas, tenemos
que son capaces de modificar los entornos clasicos de la comunicacion, pues
generan nuevas formas de expresion integrando el manejo de varios lenguajes
simultdneamente [escrito, visual, sonoro, audiovisual]. Funcionan a su vez
como canales de comunicacion interpersonal y son auxiliares en el trabajo

colaborativo a distancia.

Bajo estos lineamientos, comienza ser visible que es necesario transformar
también la practica educativa habitual incluyendo por supuesto las relaciones
comunicativas al interior del salén de clases, pues con la incorporacion de
estas tecnologias a su ambito cotidiano, y dadas las interrelaciones que
comunicacién, educacion y tecnologia presentan en nuestra sociedad
interconectada, se estd generando un nuevo espacio para la convivencia
humana, el ya mencionado tercer entorno que si bien puede definirse como
virtual®, en él se expresan emociones, sentimientos, se realizan operaciones
comerciales, se informa, se entablan relaciones personales, se superan [0 se

agrandan] brechas digitales y también se educa.

Misidbn Marte, puede desde su pequefio espacio en el sistema educativo
nacional, bajo un modelo de comunicacion educativa en constante revision;
convertirse en catalizador inicial de este tercer entorno para aquellos miembros
de la comunidad de Red Escolar que deseen participar en él; y que de acuerdo

a la légica del Estado Mexicano, donde la posibilidad de acceder a las

! En el sentido de espacios teleméticos que no estén basado en recintos espaciales con |imites concretos,
sino que estan establ ecidos en redes el ectrénicas cuyos puntos de interaccion estan dispersos.
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oportunidades educativas es universal y gratuito, esta posibilidad sea para

todos los conciudadanos.

5.2 El modelo

Este modelo tendera a describir y proponer relaciones efectivas entre aspectos
comunicativos, educativos y tecnoldgicos; tomando en cuenta perspectivas
particulares pero que a fin de cuentas todas se fusionan, siendo parte de un
todo, de un paradigma engendrado desde la visidon del proceso comunicativo

como cimiento de las relaciones humanas.

Asi, se trazaradn objetivos, caracteristicas y desafios dentro de la propuesta,
analizando particularmente cada punto de este triAngulo conceptual; pero en el

gue todos estan intimamente vinculados.

5.2.1 Aspectos comunicativos del modelo

Objetivos

e Desarrollar una comunidad de accidon horizontal entre todos los
participantes a partir de relaciones comunicativas en el salén de clases,
en el Aula de Medios, y a través de Internet; entre profesores-
estudiantes, estudiantes- estudiantes, profesores- desarrolladores del
proyecto; estudiantes- desarrolladores del proyecto, y demas relaciones

interpersonales que el proyecto promueva y establezca
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e Socializar? el uso y apropiacién de las computadoras e Internet como los

medios de comunicacion del modelo

e Centrar el proceso de ensefianza- aprendizaje en el didlogo, mismo que
colaborard con la formacién educativa de los participantes, y que los
hara sujetos conscientes de las relaciones que mantienen con otras
personas y con el mundo; con lo cual se comunicaran, interactuaran,

aprenderan y se desarrollaran

Caracteristicas

El contexto comunicativo de esta comunidad dialégica de interaccion, esta
delimitado dentro de la estructura de la Secretaria de Educacion Publica [SEP]
para la Educacion Béasica Secundaria. También dentro de la comunidad
académica de Red Escolar y su proyecto educativo Misién Marte. Asimismo
debe basarse en dos rasgos claves: comunicacion presencial y a través de

Internet.

La comunidad presencial se desarrolla en el salén de clases y en el Aula de
Medios donde se genera la interaccion y el didlogo. Evitando la simple
transferencia vertical de informaciébn como Unico método de comunicacion-

aprendizaje. Este espacio ademas de ser fisico, se convierte en un espacio

2 . .. .
Tomando a este concepto como un proceso colectivo cuyas condiciones favorezcan en sus miembros €l
desarrollo integral de su persona.
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social para la comunicacion donde se realizan las practicas que llevaran a la
consecucion de los fines educativos, la construccion del conocimiento y la

organizacion del trabajo escolar.

Al mismo tiempo el aula:

“constituye un microcosmos con cierto grado de autonomia con respecto a
las determinantes sociales e institucionales, ya que es un espacio cerrado
donde se llevan a cabo una multiplicidad de practicas y de procesos de
interaccion donde se ponen en juego las condiciones concretas de
maestros y alumnos: su formacion profesional y su trayectoria académica,
sus historias sociales y personales, sus recursos materiales e
intelectuales, su identidad, sus expectativas y utopias como sujetos

sociales y como miembros de una comunidad educativa.” (Charles, 1988,

pl).

Entre el Aula de Medios o0 el salon de clases -donde normalmente se
desarrollan las actividades inherentes a la praxis académica relacionada con
las propuestas de Red Escolar-, deben desplegarse fenémenos que se
entrelacen con la accién misma del proceso concreto de comunicacion educativa;
fendmenos que se definen, entre otras cosas, mediante una multiplicidad de
acciones dialdgicas entre los participantes. Por ejemplo Misiobn Marte debe
considerar, proponer y favorecer dentro de su estructura, que la comunicacion al
interior del aula deje de ser unidireccional [pues se considera a los alumnos como

interlocutores] y asi la informacion circule horizontalmente, mediante la promocion
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de la interrelacion entre profesores y estudiantes, para obtener con ello una
mayor retroalimentacion, asi como una mayor significacion de lo realizado. Y una
de las sugerencias para realizarlo es el intercambio permanente de roles de los
interlocutores, facilitando la participacion, protagonismo y corresponsabilidad de

los estudiantes en su propio proceso formativo.

Pero la infinidad de interrelaciones que en este modelo tendran lugar no solo
implica intercambio horizontal de informacion o que el joven participe en clase y
desarrolle trabajos significativos; se lograra cuando el ejercicio pedagogico-
comunicativo proponga y aplique como fundamento al didlogo, que en palabras

de Freire sera cuando se conviertan en una:

“exigencia existencial... que solidariza la reflexion y la accién de sus
sujetos encauzados hacia el mundo que debe ser transformado y
humanizado, y no puede reducirse a un mero acto de depositar ideas de
un sujeto en el otro, ni convertirse tampoco en un simple cambio de ideas

consumadas por sus permutantes.” (Freire, 1968, p105).

Y en este orden, el modelo comunicativo potenciara que el educando emita sus
propios constructos a través de diversos lenguajes y/o actividades académicas,
fortaleciendo una relacion comunicativa- educativa personalizada y de igual
forma, exteriorizara concientemente los procesos emocionales- afectivos que
se manifiestan en cualquier relacion interpersonal y que ayudan al desarrollo

integral de una persona.
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Ademas destaca que estos elementos comunicativos deben estar
perfectamente identificados desde la practica docente al interior del aula y
previstos aunque sea de forma general desde la planeacion- aplicacion de
Mision Marte. A su vez presentan la determinacion de motivar la participacion

reflexiva, activa y analitica del estudiante pues:

“cada elemento que interviene en el acto comunicativo esta en funcion
de que el alumno aprenda a pensar, a deducir, a razonar e interactuar y
a que sus estructuras cognitivas sean mas flexibles, pues cabe la
posibilidad de que estén algo rigidas dado que la mayoria de las
instituciones educativas han trabajado con modelos pedagdgicos que

favorecen la rigidez cognitiva.” (Segura, 2004, p2).

Para enlazar lo anteriormente expuesto, en la comunicacion a través de
Internet y de la péagina del proyecto, Mision Marte requiere de varios sub-
modelos comunicativos, que si bien en un principio deben estar centrados en el
estudiante y tomar como ya se ha dicho al profesor como un mediador del
proceso, igualmente deben profundizar al momento de desarrollar las
actividades, experimentos y lecturas que propone en su estructura académica,
en estrategias que impulsen el debate, el intercambio de ideas, reflexiones,
conclusiones, etcétera, tanto al interior del salon de clases o del Aula de
Medios, como a traves de los foros electrénicos, la principal herramienta para la

comunicacion a distancia entre participantes del proyecto.
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Esta relacion de comunicacion educativa en su variante a través de Internet,
entre docentes- estudiantes- desarrolladores de contenidos del proyecto; debe
contemplar un proceso de mediacion- intermediacion de todas las ofertas
didacticas e informacion dispuesta por Mision Marte [el mensaje]; fase que por
naturaleza determina las particularidades de los procesos comunicativos que

se establecen al interior del salon de clases y/o del Aula de Medios.

En esta logica, para Raul Fuentes Navarro:

“El mensaje actla como intermediario en las relaciones de comunicacion;
es el eslabon que une al emisor con el receptor y que, a su vez, unifica a
ambos y los relaciona con un proyecto educativo especifico a través de
los contenidos de la ensefianza. El mensaje no es solamente un camulo
de informacion sino que implica un proceso de seleccion entre el
repertorio disponible de unidades culturales y sus combinaciones, que el
emisor estructura y el receptor reconstruye mediante la recurrencia ideal-

mente paralela a los cédigos.” (Fuentes, 1985, p76).

En consecuencia los profesores [por ser los mediadores iniciales] elegiran de
acuerdo a sus expectativas y necesidades académicas, segun sus intereses,
formacion profesional, y asignatura impartida, de entre los contenidos, lecturas,
actividades, experimentos, mensajes en los foros... de Mision Marte la forma
de transmitirlos y tratarlos en clase, por lo que los investigadores que realizan
este proyecto deben valorar también que tanto el docente como los estudiantes

adoptaran diversas posturas y también interpretardn con gran variedad de
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significados a cada uno de estos materiales. Para lo cual Mercedes Charles

nos indica:

“El mensaje educativo implica la toma de posicion por parte del docente al
elegir la transmision de determinada manera de ver el mundo y de
entender la realidad circundante, desde el punto de vista de la disciplina
que imparte; esto, a su vez, implica que el maestro muchas veces elabora
los mensajes educativos interpretando el pensamiento de otros autores,
actla como vocero que recrea, reinterpreta y difunde un discurso

elaborado por otros.” (Charles, 1988, p10).

La mediacién- intermediacion que hagan los participantes de Misibn Marte de
sus mensajes educativos implica también la significacion a través de codigos
comunes, sobre todo tomando en cuenta dos aspectos medulares: a) que el
centro educativo del proyecto se basa en temas curriculares [ciencias duras]
considerados tradicionalmente como aridos, por lo que estos cédigos deberan
asociar elementos de lenguaje [texto, imagen, video...] atractivos, con sintaxis
clara, distinguibles y apta para el nivel al que estan destinados; y b) que la
comunicacién a través de Internet y las computadoras implican asincronia,
hipertextualidad, manejo e interpretacién de cédigos y lenguajes audiovisuales,

etcétera.

“Al intervenir en el proceso de comunicacion el cédigo, la matriz cultural,

los saberes y el capital linglistico, no necesariamente iguales y simétricos,

la cuestion acerca del proceso de transmision y recepcién de contenidos
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educativos, se vuelve mas compleja. Esto se debe a que la matriz cultural
de los interlocutores del proceso, mas que un simple "ruido” que desvirtia
las practicas comunicacionales, actia como un elemento que determina,

en buena medida, el "éxito" o "fracaso"” escolar.” (Charles, 1988, p13).

Una vez mas, en estos procesos de intermediacion, es el docente la piedra

angular del modelo, pues es él o ella quien elige los:

“medios y l0gicas de exposicion del mensaje. El maestro, de acuerdo al
plan de estudios, a los objetivos especificos de la disciplina que imparte y
a sus conocimientos y habilidades personales, elige la o las formas y los
medios a traves de los cuales busca transmitir los contenidos: el discurso
magisterial, los textos escolares, los materiales audiovisuales, la discusion
grupal, las dinamicas de grupo, entre otros, cada uno de los cuales tiene

lenguajes, codigos y caracteristicas especificos.” (Charles, 1988, p11).

Las ultimas caracteristicas comunicativas de este modelo son aquellas que lo
hacen, ademas de horizontal, problematizador, creativo, y que favorezcan la
interaccién tanto en el aula como en la red, asi como el trabajo colaborativo.
Todo esto para estimular a los participantes a de- construir la realidad y

autogestionar su conocimiento.

Retos
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Estas

caracteristicas arrojan ademas, una serie de desafios que

constantemente deben ser revisados y actualizados para continuar

desarrollando la comunicacion educativa en Mision Marte.

La intermediacién del profesor: ¢Qué hacen los estudiantes con los
materiales, contenidos e informaciones de Misién Marte?

Siendo este un factor determinante en la recepcion de los mensajes
educativos, es importante que los docentes comprendan como son los
procesos por los cuales sus estudiantes reciben estos materiales, y
como él o ella en su papel de intermediario[a] y guia del proceso, puede

contribuir a través de las distintas mediaciones.

Mediacion individual: ¢ Como aprenden cada uno de los participantes?
Cuando cada uno de los participantes entra en contacto con los
materiales, con sus profesores, demas compafieros de equipo- grupo,
tanto como con los miembros de Misiébn Marte de otras escuelas, y con
los medios tecnologicos, intervienen relaciones entre personas con
contextos culturales diversos, estilos de aprendizaje diferentes y
caracteristicas particulares que de suyo hacen una comunicacion
enriquecedora si no se olvida que la pluralidad y la variedad de ideas,
opiniones, reflexiones y analisis surgiran ante la implantacion de este
modelo horizontal y dialdgico. Asi, es necesario contemplar que cada
escuela, cada grupo, cada equipo y cada estudiante tendran
necesidades particulares, pero también de acuerdo a su contexto previo,

cada joven recibira- interpretara y construira su propio conocimiento.
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e Contexto comunicacional: ;Donde se establece la comunicacion?
Dependiendo de la situacion en la que se dé la comunicacion,
presencial o a distancia; individual o colectiva, en el aula o a través de
Internet y las computadoras, y cualquiera de sus coexistencias; el
modelo de Mision Marte deberd proponer situaciones comunicativas
adaptables y particulares de acuerdo a los objetivos a alcanzar;
destacando que “el eje central esta dado por la comunicacion toda vez
gue se asume la educacién como una accién comunicativa.” (Segura,

2004, p4).

e Apropiacién comunicativa: ¢ Como dialogo, interactio y aprendo?
Una vez establecidos los vinculos de comunicacion educativa, tanto en
los espacios habituales para la actividad escolar [salon, Aula de Medios],
como a los distintos [WWW, computadoras]; asi como entre otras
personas, el proyecto deberd tender lazos entre sus actividades,
materiales, foros, participantes y demas elementos para plantear
vinculos y espacios® que interrelacionen el mundo, intereses, dudas,
reflexiones... de los estudiantes con sus estructuras cognoscitivas; y las
formas como dichas combinaciones son preservadas por el dialogo, la
comunicacion y el proceso de ensefianza aprendizaje. “Se trata de que
los educandos se transformen en receptores activos, con las
competencias basicas para interpretar, argumentar y proponer posturas

propias de su formacion.” (Segura, 2004, p4).

% En e caso de la comunicacion virtual pueden ser losforos o e correo electrénico; en el caso ela
comunicacion en el salén o € Aula de Medios, pueden ser periddicos murales, exposiciones colectivas,
eventos académicos, etcétera.

121



Importancia del modelo: ¢,Por qué usar el modelo?

Mision Marte debe insistir en la importancia de lo que implica la
comunicacién en este modelo horizontal y dialégico, que a la par debe
ser analogo a las acciones pedagdgicas que se apliquen en el salén, el
Aula de Medios, con las computadoras y a través de Internet. De igual
forma, subrayar que los codigos y los lenguajes comunes, son tan
importantes como el proceso de ensefianza- aprendizaje mismo, y que
gracias a este modelo y a las tecnologias que implica, la variedad de
lenguajes [escrito, visual, sonoro, audiovisual] estdn a su servicio para
expresarse, comunicarse y aprender. Por ello, la seleccion de medios y
como pueden ser utilizados debe estar ligada a las necesidades
pedagogicas y comunicativas especificas del plan curricular de cada
docente y su grupo, asi como por el nivel de interaccidén que se pretende

alcanzar entre todos los involucrados.

5.2.2 Aspectos educativos del modelo

Objetivos

Desarrollar una comunidad escolar en torno a Mision Marte cuya
finalidad principal sea el estudiante, asi como procesos educativos

complementarios a los tradicionales.

122



e Las principales areas teméticas del conocimiento de esta comunidad
son: geografia, matematicas, fisica y quimica; interconectadas alrededor
del planeta Marte, sus caracteristicas y los recientes descubrimientos

cientificos que de este vecino rojo se han producido.

e En este modelo, el docente sera un guia- facilitador del proceso de
ensefianza- aprendizaje, donde las computadoras e Internet son

recursos a su servicio.

Caracteristicas

Si bien gracias al empleo de las tecnologias en le escuela se esta generando
un espacio social virtual; en este modelo la escuela continta siendo el espacio
generador de la socializacibn y donde se realiza la interaccion entre los
miembros de la comunidad, ya sea a través de la red o en el salén de clases o
el Aula de Medios. Sélo que ahora la escuela puede ensanchar sus fronteras y
horizontes mediante el acceso a Internet y su inagotable fuente de informacion

y comunicacion.

No se trata de sustituir a la educacion presencial, ni de imponer un nuevo orden
educativo a distancia; se trata de complementarlas en un ambiente educativo
enriquecido por el empleo de las TICE, y conformado por el presente modelo
de comunicacion educativa. En los diversos estilos de aprendizaje de cada
estudiante derivan en propuestas académicas multidisciplinarias en las que

Misidbn Marte debe trabajar tomando en cuenta un marco que vincule el
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quehacer en el salén de clases y el Aula de Medios con los contenidos

curriculares del proyecto.

En este modelo la colaboratividad [el trabajo en equipo y co- responsable entre
todos los miembros del equipo, el grupo y del proyecto] se combina con el
trabajo individualizado, donde profesores y desarrolladores de contenidos
digitales estimulen el desarrollo de aprendizajes mediante investigaciones,
experimentos, lecturas, debates, etcétera, para que asi los estudiantes
mediante el didlogo educativo pasen de la mera acumulacién de datos al
pensamiento critico y la toma de decisiones. Con esto también se debe ayudar
a aclarar la muralla entre el mundo y su realidad concreta, con los

conocimientos sin aplicacién aparente en la vida diaria.

Ademés este modelo debe fortalecer un nuevo estilo de ensefianza donde los
profesores alienten las interacciones entre los participantes, guiando y
organizando las discusiones, reflexiones, andlisis, investigaciones, etcétera.
Una comunidad donde aprendemos de los otros y con los otros, en el salon de
clases y a través de los foros intercambiando opiniones, criticas, analisis,

dudas...

En este nuevo rol del profesor, es necesario comprender que ya no son los
poseedores absolutos del conocimiento, que ahora son guias y facilitadores,
que refuerzan un proceso de ensefianza- aprendizaje significativo, colaborativo

y constructivista. Estas nuevas caracteristicas pueden resumirse en:
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e Administradores del conocimiento. Son los docentes quienes orientan
a los estudiantes para el acceso a la informacion, ya sea en la pagina de
Mision Marte, en otros sitios de Internet, CD-ROM, bibliotecas digitales,
textos- libros impresos, enciclopedias, etcétera. Para ello deben conocer
a fondo las propuestas académicas del proyecto, asi como previamente
tener fuentes de informacion confiables sobre el tema a tratar. A su vez
esto implica que los nuevos docentes deben manejar Internet y las

computadoras de manera satisfactoria.

e Facilitadores: Esto significa que sean proveedores de recursos y con la
capacidad de planear las actividades, de guiar el proceso en la
resolucibn de problemas asi como para su aplicacion de los
conocimientos adquiridos, tanto en el salon de clases o el Aula de

Medios y a través de la comunicacién en los foros de Misién Marte.

e Organizadores criticos: Fomentando la reflexion y el analisis de las
actividades, lecturas, experimentos, mensajes, opiniones... dentro del
grupo y para con los demas participantes del proyecto; estableciendo un

pensamiento creativo en cualquiera de estos ambientes de aprendizaje.

e Revisores: Dando consejo, seguimiento y supervision al proceso

educativo de sus estudiantes.

Otra caracteristica también concerniente a la labor de los profesores y a la

propuesta de este modelo en su indole educativa, es la integracién del curriculo
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de la asignatura impartida con las otras materias relacionadas, junto con los
contenidos de Misibn Marte. Esta combinacidon multidisciplinaria debe
enfocarse hacia cuestiones concretas del mundo real, cotidiano y que interesen
a los estudiantes, entroncando la experiencia real con la abstraccion
[unificacion teoria- practica; conocimientos- educacion para la vida]. Con esto
se busca que cada participante construya al menos objetivos minimos de
aprendizaje de acuerdo al curriculo basico del nivel educativo al que
pertenezca y de acuerdo a las expectativas de la planeacién docente. Todo
esto rodeado por un ambiente colaborativo y horizontal, tanto en el salén de

clases, como en linea.

Por ultimo, Mision Marte debe recomendar, difundir y promover el estudio por
parte de profesores y estudiantes de las especificidades de cada tecnologia a
explotar. Con esto se podran hacer estrategias mas eficientes y crear nuevas;
por las cuales cada medio y sus constantes innovaciones cualitativas, puedan
utilizarse en mejor medida, combinando su uso en las diferentes caras de cada

tema, asignatura y aplicacion diaria.

Retos

Los desafios que en el plano educativo el modelo de Mision Marte como
proyecto colaborativo a través de Internet enfrenta, van desde aspectos en la
formacion particular de cada estudiante involucrado, hasta la colaboracion en la
transformacion de la préactica educativa tradicional en México. Pues “hay muy

pocas experiencias que verdaderamente superen las formas tradicionales de
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aprendizaje utilizadas en la ensefianza a distancia, y que sélo se ha producido

una actualizacion tecnologica en funcion del uso de Internet y de algunos

desarrollos multimedia.” (Santangelo, 2000, p5). A lo cual podemos aportar:

Propdsitos educativos: ¢ Cuéles son las metas? Esto es, que tanto los
desarrolladores de contenidos de Misiébn Marte, como el docente en su
rol de administradores del conocimiento, reconozcan de antemano
cudles son sus intenciones educativas, sus limitantes, y el contexto real

de su situacién, asi como la de su grupo de estudiantes.

Contenidos significativos: ¢Son apropiadas las propuestas
académicas? Una constante revision- evaluacion de los materiales de
Mision Marte puede ayudar a determinar el grado de significatividad que
presentan los contenidos, actividades, experimentos, lecturas... y con
estas reflexiones, adaptarlas, cambiarlas, o0 incluso descartarlas.
Igualmente verificar la cantidad, calidad y competencia de tales
materiales para el grado escolar y los objetivos educativos que se

persiguen.

Propuestas colaborativas: ¢Mision Marte favorece la construccion
social del conocimiento? El modelo educativo debe siempre impulsar el
trabajo colaborativo, y para ello abrir espacios para la reflexion y el
dialogo, plantear actividades cuyo desarrollo se efectie siempre en
equipo y con corresponsabilidad entre todos los participantes. Hasta la

fecha estas esferas de interrelacion a través de Internet se han visto
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limitadas a los foros virtuales y al correo electronico. Desarrollar a la par
estrategias de moderacién y participacion en los foros asi como de
nuevos mecanismos para la interaccion a distancia es uno de los
grandes retos de Mision Marte. En lo que respecta al salon de clases y
el Aula de Medios; también hay que motivar a los participantes
[profesores y estudiantes] a generar estructuras novedosas de

interrelacion dialogica.

e Profesores, guias o poseedores: En este punto, uno de los retos no
sb6lo del modelo de Misibn Marte, Red Escolar; sino del sistema
educativo nacional, es el de convencer y capacitar a los profesores para
gue transformen su practica educativa tradicionalmente vertical, hacia un
ejercicio docente, el cual como ya se ha descrito en este capitulo, facilite
y oriente a los estudiantes en la construccién del conocimiento. Mision
Marte tendra entonces que conocer por lo menos generalmente, cOmo
son las préacticas educativas de sus profesores, ya sea por medio de
encuestas, estudios, andlisis, sondeos, etcétera. Y a la par proponer
hasta el cansancio, los beneficios de este modelo educativo basado en

la horizontalidad, el dialogo y la colaboratividad.

5.2.3 Aspectos tecnologicos del modelo

Objetivos
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e Utilizar Internet y a las computadoras como espacio teleméatico que
desarrolle las propuestas académicas de Misidbn Marte, en un ambiente
de Comunicacion Educativa que suscite la colaboratividad y el dialogo al
interior del salon de clases, el Aula de Medios y a través de la red, y que

a su vez optimice los recursos educativos del proyecto.

e Crear recursos, servicios y un espacio digital [pagina del proyecto] de

calidad para los miembros de la comunidad educativa de Red Escolar.

e Delimitar, ampliar y administrar eficientemente un modelo de
Comunicacion Educativa que garantice la calidad de la propuesta

académica de Mision Marte.

e Ofrecer a la comunidad de Red Escolar un proyecto en el cual sus

miembros pasen constantemente de la educacion presencial a la

comunicacién a distancia y viceversa, con grupos interdisciplinarios y

colaborativos, cuyas labores pedagodgicas se distribuiran a través de

este espacio telematico.

Caracteristicas

Las particularidades tecnolégicas de este modelo se fundan en:
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Una plataforma informatica* adecuada para el perfil comunicativo, educativo y
bajo los estandares minimos de operacion tecnoldgica que los miembros de la
comunidad de Red Escolar presenten. Esto quiere decir que el disefio
instruccional® y académico de Misién Marte debe siempre contemplar los
medios y entornos técnicos de los usuarios, de las necesidades comunicativas,
colaborativas y por supuesto educativas. Por lo cual emplear multimedia o
audiovisuales por ejemplo, debe responder mas a este tipo de aspectos que a
un atractivo grafico, o a una vanguardia tecnicista sin aplicaciones practicas

dentro del modelo.

En el disefio instruccional es necesario desarrollar una guia especifica y que en
la medida de lo posible, constituya una explicacién puntual del modelo. La guia
actual de participacion se acerca a este objetivo, pero se queda solamente en
los aspectos didacticos de la propuesta de Mision Marte y aun no plantea, ni
profundiza en los aspectos comunicativos, dialégicos, colaborativos, etcétera,

que pueden ser de valia para la practica del proyecto.

Debido a la naturaleza de este modelo, el sitio en Internet debe tolerar niveles
de accesibilidad tecnolégica minimas, y no desmerecer ante los Ultimos
avances en materia de equipamiento computacional y velocidad de conexion a

la red mundial. Asi, el acceso y disponibilidad de la informacion en todo

* Por parte de |os destinatarios: Computadoras y programas [software] bésicos [procesador de texto,
hojas de célculo, navegador de Internet, reproductores de audio, visualizadores de gréficos y animaciones,
conexion a Internet, principalmente]. Por parte de los emisores: Servidores web, de correo electronico,
bases de datos, accesibilidad...

> El disefio instruccional se entiende como la integracion de lainvestigacion académica, el disefio gréfico
[web] y la programacién para Internet, lo cual da como resultado el sitio que podemos visitar en linea.
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momento es fundamental, entendiendo que la asincronia y la atemporalidad ya

descrita son basicas en el modelo.

Otro rasgo tecnologico importante para este modelo es la transversalidad de la
comunicacion educativa a través de la tecnologia. Esto es, que ademas de la
accesibilidad y de la viabilidad de la plataforma informatica, la tecnologia debe
prever cruces entre los objetivos educativos, el dialogo presencial, y a través de
Internet. Hasta el momento estos cruces solamente se han realizado, con el
empleo de la tecnologia; a través de los foros o del correo electrénico. Y esto

es sin duda uno de los retos técnicos a superar.

Retos

El empleo de tecnologia en este modelo considera desde el principio a la
educacion a distancia a través de Internet como complemento a la educacién

presencial. Por ello sus retos son conexos.

e Impulsar la accesibilidad universal. Con el constante avance de las
capacidades de las TIC, las nuevas posibilidades de emplear estas
herramientas en el campo educativo crecen al mismo ritmo. Esto implica
gue no importando la plataforma tecnoldgica de los participantes, Mision
Marte debe continuar garantizando un equilibrio entre sus ofertas
académicas, y su actualizacion interactiva, grafica o de navegacion. Con
esto se asegura el libre acceso a tales materiales para el promedio de

los usuarios en Red Escolar.
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Favorecer el proceso de ensefianza- aprendizaje significativo. Por
ejemplo gracias a la asincronia de estos recursos tecnoldgicos, se
puede apoyar las necesidades de grupos completamente heterogéneos
en cualquier momento, lo cual ayudaria al disefio por parte del docente
de planes académicos y de aplicacidon del proyecto segun preferencias,
niveles escolares, estilos de aprendizaje, necesidades académico-
curriculares, etcétera. Al miso tiempo se apoyaria la evolucion del rol del

profesor tradicional hacia el descrito en este trabajo: el facilitador.

Derribar los limites del dialogo. Con la capacidad de emplear Internet
y a las computadoras como medios de comunicacion, el dialogo debe
proyectarse constantemente mas alla del generado en el salon de clases
o el Aula de Medios. De inicio el desafio radica en impulsar de tal
manera la retroalimentacion a través de foros y correo electrénico entre
todos los participantes, que ante la cantidad y la calidad de las
interlocuciones a distancia, paulatinamente se generardn otras
modalidades y necesidades dialégicas a través de estos medios.
Probablemente se tenga que evolucionar hacia audioconferencias,
videoconferencias, servicios de mensajeria instantanea, radio en

Internet, entre otros.

Materiales interactivos. A la par del avance técnico, se desarrollan

también cada vez mas programas computacionales que aumentan el

grado de animacion e interactividad de materiales, imagen, video,
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audio... El reto es sin menoscabar la accesibilidad de acuerdo a los
estandares tecnologicos manejados en las aulas de medios, desarrollar
materiales cada vez mas interactivos que no soOlo resulten mas
atractivos, sino que empleen a fondo las cualidades de estos medios al
poder valerse de cdédigos graficos, audiovisuales y textuales
simultdneamente en beneficio del proceso de construccion de

conocimientos.
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6. CONCLUSIONES

De esta investigacion se desprenden algunos elementos que pueden
convertirse en los cimientos de los proyectos hermanos de Mision Marte, pero
también del accionar de Red Escolar en México. Esta tesis comienza un
camino que finca las bases iniciales para contestar por que, para qué y como
emplear un modelo de comunicacion comunicativa dentro de un ambiente que

utiliza a Internet y sus recursos tecnologicos afines.

El caso analizado fue el proyecto colaborativo Mision Marte de Red Escolar, en
su primer afio de aplicacion, consistente en las ediciones otofio 2003,
primavera 2004 y otofilo 2004. Este proyecto es desarrollado desde la
Direccion Académica y la Subdireccion de proyectos, de la Coordinacion de
Informética Educativa del Instituto Latinoamericano de la Comunicacion
Educativa. En él participan estudiantes y profesores de educacion secundaria
en México y su tematica basada en los recientes descubrimientos en Marte, asi
como en el quehacer cientifico contemporaneo alrededor de nuestro vecino
rojo, también esta relacionada con asignaturas como geografia, fisica, quimica,

ciencias de la Tierra, entre otras.

Uno de los aspectos que mas destacaron a lo largo de nuestra investigacion,
fue sin duda la socializacion de las TIC en el Aula de Medios, la escuela, pero
también en la comunidad escolar. Esto debido a su continuo uso y apropiacion
como herramientas en la construccién de nuevos conocimientos, asi como para

facilitar el acceso a grandes volumenes de informacion y para ampliar los
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horizontes comunicativos mas alla del aula. Consideramos que con esta
socializacion, pueden sumarse esfuerzos hacia la reduccion de brechas

digitales y educativas en México.

La tesis propone también, replantear la actividad comunicativa a fin de que sea
entendida como un valor. Redimensionarla como una actividad humana de vital
importancia y trascender con ello la depreciacion que en nuestros tiempos se
ha hecho de ella equiparandola con una mercancia mas. La comunicacion es
una necesidad humana. La comunicacion educa cuando se pone al didlogo

como centro y motor.

En este contexto, el proyecto puede entenderse como una alternativa que
renueva las practicas pedagdgicas tradicionales. Asimismo, Misién Marte
pretende colaborar en la praxis de la transformacién educativa en México, al
aportar su experiencia y contribuir con un modelo de comunicaciéon educativa
que se debe ir depurando, actualizando y por supuesto enriqueciendo a partir

del andlisis, la evaluacion y la reflexion.

En cuanto al uso de la tecnologia en el campo de la comunicacion y la
educacion, en esta tesis se construyen pilares que dentro de la comunidad y el
quehacer de Red Escolar, reafirman la premisa que sefiala que las maquinas

son un medio y no un fin.

En el caso concreto de las TIC, el modelo de comunicacién educativa se

interrelaciona con el uso de las computadoras y de la red de redes. Gracias a
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su apoyo y considerando que los fundamentos de este proceso educativo
mediado tecnolégicamente son tres: comunicacion, educacion y tecnologia, se

vislumbren nuevos panoramas y posibilidades en esos mismos ambitos.

De todo lo hasta aqui estudiado se desprende que el proyecto Mision Marte y
su modelo pueden lograr apertura y disponibilidad hacia nuevos sistemas de
comunicacion educativa. Consideramos que puede convertirse en una pieza
que consiga incorporar y promover su informacion-contenidos, actividades y
programa, a los procesos educativos de construccion del conocimiento.
También posibilita una respuesta educativa a través de la interaccion
presencial, a distancia y con las herramientas tecnolédgicas. Por ultimo,
pensamos que es un proyecto congruente con el patron educativo que se
plantea seguir, pero a la vez es innovador, ya que propone interrelaciones de
perspectivas educativas, comunicativas y tecnolégicas tradicionales, con

puntos de vista actuales.

Ademas de la propuesta de un modelo que integre todos estos panoramas,
encontramos que el patron de comunicacion educativa de Misién Marte esta en
constante movimiento. Lo cual indica que también debe estar en constante
revision, actualizacion y perfeccionamiento, a fin de enriquecerlo con su propia

experiencia.

Para tales fines, es recomendable que la propuesta central de este trabajo, el

modelo, sea evaluado desde diversos angulos, a fin de conocer sus alcances,

limitaciones e impacto. Estas valoraciones deberan calificar la probleméatica
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comunicativa, educativa y social del empleo de las TIC en el aula tanto como
en el aula de medios. De igual forma, deberan ser analizados el diadlogo
presencial y a distancia generado, asi como el impacto de las innovaciones
tecnoldgicas en la vida cotidiana y académica de los participantes. Tal como

afirma Rivera:

"La evaluacién consiste en gran parte en emitir juicios de valor con
cierta finalidad: Se evalla para tomar decisiones con respecto a la
congruencia de un proyecto con normas y metas determinadas, tal que
se pueda continuar su desenvolvimiento adecuado. Esto requiere
valoraciones cualitativas, aunque éstas obviamente se pueden basar en

andlisis cuantitativos." (Rivera, 2002, 6).

Una evaluacién que pretenda ser integral debe comprender el andlisis de la
conceptualizacion y el disefio de las ofertas educativas del proyecto, la
verificacion de coémo se ejecuta del lado de los participantes Mision Marte, asi
como la valoracion de su utilidad en los ambitos estudiados en esta tesis:

comunicacion- educacion- tecnologia.

“Los beneficios y limitaciones de métodos y técnicas de evaluacion por
mas modernos que éstos sean deben ser conocidos a la luz de los
problemas que se pretende estudiar tomando en cuenta que no existe
un método perfecto. Lo que existe es una serie de técnicas que en
confluencia pueden darnos mayor certidumbre acerca de los hallazgos.

Mas importante que la técnica misma es la pregunta que nos
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planteamos, la preocupacion que se tiene en mente, el problema que se

quiere resolver”. (Fernandez, L, 2002, 23).

Asi, esta evaluacion debera ademas propiciar que el modelo sea aplicable,
corregido y aumentado tanto por los demas proyectos colaborativos, como para

las demas ofertas educativas de Red Escolar.

Por ultimo, cabe agregar que se intenta dar el primer paso en la generacion y
en la construccion de conocimiento desde el campo de la comunicacion
educativa. Esto con la finalidad de proponer acercamientos teoricos que
ayuden a explicar la problematica mexicana en torno a las tecnologias de la
informacién y la comunicacion en el campo educativo. Sin duda esta
exploracion del tema esta abierta al escrutinio, la critica y el mejoramiento de
investigaciones y trabajos posteriores que continlen abriendo puertas para la

relacion comunicacion, educacion y tecnologia.
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SITIOS EN INTERNET

1. ENCICLOMEDIA. www.enciclomedia.edu.mx

ILCE. www.ilce.edu.mx
3. MISION MARTE.
http://www.redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/proyectos/mision marte/index.ht

m

4. RED EDUSAT. www.edusat.edu.mx

5. RED ESCOLAR. www.redescolar.ilce.edu.mx

6. SEP. www.sep.gob.mx

7. UNIDAD GENERAL DE TELEVISION EDUCATIVA. http://ute.sep.gob.mx/

8. VIDEOTECA EDUCATIVA DE LAS AMERICAS. http://vela.sep.gob.mx/

9. VIDEOTECA NACIONAL. http://ute.sep.gob.mx/vne/
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