UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE INGENIERIA

“ Sistema para el Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion
e Innovacion Tecnoldgica Etapa Informe Final

TESIS

QUE PARA OBTENER EL TiTULO DE
INGENIERO EN COMPUTACION

PRESENTA:
SILVIA OLIVIA FUENTES VAZQUEZ

DIRECTOR DE TESIS:
M.I. OCTAVIO ESTRADA CASTILLO

MEXICO, D.F. ABRIL DE 2005



e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



DEDICATORIAS

A DIOS POR HABERME DADO (A VIDA CONV SU
MAGESTUOSO SOPLO YV POR PERMITIRME TERMINAR
UNA ETAPA MAS DE ELLA, AYUADANDOME &N TODO
MOMENTO A CONCLUIR ESTE GRAN (OGRO, POR
BRINDARME DIA A DIA T7ODO (O NECESARIO PARA
LIEVARLO A CABO Y POR ESTAR CADA MOMENTO DE
MI VIDA A MI [ADO.

A MI MADRE

QUE CON SUS ENSENANZAS ¥ SU EMPENOSO EJEMPLO #HA HECHO DE
MI QUIEN Sor. POR APOYARME Y QUERERME
INCONDICIONALMENTE ¥ STEMPRE ESTAR A MI (ADO, PERO ANTE
70D0, POR SER SIEMPRE TAN FUIRTE V ENSENARME A DAR LO
MEJOR DE MI MISMA ¥ A NO RENDIRME NUNCA POR MAS DIFICIL
QUE SEA EL CAMINO.

TE ADORO MAMITA V SABES QUE TIENES TODA MI ADMIRACION ¥V
CARINO /1!

A MI PADRE

POR TODO SU APOYO, ENTUSIASMO Y ESFUERZO PARA QUE ESTO
FUERA POSIBLE, POR ESTAR SIEMPRE Al PENDIENTE DE MIS
ESTUDIOS ¥V PROPORCIONARME T70ODO (O NECESARIO PARA
TERMINAR MI CARRERA.

MUCHAS GRACIAS ¥ TE QUIERO MUCHO 1!/

A MIS HERMANOS ¥ FAMILIA QUE SIEMPRE ME HAN QUERIDO
MUCHO Y APOYADO EN TODO, POR TODAS LAS PORRAS ¥ MUESTRAS
DF CARING. EN ESPECIAL A MI MADRINA QUE DESDE PEQUENA #A
COMPARTID® MIS LOGROS Y A MI ABUFLA QUE MFE MIRA DESDF EL
CIELO.

A ISAID BASILIO POR HABER COMPARTIDO CONMIGO GRAN PARTE
DE LA CARRERA, POR LA AYUDA, (A PACIENCIA, LA COMPRENSION
Y SOBRE T7ODO, EL AMOR QUE DURANTE 8 ANOS HEMOS
COMPARTIDO, ADEMAS DEL GRAN CARINO Y APOYO QUE
INCONDICIONALMENTE ME HA DADO EN 70DO MOMENTO.

TEAMO MI VIDITA /717



AGRADECIMIENTOS

A LA UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
POR HABERME DADO UNA FORMACION INTEGRAL V HABERME
PERMITIDO FORMAR PARTE DE ELLA.

A MIS PROFESORES

POR SER PARTE DE ESTA GRAN UNIVERSIDAD V COMPARTIR SUS
CONOCIMIENTOS SEMESTRE A SEMESTRE CON TANTOS ALUMMNOS,
AGRADEZCO MUY EN ESPECIAL A TODOS AQUELLOS PROFESORES
QUE MAS QUE ENSENANZAS ACADEMICAS, DEJARON EN MI SUS
EXPERIENCIAS PERSONALES ¥ PROFESIONALES.

A MIS COMPANEROS VY AMIGOS

POR HABER COMPARTIDO 5 ANOS DE TRABAJO V ESFUERZO, POR
ESTAR STEMPRE UNIDOS, AYUDANDONOS ¥ APOYANDONOS EN ESTE
pIFlcrt caMIve.

AL MAESTRO OCTAVIO ESTRADA CASTILLO
POR HABER SIDO MI DIRECTOR DE TESIS ¥V POR TODO EL APOYO
BRINDADO.

A LA DGAPA

POR (A OPORTUNIDAD DE REALIZAR ESTE TRABAJO, POR FORMAR
PARTE DE SU EQUIPO DE TRABAJO V POR (A CAPACITACION YV LOS
CURSOS PROPORCIONADOS PARA DESARROLLO DE L SISTEMA.

Al DEPARTAMENT® DF INFORMACION
UN AGRADECIMIENT® MUY ESPECIAL POR (AS FACILIDADES
OTORGADAS PARA (A REALIZACION DFE ESTE PROYECTO.

AGRADEZCO MUCHO A TODO EL DEPARTAMENTO DE SISTEMAS V
SOPORTE TECNICO POR TOD® EL APOYO, AVUDA ¥V DISPOSICION.

AGRADEZCO A ALGUNOS INTEGRANTES DEL DEPARTAMENTO DE
SUPERACION ACADEMICA POR (A INFORMACION PROPORCIONADA,
SUGERENCIAS ¥ TTEMPO INVERTID® EN EL DISEN® DEL SISTEMA.



MENCIONES ESPECIALES

A FELIPE RAM®OS GRACIA

POR COMPARTIR SUS CONOCIMIENTOS CONMIGO, POR SU APOYO, SiU
AYUDA, SU INSTRUCCION, SUS CONSEIOS ¥V SOBRE TODO SU GRAN
DISPOSICION, PACIENCIA Y TIEMPO.

MUCHAS GRCIAS CHAPARRIT® 1!

A ROMAN HERNANDEZ PINEDA

POR HABERME BRINDADO TODAS LAS FACILIDADES PARA REALIZAR
ESTE PROVECTO, POR APOVARME INCONDICIONALMENTE, POR
AVUDARME A PERFECCIONAR ESTE TRABAJO, PERO SOBRE TODO POR
SUS CONSETOS, SU TIEMPO, AMISTAD SINCERA Y GRAN CARING.

7E QUIERO MucHo RoMANcITo 11!

AL ING. ARTURO BAHENA

POR HABERME DADO (A OPORTUNIDAD DE DESARROLLAR ESTE
PROYECTO, POR CREER EN MI ¥V POR ESTAR SIEMPRE EN (A MEJOR
DISPOSICION DE BRINDARME SU APOYO.

GRACIAS CHAMAQUITO 11/

A MARCOS CANALES GRACIA

POR APOYARME EN EL DESARROLLO DEL SISTEMA, POR SU AVYUDA AL
COMPARTIR SUS CONOCIMIENTOS ¥ EXPERIENCIA, PERO SOBRE TODO
POR HABER HECHO DE ESTE PROVECTO UN RETO YV AVUDARME A
SUPERARLO.

TE LO AGRADEZCO MUCHO MARQUITOS!!!

A MI COMPANERO ¥ AMIGO DAVID VELAZQUEZ FLORES
POR SUAYUDA Y PACIENCIA, POR SU TIEMPO ¥ EL APOYO QUE EN
T7ODO MOMENTO ME BRINDO.

GRACIAS Y SABES QUE TE QUIERO MUCHO!!!



Indice
INEFOAUCCION ..ottt e e e e e e e e e et eaeseeeeeeeaaneaeeeeeeeeeaennaaaeeeens 1

Capitulo 1 PAPIIT

LT ANEECEACTILES ..ottt ettt ettt sttt ettt e bt et e st e s bt e b e en e e sbeenteentesseenaeenees 3
1.2 HISEOTIA ...ttt ettt et a e et e s et e et esat e e bt e sabe e bt e e sbeenbeesaneenbeeens 3
1.3 APOTEACIONES ....vvientieeiiieiieeiteetee et eteeeeteettesabeeseeeateesseessseenseesnseenseassseensaesnseenseesnseeseesnsaens 5
1.4 Objetivos del PAPIIT ......ooooiiieeeeeeee ettt e e e e e e 5
1.5 Etapas del PAPIIT ......ooiiiiee ettt sttt sttt s ens 6
1.6 Organos de Evaluacion del ProyeCcto .........ccecveeiieiiiiriieiieeieeieeeee et 6
1.7 Descripcion del Proceso AdMINIStrativo .......ecveeeeveeeriieeniieeriee e eeiee e esveeesvee e s 6
1.7.1  ESPECITICACIONES ...ccuvieiiieiiieiiieiieiiee ettt ettt et et et esite et esaaeenbeeseaeenbeessseenseens 7
1.7.2  Estructura de un PrOYECtO .......cceeiiiiiiiiiiiiiieeciie ettt 8
1.7.3 Participantes de Un PrOYECTO ........cccieriiiiiiiiiieiiieieeeie et 8
1.7.4 Etapa Informe FInal ..........cccooiiiiiiiiiiiiiie ettt 9
1.8 Partidas Presupuestales .........coocuieiieiiieiieeii ettt 9
1.9 Lineamientos Administrativos GEnerales ............cccoiveeiiiiiiiiiiiieiiiiieenieeese e 11

Capitulo 2 Definicion del Sistema

2] ANEECEACIITES .o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eaeaeeeaaaaeaaeaaaaaaaaaaaaaaaaaaaasasaaaaasaaaaaaaaaees 12
2.2 PLODIEIMATICA .o e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeeeeeeeeeaaeaaaaeaaeeeaae 12
2.3 ODJEIVO c.vvieuiieeiieeiieeieeette ettt e et e et e e beesteeesbeestaeesbeessseasseessseenbaeesseenbeeasseenseeenseenbeeanseennes 13
2.4 SOIUCION PTOPUESTA ...ecueviieiiie e eiiee ettt ettt e et e et e et e e et eessaae e esaaeesnbaeesnsaeeenneeas 13
2.5 Arquitectura del SISTEMA ........cccuiiiiieiieiieeiiete ettt ettt et e e sae e e e taeebeesaaeens 14
2.5.1 Arquitectura de Sistemas Basados en Internet .............cccoeeevveeecieencieencie e, 15
2.5.2  CHENEE WED et eeeeeenseneseeeeennnnnen 15
2.5.3  SEIVIAOT WED oo e e e e e e e e e e e e e e e e eeneaanaan 16
2.5.4  Servidor de BaSE d€ DIAtOS ......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeaeeeeeeeeeeeeeeeenneeenes 17
2.5.5  BaASE A€ DIALOS eeeeeeieee e e e e —————————aaaa 19
2.5.6  Programa de INterfaz ..........ccoooiieiiiiiiiiieieeeee e s 19
2.6 Proces0 GENETal dE1 SISTEIMA ...uueeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaeaeaeaaaaaaaaaaaeaeaeaaaeaanas 20

2.7 Actividades para el Desarrollo del SiStema ..........ccceeevieeiieiieeiiienieeieee e 20



Capitulo 3 Descripcion del Sistema utilizando el Proceso Unificado y Lenguaje de
Modelado Unificado (UML)

3.1  Definicion de ReqUETTMIENTOS .......ccccueiiiieriieiiieniieiie sttt ettt 21
3.1.1  Objetivo del SIStEMA ....cccvieiiiiiiieiieeiieeee ettt e 21
3.1.2  Definicién de Requisitos Funcionales ............ccccceevieriiiiiiniinnieiiieiecieeeeen 21
3.1.3  Modelo de DOMINIO .....covuieiiiieiieiieiesieeie ettt sttt 22
3.1.4 Modelo de Casos de USO .....cccueeeiuiieiiiiieeiieeeiie ettt e eareeeaveeeaaeeeas 23
3.1.5 Diagramas de Caso de USO ......cccoecieriieiiieeiieiieeie ettt ene 24
3.1.6 Glosario de Términos utilizados en los Casos de USO .........ccceeeeuveeeceieecieeenneeenns 43
3.1.7 Descripcion de Casos de USO ......cceevirriieiieeiiieiieeieesiie ettt ereesee e e 44
3.1.8 Definicion de Requisitos No Funcionales ............cccoeceeeieeiiiiiiienieniiienieeiceee 78
3.1.9 Especificaciones de Desarrollo del Sistema ..........cccecveviieviieniieiienieeeecie e, 78

3.2 ADALISIS oottt ettt e b et e bt it e e bt e ab e e beeeateenneeeaee 80
3.2.1 Diagrama de INterfaces .........cceeeiiiiiiiiiieiiieeii ettt e 81
3.2.2 Diagrama de Manejo de Datos ..........ccecvveeeiiieeiiieeiiieciie et 86
3.2.3 Diagrama de CIaSES ........cccuieiieiiiiiiieiiieiie ettt ettt et e b saae e e saaa e 89

3.3 DISEIIO ettt ettt e bt e h e e bt e bt e e bt e bte et e nhteenbeenaees 90
3.3.1 Diagramas de ActiVidades .......c.ccccueeriieiiiiiiieiieeiteeie ettt 91
3.3.2  Diagramas de SECUCTICIA ......cccueieeuieeriieeeiieeerieesieeeereeesreeessreeessseesssseeensseesnsseeens 95
3.3.3 Diagrama de COMPONENLES .......cevvieuieeiieriieiieeniieeieenieeeieesieeeieessaesseesseeenseenens 111
3.3.4 Diagrama de InStalacion ..........c.ccecoveeiiiiiiiiieeiiie e e 113

3.4 IMPIANTACION ...ooiiiiiiiiii ettt ettt ettt eneen 114

3.5 PIUEDA ottt b e ae e 158
3.5.1 Modelo de Pruebas ........c..eeecuiieiiiiieciiieciee ettt 159
3.5.2  Caso de Prueba .......ccceeiiiuieiiiiiecieeeeeee e 159
3.5.3 Procedimiento de Prueba ...........ccoooiiieiiiiiiiiiecceee et 163
3.5.4 Componente de Prueba .........ccoovieiiiiiiiiiiiiiicieeeeieee e 164
3.5.5 Pruebas de INteEracion ..........cccocueeiuieiiiiiiieiieeiee ettt e 164
3.5.6  Pruebas de SISteMA .......cecueiiiriieiiiiieriieie et 164



Anexos

[. Diagrama Entidad Relacion ..........ccccoooiiiiiiiiiiiiiet et 167
II. Diccionario de Datos
LLo8  TaBLAS et e e e e e e e e e eeee e e e e e e e e e e e e e e 168
ILD  CAtAlOZOS ..eveeeiieiiieeiiieieeeie ettt et et e et e et e et eesaaeeebe e teeenbeesseessseenseesnseenseesnseenseeans 175
LLoC VSt ettt e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et aaaaeaaeereaa———— 180
[I. Archivos de Cédigos Fuente
TI1.8 AT CIIVOS € oo e e e e e e e e ae e e e e e e e e aaaaeaaaes 182
TILD ATCRIVOS N ettt a e 182
III.c Archivos de Administracion de Bases de Datos......cooveveeveeeemeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeennnnn 183
III.d Relaciones entre Archivos de Codigo Fuente e Interfaces IHy MD ..................... 184
IV. Relaciones de Cédigo Fuente
IV.a Relacion CON Oras BASES ........eueeeeeeeeee e e e ens 187
IV.b Relacion de Elementos de 1a Base de Datos c.oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 188
IV.c Relacion de PaANtallas ............eeeeeeeeeeeeee e e 189
Apéndices
Al TIEETIIET oo et e e e e et e e e et e e e e et e e e e e e e e e enaeeeenaaaaenans 190
B. Conceptos de Bases de Datos ........cceecuieriieiiieiieeiiecie ettt 198
C. WWW Y HTML oottt ettt et e aa e e saeesbeessaeenbaesaae e 206
D. ProcesSO UNITICATO .ooevviiiieiieiieiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeeeeeaeaeeeaeeane 209
E. Conceptos Basicos de UML ........cccoocuiiiiiiiiieniieeie ettt neesaesene e 212
GHOSATIO ..o e e e e e e e et e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e enaaaeeenanns 217

Bibliografia y Referencias Electronicas ...............cc..ccocoiiiiiiiiiiieccceeceee 220



Introducciéon Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

INTRODUCCION

La Direccion General de Asuntos de Personal Académico (DGAPA) es una dependencia de la Secretaria General de
la UNAM que tiene como objetivo principal apoyar a la administracion central y a las entidades académicas de
nuestra Universidad a trazar, regular e impulsar la formacion y desarrollo de su Planta Académica. Por medio de
programas de estabilidad, fortalecimiento, reconocimiento y estimulo al personal académico de la UNAM, la
DGAPA contribuye al incremento de la productividad y calidad de las labores docentes y de investigacion que se
llevan a cabo.

La DGAPA cumple con su objetivo otorgando becas y apoyos al personal académico para la realizacion de estudios
de posgrado y estancias de investigacion, impulsando el desarrollo de proyectos de investigacion basica, aplicada y
multidisciplinaria en todas las areas del conocimiento, consolidando asi, la trayectoria de los académicos y creando
nuevos cuadros de investigadores.

Por otro lado, es la encargada de actualizar a los profesores universitarios a nivel bachillerato y licenciatura en su
labor docente; se ocupa de generar informacion relevante sobre el personal académico que permita la planeacion y la
toma de decisiones de las instancias universitarias a nivel central y local.

Entre todos los programas de fortalecimiento y apoyo al personal académico, el Programa de Apoyo a Proyectos de
Investigacion e Innovacion Tecnologica (PAPIIT) ha sido y es uno de los mas importantes dentro de nuestra
Universidad ya que brinda apoyo y financiamiento para que los investigadores y profesores de carrera puedan llevar
a cabo sus proyectos y propuestas originales de investigacion, brindando asi a la Universidad un legado de
investigacion profesional y trascendente dentro de un area especifica del conocimiento.

En épocas pasadas el proceso de recopilacion, manejo y procesamiento de datos era muy laborioso, tenia una enorme
complejidad y era necesario invertir mucho tiempo; dias, meses e incluso para grandes cantidades de datos se
requeria de afos.

El mundo de las computadoras ha venido a revolucionar todos estos procesos tan tediosos, facilitindonos célculos,
exactitud y calidad de los resultados esperados, asi como la disminucién en gran proporcion de los lapsos de tiempo
requeridos para llevar a cabo dichos procesos; al grado de que, después de contar con programas y aplicaciones muy
simples, hoy en dia contamos con software de gran calidad que nos ayuda a desempefiar de manera mas efectiva
cualquier trabajo o actividad, como puede ser un simple documento de texto, hojas de calculo, graficos,
presentaciones, almacenamiento permanente de informacion en bases de datos, consulta de cualquier tipo de
informacion en la red, comunicacion en tiempo real (correo electronico, chat, etc), o tal vez la creacion de una
aplicacion propia de acuerdo a las necesidades de cada usuario.

Como dia a dia la tecnologia sigue su curso y avanza rapidamente, tener sistemas que funcionen dentro de la red es
esencial en casi todas las organizaciones ya sean publicas o privadas; por lo tanto la DGAPA como parte importante
de la UNAM, a través de sus departamentos de Sistemas y de Superacion Académica se propuso desarrollar un
sistema de computo que se encargara de la recopilacion de la informacion correspondiente a cada una de las etapas
basicas que conformaban el PAPIIT, las cuales se pueden agrupar en:

e Solicitud

e Renovacion

e Informe Final

El sistema fue evolucionando gradualmente; en un principio contaba con un minimo de registros, pero con el tiempo
fue necesario ampliar los alcances de dicho sistema con el objeto de recopilar mas informacion para la evaluacion de
los proyectos que solicitaban un apoyo, lo que trajo cambios en el almacenamiento de informaciéon y mayores
requerimientos por parte del Programa, dando lugar a un enfoque inadecuado para el manejo y sistematizacion de la
informacion.

Por lo anterior y después de un analisis de requerimientos, pruebas y verificacion del sistema en cuestion, se
encontraron deficiencias de funcionalidad, estructura (en la Base de Datos y en el propio sistema), disefio, pantallas,
almacenamiento y eliminacion de informacion en bloque.
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Con el paso del tiempo y con el avance acelerado de nuevas tecnologias, el sistema de computo quedd atrds y por
otro lado el PAPIIT como proceso fue cambiando, enriqueciéndose de informacion para un mejor apoyo a los
académicos y consolidandose en muchos aspectos. Por tanto, el objetivo de esta tesis es presentar el andlisis, disefio y
desarrollo de un nuevo sistema de computo en Internet, que permita brindarle a los académicos responsables de cada
proyecto apoyado por el PAPIIT, una forma eficiente y organizada que facilite la captura y presentacion de la
informacion correspondiente al Informe Final.

Para tener un sistema que cumpla los requerimientos minimos necesarios tanto del cliente como los aspectos técnicos
de programacion, modularidad y calidad, es necesario concentrarse en un analisis exhaustivo del sistema a
desarrollar, basandose en una metodologia que nos permita el entendimiento de la problematica a resolver, de qué es
lo que se quiere y como se va a lograr.

En este trabajo se empled el Proceso Unificado de Desarrollo de Software utilizando el Lenguaje Unificado de
Modelado (UML), eligiéndose este método y este lenguaje porque a pesar de que estd enfocado a Programacion
Orientada a Objetos, es muy flexible y adaptable de modo que puede describir de manera sencilla el analisis y
modelado de cualquier sistema de computo aunque éste sea desarrollado con algin lenguaje de programacion
estructurado, como es el caso de este sistema, debido a que se basa en una serie de diagramas en los cuales se plasma
de manera grafica las ideas abstractas, las necesidades del cliente, qué es lo que hace el software, como funciona, de
qué se compone, donde se encuentra y como almacena la informacion, es decir, describe completamente el sistema
por medio de diferentes tipos de diagramas.

Este trabajo consta de tres capitulos, cuatro anexos y cinco apéndices que se componen de la siguiente manera:

El capitulo 1 se enfoca a los antecedentes e historia del PAPIIT, asi como a la descripcion de las etapas que lo
conforman, objetivos del programa académico, recursos, descripcion del proceso administrativo del programa y
lineamientos administrativos generales.

El capitulo 2 explica a detalle la problematica, el objetivo, la solucion propuesta a desarrollar, la arquitectura en la
que esta basado el sistema y las actividades a realizar para el desarrollo del mismo.

En el capitulo 3 se encuentra todo el desarrollo del sistema, aplicando el proceso unificado para el analisis, disefio,
implantacion y pruebas del sistema propuesto, asi como algunas especificaciones técnicas.

Las conclusiones dan a conocer los objetivos del sistema, de la tesis y los objetivos personales que se cumplieron de
todos los propuestos en un principio, especificando las aportaciones, las mejoras realizadas, el mantenimiento para el
sistema, los beneficios de utilizar una nueva metodologia, la proyeccion a futuro y las satisfacciones personales
obtenidas en la realizacion de esta tesis.

Los anexos contienen informacion de la base de datos, como el diagrama de la base, el diccionario de datos, los
nombres de archivos de codigo fuente y las relaciones que existen entre ellos y los cuadros de relaciones de

elementos que conforman el sistema.

Los apéndices contienen conceptos e investigacion del mundo de las computadoras, necesarios para el desarrollo del
presente trabajo.

Y finalmente, en el glosario estdn contenidos todos los términos técnicos utilizados.
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Capitulo 1. Marco Tedrico de PAPIIT

1.1 ANTECEDENTES

Las siglas PAPIIT significan Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion e Innovacion Tecnoldgica, el cual ha
sido uno de los instrumentos esenciales para apoyar el desarrollo de la investigacion cientifica y humanistica y a su
vez, para la creacion artistica y la innovacion tecnoldgica. Desde su creacion hasta la fecha se ha mantenido como
una fuente creciente de estimulo y fomento a la investigacion académica de alta calidad y originalidad.

En sus inicios el programa pasé por distintas etapas atendiendo particular y especificamente las necesidades de los
investigadores y profesores dentro de las diversas areas del conocimiento de la Universidad. El programa ha
experimentado diversas formas de atender los requerimientos de la investigacion, considerando siempre las
sugerencias propuestas de la comunidad de investigacion de los Institutos, Centros, Facultades y Escuelas.

En 1989 siendo rector el Dr. José Sarukhan se decidid reorganizar la administracién y gestion académica de la
investigacion para brindar mayor responsabilidad y libertad a los académicos en el desarrollo de sus agendas
cientificas, humanisticas y artisticas.

Varias generaciones de estudiantes de licenciatura y posgrado se han beneficiado de participar en grupos lideres de
investigacion en la Universidad y muchos de ellos ya forman parte del nuevo personal académico de la UNAM o de
otras instituciones de educacion superior.

La Direccion General de Asuntos de Personal Académico (DGAPA) es la que se encarga de la administracion del
Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion e Innovacion Tecnologica (PAPIIT) que cuando se origino,
apoyaba indistintamente tanto a la investigacion cientifica como a la innovacion docente, pero a partir de 1993 el
programa sufrié un cambio fundamental y se dividid, consagrando asi todos sus esfuerzos y recursos solamente a la
investigacion cientifica y a la innovacién tecnologica en todas las areas y disciplinas del conocimiento, y dejo el
apoyo al mejoramiento docente a otro programa especifico que hoy en dia es conocido como PAPIME (Programa de
Apoyo a Proyectos Institucionales para el Mejoramiento de la Ensefianza), que también administra la DGAPA.

La idea central del PAPIIT, a lo largo de su existencia, ha sido privilegiar la libertad académica del investigador y
del profesor al momento de realizar sus labores de investigacion, buscando que estos procesos no sean tareas
individuales sino que involucren a grupos de colegas jovenes y maduros, asi como también a estudiantes de
licenciatura y posgrado, en temas afines o materias interdisciplinarias del entorno de la investigacion.

Se puede decir que en los proximos afios los apoyos que brindara este programa seran mas especificos, para atender
separadamente tanto los requerimientos de los jovenes académicos como los de los sectores maduros y eméritos de la
comunidad académica de la UNAM.

1.2 HISTORIA

El PAPIIT es un programa que fue creado en 1989 con el objetivo de apoyar las tareas de investigacion de alta
calidad y relevancia que realizan los investigadores y profesores de carrera dandoles la posibilidad de contar con un
apoyo para llevar a cabo las propuestas originales de investigacion que no tengan ningun respaldo regular de
financiamiento, realizando esto mediante la canalizacion de recursos de caracter extraordinario.

A lo largo de su existencia, el PAPIIT ha sido una fuente esencial de fomento a todas las actividades de
investigacion, especialmente a las que se efectiian con regularidad dentro de nuestra Universidad tanto en Institutos y
Centros como en Facultades y Escuelas.

Este programa, en su evolucion ha tenido 2 etapas particularmente significativas:
e Durante los primeros 4 afios (1989 a 1992), se apoy¢ indistintamente tanto a los trabajos de investigacion bésica,
como a los de innovacion tecnoldgica y docente.
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e A partir de 1993 los proyectos de innovacion docente pasaron a formar parte de otro programa especifico, el
Programa de Apoyo a Proyectos Institucionales para el Mejoramiento de la Ensefianza (PAPIME).

En su historia el PAPIIT ha tenido la responsabilidad de administrar un fondo especifico para proyectos que por su
caracter no podrian realizarse o mantenerse sin un apoyo especial. Con el PAPIIT se ha buscado fortalecer la
investigacion y la formacion de recursos humanos a través del trabajo en grupo y ademads, ha apoyado el trabajo
interinstitucional entre las distintas entidades académicas de la Universidad.

Para el PAPIIT, el apoyo a los investigadores jovenes es y ha sido muy importante, de tal forma que estimula su
participacion en la investigacion para que colaboren con académicos de reconocido prestigio, por esta razon el
PAPIIT asigna un considerable numero de apoyos economicos a estudiantes de la UNAM que aspiran a realizar la
tesis de licenciatura, estudios de maestria y doctorado como producto de su participacion en un proyecto, y de igual
manera el programa da oportunidad a académicos y alumnos externos a la UNAM de participar en algun proyecto.

Desde 1989, cada afio se publica una convocatoria en donde se estipulan las bases, el apoyo financiero, asi como el
calendario de recepcion de los proyectos para ingresar al PAPIIT, en dichas convocatorias se pueden ver los ajustes
que tiene el programa afio con afio, esto se lleva a cabo con la intencion de beneficiar a los académicos, becarios y
estudiantes que participan en los proyectos de investigacion.

La estructura principal consideraba seis areas:
e Ciencias Exactas
e Ciencias Naturales
e Innovacion Tecnologica
e Ciencias Econémico-Administrativas
Ciencias Sociales
Humanidades y Artes

En diciembre de 1993, las areas fueron reestructuradas de tal forma que a partir de esa fecha el PAPIIT comprende
solamente cuatro areas:

Ciencias Fisico - Matematicas y de las Ingenierias
Ciencias Biolédgicas y de la Salud

Ciencias Sociales

Humanidades y de las Artes

El trabajo de evaluacion de los proyectos ha requerido de un gran esfuerzo por parte de los comités evaluadores de
cada area que le han dado una gran solidez y confiabilidad al desenvolvimiento del programa.

Es necesario mencionar que la sistematizacion de la informacion fue uno de los grandes desafios que tuvo el PAPIIT
para su integracion debido a que en los primeros afios no se contaba con la infraestructura de computo adecuada y las
solicitudes de los proyectos ¢ informes de los académicos participantes presentaban sélo descripciones generales de
sus avances.

La informacion solicitada por los comités evaluadores para realizar la evaluacion, se ha ampliado con base en las
necesidades del mismo programa; de tal forma que en 1991 se dio el primer paso solicitando a los investigadores y
profesores presentar su informaciéon en un programa de captura llamado “ad hoc”. Pero fue hasta 1996 que se
pudieron homologar las bases de datos con el fin de presentar solicitudes nuevas, renovaciones e informes finales en
forma simultanea. Asimismo en el mismo afio se elabor6 la pagina electronica del PAPIIT usando una nueva captura,
pero fue en 1998 que se incorpord un nuevo disefio informatico para la presentacion de los proyectos y que con el
tiempo se ha ido redisefiando y cambiando.
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1.3 APORTACIONES

En respuesta a las necesidades académicas de investigacion, el PAPIIT ha crecido significativamente, en todos estos
afios se ha apoyado una gran cantidad de nuevos proyectos, de los cuales, muchos ya se concluyeron, y otro tanto
estd en proceso, beneficiando asi a un numero significativo de académicos de carrera, entre responsables y
corresponsables.

Ademas, el programa también ha permitido beneficiar a muchos estudiantes de licenciatura y posgrado que no han
contado con becas del CONACYT y de la propia UNAM.

De todos los trabajos existentes en las cuatro areas del conocimiento donde se ubica el PAPIIT, destacan en cantidad
los proyectos tanto solicitados como apoyados los del Area de las Ciencias Biologicas y de la Salud.

La participacion de entidades universitarias como las Escuelas y Facultades, las Unidades Multidisciplinarias, el
Subsistema de la Investigacion Cientifica, el Subsistema de Humanidades y el Colegio de Ciencias y Humanidades
también ha sido significativa, y se ha apoyado de la misma manera con presupuesto del PAPIIT.

Es importante mencionar que los proyectos apoyados por el PAPIIT se han llevado a cabo dentro y fuera de la
Universidad, por lo que se puede considerar que el apoyo brindado por el PAPIIT es interinstitucional.

La permanencia y difusiéon del Programa ha permitido la participacion de los académicos tanto en reuniones
nacionales como internacionales con el fin de exponer parte de su trabajo de investigacién o innovacién en
coloquios, conferencias, congresos, cursos, foros, mesas redondas, seminarios, simposium Yy talleres.
Simultaneamente, las entidades académicas de la UNAM también han organizado un sinnimero de estas mismas
actividades. Ademas, se han realizado estancias académicas de los participantes en los proyectos del PAPIIT en
distintas partes del mundo.

Por otra parte, el trabajo de difusion ha sido fructifero ya que se han publicado articulos en revistas especializadas, en
memorias, en periddicos, capitulos en libros y libros completos con las investigaciones realizadas en proyectos del
PAPIT.

En suma el programa ha apoyado cada afio a todos aquellos interesados en ampliar sus horizontes de investigacion,
de esta manera el PAPIIT es un esfuerzo de la UNAM para que la investigacion que realizan nuestros profesores e
investigadores sea mas rica en temas, en cantidad y de manera muy especial, en calidad, por lo que, en los proximos
afios esperamos mas riqueza académica en beneficio de la propia Universidad y del académico.

1.4 OBJETIVOS DEL PAPIIT

e Fortalecer tanto la investigacion universitaria de los Institutos y Centros, asi como en las Facultades y Escuelas.

e Promover y fomentar la investigacion original, de alta calidad y relevancia.

e Proporcionar a los académicos mayores y mejores oportunidades de desarrollo cientifico, humanistico y
artistico.

e Favorecer la colaboracion de los académicos jovenes con aquellos de mayor trayectoria y madurez para formar

grupos de trabajo.

Fomentar el desarrollo de proyectos entre diferentes disciplinas y entidades académicas.

Estimular y propiciar enfoques y métodos de innovacion tecnologica.

Desarrollar y consolidar lineas de investigacion originales y de alta calidad.

Poner en marcha una linea o area interdisciplinaria de investigacion.

Fomentar la formacion de recursos humanos.
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1.5 ETAPAS DEL PAPIIT

Hasta el momento, el PAPIIT cuenta con tres etapas para la gestion de cualquier proyecto:

e Solicitud
Ingreso de los datos generales del proyecto a desarrollar, especificacion de objetivos y resultados a los que se desea
llegar, los datos de la(s) persona(s) a cargo del proyecto, asi como la duracion del mismo.

e Renovacidon e Informe de Avances
Ingreso de una solicitud para renovar el proyecto, alargar su duracion para su conclusion o extension segun sea el
caso y proporcionar un informe de las actividades realizadas y los avances que tiene el proyecto.

e Informe Final
Ingreso de las metas logradas, autoevaluacion y conclusiones del proyecto, asi como su productividad académica y
resultados de su desarrollo.

QUE NO ES EL PAPIIT

e No es un programa de apoyo a la docencia.

e No apoya actividades de investigacion individuales como el CONACyT.
e No es un programa de infraestructura.

e No apoya multiproyectos, ni megaproyectos.

e No apoya proyectos de tesis doctorales.

1.6 ORGANOS DE EVALUACION DE PROYECTOS

Comités Evaluadores de Area
e Ciencias Fisico Matematicas
e Ciencias Bioldgicas y de la Salud
e Ciencias Sociales
e Humanidades y Artes

Apoyo a Comités Evaluadores
e Subcomité de innovacion tecnoldgica
e Comité asesor de computo
e Arbitros externos

Comité Técnico
Es un comité que ratifica o rectifica los dictimenes elaborados por los comités de area.

1.7 DESCRIPCION DEL PROCESO ADMINISTRATIVO

Se publica la convocatoria en la Gaceta UNAM donde se indican las bases de inscripcion de un proyecto, los
requisitos que debe cumplir el académico que se hara responsable del mismo, las fechas de captura de informacion y
recepcion de documentacion y las fechas de dictamen de aprobacion o no aprobacion de los proyectos.

Internamente, el proceso administrativo se divide en tres etapas para una mejor administracion, evaluacion y
aprobacion de los proyectos a apoyar.

Solicitud
1.- El académico solicita el proyecto entregando la documentacion requerida.
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2.- Los administrativos de PAPIIT realizan una validaciéon y depuracion tanto de los datos que se reciben de cada
proyecto como del presupuesto para la investigacion y/o realizacion del proyecto.

3.- Se clasifican los proyectos de acuerdo al area a la que pertenecen para que el comité correspondiente evalie la
informacion de cada proyecto y emita el respectivo resultado.

4.- Una vez que se tiene el dictamen de cada proyecto, el comité técnico ratifica o rechaza el dictamen.

5- Se notifica al departamento de superacion académica de los proyectos aprobados para que éste a su vez notifique
el resultado a cada responsable del proyecto.

6.- Se especifica el presupuesto aprobado para cada proyecto y se proporciona un calendario de gastos.

17y 2* Renovacion e Informe de Avances

1.- Antes de que finalice el plazo del primer o segundo afio de apoyo a un proyecto ya aprobado, el responsable de
cada proyecto debe entregar un informe completo de avances del proyecto y presentar la correspondiente notificacion
de que se han comprobado adecuadamente los gastos realizados en el primer o segundo afio de desarrollo del

proyecto.

2.- Especificar las actividades a realizar, los participantes que se integran al proyecto y el desglose del presupuesto
solicitado para el siguiente afio.

3.- El comité de area evaliia el informe de avances y emite su dictamen de aprobacion o desaprobacion para
continuar dando apoyo.

4.- Nuevamente se especifica el presupuesto aprobado para cada proyecto y se proporciona un calendario de gastos.
5.- En caso de que no se renueve el proyecto, el responsable debe presentar de manera formal su Informe Final.
Informe Final

1.- El responsable de cada proyecto debe presentar un informe detallado de los resultados de su investigacion, asi
como el informe financiero de los recursos ocupados en el proyecto. La especificacion de los recursos se debe
realizar por partida presupuestal.

2.- Internamente se realiza una verificacion de la informacion entregada.

3.- El comité de area realiza una evaluacion de los resultados entregados y realiza un dictamen del proyecto ya
concluido.

1.7.1 Especificaciones

e Los proyectos que se propongan deben contener una linea de investigacion original, profunda y de alta calidad
dentro del area correspondiente que cada investigador maneje.

e Los proyectos deberan incluir al menos un responsable, un corresponsable y un alumno de la UNAM que
aspire a obtener una licenciatura, maestria o doctorado con su participacion.

e Los proyectos deberan tener una duracion minima de 2 afios y una maxima de 3 afios. Sujeta a una evaluacion
anual de los comités evaluadores de proyectos.

e El presupuesto asignado a los proyectos tiene limites monetarios dependiendo de la duraciéon que tenga cada
uno.
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1.7.2 Estructura de un Proyecto

Resumen Planteamientos del proyecto.

Objetivos Se describe y enumera lo que se pretende alcanzar durante el desarrollo del
proyecto.

Metas Se numera, cuantifica y cualifica lo que se pretende alcanzar en el proyecto, y se

debe indicar por afios.

Hipétesis Plantear claramente los cuestionamientos que se pretenden trabajar durante el
desarrollo de la investigacion.

Metodologia Se debe establecer una coherencia clara entre fundamentacion y disefio, entre
hipoétesis y método, asi como entre objetivos y metas.

Infraestructura Indicar los recursos con que se cuenta para el desarrollo de la investigacion
(espacios fisicos, recursos humanos, equipo, etc).

1.7.3 Participantes de un Proyecto
Dentro de PAPIIT un Proyecto puede estar conformado de las siguientes figuras universitarias:

e Responsable del Proyecto
Es el profesor o investigador de tiempo completo, encargado de coordinar el proyecto de investigacion.

e Corresponsable del Proyecto
Es el profesor o investigador de tiempo completo, que colabora con el responsable en la coordinacion del
proyecto de investigacion.

e  Profesor/Investigador de la UNAM
Es cualquier académico de la UNAM, cuyas actividades en el proyecto se realicen como parte de su programa
de trabajo.

e  Profesor/Investigador Externo
Es cualquier académico de otra institucion u organismo de educacion superior o investigacion tanto nacional
como extranjera.

e Alumno y Estudiante de la UNAM
Es todo alumno de la UNAM de educacion superior que esté adscrito al proyecto.

e Alumno y Estudiante Externo
Es todo alumno de cualquier institucion de educacion superior, nacional o extranjera, que esté adscrito al
proyecto.

e Becario Académico
Es aquel investigador, técnico académico con nombramiento de medio tiempo, profesor de asignatura o
ayudante de profesor que colabora en el proyecto.

e Becario Estudiante
Es todo aquel alumno de educacion superior que recibe un monto mensual con cargo al proyecto de adscripcion,
siempre y cuando el alumno no reciba salario alguno ni beca institucional de otro organismo.

+ Becario de Licenciatura: Alumno de la UNAM, con promedio minimo de 8 que ha cubierto por lo
menos el 60% de créditos y que es menor de 35 afios.

+ Becario de Posgrado: Alumno inscrito en programas de especializacion, maestria o doctorado, menor de
40 afios.
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1.7.4 Etapa Informe Final

La etapa de Informe Final es muy importante, ya que es aqui donde los académicos responsables de cada proyecto
informan a los administrativos encargados del PAPIIT las finanzas y todas y cada una de las actividades que llevaron
acabo los participantes de un proyecto en la investigacion o realizacion del mismo, y éstos a su vez reportan dichas
actividades y comprobacion de gastos al comité evaluador para que pueda emitir un dictamen de aprobaciéon o no
aprobacion del proyecto.

Especificamente, se informan las metas logradas, se realiza una autoevaluacion del proyecto con el fin de tener una
critica propia y objetiva de si se cumplieron los objetivos propuestos al principio del proyecto, ademas se dan a
conocer las aportaciones para el conocimiento del tema y se realiza un reporte detallado del presupuesto asignado de
cuanto y en qué se gastaron los recursos proporcionados dentro de un informe financiero.

Una parte importante del Informe Final, es la productividad del proyecto, ya que ésta incluye las actividades
académicas que realizaron u organizaron los participantes del proyecto, los convenios realizados con instituciones
internas y externas a la UNAM, las estancias para obtener informacion o realizar alguna actividad fundamental para
el proyecto, las publicaciones de las investigaciones realizadas, los premios obtenidos por el desarrollo del proyecto,
los titulos obtenidos, las promociones académicas, las patentes de algin producto y el equipo adquirido para
desarrollar el proyecto, que debe reportarse detalladamente al concluir un proyecto y una sola vez.

Cabe mencionar que administrativamente cada afio se debe realizar un informe de avances del proyecto, con el
propdsito de evaluarlo y el responsable pueda solicitar una renovacion del mismo para obtener apoyo financiero y
continuar con el desarrollo el siguiente afio (en caso de que el proyecto tenga una duracion de 2 6 3 afios), por tanto
los formatos de los reportes del Informe Final son fundamentales ya que son éstos mismos los que se utilizan para
presentar el reporte de avances mencionado.

1.8 PARTIDAS PRESUPUESTALES DEL PAPIIT

Para el desarrollo de las investigaciones financiadas a través del PAPIIT se cuenta con 20 partidas presupuestales:

e Honorarios por servicios profesionales para apoyo académico

Son los pagos destinados al personal que presta sus servicios personales en apoyo a las funciones académicas, en el
libre ejercicio de una profesion, oficio o actividad técnica, mediante un contrato de naturaleza civil, por obra y
tiempo determinados.

e Viaticos

Son las erogaciones destinadas a cubrir los gastos por concepto de alimentacion, hospedaje, prima de seguro por
accidentes, transporte urbano y otros que pudieran ocupar los participantes del proyecto durante el desarrollo del
mismo.

e Pasajes aéreos

Son las erogaciones destinadas a la adquisicion de los pasajes aéreos que pudieran requerir los participantes del
proyecto durante del desarrollo del mismo. Solo se pagaran pasajes aéreos en clase turista, expedidos a nombre de
los participantes registrados en el proyecto.

e  Gastos para trabajo de campo

Son las erogaciones destinadas a cubrir los gastos generados por la realizaciéon de investigaciones de campo en el
area metropolitana o en el interior del pais, tales como estancias en areas rurales, lanchas, vehiculos terrestres,
gasolina, gratificaciones a peones y peaje.

e Edicion de libros
Son las erogaciones destinadas exclusivamente a cubrir los gastos de edicion de libros.
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e Derechos de autor
Son las erogaciones destinadas a cubrir el pago a los autores o representantes legales por la utilizacion de obras
literarias, técnicas, cientificas o artisticas.

e Servicios externos y comerciales

Son las erogaciones destinadas a cubrir los gastos por conceptos de analisis de laboratorio, contratacion de servicios
de revelado de material filmico, fotografico, del servicio externo de fotocopiado, asi como de la reparacion y
mantenimiento de equipo adquirido con recursos del PAPIIT.

e Cuotas de inscripcion
Son las erogaciones destinadas a cubrir los gastos por concepto de inscripcion a congresos, coloquios, seminarios y
reuniones académicas relacionadas con el proyecto.

e Gastos para intercambio académico

Son las erogaciones destinadas a cubrir los gastos por concepto de alimentacion, hospedaje y transporte local para
atender a los invitados académicos nacionales o extranjeros sin exceder las cuotas establecidas en el PAPIIT, y las
estancias académicas no pueden exceder mas de 30 dias.

e  Otros pasajes

Son las erogaciones destinadas a cubrir el servicio de transportacién urbana, terrestre y maritima del personal
académico de la UNAM que participe en el proyecto, con excepcion de aquellas que se realicen en la zona
metropolitana que no formen parte de una investigacion de campo.

e  Articulos, materiales y ttiles diversos
Son las erogaciones destinadas a la adquisicién de articulos, materiales y utiles, tales como: material eléctrico,
moddem interno, cables, conectores, procesadores, chips, tarjetas de computo, convertidores analdgico digitales,
discos flexibles, discos duros internos, material fotografico, ceramico y asbesto, productos quimicos, jardineria,
alimentos para animales, cintas y papel para impresoras, herramientas menores, refacciones y accesorios para
reposicion o reparacion de equipo diverso.

e Becas para participantes en el proyecto
Son las erogaciones destinadas a cubrir los apoyos economicos que se otorgan a los alumnos que participan en el
programa.

e Documentos y servicios de informacion

Son las erogaciones destinadas a cubrir los gastos por servicios de informacion cientifica, humanistica y tecnoldgica,
asi como para la adquisicion de materiales tales como: articulos de revistas, reportes e informes técnicos en
fotocopias y microformatos.

e Equipo e instrumental

Son las erogaciones destinadas a la adquisicion de equipo, como microscopios, amplificadores, médem externo, no-
breaks, discos duros externos, reguladores, congeladores, basculas, teodolitos, fotocalorimetros, aparatos de sonido,
grabadoras, hornos, osciloscopios, calculadoras, mesas de operacion, aparatos de rayos x, sillones dentales, tornos,
soldadoras eléctricas, cortadoras, remachadoras, equipo de energia eléctrica e instrumental para laboratorio y equipo
audiovisual.

e Compra de libros
Son las erogaciones destinadas a la adquisicion de los libros técnicos, cientificos y humanisticos necesarios para el
desarrollo del proyecto.

e Compra de revistas técnicas y cientificas
Son las erogaciones destinadas a la adquisicion de revistas técnicas y cientificas que sean requeridas para el
desarrollo del proyecto, no incluye gastos de membresias o suscripciones a revistas periodicas.

e Animales para rancho y granja
Son las erogaciones destinadas a la adquisicion de animales como vacas, caballos, borregos, cerdos, conejos, aves
requeridas para las investigaciones del proyecto.
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Equipo electromecanico y electrdnico para computacion

Son las erogaciones destinadas a la adquisicion de equipo de computo e informatica como computadoras terminales,
impresoras, unidades de disco, consolas, software especializado, discos opticos.

Impresiones (folletos y carteles)

Son las erogaciones destinadas a cubrir los gastos de impresion de programas, folletos, carteles y otros, relacionados
con el proyecto, excepto la impresion de tesis de los participantes.

1.9 LINEAMIENTOS ADMINISTRATIVOS GENERALES

10.

11.

12.

13.

14.

Todo proyecto de investigacion que participe en el programa estara regido por la legislacion, normas y
procedimientos universitarios, mismos que deberan respetarse durante el desarrollo del mismo.

La DGAPA fungird como coordinadora e intermediaria entre el programa y el investigador, los comités
evaluadores y las demas instancias que en ¢l intervengan.

El periodo de apoyo de los proyectos aprobados no sera mayor a 36 meses.

La administracion de los recursos y su aplicacion a los proyectos estara sujeta a la Normatividad Universitaria y
especificamente en el Manual Operativo y en la Carta de Aceptacion de Apoyo del PAPIIT, una vez aprobados
los proyectos.

Los recursos asignados se emplearan de acuerdo con las normas establecidas y para los fines de las partidas
presupuestales asignadas al PAPIIT.

Para garantizar el adecuado desarrollo del proyecto, el responsable y corresponsable no deberan ausentarse mas
de 4 meses del mismo, excepto en el caso previsto en una base de la Convocatoria.

En ninglin caso podra suspenderse el proyecto para reiniciarse en otros periodos diferentes a los que fue
aprobado.

La entidad académica de su adscripcion, apoyara con infraestructura y con recursos administrativos al proyecto
para obtener un buen desarrollo.

La secretaria administrativa de su entidad le brindara el apoyo necesario en lo concerniente a la administracion
del proyecto, por lo que es necesario mantener estrecha comunicacion con ésta y comprobar sus gastos en forma
oportuna.

Los expedientes de apoyo econdmico (becas) para académicos, alumnos o contratos por pago de honorarios,
deberan presentarse a mas tardar 30 dias después de haber iniciado la beca o el contrato de honorarios por
servicios profesionales.

El investigador o profesor responsable debera mantener los expedientes de todos los participantes en su proyecto
a disposicion de la oficina de auditoria interna, quien los podra revisar periodicamente.

La DGAPA podra suspender los depdsitos bancarios cuando las erogaciones realizadas no se comprueben
oportunamente o cuando los recursos asignados al proyecto en etapas anteriores no estén comprobados en su
totalidad. Asimismo, se podran interrumpir los depdsitos cuando no se hayan utilizado los recursos asignados
anteriormente.

Los recursos asignados para respaldar los proyectos de investigacion solo podran utilizarse para el propdsito
autorizado y tendran vigencia solamente en el plazo que sefiala la convocatoria del programa.

Todas las obras intelectuales, tanto en materia de propiedad industrial como en materia autoral financiados por
el PAPIIT deberan apegarse a la Normatividad Universitaria.
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Capitulo 2. Definicion del Sistema

2.1 ANTECEDENTES

Los avances que ha tenido la tecnologia en todas las ramas del conocimiento han sido relevantes, sobre todo aquellos
que forman parte del mundo de la computacion, donde cabe destacar uno que ha transformado de manera definitiva
el manejo de la informacion: La red mundial Internet.

Internet debe su importancia a la extension, gran aceptacion y al uso que ha tenido en todo el mundo, es una
herramienta poderosa que permite el facil acceso, captura, envié y recepcion de cualquier tipo de informacion,
ademas de la enorme ventaja que tiene al permitir extraer una gran cantidad y almacenarla en bases de datos.

Por esta razon, el Departamento de Superacion Académica de la Subdireccion de Desarrollo Académico (SDA)
realizé una peticion al Departamento de Estadistica y Sistemas de la Subdirecciéon de Diagndstico e Informacion
Académica (SDIA) de la DGAPA, que consistid en la realizacion de un sistema en Infernet que facilitara la
recepcion de solicitudes, recopilacion y entrega de informaciéon de las tres etapas que conforman el PAPIIT
administrativamente.

El Departamento de Estadistica y Sistemas puso su empefio en el desarrollo del sistema, realizando un analisis
detallado de los requerimientos del proceso administrativo de PAPIIT creando una base de datos para el
almacenamiento de la informacion, que en un principio contaba con un minimo de registros y solo contenia los datos
mas importantes de cada proyecto; como los datos basicos de los participantes involucrados en el desarrollo del
mismo, la informacion de la productividad del proyecto y los resultados obtenidos. Fue asi como en 1996 se elabora
la pagina electronica del PAPIIT que contenia un sistema de computo que cubria las necesidades basicas del
programa, compuesto por modulos para la captura de la informacion correspondiente a la Solicitud, Renovacion e
Informe Final de los proyectos apoyados.

Esta manera de recopilar la informaciéon fue muy efectiva y se utilizé por algtin tiempo dando un buen resultado tanto
a los académicos como al Departamento de Superacion Académica, pero con el paso del tiempo como cualquier
sistema, éste se volvid obsoleto.

Por lo anterior y con el fin de seguir el paso de los avances tecnologicos, los Departamentos de Sistemas y de
Superacion Académica de la DGAPA tienen ahora la necesidad de reestructurar dicho sistema y crear uno que cubra
las nuevas necesidades del PAPIIT con el objetivo de facilitar al académico la captura de su informacion
correspondiente.

2.2 PROBLEMATICA

En un principio, una vez concluido un proyecto, cada responsable entregaba la informacion del Informe Final por
medio de un programa de captura en discos. Posteriormente los resultados de los proyectos apoyados por el PAPIIT
se entregaban por medio de un sistema en Infernet en la Etapa de Informe Final, que tiene las siguientes
caracteristicas:

e El acceso a cada pantalla es complejo, es decir, para llegar a un punto determinado es necesario recorrer varias
pantallas hacia delante o hacia atras.

e No es continuo en el seguimiento de pantallas.

e  Algunas pantallas contienen formatos muy grandes.

e  Algunas pantallas tienen formatos estaticos y limitan la informacién a un nimero determinado de datos, es decir,
sobran o faltan cajas de captura.

e Es facil perderse dentro del sistema y no saber como regresar o avanzar o situarse en un lugar especifico.

e Laeliminacion de datos se realiza en bloque, por lo que no permite la verificacion de la informacion a eliminar.

e Es un sistema no modular, por tanto no permite un mantenimiento rapido o cambios aislados y/o cambios de
componentes.

e Carece de imagenes y colores adecuados.
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2.3 OBJETIVO

Realizar un sistema en Internet tanto para los académicos de la UNAM, como para el Departamento de Superacion
Académica de la Subdireccion de Desarrollo Académico de la DGAPA que facilite el acceso, recopilacion y
modificacion de la informacion académica, financiera, resultados y aportaciones de los proyectos que deben realizar
los académicos de la UNAM responsables de cada proyecto al término de éste dentro de lo que corresponde a la
Etapa de Informe Final del PAPIIT.

2.4 SOLUCION PROPUESTA

Después de un analisis detallado del sistema en curso, se proponen como soluciones a las deficiencias encontradas,
las siguientes mejoras dentro del nuevo sistema:

e Realizar un sistema que cumpla con los nuevos requisitos del Departamento de Superacion Académica para
PAPIIT.

e Realizar un sistema basado en mddulos, es decir, programas independientes que se relacionen entre si.

e Realizar componentes, funciones y subfunciones globales a todo el sistema que realicen tareas repetitivas para
conformar las plantillas del sistema que permitan la reutilizacién de codigo.

e Realizar un programa principal que funcione utilizando los componentes y las librerias globales 1lamando
funciones o subprogramas y éstas a su vez funcionen invocando a otras funciones o subprogramas.

e Realizar un sistema flexible de modo que pueda conectarse con los sistemas de las otras etapas del mismo
proceso administrativo y a su vez pueda tener acceso a la informacion de otros sistemas o bases de datos.

e Redisefiar la base de datos de manera que pueda almacenar los datos correspondientes a cada una de las etapas
que conforman el PAPIIT incluyendo tablas que permitan la modularidad de la informacion, el rapido y facil

acceso a los datos ademas del almacenamiento de nuevos datos requeridos por la Subdireccion.

e Como idea principal se propone la creacion de un ment estatico visible dentro de todas las pantallas del sistema,
que permita el facil acceso a los formularios deseados sin necesidad de desplazarse por todo el sistema.

e  Crear algunos formularios de manera dinamica con el fin de mostrar solamente la informacion existente dentro
de la base de datos.

e Cambiar algunos formularios para sintetizar y obtener solo la informacién necesaria y requerida por el
académico.

e Crear una estructura sencilla tanto en desarrollo como en disefio de pantallas con contraste de colores y tamafio
de letra considerable.

e Se propone que el sistema contenga imagenes para una mejor presentacion.

e Tener siempre visibles los titulos de las pantallas y el identificador de proyecto de que se trate para una buena
ubicacion dentro del sistema.

e Resaltar los titulos, ligas y los elementos mas importantes dentro del sistema para permitir una facil y rapida
identificacion de la informacion.

e Que el sistema sea sencillo de utilizar y no requiera de previa capacitacion a usuarios.
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2.5 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La informacion del Informe Final de un proyecto de PAPIIT la debe presentar el responsable o el corresponsable de
cada proyecto, por lo tanto, es conveniente que el sistema se encuentre en /nternet para que todos los académicos
responsables de los proyectos puedan entregar la informacion pertinente al departamento de Superacion Académica
de manera mas rapida, y a su vez, las personas encargadas de la gestion de los proyectos tengan acceso a ella a través
de la Web.

Como bien es sabido, el mundo de las redes vino a cambiar el intercambio de informacion, pero esto no fue
suficiente porque la informacion almacenada en bases de datos, anteriormente solo podia compartirse internamente
en las instituciones por medio de sus propias redes locales, pero ahora con Internet es posible acceder a bases de
datos de otras instituciones y compartir informacién a todo el mundo sin importar el lugar donde se encuentre.

La red mundial Internet es el medio mas eficaz del mundo de la tecnologia, con el que contamos las personas,
empresas e industrias para difundir, mostrar y manipular informacion, ademas de que facilita el almacenamiento de
gran cantidad de datos y proporciona enormes ventajas en costo y tiempo. Cabe mencionar que también nos permite
un manejo flexible y dindmico de la informacion que se encuentra almacenada en cualquier tipo de base de datos.

Ademas de todas las ventajas antes mencionadas, Infernet ofrece otra de suma importancia para el desarrollo de
software que funciona en red que es: la seguridad, ésta se puede tener en buena medida por medio de la
identificacion de claves unicas pertenecientes a cada uno de los usuarios autorizados a tener acceso a un sistema
determinado, y por medio de software o hardware dentro del propio servidor de red.

Cabe mencionar que la arquitectura cliente-servidor aunque ‘no’ forma parte de los conceptos de Internet como los
protocolos IP o TCP', es muy importante dado que todos los servicios estandares de alto nivel propuestos en Internet
funcionan segun este modelo ya que es el mas comin entre aplicaciones en red”.

La arquitectura para los sistemas basados en Internet proporciona una manera sencilla de acceder a los datos dentro
de una base de datos por medio de un programa de conexion a la base que los extrae, les da un formato adecuado
para ser visulizados desde un programa especial y le permite al usuario tener sesiones dindmicas con los datos
dandole la oportunidad de elegir la informacion que requiere.

Otra de las ventajas de utilizar Internet para este tipo de sistemas que acceden a bases de datos es que no importa el
sistema operativo que se utilice, tampoco el navegador que despliega las paginas Web, ni el sistema operativo del
servidor de la base de datos, la conexion se realiza de manera independiente de la plataforma sin necesidad de
cambiar formatos o estructuras de informacion.

! Véase apéndice A
2 hitp://www.inei.gob.pe/cpi-mapa/bancopub/libfree/1ib616/cap0302.HTM
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2.5.1 Arquitectura de los Sistemas basados en Internet

Clientes Web o Browsers

-
(Navegadores)

INTERNET

CaGl |
(Programa de conexion =
a la Base de Datos Base de Datos
o de Interfaz) :

~

y de Base de Datos (Sybase,

Servidor Web (Apache, IIS, etc)
Oracle,etc)

Fig.1 Arquitectura de los Sistemas basados en Internet

Para que un Sistema basado en Internet pueda funcionar adecuadamente debe contener los siguientes componentes:

e Cliente Web

e Servidor Web

e Servidor de Base de Datos
e Base de Datos

e Programa de Interfaz o Conexion a Base de Datos (Programa CGI)

2.5.2 Cliente Web
Navegadores Netscape 5.0 6 Internet Explorer 5.0

Un cliente Web es un programa que interpreta codigo escrito en el lenguaje en el que estan hechas las padginas Web
(que en su mayoria es HTML), hace una peticion al servidor Web para poder ver una pagina perteneciente a él y la
presenta en la pantalla del usuario desde cualquier parte del mundo donde éste se encuentre con sdlo indicar la
direccion de la pagina a la que desea acceder. El cliente se conoce comiinmente como ‘navegador’ y ademas sirve
para desplazarse a través de Internet de una forma sencilla y segura.

Algunos navegadores del mercado son:
» Microsoft Internet Explorer
» Netcape Comunicator
» Mozila
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2.5.3 Servidor Web
Servidor HTTP Apache

Un servidor Web es un programa que se encarga de atender peticiones de uno o varios clientes Web para la
presentacion de paginas electronicas y de la transmision de datos, imagenes, animaciones, musica y sonidos que éstas
incluyen.

En términos mas técnicos, los servidores Web soportan el Protocolo de Transferencia de Hypertexto conocido como
HTTP (HyperText Transfer Protocol), que es el estandar de Internet para comunicaciones Web. Usando este
protocolo, un servidor Web envia paginas Web en HTML y CGI, asi como otros tipos de scripts a los navegadores o
browsers cuando éstos lo requieren.’

El servidor Web reside en una maquina conectada permanentemente a Internet atendiendo solicitudes y tareas de
procesamiento de datos que le hacen los usuarios de la red; cabe mencionar que un servidor Web debe funcionar las
24 horas del dia de los 365 dias del afio.

El servidor Web mas usado en la actualidad es Apache, debido a que es un servidor rapido, flexible, eficiente y
confiable, sus principales caracteristicas son:

e Es multiplataforma.
e Es software libre.

e Es un servidor de red para el protocolo HTTP, el cual funciona como un proceso standalone, sin solicitar el
apoyo de otras aplicaciones o directamente del usuario, creando subprocesos para gestionar las solicitudes de los
clientes.

e Esta diseflado de forma modular porque esta formado por muchas porciones de codigo que hacen referencia a
diferentes aspectos o funcionalidades del servidor.

e La Web permite a cada desarrollador escribir su propia porcion de codigo para cubrir una necesidad en
particular.

e Se adapta facilmente debido a que su codigo, llamado médulo, puede ser integrado en el servidor Web con
relativa facilidad.*

e Se desarrolla de manera abierta.
e  Puede escuchar peticiones para diferentes direcciones IP
e Apache es seguro ya que cuenta con tres técnicas para la seguridad:

= Autentificacion: Es un proceso con el cual se verifica que alguien es quien dice ser.
Utiliza un nombre de usuario (login) y una contrasefia (password).

La autentificacion basica determina si una combinacién de login y password es valida, esto lo hace por
medio de una lista de nombres de usuarios y contrasefias encriptados que se encuentran en un archivo dentro
del propio servidor y que se conoce como ‘archivo de password’.

»  Autorizacion: Es el proceso donde se averigua si una persona, una vez identificada, tiene o no tiene acceso
o permiso a los recursos del servidor, esto se hace verificando que la persona es parte de un grupo de
usuarios en particular, o tiene un nivel de seguridad que le permite acceder al recurso deseado.

Al igual que el ‘archivo de password’, existe un ‘archivo de grupo’ que es el archivo donde se verifica que
el usuario este asociado a un grupo con los permisos adecuados.

* http://www.europe.redhat.com/documentation/rhl7.1/rhl-rg-es-7.1/ch-installation.php3
* http://www.europe.redhat.com/documentation/rhl7.1/rhl-rg-es-7.1/ch-installation.php3
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Control de Acceso: El acceso a los recursos del servidor Web puede ser otorgado o denegado basandose en
una amplia variedad de criterios, se realiza la entrada por medio de una condicion arbitraria que puede tener
o no nada que ver con los atributos de un usuario en particular, como por ejemplo la direccién de red del

cliente, un perfil, la hora del dia, etc.

A continuacion se muestra la grafica de dicha encuesta:
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Fig.2 Grafica obtenida de la encuesta realizada por Netcraf sobre los servidores We
de 1995 a diciembre de 2004

c

2.5.4 Servidor de Bases de Datos

Este servidor es utilizado para el manejo de los datos que residen en la base de datos, es el soporte que necesitan las

aplicaciones Web para almacenar o recuperar informacion de manera rapida y eficaz.

Este servidor se apoya en el Sistema Manejador de Bases de Datos (SMBD o DBMS ) que es un conjunto de

programas que se encargan del manejo y el acceso a bases de datos.
Un DBMS se compone de’:

e Un lenguaje de definicion de datos
e Un lenguaje de manipulacion de datos
e Un lenguaje de consulta

> http://news.netcraft.com/archives/2003/12/index.html
8 http://elizabethpeguero.8m.com/Eliza.htm

Por lo anterior, Apache es uno de los mayores logros del software libre, siendo el servidor Web mas utilizado en el
mercado, y segln la encuesta de Web Netcraft’ del 100% de los servidores, poco menos del 70% son servidores
Apache, estando arriba incluso de Microsoft que es una empresa de amplio mercado.

mas utilizados de Septiembre
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Algunas de sus principales funciones son’:

= Crear y organizar la Base de Datos.

= Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos de tal forma, que los datos puedan ser
accesados rapidamente.

=  Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios.

= Registrar el uso de las bases de datos.

= Interactuar con el manejador de archivos.

= Respaldar y recuperar facilmente los datos en caso de ocurrir algunas fallas en el sistema de base de datos.

=  Controlar la interaccion entre los usuarios concurrentes para no afectar la consistencia de los datos.

= Asegurar la integridad de los datos por medio de mecanismos que permitan s6lo cambios autorizados y
previstos.

Sistema Manejador de Base de Datos (SMBD)
Sybase SOL Server 11

Sybase SQL Server 11 fue desarrollado de acuerdo al proceso de certificacion /SO 9000 con la intencion de asegurar
su calidad, creando un sistema escalable, de buen desempefio y eficaz; algunas de sus caracteristicas mas importantes

SOIIXI

= Soporta el modelo relacional de datos. El almacenamiento de los datos en una base de datos de Sybase esta
estructurado en tablas, con relaciones entre ellas y restricciones o reglas para proteger la exactitud y la integridad
de los datos.

= El lenguaje Transact-SQL de Sybase soporta muchos tipos de datos como: binario, imagen, bit, fecha, moneda,
texto, etc. ademas de los tipos primitivos comunes como enteros y cadenas de caracteres. Se pueden crear tipos
de datos definidos por el usuario, los cuales se realizan en términos de los estandares de los tipos de datos ya
establecidos.

= Utiliza procedimientos almacenados (stored procedures), los cuales son una secuencia de operaciones
almacenadas (en forma ejecutable) en el catdlogo del sistema del SMBD, el cual puede ser activado por una
llamada de éste.

= Sybase utiliza Triggers. Un trigger es un tipo de procedimiento almacenado especial asociado a una tabla en
especifico y que se ejecuta automaticamente cuando la tabla ha sido modificada de alguna forma.

= Tiene varios mecanismos de proteccion que se pueden desarrollar para cumplir con la politica de seguridad, y
que incluyen identificacion y autenticacion de usuarios entre otras cosas.

= Cuenta con un servidor adicional, llamado ‘Servidor de Respaldo’ de Sybase, que se encarga de administrar
todos los respaldos y actividades restablecidas por el servidor SQL de Sybase.

= Es conocido por su extensa conectividad. Sybase provee acceso a un largo conjunto de bases de datos a través de
una capa middleware de conectividad heterogénea llamada arquitectura Sybase Open Client/Open Server. Todos
los productos de Sybase se comunican a través del API Open Client/Open Server, dando como resultado una
arquitectura abierta y de facil conexion.

7 http://mx.geocities.com/angie2 108
8 http://www.dbmsmag.com/9611d54.html
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2.5.5 Base de Datos
Base de Datos Relacional (dbpapiit_so)

Una base de datos es una coleccion de datos organizados y relacionados entre si que son almacenados en una
estructura especifica de manera que se pueda acceder a ellos de forma facil, eficiente y rapida. En bases de datos
relacionales dicha estructura se basa, como su nombre lo dice, en tablas relacionadas entre si respetando ciertas
reglas o normas de relacion.’

El contenido de una base de datos encierra la informacién de una organizacioén, de tal manera que los datos estén
disponibles para los usuarios pertenecientes a ella en cualquier momento, por medio de un programa o interfaz.

La base de datos es parte fundamental, no solo en los sistemas en Infernet sino en cualquier sistema en donde se
requiera almacenar informacion, ya que gran parte del éxito del desarrollo de un sistema se debe al buen disefio que
se tenga en la base de datos y a la manera en que se organizan los datos dentro de ella para un facil y rapido acceso
desde la interfaz propuesta. Por este motivo se debe poner un especial cuidado, esfuerzo y tiempo en disefiar
perfectamente la base de datos de manera que guarde toda la informacion necesaria y cumpla con todos los
requerimientos del proceso que se va a optimizar con el sistema.

2.5.6 Programa de Interfaz o Conexion a Base de Datos
Programa CGI (Common Gateway Interface)

La Interfaz Comun de Entrada es un programa escrito en algin lenguaje de programacion que sirve para ejecutar en
tiempo real un proceso determinado dentro de un servidor Web en respuesta a la solicitud de un cliente.

Como CGI es una interfaz comin, no esta restringida a un lenguaje de programacion particular, pero el lenguaje que
. . . .. 1
se seleccione debe cumplir con varios requisitos:'

e Leer de la entrada estandar.
e Escribir en la salida estandar.
e Leer las variables de ambiente.

Cabe mencionar que CGI no es un lenguaje, es un script que puede ser escrito en cualquier lenguaje de programacion
de alto nivel que cumpla con los requisitos antes mencionados como:

C/C++

PHP

PERL

Unix Shell
Visual Basic

Un documento plano HTML es estatico, lo que significa que es un archivo de texto que nunca cambia, por otro lado
un programa CGI es ejecutado en tiempo real regresando un documento HTML con datos de forma dinamica.

Un CGI tiene la funcion de establecer comunicacion entre un servidor Web y un programa de tal modo que el
usuario pueda interactuar con ¢l por medio de Internet. Estos procesos pueden ser lo mas simples posibles o lo mas
complicados, segun se desee dentro de un sitio, pero en la mayoria de los casos estos programas se utilizan para
consultar, ingresar, actualizar o eliminar informacion dentro de una base de datos via Internet.

Un programa CGI presenta una desventaja en su eficiencia, debido a que cuando el servidor Web carga el programa
tiene que conectar y desconectarse con la base de datos cada vez que se recibe una peticion''.

° Véase Apéndice B
10 http://www.jmarshall.com/easy/cgi/spanish
' www.hoohoo.ncsa.uiu.edu/cgi/intro.html
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Para este proyecto se utilizé “Lenguaje C” por su velocidad de ejecucion y la seguridad del codigo fuente.

En la actualidad el lenguaje C es uno de los lenguajes que tiene mas reconocimiento a nivel profesional ya que ofrece
un juego de instrucciones muy reducido, con una gran cantidad de funciones de libreria las cuales se pueden ir
enriqueciendo con nuevas funciones a la medida de nuestras necesidades. Es un lenguaje estructurado de alto nivel
que posee un elevado grado de portabilidad, utilizado para la implantacion de sistemas operativos y otros lenguajes
de alto nivel, asi como para la realizacion de utilidades y programas de aplicacion.

2.6 PROCESO GENERAL DEL SISTEMA

Como ya hemos visto, todos los componentes de esta arquitectura juegan un papel muy importante dentro del
sistema, ya que cada uno desempefia una tarea especifica para el funcionamiento adecuado en /nternet.

El proceso consiste en que un usuario proporcione una direccion URL al cliente (navegador), y éste a su vez realice
una peticion al servidor Web, el cual ejecuta un programa en tiempo real que sirve como conexion entre el cliente
Web y una base de datos, esto con el fin de mostrar informacion de manera dinamica.

En realidad, la tarea del programa es realizar la conexion con el servidor de base de datos (que puede estar o no en el
mismo equipo donde se encuentra el servidor de Web), administrar los datos (consulta, modifica, inserta o elimina
mandando ejecutar un proceso almacenado) por medio de un DBMS'?, darles formato y generar el codigo HTML
que regresara al cliente Web de forma dindmica incluyendo los datos extraidos de la base de datos; una vez que el
servidor retorna el codigo HTML al cliente, éste lo interpreta convirtiéndolo en una pagina Web y mostrando asi los
datos deseados como resultado de la ejecucion.

2.7 ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA

e Recopilar y analizar los requerimientos del usuario.

e Redisenar la base de datos de tal manera que permita una administracion eficiente de la informacioén y un facil
acceso a los datos.

e  Generar el diagrama Entidad - Relacion de la Base de Datos.
e  Generar el diccionario de datos de la Base de Datos.

e Realizar los Diagramas y Descripcion de los Casos de Uso.
e Definir los requisitos No Funcionales.

e Realizar los Diagramas de Secuencia.

e Realizar Diagramas de Actividades.

e Realizar el Diagrama de Componentes.

e Realizar el Diagrama de Instalacion.

e Realizar el disefio de pantallas tanto en informacién como en colores, estilos, imagenes y distribucion de los
datos.

e Codificar el sistema de acuerdo a los requisitos funcionales y no funcionales establecidos por los usuarios y con
los recursos del desarrollador.

e Realizar Pruebas del Sistema y Correcciones.

e  Generar Cuadros de Relaciones de Codigo Fuente.

12 Véase Apéndice B
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Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando el Proceso Unificado y el Lenguaje
Unificado de Modelado

En este capitulo se describe detalladamente el analisis y el disefio del sistema usando el enfoque de vida del Proceso
Unificado utilizando UML como herramienta de modelado del sistema.

Existen varios procesos, metodologias y ciclos de vida para el desarrollo de software y se eligio el Proceso Unificado
por las siguientes razones:

e Utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado, el cual a pesar de ser un lenguaje que se enfoca a Programacion
Orientada a Objetos, es muy flexible, conciso y adaptable de modo que puede describir de manera sencilla y
puntual el andlisis y disefio de cualquier sistema de computo, sin importar el lenguaje de programacion que se
utilice para su implantacion.

e Es un proceso basado en otras metodologias de desarrollo de software como el ciclo de vida clasico y las
notaciones de los métodos OMT y Booch, que lo hacen muy completo.

e Esun proceso de desarrollo de software que plantea las actividades necesarias para transformar los requisitos de
un usuario en un sistema de software.

e  Esta guiado por los casos de uso, es centrado en la arquitectura, y es iterativo e incremental'>.

El proceso unificado utiliza UML que es un lenguaje de modelado de sistemas que cuenta con las siguientes
caracteristicas:

Es un lenguaje estandar para escribir modelos de software.

Es apropiado para modelar desde sistemas de informacion en empresas hasta aplicaciones para Web.
Es un lenguaje que modela todos los aspectos necesarios para el desarrollo e instalacion de sistemas.
Es facil de aprender y utilizar.

Es un lenguaje que sirve para visualizar, especificar, construir y documentar'*,

3.1 DEFINICION DE REQUERIMIENTOS

Los Requisitos del Sistema es el primer flujo de trabajo que establece el Proceso Unificado, el cual, tiene como tarea
fundamental describir los requerimientos administrativos o de proceso que debe tener el software para cubrir las
necesidades de un usuario o cliente. Este flujo guia correctamente el desarrollo del sistema, esto lo consigue
mediante una descripcion de las condiciones y capacidades que éste alcanzara.

3.1.1 Objetivo del Sistema

El sistema que se quiere realizar tiene como tarea fundamental brindar a los académicos responsables de cada
proyecto apoyado por el PAPIIT, una forma eficiente y organizada de capturar y presentar la informacion
correspondiente a los resultados y desarrollo del proyecto al concluir éste, en la Etapa Informe Final, asi como
también permitir al Departamento de Superacion Académica de la Subdireccion de Desarrollo Académico llevar a
cabo el proceso de apoyo y evaluacion a los proyectos de manera mas rapida y sencilla.

3.1.2 Definicion de Requisitos Funcionales

Segun el Proceso Unificado, se definen las funciones del sistema dependiendo de lo que el proceso administrativo
requiere por medio de diagramas de caso de uso y su descripcion, también se definen los actores del sistema y la
forma en como lo van a utilizar.

13 yéase Apéndice D
14 Véase Apéndice E
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Al concluir un proyecto los responsables deben realizar un reporte de resultados finales en la Etapa de Informe Final
que lleva administrativamente el PAPIIT, donde cada responsable debe:

Consultar los datos del proyecto.

Consultar y modificar los datos del responsable y corresponsable del proyecto.

En caso de ser necesario, agregar domicilio de correspondencia de cada uno.

Reportar las metas logradas.

Realizar una autoevaluacion del proyecto.

Reportar las aportaciones del proyecto.

Reportar los gastos por partida presupuestal del presupuesto asignado al proyecto.

Reportar las actividades académicas en las que participd el proyecto asi como los trabajos presentados en
cada una.

Reportar las actividades académicas que se organizaron.

Reportar la difusion, los articulos y las publicaciones respecto al tema del proyecto.

Reportar los convenios establecidos tanto con entidades de la UNAM, como con otras instituciones.
Reportar las estancias académicas que realizaron tanto el responsable, corresponsable como otros
participantes del proyecto para el desarrollo y la investigacion del mismo.

Agregar o modificar la categoria y nivel que obtuvieron el responsable, corresponsable y otros participantes
del proyecto (si se obtuvo) por su colaboracién en el mismo.

Reportar los premios que recibid el proyecto por sus aportaciones, los premios recibidos tanto por el
responsable, el corresponsable como por otros participantes por su coolaboracion en el proyecto.

Indicar si los participantes estudiantes del proyecto se titularon o no por su investigacion y colaboracion en
el proyecto, y el grado obtenido en dicha titulacion.

Reportar los productos patentados en el proyecto dentro de su investigacion.

Reportar el equipo que se adquirié para el desarrollo del proyecto.

Esta definicion de requisitos se realiz6 con base a la descripcion del programa administrativo y los detalles de lo que
compone a un proyecto, que estan puntualmente definidos en el Capitulol de este trabajo.

Otras consideraciones son:

Cada proyecto debe estar asociado a un nimero de proyecto que lo identifica de los demds, previamente
adquirido en la etapa de Solicitud.

Los datos del proyecto so6lo pueden consultarse.

No puede cambiar el responsable del proyecto.

Las validaciones de los datos capturados dependeran de cada pantalla y del tipo de datos que se capturen en cada
plantilla.

Para la impresion se debe respetar el orden asignado por la subdireccion.

Los participantes del proyecto pueden tener s6lo una promocién por su participacion en el proyecto.

Los participantes del proyecto s6lo pueden obtener un titulo por su participacion en el proyecto.

3.1.3 Modelo de Dominio

Un modelo de dominio captura los objetos mas importantes en el contexto del sistema. Los objetos del dominio
representan las cosas que existen o los eventos que suceden en el entorno en el que trabaja el sistema. Muchos de
éstos pueden obtenerse de una especificacion de requisitos o mediante entrevistas con los expertos en el negocio. Las
clases del dominio pueden aparecer de tres maneras:

Como objetos de negocio que representan cosas que se manipulan en el negocio.
Como objetos del mundo real y conceptos a los que el sistema debe hacer un seguimiento.

Sucesos que ocurriran o han ocurrido.
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Para obtener los objetos del negocio, se consideraron los requisitos funcionales antes mencionados. Los objetos del
negocio del sistema son:

Un Proyecto
Participantes del Proyecto
Actividades Académicas
Trabajos

Publicaciones

Convenios Institucionales
Estancias Académicas
Promociones Académicas
Premios

Titulos

Patentes

Equipo

Evaluaciones
Aportaciones

Finanzas

VVVVVVVVVYVYVVYVYVYY

3.1.4 Modelo de Casos de Uso

El modelo de casos de uso permite que los desarrolladores de software y los clientes lleguen a un acuerdo sobre los
requisitos, es decir, sobre las condiciones y posibilidades que debe cumplir el sistema y proporciona la entrada
fundamental para el analisis, el disefio y las pruebas. Sirve también para modelar los aspectos dinamicos del sistema,
donde cada uno puede mostrar otros casos de uso, los actores y las relaciones existentes entre ellos.

El modelo de los casos de uso se refiere a la creacion de los diagramas de caso de uso del sistema, que son los que
guiaran el desarrollo paso a paso.

Los casos de uso capturan tanto los requisitos funcionales como los no funcionales que cada usuario necesita, donde
cada caso de uso representa una forma diferente en que un usuario puede usar el sistema, ademas describe un

conjunto de acciones que representan la interaccion que pueden tener elementos externos con el sistema.

Los diagramas de caso de uso deben su importancia a que se utilizan para visualizar, especificar y documentar el
comportamiento de los elementos que componen al sistema dentro de él mismo.

A continuacion se presentan todos los diagramas de casos de uso que modelan y describen las acciones del sistema
de este trabajo:
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3.1.5 Diagramas de Caso de Uso

Diagrama de Caso de Uso para el Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Validar Contrasefia

(A)

Administrador del Sistema

Administrar
Datos del Proyecto

(B)

Administrar
Informe Académico

(C)

Responsable del Proyecto

Administrar
Productividad del Proyecto

(D)

Administrar
Productividad del Proyecto
(Continuacion)

(E)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso B

Administrar Datos del Proyecto

Editar
Datos Generales del Proyecto
(B1)

Administrar Datos del
Responsable o Corresponsable

Responsable del Proyect

del Proyecto
(B2)

Modificar
Informe Financiero
del Proyecto
(B3)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso B2

Responsable del Proyecto

Administrar Datos de Responsable o Corresponsabl
del Proyecto

Modificar Datos del
Responsable o Corresponsable
del Proyecto
(B2.1)

Agregar Domicilio de
Correspondencia del
Responsable o Corresponsable
del Proyecto
(B2.2)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso C

Administrar Informe Académico

Modificar o Agregar las
Metas Logradas del Proyecto
(C1)

Modificar o Agregar

la Autoevaluacion
del Proyecto

(C2)

]

Responsable del Proyec

Modificar o Agregar
Aportaciones del Proyecto
(C3)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso C123

/ Administrar Informe Académico \\

Modificar Metas Logradas o
Autoevaluacion o
Aportaciones del Proyecto
(C123.1)

Responsable del Proyecto

Agregar Metas Logradas o
Autoevaluacién o
Aportaciones del Proyecto
(C123.2)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso D

Administrar Productividad del Proyecto

Administrar
Actividades Académicas
(D1)

Adminstrar
Publicaciones
(D2)

Responsable del Proyecto

Administrar Convenios
(D3)

Administrar
Estancias Académicas
(D4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso D1

Administrar Actividades Académicas

Administrar Participacion
en Actividades Académicas
(D1.1)

Responsable del Proyecto

Administrar Organizacion
en Actividades Académicas
(D1.2)

<usa>

Administrar Trabajos Presentados
en la Participacion en

Actividades Académicas

(D1.1a)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso DI1.1

Administrar Participacion en Actividades Académicas

Consultar Actividades Académicas
en las que Particip6 el Proyecto
(D1.1.1)

Modificar Datos de
Actividades Académicas

en las que Particip6 el Proyecto

(D1.1.2)

Responsable del Proyecto

Agregar Actividades Académicas
en las que Participo el Proyecto
(D1.1.3)

Eliminar Actividades Académicas
en las que Participé el Proyecto
(D1.1.4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso D1.1a

Administrar Trabajos Presentadosen la
Participacén en Actividades Académicas

Consultar Trabajos Presentados
en la Participacién en

Actividades Académicas

(D1.1a.1)

Modificar Datos de
Trabajos Presentados en la
Participacién en
Actividades Académicas
(D1.1a.2)

Responsable del Proyecto

Agregar Trabajos Presentados
en la Participacién en

Actividades Académicas

(D1.1a.3)

Elminar Trabajos Presentados
en la Participacién en

Actividades Académicas

(D1.1a.4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso D1.2

Administrar Organizacion de Actividades Académicas

Consultar Actividades Académicas
que Organizé el Proyecto
(D1.2.1)

Modificar Datos de
Actividades Académicas
que Organizo el Proyecto
(D1.2.2)

Responsable del Proyecto

Agregar Actividades Académicas
que Organizé el Proyecto
(D1.2.3)

Eliminar Actividades Académicas
que Organizé el Proyecto
(D1.2.4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso D2

Responsable del Proyecto

Aministrar Publicaciones

Consultar Publicaciones
(D2.1)

Modificar Datos de
Publicaciones
(D2.2)

Agregar Publicaciones
(D2.3)

Eliminar Publicaciones
(D2.4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso D3

/ Administrar Convenios \

Consultar Convenios
(D3.1)

Modificar Datos
de Convenios
(D3.2)

Responsable del Proyecto

Agregar Convenios
(D3.3)

Eliminar Convenios
(D3.4)
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Responsable del Proy

to

Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso D4

Administrar Estancias Académicas

Consultar
Estancias Académicas
(D4.1)

Modificar Datos de
Estancias Académicas
(D4.2)

Agregar
Estancias Académicas
(D4.3)

Eliminar
Estancias Académicas
(D4.4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso E

Administrar Productividad del Proyecto
( Continuacion )

Administrar
Promociones Académicas
(E1)

Administrar Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2)

Administrar Titulados,
Niveles Académicosy

Responsable del Proyecto

No Titulados
(E3)

Administrar Patentes
(E4)

Administrar
Equipo Adquirido
(E5)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso E1

]

Responsable del Proyecto

Administrar Promociones Académicas

Consultar
Promociones Académicas
(E1.1)

Modificar Datos de
Promociones Académicas
(E1.2)

Agregar
Promociones Académicas
(E1.3)

Eliminar
Promociones Académicas
(E14)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso E2

Administrar Premios, Distincionesy Reconocimientos

Consultar Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2.1)

Modificar Datos de Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2.2)

Responsable del Proyecto

Agregar Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2.3)

Eliminar Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2.4)

39



Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML

Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso E3

Responsable del Proyecto

Administrar Titulados, Niveles Académicos
y No Titulados

Consultar Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.1)

Modificar Datos de Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.2)

Agregar Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.3)

Eliminar Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso E4

Administrar Patentes

Consultar Patentes
(E4.1)

Modificar Datos
de Patentes
(E4.2)

Responsable del Proyetto

Agregar Patentes
(E4.3)

Eliminar Patentes
(E4.4)
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Diagrama de Caso de Uso para el Caso de Uso E5

Administrar Equipo Adquirido

Consultar
Equipo Adquirido
(E5.1)

Modificar Datos de
Equipo Adquirido
(E5.2)

Responsable del Proyecto

Agregar
Equipo Adquirido
(E5.3)

Eliminar
Equipo Adquirido
(E5.4)
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3.1.6 Glosario de Términos utilizados en los Casos de Uso

Terminos Generales

Publicaciones:
e Libros
e Articulos en Revista
e Articulos en Periddico
e Articulos en Memorias
e Capitulo en Libro
e  Otras Publicaciones

Convenios:
e Convenios con Entidades de la UNAM
e Convenios con Otras Instituciones

Estancias Académicas:
e A las que asistio el Responsable
e A las que asisti6 el Corresponsable
e A las que asistieron Otros Participantes

Promociones Académicas:
e Del Responsable
e Del Corresponsable
e De Otros Participantes

Premios, Distinciones y Reconocimientos:
e Del Proyecto

Del Responsable

Del Corresponsable

e De Otros Participantes

Acciones

Seleccionar: Accion de presionar una opcion de ment o liga.

Mandar: Accion de que aparezca un cuadro de dialogo.

Mostrar: Accion de que aparezcan datos corregidos o introducidos en modo texto.
Consultar: Accion de extraer datos de la base de datos.

Presentar: Accion de consultar y mostrar datos existentes.

Validar: Accion de verificar que los datos introducidos tienen el formato adecuado.
Cambiar: Accion de corregir datos.

Modificar: Accion de corregir datos en la base de datos.

Agregar: Accion de crear otro elemento.

Insertar: Accion de crear un registro en la base de datos.

Borrar: Accion de aceptar eliminar un elemento.

Eliminar: Accién de eliminar un registro de la base de datos.

*Nota: El término Consultar como Caso de Uso se refiere a listar los elementos existentes en un proyecto de alguna
opcion del menu.
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3.1.7 Descripcion de Casos de Uso

CU (A)

Caso de Uso: Validar Contrasefia

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto ingresa al sistema validando login y password

Validar Contrasefia
(A)

Responsable del Proyecto Administrador del Sistema

Flujo:
Actor Sistema

Paso Accidn Paso Accion Excepcion

1 Presiona entrar al sistema ) Presenta la interfaz para validar login y

password
3 Ingresa login y contrasefia 4 Valida la informacién
5 Da acceso al usuario al sistema El

Excepciones:

Id Descripcion Accion del sistema

El Informacion incorrecta Volver a ingresar login y password
CU (B1)

Caso de Uso: Editar Datos Generales del Proyecto
Actor: Responsable del Proyecto
Descripcion: El responsable del proyecto modifica los datos del proyecto

Editar
Datos Generales del Proyecto
(B1)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona datos del proyecto 2 Presenta datos del proyecto El

Excepciones:

1d Descripcion Accidn del sistema

El Informacién no encontrada Manda un mensaje de error de base de datos
CU (B2.1)

Caso de Uso: Modificar Datos del Responsable o Corresponsable del Proyecto

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto modifica los datos del responsable del proyecto o
El responsable del proyecto modifica los datos del corresponsable del proyecto

Modificar Datos del
Responsable o Corresponsable
del Proyecto
(B2.1)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
| Selecciona datos del responsable o del ’ Presenta datos del responsable o del
corresponsable del proyecto corresponsable del proyecto

Cambia datos del responsable o del

3 4 Valida informacion El
corresponsable del proyecto
5 Modifica datos del responsable o del
corresponsable del proyecto y los muestra
Excepciones:
1d Descripcion Accioén del sistema
Bl Informacién incorrecta g/igsa un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
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CU (B22)
Caso de Uso: Agregar Domicilio de Correspondencia del Responsable o Corresponsable del Proyecto
Actor: Responsable del Proyecto
Descripcidon: El responsable del proyecto agrega datos de domicilio de correspondencia del responsable
El responsable del proyecto agrega datos de domicilio de correspondencia del corresponsable

O Agregar Domicilio de

Correspondencia del
Responsable o Corresponsable
del Proyecto
(B2.2)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Selecciona datos del responsable o del Presenta datos del responsable o del
1 corresponsable del proyecto 2 corresponsable del proyecto
Introduce datos de la direccion de
3 correspondencia del responsable o del| 4 Valida informacion El

corresponsable del proyecto

Inserta datos del domicilio de correspondencia
del responsable o del corresponsable del

> proyecto y muestra los datos completos del
responsable o corresponsable del proyecto

Excepciones:

Id Descripcion Accion del sistema

. Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa
El Informacioén incorrecta .
para que nuevamente se introduzcan datos

CU (B3)

Caso de Uso: Modificar Informe Financiero del Proyecto

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto modifica datos de las cantidades ejercidas durante el desarrollo del
proyecto por concepto

O mmificar
Informe Financiero

del Proyecto
(B3)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Presenta cantidades asignadas y cantidades
1 Selecciona informe financiero 2 ejercidas por concepto de los gastos durante el
desarrollo del proyecto
3 Cambia las cantidades ejercidas 4 Valida la informacion El
Modifica las cantidades ejercidas en el
5
desarrollo del proyecto
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El Informacién incorrecta Manda un mengaje de cantidades incorrectas y regresa para
cambiar las cantidades gastadas
CU (C123.1)

Caso de Uso: Modificar Metas Logradas, o Autoevaluacion o Aportaciones del Proyecto

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcién: El responsable del proyecto modifica metas logradas del proyecto
El responsable del proyecto modifica autoevaluacion del proyecto
El responsable del proyecto modifica aportaciones del proyecto

Modificar Metas Logradas o
Autoevaluacion o

Responsable del Proyecto

Aportaciones del Proyecto
(C123.1)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
. Presenta el texto de las metas logradas o la
Selecciona metas logradas 0 . .
1 ., . 2 autoevaluacion o las aportaciones por el
autoevaluacion o aportaciones del proyecto
desarrollo del proyecto
3 Cambia el texto 4 Valida la informacién El
5 Modifica la informacion y la muestra
Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
o Manda un mensaje de informacion incorrecta y regresa para
El Informacion incorrecta . . .
cambiar la informacion
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CU (C123.2)
Caso de Uso: Agregar Metas Logradas o Autoevaluacion o Aportaciones del Proyecto
Actor: Responsable del Proyecto
Descripcion: El responsable del proyecto modifica metas logradas del proyecto
El responsable del proyecto modifica autoevaluacion del proyecto
El responsable del proyecto modifica aportaciones del proyecto

Agregar Metas Logradas o
Autoevaluacion o
Aportaciones del Proyecto
(C123.2)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
. Presenta intefaz para introducir las metas
Selecciona metas logradas 0

2 logradas o la autoevaluacion o las

autoevaluacion o aportaciones del proyecto .
utoevaiu P proy aportaciones por el desarrollo del proyecto

3 Introduce el texto 4 Valida la informacién El

5 Inserta la informacion y la muestra

Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
o Manda un mensaje de informacion incorrecta y regresa para
El Informacioén incorrecta . . >
introducir informacion
CU (D1.1.1)

Caso de Uso: Consultar Actividades Académicas en las que el Proyecto Participd

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo

Consultar Actividades Académicas
en las que el Proyecto Participd
(D1.1.1)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona participacion en actividades ) Presenta un listado de las actividades El
académicas académicas en las que el proyecto participd
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas

CU (D1.1.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Actividades Académicas en las que el Proyecto Particip

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo y modifica los datos de una de ellas

Modificar Datos de
Actividades Académicas

Responsable del Proyecto

en las que el Proyecto Participd
(D1.1.2)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 Selecciona participacion en actividades ) Presenta las actividades académicas en las que E1l
académicas el proyecto participd
3 Seleccmna' la actividad académica que 4 Presenta datos de la actividad académica
desea modificar
5 Cambia datos de la actividad académica 6 Valida la informacioén E2
7 Modifica datos de la actividad académica en la
que el proyecto participd
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas

E2 Informacion incorrecta

Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
datos
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CU (D1.1.3)

Caso de Uso: Agregar Actividades Académicas en las que el Proyecto Particip6

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo y agrega una actividad académica mas

Agregar Actividades Académicas

Responsable del Proyecto

en las que el Proyecto Participd
(D1.1.3)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 Selecciona participacion en actividades ) Presenta las actividades académicas en las que E1l
académicas el proyecto participd
Presenta interfaz para introducir datos de la
3 Selecciona agregar actividad académica 4 actividad académica en la que el proyecto
participd
5 Introduce datos de la actividad académica 6 Valida la informacion E2
7 Inserta datos de la actividad académica en la
que el proyecto participd
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas

E2 Informacion incorrecta

Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
para cambiar o introducir datos

CU (D1.14)

Caso de Uso: Eliminar Actividades Académicas en las que el Proyecto Participd

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo y elimina una de ellas

Eliminar Actividades Académicas

Responsable del Proyecto

en las que el Proyecto Participd
(D1.1.4)
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona participacion en actividades ) Presenta las actividades académicas en las que El
académicas el proyecto participd
3 Selecc10.na. la " actividad - académica que 4 Presenta datos de la actividad académica
desea eliminar
5 Borra la actividad académica seleccionada 6 Pregunta si la 1nfonnac10r} g:leccwnada y
presentada es la que desea eliminar
Si la respuesta es afirmativa, elimina Ia
7 El responsable del proyecto responde 8 actividad académica en la que el proyecto E2
participd y muestra la actividad eliminada
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcién a modificar datos

CU (Dl1.1a.1)
Caso de Uso: Consultar Trabajos Presentados en la Participacion en Actividades Académicas

Actor:

Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo y consulta todos los trabajos presentados en cada una de ellas

Consultar Trabajos Presentados
en la Participacién en

Responsable del Proyecto

Actividades Académicas
(D1.1a.1)

Flujo:

Actor

Sistema

Paso

Accidén

Paso Accién Excepcion

Selecciona participacion en actividades

Presenta un listado de las actividades
académicas en las que el proyecto participo,

! académicas 2 asi como la lista de los trabajos presentados en El E2
cada una de las actividades académicas
Excepciones:
Id Descripcion Accioén del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
E2 No existen trabajos presentados Muestra un apartado para agregar trabajos presentados
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CU (D1.1a.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Trabajos Presentados en la Participacion en Actividades Académicas

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo, asi como los trabajos presentados en cada una de ellas y modifica los datos de
un trabajo presentado perteneciente a una actividad académica

Modificar Datos de
Trabajos Presentados en la

Responsable del Proyecto

Participacién en
Actividades Académicas
(D1.1a.2)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
Presenta las actividades académicas en las que
Selecciona participacion en actividades el proyecto participd, asi como los trabajos
1 . 2 o El, E2
académicas presentados en cada una de las actividades
académicas
lecci 1 i .
3 Se eeclona trabajo presentado que desea 4 Presenta datos del trabajo presentado
modificar
5 Cambia datos del trabajo presentado 6 Valida la informacion E3
7 Modifica datos del trabajo presentado

Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
E2 No existen trabajos presentados Muestra un apartado para agregar trabajos presentados
o Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
E3 Informacion incorrecta

datos
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CU (D1.1a3)

Caso de Uso: Agregar Trabajos Presentados en la Participacion en Actividades Académicas

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo, asi como los trabajos presentados en cada una de ellas y agrega un trabajo
presentado perteneciente a una actividad académica

Agregar Trabajos Presentados
en la Participacion en

Responsable del Proyecto

Actividades Académicas
(D1.1a.3)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
Presenta las actividades académicas en las que
Selecciona participacion en actividades el proyecto participd, asi como los trabajos
1 . 2 . El, E2
académicas presentados en cada una de las actividades
académicas
Presenta interfaz para introducir datos del
3 Selecciona agregar trabajo presentado 4 trabajo presentado en la participacion en
actividades académicas
5 Introduce datos del trabajo presentado 6 Valida la informacién E3
7 Inserta datos del trabajo presentado en la
participacion en actividades académicas
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
E2 No existen trabajos presentados Muestra un apartado para agregar trabajos presentados
o Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
E2 Informacion incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos
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CU (D1.1a4)
Caso de Uso: Eliminar Trabajos Presentados en la Participacion en Actividades Académicas

Actor:

Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas en las que el proyecto participd
durante su desarrollo, asi como los trabajos presentados en cada actividad y elimina uno de ellos

Elminar Trabajos Presentados
en la Participacién en

Responsable del Proyecto

Actividades Académicas
(D1.1a.4)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
Presenta las actividades académicas en las que
1 Selecciona participacion en actividades ) el proyecto participd, asi como los trabajos E1E2
académicas presentados en cada una de las actividades ’
académicas
3 Se?legciona el trabajo presentado que desea 4 Presenta datos del trabajo presentado
eliminar
5 Borra el trabajo presentado seleccionado 6 Pregunta si la 1nforma01or} §elecc10nada y
presentada es la que desea eliminar
Si la respuesta es afirmativa, elimina el trabajo
7 El responsable del proyecto responde 8 presentado en la participacion en actividades E3
académicas y muestra el trabajo eliminado
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
E2 No existen trabajos presentados Muestra un apartado para agregar trabajos presentados
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcion a modificar datos
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CU (D1.2.1)

Caso de Uso: Consultar Actividades Académicas que el Proyecto Organizé

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas que el proyecto organizé durante
su desarrollo

Consultar Actividades Académicas
que el Proyecto Organizé
(D1.2.1)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 Selecciona organizacion de actividades ) Presenta un listado de las actividades E1l
académicas académicas que el proyecto organizo
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
CU (D1.2.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Actividades Académicas que el Proyecto Organizo

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas que el proyecto organizé durante
su desarrollo y modifica los datos de una de ellas

Modificar Datos de
Actividades Académicas
que el Proyecto Organizo
(D1.2.2)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona organizacion de actividades ) Presenta las actividades académicas que el El
académicas proyecto organizo
3 Selecciona la actividad académica que 4 Presenta datos de la actividad académica

desea modificar

5 Cambia datos de la actividad académica 6 Valida la informacion E2

Modifica datos de la actividad académica que

7 .
el proyecto organizd
Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
B2 Informacién incorrecta Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
datos
CU (D1.2.3)

Caso de Uso: Agregar Actividades Académicas que el Proyecto Organizo

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas que el proyecto organiz6 durante
su desarrollo y agrega una actividad académica mas

Agregar Actividades Académicas
que el Proyecto Organizo
(D1.2.3)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 Selecciona organizacion de actividades ) Presenta las actividades académicas que el E1l
académicas proyecto organizd
3 Selecciona agregar actividad académica 4 Presenta interfaz para introducir datos de la

actividad académica que el proyecto organizd

5 Introduce datos de la actividad académica 6 Valida la informacién E2

Inserta datos de la actividad académica que el
proyecto organizé
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Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
. Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
E2 Informacion incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos
CU (D1.24)

Caso de Uso: Eliminar Actividades Académicas que el Proyecto Organiz6

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las actividades académicas que el proyecto organiz6 durante
su desarrollo y elimina una de ellas

Eliminar Actividades Académicas
que el Proyecto Organizé
(D1.2.4)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
1 Selecciona organizacion de actividades ) Presenta las actividades académicas que el El
académicas proyecto organizo
Selecciona la actividad académica que .. L.
3 .. q 4 Presenta datos de la actividad académica
desea eliminar
.. .. . Pregunta si la informacion seleccionada
5 Borra la actividad académica seleccionada 6 g y

presentada es la que desea eliminar

Si la respuesta es afirmativa, elimina la
7 El responsable del proyecto responde 8 actividad académica que el proyecto organizo E2
y muestra la actividad eliminada

Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen actividades académicas Muestra un apartado para agregar actividades académicas
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcion a modificar datos
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CU(D2.1)
Caso de Uso: Consultar Publicaciones
Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las publicaciones realizadas durante el desarrollo del proyecto

Consultar Publicaciones

Responsable del Proyecto

(D2.1)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
1 Selecciona algtin tipo de publicacion 2 Rresenta un listado de las publlcac19n§s del El
tipo seleccionado, que el proyecto realizd
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen publicaciones Muestra un apartado para agregar publicaciones
CU (D2.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Publicaciones
Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las publicaciones realizadas durante el desarrollo del proyecto

y modifica los datos de una de ellas

Modificar Datos de

Responsable del Proyecto

Publicaciones
(D2.2)
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona alglin tipo de publicacion 2 Preseqta las publicaciones . ,del tipo El
seleccionado, que el proyecto realizo
3 Selegcwna la~ publicacion que  desea 4 Presenta datos de la publicacion
modificar
5 Cambia datos de la publicacion 6 Valida la informacion E2
7 Modifica datos de la publicacion que el
proyecto realizd
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen publicaciones Muestra un apartado para agregar publicaciones
B2 Informacién incorrecta Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
datos
CU (D23)

Caso de Uso: Agregar Publicaciones

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las publicaciones realizadas durante el desarrollo del proyecto
y agrega una publicacion mas

Agregar Publicaciones

(D2.3)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
1 Selecciona algun tipo de publicacion 2 Presegta las  publicaciones . d el tipo El
seleccionado, que el proyecto realizo
. L, Presenta interfaz para introducir datos de la
3 Selecciona agregar publicacion 4 L .,
publicacion que el proyecto realizd
5 Introduce datos de la publicacion 6 Valida la informacion E2
7 Inserta datos de la publicacion que el proyecto
realizd
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen publicaciones Muestra un apartado para agregar publicaciones

Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa

E2 Informacioén incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos
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CU (D24)

Caso de Uso: Eliminar Publicaciones

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las publicaciones realizadas durante el desarrollo del proyecto
y elimina una publicacion

Eliminar Publicaciones
(D2.4)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accidn Paso Accion Excepcion
1 Selecciona algin tipo de publicacion 2 Presenta  las  publicaciones ~del tipo El

seleccionado, que el proyecto realizd

Selecciona la publicacion que desea

e 4 Presenta datos de la publicacion
eliminar

Pregunta si la informacion seleccionada y

5 Borra la publicacion seleccionada 6 .
presentada es la que desea eliminar

Si la respuesta es afirmativa, elimina Ia
7 El responsable del proyecto responde 8 publicacion que el proyecto realizé y muestra E2
la publicacion eliminada

Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen publicaciones Muestra un apartado para agregar publicaciones
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcién a modificar datos

60




Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

CU (D3.1)

Caso de Uso: Consultar Convenios

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los convenios establecidos con entidades de la UNAM o con
otras instituciones durante el desarrollo del proyecto

Consultar Convenios
(D3.1)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Presenta un listado de los convenios
1 Selecciona convenios 2 establecidos con entidades de la UNAM o con El
otras instituciones
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen convenios Muestra un apartado para agregar convenios
CU (D3.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Convenios

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los convenios establecidos con entidades de la UNAM o con
otras instituciones durante el desarrollo del proyecto y modifica los datos de uno de ellos

Modificar Datos
de Convenios
(D3.2)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
Presenta los convenios establecidos con
1 Selecciona convenios 2 entidades de la UNAM o con otras El
instituciones
3 Sele(.:ciona el convenio que  desca 4 Presenta datos del convenio
modificar
5 Cambia datos del convenio 6 Valida la informacion E2
Modifica datos del convenio establecido con
7 entidades de la UNAM o con otras
instituciones
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen convenios Muestra un apartado para agregar convenios
B2 Informacién incorrecta Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
datos
CU (D3.3)

Caso de Uso: Agregar Convenios

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los convenios establecidos con entidades de la UNAM o con
otras instituciones durante el desarrollo del proyecto y agrega un convenio mas

Agregar Convenios

(D3.3)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema

Paso Accién Paso Accién Excepcion
Presenta los convenios establecidos con

1 Selecciona convenios 2 entidades de la UNAM o con otras El
instituciones

. . Presenta interfaz para introducir datos del
3 Selecciona agregar convenios 4

convenio establecido

5 Introduce datos del convenio 6 Valida la informacion E2

Inserta datos del convenio establecido con
7 entidades de la UNAM o con otras
instituciones
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Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen convenios Muestra un apartado para agregar convenios

E2

Informacion incorrecta

Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
para cambiar o introducir datos

CU(D34)
Caso de Uso: Eliminar Convenios

Actor:

Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los convenios establecidos con entidades de la UNAM o con
otras instituciones durante el desarrollo del proyecto y elimina uno de ellos

Eliminar Convenios

Responsable del Proyecto

(D3.4)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
Presenta los convenios establecidos con
1 Selecciona convenios 2 entidades de la UNAM o con otras El
instituciones
3 Selecciona el convenio que desea eliminar 4 Presenta datos del convenio
. . Pregunta si la informacion seleccionada y
5 Borra el convenio seleccionado 6 .
presentada es la que desea eliminar
Si la respuesta es afirmativa, elimina el
7 El responsable del proyecto responde 8 convenio establecido con entidades de la E2
UNAM o con otras instituciones
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen convenios Muestra un apartado para agregar convenios
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcion a modificar datos
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CU (D4.1)

Caso de Uso: Consultar Estancias Académicas

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las estancias académicas a las que asistio el responsable o
corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo

Consultar
Estancias Académicas
(D4.1)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Presenta un listado de las estancias
. . - académicas a las que asistio el responsable o
1 Selecciona estancias académicas 2 qu resp El
corresponsable u otros participantes del
proyecto
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen estancias académicas Muestra un apartado para agregar estancias académicas
CU(D4.2)

Caso de Uso: Modificar Estancias Académicas
Actor: Responsable del Proyecto

Descripcién: El responsable del proyecto consulta las estancias académicas a las que asistio el responsable o
corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo y modifica los datos de una

Modificar Datos de
Estancias Académicas

Responsable del Proyecto

(D4.2)
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
Presenta las estancias académicas a las que
1 Selecciona estancias académicas 2 asistio el responsable o corresponsable u otros El

participantes del proyecto

Selecciona la estancia académica que

3 . 4 Presenta datos de la estancia académica
desea modificar
5 Cambia datos de la estancia académica 6 Valida la informacion E2
7 Modifica datos de la estancia académica
seleccionada
Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen estancias académicas Muestra un apartado para agregar estancias académicas
. Manda un mensaj atos incorrect regresa para cambiar
E2 Informacion incorrecta da un mensaje de datos incorrectos y regresa para camb
datos
CU(D4.3)

Caso de Uso: Agregar Estancias Académicas

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las estancias académicas a las que asistio el responsable o
corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo y agrega una estancia
académica mas

Agregar
Estancias Académicas
(D4.3)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Presenta las estancias académicas a las que
1 Selecciona estancias académicas 2 asistio el responsable o corresponsable u otros El
participantes del proyecto
. . . Presenta interfaz para introducir datos de la
3 Selecciona agregar estancia académica 4

estancia académica

5 Introduce datos de la estancia académica 6 Valida la informacion E2

Inserta datos de la estancia académica a la que
7 asistio el responsable o corresponsable u otros
participantes del proyecto
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Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen estancias académicas Muestra un apartado para agregar estancias académicas
. Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
E2 Informacion incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos
CU (D44)

Caso de Uso: Eliminar Estancias Académicas

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las estancias académicas a las que asistio el responsable o
corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo y elimina una de ellas

Eliminar
Estancias Académicas
(D4.4)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Presenta las estancias académicas a las que
1 Selecciona estancias académicas 2 asistio el responsable o corresponsable u El

otros participantes del proyecto

Selecciona la estancia académica que

. 4 Presenta datos de la estancia académica
desea eliminar

Pregunta si la informacion seleccionada y

5 Borra la estancia académica seleccionada 6 L
presentada es la que desea eliminar

Si la respuesta es afirmativa, elimina la
estancia académica a la que asistid el
7 El responsable del proyecto responde 8 responsable o corresponsable u otros E2
participantes del proyecto y muestra la
estancia académica eliminada

Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen estancias académicas Muestra un apartado para agregar estancias académicas
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcion a modificar datos
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CU (E2.1)

Caso de Uso: Consultar Premios, Distinciones y Reconocimientos

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los premios, distinciones y reconocimientos obtenidos por el
proyecto o responsable o corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo

Consultar Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2.1)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Presenta un listado de los premios, distinciones y
| Selecciona premios, distinciones y ’ reconocimientos obtenidos por el proyecto o El
reconocimientos responsable o corresponsable u otros participantes del
proyecto
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No ex'ist'en premios, distinciones o Muestra' un apartado para agregar premios, distinciones o
reconocimientos reconocimientos
CU (E2.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Premios, Distinciones y Reconocimientos

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcién: El responsable del proyecto consulta los premios, distinciones y reconocimientos obtenidos por el
proyecto o responsable o corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo y
modifica los datos de uno de ellos

Modificar Datos de Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2.2)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
. . o Presenta los premios, distinciones y reconocimientos
Selecciona premios, distinciones y .
1 . 2 |obtenidos por el proyecto o responsable o El
reconocimientos s
corresponsable u otros participantes del proyecto
3 Selecciona el premio, distincion o 4 Presenta datos del premio, distincion o
reconocimiento que desea modificar reconocimiento
Cambia datos del premio, distincion . . .,
5 . P ’ 6 Valida la informacion
0 reconocimiento E2
7 Modifica datos del premio, distincion o
reconocimiento obtenido
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen premios, distinciones o| Muestra un apartado para agregar premios, distinciones o
reconocimientos reconocimientos
S Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
E2 Informacion incorrecta
datos
CU (E2.3)

Caso de Uso: Agregar Premios, Distinciones y Reconocimientos

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los premios, distinciones y reconocimientos obtenidos por el
proyecto o responsable o corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo y
agrega un premio, distincion o reconocimiento mas

Agregar Premios,
Distinciones y Reconocimientos
(E2.3)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
. . C Presenta los premios, distinciones y reconocimientos
Selecciona premios, distinciones y .
1 o 2 obtenidos por el proyecto o responsable o El
reconocimientos o
corresponsable u otros participantes del proyecto
3 Selecciona agregar premio, 4 Presenta interfaz para introducir datos del premio,
distincién o reconocimiento distincion o reconocimiento obtenido
Introduce  datos  del remio . . .,
5 e . p ’ 6 Valida la informacion
distincion o reconocimiento E2
7 Inserta  datos del premio, distincion o
reconocimiento obtenido
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Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen premios, distinciones o| Muestra un apartado para agregar premios, distinciones o
reconocimientos reconocimientos
S Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
E2 Informacion incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos

CU (E24)
Caso de Uso: Eliminar Premios, Distinciones y Reconocimientos
Actor: Responsable del Proyecto
Descripcion: El responsable del proyecto consulta los premios, distinciones y reconocimientos obtenidos por el
proyecto o responsable o corresponsable u otros participantes del proyecto durante su desarrollo y
elimina un premio, distincién o reconocimiento

Eliminar Premios,

Responsable del Proyecto

Distincionesy Reconocimientos
(E2.4)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
. . C Presenta los premios, distinciones y reconocimientos
Selecciona premios, distinciones y .
1 . 2 |obtenidos por el  proyecto o responsable o El
reconocimientos .
corresponsable u otros participantes del proyecto
3 Selecciona el premio, distincion o 4 Presenta  datos del premio, distincion o
reconocimiento que desea eliminar reconocimiento
5 Borra el premio, distincion o 6 Pregunta si la informacion seleccionada y presentada
reconocimiento seleccionado es la que desea eliminar
Si la respuesta es afirmativa, elimina el premio
El responsable del proyecto | & resp . > p ’
7 8 distincion o reconocimiento obtenido y muestra el E2
responde o o .7
premio, distincidn o reconocimiento eliminado
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen premios, distinciones o| Muestra un apartado para agregar premios, distinciones o
reconocimientos reconocimientos
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcion a modificar datos
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CU (E3.1)

Caso de Uso: Consultar Titulados, Niveles Académicos y No Titulados

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los titulados, niveles académicos y no titulados del proyecto
durante su desarrollo

Consultar Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.1)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
Selecciona titulados, niveles académicos y Presenta los nombres de los titulados 'y
1 . 2 . . El, E2
no titulados posibles titulados del proyecto
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen titulados Muestra los posibles titulados para agregarles un titulo
E2 No existen posibles titulados Muestra los titulados para modificar su titulo
CU (E3.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Titulados o Niveles Académicos

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los datos de los titulados o niveles académicos del proyecto
y modifica los datos de uno de ellos

Modificar Datos de Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.2)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona titulados, niveles académicos y 5 Presenta titulados, niveles académicos y El
no titulados posibles titulados del proyecto
3 Selecciona el 'F1tu1ad0, o nivel académico 4 Presenta datos del titulado, o nivel académico
que desea modificar
5 Cam‘t'na. datos del titulado o nivel 6 Valida la informacion
académico E2
7 Modifica datos del titulado o nivel académico
Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
. . . o M 1 ibles titul itul ivel
Bl No existen titulados y niveles académicos uesfrg os posibles titulados para agregar un titulo o nive
académico
S j tos i t i
B2 Informacién incorrecta Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
datos
CU (E3.3)

Caso de Uso: Agregar Titulados o Niveles Académicos

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta los titulados, niveles académicos y no titulados del proyecto
y agrega un titulo a uno de los posibles titulados que existen en el proyecto

Agregar Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.3)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
1 Selecciona titulados, niveles académicos y ) Presenta titulados, niveles académicos 'y El
no titulados posibles titulados del proyecto
3 Selecciona un posible titulado 4 P’resenta interfaz. para introducir datos del
titulo del nuevo titulado
5 Introduce datos del titulado 6 Valida la informacion E2
7 Inserta datos del nuevo titulado

Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen posibles titulados Muestra los titulados para modificar su titulo
o Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
E2 Informacion incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos
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CU (E34)

Caso de Uso: Eliminar Titulados, Niveles Académicos y No Titulados

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta titulados, niveles académicos y no titulados y elimina el
titulo de un titulado

Eliminar Titulados,
Niveles Académicos
y No Titulados
(E3.4)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona titulados, niveles académicos y ) Presenta titulados, niveles académicos y El
no titulados posibles titulados del proyecto
3 Selecciona al titulado que desea eliminar 4 Presenta datos del titulado
. . P i la infi i0 lecci
5 Borra al titulado seleccionado 6 regunta si la informacion se eccionada y
presentada es la que desea eliminar
Si la respuesta es afirmativa, elimina los datos
7 El responsable del proyecto responde 8 del titulado, y muestra el nombre del titulado, E2
eliminado
Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
. . . o M 1 ibles titul itul ivel
Bl No existen titulados y niveles académicos ues’tra. os posibles titulados para agregar un titulo o nive
académico
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcién a modificar datos
CU (E4.1)

Caso de Uso: Consultar Patentes
Actor: Responsable del Proyecto
Descripcion: El responsable del proyecto consulta las patentes adquiridas durante el desarrollo del proyecto

Consultar Patentes

(E4.1)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
. P li 1
1 Selecciona patentes ) resenta  un istado de las patentes El
pertenecientes al proyecto

Excepciones:

1d Descripcion Accion del sistema

El No existen patentes Muestra un apartado para agregar patentes
CU (E4.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Patentes
Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las patentes adquiridas durante el desarrollo del proyecto y

modifica los datos de una de ellas

Modificar Datos
de Patentes

Responsable del Proyecto

(E4.2)

Flujo:
Actor Sistema

Paso Accién Paso Accién Excepcion

1 Selecciona patentes ) Presenta las patentes pertenecientes al E1l

proyecto
3 Selecciona la patente que desea modificar 4 Presenta datos de la patente
5 Cambia datos de la patente 6 Valida la informacion E2
7 Modifica datos de la patente seleccionada

Excepciones:

Id Descripcion Accion del sistema

El No existen patentes Muestra un apartado para agregar patentes

E2 Informacion incorrecta

Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
datos
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CU (E4.3)

Caso de Uso: Agregar Patentes

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las patentes adquiridas durante el desarrollo del proyecto y
agrega una patente mas

Agregar Patentes
(E4.3)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
| Selecciona patentes ) Presenta las patentes pertenecientes al El
proyecto
. Presenta interfaz para introducir datos de la
3 Selecciona agregar patente 4 ..
patente que el proyecto adquirio
5 Introduce datos de la patente 6 Valida la informacion E2
7 Inserta datos de la patente que el proyecto
adquirio
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existen patentes Muestra un apartado para agregar patentes
. Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
E2 Informacion incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos
CU (E4.4)

Caso de Uso: Eliminar Patentes

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta las patentes adquiridas durante el desarrollo del proyecto y
elimina una patente

Eliminar Patentes
(E4.4)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona patentes ) Presenta las patentes pertenecientes al El
proyecto
3 Selecciona la patente que desea eliminar 4 Presenta datos de la patente
5 Borra la patente seleccionada 6 Pregunta si la mformacwn. se.lecc10nada y
presentada es la que desea eliminar
Si la respuesta es afirmativa, elimina la
7 El responsable del proyecto responde 8 patente que el proyecto adquirié y muestra la E2
patente eliminada
Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existen patentes Muestra un apartado para agregar patentes
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcion a modificar datos
CU (E5.1)
Caso de Uso: Consultar Equipo Adquirido
Actor: Responsable del Proyecto
Descripcion: El responsable del proyecto consulta el equipo adquirido para el desarrollo del proyecto
O
Consultar
Equipo Adquirido
(E5.1)
Responsable del Proyecto
Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién Excepcion
. . iy Presenta un listado del equipo adquirido para
1 Selecciona equipo adquirido 2 El
el desarrollo del proyecto
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existe equipo adquirido Muestra un apartado para agregar equipo adquirido
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CU (E5.2)

Caso de Uso: Modificar Datos de Equipo Adquirido

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcién: El responsable del proyecto consulta el equipo adquirido para el desarrollo del proyecto y
modifica los datos de un equipo

Modificar Datos de
Equipo Adquirido
(E5.2)

Responsable del Proyecto

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
. . .. Presenta el equipo adquirido para el
1 Selecciona equipo adquirido 2 desarrollo del proyecto El
3 Selegcmna el equipo adquirido que desea 4 Presenta datos del equipo adquirido
modificar
5 Cambia datos del equipo adquirido 6 Valida la informacion E2
7 Modifica datos del equipo adquirido
seleccionado
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existe equipo adquirido Muestra un apartado para agregar equipo adquirido
B2 Informacién incorrecta Manda un mensaje de datos incorrectos y regresa para cambiar
datos
CU (E5.3)

Caso de Uso: Agregar Equipo Adquirido

Actor: Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta el equipo adquirido para el desarrollo del proyecto y
agrega un equipo adquirido mas

Agregar
Equipo Adquirido
(E5.3)

Responsable del Proyecto
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Flujo:
Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion Excepcion
1 Selecciona equipo adquirido 2 g;:zzl;ﬁo gél pig;g;(t)o adquirido  para el El
Presenta interfaz para introducir datos del
3 Selecciona agregar equipo adquirido 4 equipo adquirido para el desarrollo del
proyecto
5 Introduce datos del equipo adquirido 6 Valida la informacion E2
7 Inserta datos del equipo adquirido para el
desarrollo del proyecto
Excepciones:
Id Descripcion Accidn del sistema
El No existe equipo adquirido Muestra un apartado para agregar equipo adquirido
S Manda un mensaje de datos incorrectos o faltantes y regresa
E2 Informacion incorrecta . . .
para cambiar o introducir datos
CU (E5.4)

Caso de Uso: Eliminar Equipo Adquirido

Actor:

Responsable del Proyecto

Descripcion: El responsable del proyecto consulta el equipo adquirido para el desarrollo del proyecto y

elimina un equipo adquirido

Eliminar

Responsable del Proyecto

Equipo Adquirido
(E5.4)

Flujo:
Actor Sistema
Paso Accién Paso Accion Excepcion
. . iy Presenta el equipo adquirido para el
1 Selecciona equipo adquirido 2 desarrollo del proyecto El
3 Sqlegcmna el equipo adquirido que desea 4 Presenta datos del equipo adquirido
eliminar
5 Borra el equipo adquirido seleccionado 6 Pregunta si la 1nforma010r} §elecc10nada y
presentada es la que desea eliminar
Si la respuesta es afirmativa, elimina el equipo
7 El responsable del proyecto responde 8 adquirido para el desarrollo del proyecto y E2
muestra el equipo adquirido eliminado
Excepciones:
Id Descripcion Accion del sistema
El No existe equipo adquirido Muestra un apartado para agregar equipo adquirido
E2 Si la respuesta es negativa Regresa con opcion a modificar datos
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3.1.8 Definicion de Requisitos No Funcionales
En este punto se especifican las propiedades del sistema, como por ejemplo, las restricciones del entorno o

implantacion, rendimiento del sistema, plataforma, mantenimiento, requisitos de hardware, software y herramientas
de desarrollo.

1.- Requisitos de Utilizabilidad

e El sistema es usado en su mayoria por académicos de edad madura
+ Debe contener una estructura sencilla
¢ Debe ser facil de usar, amigable y con instrucciones explicitas
+ Debe tomar en cuenta el disefio de pantallas en cuanto a colores y tamafio de letra adecuado

e Facilidad en la navegacion
e Sin muchas ligas

e Debe ser descriptivo en lo que el sistema va a realizar
o Iconos o palabras que faciliten la secuencia del ingreso de datos
+ Debe ser intuitivo
+ No debe requerir de entrenamiento previo a su uso

2- Requisitos de Desempefio

e Tiempos minimos de espera

e No debe generar mas de tres paginas para obtener el resultado deseado
e Las conexiones a Internet deben ser seguras

e Debe ser compatible con los distintos navegadores de Web

e Debe estar disponible en los periodos marcados para la entrega del Informe Final

3.- Requisitos Operacionales

e  Utilizard un monitor con una resolucion de 800 x 600

e Hardware
+ Computadora personal
¢ Procesador pentium a 300 Mhz minimo
¢ Conexion a Internet
¢ Memoria RAM minima de 64 MB

e Software
+  Microsoft Explorer 5.0 6 Netscape 5.0 6 superior

3.1.9 Especificaciones de Desarrollo del Sistema
Las herramientas para el desarrollo del sistema son las siguientes:

+ Componentes
e Base de Datos
e Conexion a Internet
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KD

< Hardware

Equipo para Servidor S.O. Multiusuario

Equipo para Servidor Web

Equipo para Servidor de Bases de Datos

Computadora personal Pentium o mds con procesador a 800 Mhz y memoria RAM de 64MB o mas

*NOTA: Los servidores pueden residir en el mismo equipo o tener uno para cada uno.

% Software

Red Hat 7.0

Apache 1.0

Sybase SQL Server 11.0

Power Site 7.0 para disefio de pantallas

Xara 3D4 para el disefio de graficos e imagenes del sistema
Compilador de C para cgi’s

Sybase Advantage 11.5.1.3 para sp’s

XThin Pro v6.2 para programacion

Power Designer 9.0 para diagramas UML

Microsoft Word y Microsoft Excel 97 para documentacion
Microsoft Explorer v5.0 6 Netscape para pruebas y visualizacion de las pantallas

*NOTA: Este Software es el que se utilizara para la implantacion del Sistema.
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3.2 ANALISIS

El Andlisis es el segundo flujo de trabajo que establece el Proceso Unificado donde se analizan los requisitos que se
describieron en el primer flujo, de manera que se puedan clasificar y estructurar de acuerdo a los casos de uso.

Para el analisis del sistema se utiliza un modelo de objetos conceptuales llamado modelo de andlisis el cual:
e Ofrece una especificacion mas precisa de los requisitos que la que se tiene con el modelo de casos de uso, pero
tomandolos como base para mayor detalle.

e Utiliza el lenguaje de los desarrolladores para pensar y entender el funcionamiento interno del sistema.
e  Estructura los requisitos de modo que facilita su comprension, su realizacion, modificacion y mantenimiento.

e Es la primera aproximacion al modelo de disefio, por lo cual es una entrada fundamental para el disefio y la
implantacion del sistema.

Para el analisis se realizaron los siguientes diagramas que muestran los elementos abstraidos que serviran como
componentes para visualizar el sistema como tal:

Diagrama de Interfaces

Se utiliza para modelar la interaccion entre el sistema y sus actores, en la cual se puede recibir informacion,
peticiones de los usuarios o de sistemas externos. Los componentes de estos diagramas son llamados clases de
interfaz humana porque en la mayoria de los casos representan pantallas, ventanas o formularios que componen el
sistema.

Diagrama de Manejo de Datos

Se utiliza para modelar informacion que se mantiene por un largo periodo o que permanece dentro del sistema, se
refiere a la informacion que es persistente, es decir, que existe aun después de que el proceso que lo cred deja de
existir.

Los componentes de estos diagramas son llamados clases de entidad, las cuales modelan la informacioén y el
comportamiento de algiin fenomeno o concepto, como por ejemplo un objeto del mundo real o un suceso. En la
mayoria de los casos, las clases de entidad se derivan directamente de una clase de entidad de negocio o de una clase
de dominio (tomada del modelo de objetos del negocio), con la diferencia fundamental, que las primeras representan
elementos manejados propiamente por el sistema, mientras que las segundas representan elementos del negocio que
en ocasiones el sistema no maneja en absoluto. Por esto, las clases de entidad reflejan solamente la informacion
necesaria de manera abstracta, beneficiando asi a los desarrolladores en el disefio e implantacion del sistema,
incluyendo su soporte de persistencia.

Las clases de entidad muestran una estructura de datos logica y contribuyen a comprender de qué informacion
depende el sistema, permitiendo a los elementos de manejo de datos aislar los cambios en la informacién que
representan.

Diagrama de Clases

Muestra un conjunto de clases, interfaces y colaboraciones, asi como sus relaciones. Se utiliza para modelar la vista
de disefio estatica de un sistema. Son importantes no sélo para visualizar, especificar y documentar modelos
estructurales, sino también para construir sistemas aplicando ingenieria directa o inversa.

Cabe mencionar que estos diagramas son un superconjunto de los diagramas entidad - relacion utilizados para el

disefio logico de bases de datos, ademas de que los diagramas de clases permiten también modelar su
comportamiento de manera muy general.
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3.2.1 Diagrama de Intefaces
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3.2.2 Diagrama Manejo de Datos
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3.2.3 Diagrama de Clases
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3.3 DISENO

El Diserio del sistema tiene como proposito adquirir una comprension profunda de los aspectos relacionados con los
requisitos no funcionales y restricciones relacionadas con los lenguajes de programacion, componentes reutilizables,
sistemas operativos, tecnologias de interfaz de usuario, etc., ademas crea una entrada apropiada y es un punto de
partida para las actividades de implantacion capturando los requisitos con el fin de descomponer dichas actividades
en partes mas pequeflas para un mejor manejo e implantacion del sistema utilizando una notacién comun.

Dentro del disefio se hace un modelo de diseiio que describe la realizacion fisica de los casos de uso, centrandose en
el impacto que tienen dentro del sistema los requisitos funcionales, los no funcionales y algunas otras restricciones
relacionadas con el entorno de implantacion.

El modelo de disefio utiliza subsistemas o porciones del sistema que representan abstracciones de los componentes
como la correspondencia entre el disefio y la implantacion.

Para el disefio del sistema en cuestion se realizaron los siguientes diagramas que muestran las actividades que
realizara el sistema utilizando los componentes del sistema:

Diagramas de Actividades

Son diagramas que se utilizan para mostrar el flujo de control entre las actividades que realiza el sistema. Las
actividades producen finalmente alguna accion que refleja un cambio en el estado del sistema o la devolucion de un
valor. Ademas los diagramas de actividades ilustran la vista dindmica de un sistema.

Para el sistema en cuestion se realizaron diagramas de actividades muy generales de la funcionalidad del sistema.

Diagramas de Secuencia

Se utilizan para modelar los aspectos dinamicos del sistema, y para manejar la ordenacion temporal de los mensajes.
Se forman colocando en la parte superior del diagrama los objetos participantes en la interaccion colocando el objeto
inicial en la parte izquierda y los siguientes a la derecha en orden de aparicion. Los mensajes que los objetos envian
o reciben entre ellos, se colocan en orden de sucesion en el tiempo, de arriba hacia abajo. Cada objeto tiene una linea
discontinua vertical que representa la existencia del objeto a lo largo de un periodo de tiempo llamada linea de vida,
la cual comienza con la recepcion de un mensaje estereotipado y termina de la misma manera. El periodo de tiempo
durante el cual un objeto ejecuta su accidon se representa por un rectangulo delgado y estrecho llamado foco de
control, el cual se coloca sobre la linea de vida de cada objeto. La parte superior del rectangulo se alinea con el
comienzo de la accion y la inferior con su terminacion.

Diagrama de Componentes

Muestra el conjunto de componentes que forman a un sistema y las relaciones que existen entre ellos. Cada
componente representa uno o varios elementos fisicos de un sistema como pueden ser archivos ejecutables,
imagenes, documentos, también pueden contener paquetes o subsistemas que se utilizan para agrupar elementos del
modelo en bloques mas grandes. Un diagrama de componentes describe también la vista de implantacion estatica del
sistema y en la mayoria de los casos se utilizan para modelar codigo fuente, versiones ejecutables, bases de datos
fisicas y sistemas adaptables.

Diagrama de Despliegue o Instalacion

Muestra la configuracion de nodos que participan en la ejecucion del sistema y la de los componentes que residen en
ellos asi como sus relaciones, se utiliza para describir la vista de despliegue estatica de una arquitectura. La mayoria
de las veces modela la topologia del hardware sobre el que se utiliza el sistema, donde cada nodo representa un
dispositivo fisico.
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3.3.4 Diagrama de Despliegue o Instalacion
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3.4 IMPLANTACION

La Implantacion del sistema tiene como propoésito desarrollar la arquitectura y el sistema como un todo en términos
de los componentes disefiados, ficheros de codigo fuente, scripts, archivos ejecutables, etc.

La implantacion es el flujo de trabajo mas importante dentro de las iteraciones de la fase de construccion, en la cual
todos los componentes que se disefiaron se convierten en archivos de codigo fuente ya sean ejecutables, archivos,
reportes, librerias, tablas, formatos, o documentos, que van poco a poco conjuntando la forma y la funcionalidad del
sistema.

En la construccion del sistema se recomienda implantar casos de uso completos o escenarios de éstos para que las
pruebas de integracion estén basadas posteriormente en cada uno de los casos de uso y no solo en una parte de ellos.

Las paginas del sistema se disefiaron con una herramienta grafica de Sybase 1lamada Power Site 7.0 donde se realizo
un prototipo del sistema, esta herramienta facilita el disefio y la elaboracion de paginas HTML utilizando imagenes e
hipervinculos.

Para el disefio y elaboracion de las imagenes utilizadas en las paginas del sistema se trabajo con Xara 3D4.

Para facilitar la comunicacion con el servidor Linux y la terminal donde se desarrollo el sistema se utilizé un entorno
grafico llamado XthinPro que es un software libre para emular una sesion en el servidor de desarrollo.

Las paginas del sistema se desarrollaron con codigo C utilizando CGI’s para el acceso a los datos y las transacciones
con la base de datos se realizaron con stored — procedures (procedimientos almacenados) dentro de los CGI’s. Para la
validacion de la informacion capturada por el usuario en el sistema antes de ser ingresada o actualizada en la base de
datos, se utilizé lenguaje Java Script.

La Base de Datos del sistema esta en Sybase Adaptative Server Enterprise 11.9.2 en plataforma Sun Solaris 2.6, se
llama papiit_so y se encuentra alojada en el servidor de bases de datos sybase ambar.

El sistema se encuentra alojado en el servidor Apache con plataforma Linux Red-Hat 7.3, llamado ‘Tlaloc’ y la
direccion electronica donde se encuentra el sistema es: http://tlaloc.dgapa.unam.mx/papiit_in

La implantacién del sistema se hizo considerando el modelo de casos de uso propuesto, los diagramas propuestos en

el punto 3.1.5 y la descripcion de los mismos en el punto 3.1.7.

Esta es la primera pagina del Médulo correspondiente a la Etapa de Informe Final del PAPIIT.
Para continuar debe dar click en la liga con el texto INFORME FINAL’.
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SECRETARIA GENERAL
DIRECCION GENERAL DE ASUNTOS DEL PERSONAL ACADEMICO

FROGRAMA DE APOYO A FROYECTOS DE INVESTIGACTON E INNOVACION TECHOLOGICA

PAPIT

INFORME FINAL

CONVOCATORIA
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Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

La siguiente pagina nos muestra informacién importante del Programa y permite tener contacto con los
administrativos del programa a través de correo electronico.

2 PAPIIT - Microsoft Intemet Explorer [_T5]=]
Achivo  Edicion  Ver Favortos  Hemamientas  Aguda ‘ﬁ

e B 89 .

Atrds A Elente Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Favoritos Multimedia  Historial Corren Imprimit Editar
Diregeién |fg1 hitp: ¢ #tlaloc. daspa.unam.mspapit_inInicia. himl =] e | Yinculos >
(search - | [Googl [ ] vahoo! ~ AskJesves LookSmant Fies ~ 4% Customize (% yBution 2 kit

INFORME FINAL
8i Ud. ya ingreso al sisterna v tiene niumero de proyecto asignado seleccione: ¥ proporcione su nimero de

proyecte y constrasefia en mayfisculas.
Si as la primera vez qua Ud. ingresa al sistema, seleccions: ASIGNAR CONTRASENA AL NUMERO DE PROYECTO

Cualquier duda favor de comunicarse al teléfono 5622-6310, 5665-3265, 5622-6266 ¥ 5622-6016
IMPORTANTE:

La Direccién General de Asuntos del Personal Académico, con base en la convocatoria publicada el comunica a los profesores e
investigadores de la Universidad Nacional Auténoma de México interesados en registrar un proyecto de investigacién dentro del
Programa de Apoyo aFroyectos de Investigacion e Innevacién Tecnolégica que las fechas limite de recepeién de solicitudes son las

siguientes:

(1) Ciencias Biolégicas y de la salud 18 y 19 de septiembre de 2003
(2) Humanidades y de las Artes 12 de septiembre de 2003

(2] Ciencias Fisico-Matematicas y de las Ingenierias 17 y 18 de septiembre de 2003
(4) Ciencias Sociales 12 de septiembre de 2003

IMPORTANTE: El servicio para la captura de datos se suspende de Lunes a Viernes de las 3:00 a 10:00 hrs. con la finalidad de
respaldar la informacifin ya ingresada.

Departamento de Estadistica y Sisteras

Cualquier comentario o sugsrencia favor de enviarlo a papiit@servidor.unam.mx

|

€] http:leloc dgapa. unam.ms/cgi-bin/papit_infinicia I |8 Intemet

Para Entrar al Sistema debe dar click en el texto ‘ENTRAR AL SISTEMA’ donde aparece una caja de didlogo para
introducir el login y password del proyecto:

Caso de Uso (A): Validar Contraseria

E zcnibir contrasena de red E E3 |

% E zoriba zu nombre de usuario v contrasefia,
Sitia: tlaloc. dgapa. unam. mx

Drormninio HNUMERD DE PROYECTO PARIT
P&SSWORD EM MaYUSCULAS

Mombre de ||
(I {Ta]
Contrasefia I

[ Guardar esta contrasefia en la lista de contrazefias

Acephar I Cancelar

Se introduce el nimero de proyecto como login y el password es el asignado por el usuario en la etapa de solicitud o
en su caso en la etapa de renovacion, si los datos son incorrectos regresa a la misma ventana de dialogo permitiendo
unicamente tres intentos; si los datos son correctos permite el acceso al sistema con el proyecto indicado, mostrando
la siguiente pantalla que presenta los datos basicos tanto del proyecto como de su responsable y corresponsable en su
caso.
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Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

ienvenidos a PAPIT - Microsoft Intemet Explorer

archivo  Edicién  Wer  Favortos  Hemamientas  Ayuda ‘
o S < A B = B R B T ES = T A
Alras Adelante Detener  Actualizar  Inicio Blsqueda Favortos Multimedia  Historial Coneo Imprimir Editar
Diregeitn [&] hitp:/laloc dgsps unam mxdcgl bin/papit_infinicio =l @n ‘ Vinculos
seareh - | [ Gosgle [-] Yahoo! = Askieeves LookSmat Fies - 30 Customize @ MyButon 2k ichiai
B
PAP]]'I' UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
CgEpa
Informe Final a
e L, T No. de Proyecto: IN300103
Proyecto
Clave del Proyecto: IM300103
Nombre del Proyecto: PROYECTQ PAPIT PARA LA INVESTIGACION E INNOWVACION TECNOLOGICA
Responsable
RFC del Responsable: EACOB10128
Hombre del Responsable: MTRO. Octavio Estrada Castillo
LLENAR TNFORME FINAL
[-|
& | |4 Intemet

Pantalla de Datos Generales

A Inicio - Microsoft Internet Explorer

#ichive Edicisn  Ver Favotes Hemamisntas  Ayuda |

e D 2y A CE— I

Awss | Gtz Detener Actuslosr  Imicio | Busqueds Favorlos Mutimedi Histoiel | Comeo Imprmit  Edtar
Diraccitn [ ] htp://taloc. dgapa. unam.micgibindpapit_infinfofina ?IN300103-00031533-6IMPORTANTE +3 =] @n | vincuos »
\JSearch - [ Google [-] ahoo! ~ AskJesves Lookiman Fies ~ 20 Customize % MyButon 4 Hichichi

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

—— +[1nf. Académico 7| Productividad(1) v| Dmdumwdad([l]" e — ‘Apnrtatmnes re— -]

Ftapa de Informe Final

Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion e Innovacién
Tecnoldgica

[&] Listo 1| |4 intemst
Pantalla de Bienvenida

Para introducir la informacion correspondiente al informe final de resultados del proyecto y continuar por el sistema,
se debe hacer click en la liga de ‘LLENAR INFORME FINAL’ para comenzar propiamente a utilizarlo.
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Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Como se puede observar en esta pantalla aparece un menu estatico donde se puede elegir una opcién para capturar
los datos de cada una de las partes que componen la etapa de informe final.

Este menu esta formado por submenties que a su vez contienen otros submenues, por lo que el menu del sistema
comprende 3 niveles.

nicio - Microsoft Internet Explorer

#ichive Edicisn  Ver Favotes Hemamisntas  Ayuda |
3 =§
= .= @ 9 Gl & o B g 9w
fuds  Addonic  Delener Acudiear  Imicio | Blsueds Favaios Mulimedia  Histoid | Coneo  Imprimi  Edia
Direccién [&] o/ lalac. dgapa unam.me/cgi bin/papit_in/infofinal?IN300103+D0091533+6+MPORTANTE +3 =] @t | vincuos
\JSearch - [ Google [-] ahoo! ~ AskJesves Lookiman Fies ~ 20 Customize % MyButon 4 Hichichi
A
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
—— +[1nf. Académico 7| Productividad(l) ~ R0 e — ‘Apnrtatmnes re— -]
Promociones Académicas »
Del Proyecte
Titulados, Niveles Académicas y | Bel Responsahle
Mo Tituladas.
Del Correspanzable
‘ [a a e PRt De Otros Particpartes
Equipo Adquirido T
Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion e Innovacién
Tecnoldgica
B T @

Caso de Uso (B1): Consultar Datos Generales del Proyecto

atos Generales del Proyecto - Microsoft Intemet Explorer

frchiva  Edicitn Wer  Favortos  Henamientas  Apuda ‘
= =2 0 A | By & w o,
Aligs Adeleris Detener Actualzar  Inicio | Blsqueda Favortos Mulimedia Histoisl | Comeo  Imprimir  Editar

Direccion I’G;'] hittp: /M aloc. dgapa. unam.mx/cai-bin/papit_in/infofinal?IN300103+00091533+6+DATGRAL+0D j ﬁll ‘ Vinculos

(I/Search ~ [ Goocke [+ ahoo! ~ Askleeves Looksmat Fies + 2 Customize ¢ MyBuiton bl

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

Inf Académica ¥| Productivided() ] Productividsd(I)~] Inf. Financiere | Aportaciones T -]

Datos del Responsable

Datos del Corresponsable

Imnportante Lear

Nombre del Proyecto: PROYECTO PARIT PARA LA INVESTIGACION E INNOWACION TECNOLOGICA,
Comité Evaluador: Ciencias Sociales

Disciplina: Ingenieria de camputo y sistemas

Especialidad: Sin especialidad

Entidad Académica donde se desarrolla el Proyecto:

Fac. Ingenieria/Div. Est. Prof
Tipo de Investigacion Tecnoldgica: Basica y Aplicada
Subcomité de Innovacion: Mo
Duracidn del Proyecto: 3 Afios

] infofinal?IN300103+ 0009153946+ DATGRAL+0 DT 4 ntemet 117



Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Esta pantalla muestra los datos generales del proyecto en modo texto, esto es porque en la etapa de

Informe Final los datos del Proyecto ya estan registrados y no se pueden modificar.

Caso de Uso (B2.1): Modificar Datos del Responsable o Corresponsable

Aichivo  Edicion  Yer Favoitos  Heramientas  Apuda

3 Datos del Responsable - Microsoft Internet Explorer HEE

. ="
@ 08 @ [ 4 QA @ @ @B g
Alrdz Aidelante Detener  Actualizar Iricio Buzqueda Fawvoritos Multimedia  Historial Corren Irnprimir Editar
Direccidin I@ hitp: #/Haloc. dgapa. unam.mx/cgi-bindpapilt_in/infofinal /N 3001 03+00091539+6+DATRES P41 j @Il |\u"|'ncu\os £
@mmrnll vl IGUUQ|B|'| ‘Vahoo! - AskJeeves LookSmart Files - %Custumize ﬁMy Button £ Highlight
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO =l
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Inf. Académica | Praductividad(D) 7| Praductividad(I1)7| Inf. Financiera | Apartaciones F———
Datos del Proyecto
Datos dal Corresponsabla
Importante Leer |
RFC: EACOB10128
Nomhbre: MTRO. Octavio Estrada Castillo
Maximo Mivel de Estudios: IMAESTR\A 'I Titulo: | MAESTRO ﬂ
Disciplina: ICiem:ias de la computacidn j
Especialidad Sin esy dad =
Categoria y Nivel: PROFTITCTC
Entidad Académica de Adscripcion:  Fac. Ingenieria/Div. Est. Prof,
Nivel de Pride: [
Calle y Nimero: |CONOC|D0
Colonia:  [Coyoacan
Poblacién: [Coyeacan Codigo Postal: | EEFER]
Entidad Federativa: ID‘STR‘TO FEDERAL 'l
Teléfono Particular: [56226256 3 Teléfono del Trabajo: |56226254F 3
Correo Electrénico: |nctavime@senridor unarm.rmxl Fax: ISE?QE?EQ 3 _I

|&] infafinal?INa001 03+00091533+6+DATRESP+1 [ [ 4 Intemet

Pantalla de Datos del Responsable

Esta pantalla es para la modificacion de datos del responsable en la cual, aparecen los datos ya registrados en alguna

de las etapas anteriores.
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Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Caso de Uso (B.2.2): Agregar Domicilio de Correspondencia del Responsable o Corresponsable

4} Datos del Responsable - Microsoft Internet Explorer [_[=]x]
Archivo  Edicion  Wer  Fawvoitos  Hemamientss  Ayuda
5 ="
T S o IR A B - e~ R . B T e R I
Abtas Edelamte Detener  Actualizar Inicio Blsqueda Favortos Multimedia  Historial Careo Imnprirnic Editar
Direceidn I@ hitp:#tlalac. dgapa. unam. med cgi-bind papit_indinfofinal ?IN3001 03+00031533+6+DATRESP+1 ﬂ Pl |Vincu|os £
.:'_‘gs:znrun vI l Google |'| Yehoo! + AskJeeves LookSmat Files = 20 Customize \%My Button 42 Highfioi:
Calle y Niimero: |CONOCIDO
Colonia:  [Covoacan
Poblacion: ICU\‘UECQH Cadigo Postal: |33333
Entidad Federativa: |DISTRITO FEDERAL 'l
Teléfono Particular: |55225255 3 Teléfono del Trabajo: |55225254F 3
Correo Electrinico: |Dctavioe@sewid0r.unam.m><1 Fax: |56226252 3
Calle y Himero: I
Colonia: |
Poblacin: | Codigo Postal: |
Entidad Federativa: |DISTRITO FEDERAL 'l
Teléfono Particular: I Teléfono del Trabajo: I
Fax: I
Para salvar la informacion capturada presione aqui:
Aceptar |
|&] Lista [ [ & intemet

Pantalla para cambiar los Datos del Domicilio Particular y Agregar Domicilio de Correspondencia

Esta pantalla es la continuacion de la anterior, la cual sirve para agregar los datos del domicilio de correspondencia
en caso de que se requiera.

En esta pantalla se agregan los datos y en caso de que ya existan los muestra en las cajas de texto permitiendo que en
la misma pantalla exista la posibilidad de modificar la informacion.

*Nota:
Para los dos casos de uso anteriores existe otra pantalla igual para Datos del Corresponsable del Proyecto.
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PAPIIT Etapa Informe Final

Caso de Uso (B3): Modificar Informe Financiero del Proyecto

nforme Financiero - Microsoft Internet Explorer

Brchivo  Edicién  Wer Favoitos Hemamientas  Ayuda |
I QA G @ I | B L/
Alraz el Detener  Actualizar  Inicio Bisqueda Favoitos Mulimedia  Historial Corren Imprirvir E ditar
Direccidn |€“| http: /tlaloc. dgapa. unarn, ms/cai-bin/ papit_indinfofinal 2IM 2001 03+ 000915353+5+IMFINANC+12 =] @ ‘Vl’nculos »
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXTICO =l
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
[Et— ~[1nf. académica ~[erocuctividad(r) ¥] Froductividad(1n)7| Inf. Finandera | Aportaciones P— -
Gt Desglicion de la Faiia Montos Asignados [M.N.]Momos Montos Ejercidos [M.N.]
812 Honorarios p/serv. Profesionales para apoyo académico § 0.00 5 IDDD—
821 Widticos § 0.00 § |0.00
g22 Pasajes Aéreos § 0.00 § |0.00
623 Gastos de Trabajo de campo § 0.00 § [0.00
a24 Edicidn de libros § 0.00 % [0.00
825 Derachos de Autor § 0.00 § |0.00
g26 Semicios externos y comerciales § 0.00 % [0.00
g27 Cuotas de inscripcidn § 0.00 % [0.00
828 Gastos de intercambio § 0.00 5 [0.00 .
829 Otros pasajes § 0.00 % |0.00
831 Becas para participantes en el proyecto § 0.00 % [0.00
g41 Articulos, Materiales y Utiles diversos § 0.00 % [0.00
842 Documentos y servicios de infarmacion $ 0.00 4 |0.00
851 Equipo & instrurnental § 0.00 % [0.00
as52 Libros § 0.00 § |0.00 El
& Lista [T | | Intemet

Pantalla del Informe Financiero del Proyecto

En esta pantalla los montos asignados aparecen en modo texto debido a que son los que se aprobaron en la solicitud
del proyecto y la pantalla sirve para reportar las cantidades ejercidas en cada partida. Internamente el sistema verifica

si las cantidades existen, en ese caso las actualiza, si no, las inserta en cada partida.

120
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Caso de Uso (C): Modificar o Agregar Metas Logradas o Autoevaluacion o Aportaciones del Proyecto

N ) i B
Aliés filelarie Detener  Actualizar  Inicio | Bisgueda Favoitos Mulimedia Historal | Comeo  Imprimir  Editar
Direceiéin [&] hitp. Alalor. dgapa.unam. ms/cgi bin/papit_in/Infofinal7IN300103+00091533+6+ ME TLOG +4 =] @ ‘ Yinculos »
(JSearch - [Googe [-] vahoo! = Askdesves LoskSmat Fies = 4% Customize &5 MyButon £ Hchcit
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXTCO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Productividad(1) ¥| Praductividad(I)~] Inf. Financiere | Apertacianes r—— -
Para salvar la informacion capturada presione aqui:
Aceptar Lo

@] infofinal?IN300103+00091539+6+ME TLOG +4 | |4 Intemet

2 Informe Académico - Miciosoft Internet Explorer

frchive  Edicién  Ver Favortos Hemamientss Ayuda

=L B g & @ B 9 m

Alrds fdelarte Delener  Actualizar  Inicio | Busqueds Faveritos Mulimedia Historisl | Comso  Imprimir  Editar
Direcién [&] hitp./Alaloc. dgspa.unam mseg-bin/papit_in/ nfofinal 1N 3001 D3+00051 533+6-+AUTOEVAL +4 =] & ‘V\'m:u\us B
(I/5earch - [ oo [ -] vehoo! - Askieeves LookSmat Fies - 205 Customize & by Buiton 42 i

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Praductividad(l) 7] Praductividad(I)7] Inf, Financiera | Aportacianes Frm—— -]
Autaevaluacidn
Para salvar la informacidn capturada presione aqui:
Aceptar I o

[i&] infofinal?IN3001 03+00031533+ 644U T OEVAL+4

[ 4 nemet
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3 Aportaciones - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Wer Fawortos  Heramientas  Ayuda |

S IC A B - B I S NS SR

Alras AdelEnte Detener  Actualizar Inicio Basqueda Favoritos Multimedia  Historial Corren Impririr Editar
Direccion IE;‘] hittp: /Mt aloc. dgapa. unam. mx/cgi-bindpapiit_indinfofinal 7N 3001 03+00091539+6+CONCLU+13 j @Ir |Vincu|ns &®
ysearch - [ [[Gongie [-] wahoo! ~ ackJeeves LookSmart Fies « £0ECustomize 5 My Buton 2 Hich it

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

Proyacto [ 1nt. Académica +]Productividad(n) ~[Productividad()7] Inf. Financiera |3

=l
[
Para salvar la informacion capturada presione aqui:
Aceptar b
-]
[&] Lista l_f_l_ B Intemet

Pantallas de Metas Logradas, Autoevaluacion y Aportaciones del Proyecto

Estas tres pantallas sirven para insertar el texto correspondiente a las metas logradas, autoevaluacion y aportaciones

del proyecto; en el caso de que la informacion ya exista, la presenta en la caja de texto dando opcion a la
modificacion en la misma pantalla.
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Caso de Uso (D1.1.1): Consultar Actividades Académicas en las que participo el Proyecto
Caso de Uso (D1.1a.1): Consultar Trabajos Presentados en la Participacion de Actividades Académicas
del Proyecto

/3 Productividad: Actividades Académicas - Miciosoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  “er  Favoritoz  Heramientas  Apuda |

ol R o BT A N = S~ I B I Fs SO I

LE AdelEnte Detener  Actualizar Inicio Blsgueda Favortos Mulimedia  Historial Comeo Iprimir Editar
Diireccion |29j hitp:##tlaloc. dgapa. unam.m:/cgi-bindpapiit_in/infofinal YIN 3001 03+00091 539+6+PAR TICLIG+5 j @Ir | Winculos **
Cgsaarcn vI lGoogIel'l Yahoo! + AgkJeeves LookSmart Fies - m[lustomlze SM}I Button i’nghhght

1=
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
FrepeEe [1nf. académica | Praductividad(n ~[Praductividadan o Financiers | Aportaciones e —— -
AGRFGAR ACTIVIDAD

Seleccione la ACTIVIDAD ACADEMICA que desea MODIFICAR o ELIMINAR
Seleccione el TRABAJO PRESENTADO de la Actividad que desea Modificar o Eliminar

+ Curso de Introduccion a la Computacion
- spuntes del Curso Infroductorio
AGREGAR Trabajo

+ Redes de Computadoras e Internet
- Historia de |3 Redes

AGREGAR Trabajo

+ X¥I Congreso de Investigadores de la Ciencia y Tecnologia
- La Ciencia y Tecnologia
- dvances de la Ciencia en nuestros dias
- Importancia de la Tecnologia en la vida Moderna
AGREGAR Trabajo

=] [T T [ ntemet

Pantalla de Actividades Académicas y Trabajos Presentados
Esta pantalla muestra un listado de todas las actividades académicas existentes en las que participo el proyecto, asi
como un sublistado de los trabajos presentados en cada una de las actividades, ademas contiene las ligas
correspondientes para agregar tanto una actividad como un trabajo.

Se puede ver que los nombres de las actividades y de los trabajos aparecen como ligas.

Para ver, modificar o eliminar la informacion de alguna actividad o trabajo solo es necesario hacer un click en la liga
que se desea y aparecen las pantallas correspondientes mostrando los datos de cada opcion.

Para agregar una actividad es necesario hacer click en la liga ‘“AGREGAR ACTIVIDAD 'y aparece la pantalla del
siguiente caso de uso:
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Caso de Uso (D1.1.3): Agregar Actividad Académica en la que participo el Proyecto

Productividad: Actividades Académicas - Microsoft Intermnet Explorer

Archivo  Edicion  Wer  Favortos  Hemamientas  Awuda ‘

oo 9 o QA @ F PR g wo.
Atrds fidelante Detener  Actualizar Inicia Blsqueda Favortos Mullimedia  Historial Corren | mprirnir Editar
Direccidn I’.G;'] http: ##Haloc: doapa. unam mxdeg-bindpapit_indnfafinal 21N 3007 03+00091 539+6+PARTICAGR+5 j @Ir | Winculog *
@saarcn - I I Google |'| ahoo! + AskJeevez LookSmart Files - m Customize 5 Iy Buttan ﬂ Hiatlight
| Prayecto v| Inf, Acadérnico v| Productividad(I] * Productiuidad[II]" Inf. Financiera ‘Aportaciones ‘ Impresian '| ;I

Tipo de Actividad: ISem\nariU 'l

Si elige “otro tipo”, por favor especifiquelo: |
Nombre de la Actividad Académica:

Difusidn: |MNacional vl

Participantes del Proyecto que Intervinieron y tipo de Participacion:

Responsable: IAsistente x
Corresponsable: IAsistente 'l

Ponentes: IU 'l
Asistentes: IU 'l

Ponentes: IU 'l
Asistentes: IU 'l

Lugar donde se realizd la Actividad Académica: |

Himero de Profesores/Investigadores:

Niimero de Estudiantes:

Institucion{es) que Organiza(n): |

Tipo de Participacidn: IPDnente Invitado 'I
Fecha de la Actividad: I (ddfmm/azaa)

Para salvar la informacion capturada presione agqui:

Aceptar | |
&) [T | % Intemet
Pantalla de Participacion de Actividades Académicas

Esta pantalla sirve para introducir los datos de una actividad académica en la que participd el proyecto. Cabe
mencionar que algunos campos deben llenarse de manera obligatoria, de lo contrario aparece un mensaje como el
siguiente:

Microsoft Internet Explorer |

& Debe ezcrbir el Maombre de la Actividad

Aceptar
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Caso de Uso (D1.1.2): Modificar Actividad Académica en la que participo el Proyecto
Caso de Uso (D1.1.4): Eliminar Actividad Académica en la que participo el Proyecto

'3 Productividad: Actividades Académicas - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Yer  Favortos  Hemamientaz  Apuda |
= s D A = T = < S B e o
Alrds Ldelarte Detener  Actualizar Inicio Blsqueda Favortos Mulimedia  Historial Correa Imprirmir Editar

Direccion I’Gj http://Maloc. doapa.unam.ma/cai-bin/papiit_indinfofinal 7N 300103+00091 539+6+PAR TIC+5+2078

j &l |Vinculus b

vSearch - | [ Google [ -] ahoo! = askeeves LookSmait Fies - £ Customize % MyButon 7 fighigh:
=
Tipo de Actividad: |Congreso 'I
Si elige “otro tipo®, por favor especifiquelo:
Hombre de la Actividad Académica:
vl Congreso de Investigadores de la Ciencia y Tecnologia
Difusicn: [Intemacional =]
Participantes del Proyecto gque Intervinieron y tipo de Participacion:
Responsahle: Agistente %
Corresponsable: |Asistente @
Himero de Profesores/Investigadores:
Ponentes: m
Asistentes: m
Nimero de Estudiantes:
Ponentes: m
Asistentes: lﬂ
Lugar donde se realizé la Actividad Académica: [Fac. de Ingenieria
Institucidn{es) que Organiza(n): JUnAM
Tipo de Participacion: [Ponente Invitado 'I
Fecha de la Actividad: |08/02/2004 | (dd/mm/azaa)
Para salvar la informacion modificada presione aqui: Para borrar esta informacidn presione aqui:
aceptar | Eliminar o
=

[&] Lista

A R

Como podemos ver, esta pantalla nos permite ver los datos de una actividad, cambiarlos o eliminarlos.

Para el caso de modificar la informacion se cambia la informacion deseada y se debe elegir el boton de ‘Aceptar’

haciendo click.

Cabe mencionar que para cambiar los datos, algunas cajas de texto contienen validaciones para cumplir con ciertos

formatos en la informacion como por ejemplo:

Microzoft Internet Explorer B

& La fecha no puede ser mayar a la actual

Microzoft Internet Explorer |

& Mes incomrecta.

Aceptar

De la misma manera que cuando se agrega una actividad, se deben llenar de manera obligatoria algunos campos

cOmo:

Microzoft Internet Explorer

& Debe escrbir &l Lugar donde z& realizd la Actividad

Aceptar

=
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Para el caso de querer eliminar la actividad se debe hacer click en el botdén de ‘Eliminar’ y el sistema manda una

ventana de confirmacion, esto se hace por seguridad de los datos en el sistema.

Microsoft Internet Explorer |

@ i Esta zeguro que dezea eliminar esta Actividad 7

Cancelar |

Una vez que se oprime el boton de aceptar el sistema muestra la siguiente pantalla, que muestra el nombre de la
actividad eliminada y una liga para regresar al listado de las actividades:

43 Productividad: Actividades Académicas - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Wer Favortos  Heramientaz  Awuda |

5 ="
o D W a @ @ F B 89 W
Atrdz Adelante, Detener  Actualizar Inicia Blsqueda Favartos Multimedia  Historial Coren Iraprirnir Editar
Ditegsién [ @] hitp: /#laloc. dgapa.unam me/cgibindpapit_in/resirfofinal =] @ |Vincu|os 2
(Jysearch - | [Gongle [-] ahoo! - Askleeves LookSmart Fies - %05 Customize (5 MypButon 22 Hichihi

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

Froyecto ~[1nf. acdémica ¥ productividadi1) [ eradudividad(1)v] 1nf. Financiera | Apartaciones Impresién

Usted acaba de eliminar la siguiente Actividad Académica Exitosamente:
También elimind los Trabjos Presentados pertenecientes a la Actividad Académica Exitosamente:

Hombre de la Actividad Académica:
A Conferencia de Proyectos de Investigacidn

REGRESAR A ACTIVIDADES ACADEMICAS

[
|&] Listo [0 |mteme
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Caso de Uso (D1.1a.3): Agregar Trabajo Presentado en la Participacion de Act. Académicas

ividad: Actividades Académicas - Microsoft Internet Explorer

fLrchivo  Edicid Wer Favortos  Heramientas  Ayuda |
=
S Q m ¢ 3 B 9 » o
Abras Adelante Detener  Actualizar Inicia Bosqueda Fawortos Multimedia  Historial Carreo |mipririir Editar
Direccidn |2§| http: ##aloc. dgapa unam mxdegi-bin/papit_indnfofinal 21N 2001 03+00091 539+E+THAEPHESAEH+5+2E|?B+><VIZZDEnngresm‘ZZDdeZZDInveshgadnresZZDdeZEDlaZZDElenj 6) Ir | Winculos **
@saarcn vl lEnngIe|'| ‘vahoo! = Ask Jeeves LookSmart Files = ml:ustnmlze E?My Button ﬁnghIlght
=
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Proyecto | Inf, Académico ™| Productividad(I) v|Pr'u:vdut:tu.ln:iadEIIj‘|Im’. Financiera |Aportac|0nes Impresidn ~
ACTIVIDAD ACADEMICA
X¥I Congreso de Investigadores de la Ciencia y Techologia
TRABAJO EXPUESTO
PONENTE(S)
I Estrada Castillo Octavio
Para salvar la informacion capturada presione aqui:
Aceptar |

[&] Lista [T 4 Intemet
Pantalla para Datos de un Nuevo Trabajo Presentado

En esta pantalla aparece el nombre de la actividad académica a la que pertenecera el trabajo presentado a agregar, asi
como una lista de los posibles ponentes del trabajo, que pueden ser uno o mas a elegir.

Al introducir un trabajo, es necesario escribir de manera obligatoria el nombre, en caso contrario aparece una ventana
de validacion de informacion.

Microzoft Internet Explorer |

& Debe ezcinbir el Hombre del Trabajo

127



Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Caso de Uso (D1.1a.2): Modificar Trabajo Presentado en la Participacion de Act. Académicas
Caso de Uso (D1.1a.4): Eliminar Trabajo Presentado en la Participacion de Act. Académicas

: Actividades Académicas - Microzoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientaz  Apuda |
S e s R Q@ @ @ I B 9 w
Atrds Lolelante Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Favortos Mulimedia  Historial Corren Imnprirnir Editar
Direccion I’.Gj hittp: £tlaloc. doapa. unam. msdcgi-bind papit_innfofinal IM 3001 03+00031 539+E+THABF‘FlES+5+5+)<V|ZZDEnngreanQDdeZQDInvestigadnresZ2DdeZZDIaZQDEienciaX2ﬂyj el ‘ Yinculos **
G“‘JSearuh vl lGoogIe |'| Yahoo! + AskJeswves LookSmart Files ~ mCustomize .,%(My Button i’HighIight
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXTICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Provecto *| Inf, Acadérico ™| Productividad(I) v| Productiwdad[II)'| Inf. Financiero |Aportaci0nes Impresidn -
ACTWIDAD ACADEMICA
XVI Congreso de Investigadores de la Ciencia y Tecnologia
TRABAJO EXPUESTO
La Ciencia y Tecnologia
DATOS DEL PONENTE
Estrada Castillo Octavio
Para salvar la informacion modificada presione aqui: Para borrar esta informacion presione aqui:
Eliminar_|
[

[&] Listo [ [ | Intemet
Pantalla para Modificar o Eliminar Datos de un Trabajo Presentado

En esta pantalla se pueden ver los datos del trabajo presentado, asi como una lista de los ponentes o posibles
ponentes.

Para la modificacion se debe cambiar los datos o los ponentes y elegir el boton de ‘Aceptar’, en su caso, de la misma
manera que cuando se agrega un trabajo, esta pantalla cuenta con una ventana de validacion de informacion.

Para la eliminacion de un trabajo presentado, aparece una pantalla de confirmacion de eliminacion de los datos.

Microzoft Internet Explorer |

@ i Ezta zeguro que dezea eliminar este Trabajo Presentado 7

Cancelar |
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Caso de Uso (D1.2.1): Consultar Actividades Académicas que organizo el Proyecto

<8 Productividad: Actividades Académicas - Microsoft Internet Explorer

frchivo  Edicidn  Wer  Fawvortos  Hemramientas  Ayuda |
B ="
&8 9 [0 A Q @ e I B g9 o
Abras Adelante Detener  Actualizar Inicia Bosqueda Fawortos Multimedia  Historial Carreo |mipririir Editar
Direccidn |2§| http: ##aloc. doapa unam mxdcai-bin/papit_indinfofinal 1M 3001 03+00091 539+6+0RGANIZLIG+5 j ﬁ Ir | Winculos **
@saarcn vl lEnngIe|'| ‘vahoo! = Ask Jeeves LookSmart Files = ml:ustnmlze E?My Button ﬁnghIlght
=
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Proyecto | Inf, Académico ™| Productividad(I) v|Pr'u:vdut:tu.ln:iadEIIj‘|Im’. Financiera |Aportac|0nes Impresidn ~
AGREGAR ACTIVIDAD
Modificacién o Eliminacién de los Datos de las Actividades Académi Pr t
+ Curso de Programacion Basica
« Curso de Programacicn Avanzads
» Conferencia: Evolucidn de los Lenguajes de Programacidn
+ WIII Congreso de Ciencia y Tecnologia
AGREGAR ACTIVIDAD
[&] Listn [T 4 Intemet

Pantalla de Organizacion de Actividades Académicas
Esta pantalla muestra un listado de todas las actividades académicas que organizé el proyecto, ademas contiene las
ligas correspondientes para agregar una nueva actividad organizada.

Para ver, modificar o eliminar la informacion de alguna actividad es necesario hacer un click en la liga de la
actividad que se desea y aparece la pantalla correspondiente mostrando los datos de cada opcion.

Para agregar una actividad es necesario hacer click en la liga ‘“AGREGAR ACTIVIDAD 'y aparece la pantalla del
siguiente caso de uso:
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Caso de Uso (D1.2.3): Agregar Actividad Académica en la que participo el Proyecto

Productividad: Actividades Académicas - Microsoft Internet Explorer

Aichiva  Edicion  Wer  Fawortoz  Heramientas  Apuda |

3 =k

@ .8 @ B A QA M @ @ B 8 w

Alras Adelarnte Detener  Actualizar Inicio Blsqueda Favortos Multimedia  Historial Corren Imprirmir Editar
Direccidn |fc;'] http:#taloc. dgapa. unam. mxdcgi-bindpapit_indnfofinal 7N 3001 03+00091 539+6+0RGANIZAGR +5 j 6>|l |V|'ncu|os 2y
@meamll vl I Google |'| ‘ahoo! - AskJeeves LockSmart Files - fﬁ%[ﬁuslumize ﬁMy Button ﬂHighIighl

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO =l
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
E— [ 1nf. Académica | Praductividad(1) [Productividsd(1)7] 1nf. Financiera | Apartadanes —— -

Tipo de Actividad: ISemlnarm 'l

Si elige "otro tipo®, por favor especifiquelo: |
Hombre de la Actividad Académica:

Difusidn: INacionaI 'l

Participantes del Proyecto que Intervinieron en la Organizacion de la Actividad:
Responsahble: N
Corresponsable: [Si T

Himero de Profesores/Investigadores Organizadores: ﬂ

Himero de Estudiantes Organizadores: IE

Lugar donde se realizd la Actividad Académica: |

Institucidnies) que Organiza(n): |

Tipo de Participacidn: IPDHBMB Invitado 'l
Fecha de la Actividad: I (dd/mm/aaaa)

Para salvar la informacion capturada presione aqui:

Aceptar | j
[&] Listo [ 4 Intemet

Esta pantalla sirve para introducir los datos de una actividad académica que organizé el proyecto. Al igual que para
la participacion en actividades académicas, algunos campos deben llenarse de manera obligatoria, de lo contrario
aparece un mensaje como el siguiente:

Microsoft Internet Explorer |

& Debe ezcnbir el Mambre de la Actividad

Aceptar
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Caso de Uso (D1.2.2): Modificar Actividad Académica que organizo el Proyecto
Caso de Uso (D1.2.4): Eliminar Actividad Académica que organizo el Proyecto

£J Productividad: Actividades Académicas - Microsoft Intemnet Explorer
Archivo  Edicidn  Yer  Favortos  Hemamientaz  Apuda |
A I G A T -« B~ - I NS L T
Alrds Ldelarte Detener  Actualizar Inicio Blsqueda Favortos Mulimedia  Historial Correa Imprirmir Editar
Drireccion I’.ej hittp://Maloc. doapa.unam.ma/cai-bin/papiit_in/infofinal 71N 3001 03+00091 539+6+ 0 RGAMNIZ+5+ 2082 j @Ir | Yinculos >
vSearch - | [ Google [ -] ahoo! = askeeves LookSmait Fies - £ Customize % MyButon 7 fighigh:
Informe Final =
No. de Proyecto: IN300103
Proyacts |1t Académica | Productividadin) ~[Productividad(in) 7] inf. Financiera | Apartadones Imgresién
Tipo de Actividad: | Congreso =
Si elige “otro tipo®, por favor especifiquelo: |
Nombre de la Actividad Académica:
|VIH Congreso de Ciencia y Tecnologia
Difusidn: [Intemacional =]
Participantes del Proyecto que Intervinieron en la Organizacion de la Actividad:
Responsable: lﬁ
Corresponsahble: IE
Namero de Profesores/Investigadores Organizadores: IEI
Nimero de Estudiantes Organizadores: m
Lugar donde se realizd la Actividad Académica: |Fac. Ingenietia
Institucidn{es) que Organizain): |UNAM
Tipo de Participacion: |Ponente Invitado 'I
Fecha de la Actividad: [28/01/2004 | (dd/mm/aaaa)
Para salvar la informacidn modificada presione aqui: Para borrar esta informacidn presione aqui:
Aceptar | Eliminar =
[&] Lista [T et

Para la modificacion se deben cambiar los datos correspondientes y hacer click en el boton de ‘Aceptar’, donde en
cada caso, para datos obligatorios y cumplimiento de formatos aparecen ventanas de validacion similares a las de la

participacion.

Para la eliminacion de una actividad, después de elegir el boton ‘Eliminar’ aparece la ventana de confirmacion:

Microzoft Internet Explorer |

@ & Ezta zeguro que dezea eliminar esta Actividad 7

Cancelar |

Aceptar

Una vez que se oprime el boton de aceptar el sistema muestra una pantalla donde aparece el nombre de la actividad
eliminada y una liga para regresar al listado de las actividades en caso de querer consultar, modificar o eliminar
alguna otra actividad, y para el caso de cancelar la confirmacion, es posible elegir una opcién del ment estatico para

ir a otra parte del informe.
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En el caso de las publicaciones existen los mismos 4 casos de uso y la misma funcionalidad de las pantallas para
todas las publicaciones: Libros, Articulos en revista, Articulos en Periddico, Articulos en Memorias, Capitulo en
Libro y Otras Publicaciones, por lo que solo se presentaran las pantallas de los Libros para ejemplificar la secuencia
para todas las publicaciones de manera general.

Caso de Uso (D2.1): Consultar Publicaciones del Proyecto

3 Productividad: Publicaciones - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientaz  Apuda |
S BT A N - e R - S I A I
Atrds Lolelante Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Favortos Mulimedia  Historial Corren Imnprirnir Editar
Direccion I’.Gj hittp: £ Hlaloc. doapa. unam. msdcgi-bind papit_indnfofinal IM300103+00031539+6+LIER OLIG+6 j el ‘ Yinculos **
G“‘JSearuh vl lGoogIe |'| Yahoo! + AskJeswves LookSmart Files ~ mCustomize €§M}l Button i’HighIight
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXTICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Provecto *| Inf, Acadérico ™| Productividad(I) v| Productiwdad[II)'| Inf. Financiero |Aportaci0nes Impresidn -
AGREGAR. | IBRO
Estos son todos los libros que tiene:
+ Conceptos Basicos de Computacin
+ Ciencia y Tecnologia
AGREGAR. | TBRO
[
|&] Lista [ [ | Intemet

Pantalla de Listado de Publicaciones
En esta pantalla aparece una lista con los titulos de las publicaciones existentes dentro del proyecto como ligas para

poder acceder a la consulta, modificacion o eliminacién de los datos de cada publicacion existente dentro del
proyecto. Ademas aparece un apartado para agregar una publicacién al proyecto.
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Caso de Uso (D2.3): Agregar Publicacion del Proyecto

'3 Productividad: Publicaciones - Microsoft Intemet Explorer
Archivo  Edicidn  “er Favortos  Hemamientas  Awuda |
3 =
@ .08 @ [ W @ @ @ | B 5
Atras Aedelante Detener  Actualizar Inicio Busqueda Favortos Multimedia  Historial Correo Imnprinie Editar
Direccidn ’43'] hittp: /#aloc. doapa.unam.mxfcgi-bind papiit_indinfafinal 21N300103+00091539+6+LIBROAGR+E j (»’h ‘ Yinculos >
(Jysearch - | [ Googe [ -] Yahoo! ~ Askeeves LookSmar Fies ~ 203 Customizz & iy Buton 2 Hicha !
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Proyecto | 1nf. Académico | Productividad(1) ‘|Dmdu:tiuidad(11)‘|1nf. Financiero |Apnrtatinrv&s Irnpresidn -
Titulo del Libro: |
Autor(es): |
Situacidn en la que se Encuentra la Publicacidn: IPUb\itadD 4
Afio: No. de Péginas:l Vulﬂmen(es):l
Lugar de Publicacidn: |
Difusidn: INacionaI hd
Publicacién Arbitrada: o Si & No
Publicacidn de: I\nvestigacio’n vl
Entidadies) Académicais) de la UNAM y/o Institucidn{es) que Edita(n);
Editorial: |
Idioma: IESDaﬁEll |
ISBN: |
Para salvar la informacion capturada presione aqui: b

[&] Listo

L B

Esta pantalla sirve para ingresar los datos de una nueva publicacion, segin sea el tipo de publicacion la plantilla de

los datos requeridos varia.

Algunos datos deben llenarse de manera obligatoria, de lo contrario aparecera una ventana de validacion de datos.

Microzoft Internet Explorer <] Microzoft Internet Explorer

& Debe ezcribir el T itula del Libra & Debe escribir el Mombre del Autar

Aceptar

También existen validaciones para el formato de algunos campos de informacion, que varian de acuerdo a la plantilla

de cada publicacion; estas son algunas de las ventanas que aparecen :

Microzoft Internet Explorer E Microsoft Internet Explorer  [E | Microzoft Internet Explorer B8 |

& El nimero de paginas no es valida & El valdmen no ez valido

& El &0 no es valido

Arceptar

Una vez dado el boton de ‘Aceptar’ aparece una pantalla similar a la anterior
aparecen, solo aparecen los datos acabados de introducir en modo texto.

pero ahora las cajas de texto ya no
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/J Produclividad: Publicaciones - Microsoft Intemet E xplorer

Bichivo  Edicidn  Yer Eawortos  Heramientas  Ayuda

& ] AN B g9 W
Atz Adelamte Detener  Actualizar Inicio Busqueda Favortos Mulimedia  Historial Coren Irnprimir Editar

Diregcién [ &) hitp:/Aloloc dyapa. unam.m/cai bin/papit_in/resinfofinal

j @l ‘V\'ncu\os &

(ySearch - [ [ Googe [+] Yahoo! ~ fskJesves LookSmart Fies « 40 Custorize 5 MyButon 2 Hichich:
[
UNIVERSIDAD NACTONATL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
— [ 1rf Académica *]Productividad(n) ¥|Productividad(1D 7] Inf, Finandiera | Apartacianes —r— -
Titulo del Libro: Conceptos Basicos de Computacion
Autor(es): Gerardo Gonzalez Prieto
Situacidn en la que se Encuentra la Publicacién: Aceptado
Afio: 2002 No. de Paginas: 456 Volamen(es): 1
Lugar de Publicacion: México, DF
Difusidn: MNacional
Publicacidén Arbitrada: No
Publicacidn de: Investigacidn
Entidad(es) Académicais) de la UNAM y/o Institucion(es) que Editain):
Fac. Ingenieria
Editorial: Mo Graw Hill
Idioma: Espafiol
ISBN:
AGREGAR OTRO LIBRO
REGRESAR A LOS LIBROS
-
[&] Lista D 4 nemet

Pantalla de Datos acabados de Insertar

Ademas aparecen dos apartados, uno para agregar otra publicacion y otro para regresar a la lista con las ligas de las
publicaciones correspondientes, pero ahora aparecera incluyendo la que se acaba de agregar.

Caso de Uso (D2.2): Modificar Publicacion del Proyecto
Caso de Uso (D2.4): Eliminar Publicacion del Proyecto

Publicaciones - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicisn  Wer Favoritos  Heramientas  Awuda |
. =k

“ .o a4 @ @ @B & .

Alras Ailelarnte Detener  Actualizar Inicio Bisgueda Favortos Multimedia  Historial Correo | mprirmir Editar

Direccidn I’Gj hittp: #/taloc. dgapa. unam. e/ cgi-binpapiit_indinfofingl 21N 3001 03+000971 539+6+LIBRO+E+11

=] @i Vincuos »

(/searcn - | | Gosge [-] vahoo! ~ AckJesves LookSmat Fies - %0 Customze (5 MyButan 42 Hichich!
UNIVERSIDAD NACTONAL AUTONOMA DFE. MEXICO =]
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
E——— = Inf. Académico ™| Preductividad(D) -‘ Droductiuidad([l)“ T m—— ‘Aportaciorvas T—— -]

Titulo del Libro: |Concepms Bésicos de Computacion

Autories): |.José Castafieda Valdes
Situacion en la que se Encuentra la Publicacidn: IPUh”CadD d
Afio: |2000 No. de Paginas: [352

Lugar de Publicacién: [UNAM

Macional 'I

C S @

Investigacidn =

Entidad(es) Académica(s) de la UNAM y/o Institucionies) que Edita(n):

Difusidn;
Publicacion Arbitrada: No

Publicacion de:

|Fac. Ingenietia

Editorial: [Fondo de Cultura

Espafiol 'I

1SBN: |

ldioma;

Para salvar la informacion modificada presione aqui:

Aceptar |

WVolimen(es): |1

Para borrar esta informacidn presione aqui:

Eliminar
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La pantalla, para la modificacion de datos solo es necesario cambiar la informacién y hacer click en el boton de
‘Aceptar’ y de la misma manera que en la pantalla de agregar publicacion se deben respetar los campos obligatorios
y los formatos de la informacion, si no se respetan, aparecen las ventanas de validacion de informacion.

Una vez que se hicieron los cambios y se validd toda la informacion aparecera una pantalla con el mismo formato
pero las cajas de texto se sustituiran por los datos ya modificados y en modo texto.

Ademas se muestra un apartado para regresar a la pantalla del listado de las publicaciones existentes.

3 Productividad: Publicaciones - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Yer Favoitos  Hemamientas  Apuda
@ .08 @ [ 4 QA W @ @B g W
Alrdz Aidelante Detener  Actualizar Iricio Buzqueda Fawvoritos Multimedia  Historial Corren Irnprimir Editar,
Direccidin I@ hittp: #ftlaloc. dgapa. unamm.med cai-bin/papiit_in/resinfofinal j @Il |\u"|'ncu\os £
L Search - | [ Google | .| Yahoo! ~ AskJeeves LookSmart Files ~ 203 Customize ¢ My Button 22 Hiohliht
=
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
E— | 1nf. Académico =] Praductividad(r) ¥| praductividad(1)*]1nf. Financizra | Apartaciones ——— -
Titulo del Libro: Conceptos Basicos de Computacian
Autor(es): José Castafieda Valdes
Situacidon en la que se Encuentra la Publicacidn: Fublicado
Afo: 2000 No. de Paginas: 352 Yolimen(es): 1
Lugar de Publicacign: UNAM
Difusion: Macional
Publicacion Arbitrada: MNo
Publicacion de: Investigacidn
Entidad(es) Académica(s) de la UNAM y/o Institucidn(es) que Edita(n): Fac. Ingenieria
Editorial: Fondo de Cultura
Idioma: Espafiol
ISBN:
REGRESAR A1 OS LIBROS
[
&) l_l_l_ £ Intemet |

Pantalla de datos modificados de una Publicacion en modo texto

Para eliminar alguna publicacion se debe hacer click e el boton de ‘Eliminar’ y aparece una ventana de confirmacion
de eliminacion por seguridad de los datos.

Microzoft Internet Explorer Ed |

@ ¢ Ezta seguro que deszea eliminar este Libro 7

Aoeptar Cancelar |
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Una vez eliminada una publicacién aparece una pantalla donde se muestra el titulo de la publicacion eliminada y un
apartado para regresar a la lista de publicaciones, donde la publicacion eliminada ya no aparece.

roductividad: Publicaciones - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  “er  Favoritoz  Heramientas  Apuda |
: =
o T A B B DE - I S L I A
LE AdelEnte Detener  Actualizar Inicio Blsgueda Favortos Mulimedia  Historial Comeo Iprimir Editar
Diireccion |29j http:/Hlaloc. dgapa. unam. mxdcai-bin/papit_indresinfofinal j @Ir | Winculos **
Cgsaarcn vI lGoogIel'l Yahoo! + AgkJeeves LookSmart Fies - m[lustomlze SM}I Button i’nghhght
=
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Provecto T Inf. Acadérmico ™| Productividad(I) v|F‘mdut:ti\.lidat:l(II)'| Inf. Financiero |Ap0rtaciones Impresidn 7
Usted acaba de elimi el sig te LIBRO exit t:
Titulo del Libro:
Conceptos Basicos de Computacidn
REGRESAR A | IBROS
|&] Listo [T [ 4 Intemet

Pantalla de Publicacion eliminada
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Existen dos tipos de convenios, el primer tipo es con entidades de la UNAM vy el segundo con otras instituciones,
para ambos casos el seguimiento de pantallas es el mismo.

Se selecciona del menu la opcidn del tipo de convenio que se desea.

Caso de Uso (D3.1): Consultar Convenios del Proyecto

: Convenios - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favaotos  Herramientas  Apuda
@ = @ [ 4 @ B B 9w
Atrds Aidelante Detener  Actualizar Inicia Blsqueda Favaortos Mulimedia  Historial Correa Imnprirnir Editar
Direccidn |’ej http: /#Haloc. dgapa. unam. medcgi-bin/papit_indnfofingl 1M 3001 03+00091539+E8+CONVUMNAMLIG+7 j @\r ‘ Winculos
@s:aarull vl IGUUQ|E |'| ‘Yahoo! - AskJeeves LookSmart Files ~ {%Cuslumize ﬁM}l Button ﬁHighIighl
=
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
P v 1rf. Académico ¥| Productividad(l) v| Productiwdad(II)V|Ir\F. Ea—— |Aportaciones — -
AGREGAR. CONVENIO COMN ENTIDADES ACADEMICAS DE LA UNAM
Modificacidn a datos de los C ios Establecidos con Entidades de la UNAM:
+ L de Ingenieria
+ Fac, IngEnlErl‘ang\l" Est. Posg.
AGREGAR. CONVENIO COMN ENTIDADES ACADEMICAS DE LA UNAM
E

& [0 [ 4 intemet
Pantalla del listado de Convenios con entidades de la UNAM

Para ambos casos una vez seleccionada la opcion de los convenios del ment1 estatico, el sistema muestra una pantalla

que contiene un listado con los nombres de las instituciones con las que se establecieron los convenios segun sea el
caso.

Muestra ademas, un apartado para agregar un convenio al proyecto.
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Caso de Uso (D3.3): Agregar Convenios del Proyecto

crosoft Internet Explorer

fechiva  Edicién  Ver Favoitos  Henamientas  Apuda

N - B 9 w .

Afras Fdelante, Detener  Actualizar Inicio Bisgueda Favortos Mulimedia  Historial Coreo Irnprimir Editar
Diraccién |@ hitp: #Maloc. dgapa, unam.ms/cgi-bin/papit_infinfofinal?I N 3001 0300091539 +5+ CONVUNAMAGR-+7 = @ | Yinculos *
([J/search - | [ Google || Yahoo! + skdesves LookSmat Fies = 403 Customize %My Buton 27 Highicht

-

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONCOMA DE MEXICO

Informe Final
No. de Provecto: IN300103
Ee—— +[ inf. Académico ¥ Productividad(1) v| Drndumundad([lj’| R e— ‘Apm’tacmnas [T -

Entidad Académica de la UNAM:
IAudltoria Interna =]

Tipo de Participacion:

Para salvar la informacion capturada presione aqui:

Aceptar |

[T |8 Intemet

Iaﬁ Listo

- o

Busqueda Faworitos Multimedia  Historial Carren | mipirnir Editar

&y

Afrds AelelGrite : Detener  Actualizar  Inicio
Direccidn Ife;'] hittp:##tlaloc. doapa. unam. mxcai-bind papit_in/infofinal 7N30070 03+000371 539+6+CONYINS TAGR +7
IGnng\el'l Yahoo! = AskJeeves LookSmart Files = ml:ustnmwze EMyEuttnn ﬂHighI\ghl

=] @i vincuos »

JSearch - |

Bl
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

—— = Inf. Académico ™| Preductividad(l) -‘ Droductiuidad([l)“ T o —— ‘Aportaciorvas T——

Nombre de la Institucidn: |

Tipo de Institucign: | Macional 2
Tipo de Convenio: National 'I

Tipo de Participacion:

Para salvar la informacidn capturada presione aqui:

Aceptar |

&) Lista [ [@ intemet
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Estas pantallas en cada caso muestran los formatos de la informacion requerida para cada tipo de convenio y deben
respetarse los campos obligatorios y los formatos de validacion de cada pantalla como:

Microzoft Internet Explorer | Microzoft Internet Explorer |

& Debe ezcrbir el Mombre de la Instibucidan & Cebe escibir el Tipo de Participacidn

Aceptar Aceptar

Una vez que se da click en ‘Aceptar’ el convenio se inserta y aparecera una pantalla con el mismo formato y los
datos agregados en modo texto. Incluyendo los apartados correspondientes para agregar otro convenio o regresar al

listado.

'3 Productividad: Convenios - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favaotos  Herramientas  Apuda
@ =S @ [ 4 QA G @ B 9 W
Atrds Aidelante Detener  Actualizar Inicia Blsqueda Favaortos Mulimedia  Historial Correa Imnprirnir Editar
Direccidn |’ej http: /#taloc. dgapa. unam. medcgi-bin/papit_indresinfolinal j @\r ‘ Winculos
@s:aarull vl IGUUQ|E |'| ‘Yahoo! - AskJeeves LookSmart Files ~ {%Cuslumize ﬁM}l Button ﬁHighIighl
GODS[Ev I j| {85 Buscar enla'web v| Eh1 blogueadsfs) | ] Opciones
=l
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
—— ~ 1nf. Académico | Productividad(l) v| Productiwdad(l[)'|1nf. Emp—— |Aportaciones —— -
Institucidn: Instituta Paolitecnico Macional
Tipo de Institucion: Macional
Tipo de Convenio: Macional
Tipo de Participacion: Irvestigacion y mejoramiento de la red de la torre principal
AGREGAR OTRO CONVENTO INTERINSTITUCTOMNAL
REGRESAR A LOS CONVENIOS INTERINSTITUCTONALES
E

[T | | Intemet

|’.¢j Listar

Pantalla de datos de un Convenio en modo texto
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Caso de Uso (D3.2): Modificar Convenios del Proyecto
Caso de Uso (D3.4): Eliminar Convenios del Proyecto

Para modificar o eliminar los datos de algin convenio es necesario elegir una de las opciones del listado y aparecera

una pantalla con los datos de cada convenio.

idad: Convenios - Mi

soft Internet Explorer

Archivo  Edicién Ver Favoitos Henamientss  Ayuda

e A | a B & @ o
Auds iddlerie  Detensr Achugizar  Inicie | Bisqueda Fawartes Mubimedia Historil | Comeo  Imprimi  Ediar
Diregeiér [ ] hitp:*Malo dgapa unam msegi binpapit_indinfofinal HN300103+ H0051 5356+ LONULNAM 741

=] @i Vincus

\Search - | [aoagleH ‘ahoo! - AskJeeves LookSmert Files - 202 Customize &% MyButton 42 Highight

Google - |

| &pBuscarentatwed - | Eh1 boqussdols) | ] Opciones

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

rm— +[1nf. Académico ¥| Productividad(1} v\ Dmductmdad(ll)"lnﬁ Em—

|Apnrtamnnes Impresion

Entidad Académica de la UNAM:

|I de Ingeniaria

Tipo de Participacidn:

Participa en la investigacion cientifica de un Proyecto de \afal:ultan|

Para salvar la informacion modificada presione aqui:

Eliminar

Para borrar esta informacidn presione aqui:

Pantalla para la modificacion de datos de un Convenio

|4 Intemet

Una vez que se cambian los datos del convenio, respetando los campos obligatorios y los formatos de validacion de
la misma manera que en la pantalla de agregar, se elige el boton de ‘Aceptar’ y aparece una pantalla con los datos ya
cambiados del convenio en modo texto, ademas aparece el apartado para regresar al listado de los convenios

correspondientes.

- Microsolt Intemet Explarer

frchive  Edicien  Ver Favoitos Heramientas  Ayuds |ﬁ
b =h
& .+ A Gl B @B 5 w .
Awds  Addlaie  Delener Achliewr o | Brisqueds Favartos Mubimedia Historial | Comeo  lmprimi  Ecia
Direceién [&] hip://lalac.dgapa.unam. mi/cgt bindpapil_in/esinfofinal

=] @ | vincuos

_USearch ~ IEnngIe|'| ‘ahoo! * AskJeeves LookSmat Files v 202 Customize 5 MyButton £ Hichlioht

Gocgle - | | BoBuscarenlaweh - | E91 bloqueadols) | [ Opciones

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

E— ~[1nf. Académico ™| Productividad(D) ~|Praducisided(1 7] 1nf. Financi [

Entidad Académca de la UNAM:
I. de Ingenieria

Tipo de Participacion:

Participa en la investigacion cientifica de un Proyecto de la facultad

REGRESAR A LOS CONVENIOS CON ENTIDADES DE LA UNAM

[

I
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Para la eliminaciéon de convenios se debe elegir el botén de ‘Eliminar’, donde después de la confirmacion de
eliminacion correspondiente, aparecerd una pantalla con el nombre de la institucién con la que se realiz6 el convenio
y el apartado para regresar al listado donde ya no aparecera el convenio que se elimind.

Microzoft Internet Explorer |

@ ¢ Ezta seguro que dezea eliminar este Convenio ?

Cancelar |

Existen tres tipos de estancias académicas, las del responsable, las del corresponsable y las de otros participantes,
donde todas las pantallas tienen la misma funcionalidad.

Caso de Uso (D4.1): Consultar Estancias del Proyecto

/3 Productividad: Estancias Académicas - Miciosoft Internet E xplorer

Archivo  Edicidn  “er  Favoritoz  Heramientas  Apuda |
o I A B B e~ - S I Es L I
LE AdelEnte Detener  Actualizar Inicio Blsgueda Favortos Mulimedia  Historial Comeo Iprimir Editar
Diireccion |29j hitp: ##tlaloc. dgapa. unam.m=/cgi-binpapiit_in/infofinal YIN 3001 03+00091 539+6+EARESPLIG+8 j @Ir | Winculos **
Cgsaarcn vI lGoogIel'l Yahoo! + AgkJeeves LookSmart Fies - m[lustomlze SM}I Button i’nghhght
GODglEv I j| fbBuscarenlawieb - | Eh1 bloqueadals] | [ Opciones 4
=
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Progecto T| Inf. Acadérmico ™| Productividad(I) v|Pmdut:tn.lldat:l(IIJ'| Inf. Financiero |Ap0rtac|0nes Impresidn =7
AGREGAR ESTANCIA DEL RESPOMNSABLE
Estas son las Estancias a las que asistid el Responsable del Proyecto:
+ Fac. de Ciencias, Unidad del Carrmen Carmpeche
+ Universidad de Standford
AGREGAR ESTAMNCIA DEL RESPONSABLE
|&] Listo [T [ 4 Intemet

Pantalla del listado de la Estancias Académicas existentes
Como en los casos anteriores aparece una pantalla que contiene el listado con los nombres de las instituciones donde

se realizaron las estancias, ademas, contiene el apartado para agregar una estancia.
*Nota: Para cada tipo de estancia aparece una pantalla similar.
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Caso de Uso (D3.3): Agregar Estancias del Proyecto

/3 Productividad: Estancias Académicas - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Wer  Favortoz  Heramientas  Apuda |
5 =
& .9 Q@ [ & @ @@ @B 5w
Alrds AclelEnte Detener  Actualizar Iniciao Blzqueda Fawvortos Mulimedia  Histarial Corren Irnprinnir Editar
Direccidn I’.Bj hittpe Hlaloc. dgapa. unam, mescgi-bindpapit_inAnfofinal AN 300103+00091 533+6+E ARESPAGR +2 j & | Yinculos **
C;“:Seamll vI I Googlel'l ‘ahoo! ~ Ask Jeeves LookSmart Fies - %Customize éjMy Button i’Highhght
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Froyecto | Inf. Académico 7| Productividad(I) v|F‘n:n:lut:ti\.lit:lat:l[II]'| Inf. Financiero |Ap0rtaciones Imprezidn g

RFC: EACOB10128

Nombre: MTRO. Octavio Estrada Castillo

Institucion Sede: |

Pais Sede: |mENICO =l

Actividades Realizadas en Relacién con el Proyecto:

Duracion de la Estancia: |1 | Semana(s)

Para salvar la informacidon capturada presione aqui:
Aceptar |
=

[&] Lista [T [ |4 Intemet

Pantalla para insertar una Estancia del responsable
La pantalla de las estancias del corresponsable es igual a esta pantalla, con la diferencia de que en los primeros
renglones aparecen los datos del corresponsable; en el caso de las estancias de otros participantes aparece un combo

con los nombres de los participantes del proyecto solamente para elegir al que va a realizar la estancia.

Se debe respetar el campo con el dato obligatorio que es el nombre de la Institucién donde se realiza la estancia.

Microzoft Internet Explorer ]

& Debe escribir la Institucidn Sede

Una vez realizadas las validaciones necesarias el sistema presenta una pantalla con los datos de la estancia en modo
texto y los correspondientes apartados para agregar otra estancia y regresar al listado.
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Caso de Uso (D4.2): Modificar Estancias del Proyecto
Caso de Uso (D4.4): Eliminar Estancias del Proyecto

: Estancias Académicas - Microzoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientaz  Apuda |
8 Q9 B o @ @ @ @R g9
Atrds Lolelante Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Favortos Mulimedia  Historial Corren Imnprirnir Editar
Direccion I’.Gj hittp: £ tlalo. doapa. unam. msdcgi-bind papit_indnfofinal 1M 3001 03+00091533+6+E ARE SP+845 j el ‘ Yinculos **
G“‘JSearuh vl lGoogIe |'| Yahoo! + AskJeswves LookSmart Files ~ mCustomize €§M}l Button i’HighIight
G(‘JOSlEv I j| %Buscar enla‘web - | Eﬂ bloqueadals] | EDpciones ’
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
— *[ Inf. Académico 7| Productividad(D) v| nmductiwdad(n)v|1nf. o m— |Apm’taciﬂnes TmErasTen -
RFC: EACOB10128
Nombre: MTRO. Octavio Estrada Castillo
Institucidn Sede: |Universidad de Standford
Pais Sede: |EsTADOS UNIDOS =l
Actividades Realizadas en Relacidn con el Proyecto:
Diplomado de Disefio de Redes Wan ;I
Conferencia: Seguridad en Redes
Curso de Administracion y Configuracion de Servidores
Duracion de la Estancia: |3 Tl Semanais)
Para salvar la informacidn modificada presione aqui: Para borrar esta informacion presione aqui:
Aceptar | Eliminar |
=
|&] Lista [ [ | Intemet

Pantalla para la modificacion de datos de una Estancia

Para la modificacion de cualquier tipo de estancia se elige del listado la que se desea, se cambian los datos y se
oprime el botdn de ‘Aceptar’, hace las validaciones correspondientes y el sistema presenta una pantalla con los datos
modificados en modo texto y un apartado para regresar al listado.

Para la eliminacion se debe elegir el boton de ‘Eliminar’ y después de la correspondiente confirmacion, el sistema
presenta una pantalla con la estancia acabada de eliminar y el apartado para regresar al listado que ya no contendra
dicha estancia.

*Nota: Para el caso de agregar estancias de otros participantes, en el combo donde se muestran los nombres de los
participantes del proyecto, siempre apareceran todos los participantes sin importar si ya tienen una estancia, es decir,
que el sistema permite agregar varias estancias a cada participante.

143



Capitulo 3. Descripcion del Sistema utilizando PU y UML Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Caso de Uso (E1.1): Consultar Promociones Académicas de participantes del Proyecto

Este caso de uso unicamente se aplica a otros participantes del proyecto, debido a que cada participante unicamente
puede contar con una sola promocion dentro del proyecto.

Productividad: Promociones Académicas - Microzoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientaz  Apuda |
b =
.8 @9 B A @ @@ @B g wo
Atrds Lolelante Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Favortos Mulimedia  Historial Corren Imnprirnir Editar
Direccion I’.Gj http:/ Maloc dgapa. unarn. mx/egi-bindpapit_indnfofinal YIN 3001 03+00091539+6+PROMAOD TRPARTLIG+9 j @ Ir ‘ Yinculos **
G“‘JSearuh vl lGoogIe |'| Yahoo! + AskJeswves LookSmart Files ~ mCustomize €§M}l Button i’HighIight
G(‘JOSlEv I j| %Buscar enla‘web - | EIS bloqueadals] | EDpciones ’
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXTICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Proyactn | Inf. Acadérmica  ¥|Productividad(r) v =T Irnpresién A
Del Respansable
Prernios, Distinciones y
Reconocimizntas Del Corresponsable
Mo Titulados
Patentes
AGREGAR PROMOCTON DE OTRO PARTICIPANTE | Equips Adguirida
Estos son los Participantes del Proyecto que tienen una Promocidn:
* Arturo Bahena Armas
+ Felipe Ramos Gracia
AGREGAR PROMOCTON DE OTRO PARTICIPANTE
E

[&] infofinal?IN300103+00091533+6+PROMADT RPAR TLIG+3 [ [ | Intemet

Pantalla del listado de Promociones
Para el caso del responsable y corresponsable este listado no aparece, la liga del men(1 va directamente a la pantalla
de agregar la promocion en el caso de que ésta no exista, o a la pantalla de modificar o eliminar la promocion, para el

caso de que si exista la promocion.

Como podemos ver, en el listado estan los nombres de los participantes del proyecto que ya cuentan con una
promocién académica.
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Caso de Uso (E1.3): Agregar Promociones Académicas de participantes del Proyecto

Archiva  Edicidn  Wer  Eawvoritoz

Heramientas  Ayuda

3 ="
TR 3 G B BB O w .
Alraz falElante: Detener  Actualizar Inicio Busqueda Favontos Multimedia  Historial Correo Imprirmir Editar

Direccion I’»G;'] http: //tlaloc. doapa. unam. ms/cai-bindpapit_indinfofinal 1N 3001 03+00091539+E+PROMARESP+9

j Rl |Vinculus >

@Search -| lGoogIEl'I Yahoo! = AskJeeves LookSmart Files - %Custom\ze a(My Buttan ﬁHigh\ight
Gorgle - | | #pBussarentaweb - | Eh3bloqueadels] | ] Opriones
|
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONONA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
—— ~[irf. Acacémica ~|Praductividad(®) v| Praductividad(i)7] nf. Financiera | Apartacianes HrEesiEn -
RFC: EACOB10125

Hombre del Responsable:  MTRO. Qctavio Estrada Castillo
Categoria y Nivel Anterior: PROFTITCTC
Categoria y Nivel Obtenido: W
Entidad Académica de Adscripcidn:
[Sria. Ejec. de Junta de Goh. ¥ Cons. Univ. =l

Para salvar la informacion capturada presione aqui:

Aceptar

|&] Lista [T 4 Intemet

ft Internet Explorer

Archive  Es Herramientas  Ayuda |
3 =
= .= 0 a = 8 3 B 4 [
Alrag pdelante Detener  Actualizar Inicio Busqueda Favortos Multimedia  Historial Correo Imprinir Editar

j & |Vincu|as >

Direccidn I’G;'] http: //tlaloc. doapa. unam. misdcai-bindpapiit_indinfofinal 2N 3001 03+00091539+-6+PROMAOTRPAR TAGR +3

Q;Searcll vl lGoogIa|'| Yahoo! = AskJeever LockSmart Files - %Custom\za E?My Buttan ﬁHigh\ight
Gocgle - | | #pBuscarenlaWweb ~ | D3 blogueadefs) | [ Opcianes 40
B
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Proyacto [ 1nf. Académico +]Productividad(n) ~[Praductividad(11)7] Inf. Financiera | Apartaciones Irnpresion 3
Selecci el Particip

* [Bah |

Categoria y Nivel Obtenido:

Entidad Académica de Adscripcidn:
|Sria. Ejec. de Junta de Goh. y Cans. Univ. =l

Para salvar la informacion capturada presione aqui:

[&] Lista [T g Intemet
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Como se puede ver, en la pantalla de agregar promocion del responsable o corresponsable, aparecen en modo texto
los datos del responsable y en la pantalla de agregar promocion de otros participantes aparece una lista con las
personas que pueden aspirar a una promocion, cabe mencionar que si la persona ya cuenta con una promociéon ya no
aparecera en el listado. Los datos se consultan directamente en la pantalla de modificaciéon o eliminacion de la
promocion.

Una vez agregada la promocion, en cualquiera de los casos aparecera una pantalla similar con los datos acabados de
insertar en modo texto y sélo en la pantalla de promociones de otros participantes aparecera el apartado para regresar
al listado de los participantes que ya cuentan con una promocion.

Caso de Uso (E1.2): Modificar Promociones Académicas de participantes del Proyecto
Caso de Uso (E1.4): Eliminar Promociones Académicas de participantes del Proyecto

/3 Productividad: Promociones Académicas - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Wer  Favortoz  Heramientas  Apuda |
=
. > @ O Q@ @3 9 BB 3 w .
Alrds AclelEnte Detener  Actualizar Iniciao Blzqueda Fawvortos Mulimedia  Histarial Corren Irnprinnir Editar
Direccidn I’.Bj hittpe #Hlaloc. dgapa. unam. mscgi-bindpapit_indnfofinal AN 3001 03+00091 539+6+PROMARESP+3 j & | Yinculos **
C;“:Seamll - I I Google | 'l ‘ahoo! ~ Ask Jeeves LookSmart Fies - %Customize .Ijj My Button i’ Highiliatt
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Provecto *| Inf. Acadérmico ™| Productividad(I) v|F‘n:n:lut:ti\.lit:lat:l[II]'| Inf. Financiero |Ap0rtaciones Impresidn hd
RFC: EACOB10128
Nombre del Rest bl MTRO. Octavio Estrada Castillo
Categoria y Nivel Anterior: PROFTITCTC
Cateqoria y Nivel Obtenido: ||61INVTITAMT 'l
Entidad Académica de Adscripcion:
|Fac. Ingenieria =]
Para salvar la informacion modificada presione agui: Para borrar esta informacion presione aqui:
Aceptar | Eliminar |
=

[&] Lista [T [ |4 Intemet

Pantalla de datos de la Peromocion del Responsable
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Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

/A Productividad: Promociones Académicas - Microsoft Intemet Explorer

Archiva  Edicion  Wer Favortos  Hemamientas  Ayuda ‘
3 =

o Q & 9 B | B 9 w .

Alrds Fdelante Detener  Actualizar  Inicio Busqueda Favoritos Multimedia  Histarial Careo |mnpririr Editar

Direccion |'Q http//tlaloc. dgapa. unam. mu/cgi-bin/papiit_indinfofinal?lN300102+00091529+6+PROMAOTRPART +3+15193

=] @ | vinouos >

[/Searen - [ Google [-] Vahao! = Askteeves Looksmat Fies = ZfiCustomize (% MyButon izl

Nombre del Participante:  Arturo Bahena Armas

Categoria y Nivel Obtenido: IFROF TITAMT 'I

Entidad Académica de Adscripcin:

Google - | ]| B Buscarenlaweb - | Eh3bloqueadals) | FdOpciones
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
— ~[1nf. Acaddmice | Productividad(I) "Prcductiuidad(ll)'| Inf. Financiero |Apo|’ta:mnas T -]
RFC: BAAATII215

|Fac. Ingenieria

Aceptar

Para salvar la informacion modificada presione aqui:

H

Para borrar esta informacion presione aqui:

Eliminar

[-|

[&] Listo [T

|4 Intemet

Para la modificacion de las promociones tanto del responsable, corresponsable y otros participantes, la pantalla
muestra el rfc y nombre del participante y en su caso la categoria y nivel anteriores a la promocion y Gnicamente se
selecciona la promocion obtenida y se da click en el boton de ‘Aceptar’, cabe mencionar que esta pantalla no cuenta

con ningun tipo de validacion.

La siguiente pantalla muestra los datos ya modificados en modo texto; para el caso del responsable y corresponsable
el apartado de regresar a la promocion lleva a la misma pantalla de modificacion y en el caso de otros participantes

este apartado lleva a la lista de los participantes que cuentan con una promocion.

/A Productividad: Promociones Académicas - Microsoft Intemet Explorer

Archiva Edicién Wer  Favortos  Henamientas  Ayuda

3 =
o QA m P 2 | B 9 w
Alrds Fdelante Detener  Actualizar  Inicio Busqueda Favoritos Multimedia  Histarial Careo |mnpririr Editar

Direccion |'Q httpe //tlaloc. dgapa. unam.mu/cgi-bin/papiit_indresintofinal

=] @ | vinouos >

[/Searen - [ Google [-] Vahao! = Askteeves Looksmat Fies = ZfiCustomize (% MyButon izl

Entidad Académica de Adscripcidn: Fac. Ingenierfa

REGRESAR A LAS PROMOCIONES DE OTROS PARTICIPANTES

Google - | ]| B Buscarenlaweb - | Eh3bloqueadals) | FdOpciones
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
— ~[1nf. Acaddmice | Productividad(I) "Prcductiuidad(ll)'| Inf. Financiero |Apo|’ta:mnas T -]

RFC: BAAATIZ15

Nombre: Arturo Bahena Armas

Categoria y Nivel Obtenido: PROF TIT A MT
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Para la eliminacion de alguna promocion se elige el botdén de ‘Eliminar’ y aparece la ventana de confirmacion de
eliminacion, y posteriormente aparece una pantalla con la categoria y nivel de la promociéon eliminada.

Microzoft Internet Explorer |

@ ¢ Ezta seguro que dezea eliminar esta Promocion 7

Aceptar

Canicelar

|

Caso de Uso (E2.1): Consultar Premios, Distinciones y Reconocimientos

d: Premios - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoitos  Hemamiertas  Apuda |
- ="
o I A B = B~ I R N 2 DO I
Atraz Arlelante Detener  Actualizar Inicio Bisgueda Favoiitos Mulimedia  Historial Coireo Imprimic Editar
Direccidn I’.Gj http: /#taloc. dgapa. unam. mx/cgi-bin/papit_indnfofingl 1N 3001 03+00091533+6+PREMPROYLIG+10 j @\r ‘ Winculos
a‘jsearl}h - | l Google |'| Yahoo! + AsgkJeewves LookSmart Files - m Custarnize: iﬁ My Button 57’ Hitiliatit
Gonglev I j| B Buscarenlaweb - | Eh3 bloqueadals] | ] Opciones
[
UNIVERSIDAD NACTONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Provecto | Inf, Académico ™| Productividad(l) ~ gL0T Inf, Financiero |Aportac|0nes Imprezidn -
Prormociones Académicas 4
Del Proyeco
Titulados, Hiveles Académicos y | Del Responsable
Mo Titulados
Del Corresponsable
PeiEmiss De Otros Participantes
AGREGAR PREMIO, DISTIMNCIOMN o RECOMNOCTMIEN Equipo Adguiride T
Modificacidn o Eliminacion de los Premios, Distinciones o Reconoc imi Exi
» Prermio al Proyectn de Investigacidn
« Distincion al mejor Provecto del drea de Ciencias Fisicomatermaticas
+ &| Provecto de Computo de las Ingenierias
AGREGAR PREMIO, DISTINCION o RECONOCTMIENTO
(5]

[ [ [4@ Intemet

Pantalla del listado de los Premios

Esta pantalla es la misma para los cuatro casos de premios, en la pantalla aparece un listado de los premios
existentes, asi como el apartado correspondiente para agregar un premio, distincion o reconocimiento mas.
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Caso de Uso (E2.3): Agregar Premios, Distinciones o Reconocimientos del Proyecto

soft Internet Expl

Edicidn  Yer Fawortos  Heramisntas  Apuda |

5 =g
S a8 | o
Atrds Ldelante. Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Fawortos Mulimediz  Histarial Carren Irnprimir Editar
Direccidn Ifcj http: /#tlaloc. doapa. unam. medcoi-bindpapit_indinfofinal 7 M 3001 03+000391 539+6+PREMPROYAGH+10 ﬂ ﬁh |V|’ncu|os &)
ysearch - [ [ Google [-] vahoo! = AskJeves LookSmart Files = 20 Custorize 5 WyButon 2 Hichicht

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyvecto: IN300103

T —— ~[1nf. Académica ~| Praductividadil) 7] Praductividad(11)¥| Inf. Financiera | Apartaciones [T

Clave del Proyecto: IM300103
Nombre del Proyecto: PROYECTO PARIT PARA LA INVESTIGACION E INMNOWACION TECHNOLOGICA

Tipo de Premio: IFremiD vl

Nombre del Premio, Distincién o R

Nombre de la Institucidn que lo Otorga:

Pais: IMEXICO 'I
Fecha de Otorgamiento (dd/mm/aaaa): I

Para salvar la informacion capturada presione aqui:

Aceptar |

-]
[&] Listo [ lnteme

icrosoft Internet Expl

Wer Favortos  Heramientas  Apuds

3 =g
- TS B B - B I < - N NES LA B
Alias Fdelarte: Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Favontos Mulimediz  Historial Coneo Imprimir Editar
Direccidn ’Gﬂhttp ##tlaloc. dgapa. unam. medcai-bindpapit_in/infofinal? M 300103+00091 539+6+PREMRESPAGR +10 j Rl |VI'HCH|DS &
/Search - | [ Google [ -] Yahoo! = Askdeeves LookSmart Fies = 0 Customize (5 MyButton 42 Hichicht
-

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

T —— ~[1nf. Académica ~| Praductividadil) 7] Productividad(11)¥| Inf. Financiera | Apartaciones [

RFC: EACOB10128
Nombre del Responsable: MTRO. Octavio Estrada Castillo

Tipo de Premio: IFremm 'I
Nombre del Premio, Distincidn o R imi

Nombre de la Institucidn que lo Otorga:

Pais: IME){ICO 'I
Fecha de Otorgamiento (dd/mm/aaaa): I

Para salvar la informacion capturada presione agui:

Aceptar |

=
|&] Listo [T [ 4 Intemet
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<&} Productividad: Premios - Microsoft Internet Explorer
Archive  Edicidn Wer  Fawortos  Hemamientas  Apuda |
5 =
@ .8 @ 0 A @ M @ 9 g .
Alras AdelErte Detener  Actualizar Inicia Bisqueda Favortos bfulimedia  Historial Coneo Imprimir Editar
Direccidn @ http: /#tlaloc. daapa. unam. msdcai-bindpapit_indnfofinal?l N 3001 03+00097539+6+PREMOTRPARTAGR+10 j @h |V|’mcu|os £
G“jsaamn -I {Eooglel'l Yahoo! = AskJeeves LookSmart Files - mtustom\ze EM_\J Buttan ﬂnghhghl
Google - | 7| EBuscarenlaweh ~ | Fh3bbqueadols) | P Opciones
UNIVERSIDAD NACTIONAL AUTONOMA DE MEXTICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Proyacts [ 1nf. Aczdimica ¥ productividadi1) [ produdividad(r)v]1nf. Finanders | Aportacion=s Imprasisn -]

Seleccione el Participante: | Bahena Armas Arturo 'I

Tipeleliemio: Rarnos Gracia Felipe |

Nombre del Premio, Distincian o R ti

Nombre de la Institucion que lo Otorga:

Pais: IMEXICO 'I

Fecha de Otorgamiento (dd/mm/aaaa): I

Para salvar la informacion capturada presione aqui:

|&] Listo 0T e tntemer

Como podemos ver estas pantallas de agregar son similares, la tnica diferencia esta en los datos que aparecen en
modo texto dependiendo de a quién pertenecen los premios, distinciones o reconocimientos.

Como en los casos anteriores, deben respetarse los campos obligatorios y los formatos de informacion, de lo
contrario aparecen las siguientes ventanas segun el caso.

Microsoft Internet Explorer ]

& Diebe ezcribir el Mombre del Premio, Distincion o Reconocimiento

Aceptar

Microzoft Internet Explorer E Microzoft Internet Explorer ] |

& Cebe escribir el Hombre de la Institucidn & Formato de fecha no walido

Aceptar

Una vez agregado el premio, distincion o reconocimiento aparecera una pantalla con los datos en modo texto con los
respectivos apartados, uno para agregar un premio mas y otro para regresar al listado de los premios, distinciones y
reconocimientos existentes.
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Caso de Uso (E1.2): Modificar Promociones Académicas de participantes del Proyecto
Caso de Uso (E1.4): Eliminar Promociones Académicas de participantes del Proyecto

: Premios - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Fawortoe  Heramientas  Ayuda |
& L@ 1 A Qa m @ 9B 9 wo.
Abras Adelante Detener  Actualizar Inicia Busqueda Fawvortos Multimedia  Historial Carreo |mipririir Editar
Direccidn |’ej http: ##tlaloc. dgapa.unam. mxdcgibin/papii_indnfofinal 1M 3001 03+00091 539+6+PREMPROY +10+3 j @Ir | Winculos
\/Search .| [ Google | -| Yahoo! + AskJeeves LookSmart Files = 2% Customize 0 MyButton 2 Highlight
Google - | || @pBuscarenlatweb - | Eh3bioqueadols) | @]Opciones 4
=
UNIVERSIDAD NACTONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
Proyecta ~[inf. acadzmica ¥|Praductividadily [ productividad(I 7] Inf, Finandiers | Apartadones Imprasidn -

Clave del Proyecto: IN300103

Nombre del Proyecto: PROYECTO PAPIT PARA LA INVESTIGACION E INNOVACION TECHOLOGICA

Tipo de Premio: IF‘rem\o hd

Nombre del Premio, Distincion o R imient

|Premm al Provecto de Investigacidn

Nombre de la Institucién que lo Otorga:

|Fac. de Ingenieria

Pais: |MEXICO =l

Fecha de Otorgamiento (dd/mm/faaaa): IUSIU4I2UU4

Para salvar la informacion modificada presione aqui: Para borrar esta informacion presione aqui:
Aceptar | Eliminar |
[

[ &] Listo [ [ Intemet

Pantalla de datos de Premios, Distinciones y Reconocimientos

Para cada caso, las pantallas de los premios son similares, s6lo varia la informacion en modo texto de la persona a
quien pertenece el premio, distincion o reconocimiento.

Para el caso de la modificacion, se deben cambiar los datos y elegir el boton de ‘Aceptar’, del mismo modo que en la
pantalla de agregar, se deben cumplir con los campos obligatorios y formatos de datos; posteriormente aparecerd una
pantalla con los datos ya cambiados en modo texto y un apartado para regresar al listado de los premios existentes.

Para eliminar el premio correspondiente se debe elegir el boton de ‘Eliminar’, apareciendo la respectiva ventana de
confirmacion para la eliminacion del elemento, posteriormente aparecera otra pantalla con el nombre del premio
distincion o reconocimiento eliminado y un apartado para regresar al listado de los premios existentes, donde ya no
aparecera el elemento eliminado.
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Caso de Uso (E3.1): Consultar Titulados, Niveles Académicos y NoTtitulados

/ Productividad - Microsoft Interet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientaz  Apuda |
b =
o < BT A B = B~ - o e N I
Atrds Lolelante Detener  Actualizar Inicio Bisqueda Favortos Mulimedia  Historial Corren Imnprirnir Editar
Direccion I’.Gj http: / MHaloe dgapa. unamm. mx/cgi-bindpapit_indnfafinal ?IM 3001 03+00091539+6+ TITNIWMACADLIG+11 j @ Ir ‘ Yinculos **
G“‘JSearuh vl lGoogIe |'| Yahoo! + AskJeswves LookSmart Files ~ mCustomize €§M}l Button i’HighIight
G(‘JOSlEv I j| %Buscar en la'web v| EIS bloqueadals] | EDpciones ’
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103
— *[ Inf. Académico 7| Productividad(D) v| nmductiwdad(n)v|1nf. o m— |Apm’taciﬂnes TmErasTen -

Modificacion o Eliminacion de los Datos de los Titulos Obtenidos

+ Bahena Armas Arfuro

+ Parra Salgado Sergio

Selecci el Participante al cual quiere asociar un Titulo Obtenido

+» Hernandez Pineda Roman

+ Ramos Gracia Felipe

+ Yelazquez Flores David

E
&1 [ [ | Intemet

Pantalla de Titulados y No Titulados
Esta pantalla nos muestra dos listados, uno de los titulados y otro de los posibles titulados.

El primer listado es de los participantes que ya cuentan con un titulo, y cada liga permite acceder a la pantalla de
datos para la modificacion o eliminacion del titulo.

El segundo listado es de las personas que tienen la posibilidad de obtener un titulo, por lo que cada liga accede a la
pantalla de agregar datos del titulo.

Cabe mencionar que cada participante puede tener unicamente un titulo, es decir, cuando se agrega un titulo, el

nombre de la persona cambia del listado inferior al superior y cuando se elimina un titulo la persona cambia del
listado superior al inferior.
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Caso de Uso (E3.3): Agregar Titulados, Niveles Académicos y No titulados

#8 Productividad - Microsoft Internet Explorer

frchivo  Edicidn  Wer  Fawvortos  Hemramientas  Ayuda |

oo 9 AN D I B IR - R

Abras Adelante Detener  Actualizar Inicia Bosqueda Fawortos Multimedia  Historial Carreo |mipririir Editar
Direccidn |2§| http: # /Haloc. dgapa unam. ma/cgi-bin/papiit_indnfofinal 1M 3001 03+00091 533+6+ TITMWACADAGR+11+16248+107 45 j ﬁ Ir | Winculos **
@saarcn - I I Google | 'l ‘vahoo! = Ask Jeeves LookSmart Files = m Customize ?j tdy Buttan 5?’ Higflight
GODS](’v I j| @jﬂuscar enla'Webh - | 513 blogueadals] | Eﬂpclnnes ,

|»

UNIVERSIDAD NACTONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

Proyecto | Inf, Académico ™| Productividad(I) '|Pr0ductwidad(11j'|1nf. Financiera |Aportaci0nes Impresidn w7
RFC: HEPRE30503
Nombreis) del Titulado: Roman Hemandez Pineda
Entidad Académica de la UNAM:
|Secretaria Ejecutiva de Junta de Gohiemo v Consejo Universitario j
¢ Recibio Beca del PAPIT ? MO
¢ El Estudiante Participd desde el Inicio del Proyecto 7 NO
¢ Desde Cuando ? Infotrne Final
¢ Nivel de Estudios con el que Ingresd al Proyecto ? DOCTORADO
¢ Registrd su Tesis ? g *
Grado Obtenido: lm

Titulo de la Tesis o del Trabajo con el que Obtuvo el Grado:

Fecha de Examen (dd/mm/aaaa): I

Para salvar la informacion capturada presione agui:

Aceptar | o
[&] Listn [T 4 Intemet

Pantalla de Agregar datos de un participante a Titular

Como se menciond, esta pantalla s6lo aparece para las personas que tienen la posibilidad de obtener un titulo para
agregar los datos correspondientes.

Deben respetarse los campos obligatorios y los formatos de fecha.

Microzoft Internet Explorer | Microzoft Internet Explorer |

& Debe ezcrbir &l Maombre de la Tesiz con la gue obtuvo el Grado & Formato de fecha no valido

Se elige ‘Aceptar’ y aparece una pantalla con los datos insertados en modo texto y con el respectivo apartado de
regresar a la pantalla con los listados de Titulados y No Titulados.
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Caso de Uso (E3.2): Modificar Titulados, Niveles Académicos y No titulados
Caso de Uso (E3.4): Eliminar Titulados, Niveles Académicos y No titulados

idad - Microsoft Intemet Explorer

Archiva  Edicion  Wer Favortos  Hemramientas  Apuda |

T B 9 v .

Alras Lplelante Detener  Actualizar Inicio Bisgqueda Favoitos Multimedia  Historial Correo I mprimir Editar
Direccidn I’Gj hitp: //tlaloc. dgapa. unam. madcai-bing papit_indnfofinal 21N 3007 03+00091 539+6+TITHIVACAD +11+15193+5497 j 6>|l ‘ Vinculos **
;:Ipsanrnn - I l Google |'| ‘Vahool = AskJeeves LookSmart Files - {Q& Customize ‘2} My Button 22 Hinhlight
Google - | || @pBuscarenlaweb + | Eh3tloqueadels) | FOpciones

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
Informe Final
No. de Proyecto: IN300103

E— |10 Acdémica ¥[Productividad(n) ¥] Praductividad(I [ Inf, Financiers | Apartaciones e -
RFC: BAAATI1215
Nombre(s) del Titulado: Arturo Bahena Armas
Entidad Académica de la UNAM:
|Facultad de Ingenieria =l
¢ Recibio Beca del PAPIIT ? NO
¢ El Estudiante Participd desde el Inicio del Proyecto 2 NO
¢ Desde Cuando ? Informe Final
¢ Nivel de Estudios con el gue Ingresd al Proyecto ? DOCTORADO
¢ Registro su Tesis ? sl x
Grado Obtenido: IDOCTORADO 'l

Titulo de la Tesis o del Trabajo con el que Obtuvo el Grado:

Sisterna de Administracidn para la gestion electrinica de documentos

Fecha de Examen (dd/mm/aaaa): |12IE|612EIUB

Para salvar la informacion modificada presione aqui: Para borrar esta informacion presione aqui:
Aceptar | Eliminar ﬂ
€] Listo l_l_l_ £ Inteinet

Pantalla de datos de un Titulado

Esta pantalla solo existe para las personas que cuentan con un titulo y quieren modificar los datos del titulo o
eliminarlo.
Se deben respetar los campos obligatorios y el formato de la fecha.

Para la modificacion se deben cambiar los datos y elegir el boton de ‘Aceptar’ y el sistema manda a una pantalla con
los datos modificados en modo texto.

Para borrar el titulo se elige el boton de ’Eliminar’ y aparece la ventana de confirmacion de eliminaciéon y
posteriormente una pantalla con el nombre de la persona a la que pertenecia el titulo y el apartado para regresar a la
pantalla que muestra los listados.

Microzoft Internet E xplorer |

@ i Esta seguro que desea eliminar este T itulo ?
Cancelar |

Los casos de uso E4 y ES5 correspondientes a las patentes y al equipo adquirido cuentan con el mismo
funcionamiento que todo el sistema:
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Caso de Uso (E4.1): Consultar Patentes del Proyecto
Caso de Uso (ES.1): Consultar Equipo Adquirido del Proyecto

Las pantallas correspondientes a la consulta muestran una pantalla como las de los casos de uso anteriores donde se
muestra un listado de los elementos existentes en el proyecto dentro de la base de datos, y aparece también el
correspondiente apartado para agregar un elemento mas.

Caso de Uso (E4.3): Agregar Patentes del Proyecto
Caso de Uso (E5.3): Agregar Equipo Adquirido del Proyecto

En las pantallas de agregar se muestra la plantilla para el llenado de datos y como en los casos anteriores,
deben respetarse los campos obligatorios y los formatos de algunos campos, posteriormente cuando se
oprime el boton de ‘Aceptar’ aparece otra pantalla con los datos insertados en modo texto y los
respectivos apartados para agregar un elemento més y regresar al listado.

Caso de Uso (E4.2): Modificar Patentes del Proyecto

Caso de Uso (E4.4): Eliminar Patentes del Proyecto

Caso de Uso (ES5.2): Modificar Equipo Adquirido del Proyecto
Caso de Uso (ES.4): Eliminar Equipo Adquirido del Proyecto

En las pantallas de modificacion, aparece la plantilla con los datos prellenados y con los respectivos botones de
‘Aceptar’ y ‘Eliminar’ para cada caso.

Para modificar se deben respetar los formatos y campos obligatorios y oprimir ‘Aceptar’, posteriormente aparece una
pantalla con los datos modificados en modo texto y su correspondiente apartado para regresar al listado de los
elementos.

Para eliminar aparece la ventana de confirmacion de eliminacion y otra pantalla con el nombre del elemento
eliminado, asi como el apartado para regresar al listado.

Impresion

La parte de impresion del sistema estd generada con las pantallas que contienen los datos en modo texto de cada uno
de los elementos existentes dentro del proyecto. A continuacién se presentan algunas pantallas como ejemplo
correspondientes a la parte de impresion de datos generales, productividad e informe financiero:
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osoft Internet Explorer

Ayuda

Eavoritoz

Heramientas

S N E R - S| FERO— I
Alraz Adelante: Detener  Actualizar Inicio Busqueda Favortos Multimedia  Histarial Carrea Irmprirsir Editar

Diragsitn [{&] hitp //Maloc. dgapa unam mw/cgibin/papit_infimpresion N 3001 03+ 00091 533+5+IMPDATGRAL+1 4

j & |Vincu|as >

PROGRAMA DE APOYO A PROYECTOS

INFORME FINAL
PROYECTO: IN300103

DATOS DEL PROYECTO

PROYECTO PAPIT PARA LA INVESTIGACION E INNOWACION TECNOLOGICA
Ciencias Sociales

Nombre del Proyecto:
Comité Evaluador:
Disciplina: Ingenietia de cdmputo y sistemas
Especialidad:  Sin especialidad

Entidad Académica donde se desarrolla el Proyecto:
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3.5 PRUEBA

En el flujo de trabajo de prueba se verifica el resultado de la implantacion probando cada parte de la construccion del
sistema, incluyendo elementos internos, intermedios y versiones finales del sistema. Los objetivos de las pruebas
son:

o Planificar las pruebas en cada iteracion, tanto las de integracién como las de sistema. Las pruebas de integracion
son necesarias para cada construccion dentro de la iteracion, mientras que las pruebas de sistema sélo son
necesarias al final de cada iteracion.

¢ Disefiar e implantar las pruebas creando los casos de prueba que especifican como realizar las pruebas, y si es
posible, crear componentes de prueba ejecutables para su automatizacion.

e Realizar diferentes pruebas y manejar los resultados de manera sistematica.

Dentro del proceso unificado, el flujo de trabajo de las pruebas juega un papel muy importante ya que es el
encargado de realizar un test al sistema para evaluar que cumpla con los requerimientos y necesidades, el
funcionamiento y especificaciones especiales.

Durante la fase de inicio puede hacerse la planificacion inicial de las pruebas al tiempo que se define el sistema, pero
la realizacion de éstas se centra en las fases de elaboracion y construccidon que es cuando se crea la linea base de la
arquitectura y cuando la mayor parte del sistema esta implantado. Durante la fase de transicion la tarea consiste en la
correccion de defectos durante los primeros usos del sistema y en las pruebas de regresion.

Es necesario llevar el control de los casos de prueba debido que éstos pueden ser utilizados como casos de prueba de
regresion que especificaran las pruebas necesarias en las iteraciones siguientes, por esto, se debe mantener el modelo
de pruebas a lo largo del ciclo de vida completo aunque cabe mencionar que el modelo de pruebas cambia
constantemente debido a:

e La eliminacion de casos de prueba obsoletos
e Al refinamiento de casos de prueba en casos de prueba de regresion
e Creacion de nuevos casos de uso para cada nueva construccion

El Flujo de Trabajo de Prueba se compone de 4 elementos:
Modelo de Pruebas

e Casos de Prueba
e  Procedimientos de Prueba
e  Componentes de Prueba
o I
Modelo de Pruebas Sistema de Prueba

Procedimiento

Caso de Prueba de Prueba Componente de Prueba

Fig. 3 Elementos del Sistema de Prueba
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3.5.1 Modelo de Pruebas

El modelo de pruebas describe principalmente como se prueban los componentes ejecutables en la implantacion con
pruebas de integracion y de sistema. El modelo de pruebas también describe como deben ser probados los aspectos
especificos del sistema como por ejemplo si la interfaz de usuario es utilizable y consistente o si el manual de usuario
cumple su objetivo. Como se puede observar en la figura, el modelo de pruebas es una coleccion de casos de prueba,
procedimientos de prueba y componentes de prueba.

Dado que el sistema trabaja de manera similar para cada bloque que lo compone, el modelo de prueba se generalizd
creando un caso de prueba general para varios casos de uso que trabajan de manera similar dentro de los bloques,
esto se realizo de esta forma con el propdsito de disminuir el nimero de casos de prueba a elaborar.

3.5.2 Caso de Prueba

Un caso de prueba establece una forma especifica de probar la implantacion del sistema incluyendo la entrada y las
condiciones bajo las cuales se ha de probar cada caso de uso o escenario especifico de un caso de uso, es decir, se
puede probar s6lo una parte de algun caso de uso, incluyendo la verificacion del resultado de la interaccion entre
actores y el sistema.

Se pueden especificar casos de prueba generales con el propdsito de probar el sistema como un todo, por ejemplo:
o Las pruebas de instalacion verifican que el sistema pueda ser instalado en la plataforma del cliente y que
funcione correctamente cuando ya esté en uso.

o Las pruebas de configuracion verifican que el sistema funcione correctamente en diferentes configuraciones
como por ejemplo las de red.

o Las pruebas negativas intentan provocar que el sistema falle para detectar sus defectos y corregirlos, estas
pruebas se llevan a cabo con casos de prueba que realizan acciones para las cuales el sistema no ha sido
disenado.

e Las pruebas de tension o de estrés identifican problemas con el sistema cuando hay recursos insuficientes o
cuando los recursos se comparten.

Las pruebas de instalacion y configuracion se realizaron accediendo al sistema desde computadoras externas a la
dependencia, con diferentes tipos y versiones de navegadores para Internet y con maquinas de diferentes
caracteristicas de hardware, a las cuales el sistema respondié satisfactoriamente.

Las pruebas negativas se realizaron enfatizando el tipo de informacion capturada dentro del sistema.

Las pruebas de estrés se realizaron accediendo al sistema simultdneamente desde varias maquinas, teniendo como
resultado que el tiempo de respuesta aumentara un poco, pero en general el funcionamiento fue adecuado.

Ademas, se realizaron pruebas para verificar el flujo de datos, paso de parametros, aparicion de ventanas de alerta,
secuencia de las paginas y administracion de la informacion dentro de la base de datos.

Cabe mencionar que los casos de prueba se realizaron durante la implantacion, es decir, en la elaboracion y
programacion de pantallas en las diferentes fases del sistema y al término de ésta se realizaron nuevamente todas las
pruebas para la deteccion de errores tanto en el sistema como en las pruebas mismas.

Para los fines de este trabajo, se describen de manera muy general los casos de prueba y no se incluye en este
apartado todas y cada una de las pruebas elaboradas, ni las acciones y correcciones que se realizaron en cuanto a
programacion y cuestiones técnicas para su correccion.

Es importante sefialar que ademas de los casos de prueba por caso de uso, se realizaron casos de prueba internos al
sistema correspondientes a la ejecucion de subprogramas o subrutinas que se mandan llamar desde los programas
principales y para la informacioén que viaja implicitamente dentro del sistema. Generalmente, estos casos de prueba
los realiza el (los) desarrollador(es) durante la codificacion del sistema.
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Los casos de prueba internos propuestos son utilizados en cada una de las pantallas del sistema, se describen de
manera general para todas ellas y sirven como base para establecer pasos implicitos de los procedimientos de prueba
que se establecen mas adelante.

Casos de Prueba Internos

Caso de Prueba

Entrada

Resultado Esperado

Resultado
Obtenido

Acciones

Menu Principal

Elegir la opcion del menu
a donde se desea ir

Mostrar la pagina correspondiente

Paso de parametros
generales pagina (por
ment, por ligas y ocultos)

El nimero de proyecto que
corresponde al login de
acceso al sistema

Acceso a los  parametros
correspondientes en cada pantalla

Paso de datos del sistema
(datos capturados)

Impresion de variables y
estructura

Que las variables contengan los
datos adecuados

Titulos

Accesar a alguna pagina

Que el titulo en el navegador
corresponda a la pantalla deseada

Acceso a base de datos

Ejecucion de procesos
almacenados en la base de
datos con los parametros
correspondientes

Arroje 'y almacene los datos

correspondientes en la BD

A continuacion se describen los casos de prueba definidos por casos de uso tratados de manera general para todos los

casos de uso del sistema:

Caso de Uso: Validar Contrasefa

Resul .
Caso de Prueba Entrada Resultado Esperado st ti.ldo Acciones
Obtenido
Login - Contrasefia | Login correcto y contrasefla correcta Entrar al sistema
Login incorrecto y contraseila correcta | No entrar al sistema
Login correcto y contrasefia incorrecta | No entrar al sistema
Logm incorrecto y contrasefia No entrar al sistema
incorrecta
Caso de Uso: Consultar Elementos del Sistema
Resulta .
Caso de Prueba Entrada Resultado Esperado esu -do Acciones
Obtenido

Mostrar la lista de los elementos

Lista de elementos

Elegir la opcién del menu
donde se desea ir

existentes dentro de la base de datos
en forma de ligas

Apartado ‘Agregar
Elemento’

Elegir la liga de ‘agregar
elemento’

Mostrar la pagina de captura de datos
de un elemento, en su caso, pasar los
parametros necesarios

Ligas de elementos

Elegir la liga del elemento
deseado

Mostrar la pagina de edicion de datos
del elemento pasando los parametros
del elemento
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Caso de Uso: Editar Elemento del Sistema

Caso de Resultado .
Prueba Entrada Resultado Esperado Obtenido Acciones
Editar datos por Elegir la opeton del meni de donde Mostrar la pagina de edicion de
. se desea ir (para los casos que no
acceso directo T datos del elemento
existe listado)
Editar datos del Elegir la hgg del elemento deseado | Mostrar la pagina de 'edlclon '(Vie
dentro del listado de los elementos | datos con la informacion
elemento . . .
existentes en el proyecto correspondiente al elemento elegido
Caso de Uso: Modificar Elemento del Sistema
Caso de Prueba Entrada Resultado Esperado Resultaildo Acciones
Obtenido

Datos
obligatorios

Capturar datos obligatorios y
elegir el boton de ‘aceptar’

Mostrar la siguiente pantalla

Dejar las cajas en blanco y
elegir el boton de ‘aceptar’

Mostrar una ventana de alerta con la
notificacion del campo que debe llenar

Validacion de
campos

Capturar datos con el
formato correspondiente y
elegir el boton de ‘aceptar’

Mostrar la siguiente pantalla

Capturar datos con
caracteres no validos y elegir
el botén de ‘aceptar’

Mostrar una ventana de alerta con la
notificacién del campo incorrecto que
debe corregir

Modificacion de
datos

Capturar datos validos elegir
el botdn de ‘aceptar’

Modificar correctamente los datos dentro
de la base de datos

Edicion de datos
en modo texto

Capturar datos validos elegir
el botdn de ‘aceptar’

Mostrar una pantalla con los datos
acabados de modificar de manera correcta
en modo texto y mostrar la liga de
regresar al listado

Regresar al
listado

Elegir la liga de ‘regresar al
listado de elementos’

Mostrar la pagina con el listado de los
elementos existentes en el proyecto
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Caso de Uso: Insertar Elemento del Sistema

Resul .
Caso de Prueba Entrada Resultado Esperado st tz.ldo Acciones
Obtenido
Datos . Capmrar datf) S obl‘lgatorlo’s Y| Mostrar la siguiente pantalla
Obligatorios elegir el boton de ‘aceptar
Dejar las cajas en blanco y | Mostrar una ventana de alerta con la
elegir el boton de ‘aceptar’ | notificacion del campo que debe llenar
Validacion de Capturar  datos con el .
formato correspondiente y | Mostrar la siguiente pantalla
Campos . . ¢ )
elegir el boton de ‘aceptar
Capturar datos con | Mostrar una ventana de alerta con la
caracteres no validos y elegir | notificacion del campo incorrecto que
el boton de ‘aceptar’ debe corregir
Insercion de Capturar datos validos vy | Insertar correctamente los datos dentro de
Datos elegir el boton de ‘aceptar’ | la base de datos
Mostrar una pantalla con los datos
Edicion de Datos | Capturar datos validos elegir | acabados de insertar de manera correcta
en modo texto | el boton de ‘aceptar’ en modo texto y mostrar las ligas de
regresar al listado y agregar otro elemento
Regresar al Elegir la liga de ‘regresar al Mostrar 1la pagina del listado de los
. . : elementos existentes en el proyecto (debe
Listado listado de elementos ) . . .
incluir el elemento que se insertd)
Agregar otro Elegir la liga de ‘agregar Mostrar la pagina de captura de datos de
s un elemento, en su caso, pasar los
Elemento otro elemento . .
parametros necesarios
Caso de Uso: Eliminar Elemento del Sistema
Caso de Resultado .
Prueba Entrada Resultado Esperado Obtenido Acciones
Confirmacion Mostrar una ventana de confirmacion

de Eliminacion

Elegir el boton de ‘eliminar’

para eliminar el elemento

Elegir ‘aceptar’ de la ventana
de confirmacion

Eliminar el elemento y mostrar la
siguiente pantalla

Elegir ‘cancelar’ de la ventana
de confirmacion

Quitar la ventana de confirmacion y
permanecer en la pantalla actual

Eliminacion de

Editar los datos de un
elemento elegir el boton de

Eliminar correctamente los datos de la

Datos e base de datos
eliminar
Mostrar la pantalla con el dato eliminado
Elemento . , e, .
- Elegir el boton de ‘eliminar en modo texto y mostrar la liga de
Eliminado

regresar al listado

Regresar al
Listado

Elegir la liga de ‘regresar al
listado de elementos’

Mostrar la pagina con el listado de los
elementos existentes en el proyecto (no
debe incluir el elemento que se elimind)
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3.5.3  Procedimiento de Prueba

Un procedimiento de prueba especifica como realizar uno o varios casos de prueba o partes de éstos. La manera de
llevar a cabo un caso de prueba puede ser especificada por un procedimiento de prueba, pero es recomendable
reutilizar un procedimiento de prueba para varios casos de prueba y reutilizar varios procedimientos de prueba para

un caso de prueba.

A continuacion se describen los procedimientos de prueba utilizados en la realizacion de los casos de prueba:

Caso de Prueba

Procedimiento

Login - Contrasefia

Entrar al sistema haciendo click en la liga ‘Entrar al Sistema’, se muestra la ventana de
autorizacion de acceso en la cual se ingresa el login y contraseiia del proyecto.

Menu Principal

Una vez dentro del sistema, hacer click en todas y cada una de las ligas del ment verificando
que cada liga, dé acceso a la pantalla que corresponde a esa liga.

Paso de Parametros

Al elegir una opcion del ment o alguna liga de pagina, verificar que en la barra inferior del
navegador aparezcan cadenas o numeros concatenados por un signo de mas (+).

Titulos

En cada pantalla, verificar que el titulo que aparece en la parte superior del navegador, sea el
nombre correspondiente a la pantalla de que se trata.

Acceso a Base de
Datos

Verificar que en cada pantalla los datos que se consultan, se editan, se modifican, se insertan o se
eliminan sean los deseados o los capturados en el sistema.

Lista de Elementos

Hacer click en cada una de las opciones del menu (para los casos que existe listado) y verificar
que aparezca un listado de los elementos existentes dentro del proyecto correspondientes a la
opcion elegida.

Apartado Agregar
Elemento

Hacer click en la liga de ‘Agregar Elemento’ en cada pantalla de listado de elementos y verificar
que muestre la pantalla de captura de datos del elemento.

Ligas de Elementos

Hacer click en cada liga del listado y verificar que aparezca la pantalla de edicion de datos del
elemento.

Editar Datos

Hacer click en la opcion del ment o en una liga del listado, segin sea el caso, y verificar que
aparezcan los datos correspondientes al elemento deseado.

Datos Obligatorios

En las pantallas de edicion e insercion de datos, capturar los datos que se piden y dar click en el
boton de ‘aceptar’. Si aparece la ventana de alerta dar click en el botén de ‘aceptar’ y seguir las
indicaciones de la ventana.

Validacion de
Campos

En las pantallas de edicion e insercion de datos, capturar los datos que se piden y en el formato
adecuado, dar click en el boton de ‘aceptar’. Si aparece la ventana de alerta dar click en el boton
de ‘aceptar’ y seguir las indicaciones de la ventana.

Modificacion de
Datos

Editar los datos de un elemento ya sea por opcion de menu o eligiendo un elemento del listado de
elementos existentes dentro del proyecto, cambiar los datos respetando las validaciones de
campos y dar click en el boton de ‘aceptar’.

Insercion de Datos

Hacer click en el apartado de agregar elemento en la pantalla del listado de elementos existentes
dentro del proyecto y capturar los datos respetando las validaciones de campos y dar click en el
boton de ‘aceptar’.

Edicion de Datos en
modo texto

Una vez capturados o modificados los datos en las pantallas de edicion e insercion dar click en el
boton ‘aceptar’ y verificar que aparezcan los datos capturados en una pantalla de edicién en
modo texto y que aparezcan las ligas de ‘Regresar al Listado’ ylo ‘Agregar otro Elemento’
segun sea el caso.

Confirmacion de
Eliminacién

Editar los datos de un elemento ya sea por opcion de menu o eligiendo un elemento del listado de
elementos existentes dentro del proyecto y dar click en el boton de ‘eliminar’. En la ventana de
confirmacion si elige el boton de ‘aceptar’ verificar que muestre la pantalla de elemento
eliminado, si elige el boton de ‘cancelar’ la ventana de confirmacion desaparece y permanece en
la pantalla de edicion.

Eliminacion de
Datos

En la ventana de confirmacion de eliminacion, dar click en el botén ‘aceptar’ y se muestra la
pantalla de elemento eliminado.

Elemento Eliminado

Una vez que se confirma la eliminacion de los datos de un elemento, aparece una pantalla con el
nombre del elemento eliminado, verificar que sea el elemento correcto y que aparezca la liga de
‘Regresar al Listado’.
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Una vez modificados, insertados o eliminados los datos correspondientes, en cada pantalla de
Regresar al Listado | edicion de datos en modo texto, hacer click en la liga de ‘Regresar al Listado’ y verificar en cada
caso que dentro del listado aparezca o no el elemento insertado o eliminado.

En la pantalla del listado de elementos o una vez insertados los datos correspondientes, en cada
pantalla de edicion de datos en modo texto, hacer click en la liga de ‘Agregar otro Elemento’ y
verificar que muestre la pantalla de captura de datos del elemento.

Agregar otro
Elemento

3.5.4 Componente de Prueba

Un componente de prueba automatiza uno o varios procedimientos de prueba o partes de ellos.

Estos se utilizan para probar los componentes del sistema en el modelo de implantacién, proporcionando entradas de
prueba, controlando y monitoreando la ejecucion de los componentes a probar y arrojando resultados de las pruebas.
En este caso no se realizaron dichos componentes de prueba. Las pruebas se realizaron manualmente en la fase de
construccion y en los flujos de trabajo de implementacion y pruebas.

3.5.5 Pruebas de Integracion

Las pruebas de integracion se utilizan para verificar que los componentes del sistema interaccionan entre si de
manera adecuada después de haber sido integrados en la implantacion del mismo, es decir, que los elementos que lo
componen, funcionen de manera correcta una vez que trabajan en conjunto.

Dentro del sistema, los elementos de los que esta formado son paginas, las cuales se probaron una a una por separado
y una vez terminado un bloque de paginas similares se probd el funcionamiento completo de dicho bloque del
sistema, verificando:

e Lasecuencia correcta de las paginas.

e El paso de parametros entre paginas y modulos del sistema.

e El flujo de los datos entre paginas.

e Laadministracion correcta de la informacion dentro de la base de datos.

3.5.6 Pruebas de Sistema

Las pruebas de sistema sirven para verificar que el sistema funcione adecuadamente como un todo, enfatizando la
secuencia de paginas del sistema completo; donde cada prueba de sistema debe verificar las combinaciones de casos
de uso bajo condiciones diferentes como: diversas configuraciones de hardware, diferente tipo de software, niveles
de carga del sistema, numero de actores, etc., obteniendo buenos resultados en el despliegue de paginas y tiempo de
respuesta.
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CONCLUSIONES

A lo largo del desarrollo de este trabajo se plantearon diferentes tipos de objetivos, en primer lugar se plantearon los
del sistema, en segundo lugar se establecieron los de este trabajo y personalmente el desarrollo de esta tesis en
conjunto también tuvo algunos objetivos, que aunque no se citaron por ser personales, también se cumplieron.

Al concluir el sistema, se puede decir que el objetivo principal se cumplio satisfactoriamente debido a que se logro la
integracion de un sistema en Internet que cubriera las necesidades del Programa de Apoyo a Proyectos de
Investigacion e Innovacion Tecnoldgica (PAPIIT).

El sistema proporciona los siguientes beneficios:

- Facilita la recopilacion de informacion requerida para el apoyo a un proyecto.

- Evita que los académicos acudan a la dependencia para la entrega de documentos y revision de los mismos.
- La captura de informacion se realiza una sola vez al llenar los formatos del sistema.
- Facilita la entrega de resultados académicos y financieros al término del proyecto.

- Agiliza el tramite de revision del proyecto.

- Abhorra tiempo y papeleo.

- Disminuye el tiempo del proceso.

- Evita el proceso de instalacion porque se ejecuta en Internet.

- Offrece seguridad de acceso.

- Proporciona acceso inmediato a la informacion para los usuarios.

En conclusion, el sistema aporta grandes beneficios tanto a los académicos de la universidad como a los
administrativos que manejan el programa dentro de la dependencia debido a que la ejecucion del sistema se realiza
en tiempo real, y el almacenamiento y consulta de datos dentro de las bases de datos es simultaneo, permitiendo asi,
disponer de la informacion inmediatamente después de ser capturada.

Una aportacion muy importante que da el sistema, es el acercamiento y aceptacion de los académicos al uso de
sistemas en Internet, favoreciendo asi el uso de la tecnologia que nos ofrece enormes ventajas y comodidades que se
deben aprovechar.

Los objetivos de este trabajo también se cumplieron de manera satisfactoria ya que ademas de las aportaciones, el
nuevo sistema de PAPIIT Etapa Informe Final cumpli6é con el objetivo de mejorar en gran medida la secuencia de
pantallas, el disefio de las mismas y el funcionamiento del sistema, cambiandose ademas algunos formatos, textos y
leyendas de la informacion requerida.

En términos técnicos se mejoro la estructura de programacion, el tiempo de respuesta y se optimizo el manejo de la
informacion dentro de la base de datos cuidando la integridad referencial, la seguridad de las tablas y evitando la
inconsistencia y redundancia de la misma dentro de la estructura.

También se cumplié con el objetivo de realizar un sistema de facil mantenimiento porque la estructura que tiene el
programa en su codificacion facilita y agiliza el cambio de componentes, debido a que si se desea cambiar una
pantalla s6lo se debe modificar la subrutina o programa correspondiente a esa pantalla y el procedimiento de acceso
a la base de datos correspondiente, es decir, sélo se deben modificar 2 6 3 programas de cdédigo y no todos los
programas que forman el sistema.

Con todo lo anterior se puede concluir que el uso de nuevas metodologias de desarrollo de software resulta ttil para
el analisis, disefio e implantacion de sistemas de computo en cualquier tecnologia o plataforma. En este caso el
Proceso Unificado utilizando UML facilitdé en gran medida tanto la elaboraciéon como la documentacion del sistema,
aumentando la calidad, reduciendo tiempos de desarrollo y facilitando el mantenimiento del sistema en general.
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Actualmente la Direccion General de Asuntos de Personal Académico se encuentra en una etapa de reestructuracion
de procesos y programas académicos lo cual implica que deben disefiarse nuevamente los sistemas que actualmente
manejan dichos procesos y programas para que cumplan con las nuevas necesidades de cada uno, las bases de datos
ahora tendran que cumplir con una estructura comun para relacionarse con cada programa y establecer una conexion
con las bases de datos de otras dependencias de la universidad que comparten y proporcionan informacion a la
DGAPA.

Debido a este cambio, la proyeccion a futuro de este sistema es que se integre como un médulo de un Unico gran
sistema de gestion electronica que contenga todos los asuntos, procesos y programas que maneja la dependencia,
proporcionando, manejando y compartiendo informacion de manera automatica con las diferentes dependencias de la
misma Universidad a quienes sirve la dependencia.

Este sistema tnico de gestion, se encuentra en la fase de andlisis y se tiene pensado cambiar de plataformas tanto de
uso como de desarrollo todos los sistemas de la dependencia utilizando tecnologia de punta gratuita, como es el
desarrollo orientado a objetos con JAVA utilizando ‘frameworks’ y almacenamiento de informaciéon en
“PostgreSQL”. Cabe mencionar que en este caso parte del analisis y disefio realizado con el proceso unificado de
este trabajo servira de base para la implantacion e integracion del médulo de PAPIIT en el nuevo sistema.

Ademas de obtener mi titulo profesional, mi principal objetivo al realizar esta tesis fue hacer un sistema que fuera de
utilidad y de alguna manera retribuyera a mi Universidad la gran oportunidad que me brindé para estudiar en ella y
obtener un titulo profesional de la maxima casa de estudios de nuestro pais; objetivo que mas que un objetivo, fue un
gusto que me deja muchas satisfacciones personales.

Por otro lado, también se obtuvo que el sistema fuera de utilidad para la dependencia y para los académicos que
laboran en nuestra Universidad ya que son la parte fundamental de esta institucion y que finalmente son los usuarios
del sistema.

Algunos otros objetivos fueron aprender y utilizar cosas nuevas y diferentes a las aprendidas en la escuela, realizar
un sistema 1til, 6ptimo, y enfocado a resolver los problemas que se presentan al satisfacer una necesidad real, con
informacion real.

Por ultimo, debo concluir que al realizar este trabajo obtuve experiencia profesional, nuevos conocimientos, trabajé
en equipo y con personas ajenas a mi profesion, y lo mas importante fue que aprendi a resolver los problemas
practicos, técnicos y personales que trae consigo el desarrollo de un sistema de software como son el analisis de lo
que se quiere, como se quiere, quien lo quiere, para que se quiere, realizar la documentacion, la codificacion, hacer
uso de nuevas herramientas, cumplir con normas establecidas, utilizar inicamente los recursos con los que se cuenta
y sujetarse a los requerimientos técnicos y humanos que deben cumplirse. Cabe mencionar que el sistema realizado
forma parte de uno de los Programas Académicos de mayor importancia que maneja la dependencia.

Al término del sistema y de este trabajo puedo decir que personalmente mi tesis fue un logro profesional y personal
que realicé con mucho trabajo, esfuerzo y dedicacion aplicando los conocimientos que mi querida Facultad de
Ingenieria y sus profesores me proporcionaron al paso por sus aulas, aplicando ademas, los conocimientos adquiridos
en los cursos proporcionados por la dependencia e impartidos por académicos de la Facultad de Ciencias y muy
especialmente a los conocimientos brindados por algunos integrantes del departamento de sistemas de la
Subdireccion de Diagndstico e Informacion Académica, que con paciencia y su experiencia en los sistemas con que
cuenta la dependencia me ayudaron a hacer posible este trabajo, sin olvidar mencionar el apoyo de la Direccion
General de Personal Académico, amigos, familiares y compaifieros de trabajo.
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ANEXO I. DIAGRAMA ENTIDAD - RELACION
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Anexo 1.

Diccionario de Datos
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ANEXO II.

TABLAS

DICCIONARIO DE DATOS

TACTIVIDAD

Objetivo: Contiene informacion sobre las actividades académicas, tanto las que se realizaron como las propuestas para el siguiente periédo.

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildAct int 4 0 ID de la tabla TACTIVIDAD
tiCveTipoDif tinyint 1 0 Clave del tipo de difusén de la actividad
tiCveTipoActAcad tinyint 1 0 Clave del tipo de la actividad académica
tiCveTipoPartPart tinyint 1 0 Clave del tipo de participacion del participante en la actividad
tiCveTipoAct tinyint 1 0 Clave del tipo de actividad
ildEtapaProy int 4 0 ID de la etapa del proyecto
vcNomAct varchar 255 1 Nombre de la actividad
vcLugarAct varchar 255 1 Lugar donde se realiza la actividad
velnstAct varchar 255 1 Nombre de la instituciéon donde se realiza la actividad
sdFecAct smalldatetime 4 1 Fecha de realizacion de la actividad
vcOtroTipoAct varchar 255 1 Descripcion de otro tipo de actividad
TACTTIPOPART
Objetivo: Contiene informacion sobre las actividades académicas de acuerdo al tipo de participante.
Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildActTipoPart int 4 0 ID de la tabla TACTTIPOPART
ildTipoPart int 4 1 ID del tipo de participante
tDescActTipoPart text 16 0 Texto con la descripcion de la actividad de acuerdo al tipo de participante
tiDuraEst tinyint 1 1 Duracién de la estancia de los profesores invitados
TBECA

Objetivo: Contiene informacion sobre los participantes que tienen beca del PAPIIT

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildBeca int 4 0 ID de la tabla TBECA
ildTipoPart int 4 0 ID del tipo de participante
tiDuraMesBeca tinyint 1 0 Duracién en meses de la beca
cRenBeca char 1 0 Renovacién de la beca
TCANTANUALSOL
Objetivo: Contiene informacion sobre la cantidad monetaria anual solicitada para el proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
cCveProy char 8 1 Clave del proyecto
mCantSol1 money 8 1 Cantidad monetaria solicitada para el primer afio
mCantSol2 money 8 1 Cantidad monetaria solicitada para el segundo afio
mCantSol3 money 8 1 Cantidad monetaria solicitada para el tercer afio
TCAPLIBRO

Objetivo: Contiene infor|

macion sobre el capitulo de un libro, en caso de

gue el proyecto se haya publicado por este medio

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
ildCapLibro int 4 0 ID de la tabla TCAPLIBRO
ildPublicacion int 4 1 ID de la publicacién
tAutorCapLibro text 16 1 Nombre del Autor del Capitulo de Libro
tTitCapLibro text 16 1 Titulo del Capitulo de Libro
TCONVDEP

Objetivo: Contiene infor|

macion sobre los convenios hechos con depend

encias de la UNAM

Nombre del Campo Tipo Tamafio Nulo Descripcién
ildConvenio int 4 1 ID del convenio
cCveDep char 5 1 Clave de la dependencia
TCONVENIO
Objetivo: Contiene los convenios interinstitucionales y entidades académicas
Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildConvenio int 4 0 ID de la tabla TCONVENIO
ildEtapaProy int 4 1 ID de la etapa del proyecto
vcTipoPartConv varchar 255 1 Descripcion deltipo de participacion en el convenio
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TCONVINST

Objetivo: Contiene informacién sobre los convenios realizados entre la UNAM con otras instituciones

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildConvenio int 4 1 ID del convenio
vcinstConv varchar 255 1 Descripcion del convenio
tiCveTipoConv tinyint 1 1 Clave del tipo de convenio
tiCveTipolnst tinyint 1 1 Clave del tipo de institucién
TCURRICULUM
Objetivo:Contiene informacién sobre el curriculum del participante.

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildTipoPart int 4 1 ID del tipo de participante
tCurriculum text 16 0 Texto para el curriculum del participante
TDEPPARTPROY

Objetivo: Contiene informacién sobre la actividad académica de dependencias de la UNAM con el tipo de apoyo que se recibira de acuerdo a la

participacion en el proyecto.

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
ildDepPartProy int 4 0 ID de la tabla TDEPPARTPROY
ildEtapaProy int 4 0 ID de la etapa del proyecto
cCveDep char 5 0 Clave de la dependencia
tiCveTipoApoyo tinyint 1 0 Clave del tipo de apoyo
TDETACTRC
Objetivo: Contiene informacion a detalle de las actividades del Responsable-Corresponsable

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildDetActRC int 4 0 ID de la tabla TDETACTRC
ildDetAct int 4 0 ID de detalle de la actividad
cTipoRespCorresp char 1 0 Tipo de responsable y corresponsable
tiCveTipoActPartiRC |tinyint 1 0 Clave del tipo de actividad de la participacion Responsable y Corresponsable
TDETALLEACT

Objetivo: Contiene informacion sobre los detalles que el participante tendra dentro de la actividad

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildDetAct int 4 0 ID de la tabla TDETALLEACT
ildAct int 4 0 ID de la actividad
tiNumAcadPart tinyint 1 1 Numero de académicos participantes
tiNumAcadAsist tinyint 1 1 Numero de académicos asistentes
tiNumEstPart tinyint 1 1 Numero de estudiantes participantes
tiNumEstAsist tinyint 1 1 Numero de estudiantes asistentes
TDETALLEPARTI

Objetivo: Contiene informacién a detalle de las partidas del proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildDetParti int 4 0 ID de la tabla TDETALLEPARTI
ildEtapaProy int 4 0 ID de la etapa del proyecto
iCveParti int 1 0 Clave de la partida
vcDetalleParti varchar 255 0 Detalle de la partida
mCantidad money 8 0 Cantidad requerida para cada detalle de una partida
TDOMICILIO

Objetivo: Contiene informacion sobre el domicilio del participante

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildPart int 4 0 ID del participante
tiCveTipoDom tinyint 1 0 Clave del tipo de domicilio
vcDom varchar 255 1 Domicilio del participante
vcCol varchar 255 1 Colonia donde habita el participante
vcPob varchar 255 1 Poblacion a la que pertenece el participante
cCodPos char 10 1 Numero de codigo postal
cCveEntFed char 2 0 Clave de la entidad federativa
cCveNacion char 3 0 Clave de la nacién
vcTelPart varchar 50 0 Numero telefonico particular
vcTelTrab varchar 50 1 Numero telefonico de su trabajo
vcFax varchar 50 1 Numero de fax
vcEmail varchar 50 1 Direccién de correo electrénico
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TEQUIPO

Objetivo: Contiene informacion sobre el equipo adquirido durante el pro;

ecto

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
ildEquipo int 4 0 ID de la tabla TEQUIPO
ildEtapaProy int 4 1 ID de la etapa del proyecto
vcDescEquipo varchar 255 1 Descripcion del equipo adquirido
mCostoEquipo money 8 1 Precio del quipo adquirido
TESTANCIA

Objetivo: Contiene informacion sobre las estancias académicas realizadas por los participantes del proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildEstancia int 4 0 ID de la tabla TESTANCIA
ildTipoPart int 4 0 ID del tipo de participante
vcinstSede varchar 255 0 Nombre de la institucién donde se realizé la estancia
cCveNacion char 3 0 Clave de la nacién
tActEstancia text 16 0 Descripcion de las ctividades realizadas durante la estancia
cDuraEstancia char 2 0 Duracion de la estancia
TESTIMULO

Objetivo: Contiene informacion sobre los estimulos asignados al participante

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildEstm int 4 0 ID del tipo de estimulo para el participante
ildTipoPart int 4 1 ID del tipo de participante
tiCveTipoEstm tinyint 1 1 Clave del tipo de estimulo para el participante
vcDescEstm varchar 255 0 Descripcion del estimulo para el participante
TESTINST

Objetivo: Contiene informacion sobre las estancias institucionales

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildEstInst int 4 0 ID de la tabla TESTINST
ildEst int 4 1 ID de la estancia
vclnstEstinst varchar 255 0 Describe la estancia

TESTUDIO

Objetivo: Contiene informacion sobre la situacion académica de los estudiantes que participan en el proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildEst int 4 0 ID de la tabla TESTUDIO (del estudiante)
ildSitAcad int 4 1 ID de la situacion académica del participante
cPromedio char 5 0 Promedio en los estudios del participante
cCredito char 7 1 Créditos académicos obtenidos del participante
vcTitTesis varchar 255 1 Titulo de la tesis del participante
sdFecExa smalldatetime 4 0 Fecha del examen profesional del participante
cRelProyTesis char 1 1 Senfala si el estudiante se encuentra realizando tesis en el momento
vcNoCta varchar 50 1 Numero de cuenta del estudiante
TESTUNAM

Objetivo: Contiene informacion sobre las estancias dentro de la UNAM

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildEstUnam int 4 0 ID de la tabla TESTUNAM
ildEst int 4 1 ID de la estancia
cCveDep char 5 0 Clave de la dependencia
TETAPAPROY
Objetivo: Contiene informacion sobre la etapa del proyecto en la que se encuentra

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildEtapaProy int 4 0 ID de la tabla TETAPAPROY (de la etapa del proyecto)
cCveProy char 8 0 Clave del proyecto
tiCveSitProy tinyint 1 0 Clave de la situacion en la que se encuentra el proyecto
tiCveEtapaProy tinyint 1 1 Clave de la etapa del proyecto
cNumExpUsr char 8 0 Numero de expedinte del técnico responsable del proyecto dentro de DGAPA
cStatus char 1 1 Status del proyecto
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TINFINAN

Objetivo: Contiene informacion sobre el informe financiero, aqui es donde el participante debe declarar todos los gastos que hizo durante el

desarrollo de su proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildEtapaProy int 4 1 ID de la etapa del proyecto
tiCveParti tinyint 1 1 Clave del participante
mCantiApro money 8 1 Cantidad monetaria aprobada para el proyecto del participante
mCantEjer money 8 1 Cantidad monetaria ejercida (utilizada)
tObservacion text 16 1 Texto con las observaciones delas finanzas del proyecto
TINSTPARTPROY

Objetivo: Contiene informacién sobre cémo participa una institucién con y dentro del proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildInstPartProy int 4 0 ID de la tabla TINSTPARTPROY
ildEtapaProy int 4 0 ID de la etapa del proyecto
vcNominst varchar 255 0 Nombre de la institucién que participa en el proyecto
tiCveTipolnst tinyint 1 0 Clave del Tipo de institucion que participa en el proyecto
tiCveClaselnst tinyint 1 0 Clave de la clase de institucion que participa en el proyecto
tiCveTipoPartinst tinyint 1 0 Clave del tipo de participacion de la institucion
tiCveTipoApoyo tinyint 1 0 Clave del tipo de apoyo para el proyecto
mMonto money 8 1 Monto asignado para el desarrollo del proyecto
vcVigencia varchar 255 1 Vigencia del financiamiento de una entidad ¢ institucion externa a la UNAM
TJUSTPARTI

Objetivo: Contiene informacion sobre la justificacién de la utilizacion de recursos de las partidas en el proyecto, es decir, el por qué y para qué es

el presupuesto requerido

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
ildEtapaProy int 4 0 ID de la etapa del proyecto
iCveParti int 4 0 Clave de la partida
tJustificacion text 16 0 Justificacién de la partida
tiPrioridad tinyint 1 1 Prioridad de la partida
TMEMORIA
Objetivo: Contiene informacion de una publicacién del proyecto que aparece en alguna memoria

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildMemoria int 4 0 ID de la tabla TMEMORIA
ildPublicacion int 4 1 ID de la publicacion
tTitArtMem text 16 1 Titulo del articulo de la memoria
tArtMem text 16 1 Articulo de la memoria
TMETAEVAL
Objetivo: Contiene informacion de las metas evaluadas sobre el proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildMetaEval int 4 0 ID de la tabla TMETEVAL
ildEtapaProy int 4 1 Etapa en la que se encuentra el proyecto
tiCveTipoMetaEval tinyint 1 1 Clave del tipo de la meta evaluada
tDescMetaEval text 16 1 Descripcion de la meta evaluada
TOTRTIPOPUB

Objetivo: Contiene informacién de otro tipo de publicacion que se realice en el proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildOtrTipoPub int 4 0 ID de la tabla TOTRTIPOPUB
ildPublicacion int 4 0 ID de la publicacion
vcTitOtrTipoPub varchar 255 0 Titulo de la publicacién de otro tipo
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TPARTICIPANTE

Objetivo: Contiene informacion de los participantes del proyecto
Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildPart int 4 0 ID de la tabla TPARTICIPANTE
cRfc char 10 0 Registro federal de causante del participante
cNumExp char 8 0 Numero de expediente del participante
vcApePat varchar 40 0 Apellido paterno del participante
vcApeMat varchar 40 0 Apellido materno del participante
vcNombre varchar 40 0 Nombre del participante
cCveNacion char 3 0 Clave de la nacion del participante
cGenero char 1 0 Género del participante
TPASSWORD

Objetivo: Contiene las contrasefias de acceso al sistema para un proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
cCveProy char 8 0 Clave del proyecto
vcPassword char 8 0 Contrasefia de acceso al sistema
cStatus char 1 0 Descripcion del status
TPATENTE
Obijetivo: Contiene informacién sobre las patentes que el proyecto generd

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
ildPatente int 4 0 ID de la tabla TPATENTE
ildEtapaProy int 4 1 ID de la etapa del proyecto
vcDescPatente varchar 255 1 Descripcion de la patente del participante
vcTipoPatente varchar 255 1 Tipo de patente
sdFecPatente smalldatetime 4 1 Fecha en que se registré la patente
TPERIODICO
Objetivo: Contiene informacion de una publicacién del proyecto que aparece en algun periédico

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildPeriodico int 4 0 ID de la tabla TPERIODICO
ildPublicacion int 4 1 ID de la publicacién del periodico
tiCveSeccion tinyint 1 1 Clave de la seccién del periodico
vcNomPeriodico varchar 255 1 Nombre del periédico donde se publica el articulo

TPREMIO

Objetivo: Contiene infor|

macion sobre los premios que se le

han otorgad

o al proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildPremio int 4 0 ID de la tabla TPREMIO
ildEtapaProy int 4 1 ID de la Etapa del Proyecto
vcNomPremio varchar 255 1 Nombre del premio que gano el participante
vclnstOtor varchar 255 1 Nombre de la intstitucién que otorgé el premio al participante
cCveNacion char 3 1 Clave de la nacién que otorga el premio al participante
sdFecOtor smalldatetime 4 1 Fecha en que fue otorgado el premio al participante
tiCveTipoPrem tinyint 1 1 Clave del tipo de premio que se le otorgo al participante
cPremioRecProy char 1 1 Indicador de si el premio es del proyecto o de un participante

TPREMIOTIPOPART

Objetivo: Contiene informacion sobre los premios del proyecto de acuerdo al tipo de participante

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildPremioTipoPart int 4 0 ID de la tabla TPREMIOTIPOPART
ildTipoPart int 4 0 ID del tipo de participante
ildPremio int 4 0 ID del premio
TPROMOCION
Objetivo: Contiene la informcacién sobre las promociones académicas
Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
ildTipoPart int 4 1 ID del tipo de participante
cCveCateg char 4 1 Clave de la categoria a la que pertenece el participante
cCveDep char 5 1 Clave de la dependencia a la que pertenece el participante
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TPROTOCOLO
Objetivo: Contiene informacién sobre como esta definido el protocolo del proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
cCveProy char 8 0 Clave del proyecto
tAntecedentes text 16 1 Antecedentes del protocolo
tObjetivos text 16 1 Objetivos a lograr en el proyecto
tHipotesis text 16 1 Hipotesis del proyecto
tMetas text 16 1 Metas logradas en el proyecto
tMetodologia text 16 1 Metodologia a seguir en el proyecto
tinfraestructura text 16 1 Infraestructura con la que se cuenta para realizar el proyecto
tCapsula text 16 1 Capsula del proyecto
tEstado text 16 1 Estado del proyecto
TPROYECTO
Objetivo: Contiene informacién en relacién con los datos generales del proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
cCveProy char 8 0 Clave del proyecto
vcNomProy varchar 255 1 Nombre que se le asigno6 al proyecto
cCveDis char 2 0 Clave de la disciplina del proyecto
cCveEsp char 3 1 Clave de la especialidad del proyecto
cCveDep char 5 1 Clave de la dependencia del proyecto
cDuraProy char 1 0 Tiempo de duracion del proyecto
iAniolni int 4 0 Afio de inicio del proyecto
tiCveTipolnv tinyint 1 0 Clave del tipo de investigacion para el proyecto
tiCveComite tinyint 1 1 Clave del comité para el proyecto
cSubComitelnn char 1 1 Subcomite internacional del proyecto
sdFeclni smalldatetime 4 0 Fecha en que incio el proyecto
sdFecFin smalldatetime 4 0 Fecha en que termina el proyecto
TPUBLICACION
Objetivo: Contiene informacion sobre las publicaciénes del proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildPublicacion int 4 0 ID de la tabla TPUBLICACION
ildEtapaProy int 4 1 ID de la etapa del proyecto
tiCveTipoPub tinyint 1 1 Clave del tipo de publicacion
tTitulo text 16 1 Titulo de la publicacién
tAutor text 16 1 Nombre del autor que cred la publicacion
tiCveSitPub tinyint 1 1 Clave de la situacion en la que se encuentra la publicacion
cAnio char 4 1 Afio de la publicacion
cPaginas char 20 1 Numero de péaginas que contiene la publilcacién
cVolumen char 4 1 Numero del volumen de lapPublicacion
cNumero char 4 1 Numero de publicacion
vcLugarPub varchar 255 1 Lugar en que se realizo la publicacién
cArbitraje char 2 1 Arbitraje de la publicacién
tiCveClasPub tinyint 1 1 Clave de la clase de la publicacion
vcNomInstPub varchar 255 1 Nombre de la institucién que es responsablela publicacion
cEditorial char 50 1 Editorial de la publicaciéon
tiCveldioma tinyint 1 1 Clave del idioma en que esta hecha la publicaciéon
tiCveTipoDif tinyint 1 1 Clave del tipo de difusién de la publicacion
vclsbn varchar 100 1 Numero de registro de publicacion
TREVISTA
Objetivo: Contiene informacién de una publicacion del proyecto que aparece en alguna revista

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildRevista int 4 0 ID de la tabla TREVISTA
ildPublicacion int 4 1 ID de la publicacién
tTitArtRev text 16 1 Titulo del articulo en la revista
cCitalndex char 2 1 Citation Index
TSITACAD
Objetivo: Contiene informacion sobre la situacion académica del participante

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildSitAcad int 4 0 ID de la tabla TSITACAD
ildTipoPart int 4 1 ID del tipo de participante
cCveGrado char 2 0 Clave del grado que tiene el participante
cCveTitulo char 2 0 Clave del titulo que tiene el participante
cCveDis char 2 0 Clave de la disciplina
cCveEsp char 3 1 Clave de la especialidad
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TSITACADINST

Objetivo: Contiene informacion sobre la situacion académica del participante en una institucion externa a la UNAM

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildSitAcadInst int 4 0 ID dela tabla TSITACADINST
ildSitAcad int 4 1 ID de la situacion académica del participante
vcinstSitAcadinst varchar 255 0 Nombre de la institucién de procedencia

TSITACADUNAM

Objetivo: Contiene informacion sobre la situacion académica del participante en la UNAM

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcién
ildSitAcadUnam int 4 0 ID de la tabla TSITACADUNAM
ildSitAcad int 4 1 ID de la situacién académica
cCveCateg char 5 0 Clave de la categoria
cCveDep char 5 0 Clave de la dependencia
TTIPOPART
Objetivo: Contiene informacion sobre los datos del tipo de participante

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildTipoPart int 4 0 id de la tabla TTIPOPART
ildPart int 4 0 ID del tipo de participante
ildEtapaProy int 4 0 ID de la etapa del proyecto
tiCveTipoPart tinyint 1 0 Clave del tipo de participacion del participante
cStatus char 1 1 Descripcion del status del tipo de participante
TTITULADO

Objetivo: Contiene informacion de los participantes que se titulan con o durante el proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
ildTitulado int 4 0 ID de la tabla TTITULADO
ildTipoPart int 4 1 ID del tipo de participante
ildEtapaProy int 4 1 ID de la etapa del proyecto
cCveDep char 5 1 Clave de la dependencia
cCveGrado char 2 1 Clave del grado
cRegTesis char 2 1 Numero del registro de la tesis
vcTitulo char 255 1 Titulo de la tesis
sdFechObt smalldatetime 4 1 Fecha en que obtiene el titulo
TTRABACT
Objetivo: Contiene informacion de los trabajos que se realizan en alguna actividad
Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildTrabAct int 4 0 ID de la tabla TTRABACT
ildAct int 4 1 ID de la actividad
vcTitTrab varchar 255 1 Titulo del trabajo
TTRABACTPART

Objetivo: Contiene informacién de los trabajos que se realizan en determinada actividad de acuerdo al tipo de participante

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcién
ildTrabActPart int 4 0 ID de la tabla TTRABACTPART
ildTrabAct int 4 0 ID del trabajo presentado en la actividad
ildTipoPart int 4 0 ID del tipo de participante
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CATALOGOS

CCLASEINST

Objetivo: Contiene informacion sobre la clase de institucion si es publica o privada

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveClaselnst tinyint 1 0 Clave de la clase del tipo de institucion
vcDescClaselnst varchar 255 0 Descripcion de la clase de institucion
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveClaselnst vcDescClaselnst cStatus
1 Publica 1
2 Privada 1
CCLASPUB

Objetivo: Contiene informacion sobre la clase de publicacion en la

ue el proyecto aparece

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
tiCveClasPub tinyint 1 0 Clave del tipo de publicacion
vcDescClasPub varchar 255 0 Descripcion del tipo de publicacién
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveClasPub vcDescClasPub cStatus
1 Investigaciéon 1
2 Divulgacion 1
CCOMITES
Objetivo: Contiene informacion sobre el comité de area

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveComite tinyint 1 0 Clave del comité
vcDescComite varchar 255 0 Descripcion del comité
cStatus char 1 0 Indica si la opcién del catalogo esta activa o inactiva

tiCveComite vcDescComite cStatus
1 Ciencias Fisico Matematicas y de las Ingenierias 1
2 Ciencias Bioldgicas y de la Salud 1
3 Ciencias Sociales 1
4 Humanidades y de las Artes 1
5 Cdédmputo 1
CETAPAPROY
Objetivo: Contien informacion sobre la etapa en que se encuentra el proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveEtapaProy tinyint 1 0 Clave de la etapa en la que se encuentra el proyecto
vcDescEtapaProy varchar 255 0 Descripcion de la etapa en la que se encuentra el proyecto
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveEtapaProy vcDescEtapaProy cStatus
1 Nueva 1
2 1er Renovacion - Solicitud 1
3 1er Renovacién - Informe 1
4 2da Renovacioén - Solicitud 1
5 2da Renovacién - Informe 1
6 Informe Final 1
7 Solicitud Nueva Extraordinario 1
CIDIOMAS
Objetivo: Contiene informacion sobre los idiomas

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveldioma tinyint 1 0 Clave del idioma
vcDescldioma varchar 255 0 Descripcion del idioma
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveldioma vcDescldioma cStatus
1 Espaiiol 1
2 Inglés 1
3 Francés 1
4 Italiano 1
5 Aleman 1
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CPARTIDAS
Objetivo: Contiene informacion sobre las partidas presupuestales permitidas en un proyecto.
Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
iCveParti int 1 0 Clave de la partida
vcDescParti varchar 255 0 Descripcion de la partida
cStatus char 1 0 Descripcion del status
iCveParti vcDescParti cStatus
812 Honorarios p/serv. Profesionales para apoyo académico 1
821 Viaticos 1
822 Pasajes Aéreos 1
823 Gastos de Trabajo de campo 1
824 Edicion de Libros 1
825 Derechos de Autor 1
826 Servicios externos y comerciales 1
827 Cuotas de inscripcion 1
828 Gastos de intercambio 1
829 Otros pasajes 1
831 Becas para participantes en el proyecto 1
841 Articulos, Materiales y Usos diversos 1
842 Documentos y servicios de informacién 1
851 Equipo e instrumental 1
852 Libros 1
853 Revistas técnicas y cientificas 1
854 Animales para rancho y granja 1
855 Equipo electromecanico y electrénico para computacion 1
865 Edicién de Revistas 0
866 Impresiones 1
CSECCION
Objetivo: Contiene informacién sobre la seccion en donde se encuentra la publicacion
Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveSeccion tinyint 1 0 Clave de la seccion
vcDescSeccion varchar 255 1 Descripcion de la seccién
cStatus char 1 1 Descripcion del status
tiCveSeccion vcDescSeccion cStatus
1 Deportes 1
2 Espectaculos 1
3 Finanzas 1
4 Cultura 1
5 Sociales 1
CSITPROY
Objetivo: Contiene informacién sobre la situacion en la que se encuentra el proyecto y guarda los valores:si esta aprovado o suspendido
Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveSitProy tinyint 1 0 Clave de la situacién del proyecto
vcDescSitProy varchar 255 0 Descripcion de la situacion del proyecto
cStatus char 1 0 Descripcion del status
tiCveSitProy vcDescSitProy cStatus
0 En captura 1
1 Aprobado 1
2 Suspendido 1
3 Rechazado 1
4 Reconsideracion 1
5 Recibido 1
6 En evaluacién 1
7 Basura 1
8 Baja solicitada por el responsable 1
CSITPUB
Objetivo: Contiene informacién sobre la situacion en la que se encuentra la publicacién
Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveSitPub tinyint 1 0 Clave de la situacién de la publicacion
vcDescSitPub varchar 255 0 Descripcion sobre la situacion de la publicacion
cStatus char 1 0 Descripcion del satus
tiCveSitPub vcDescSitPub cStatus
1 Publicado 1
2 Prensa 1
3 Aceptado 1
4 Enviado 1
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CTIPOACT

Objetivo: Contiene informacion sobre las distintas actividades en las que participa el proyecto 6 el participante

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoAct tinyint 1 0 Clave del tipo de actividad
vcDescTipoAct varchar 255 0 Descripcion del tipo de actividad
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoAct vcDescTipoAct cStatus
1 Seminario 1
2 Curso 1
3 Reunion 1
4 Mesa redonda 1
5 Simposium 1
6 Conferencia 1
7 Foro 1
8 Congreso 1
9 Coloquio 1
10 Taller 1
11 Otro tipo 1
CTIPOACTACAD
Objetivo: Contiene informacion sobre el tipo de participacion del participante en la actividad académica

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoActAcad tinyint 1 0 Clave del tipo de participacion en la actividad académica
vcDescTipoActAcad varchar 255 0 Descripcion del tipo de participacion de la actividad académica
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoActAcad vcDescTipoActAcad cStatus

1 Participa 1
2 Organiza 1
CTIPOACTPARTIRC

Objetivo: Contiene informacién sobre el tipo de participacion en la actividad académica del responsable 6 corresponsable del proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoActPartiRC tinyint 1 0 Clave del tipo de actividad del participante
vcDescTipoActPartiRC  |varchar 255 0 Descripcion del tipo de actividad del participante
cTipoActPartiRC char 1 0 Indicador del tipo de actividad del participante
cStatus char 1 1 Descripcion del status

tiCveTipoActPartiRC vcDescTipoA cTipoActParti cStatus
1 Asistente P 1
2 Ponente P 1
3 No participo P 1
4 Si [¢] 1
5 No [e] 1

CTIPOAPOYOS

Objetivo: Contiene informacion sobre los tipos de apoyos que se dan para un proyecto

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoApoyo tinyint 1 0 Clave del tipo de apoyo
vcDescTipoApoyo varchar 255 0 Descripcion del tipo de apoyo
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoApoyo vcDescTipoApoyo cStatus
1 Recursos Humanos 1
2 Infraestructura 1
Capacitacién y/o
3 ) : 1
perfeccionamiento
4 Recursos Finanacieros 1
CTIPOCONV
Objetivo: Contiene Informacién sobre los tipos de convenios hechos entre las diferentes entidades académicas en las que participa el proyecto.

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoConv tinyint 1 0 Clave del tipo deconvenio
vcDescTipoConv varchar 255 0 Descripcion del tipo de convenio
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoConv vcDescTipoConv cStatus
1 Nacional 1
2 Internacional 1
3 Extranjero 1
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CTIPODIF

Objetivo: Contiene informacion sobre el tipo de difusion que se dara al proyecto, puede ser nacional, etranjera ¢ internacional

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
tiCveTipoDif tinyint 1 0 Clave del tipo de difusién
vcDescTipoDif varchar 255 0 Descripcion del tipo de difusion
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoDif vcDescTipoDif cStatus
1 Nacional 1
2 Extranjero 0
3 Internacional 1
4 Local 1
CTIPODOM
Objetivo:Contiene informacion sobre el tipo de domicilio, puede ser particular y de correspondencia.

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoDom tinyint 1 0 Clave del tipo de domicilio
vcDescTipoDom varchar 255 0 Descripcion del tipo de domicilio
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoDom vcDescTipoDom cStatus
1 Particular 1
2 Correspondencia 1
CTIPOESTM

Objetivo: Contiene informacion sobre los tipos de estimulos que perciben los académicos de la UNAM. Ej. PRIDE, PAIPA, RECATI, etc.

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
tiCveTipoEstm tinyint 1 0 Clave del tipo de estimulo
vcDescTipoEstm varchar 255 0 Descripcion del tipo de estimulo
cStatus char 1 0 Descripcion del status
tiCveTipoEstm vcDescTipoEstm cStatus

1 Pride 1
2 Paipa 1
3 Pepasig 1
4 Recati 1
CTIPOINST
Objetivo: Contiene informacién sobre el tipo de institucion si es nacional 6 extranjero.

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipolnst tinyint 1 0 Clave del tipo de institucién
vcDescTipolnst varchar 255 0 Descripcion del tipo de institucion
cStatus char 1 0 Descripcion del status
tiCveTipolnst vcDescTipolnst cStatus

1 Nacional 1
2 Extranjera 1
3 Internacional 1
4 Civil 0
5 Gubernamental 0
CTIPOINV
Objetivo: Contiene informacion sobre el tipo de investigacion si es basica, aplicada o ambas.

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipolnv tinyint 1 0 Clave del tipo de investigacion
vcDescTipolnv varchar 255 0 Descripcion del tipo de investigacion
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipolnv vcDescTipolnv cStatus
1 Basica 1
2 Aplicada 1
3 Basica y Aplicada 1
CTIPOMETAEVAL
Objetivo: Contiene informacion sobre el tipo de meta a evaluar

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoMetaEval tinyint 1 0 Clave del tipo de meta a evaluar
vcDescTipoMetaEval varchar 255 0 Descripcion del tipo de meta a evaluar
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoMetaEval vcDescTipoMetaEval cStatus

1 Metas Logradas 1

2 Autoevaluacion 1

3 Aportaciones 1
Objetivos y Metas

4 1
Propuestas
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CTIPOPART

Objetivo: Contiene informacion sobre el tipo de participante, por ejemplo: si es responsable, estudiante de la UNAM, etc.

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
tiCveTipoPart tinyint 1 0 Clave del tipo participante
vcDescTipoPart varchar 255 0 Descripcion del tipo participante
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoPart vcDescTipoPart cStatus
1 Estudiante UNAM 1
2 Estudiante Externo 1
3 Académico UNAM 1
4 Académico Invitado 1
5 Académico Participante 1
6 Responsable 1
7 Corresponsable 1
8 Otro Participante (Infofin) 1

CTIPOPARTINST

Objetivo: Contiene informacién sobre el tipo de participante de la institucion. Si participa por ejemplo con infraestructura 6 con recursos humanos

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoPartInst tinyint 1 0 Clave del tipo de participacion en la institucion
vcDescTipoPartinst varchar 255 0 Descripcion del tipo de participacion en la institucion
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoPartInst vcDescTipoPartInst cStatus
1 Participante 1
2 Financiadora 1

CTIPOPARTPART

Objetivo: Contiene informacion sobre el tipo de participacion del participante. Por ejemplo: si participa como ponente 6 sélo asiste a la actividad

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
tiCveTipoPartPart tinyint 1 0 Clave del tipo de participacion del participante
vcDescPartPart varchar 255 0 Descripcion de la participacion del participante
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoPartPart vcDescPartPart cStatus
1 Ponente Invitado 0
2 Ponente 1
3 Asistente 1
4 Participante 1
CTIPOPREM
Objetivo:Contiene informacion sobre el tipo de premios

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoPrem tinyint 1 0 Clave del tipo de premio
vcDescTipoPrem varchar 255 0 Descripcion del tipo de premio
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoPrem vcDescTipoPrem cStatus
1 Premio 1
2 Distincion 1
3 Reconocimiento 1
CTIPOPUB

Objetivo: Contiene informacién sobre el tipo de publicacién en que participa el proyecto. Por ejemplo: revista, periédico, libro, etc

Nombre del Campo Tipo Tamario Nulo Descripcion
tiCveTipoPub tinyint 1 0 Clave del tipo de publicacion
vcDescTipoPub varchar 255 0 Descripcion del tipo de publicaciéon
cStatus char 1 0 Descripcion del status

tiCveTipoPub vcDescTipoPub cStatus
1 Libro 1
2 Articulo en Periodico 1
3 Capitulo en Libro 1
4 Articulo en Revista 1
5 Articulo en Memorias 1
6 Otro Tipo 1
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VISTAS
VAREAS
Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre las areas que existen.

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
cCveArea char 2 0 Clave del area
cNomCortoArea char 3 0 Nombre corto del area
cNomLargoArea char 50 0 Nombre largo del area
VCATEGORIAS

Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre los niveles académicos de los participantes.

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
cCategoria char 30 0 nombre de la categoria
cCveCateg char 5 0 Clave de la categoia
cStatus char 1 0 Estado
VDEPENDENCIAS
Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre los niveles académicos de los participantes.

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
cCveDep char 5 0 Clave de la dependencia
cNomDep varchar 100 0 Nombre de la dependencia
cNomLargDep varchar 255 0 Nombre completo de la dependencia
cSigla varchar 20 1 Nombre abreviado de la dependencia
cCveAux char 5 0 Clave auxiliar
cStatus char 1 0 Estado
siCveSubSist smallint 2 1 Clave del subsistema al que pertenece
VDISCESP
Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre las distintas disciplinas y especialidades

Nombre del Campo Tipo Tamarfo Nulo Descripcion
cCveDisc char 2 0 Clave de la disciplina
cCveEsp char 3 1 Clave de la especialidad
cNomEsp char 255 1 Nombre de la especialidad
cNomDisc char 255 0 Nombre de la disciplina
VDISCIPLINAS
Objetivo: Esta vista contiene informacién sobre las disciplinas existentes.

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
cCveDisc char 2 0 Clave de la disciplina
cCveArea char 2 0 Clave del area
cNomDisc char 255 0 Nombre de la disciplina
VENTFED

Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre las disciplinas existentes.

Nombre del Campo Tipo Tamarfo Nulo Descripcion
cCveEntFed char 2 0 Clave de la entidad federativa
cNomEntFed varchar 50 0 Nombre de la entidad federativa
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VESPECIALIDADES

Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre las especialidades existentes.

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
cCveEsp char 3 0 Clave de la especialidad
cCveDisc char 2 0 Clave de la disciplina
cNomEsp char 255 0 Nombre de la especialidad
VGRADOS
Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre los grados académicos que van adquiriendo los participantes.

Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
cCveGrado char 2 0 Clave del grado
cNomGrado varchar 60 0 Nombre del grado
VNACIONES

Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre las naciones y nacionalidade a las que pertenecen los participantes.

Nombre del Campo Tipo Tamarfo Nulo Descripcion
cCveNacion char 3 0 Clave de la nacion
cNomNacion char 40 0 Nombre de la nacion
cNacionalidad char 20 0 Nombre de la nacionalidad

VTITULOS
Objetivo: Esta vista contiene informacion sobre los titulos que tiene tienen los participantes.
Nombre del Campo Tipo Tamafo Nulo Descripcion
cCveGrado char 2 1 Clave del grado
cCveTit char 2 1 Clave del titulo
cNomTit varchar 60 1 Nombre del titulo que tiene el participante
cNomAbrev varchar 30 1 Nombre abreviado del titulo

VTNOMINA_BUSQUEDA

Objetivo: Esta vista contiene informacién sobre los titulos que tiene tienen los participantes.

Nombre del Campo Tipo Tamano Nulo Descripcion
cRfc char 10 0 Rfc del académico
cHomo char 2 0 Homo UNAM del académico
cNombre char 70 0 Nombre del académico
cSueldo char 9 0 Sueldo del académico
cCategoria char 14 0 Categoria
cCveCateg char 5 0 Clave de la categoria
cNivCateg char 2 0 Nivel de la categoria
cNumPlaza char 5 0 Numero de plaza
cCveProg char 2 0 Clave del programa
cCveSubProg char 2 0 Clave del subprograma
cCveDep char 5 0 Clave de la dependencia
cCvePartida char 3 0 Clave de la partida
cCveSubPart char 2 0 Clave de la subpartida
cAntSerAdmo char 2 0 Antigliedad de servicios administrativos
cPadmo char 4 0 Pago administrativo
cFeclngUnam char 6 0 Fecha de ingreso a la UNAM
cAntSerAcad char 2 0 Antigliedad de servicios académicos
cPdocente char 4 0 Pago docente
cLugPago char 7 0 Lugar de pago
cHoras char 3 0 Horas contratadas
cGenero char 1 0 Género del académico
cFeclngNom char 6 0 Fecha de ingreso a la ndmina
cQuincena char 6 0 Quincena
cNumExp char 8 0 Numero de expediente

Nota: La informacién que contiene cada una de las vistas antes mencionadas fueron obtenidas de catalogos de otra BD.
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ANEXO III. ARCHIVOS DE CODIGO FUENTE

III.a Archivos .htmly .c

Index.html
Inicio.html
inicio.c
infofinal.c
resinfofinal.c
impresion.c

III.b Archivos .h

importante.h revistaLig.h convinstLig.h
encabeza.h revista.h convinst.h
bodystyle.h rrevista.h rconvinst.h
revistaAgr.h convinstAgr.h
datgralproy.h rrevistaAgr.h rconvinstAgr.h
datresp.h rrevistaElim.h rconvinstElim.h
rdatresp.h
datcorresp.h periLig.h earespLig.h
rdatcorresp.h periodico.h earesp.h
rperiodico.h rearesp.h
metlog.h periAgr.h earespAgr.h
rmetlog.h rperiAgr.h rearespAgr.h
autoeval.h rperiElim.h rearespElim.h

rautoeval.h

memorialig.h

eacorrespLig.h

particLig.h memoria.h eacorresp.h
partic.h rmemoria.h reacorresp.h
rpartic.h memoriaAgr.h eacorrespAgr.h
particAgr.h rmemoriaAgr.h reacorrespAgr.h
rparticAgr.h rmemoriaElim.h reacorrespElim.h
rparticElim.h

caplibLig.h eaotrpartLig.h
trabpres.h caplib.h eaotrpart.h
rtrabpres.h rcaplib.h reaotrpart.h
trabpresAgr.h caplibAgr.h eaotrpartAgr.h
rtrabpresAgr.h rcaplibAgr.h reaotrpartAgr.h
rtrabpresElim.h rcaplibElim.h reaotrpartElim.h
organizLig.h otrotipoLig.h promaresp.h
organiz.h otrotipo.h rpromaresp.h
rorganiz.h rotrotipo.h rpromarespElim.h
organizAgr.h otrotipoAgr.h
rorganizAgr.h rotrotipoAgr.h promacorresp.h
rorganizElim.h rotrotipoElim.h rpromacorresp.h

rpromacorrespElim.h

libroLig.h convunamLig.h

libro.h convunam.h promaotrpartLig.h
rlibro.h rconvunam.h promaotrpart.h
libroAgr.h convunamAgr.h rpromaotrpart.h
rlibroAgr.h rconvunamAgr.h promaotrpartAgr.h

rlibroElim.h

rconvunamElim.h
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rpromaotrpartAgr.h
rpromaotrpartElim.h

premproyLig.h
premproy.h

rpremproy.h
premproyAgr.h
rpremproyAgr.h
rpremproyElim.h

premrespLig.h
premresp.h
rpremresp.h
premrespAgr.h
rpremrespAgr.h
rpremrespElim.h

premcorrespLig.h
premcorresp.h
rpremcorresp.h
premcorrespAgr.h
rpremcorrespAgr.h
rpremcorrespElim.h

premotrpartLig.h
premotrpart.h
rpremotrpart.h
premotrpartAgr.h
rpremotrpartAgr.h
rpremotrpartElim.h

titnivacadLig.h
titnivacad.h
rtitnivacad.h
titnivacadAgr.h
rtitnivacadAgr.h
rtitnivacadElim.h

patLig.h
pat.h
rpat.h
patAgr.h
rpatAgr.h
rpatElim.h

equipoLig.h
equipo.h
requipo.h
equipoAgr.h
requipoAgr.h

III.c Archivos de Administracion de Base de Datos

Sp_consaccesoproy
sp_sel_inicial

sp_sel_datgralproylmp
sp_sel datrespc

sp_sel datrespclmp
sp_upd_datrespc
sp_sel direc

sp_sel direclmp
sp_upd_direc
sp_insupd_direc
sp_vista_disesp

sp_sel_texto
sp_insupd_texto

sp_sel particorganiz
sp_sel partic

sp_sel particlmp
sp_upd_partic
sp_ins_partic
sp_del partic

sp_sel trabajospres
sp_sel participantes
sp_sel trabpres
sp_sel trabprespart
sp_upd_trabpres
sp_ins_participantes
sp_ins_trabpres
sp_ins_trabprespart
sp_del trabpres
sp_del trabprespart

sp_sel organiz
sp_sel organizImp
sp_upd_organiz
sp_ins_organiz
sp_del organiz

sp_sel publicaciones
sp_sel libro

sp_sel librolmp
sp_upd_libro
sp_ins_libro

sp_del libro

requipoElim.h

infinanc.h
rinfinanc.h

conclu.h
rconclu.h

datgrallmp.h
infacadlmp.h
productImp.h
particlmp.h
organizImp.h
publicImp.h
convenioslmp.h
estanciasImp.h
promolmp.h
premiosImp.h
tituladosImp.h
patentesImp.h
equipolmp.h
infinancImp.h

conclulmp.h
ayuda.h

sp_sel revista
sp_sel_revistalmp
sp_upd_revista
sp_ins_revista
sp_del revista

sp_sel periodico
sp_sel periodicolmp
sp_upd_periodico
sp_ins_periodico
sp_del periodico

sp_sel memoria
sp_sel memorialmp
sp_upd_memoria
sp_ins_memoria
sp_del memoria

sp_sel caplib
sp_sel caplibIlmp
sp_upd_caplib
sp_ins_caplib
sp_del caplib
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sp_sel otrotipopub
sp_sel otrotipopubImp
sp_upd_otrotipopub
sp_ins_otrotipopub
sp_del otrotipopub

sp_sel conveniosunam
sp_sel _convunam
sp_sel _convunamImp
sp_upd_convunam
sp_ins_convunam
sp_del _convunam

sp_sel_conveniosinst
sp_sel_convinst
sp_sel convinstImp

sp_upd_convinst
sp_ins_convinstE
sp_del convinst

sp_sel estanciasrespc
sp_sel earespc

sp_sel earespclmp
sp_upd_earespc
Sp_ins_earespc
sp_del earespc

sp_sel estanciasotrpart
sp_sel eaotrpart

sp_sel eaotrpartlmp
sp_sel eaotrospartic
sp_upd_eaotrpart
sp_ins_eaotrpart
sp_del eaotrpart

I11.d Relacion entre Archivos de Codigo Fuente e Interfaces IH y MD

Relacion con TH

sp_sel promarespc
sp_sel promarespcDat
sp_sel promarespclmp
sp_insupd_promarespc
sp_del promarespc

sp_sel promacadotrpart
sp_sel promaotrpart

sp_sel promaotrpartDat
sp_sel promaotrpartimp
sp_sel promaotrospartic

sp_upd_promaotrpart
sp_ins_promaotrpart
sp_del promaotrpart

sp_sel premiosproy
sp_sel premproy
sp_sel premproylmp
sp_upd_premproy
sp_ins_premproy
sp_del premproy

sp_sel premiosrespc
sp_sel _premrespc
sp_sel premrespclmp
sp_upd_premrespc
sp_ins_premrespc
sp_del premrespc

sp_sel_premiosotrpart
sp_sel premotrpart
sp_sel premotrpartlmp

IHBienvenida - Index.html
IHValidarContrasefia - Inicio.html
IHEntrada - inicio.c

IHMenu - encabeza.h

[HDatGralProy - datgralproy.h
IHEditarDatResp — datresp.h
IHEditarDatCorresp — datcorresp.h
IHEditarInfAcad — metlog.h, autoeval.h, conclu.h

IHPresentarActividad — particLig.h, organizLig.h
IHEditarActividad — partic.h, organiz.h
IHInsertarActividad — particAgr.h, organizAgr.h

sp_sel premotrospartic
sp_upd_premotrpart
sp_ins_premotrpart
sp_del premotrpart

sp_sel_titulados
sp_sel postitulados
sp_sel titnivacad
sp_sel titnivacadlmp
sp_sel titnivacadsitini
sp_upd_titnivacad
sp_ins_titulados
sp_ins_titnivacad
sp_del titnivacad

sp_sel patentes
sp_sel pat
sp_up_pat
sp_ins_pat
sp_del pat

sp_sel equiposadq
sp_sel equipo
sp_up_equipo
sp_ins_equipo
sp_del equipo

sp_sel_infinanc
sp_insupd_infinanc

sp_sel nomproy
sp_sel nomrespc
sp_sel nompartic
sp_ins_otrospartic
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IHEditarTrabajo — trabpres.h
IHInsertarTrabajo — trabpresAgr.h

IHPresentarPublic — libroLig.h, revistaLig.h, periLig.h, memoriaLig.h, caplibLig.h, otrotipoLig.h
IHEditarPublic - libro.h, revista.h, periodico.h, memoria.h, caplib.h, otrotipo.h
IHInsertarPublic — libroAgr.h, revistaAgr.h, periAgr.h, memoriaAgr.h, caplibAgr.h, otrotipoAgr.h
IHPresentarConvenio — convunamLig.h, convinstLig.h

IHEditarConvenio — convunam.h, convinst.h

[HInsertarConvenio — convunamAgr.h, convinstAgr.h

IHPresentarEstancia — earespLig.h, eacorrespLig.h, eaotrpartLig.h

[HEditarEstancia — earesp.h, eacorresp.h, eaotrpart.h

[HInsertarEstancia — earespAgr.h, eacorrespAgr.h, eaotrpartAgr.h

IHEditarPromResp — promaresp.h

IHEditarPromCorresp — promacorresp.h

IHPresentarPromOp — promaotrpartLig.h

IHEditarPromOp — promaotrpart.h

IHInsertarPromOp — promaotrpartAgr.h

IHPresentarPrem — premproyLig.h, premrespLig.h, premcorrespLig.h, premotrpartLig.h
IHEditarPrem — premproy.h, premresp.h, premcorresp.h, premotrpart.h

IHInsertarPrem — premproyAgr.h, premrespAgr.h, premcorrespAgr.h, premotrpartAgr.h
IHPresentarTitNoTit — titnivacadLig.h

IHEditarTit — titnivacad.h

[HInsertarNoTit — titnivacadAgr.h

IHPresentarPat — patLig.h

IHEditarPat — pat.h

[HInsertarPat — patAgr.h

IHPresentarEquipo — equipoLig.h

IHEditarEquipo — equipo.h

IHInsertarEquipo — equipoAgr.h

[HInfinanc — infinanc.h

IHImpresion - datgrallmp.h, infacadlmp.h, productlmp.h, particImp.h, organizlmp.h, publicImp.h, conveniosImp.h,
estanciasImp.h, promolmp.h, premiosImp.h, tituladoslmp.h, patentesimp.h, equipolmp.h, infinancImp.h,
conclulmp.h

IHDatosEditados — rdatresp.h, rdatcorresp.h , rmetlog, rautoeval.h, rpartic.h, rorganiz.h, rtrabpres.h, rlibro.h,
rrevista.h, rperiodico.h, rmemoria.h, rcaplib.h, rotrotipo.h, rconvunam.h, rconvinsth, rearesp.h, reacorresp.h,
reaotrpart.h, rpromaresp.h, rpromacorresp.h, rpromaotrpart.h, rpremproy.h, rpremresp.h, rpremcorresp.h,
rpremotrpart.h, rtitnivacad.h, rpat.h, requipo.h, rinfinanc.h, rconclu.h

IHDatosInsertados - rparticAgr.h, rorganizAgr.h, rtrabpresAgr.h, rlibroAgr.h, rrevistaAgrh, rperiAgr.h,
rmemoriaAgr.h, rcaplibAgr.h, rotrotipoAgr.h, rconvunamAgr.h, rconvinstAgr.h, rearespAgr.h, reacorrespAgr.h,
reaotrpartAgr.h, rpromaotrpartAgr.h, rpremproyAgr.h, rpremrespAgr.h, rpremcorrespAgr.h, rpremotrpartAgr.h,
rtitnivacadAgr.h, rpatAgr.h, equipoAgr.h

IHDatosEliminados - rparticElim.h, rorganizElim.h, rtrabpresElim.h, rlibroElim.h, rrevistaElim.h, rperiElim.h,
rmemoriaElim.h,  rcaplibElim.h,  rotrotipoElim.h,  rconvunamElim.h,  rconvinstElim.h,  rearespElim.h,
reacorrespElim.h, reaotrpartElim.h, rpromarespElim.h, rpromacorrespElim.h, rpromaotrpartElim.h,
rpremproyElim.h, rpremrespElim.h, rpremcorrespElim.h, rpremotrpartElim.h, rtitnivacadElim.h, rpatElim.h,
equipoElim.h
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Anexo III. Archivos de Codigo Fuente Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Relacion con MD
MDProyecto — sp_sel _inicial, sp_sel_datgralproylmp, sp_sel nomproy

MDParticipante - sp_sel datrespc, sp_sel datrespcImp, sp upd_datrespc, sp_sel direc, sp_sel direclmp,
sp_upd_direc, sp_insupd_direc, sp_sel datgralproylmp, sp_sel participantes, sp_ins_participantes,
sp_sel nomrespc, sp_sel nompartic, sp_ins_otrospartic

MDActividad - sp_sel particorganiz, sp_sel partic, sp_sel particlmp, sp_upd partic, sp_ins_partic, sp_del partic,
sp_sel organiz, sp_sel organizlmp, sp_upd organiz, sp_ins_organiz, sp_del organiz

MDTrabAct - sp_sel trabajospres, sp sel trabpres, sp sel trabprespart, sp upd trabpres, sp ins_trabpres,
sp_ins_trabprespart, sp_del_trabpres, sp_del trabprespart

MDPublicacion - sp_sel publicaciones, sp_sel libro, sp_sel librolmp, sp _upd libro, sp ins_libro, sp del libro,
sp_sel revista,  sp_sel revistalmp, sp upd revista, sp ins revista, sp del revista, sp_sel periodico,
sp_sel periodicolmp, sp upd_periodico, sp_ins_periodico, sp_del periodico, sp_sel _memoria, sp_sel memorialmp,
sp_upd memoria, sp ins memoria, sp_del memoria, sp sel caplib, sp sel capliblmp, sp upd caplib,
sp_ins_caplib, sp_del caplib, sp_sel otrotipopub, sp_sel otrotipopublmp, sp_upd_otrotipopub, sp_ins_otrotipopub,
sp_del otrotipopub

MDConvenio -  sp_sel conveniosunam, sp_sel convunam, sp_sel convunamlmp, sp upd convunam,
sp_ins_convunam, sp_del convunam, sp_sel conveniosinst, sp_sel convinst, sp_sel convinstlmp, sp_upd_convinst,
sp_ins_convinst, sp_del convinst

MDEstancia - sp_sel_estanciasrespc, sp_sel _earespc, sp_sel_earespclmp, sp_upd_earespc, sp_ins_earespc
sp_del_earespc, sp_sel estanciasotrpart, sp_sel _eaotrpart, sp_sel eaotrpartlmp, sp_sel _eaotrospartic,
sp_upd_eaotrpart, sp_ins_eaotrpart, sp_del eaotrpart

MDPromocién - sp_sel promarespc, sp_sel promarespcDat, sp sel promarespclmp, sp_insupd promarespc,
sp_del promarespc, sp_sel promacadotrpart, sp_sel promaotrpart, sp_sel promaotrpartDat,
sp_sel promaotrpartlmp, sp_sel promaotrospartic, sp_upd promaotrpart, sp_ins_promaotrpart, sp_del promaotrpart
MDPremio - sp_sel premiosproy, sp_sel premproy, sp_sel premproylmp, sp _upd premproy, sp ins premproy,
sp_del premproy,  sp_sel premiosrespc,  sp_sel premrespc,  sp_sel premrespclmp,  sp _upd premrespc,
sp_ins_premrespc, sp_del premrespc, sp_sel premiosotrpart, sp_sel premotrpart, sp_sel premotrpartimp,

sp_sel premotrospartic, sp_upd_premotrpart, sp_ins_premotrpart, sp_del premotrpart

MDTitulado - sp_sel_titulados, sp_sel postitulados, sp_sel titnivacad, sp_sel_titnivacadlmp, sp_sel_titnivacadsitini,
sp_upd_titnivacad, sp_ins_titulados, sp_ins_titnivacad, sp_del titnivacad

MDPatente - sp_sel patentes, sp_sel pat, sp_up_pat, sp_ins_pat, sp_del pat
MDEquipo -sp_sel_equiposadq, sp_sel_equipo, sp_up_equipo, sp_ins_equipo, sp_del equipo
MDMetEval — sp_sel_texto, sp_insupd_texto

MDInfinanc - sp_sel infinanc, sp_insupd_infinanc
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Anexo IV Relaciones de Codigo Fuente Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

ANEXO IV. RELACIONES DE CODIGO FUENTE

DGAPA

Q
o
—
L
o)
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(7]

dbpapiit so nomina

Departamento de Sistemas

Aplicacion:Sistema PAPIIT Etapa Informe Final en Internet.
Diagrama: Relacion de Vistas contra Catalogos y Vistas de otras
Bases de Datos.

Objetivo: Mostrar la relacion existente entre las BD.

Base de Datos: dbpapiit_so

Ubicacion: .../Sistemas en Onyx/SNewPAPIIT_IN/
Documentos/Sp_Tablas.xls

Autor: Silvia Fuentes Vazquez
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DGAPA
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vistas.
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conforman1a Base de Datos.
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Apéndice A: Internet Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Apéndice A. Internet

,Que se entiende por Internet?

Definicion: Internet es un conjunto de redes de computadoras en todo el mundo que se comunican entre si usando
ciertas normas llamadas protocolos, por lo que se puede decir que es "Una red de redes de computadoras” donde
nadie es duefio de ella.

Introduccion

Aungque se pueda pensar que Internet es algo que ha surgido en estos Gltimos tiempos, no es asi, Infernet ya lleva con
nosotros unas cuantas décadas, y no es s6lo una red de ordenadores sino que es un conjunto de millones de redes
interconectadas que se comunican entre si con un mismo protocolo o lenguaje, denominado TCP/IP.

Actualmente millones de usuarios utilizan esta red de redes para comunicarse a distancia, ya que es una fuente de
recursos de informacion compartidos, ademas de que sirve como via de comunicacion para establecer cooperacion y
colaboracion entre comunidades y grupos de interés por temas especificos, distribuidos por todo el mundo.

Hoy en dia, cuando necesitamos algiin tipo de informacion ya no s6lo accedemos a nuestros equipos y servidores de
informacion, sino que accedemos a documentos que se encuentran cerca de nosotros o en el otro lado del mundo.

Para darse una idea de como Internet se incorpord a la sociedad, se debe recordar que la radio demor6 28 afios en
llegar a 40 millones de personas y la television solo tardo 10 afios en llegar a la misma cantidad de gente, hoy dichos
medios tienen una demora masiva con respecto a Internet, ya que tardo apenas 3 afios en llegar al mismo numero de
personas y ya hoy es un elemento mas de comunicacion en la vida cotidiana, que al igual que cualquier otro nos
mantiene informados de lo que acontece en el mundo.

Historia de Internet

Los inicios de Internet nos remontan a los afios 60, ya que en plena guerra fria, Estados Unidos tuvo la necesidad de
comunicarse permanentemente para que en el hipotético caso de un ataque ruso, si uno o varios de sus nodos eran
destruidos por el enemigo pudieran continuar con sus operaciones. Por tanto, con el objetivo de tener acceso a la
informacion militar desde cualquier punto del pais, en 1969 la defensa cred una red exclusivamente militar que se
llamo ARPANET.

Esta red debia soportar un ataque nuclear sin perder la conexion con el resto de los sitios, pero en 1962 el Dr. J.C.R.
Licklider, uno de los principales responsables del proyecto, influyo para lograr que esta tecnologia de
comunicaciones sirviera también para interconectar a las universidades dentro de los EE.UU y no unicamente se
usara para fines militares. En principio la red contaba con tan solo 4 equipos distribuidos entre distintas
universidades del pais, dos afios mas tarde, ya contaba con unos 40 equipos conectados.

A pesar de que Internet naci6é en Estados Unidos como un proyecto de la DARPA (Defense Advanced Research
Projects Agency) la cual buscaba intercambiar informacion entre los investigadores, cientificos y militares, ubicados
en sitios muy distintos y distantes, el proyecto ARPANET siguié creciendo y abriéndose al mundo, y cualquier
persona con fines académicos o de investigacion podia tener acceso a la red. Tanto fue el crecimiento de esta red que
su sistema de comunicacion se quedd obsoleto, entonces dos investigadores crearon el Protocolo TCP/IP, que se
convirtio en el estandar de comunicaciones dentro de las redes informaticas y actualmente seguimos utilizando dicho
protocolo.

Pronto empezaron a surgir otras redes independientes como la CSNET (Computer Science Network) y MILNET una

nueva red militar creada por el departamento de defensa de los Estados Unidos, para desligar las funciones militares
de ARPANET.
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Hacia 1986 la NSF (National Science Foundation) establecié su propia red informatica llamada NSFNET con el fin
de facilitar el acceso a toda la comunidad cientifica americana, la cual, mas tarde absorbe a ARPANET, creando asi
una gran red con propdsitos cientificos y académicos.

El desarrollo de NSFNET fue tal, que hacia el afio 1990 ya contaba con alrededor de 100,000 servidores y se
empezaba a conocer la red mundial como lo que en la actualidad es Internet. Dicha red mundial se abrié para todo
aquel que pudiera conectarse.

El desarrollo de las redes fue crece y crece creandose nuevas redes de libre acceso que mas tarde se unen a NSFNET,
formando asi el embriéon de lo que hoy conocemos como Internet con un acceso mas rapido debido a que ya se
contaba con modems y computadoras mas veloces a las cuales podian ingresar personas de todos los paises. La
esencia de operacion de Internet es TCP/IP porque fue la clave que permitié a las computadoras de diferentes
entornos comunicarse con UNIX, MSDOS o MacOS.

Debido al gran auge que tuvo, en 1992 Internet contaba ya con mas de un millon de "hosts" (computadoras "madre"
que daban acceso a los usuarios finales) y enlazaba a mas de 10,000 redes de 50 paises. En 1994, el numero de
"hosts" conectados era de tres millones y se habian llegado a integrar 25,000 redes de 146 paises.

Internet ha provocado una revolucion sin precedentes en el mundo de la informatica y de las comunicaciones. Los
inventos del telégrafo, teléfono, radio sentaron las bases para esta integracion de capacidades nunca antes vivida, es
también una oportunidad de difusion mundial, un mecanismo de propagacion de la informaciéon y un medio de
colaboraciéon e interaccion entre los individuos y sus computadoras independientemente de su localizacion
geografica.

Su primer prototipo es a menudo denominado National Global or Galactic Information Infrastructure
(Infraestructura de Informacion Nacional Global o Galactica). Su historia es compleja y comprende muchos
aspectos: tecnologico, organizacional y comunitario. Y su influencia alcanza no solamente al campo técnico de las
comunicaciones computacionales sino también a toda la sociedad en la medida en que nos movemos hacia el
incremento del uso de las herramientas online para llevar a cabo el comercio electronico, la adquisicion de
informacion y la accion en comunidad.

B
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Fig. Al Estructura de Internet en el Mundo'

! http://monografias.com/trabajos12/inter/inter.shtml
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Conceptos basicos

Host

En Internet se llama host a cualquier computadora conectada a la red y que dispone de un nimero IP y un nombre
definido, es decir, cualquier ordenador que puede enviar o recibir informaciéon a otro ordenador. Host puede
traducirse al espafiol como anfitrion.

Otros términos que se utilizan con frecuencia son ordenador local y ordenador remoto, donde ordenador local se
refiere por lo general a la computadora que el usuario estd usando en primera instancia, a través del cual se establece
una conexion con otro ordenador al que se solicita un servicio, éste tltimo es el ordenador remoto.

Ordenador Remoto

RED LOCAL

el TEEL
|ROUTER]

Ordenador Local

Fig. A2 Descripcién de los Tipos de Ordenadores de Internet®

Protocolos

Internet se basa en la utilizacion de los protocolos TCP/IP que son las normas o reglas que hacen posible la
interconexion de equipos de diferentes fabricantes utilizando todo tipo de tecnologia (Ethernet, lineas telefonicas
conmutadas o dedicadas, X25, RDSI...).

Esta familia esta formada por mas de 100 normas o protocolos que no dependen de ningin fabricante y son estandar.
Los dos protocolos mas importantes son IP (Internet Protocol) y TCP (Transmision Control Protocol). Puede decirse
que los protocolos son los lenguajes por medio de los cuales, las computadoras se comunican de manera coherente y
ordenada.

El Protocolo IP (Internet Protocol)
Son las normas que se utilizan los ordenadores dentro de Internet para el envid y recepcion de paquetes de
informacion dentro de la red.

Estas normas definen una red de conmutacion de paquetes donde la informacion que se desea transmitir esta dividida
en paquetes donde cada uno se envia a una direccion destino y viaja independientemente del resto.

La caracteristica principal de los paquetes IP es que pueden utilizar cualquier medio y tecnologia de transporte ya
que son los mismos equipos conectados los que deciden por donde es mejor enviar un paquete segun el destino, estas
computadoras funcionan como routers o direccionadores.

El Protocolo TCP (Transmision Control Protocol).

Este protocolo es el encargado de corregir las deficiencias de los paquetes de informacion enviados en la llegada a su
destino. Este protocolo tiene el objetivo de conseguir un servicio de transporte fiable, pero, para que esto sea posible
se requiere que todos los ordenadores conectados tengan direcciones distintas.

2 hitp://www.retena.net/pdf/Aprende_sobre_Internet.pdf
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El Protocolo TCP/IP

TCP/IP es un conjunto de normas conjuntas disefiados para las redes de Area Amplia (WAN), este protocolo esta
conformado por un modelo de cuatro capas: Interface de Red, Red, Transporte y Aplicaciéon como se muestra en la
siguiente figura:

Capa de Aplicacion

Capa de Transporte

Capa de Red

Capa de Interface de Red

Fig. A3 Capas de Comunicacion del Protocolo TCP/IP

Capa de Interface de Red
Esta capa esta en la parte inferior del modelo y es una conexion entre la maquina y la red.

Capa de Red

Esta capa es la responsable de las funciones de direccionamiento, empaquetamiento y ruteo, dentro de esta capa
existen tres protocolos:

IP: Rutea y direcciona paquetes entre los nodos y redes.

ARP: Obtiene las direcciones de hardware de los nodos localizados en el mismo segmento.

ICMP: Manda mensajes y reporta errores con respecto a la entrega de paquetes.

Capa de Transporte

Esta capa hace posible la comunicacion entre dos nodos y esta formada por dos protocolos:

TCP: Es un protocolo orientado a la conexion. Establece comunicaciones confiables para aplicaciones que
transfieren una gran cantidad de datos al mismo tiempo o requieran una confirmacion de los datos recibidos.

UDP: Es un protocolo no orientado a la conexion, no garantiza que los paquetes sean entregados, estas aplicaciones
transfieren pequefias cantidades de datos a la vez y son responsables de la confiabilidad de la entrega de los paquetes.

Capa de Aplicacion
Como se puede ver, esta capa se encuentra en la parte superior del modelo y es aqui donde los usuarios utilizan una
aplicacion para accesar a la red.

Direcciones IP
Cada ordenador conectado a la red debe tener una direccion asociada (direccion Internet). Estas direcciones son
nameros de 32 bits que normalmente se escriben como a.b.c.d donde a,b,c,d son nimeros menores de 255.

Una parte de la direccion identifica la red entre todas las redes conectadas a Internet y la que utilizan los routers para

encaminar los paquetes. La otra parte de la direccion identifica el ordenador dentro de los conectados en la misma
red.
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Direccion Inlernet

HNETWORE o HOST |

|
IIIDDDDIII | 00100010 Lo 00001100 Lo 000oo111 |

3

195 .34 .12, |7
Metwork Host

Fig. A4 Direccion IP’

Aunque podamos utilizar estas direcciones numéricas para acceder a los servicios y ordenadores, normalmente
utilizamos nombres que son mas faciles de recordar. Esto es posible mediante la utilizacion del servicio de nombres
de Internet o DNS (Domain Name System) que traduce los nombres a direcciones numéricas. E1 DNS es una base de
datos distribuida de forma jerarquica por toda la red y que es consultada por las aplicaciones para traducir los
nombres a direcciones numéricas.

Coémo conectarse a Internet
El acceso a Internet se puede realizar de varias formas segun las caracteristicas y necesidades del usuario:

1. Se puede acceder a Internet por medio de empresas proveedoras que realizan la funcion de puente entre el
usuario final y las redes que constituyen Internet*, por medio de una tarifa determinada los proveedores ofrecen
una amplia gama de servicios que puede proporcionar la red via telefonica.

2. También es posible acceder a la red si dispone de una cuenta como usuario autorizado en un ordenador
multiusuario que es un nodo (host) de Internet. Este puede ser el caso si se trabaja en una universidad, centro de
investigacion, agencia gubernamental o en alguna empresa que goce de este medio.

3. Sidispone de un ordenador personal (PC o Mac) con conexion directa a Internet y el nimero IP correspondiente
asignado.

4. Se dispone de una conexion directa a Internet a través de una linea telefénica y un mdédem, mediante el
protocolo PPP (point to point protocol) o el SLIP (serial line internet protocol).

Elementos indispensables para conectarse a Internet

El ordenador
Cualquier ordenador, independientemente de su sistema operativo, puede acceder a Internet siempre que tenga salida
por modem y linea telefonica y tenga a un proveedor.

Protocolo de comunicaciones TCP/IP
Es la llave de entrada al sistema. Este protocolo, lo tendrd que tener instalado en su ordenador, es el estandar de
comunicaciones en Internet.

3 http://www.retena.net/pdf/Aprende_sobre Internet.pdf
4 http://www.retena.net/pdf/Aprende_sobre_Internet.pdf
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El modem
Comunica, a través de la linea telefonica, un ordenador con el del proveedor, que también tiene otro médem para
recibir la sefal.

El proveedor / host

La empresa proveedora da acceso a los diferentes servicios que puede encontrar en Internet a través de un host,
ademas de dar el acceso a la red, el proveedor puede ofertar diferentes servicios propios que residen en su host, como
por ejemplo e-mail, noticiarios, foros de debate y bases de datos.

El router

Los routers (direccionadores), que poseen los proveedores, encuentran dentro de la red el mejor camino para hacer
llegar mas rapidamente la conexion al host o servidor que buscamos, o bien la informacion que enviamos y
recibimos a través de la red.

Principales servicios de Internet

Correo electronico

El correo electronico (e-mail) es la aplicacion mas utilizada de Internet y es la forma mas facil de enviar mensajes a
todo el mundo en pocos segundos, cada usuario tiene una direccion electronica, (que se forma por caracteres
alfanuméricos y solo algunos caracteres especiales referentes al usuario, seguidos de una arroba (@), el nombre del
dominio del servidor de correo y en algunos casos las siglas de la nacionalidad) que le permite comunicarse por
escrito de manera casi instantanea con otros usuarios de la red situados en cualquier punto del planeta. Si el
ordenador no esta en marcha, el mensaje queda almacenado.

Para enviar un mensaje electronico solo basta estar conectado a Internet y tener un programa de lectura de correo
electronico, que se puede conseguir gratuitamente en la red. El correo electronico también se utiliza para transferir
todo tipo de ficheros que pueden contener archivos, bases de datos, graficos o software comprimido que es posible
enviar de forma sencilla s6lo conociendo la direccion del destinatario.

FTP

El File Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de Archivos) es una herramienta que permite enviar, captar y
recibir en una maquina archivos (que pueden ser documentos, textos, imagenes, sonidos, programas, etc.)
procedentes de cualquier usuario o servidor del mundo.

El término FTP se refiere a la aplicacion disefiada para la transferencia de archivos entre dos ordenadores, si bien
esta transferencia de archivos es el mismo proceso en todos los casos, es posible clasificar esta operacion en dos
tipos, dependiendo de si es 0 no necesaria alguna autorizacién para entrar en una computadora remota:

- FTP se utiliza para transferir archivos de una computadora a otra siempre y cuando se tenga una cuenta y la
correspondiente contrasefia (password) en ambas computadoras.

- Si se dispone de una computadora conectada a /nternet y se desea obtener archivos de acceso publico que estan
disponibles en miles de anfitriones (host) de Internet, no es necesaria la contrasefia, sélo se utiliza lo que se
conoce como FTP anonimo.

Telnet o conexion remota

Telnet es un programa que nos permite la conexion remota con cualquier ordenador conectado a Internet. Permite el
acceso a archivos, bases de datos, bibliotecas y otras fuentes de informacion del mundo. Para acceder a los sistemas
remotos hay que estar autorizado como usuario, y una vez dentro, se utiliza como usuarios locales.

Archie

Se trata de un instrumento de orientacion para busqueda de archivos, su sistema cliente-servidor permite localizar
archivos que busca entre los millones existentes en la red. Los servidores de Archie ofrecen informacion sobre todos
los archivos disponibles en los diferentes servidores de FTP de todo el mundo.
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Es un sistema de informacion disefiado para la localizacion de archivos realizando busquedas en una base de datos
que contiene informacioén actualizada de los archivos almacenados en la mayoria de los lugares de FTP andnimo.
Hay dos formas distintas de usar Archie:

e Por medio de una sesion telnet con alguno de los servidores disponibles.

e Utilizando un programa cliente para el acceso.

Gopher

Este servicio facilita la bisqueda de informacion dentro de Internet a través de mentes jerarquicos, evitando asi
perderse en la red; cuando se accede a este servidor, se ven una serie de directorios tematicos con titulos que indican
de manera sencilla a donde dirigirse para encontrar rapidamente la informacion que se desea localizar.

World Wide Web

El World Wide Web (WWW) es el servicio en Internet muy agil que utiliza el formato hipertexto: con un simple
"click" del mouse pueden escogerse las opciones mas interesantes de entre un amplio menu de imagenes, textos y
sonidos, para tener acceso a todo tipo de informacion.

HTTP

El Hyper Text Transfer Protocol es el protocolo de aplicacion usado para obtener y enviar informacion en el Web.
HTTP es una interfaz basada en TCP/IP, que divide un mensaje en uno o mas paquetes para ser enviados
individualmente a través de Internet, y lo hace transmitiendo datos en conjunto de 8 bits.

Como HTTP transmite documentos de texto y archivos binarios, debe utilizar un subconjunto de las especificaciones
para encapsular y codificar los archivos a ser transmitidos.

Acceso a bases de datos: WAIS

WAIS (Wide Area Information Servers): Unificacion de la busqueda de la informacion.

Es una interfaz unica para acceder a bases de datos y bibliotecas. A partir de una palabra o frase en lenguaje natural,
busca los documentos que hacen referencia a estos temas, dentro de un conjunto de Bases de Datos dispersas por
todo el mundo. Es accesible via Telnet.

Conversacion en Internet
Se puede conversar con cualquier usuario que tenga acceso directo a Internet, de forma individual o colectiva
algunos ejemplo de esto son:

Talk

Talk es una herramienta de UNIX que solicita al usuario especificado una conversacion "on-line" a través de la
consola del ordenador. La pantalla de cada uno de los interlocutores se divide horizontalmente en dos mitades; donde
en la mitad superior aparece el texto que escribe uno mismo, y en la inferior el texto que escribe nuestro interlocutor.
Todo esto ocurre al mismo tiempo que escribimos con el teclado, y aunque los dos escriban al mismo tiempo el texto
aparece donde le corresponde.

Chat

Internet Relay Chat (IRC) nos permite entablar una conversacion en tiempo real con una o varias personas desde
sitios distantes, es similar a una llamada telefonica, la diferencia esta en que la comunicacion se realiza por medio del
teclado de manera escrita. IRC, mejor conocido como Chat, ha sido uno de los servicios mas populares de Internet,
debido a que por este medio las personas pueden hablar de una gran variedad de temas a través de los foros de Chat
de todas partes del mundo.

El IRC fue escrito por Jarkko Oikarinen en 1988, desde su comienzo en Finlandia, ha sido usado en mas de 50 paises
alrededor del mundo. Fue disefiado para reemplazar al programa 'talk’, pero ha llegado a ser mucho mas que esto;
IRC es un sistema de conversacion multiusuario, donde la gente se conecta a canales (lugares virtuales de
conversacion) para hablar en grupo o en privado.

IRC trabaja en arquitectura Cliente/Servidor. El usuario rueda un programa cliente llamado 'IRC', el cual conecta via
red con otro programa servidor, donde la mision del servidor es pasar los mensajes de usuario a usuario a través de la
red IRC.
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Para estos servicios por la red existen clientes para:
e UNIX
o EMACS elisp
o XIl1
e Cliente REXX para VM
e MSDOS

e  Macintosh

Hacia donde va Internet

Los avances en Internet son muy rapidos, la bandera de la modernidad y la tecnologia avanzan dia con dia a pasos
gigantezcos, el poder del WWW esta a punto de tener el liderato indiscutible en el mundo de /nternet por medio de
lo que se conoce como Mbone (Multicast Backbone), la clave de su presunto éxito es la transmision de audio, video
y texto, que hace el WWW, pero Mbone lo haria en tiempo real.

Este sistema, que utiliza su propio protocolo, conocido como IP multicast, encontrard su época dorada en los
proximos afios y, sobretodo, con la llegada de la tecnologia ATM (Modo de Transmision Asincrona), basada en la
fibra dptica y sus nuevos protocolos de comunicacion.

Por otro lado, /nternet ha crecido tanto que actualmente es casi imposible calcular los sitios Web que existen y el
numero de servidores a los que tenemos acceso. Internet se ha desarrollado en esta tltima década como nada antes
visto, y esto se debe principalmente a la publicidad, al desarrollo del comercio electronico por medio de la red y a los
fines netamente comerciales de la mayoria de las empresas.

Es increible la cantidad de informacion, la cantidad de software gratuito y en venta que se puede conseguir en
Internet, asi como el incalculable nimero de sitios que solamente se dedican a vender, comprar o anunciar un sin fin
de cosas.

Ademas ahora es posible hacer pagos y realizar transacciones por medio de la red, lo cual facilita en tiempo y
distancia muchas actividades cotidianas que permiten que mas y mas personas dia con dia accedan a la red y asi, ésta
tenga mayor aceptacion y utilidad en todo el mundo.

Es muy importante reiterar que Internet ya no es la red de investigacion militar para lo que fue creada, tampoco es la

red de investigacion que permitié su crecimiento, ahora Internet es ante todo un negocio, y eso es lo que ha
empujado su desarrollo y la gran aceptacion entre las personas y empresas que lo utilizan.
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Apéndice B. Conceptos de Bases de Datos

Introduccion

Dada la revolucion que ha tenido la tecnologia en estos ultimos afios de todas las aplicaciones que se han
desarrollado, una de las mas importantes son las bases de datos, ya que nos ayudan al almacenamiento de enormes
cantidades de informacion, pero lo mas importante de éstas es que podemos accesar de manera rapida, efectiva y
segura a todos y cada uno de los datos almacenados.

El término base de datos es algo muy comiin en nuestros dias, éstas poseen caracteristicas muy especiales que hacen
muy sencillo el almacenamiento y consulta de datos, aunque es necesario mencionar que no servirian de mucho si los
lenguajes de programacion no nos facilitaran el acceso a ellas.

Definicion

Es una coleccion de datos organizados y relacionados entre si que son almacenados en una estructura especifica de
manera que se pueda acceder a ellos de manera sencilla, eficiente y rapida. En casi todos los casos esta estructura se
basa en tablas relacionadas entre si respetando ciertas reglas o normas de relacion.

El contenido de una base de datos engloba la informacion (almacenada en archivos) de una organizacion, de tal
manera que los datos estén disponibles para los usuarios pertenecientes a ella por medio de un programa o funciones
de creacion, modificacion y bajas de la informacion, con una interfaz que permita la disposicion de la misma en
cualquier momento.

Objetivo

El objetivo de una base de datos es almacenar informacion, pero no de cualquier manera porque no sélo guarda datos
e informacion, sino que también guarda una estructura especifica para relacionar dichos datos, organizando y
acomodando la informacion segun un cierto modelo.

Este modelo de datos, define las estructuras basicas de informacion y las relaciones que existen entre ellas. El
modelo se define al crear la base de datos abstrayendo las caracteristicas de cada entidad, asi como las relaciones y
dependencias entre las mismas.

La utilidad de la BD radica en facilitar enormemente el manejo de la informacion, ya que resulta mucho mas
sencillo referirnos a los datos segun los términos de una cierta abstraccion que si los guardamos sin ninguna
estructura u orden determinado. Las bases de datos, independientemente de cudles sean los mecanismos utilizados
para almacenar y obtener su informacion estaran compuestas fundamentalmente por tablas.

Es importante resaltar que ademas del almacenamiento, existen otras funciones importantes que deben cumplir las
bases de datos como por ejemplo eliminar la redundancia de la informacion o al menos minimizarla, evitar la

inconsistencia y tener la mayor integridad posible.

Los tres componentes principales de un sistema de base de datos son: el hardware, el software DBMS y los datos a
manejar, asi como el personal encargado del manejo del sistema’.

Conceptos Basicos

Dato: Conjunto de caracteres con algtin significado, pueden ser numéricos, alfabéticos o alfanuméricos.

Informacion: Es un conjunto de datos ordenados que pueden manejarse seglin las necesidades de cada usuario, para
que un conjunto de datos pueda ser procesado eficientemente y pueda dar lugar a informacién, primero se debe
guardar logica y ordenadamente en archivos.

> http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/basedat1/temas1.htm
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Campo: Es la unidad mas pequeiia a la que puede referirse en un programa. Desde el punto de vista del programador
representa una caracteristica de un individuo u objeto.

Registro: Coleccion de campos de igual o de diferente tipo.
Archivo: Coleccion de registros almacenados siguiendo una estructura homogénea.
Base de datos: Es una coleccion de archivos interrelacionados, son creados con un DBMS.

Esquema: Disefio general de la base de datos a nivel 16gico que debe incluir el tipo de datos y las relaciones entre
ellos. El esquema se define y se mantiene utilizando el lenguaje de definicion de datos (DDL).

Instancia: Contenido concreto de la base de datos en un momento dado. Varia con el tiempo, al afiadir, eliminar o
modificar datos, utilizando el lenguaje de modificacion de datos (DML).

DBMS

Una caracteristica muy particular de las bases de datos es que son creadas con un DBMS (Data Base Management
System), el cual se encarga de administrar todas las bases de datos contenidas en un sistema.

Definicion
Es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creacion y todos los accesos a las bases de datos donde
cada rutina o programa es responsable de una tarea especifica.
Un DBMS se compone de:
e Un lenguaje de definicion de datos
e Un lenguaje de manipulacion de datos
e Un lenguaje de consulta

Una de las ventajas del DBMS es que puede ser invocado desde programas de aplicacion que pertenecen a ‘Sistemas
Transaccionales’ escritos en alglin lenguaje de alto nivel para la creacion o actualizacion de las bases de datos, o
bien para efectos de consulta a través de lenguajes propios que tienen las bases de datos.

Todas las peticiones de acceso a la base, se manejan centralizadamente por medio del DBMS, por esto, funciona
como interfaz entre los usuarios y la base de datos y es conocido como ‘Gestor de Base de Datos’ que proporciona
un entorno eficiente para extraer, almacenar y manipular informacion de la base de datos.

Las funciones principales de un DBMS son®:

e Crear y organizar la base de datos.

e Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos de tal forma que se pueda accesar a los datos
rapidamente.

e Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios.

e Registrar el uso de las bases de datos.

e Interaccion con el manejador de archivos.

Esto a través de las sentencias en DML al comando del sistema de archivos. Asi el manejador de base de datos es el
responsable del verdadero almacenamiento de los datos.

% http://mx.geocities.com/angie2 108
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Respaldo y recuperacion
Consiste en contar con mecanismos implantados que permitan la recuperacion facilmente de los datos en caso de
ocurrir fallas en el sistema de base de datos.

Control de concurrencia
Consiste en controlar la interaccion entre los usuarios concurrentes para no afectar la inconsistencia de los datos.

Seguridad e integridad.
Consiste en contar con mecanismos que permitan el control de la consistencia de los datos evitando que estos se vean
perjudicados por cambios no autorizados o previstos.

Peticion del Usuario Base de Datos Fisica

Indagaciones > DBMS - Sistema -

Operativo

Base de Datos

Sistema de Manejo
de Archivos

Fig. Bl Interaccion del DBMS’

La figura muestra el DBMS como interfaz entre la base de datos fisica y las peticiones del usuario. EIl DBMS
interpreta las peticiones de entrada / salida del usuario y las manda al sistema operativo para la transferencia de datos
entre la unidad de memoria secundaria y la memoria principal.

En si, un sistema manejador de base de datos es el corazon de la base de datos ya que se encarga del control total de
los posibles aspectos que la puedan afectar.

DBA

Es el llamado Administrador de Bases de Datos y es la persona o equipo de personas profesionales responsables del
control y manejo del sistema de base de datos, y debe tener cierta experiencia y conocimientos sobre el DBMS, sobre
el disefio de las bases de datos, sistemas operativos, comunicacion de datos, hardware y programacion®.

Esquema de la Base de Datos
Es la estructura que compone la base de datos y se especifica por medio de un conjunto de definiciones que se
expresa mediante un lenguaje especial llamado lenguaje de definicion de datos (DDL).

Lenguaje de Definicion de Datos (DDL)
Es el que permite definir el esquema de base de datos por medio de una serie de definiciones que se expresan en un
lenguaje especial y el resultado de las definiciones se almacena en un archivo especial llamado base de datos.

Lenguaje de Manipulacion de Datos (DML)
La manipulacion de datos se refiere a las operaciones de insertar, recuperar, eliminar o modificar datos, y dichas
operaciones son realizadas a través de este lenguaje que permite el acceso de los usuarios a los datos.

7 http://mx.geocities.com/anguie2108
8 http://mx.geocities.com/anguie2108
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Un sistema de base de datos se encuentra dividido en modulos donde cada uno controla una parte de la
responsabilidad total del sistema; en la mayoria de los casos, el sistema operativo proporciona unicamente los
servicios mas basicos y el sistema de base de datos debe controlar el manejo correcto de los datos, por tanto un
sistema de base de datos debe incluir una interfaz entre el sistema operativo y el sistema de base de datos.

Los componentes funcionales son’:

Gestor de Archivos
Gestiona la asignacion tanto del espacio en la memoria del disco como de las estructuras de datos usadas para
almacenar la informacion.

Manejador de Base de Datos
Sirve de interfaz entre los datos y los programas de aplicacion.

Procesador de consultas
Traduce las sentencias de acceso a datos del lenguaje de consulta especifico que se esté utilizando a instrucciones de
bajo nivel.

Compilador de DDL
Convierte las instrucciones DDL en un conjunto de tablas que contienen metadatos las cuales se almacenan en el
diccionario de datos.

Archivo de Datos
Es el archivo en el que se encuentran almacenados fisicamente los datos de una organizacion.

Diccionario de Datos
Es el que contiene la informacion referente a la estructura de la base de datos.

Indices

Son las claves que permiten el rapido acceso a registros que contienen valores especificos.
Tipos de Relaciones entre Datos

Existen 4 tipos de relaciones entre los datos dentro de una base de datos:

e Relacion uno a uno (1:1)

e Relacion uno a muchos (1:N)

e Relacion muchos a uno (N:1)

e Relacion muchos a muchos (N:N)

Tipos de Modelos de Datos

Modelo: Es una representacion de la realidad que contiene las caracteristicas generales de algo que se va a realizar.

Modelo de Datos: Es una coleccion de herramientas conceptuales par describir los datos, las relaciones existentes
entre ellos, la semantica asociada a los datos y las restricciones de consistencia'’.

? http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/basedat1/temas1.htm
10 http://mx.geocities.com/anguie2 108
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Existen 3 tipos de modelos'":

Modelo de Red

Este modelo permite la representacion de la relacion muchos a muchos de tal forma que cualquier registro dentro de
la base de datos puede tener varias ocurrencias superiores a ¢él, ademas de que evita redundancia en la informacion a
través de la incorporacion de un tipo de registro denominado conector, el cual puede verse como un puntero. En este
modelo los registros se organizan en un conjunto de graficas arbitrarias.

Modelo Jerdrquico

Este modelo es similar al modelo de red en cuanto a las relaciones y datos, ya que se representan por medio de
registros y ligas, la diferencia es que estan organizados en conjuntos de arboles en lugar de graficas arbitrarias. Este
modelo puede representar dos tipos de relaciones entre los datos: relaciones uno a uno y relaciones de uno a muchos.

Modelo Relacional

Este modelo es el que se emplea con mas frecuencia en la practica debido a las ventajas que ofrece sobre los otros
modelos, una de ellas y muy importante es que los datos se organizan en tablas y la relacion existente entre ellos
tiene una estructura bien definida, lo que permite un facil acceso a los datos y asi los usuarios pueden entenderlo con
facilidad, sin necesidad de tener muchos conocimientos sobre bases de datos.

Desde los inicios de las bases de datos hasta nuestros dias el modelo de base de datos relacional representa la
tendencia del mercado en sistemas y es por ello que la mayoria de las bases se encuentran hechas bajo este modelo,
pero cabe mencionar que esto no es nada mas porque si, si un gran nimero de bases de datos se basan en €l es porque
la tecnologia relacional cuenta con bases solidas en ciertos aspectos de las matematicas sustentandose en algebra
relacional, la cual contiene un conjunto de operaciones como la union, interseccion, proyeccion, producto, division y
diferencia, que sirven para indicar al sistema como construir las relaciones deseadas entre los datos partiendo de
estas operaciones.

Modelo Entidad-Relacion

Es denominado con las siglas E-R, y es una representacion de la relacion entre los datos a almacenar a través de un
esquema grafico empleando elementos que identifican y organizan los datos de tal manera que el acceso sea rapido y
sencillo; estos elementos son una coleccion de tablas, en las cuales los renglones equivalen a los registros y las
columnas corresponden a las caracteristicas de cada registro.

Se trata de una técnica de disefio de base de datos grafica, que nos muestra informacion relativa a los datos y la
relacion existente entre ellos. Sus caracteristicas principales son:

e Reflejan tan solo la existencia de los datos sin expresar lo que se hace con ellos.

e Es independiente de las bases de datos y de los sistemas operativos (por lo que puede ser implementado en

cualquier base de datos).

e [Esté abierto a la evolucion del sistema.

e Incluye todos los datos que se estudian sin tener en cuenta las aplicaciones que se van a tratar.

e No tienen en cuenta las restricciones de espacio y almacenamiento del sistema.

Conceptos de E-R
La base de datos se constituye como un conjunto de tablas relacionadas entre si.

Entidades

Son objetos concretos de los que se realiza una abstraccion para representar un sistema y sobre los que se tiene
informacion para representarla en un sistema de bases de datos. Por ejemplo: clientes, proveedores y facturas serian
entidades en el entorno de una empresa.

" http://elizabethpeguero.8m.com/Eliza.htm
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Atributos
Es una unidad basica e indivisible de informacion acerca de una entidad o una relacién. Por ejemplo: la entidad
proveedor tendra los atributos nombre, domicilio, poblacion.

Dominio
Es el conjunto de valores que puede tomar cada atributo de una entidad.

Tablas

Es la forma de estructurar los datos en filas (también llamados registros) y columnas (también llamados atributos).
La tabla almacena la informacion sobre una entidad diferenciada. Por ejemplo: los datos de los empleados de una
empresa.

Fila o registro
Representa un ejemplar del objeto que guarda la tabla, esto es una instancia de la entidad real de la cual
almacenamos los datos.

Columna
Comunmente conocidas como campos, describen cada uno de los atributos o caracteristicas de los objetos que
representan los registros de la tabla. Cada columna almacena informacion homogénea, esto es, del mismo tipo.

Celda
Es la interseccion de una fila y una columna y representa el valor de un determinado atributo, el representado por la
columna a la que pertenece la celda, para un registro de la tabla.

Relacion
Es la asociacion y la forma en como tienen que ver las diferentes entidades entre si.

Tablas relacionales

Son tablas que cumplen los siguientes requisitos:

Cada fila debe ser Unica, es decir no pueden existir filas duplicadas.

Cada columna debe ser tnica.

Los valores de las columnas deben pertenecer al dominio de cada atributo

Debe tener un solo tipo de fila, cuyo formato esta definido por el esquema de tabla o la relacion.

Claves

En una tabla relacional es necesario poder determinar un registro concreto, lo cual es posible mediante una clave que
se asigna unica y exclusivamente a ese registro. Se debe elegir la clave entre los atributos, de forma que no puedan
existir valores duplicados (la clave puede contener uno o mas atributos).

Representacion grafica de los Elementos que conforman un modelo E-R

Simbolo Representa

Entidad

Relacion
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Atributos

Ligas

Operaciones sobre Tablas
Todas las operaciones que podamos realizar sobre las tablas, vistas o elementos de ellas, estan integradas en el
DBMS como rutinas. Ejemplos de operaciones son:

Seleccion
Obtiene un subconjunto de filas de la tabla o vista, que cumplen una determinada condicion.

Proyeccion
Obtiene un subconjunto de columnas de todas las filas de la tabla.

Union
Realizamos la union de varias tablas, cuyo resultado sera el conjunto de todas las filas de las tablas origen. Las
columnas respectivas de dichas tablas deben ser iguales entre si.

Diferencia
Inversa a la anterior, devuelve las filas que estén en una tabla y no pertenezcan a una segunda tabla. Deben por tanto
ser iguales también las columnas respectivas entre si.

Producto cartesiano
El resultado sera una fila por cada combinacion entre cada fila de una tabla y todas las de la otra. Los valores de
ambas filas se concatenaran.

Interseccion
Obtiene aquellas filas que sean idénticas en ambas tablas.

Join

Es la operacion de unir filas de dos tablas a través de algiin campo comun (normalmente la clave), dando como
resultado filas con la suma de columnas de ambas tablas cuando se cumpla la condicion del Join a través del campo
(o campos) relacionados.

Objetivos de un Sistema de Base de Datos Relacional
Un sistema de base de datos debe disminuir los siguientes aspectos:

Redundancia e inconsistencia de datos

Puesto que los archivos que mantienen almacenada la informacion son creados por diferentes tipos de programas de
aplicacion, existe la posibilidad de que si no se controla detalladamente el almacenamiento, se puede originar un
duplicado de informacién, es decir que la misma informacién este mas de una vez en un dispositivo de
almacenamiento. Esto aumenta los costos de almacenamiento y acceso a los datos, ademas de que puede originar la
inconsistencia de los datos y que las diversas copias de un mismo dato no concuerdan entre si, por ejemplo: se
actualiza la direccion de un cliente en un archivo y que en otros archivos permanezca la anterior.

Dificultad para tener acceso a los datos
Un sistema de base de datos debe contemplar un entorno de datos que le facilite al usuario el manejo de los mismos.

204



Apéndice B: Conceptos de Bases de Datos Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Aislamiento de los datos
Puesto que los datos pueden estar distribuidos en varios archivos y estos pueden tener diferentes formatos, es dificil
realizar programas de aplicacion que obtengan los datos requeridos.

Anomalias del acceso concurrente

Para mejorar el funcionamiento global del sistema y obtener un tiempo de respuesta mas rapido, muchos sistemas
permiten que multiples usuarios actualicen los datos simultaneamente, lo que da por resultado datos inconsistentes.
Para prevenir esta posibilidad debe mantenerse alguna forma de supervision en el sistema.

Problemas de seguridad

La informacion de toda empresa es importante, pero cabe considerar que unos datos lo son mas que otros, por tal
motivo es necesario controlar el acceso a los mismos, permitiendo que cada uno de los usuarios solo pueda visualizar
la informacion a la que esta autorizado, y por esto, para que un sistema de base de datos sea confiable debe mantener
un grado de seguridad que garantice la autentificacion y proteccion de los datos.

Problemas de integridad

Los valores de datos almacenados en la base de datos deben satisfacer cierto tipo de restricciones de consistencia.
Estas restricciones se hacen cumplir en el sistema afiadiendo codigos apropiados en los diversos programas de
aplicacion.

Lenguaje de Programacion de Bases de Datos
El lenguaje de programacion que se utiliza para crear una base de datos es SQL (Structured Query Language).

Historia de SQL

A principios de los afios 60, IBM dentro de sus proyectos de investigacion ide6 un lenguaje denominado Structured
English Query Language (SEQUEL) con el fin de crear un sistema de gestion de bases de datos relacional, el cual
evolucion6 hasta convertirse en SEQUEL/2 y finalmente en Structured Query Language (SQL) que es un lenguaje de
consulta estructurado.'

Hubo muchas empresas que se interesaron por el concepto de bases de datos relacionales y el lenguaje SQL, y dia
con dia dichas empresas fueron las que dieron fuerza a su uso, difusion y mayor auge para el almacenamiento de

grandes cantidades de informacion. Razén por la cual con el paso de los afios se

Dentro del software para crear bases de datos se puede mencionar Access, Sybase, Oracle, MySQL, etc.

'2 http://cariari.ucr.ac.cr/~rodolfo/bdatos.html
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Apéndice C. WWW y HTML

Definicion de WWW
Podemos definir el WWW como un amplio sistema de hipermedia de acceso a todo un conjunto de informacion
heterogénea distribuida por toda la red Internet.

Un documento hipermedia es aquel en donde se realizan enlaces no solamente entre texto, sino que pueden intervenir
enlaces a informacion en otros formatos como graficos, sonidos y video.

Un documento hipertexto no se compone unicamente de texto sino que también contiene relaciones estructurales, es
decir, enlaces a otros documentos.

Introduccion

La World Wide Web son documentos con referencias cruzadas. El concepto en si no es nuevo, las referencias a otros
documentos, en forma de notas al margen, existian ya en los manuscritos medievales; la diferencia es que la Web es
mas global, mas rapida, y mas facil de usar.

Con la llegada de Internet se cre6 lo que se conoce como www, y para ello también se creo el lenguaje HTML para
hacer documentos y poder crear los enlaces a otros documentos haciendo un gran mundo de enlaces de documentos a
otros documentos diferentes y de cualquier parte del mundo. Cabe mencionar que todo esto es posible gracias a los
avances tecnoldgicos de finales del siglo pasado que han venido a cambiar completamente la forma de intercambiar
informacion.

Historia de las Piaginas Web

En los afios 60, Douglas Engelbart, mientras trabajaba en el Stanford Research Institute, propuso el NLS (ONLine
System), un entorno de trabajo por computadora, con un sistema para almacenar publicaciones, con catalogos e
indices para facilitar la busqueda, y con reglas establecidas para citar documentos, de modo que fuera mas facil para
los lectores acceder a los documentos referenciados.

Era un entorno con teclado, pantalla, ratéon e impresora, con posibilidad de teleconferencia y correo electronico a
través de una red de computadoras para una rapida comunicacion entre los profesionales. Tenia las herramientas
basicas de composicion, estudio, organizacion y modificacion de informacion, los ficheros se guardaban
jerarquicamente para su mejor organizacion. Se trabajaba con los documentos en modo multiventana, para ver varios
documentos a la vez en ventanas diferentes, y se podian copiar objetos seleccionados de una ventana a otra.

La World Wide Web fue inventada en 1989 por un informatico del CERN (Organizacion Europea de Investigacion
Nuclear) llamado Tim Berners - Lee. Era un sistema de hipertexto para compartir informacion basado en Internet,
concebido originalmente para servir como herramienta de comunicacion entre los cientificos nucleares del CERN.

Tim Berners - Lee habia estado experimentando con hipertexto desde 1980, afio en que programoé Enquire, un
programa para almacenar piezas de informacién y enlazarlas entre ellas.

Enquire se ejecutaba en un entorno multiusuario y permitia acceder a varias personas a los mismos datos. Tim
Berners - Lee entregd su propuesta al CERN en 1989, en septiembre de 1990 recibio el visto bueno y junto con
Robert Cailliau comenzd a escribir el nuevo sistema de hipertexto. A finales de 1990 el primer browser de la historia,
World Wide Web, ya tenia forma.

En 1993 un estudiante norteamericano escribi6 el codigo del primer explorador Web, el Mosaic, que se distribuia de
forma gratuita por la red, y permitia tener acceso a graficos y documentos de texto dentro de Internet. Esto supuso
una auténtica revolucion, y a partir de ese momento, Internet no ha parado de crecer. En el afio 1996 existian cerca
de 90.000 sitios Web.
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La capacidad del Web para transmitir el texto, imagen y sonido hace que las empresas empiecen a considerar este
servicio como un perfecto escaparate donde exponer y vender sus productos. En este momento se inicia la transicion
de Internet, que hasta ahora era un medio de transmision de informacion cientifica y académica, hacia un amplio
mercado de servicios.

HTML

Introduccion
Como la idea de documentos de hipertexto en web tuvo mucho éxito, los documentos necesitaban un formato que
fuera adecuado para su mision.

En aquella época casi todo el mundo utilizaba TeX y PostScript, pero éstos eran complicados tomando en cuenta que
debian ser leidos por todo tipo de computadoras, desde las terminales tontas hasta las estaciones de trabajo graficas.

Asi que, tanto el lenguaje de intercambio (HTML), como el protocolo de red (HTTP) se disefiaron para ser realmente
muy simples y ayudar de manera rapida y sencilla a la creacion y envio de documentos a través de Internet.

Los documentos de hipertexto se formatean utilizando HTML, que no sélo permite incluir hiperenlaces, sino que
también permite dar formato al texto (ordenar parrafos, poner cabeceras, destacar texto, etc.).

Definicion

Las siglas HTML significan HyperText Markup Language, un lenguaje creado con el fin de colocar hipertexto dentro
de documentos en Internet.

HTML es un lenguaje para la definicion de estilos logicos en documentos de hipertexto, siendo el medio principal
para la difusion de informaciéon en World Wide Web. HTML se limita a definir las caracteristicas fisicas, la
estructura y el contenido de un documento (tipo de letra, tamaifio, estilo, ubicacion de un parrafo o frase, la conexion
con otro documento, etc.).

HTML logra dar formato al texto de un documento por medio de drdenes o tareas que van colocadas al principio y al
final del texto a marcar, dichas o6rdenes pueden tener atributos que modifiquen su contenido, y a su vez los atributos
pueden tener valores que definan esa modificacion.

Historia

e 1986. Se publica un documento de la ISO 8879 que presenta el Standard General Markup Language, origen
del HTML.

e 1989. Tim Berners-Lee del Centro Europeo de Investigaciones Nucleares presenta un articulo llamado
Information Management: A Proposal.”

e 1990-1991. Tim Berners-Lee define el HTML como un subconjunto de SGML (Standard Generalized
Markup Language), que mas tarde se llamara nivel 0, el cual soporta encabezados, listas y anclas. Se crea el
nombre World Wide Web.

e 1991. Tim Berners - Lee introduce el primer visor de HTML, LineMode, el cual trabaja en modo texto y
s6lo en plataformas UNIX. El Centro Europeo de Investigaciones Nucleares realiza la apertura del primer
sitio con acceso publico de World Wide Web el 17 de mayo.

e 1992. Dan Connolly propone la primera DTD (Definicion de Tipo de Documento) para el lenguaje, llamada
HTML 1.0 que incluye la modificacion de estilo fisico del texto.

13 http://dns.uncor.edu/info/tutor_sp/intro/intro.htm
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e 1993. Sale un nuevo visor que soporta un mayor nivel, Lynx que fue producido por la Universidad de
Kansas. Posteriormente aparece Mosaic, desarrollado por el Centro Nacional para Aplicaciones de
Supercomputadoras, que es el primer visor de Web en entorno grafico disponible para computadoras
personales, lo que lo hace inmediatamente popular. A fines de afio, comienzan a aparecer los primeros
articulos sobre WWW en diarios y revistas de circulacion masiva.

e 1994. La Universidad Técnica de Graz desarrolla un servidor y clientes con mayores prestaciones para
HTML, el Hyper - G, que desafortunadamente no tiene gran éxito. La Escuela de Leyes de la Universidad
de Cornell crean Cello, primer visor d¢ HTML que no requiere TCP/IP. Dan Connolly y Karen Olson
Muldrow redefinen el HTML para el nivel 2.0, que ahora soporta el uso de formularios. Un grupo de
programadores que desarrollaran el Mosaic producen un nuevo visor de World Wide Web, Netscape
(también conocido como Mozilla), que tiene una amplia aceptacion entre los usuarios, que soporta
elementos de programacion que equivalen a una degeneracion del HTML (tamaiios de letra, fondos).

e 1995. Dave S. Raggett (Hewlett-Packard, Inglaterra) comienza a compilar la normativa del nuevo nivel del
lenguaje, el HTML 3.0, cuya principal novedad es el uso de tablas. Microsoft produce su primer visor de
Internet, el cual también utiliza elementos de HTML degenerados. Sale una nueva version de Netscape,
Navigator 2.0. Sun Microsystems produce el primer visor de World Wide Web con soporte de un lenguaje
de programacion, HotJava.

e 1996. Netscape Communications y Microsoft presentan las nuevas versiones de sus visores que soportan
gran parte del nivel de HTML 3.0, también aparecen visores no comerciales que implementan la norma
completa de HTML 3.0.

e 1997. En enero, D. Raggett presenta la version normalizada del 3.2, y en julio aparece la version 4.0
experimental.

e 1998. Se presenta HTML 4.0 formalmente.

Y en los afios sucesivos se han presentado nuevas versiones de HTML que incluyen nuevas cosas que permiten la
creacion de paginas Web mas vistosas, con manejo de imagenes, menues novedosos, colores y diversas
distribuciones de informacion.

Mientras Internet siga con el manejo de documentos de hipertexto, siempre utilizaremos HTML y seguiran en el

mercado nuevas versiones de €l que nos permitan seguir desarrollando paginas de acuerdo a los gustos y necesidades
de todos.

208



Apéndice D: Proceso Unificado Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

Apéndice D. El Proceso Unificado

El ciclo de vida del Proceso Unificado

Fases

Flujos de Trabajo
fundamentales

Requisitos

L]
Inicio y Elaboracién : Construccion : Transicion
| ! ! ' |
: - | | 1 |
: . |
 Una iteracion |
 en la fase de elaboracién

Analisis

Diseino

i
1
|
]

Implementacién

Prueba

Iteraciones

Cuadro 1. El ciclo de vida en el Proceso Unificado

El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software. Un proceso de desarrollo de software es el conjunto de
actividades necesarias para transformar los requisitos de un usuario en un sistema de software'’; es un proceso
efectivo debido a que ayuda a la obtencion de software de calidad y un funcionamiento eficiente.

Sin embargo, el Proceso Unificado es mas que un simple proceso, es un marco de trabajo genérico que puede
utilizarse para disefiar una gran variedad de sistemas de software, para diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos
de organizaciones, diferentes niveles de aptitud y diferentes tamafios de proyecto.

Es un proceso que cuenta con las siguientes caracteristicas:

1. Esta guiado por los casos de uso. Un caso de uso es una funcionalidad del sistema que da al usuario un valor
0 servicio.

2. Es centrado en la arquitectura. La arquitectura describe las diferentes vistas del sistema, sus aspectos
estatico y dinamico.

3. Es iterativo e incremental. Las iteraciones hacen referencia a pasos del ciclo de vida, son planeadas y
controladas, y los incrementos se refieren al crecimiento del producto con el tiempo.

El Proceso Unificado repite una serie de ciclos que constituyen la vida de un sistema, donde cada ciclo consta de 4
fases que terminan con la entrega de un producto, y a su vez cada fase se divide en iteraciones (ver cuadrol):

Fases del Ciclo:

Inicio
Elaboracion
Construccion
Transicion

YV VY

' Ibargiiengoitia Guadalupe, Apuntes del curso de desarrollo de software con el proceso unificado y UML, UNAM, 2002.
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Fase de Inicio

e Delimita el ambito del sistema
e Esboza una propuesta de la arquitectura del sistema

e Identifica riesgos criticos

e Demuestra a los usuarios o clientes que el sistema propuesto es capaz de solventar sus problemas

e Responde a las preguntas:
»  Qué hara el sistema por sus usuarios?
» Como sera la arquitectura?
» (Cual es el plan y cuanto costara?

Fase de Elaboracion

e FElabora una arquitectura estable para guiar al sistema a lo largo de su vida futura

e Se centra en el estudio de la funcionalidad significativa desde el punto de vista arquitectonico
e Identifica los riesgos significativos

e Se especifican los casos de uso y se disefia la arquitectura

e Presenta una propuesta detallada del sistema a construir

e Se planean las actividades, se estiman los recursos

Fase de Construccion

e Desarrolla el sistema de forma rapida, econdmica y respetando los estandares de calidad

e Minimiza los costos de desarrollo, optimizando recursos y evitando hacer y deshacer trabajo
e Alcanza los niveles de calidad rapidamente

e  Alcanza versiones de prueba rapidamente

e Se hacen sugerencias de mejoras a la arquitectura

Fase de Transicion

e Transfiere el producto software objeto del proyecto a los usuarios
e Alcanza a los usuarios a un nivel de autosuficiencia
e Eseltiempo en que el producto esta en version de prueba, el usuario le encuentra errores y deficiencias.

e Se entrena al usuario

Cada fase consta a su vez de flujos de trabajo los cuales son:

Captura de Requisitos

e Describe las necesidades que debe cubrir el software de forma que estén de acuerdo el usuario y el desarrollador
e Debe ser en lenguaje del cliente

e Ayuda al entendimiento del problema y del entorno
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e Avyuda al administrador del proyecto a planear las iteraciones y las liberaciones

e  Productos finales:

> Objetivo

» Modelado de los casos de uso

» Descripcion de los casos de uso

» Definicion de requisitos no funcionales
Anadlisis

e Analiza los requisitos para tener un mejor entendimiento de lo que se pretende
e Construye el modelo del analisis para que sirva de base para estructurar todo el sistema

e  Productos finales:
» Diagrama de datos persistentes
» Diagrama de interfaces
» Diagrama de clases

Diserio
e Crea un punto de partida para las actividades de implantacion

e Define la descomposicion del sistema en piezas manejables o subsistemas

e  Define con mayor detalle los modelos del analisis incluyendo conceptos del ambiente de implantacion

e  Productos finales:

» Diagramas de secuencia

» Diagramas de actividades

» Diagrama de componentes

» Diagrama de instalacion
Implantacion

e Planea la integracion en cada iteracion

¢ Distribuye el sistema de componentes ejecutables en los nodos
e Implanta las clases y subsistemas

e  Hace las pruebas unitarias

e  Productos finales:

» Pantallas

Prueba

e Planea las pruebas para cada iteracion

e Disefia y efectla las pruebas

e Hace pruebas de integracion

e Efectua las pruebas del sistema en cada iteracion

e  Productos finales:
» Modelo de pruebas: integrado por casos de prueba, procedimientos de pruebas y componentes de pruebas
» Plan de prueba
» Evaluacion de prueba
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Apéndice E. Conceptos Basicos de UML

El Proceso Unificado utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML, Unified Modeled Process) para
realizar todos los esquemas de un sistema de software. De hecho, UML es una parte esencial del Proceso
Unificado.

UML es la sucesion de una serie de métodos de analisis y disefio que aparece a principios de los afios 90;
es llamado un lenguaje de modelado, no un método, ya que los métodos se complementan de ambos: de
un lenguaje de modelado y de un proceso.

El lenguaje de modelado es la notacion (principalmente grafica) que usan los métodos para expresar un
disefio. El proceso indica los pasos que se deben seguir para llegar a un disefio.

Objetivos de UML:

e Da alos usuarios un lenguaje de modelado expresivo y visual para desarrollar o intercambiar modelos.
e Provee de mecanismos de especializacion para extender los conceptos centrales.

e Esindependiente de lenguajes de programacion y procesos de desarrollo.

Alcances de UML:

e UML es el lenguaje de modelado de la OMG (Grupo de Administracion de Objetos).

e Fusiona los conceptos de Booch, OMT y OOSE.

e Cubre los requerimientos de modelado de los nuevos sistemas actuales: sistemas concurrentes y
sistemas distribuidos.

e Esta enfocado a proporcionar un lenguaje de modelado estandar y no a un proceso estandar.

UML es un lenguaje que sirve para:

e Visualizar: Es un lenguaje grafico que facilita la comunicacion, donde cada simbolo grafico que
utiliza tiene un significado bien definido.

e Especificar: Construye modelos precisos y completos que ayudan en la toma de decisiones para el
analisis, disefio e implantacion del software.

e Construir: Permite la ejecucion de los modelos, la simulacion del sistema y la generacion automatica
de codigo en algin lenguaje de programacion.

e Documentar: Sirve para generar informacion de la arquitectura, los requerimientos y las pruebas.
Modela las actividades de planeacion del proyecto y su liberacion.

En un lenguaje de modelado, el vocabulario y las reglas apoyan la representacion conceptual y fisica del
sistema.

El vocabulario consta de:
Elementos

Son abstracciones en el modelo. Pueden ser:
= Estructurales

Nombre de la Clase
- Clases + Atributo 1 : int
+ Atributo 2 :int
+ Método 1 () :int
+ Método 2 () :int
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- Casos de Uso

- Componentes

- Nodos

= De Comportamiento

- Interaccidén

- Estados

= De agrupacion
- Paquetes

= De notacion
- Notas

Relaciones

Sirven para unir los elementos.

- Dependencia

Nombre del Caso de Uso

Nombre del Componente

Servidor

Estado A

|

Nombre del Paquete

Notas

- Asociacidon

- Generalizacion

- Realizacion

Las reglas se aplican a:
=  Nombres
= Alcances
= FEjecucion
= Visibilidad
= Integridad
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Diagramas

Sirven para agrupar colecciones de elementos.

UML esta dotado de multiples herramientas para lograr la especificacion determinante del modelo como:
e Diagramas de Casos de Uso

Diagrama de Clase

Diagramas de Actividades

Diagramas de Secuencia

Diagrama de Componentes

Diagrama de Despliegue

Diagramas de Casos de Uso
Un caso de uso es la descripcion de un conjunto de secuencias de acciones que un sistema lleva a cabo
para mostrar un resultado observable a un actor.

Un actor representa un conjunto de roles que los usuarios pueden tener con los casos de uso.
Los roles pueden ser jugados por personas, dispositivos u otros sistemas.

Los actores no forman parte del sistema.

Un actor puede intervenir en varios casos de uso.

Con un caso de uso se describe un comportamiento esperado del sistema, pero no se especifica como se
implanta.

Nomenclatura: Q
Actor:

Responsable o Corresponsable

Relacion de asociacion:

Caso de uso:

Diagrama de Clase
Se utiliza para modelar la vista de disefio estatica de un sistema que se basa principalmente en los
requisitos funcionales del sistema.

Es un superconjunto de los diagramas entidad - relacion utilizados para el disefio l6gico de bases de
datos; mientras estos ultimos se centran solo en los datos, los diagrama de clases permiten también
modelar su comportamiento.

Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones entre las clases que involucran el sistema, las
cuales pueden ser asociativas, de herencia y de uso.

Un diagrama de clases esta compuesto por los siguientes elementos:

e Clases: Atributos, Métodos y Visibilidad.
e Relaciones: Herencia, Composicion, Agregacion, Asociacion y Uso.
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Nomenclatura:
Nombre de la Clase
Clases: - :
+ Atributo 1 :int
+ Atributo 2 :int
+ Método 1 () :int
+ Método 2 () : int
Relaciones:
Dependencia
Generalizacion _— >
Asociacion
Paquete: I

Nombre del Paquete

Diagramas de Actividades
Es una técnica conocida para describir el comportamiento de un sistema mostrando el flujo de control
entre actividades.

En estos diagramas se modelan los pasos secuenciales y recurrentes de un proceso, asi como los aspectos
dinamicos del sistema.
Se modelan por medio de graficas dirigidas y etiquetadas.

Nomenclatura:

Actividad 1
Estado:
Asociacion:

Inicio: .
Fin: @

Diagramas de Secuencia

Este tipo de diagrama destaca la ordenacion temporal de los mensajes.

Se forma colocando en primer lugar los objetos que participan en la interaccion en la parte superior del
diagrama, después se colocan los mensajes que estos objetos envian y reciben, en orden temporal de arriba
hacia abajo.
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Nomenclatura: o

Actor: [WJ

Responsable o Corresponsable

Objeto: Quiete
Interacccion: ‘ >

Mensaje de retorno:

Diagrama de Componentes

Se utiliza para modelar los elementos fisicos de un sistema y su relacion entre ellos.
Algunos de los elementos fisicos que se podrian modelar son los siguientes:

e Archivos ejecutables.

e Librerias.

e Imagenes.

e Archivos de programacion y documentos.

Nomenclatura:
Archivo:
index.html infofinal.c encabeza.h mmenu.js
Componente: % Componente
Dependencia: =~ e >

Nota: Notas

Diagrama de Instalacion

Este diagrama muestra la topologia del hardware.

Se construye como parte de la especificacion de la arquitectura fisica del sistema, siendo su propdsito
especificar la distribucion de los componentes del sistema.

Nomenclatura:

Nodo:

Componente: % Componente

Asociacion:

216



Glosario Sistema PAPIIT Etapa Informe Final

GLOSARIO

API (Application Program Interface). Conjunto de convenciones internacionales que definen como debe invocarse
una determinada funcion de un programa desde una aplicacion. Cuando se intenta estandarizar una plataforma, se
estipulan algunos APIs comunes a los que deben ajustarse todos los desarrolladores de la(s)aplicacion(es).

Browser (Navegador). Aplicacion para visualizar documentos WWW y navegar por Internet. En su forma mas
basica son aplicaciones hipertexto que facilitan la navegacion por los servidores que tienen sitios en Internet.

CGI (Common Getaway Interface). Interfaz de intercambio de datos estindar en WWW a través de la cual se
organiza el envio de recepcion de datos entre visualizadores y programas residentes en servidores de Internet.

DBMS (Data Base Management System). Son las siglas para los Sistemas de Gestion de Bases de Datos (SGBD).
Bajo este nombre se conoce a productos de fabricantes como Oracle, Sybase, Informix, Ingres, Borland, Microsoft,
IBM, etc.

Frame (Marco o cuadro). En el ambiente de Internet se le conoce asi al contenido de una pantalla de datos o su
espacio de almacenamiento equivalente.

FTP (File Transfer Protocol). Es un protocolo que se utiliza para transferencia de archivos.

Hipertexto. Documento que retine imagenes, textos, sonidos o videos relacionados entre si por medio de enlaces, de
tal modo que al sefialar una palabra o grafico se puede pasar de un documento a otro. La World Wide Web es una
forma de usar Internet por medio de hipertextos conectados entre si.

HTML (HyperText Markup Language). Lenguaje de marcado de Hipertexto. Es el lenguaje estandar para describir
el contenido y la apariencia de las paginas en WWW.

HTTP (Hiper Text Transfer Protocol). Protocolo de transferencia de HiperTexto. Es el protocolo utilizado en
Internet que permite que los exploradores de WWW accedan a informacion de otros servidores. Es un protocolo de
aplicacion con la sencillez y velocidad necesaria para sistemas de informacion distribuidos y de diferentes medios.
Es un protocolo general, independiente y orientado a objetos utilizado para diferentes tareas, como sistemas de
nombres de servidores y de administracion de objetos distribuidos, a través de la extension de sus métodos
(comandos). Una caracteristica de HTTP es la forma de representar los datos, permitiendo a los sistemas funcionar
independientemente de los datos siendo transferidos.

Internet. Conjunto de redes de computadoras creada a partir de redes de menor tamafio, cuyo origen reside en la
cooperacion de dos universidades estadounidenses. Es la red global compuesta de miles de redes de area local (LAN)
y de redes de area extensa (WAN) que utiliza TCP/IP para proporcionar comunicaciones de ambito mundial a
hogares, negocios, escuelas y gobierno.

Intranet. Red propia de una organizacién, disefiada y desarrollada siguiendo los protocolos propios de Internet, en
particular el protocolo TCP/IP. Puede tratarse de una red aislada, es decir, no conectada a Internet. Una red de
equipos que es interna a una organizacion y es compatible con aplicaciones de Internet, especialmente el WWW. La
mayoria de las Intranet estan configuradas de forma que sus usuarios puedan tener acceso a Internet sin permitir que
los usuarios de Internet tengan acceso a los equipos de la Intranet.

IP. Direccion IP. Numero que se utiliza para identificar tanto a una computadora en particular como la red a la que
pertenece, de manera que sea posible distinguir a las computadoras que se encuentran conectadas a una misma red.

ISO (International Organization for Standardization). Bajo los auspicios de la ONU, esta organizacion es la

encargada de fijar los estandares que deben seguir los paises miembros.
Se trata de la organizacion mundial para el desarrollo de estandares de todo tipo.
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Java Script. Es un lenguaje de comandos multiplataforma desarrollado por Netscape Communications que es usado
primordialmente para hacer funcional la asociacion cliente buscador (tareas como verificar datos de la forma y afadir
interactividad para entrelazar elementos) o para codificar a los servidores de NetScape desde el lado del servidor. El
codigo Java Script se inserta directamente en una pagina HTML.

Lenguaje C. Es un lenguaje de programacion muy completo, de propdsito general que ofrece como ventajas
economia de expresion, control de flujo y estructuras de datos modernos y un rico conjunto de operadores. Fue
creado a principios de la década de los setenta por Dennis Ritchie, como evolucion del lenguaje B que cred Ken
Thompson; en un principio fue utilizado para el desarrollo del sistema operativo Unix y posteriormente utilizado
para crear programas y aplicaciones web.

Liga. Conoxion o vinculo de hipertexto que sirve para saltar de una informacion a otra, o de un documento a otro o
de un servidor a otro, cuando se navega por Internet.

Linux. Es un sistema operativo multitarea, multiusuario, multiplataforma y multiprocesador para computadoras
personales, servidores, y estaciones de trabajo. Ademas, es un sistema operativo de libre distribucion.

Login. Es una entrada de identificacion que junto con una contrasefia sirven para obtener un acceso o0 conexion.

Microsoft. (Microsoft Corporation, Redmond, WA) Es la compaiiia de software mas grande del mundo. Microsoft
fue fundada en 1975 por Paul Allen y Bill Gates, dos estudiantes universitarios que escribieron el primer intérprete
BASIC para el microprocesador 8080 de Intel. Aunque también se conoce por sus lenguajes de programacion y
aplicaciones para computadores personales, el éxito sobresaliente de Microsoft se debe a sus sistemas operativos
DOS y su entorno grafico Windows.

Middleware. Se refiere a una capa de software entre los servicios de la red y las aplicaciones, encargada de
proporcionar servicios como identificacion, autentificacion, autirizacion, directorios y movilidad. El uso de esta capa
permite a las aplicaciones sacar un mayor provecho de la Red e interoperar por medio de interfaces normalizadas,
ofreciendo asi a los usuarios servicios mas avanzados con un menor esfuerzo.

NFS (Network File System). Permite la utilizacion de archivos distribuidos por los programas de la red.

Navegador. Es un programa que se conecta remotamente a un servidor web y lee desde alli el codigo de la pagina
web que le hemos solicitado, para mostrarlo en nuestra pantalla..

Netscape. Es un navegador o browser grafico que permite accesar a las diferentes direcciones en el Worl Wide Web
(WWW) que manejan hipertexto, graficos, sonido y video, fue desarrollado en 1993 por la empresa norteamericana
Netscape Netcenter. Es uno de los navegadores de Internet mas difundidos que, como todos los programas
navegadores, integra en uno solo las aplicaciones de correo electronico, buscador, chat, servicios en linea, etc.

OMG (Object Management Group). Grupo de Administraciéon de Objetos, se formo en 1989 con el propdsito de
crear una arquitectura estandar para objetos distribuidos en redes (componentes).

OMT (Object Modelling Technique). Técnica de Modelado de Objetos. Creado en el Centro de Investigacion y
Desarrollo de General Electric por James Rumbaugh. Pone énfasis en la importancia del modelo y uso de modelo
para lograr una abstraccion, en el cual el analisis esta enfocado en el mundo real para un nivel de disefio, también

pone detalles particulares para modelado de recursos de la computadora.

OOSE (Object-Oriented Software Engineering). Ingenieria del software orientada a Objetos, técnica creada por Ivar
Jacobson.

Pagina. Es una interfaz de visualizacion de informacion en Web.
Password (Contrasefia). Se denomina asi a la clave de seguridad que se utiliza para identificar a un usuario.

PC (Personal Computer). Computadora personal, abreviatura que recibe frecuentemente una computadora.
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Productos. Elementos de un sistema que se crean durante el ciclo de vida de un proyecto, como por ejemplo, los
modelos, codigo fuente, programas ejecutables, diagramas, documentacion, etc.

RAM. (Random Access Memory). Memoria de acceso aleatorio. Es aquella memoria que solo nos permite guardar
informacion temporalmente mientras un proceso este cargado o mientras nuestra computadora este prendida; una vez
apagada la informacion contenida en esta memoria desaparece.

Red. Es la conexion entre computadoras que permite no solo el intercambio de datos, sino también compartir
recursos de todo tipo.

Sistemas Distribuidos. Coleccion de elementos de computo autdbnomo que se encuentran fisicamente separados y no
comparten una memoria comun, se comunican entre si a través del intercambio de mensajes utilizando un medio de
comunicacion.

SQL (Structured Query Language). Es un estandar en el lenguaje de acceso a bases de datos. Originalmente, era un
lenguaje de acceso al sistema de gestion de bases de datos denominado DB2 en plataformas 390 de IBM. En la
actualidad esta adoptado por ISO.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol). Es una aplicacion para el correo electronico.

Stored — Procedures (sp’s). Son procedimientos almacenados pertenecientes a Sybase que sirven como
subprogramas o subrutinas en donde se realizan todas las consultas, actualizaciones, inserciones y eliminacion de
informacion de una base de datos. Estos procedimientos pueden ser llamados desde algun otro programa para
manipular los datos requeridos. Los sp’s soportan el lenguaje de definicion de datos, el lenguaje de manipulacion de
datos y el lenguaje de consulta de datos que componen un DBMS.

Telnet: Permite la conexion a una aplicacion remota desde un proceso o terminal.

UML (Unifed Modeling Language). El lenguaje de modelado unificado (UML), es un lenguaje para la
especificacion, visualizacion, construccion y documentacion de los productos de un proceso en la realizacion de un
sistema. Fue originalmente concebido por la Corporacion Rational Software y tres de los mas prominentes
metoddlogos en la industria de la tecnologia y sistemas de informacion: Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar
Jacobson.

Web. Interfaz para acceder a sistemas de informacion.

WWW (World Wide Web). Malla mundial. Sistema de informacion con mecanismos de hipertexto. Los usuarios
pueden crear, editar y visualizar documentos.
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