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INTRODUCCION

La presente investigacidn tiene como objeto de estudio el analisis de fos
lenguajes de programacion que permiten crear aplicaciones para dispositivos
moviles, los cuales hoy en dia se han convertido en parte fundamental de Ia vida

diaria de ias personas.

Estos dispositivos son producto del desarrolio de Ia Tecnologfa mévil asi
que estudiando y analizando su funcionamiento desarrollaremos tres

aplicaciones que de alguna manera sean Utiles a los usuarios.

Para programar dichas aplicaciones hablaremos de las tecnologias que
permiten hacerlo en particular la tecnologia Java la cual pensamos es la mas
conveniente para nuestro proyecto, basandonos en el costo y optimizacion del

codigo.

Como bien se sabe estos dispositivos utilizan redes inalambricas e

Internet para sus comunicaciones, por lo tanto abarcaremos estos temas para

dar las bases sobre las cuales edificaremos nuestras aplicaciones.

No pretendemos crear nada nuevo Unicamente queremos mostrar un

panorama general en el desarrollo de aplicaciones entorno al mundo mévil, que
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en nuestro criterio en un futuro no muy lejano sers Ia tecnologia predominante

en las areas de desarrollo de software.




METODOLOGIA

La investigacion que realizaremos es de tipo cientifica a nivel licenciatura,
para la cual proponemos un cronograma de actividades que seguiremos
estrictamente  en el cumplimiento de los tiempos para entregas parciales o

término de una etapa del proyecto.

E! proyecto 1o hemos dividido en dos grandes etapas que se distribuyen

en los cuatro capitulos a desarrollar en e! proyecto:

En la primera etapa llevaremos a cabo una investigacion documental,
para la cual visitaremos bibliotecas, sitios en Internet o cualquier otro lugar y

fuente que nos puedan facilitar informacion tedrica del tema especificado.

Para la segunda etapa la investigacion ser4 técnica-practica. Para esta etapa
analizaremos los entornos de programacion y elegiremos el mas adecuado para

programar las aplicaciones necesarias.

IX




PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y DELIMITACION

Descripcion:

Llevar a cabo la investigacién y el analisis de las aplicaciones maviles en
Teléfonos Celulares y/o Pocket PC con el fin de mostrar sus caracteristicas,
estructura y funcionamiente y asi desarrollar una aplicacian que muestre los
beneficios y alcances de las nuevas tecnologias para el desarrolic de

aplicaciones moviles.

Eiementos:

Nuestra investigacion contemplara 3 elementos importantes los cuales

son:

Tecnologias para el desarrollo de aplicaciones maviles. Se describiran las
caracleristicas de las diferentes tecnologias, como son Java 2 ME y

Microsoft. NET.

Dispositivos maoviles. Historia de los dispositivos moéviles y caracteristicas que

deben tener para la implementacién de estas nuevas tecnologlas o sea

SmatPhone y Pocket PC.




Métodos de comunicacién. Se mostrara la tecnologia inalambrica asi como

Internet como medio de comunicacion.

Alcances y limites:

Al finalizar Ig investigacién se tendra el andlisis de las diferentes
tecnologias para el desarrollo de aplicaciones moviles, asi como conocimientos
generales de lo que son los dispositivos méviles Y sus caracteristicas; todo esto
como marco de estudio para el desarrollo e implementacion de una aplicacion

que muestre los alcances de dichas tecnologias.

Sera una investigacién teérica Y se presentara en el dispositivo o si no en un

emulador.




OBJETIVOS

Objetivo general.

Analizar las caracteristicas de las tecnologias Microscft.NET y Java 2 ME
para el desarrollo de aplicaciones moviles y sus alcances, asf como el
funcionamiento de los dispositivos basados en la tecnclogia mévil con el fin de

desarroliar e implementar una aplicacién que muestre estos alcances.

Objetivos especificos.

1. Describir teéricamente los fundamentos de las nuevas tecnologias para el
desarrollo de aplicaciones méviles asi como sus caracteristicas.

2. Conocer el funcionamiento de los dispositivos moviles actuales para
conocer sus caracteristicas y alcances.

3. Desarrollar una aplicacién basandonos en los alcances de las

aplicaciones moviles.
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JUSTIFICACION

Se llevara acabo ésta investigacion con la finalidad de sustentar y
construir nuestra Tesis que dara cierre a una etapa formativa como es la carrera
de Ingenieria en Computacion, a la vez que constituya un aporte que hacemos a

la misma.

Nuestra investigacion esta orientada al anélisis de las nuevas tecnologias
Microsoft. NET y Java 2 ME para gl desarrollo de aplicaciones moviles, las cuales

hoy en dia estan en pleno crecimiento.

Como Ingenieros en -Computacion tenemos como cbjetivo aplicar
nuestros conocimientos con el fin de facilitar o mejorar la calidad de vida
automatizando o simplificando muchas de las actividades de las parsonas, por lo
tanto pensamos mostrar los alcances de nuevas tecnologias de comunicacion

las cuales pueden mejorar la calidad de vida.

La importancia de nuestra investigacion radica en la informacion de los
alcances de! desarrollo de software para las nuevas tecnologias, ya que dicha
tecnologia ha alcanzado en los ultimos afios gran importancia en las areas de

las comunicaciones pues en la actualidad muchos de los aparatos de

X1




comunicacion moévil estan relacionados con las computadoras y con ellas se ha

optimizado la forma de comunicacion.

Los dispositivos méviles son actualmente necesarios para la comunicacion a

distancia, ya que con la ayuda de estos, se realiza un mejor intercambio y

manipulacion de informacién.




CAPITULO 1. CONCEPTOS BASICOS,

Para el desarrollo de nuestra Tesis utilizaremos conceptos como:
Lenguaje de Programacion, Redes Inalambricas, Bases de Datos, Pocket PC,
Smartphone, entre otros; en este primer capitulo se definen dichos conceptos
con el fin de dar las bases necesarias sobre las cuales edificaremos nuestro

proyecto.

1.1 Lenguajes de Programacion.

Se le llama Lenguaje de Programacién ai conjunto de sintaxis y reglas
semanticas que definen los programas del computador. Un lenguaje le da la
capacidad a! programador de especificarle al computador qué tipo de datos
actuan y que acciones tomar bajo una variada gama de circunst_ancias,
utifizando lenguajes maquina, lenguajes ensambladores y lenguajes de alto

nivel.
Lenguajes Maguina. Es el “lenguaje natural” de una computadora en
particular y esta relacionado intimimante con el disefio del hardware de esa

computadora ademas de que consisten por lo general en cadenas de nimeros.

Lenguajes Ensambladores. Estos en ves de utilizar las cadenas de

numeros usan abreviaturas similares al inglés para representar las operaciones




elementales de ia computadora (utiliza programas de traduccién denominados

ensambladeres para convertir los programas en lenguaje maquina).

Lenguajes de Alto Nivel. Desarrollados para acelerar el proceso de
programacion, en estos se pueden escribir simples enunciados para llevar acabo
tareas sustanciales {los programas de traduccién que convierten log programas

de lenguaje de alto nivel al lenguaje maquina se llaman compiladores).

Es obvio que los lenguajes de alto nivel son mucha mas deseables desde
el punto de vista del programador, ya que utilizan un lenguaje relativamente

proximo al lenguaje humano.

En conclusion un pragrama escrito en un lenguaje de programacion
necesita pasar por un proceso de compilacion, interpretacion o intermedio, es
decir, ser traducido al lenguaje de maguina para que pueda ser ejecutado por el

ordenador.
1.1.1 Evolucién de los Lenguajes de Programacion.

A medida que la complejidad de los programas ha ido aumentando, se

han requerido de nuevos lenguajes para poder describir esos problemas y que

sean resueltos por el ordenadcr.




Las generaciones de los lenguajes de programacion, se han venido dando
debido a que las necesidades que plantean los problemas son cada dia mas
grandes y complejas, a continuacién se hace un pequefic resumen de cada una

de las generaciones de Jos lenguajes de programacion.
Primera Generacion.

Los lenguajes de primera generacion o también conocidos como
lenguajes maquina, son los que utilizan el codigo binario (unos y ceros) para
comunicarse con la computadora, esta generacion de lenguajes es muy
compleja, va que al usar pocos signos, no puede expresar cosas muy

elaboradas.

Los lenguajes maguina son dependientes del ordenador, es decir, un

lenguaje maquina particular puede ser utilizado en solo un tipo de computadora.
Segunda Generacidn.
Los lenguajes de esta segunda generacion son conocidos también como

ensambladores, y se distinguen de los lenguajes maguina por su eficiencia {en

comparacion con sus antecesores). Estos lenguajes ensambladores se basan en

lo que es Ja comprension de varias palabras en una sofa, por ejemplo:




ADC significara "sumar con reserva“(en ingles: Add with Carry)

Haciendo notoria la aclaracion, de que esta serie de instrucciones seran
traducidas al lenguaje maquina por un programa de traduccién denominado

ensamblador.
Tercera Generacion.

Los lenguajes de la tercera generacion utilizan instrucciones de alto nivel
y ademas son independientes de las maquinas. Una vez escrito el programa con
instrucciones de alto nivel, se utiliza un programa llamado traductor que
convierte a lenguaje méquina los programas escritos en lenguajes de aito nivel.
Estos programas son parecidos a los ensambladores de la segunda generacién,
solo que a menudo tienen que compilar, reunir varias instrucciones de maquina
para formar secuencias cortas que simularan la actividad solicitada por [a

instruccidon de alto nivel.

Con la aparicion de los lenguajes de tercera generacion se alcanzo, en
gran medida la meta de la independencia respecto a las maquinas. Como las
instrucciones de estos lenguajes no hacian referencia a los atributos de ninguna
maquina en particular, se podian compilar con la misma facilidad en una u otras

maquinas. Unos de los primeros lenguajes de la tercera generacion son

FORTRAN y COBOL, per lo que algunas clasificaciones les colocan en la




segunda generacién después de estos aparecen otros como BASIC y en los 70’s
aparecen lenguajes de alto nivel como PASCAL, C y mas recientes son C++ v

Java.
Cuarta Generacion.

“Lenguajes orientados a problemas (4GL). Resultan mas eficaces para la
resolucion de un tipo de problemas a costa de una menor eficiencia para otros.
Requieren poca capatitacion especial de parte del usuario, son considerados de
muy alto nivel, disefiados para resolver problemas especificos incluye: lenguajes

de consulta y generador de aplicaciones:

1. Lenguajes de consulta: Permiten a no programadores usar ciertos
comandos de facil comprension para la bUsqueda y generacién de

reportes a partir de una base de datos.

2. Generador de aplicaciones: Quiere decir que cuando se disefia uno de

estos lenguajes, se tiene en cuenta que su finalidad es la resolucion de

problemas, prescindiendo de la arquitectura del computador. Contiene
varios modulos que han sido preprogramados para cumplir varias

tareas.™

' hnerner, http:// www.mai]xmzil.com’curso/informatica/programacionestructurada/capitulo4.htm




Quinta Generacion.

“Lenguajes orientados a aplicaciones en inteligencia artificial, como lisp y
prolog. Dentro de este campo destacan las aplicaciones en sistemas expertos,
juegos, visién artificial (Jurasic Park) y robotica. Lisp es un lenguaje para
procesamiento de listas y manipulacién de simbolos. Prolog es un lenguaje
basado en la logica, para aplicaciones de bases de datos e Inteligencia Artificial.
Podemos decir entonces, que los lenguajes de alto nivel, tienen las ventajas de
mayor legibilidad de los programas, portabilidad, facilidad de aprendizaje y

facilidad de modificacion.”

1.1.2 Clasificacion de los Lenguajes de Programacion.

De acuerdo al nimero de instrucciones necesarias para realizar una tarea

especifica podemos clasificar a los lenguajes de programacion en dos grandes

bloques:

1. Lenguajes de Bajo Nivel,

2. Lenguajes de Alto Nivel.

Lenguajes de Bajo Nivel. Es el tipo de lenguaje que cualquier

computadora es capaz de entender. Se dice que los programas escritos en




forma de ceros y unos estan en lenguaje de méaquina, porque esa es la versidn

del programa que la computadora realmente lee y sigue.

Lenguajes de Alto Nivel. Son lenguajes de programacion que se

asemejan a las lenguas humanas usando palabras y frases faciles de entender.

En un lenguaje de bajo nivel cada instruccion corresponde & una accidn
ejecutable por el ordenador, mientras que en los lenguajes de alto nivel una

instruccion suele corresponder a varias acciones.

Caracteristicas de los lenguajes de alto nivel. Son independientes de la
arquitectura fisica de la computadora. Permiten usar los misSmMos programas en
computadoras de diferentes arquitecturas .(portabilidad), y no es necesario
conocer el hardware especifico de la méaquina. La ejecucion de un programa en
lenguaje de alto nivel, requiere de una traduccién del mismo al lenguaje de Ia
computadora donde va a ser ejecutado. Una sentencia en un lenguaje de alto
nivel da lugar, al ser traducida, a varias instrucciones en lenguaje entendible por
el computador. Utilizan notaciones cercanas a las usadas porias personas en un

determinado ambito. Se suelen incluir instrucciones potentes de uso frecuente

que son ofrecidas por el lenguaje de programacion.




De acuerdo a las distintas filosofias que han seguido y la forma de
trabajar que implican los Lenguajes de Programacion, también llamados

Paradigmas de Programacion, se pueden clasificar en:

“Paradigma Imperativo: Son aquellos que facilitan los calculos por medio
de cambios de estado, entendiendo como estado la condicion de una memoria
de almacenamiento. Los lenguajes estructurados en bloques, se refieren a los
ambitos anidados, es decir los blogues pueden estar anidados dentro de otros
bloques y contener sus propias variables. La RAM representa una pila con una

referencia al blogue que esta actualmente activo en la parte superior.

Paradigma heuristico: Define un modelo de resolucion de problemas en ¢
que se incorpora algun componente heuristico, sobre ia hase de una
representacion mas apropiada de la estructura del problema, para su resolucion

con técnicas heuristicas.

Paradigma concurrente: La programacion distribuida ha sido dividida en
dos amplias categorias, sistemas acoplados en forma débil o fuerte. El término
distribuido se refiere por lo general a lenguajes para sistemas acoplados
debllmente gue soportan un grupo de programadores trabajando en un
programa particular de manera simuitanea y comunicandose a través de paso de

mensajes mediante un canal de comunicacién. Un sistema acoplado

fuertemente permite que mas de un proceso en ejecucion tenga acceso a la




misma ubicacion de memoria. Un lenguaje acoplado con el sistema debe
sincronizar el uso compartido de la memoria, de modo que solo un préceso
escriba una variable compartida a la vez, y de modo que un proceso pueda
esperar hasta que ciertas condiciones se satisfagan por completo antes de
continuar la ejecucion. La memoria compartida tiene la ventaja de la velocidad,

por que no se necesita pasar mensajes.

Paradigma Funcional. Como su nombre lo dice operan solamente a través
de funciones. Cada funcion devuelve un solo valor, dada una lista de
parametros. No se permiten asignaciones globales, llamados efectos colaterales.
La programacién funcional proporciona la capacidad para que un programa se

modifigue asi mismo, es decir que pueda aprender.

Paradigma Logico. Esta programacion se basada en un subconjunto del
calcuto de predicados, incluyendo instrucciones escritas en formas conocidas
como clausulas de Horn. Este paradigma puede deducir nuevos hechos a partir
de otros hechos conocidos. Un sistema de clausulas de Horn permite un método

particularmente mecanico de demostracion llamado resolucion.

Paradigma Orientado a Objetos. Describen los lenguajes que soportan

objetos en interaccion. Un objeto es un grupo de procedimientos que comparten

un estado. E! término de orientado a objetos fue utilizado originalmente para




distinguir aquellos lenguajes basados en objetos que soportaban clases de

objetos y la herencia de atributos de un objeto padre por parte de sus hijos.”

Para finalizar mencionaremos que para el desarfollo de aplicaciones
sobre dispositivos moviles Microsoft ofrece su plataforma .NET mientras que
SUN Microsystems pone a disposicion su plataforma J2ME {Java 2 Micro

Edition). Vamos a analizar cada una.
1.2 ;Qué es Microsoft NET?

“Microsoft .NET es un conjunto de tecnologias de software que permiten
conectar entre si al mundo de la informacién, usuarios, sistemas y dispositivos.
Permite un nivel sin precedente de integracidn de software a través del uso de
Servicios Web, pequefos y discretos bloques de aplicaciones construidos gque

se conectan entre ellos, asi como a otras aplicaciones grandes, via Internet.”™

La plataforma .NET permite usar Internet y su capacidad de distribucion
para que los usuarios accedan desde cualquier dispositivo, sistema operativo y

lugar, a los servicios Web Y sus aplicaciones.

 tnterner, hupiti www_frt.um.edu4ar/sistcmas/paradigmas/pagc24.html
* Iierner, hnp:""‘ww“'.nﬂcrosoft,com’]aram/neL/basics/whatis.asp




La idea central de Ia plataforma .NET es la de crear software como
servicio asi como construir, instalar e integrar en federaciones estos servicios
para que puedan ser accedidos mediante. (nternet. Esto es posiblé debido a que
tenemos la infraestructura de comunicacion global, Internet, cada vez mas
répida y a2 un costo cada vez menor, y ademas, a la capacidad de los
procesadores que continda incrementandose afio tras afio. El usuario de Internet
debe con su explorador no solamente acceder a contenido de texto, imégenes y

sonido, sino también poder hacer uso de los servicios Web.

Por otro lado .NET también trata de aprovechar el incremento en ia
capacidad de procesamiento de los nuevos dispositivos méviles llamados "Smart
Devices" (dispositivos inteligentes) para que el usuario haga uso de la
funcionalidad que proveen los servicios Web con interfases cada vez mas

sencillas y naturales como la voz ¢ la escritura.
1.2.1 Servicios Web.

‘Los Servicios Web son  servicios con un interfaz definide y conocide al
que se puede acceder a través de Internet. Al lgual que una pagina Web esta
definida por un URL (Uniform Resource Locator), un Servicio Web esta definido
por un URI (Uniform Resource Identification) y por su interfaz, a través del cual

se puede acceder a é.”°

* fdem




Los Servicios Web se dividen en servicios de transporte, de mensajeria,

de descripcién y de descubrimiento.

Los servicios de transporte establecen la conexion y €l puerto usado. Los
protocolos que utilizan son HTTP, SMTP, FTP o BEEP, este ultimo es un
protocolo especifico para Servicios Web, que a diferencia de los anteriores, no
es cliente-servidor sino "entre pares”; los dos ordenadores entre los que se
establece la comunicacion actian como clientes y servidores a la vez. Es

ademas extensible y esta especificado en XML,

Los servicios de mensajeria, especifican cdmo se tiene que codificar el
mensaje que contiene los datos que se intercambian entre el cliente y el

servidor. Ef protocolo mas usado en esta capa es el SOAP.

Los servicios de descripcién  WSDL (Web Services Description
Language), permiten especificar la direccién de un servicio y el interfaz que se -

usa para acceder a él, sea SOAP 0 HTML.

Los servicios de descubrimiento UDDI (Universal Description, Discovery,

and integration), permiten no solo describir Servicios Web, sino productos, la

empresa en si, y como esta dispuesta a llevar g cabo transacciones,




También es importante mencionar, aunque fuera de la anterior

clasificacién a los Servicios Web XML,

Los Servicios Web XML permiten que las aplicaciones compartan
informacién y que ademas llamen a funciones de otras aplicaciones
independientemente de como se hayan creadg, sin importar el sistema operativo
o la plétaforma én que se ejecuten y los dispositivos utilizados para obtener
acceso a elias. Aunque los servicios Web XML son independientes entre si,
pueden relacionarse y formar un grupc de colaboracién para realizar una tarea

determinada.

1.2.2 Componentes de Microsoft .NET.

"El componente principal de .NET, es el Common Language Runtime
(CLR) o maquina virtual comin. Se trata de un programa que se puede ejecutar,
en principio, en cualquier sistema operativo y que provee de una serie de

servicios que se pueden usar desde diferentes lenguajes de programacion.”®

Los demas componentes de .Net permiten extender a todos los productos

de Microsoft la funcionalidad de .Net:

» ASP.NET: Active Server Pages, en su version para .Net.




~ VB .NET: version para e! CLR del Visual Basic, el lenguaje comun a todas
Ias aplicaciones de Microsoft.

» ADO.NET, acceso a objetos de datos (Access to data objects), gue
permite acceder de forma crientada a objetos a bases de datos; también
da una serie de servicios para acceso a bases de datos y otros
repositorios de objetos desde dentro de la CLR.

~ PertNET, Python.NET son desarroilos de ActiveState, que se integran
con el entorno Visual Studio.NET Y permiten desarrollar programas en
€508 lenguajes.

»  WinForms y WebForms, disefio grafico de ventanas dentro de .NET.

Por lo tanto, una ves que hemos terminado de hablar de Microsoft y su
plataforma .NET, hay que dar paso a la plataforma propuesta por SUN
Microsystems Java 2 Micro Edition, que como todos los productos de SUN, es
gratis y por consiguiente la que ocuparemos en nuestre proyecto.

1.3 ¢ Qué es JZME?

Java es un lenguaje de programacién de alto nivel con el que se puede

escribir tanto programas convencionales como para Internet.

Una de las ventajas significativas de Java sobre otros lenguajes de

Programacion es gue es independiente de la plataforma, tanto en cadigo fuente




como en binario. Esto quiere decir que el cadigo producido por el compilador
Java puede transportarse a cualquier plataforma que tenga instalada una
maquina virtual Java y ejecutarse. Pensando en Internet ésta caracteristica es

crucial ya que esta red conecta ordenadores muy distintos.

“[-..]1 Sun Microsystems ha definido el lenguaje java simplemente como
Plataforma Java 2 y ha redistribuido a ésta en tres ramas en funcién del sector al
que va crientada la edicién carrespondiente, cada rama con su conjunto de AP/’s

y herramientas de desarrollo propias [...]:

~ Java 2 Standard Edition (J2SE). Orientada a ordenadores de
sobremesa. Comprende el JDK hasta ahora distribuido por SUN, en
donde Swing se ha convertido en pieza clave y al que se han
incorporado clases adicionales para facilitar el desarralio de aplicaciones
Java en donde la interfaz de usuario tiene una importancia muy especial.
» Java 2 Enterprise Edition {(J2EE). Engloba al J2SE y lo potencia
anadiéndole clases para Ia programacion en entornos corporativos. Esta
edicion estd orientada al desarrolle de aplicaciones para servidores

utiizando  Enterprise JavaBeans, aplicaciones Web, Serviets,

JavaServer Pages, CORBA y Extensible Markup Language (XML).




» Java 2 Micro Edition (J2ME). Es un subconjunto de J2SE orientado al
desarrollo de aplicaciones Java destinadas a dispositivos con poCos

recursos.”’

Java 2 Micro Edition (J2ME) fue presentada en 1999 por Sun
Microsystems con el propdsito de habilitar aplicaciones Java para pequefios

dispositivos.

Java Micro Edition es la version del lenguaje Java que esta orientada al
desarrollo de aplicaciones para dispositivos pequefios con capacidades
restringidas tanto en pantalia grafica, como de procesamientc y memoria
{teléfonos moviles, PDA's, Handhelds, Pagers, etc). Esta edicion tiene
componentes basicos que la diferencian de las otrag versiones, como el uso de
una maquina virtual denominada KVM (Kilo Virtual Machine, debido a que
requiere solo unos pocos Kilobytes de memoria para funcionar), inclusién de un

peguefio y rapido recolector de basura y otras diferencias.

La aparicion de esta tecnologia se debe a que las necesidades de los
usuarios de telefonia mévil han cambiado mucho en estos ultimos afios y cada
vez demandan mas servicios y prestaciones por parte tanto de los terminales

como de las comparfiias. Ademas el uso de esta tecnologia depende del

" Froufe Quintas, Agustin y Jorge Cardenes, Patricia, JZME Java 2 Micro Edition Manual de Usuario y
Twtorral, México, 2004, p 2.




asentamiento en el mercado de otras, como GPRS, intimamente asociada a

JZME y que no ha estado a nuestro alcance hasta hace poco.

1.3.1 Arquitectura de J2ME.

Hay tres elementos claves en los Que se puede dividir la arquitectura de

J2ZME, que son los siguientes:

1. Configuraciones.
2. Maquinas Virtuales.

3. Perfiles.

Configuraciones.

Una configuracion en J2ME se define como el conjunto minimo de API’s
Java que permiten desarrollar aplicaciones para un grupo de dispositivos
determinados, a través de estas configuraciones se indican que caracteristicas
basicas son comunes a todos los dispositivos de una determinada configuracién.
Se han definido dos tipos diferentes de configuraciones para dar soporte a
un gran nimero de dispositivos que estan ya presentes en el mercado o vendran

en un futuro no muy lejano, son las configuraciones CDC y CLDC. En la practica

actualmente solo esta tltima, la configuracion CLDC, esta disponible, ya que es




la Onica que tiene dispositivos en el mercado sobre los cuales se pueden realizar

desarrolios.

Configuracién de dispositivos con conexion, CDC (Connected Limited

Configuration).

Esta orientada a dispositivos con cierta capacidad tanto de proceso coma
de memoria, coma pueden ser determinados electrodomésticos inteligentes
(televisores con Internet, neveras o sistemas de navegacion). Sus caracteristicas

serian;

» El procesador es de 32 bits.

- Tienen al menos 2 Mb o mas de memoria total.

»~ Poseen la funcionalidad completa de la Maquina Virtual Java 2, ademas
de conectividad a algan tipo de red.

~ Se basa en J2SE vi.3 e incluye varios paquetes Java de la edicién

estandar.




ConfiguraciQn de dispositivos limitados con conexion, CLDC (Connected Limited

Device Configu ration).

Se orienta a dispositivos dotados de conexion y con limitaciones graficas,
de proceso y memoria, refiriéndonos a teléfonos moviles, PDA's, etc. Los

dispositivos que hacen uso de estg configuracion se caracterizan por:

\

Memoria total disponible entre 160 Kb y 512 Kb. Se pide como minimo
128 Kb de memoria no volatil para la maquina virtual Java y las
bibliotecas CLDC, y 32 Kb de memoria volatil para la maquina virtual en
tiempo de gjecucion.

~ Procesador de 16 o 32 bits Y @ 25 Mhz de velocidad minima para que las

aplicaciones puedan ejecutarse sin problemas.

~ Tener conexion a algin tipo de red de manera intermitente Yy con un
ancho de banda limitado. EI tipo de conexién normalmente es
inalambrica.

- Bajo consumo (trabajan normaimente con baterias).
Méquinas Virtuales J2ME.

- Cuando un programa es compilado en la plataforma Java se produce un

codigo intermedio denominado bytecode, que es portabie entre los entornos, de

manera que es la maguina virtual de! entrono donde queramos sjecutar el codigo




la gue se encarga de traducir los bytecodes al codigo maquina de la plataforma
de ejecucion. Ademas de realizar esta funcidn también se encarga de otras
funciones muy importantes como son las llamadas al Sistema Operativo y

mantener las reglas de seguridad.

Sucede que la implementacion de la JVM tanto para J2SE como paré
J2EE es muy pesada en términos de memoria y en necesidad de proceso. Por lo
qgue fue necesaric definir una JVM para J2ME que sea adecuada a las
caracteristicas limitadas y restringidas de los dispositivos moviles. Existen dos
configuraciones con sus peculiéridades, por eso se definieron dos tipos de
maquinas virtuales que dan soporte a cada una de las configuraciones, la KVM y

la CVM.
La maquina virtual KVM,

Da soporte a la configuracién CLDC y es la maquina virtual mas pequefa
y compacta de la que SUN dispone. El nombre de KVM proviene de la palabra
Kilobyt, ya que hace referencia a su baja ocupacion de memoria gue oscita entre

35 Kb y 85 Kb. Una de las peculiaridades que tiene la KVM es la de estar escrita

en lenguaje C.




Es una maquina virtual muy portable y muy modular, Yy en su disefio se
han tratado de ‘aunar dos factores muy importantes: el de ser completa y el de

ser rapida, sin eliminar ninguna caracteristica basica fundamental.

La méaquina virtual CVM.

La CVM ¢ Compact Virtual Machine es la méaquina virtual gque nos vamos
a encontrar sobre la configuracion CDGC y dispone de las mismas caracteristicas
que la gque existe para J2SE. Esta muy orientada a dispositivos con

procesadares de 32 bits y 2 Mb o mas de RAM.

Perfiles.

Los perfiles se utilizan para establecer que API's definen las
caracteristicas de un dispositivo en particular, ademas agrupa los dispositivos
por la funcionalidad que dan al usuario y los tipos de aplicaciones que se
ejecutaran en ellos. Del mismo que las configuraciones estan asociadas a las
maguinas virtuales, existen diferentes perfiles que se asientan sobre cada una

de las configuraciones vistas. Para |a configuracion CLDC se tienen los perfiles:

1. PDA Profile,

2. Mobile Information Device Profile {MIDP).




Mientras que para la configuracién CDC los perfiles son:

1. Foundation Profile.
2. Personal Profile.

3. RMI Profile.
Los perfiles CLDC.

PDA Profile. Abarca las denominadas PDA’s de gama baja como son las
Palm. Actualmente se encuentra en fase de definicién por io que la informacién

sobre este perfil es muy escasa.

Mobile Information Device Profile (MIDP). Fue el primer perfil definido
para CLDC y se ajusta fundamentaimente a los teléfonos moviles, aunque
tambien abarca cualquier otro dispositivo con conectividad, capacidad grafica, de
proceso y memoria reducida. ‘Actualmente es el perfil mas elaborado y el que

dispone de dispositivos accesibles al usuario domestico.
Los perfiles CDC.

Foundation Profile. Pensados para dispositivos que carecen de interfaz

grafica por lo que, aunque dispone de toda la funcionalidad J2SE, elimina los

paquetes AWT y Swing que se usan para crear la interfaz gréfica de usuario.




Personal Profile. A diferencia del perfil anterior, éste incluye el soporte

completo para la creacién de gréficos mediante AWT.

RM! Profile. Este perfii se monta sobre una implementacién del

Foundation Profile al que afiade un subconjunto de las API's de RMI.

Ya que hablamos de los lenguajes que nos permitiran programar
aplicaciones moviles tenemos que decir que son los famosos dispositivos

moviles Pocket PC y Smartphone.
1.4 Pocket PC y Smartphone.

La Pocket PC ofrece lo mejor del desktop de una PC de manera gue se
tenga en la palma de la mano y con versiones Pocket de las aplicaciones
Windows Powered, Outlook, Word, Excel, Microsoft Reader, Windows Media

Player, internet Explorer. Pocket PC es una poderosa computadora portatil,

El Smartphone o “Teléfono Inteligente” combina las caracteristicas de un
telefono celular con la funcionalidad de un asistente pel;sonal digital (PDA), en
forma de teléfono compacto e inalambrico que se puede manejar con una sola
mano. Entre sus funciones se incluye voz, SMS y servicios de mensajeria

instantanea; correo electrénico que se puede recibir desde diversos origenes,

como los servicios del cliente de mensajeria y colaboracién Outlook, Exchange,




IMAP y POP3, y aplicaciones de administrador de informacién personal (PIM),

como las de calendario y contactos.

Para estos dispositivos la manera de comunicacion es a través de Redes

Inalémbricas, asf que ahora hablaremos de ellas.

1.5 Redes Inalambricas.

Las redes inaldmbricas son formas versatiles de transferir datos. Pueden
operar sobre una variedad de ondas de radio, desde el espectro infrarrojo hasta

las bandas del teléfono celular,

Especialmente las redes de area local inalambrica no son del todo
inalambricas (aunque si existen las que son totalmente inaldmbricas). Con
mucha frecuencia, las redes de area local inalambricas se arman de manera
similar a las redes celulares, con diversos puntos de accesc inalambrico

conectados a una red Ethernet estandar.

Cuando una computadora conectada a la red de area local inalambrica se
mueve alrededor de la red, la computadora detecta qué punto de acceso esta

mas cercano a la laptop y usa ese punto de acceso. El rango local de redes de

espectro extendido cubre hasta cerca de 50,000, pies cuadrados {es un cuadro




de 225 pies por lado). Algunos fabricantes hacen sistemas gue con el uso de

una antena externa, pueden trasmitir hasta cinco millas.
1.5.1 Ventajas de las Redes Inalambricas.

Las LAN inalambricas ofrecen un buen nimero de ventajas para quienes
trabajan en red, en particular en grandes organizaciones. A continuacién se

describen varios de los principales beneficios:

~ Simplifica altas, movimientos y cambios. Actualmente este proceso en |as
redes alambradas es comparativamente incémodo.

~ Despliegue rapido. Las redes inalambricas funcicnan bien en situaciones
en las que los requerimientos establecen que la red debe ser
transportable, de rapido despliegue y muy confiable.

»  Ofrece movilidad a ios usuarios que no trabajan en una sola ubicacién, no

hay necesidad de una estacién de trabajo de red fija.

Por Gltimo hablaremos de las Bases de Datos ya que, toda fa informacién
que vigja a través de las redes inalambricas, que es generada por los
dispositivos moviles y administrada por las aplicaciones desarrolladas con los

lenguajes de programacién, debe estar guardada en algun lugar para su corrects

organizacioén y asi aprovecharla al maximo.




1.6 Bases de Datos.

La historia de las bases de datos surge desde mediados de los afios
sesenta sin embargo en 1970 Codd propuso el modelo. relacional el cual ha
marcado la linea de investigacion por muchos afios, pero ahora se encuentran

también los modelos 6rientados a objetos.

‘Las bases de datos son una serie de datos organizados y relacionados
entre si, los cuales son recolectados y explotados por los Sistemas de
Informacién de una empresa o negocio en particular. Las bases de datos
proporcionan la infraestructura requerida para los Sistemas de Apoyo & la Toma
de Decisiones y para los Sistemas de Informacion Estratégicos, ya gue estos
sistemas explotan la informacién contenida en las bases de datos de Ia
organizacion para apoyar el proceso de toma de decisiones o para lograr

ventajas competitivas,"®
1.6.1 Ventajas de las Bases de Datos.
La utilizacidén de bases de datos se ha incrementado notablemente en los

ultimos afios y esto se debe a las ventajas que ofrece el uso de ellas, entre las

que podemos mencionar:

*brernet, hup:#ielizabethpeguero.8m.com/Eliza. htm




~ Globalizacién de la informacién: permite a los diferentes usuarios-
considerar ia informacion como un recurso corporativo que carece de
duefios especificos.

~ Eliminacion de informacién inconsistente.

»~ Permite compartir informacion.

~ Permite mantener la integridad en la informacién: Ia integridad de I3
informacion es una de sus cualidades altamente deseable y tiene por
objetivo que sdlo se almacena Ia informacion correcta.

- lndependencia de datos: el concepto de independencia de datos es
quizas el que mas ha ayudado a la rapida proliferacién del desarrollo de
Sistemas de Bases de Datos. La independencia de datos implica un

divorcio entre programas y datos.

1.7 (Qué es WAP?

WAP (Wireless Application Protocol) es un protocolo basado en los
estandares de Internet desarrollado para permitir a teléfonos celulares navegar a
traves de Internet. Con la tecnologia WAP se pretende que desde cualquier

telefono celular WAP se pueda acceder a la informacién que hay en Internet asi

como realizar operaciones de comercio electronico,




1.8 (Qué es Java Servlets?

“Un servlet es un programa en codigo Java que se ejecuta en un servidor
Web. Puede ser invocado utilizando el protocolo http, un serviet es cargado y
gjecutado directamente en el servidor Web Yy regresa resultados que podran ser

mostrados mediante paginas HTML y/o WAP.

Sin embargo esta no es la unica funcien de un senviet; puede realizar
Otras tareas como comunicarse con otro serviet para ayudar en su trabajo, o

bien facilitar el acceso a una Base de Datos."®

1.9 ,Qué es Java JSP?

“Es una pagina Java en servidor {JSP, acronimo del ingiés JavaServer
Page) es una plantilia para una pagina Web que emplea codigo Java para
generar un documento HTML vy/o Wap dinamicamente. Las paginas JSP se
ejecutan en un componente del servidor conocido come contenedor de JSP que

las traduce a Serviets Java equivalentes.

Por esta razén los Serviets y las paginas JSP estan intimamente
relacionadas. Lo que se puede hacer con una tecnologia es, en gran medida,

también posible con la otra; aunque cada una tiene capacidades propias.”"’

C cballos, F. Javier, JAVA 2 Curso de Programacion 2* Edicion, México 2003, pag. 737
" Hanna. Phil, Manual de Referencia ISP, México 2002, pag. 47
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1.10 ,Qué es HTML?

“Lenguaje de marcado de hipertexto (HTML), es el lenguaje empleado
para describir el interior de los documentos Web . & protocolo de transferencia
de hipertexto (http), es el lenguaje empleado para describir como se envian

estos documentos por internet.”

1.11 i Qué es HTTP?

“Hitp proporciona las normas para que los navegadores hagan peticiones
y los servidores entreguen respuestas. Este conjunto de normas, o protocalo,

incluye la manera de:

1. Solicitar un documento por su nombre.

2. Ponerse de acuerdo en el formato de los datos.
3. Determinar quien es el usuario.

4. Decir como manejar recursos obsoletos.

5. Indicar los resultados de una peticion."?

"' Hunna, Phil, Manuat de Referencia ISP, México 2002, pag. 11
" Hanna, Phil, Manual de Referencia JSP, México 2002, pag. 11




CAPITULO 2. LOS DISPOSITIVOS MOVILES.

En este capitulo hablaremos de io que son los dispositivos moviles, su
historia, sus caracteristicas y el Sistema Operativo que utilizan. Ademas

explicaremos que son y como se crean las aplicaciones para estos dispositivos.

2.1 Los Dispositivos Moviles.

El mundo de "o mévil" ests de moda, los usuarios de telefonia mévil se
han multiplicado convirtiéndose en el mayor y mas difundido exponente de ese
mundo. EI teléfono no es el nico juguete movil que Glitimamente adquiere el
usuario de un cierto nivel tacnico, ahi estan los reproductores MP3, las consolas

de juegos, las agendas, asistentes personales y los ordenadores portatiles.

A ese mundo en miniatura ha'y que afadir a los sistemas informaticos
moviles, conocidos como Palmsize PC, Handheld, Pocket y similares. Sus
caracteristicas técnicas limitan hasta cierto punto las posibilidades de estos
sistemas respecto a un ordenador corriente, pero hay que tener en cuenta que
muchos de elfos tienen una potencia de proceso y capacidad similares a los

eqguipos de sobremesa de hace pocos afios. La diferencia es que esa potencia y

capacidad zhora pueden transportarse en un bolsillo,




2.1.1 Antecedentes de los Dispositivos Moviles.

A mediados de los ochenta, Ia empresa Psion lanzd su Psion Crganiser
gue tenia unas dimensiones reducidas, cabia en la palma de la mano y contaba

con una pantalla de una sola linea de texto y un teclado compieto.

Apple presentd en 1993 el Newton MessagePad de dimensiones algo
mayores que el Psion Organiser, lo que llamaba la atencion era la ausencia de
teclado y las grandes dimensiones de la pantalla. Esta, ademas, presentaba una
interfaz gréfica, no sélo lineas de texto. Utilizando un 14piz, el usuario podia
escribir sobre la pantalla, que era tacti. La seleccion de opciones resultaba

igualmente facil pulsando con ese lapiz.

Pocos afios mas tarde, a mediados de los noventa, la empresa US
Robotics, tras adquirir Paim Computing, presento la serie de dispositivos Palm
Pilot. Este dispositivo carecia de teclado y contaba con una pantalia tactil. El
éxito de este PDA (Personal Digital Assistant) dic lugar al actual puesto

preferente de Palm en el mundo de los dispositivos méviles.

El Ultimo concursante en entrar en el campo de los dispositivos méviles
fue Microsoft, con su sistema operativo Windows CE. En 1996, con la

presentacién de la primera version de este sistema, varias decenas de

fabricantes de hardware adquirieron el compromiso de disefiar dispositivos que




utilizaran dicho sistema operativo. A diferencia de Apple, Psion o Palm, Microsoft
No es una empresa que fabrica un dispositivo con un sistema operative en su
interior, sino que pone ese sistema a disposicion de terceros fabricantes que,

como Compagq y HP, fabrican el hardware.

2.1.2 Futuro de los Dispositivas Moviles.

A corto plaze, todo parece indicar que los actuales PDA, los Smartphone,
las Pocket PC e inclusc las consolas de juegos, iran acercando posibilidades
hasta convertirse en un mismo dispositivo, que nos permitird navegar por la red

mas rapido v sin necesidad de cables hi médems.

E! entretenimiento, mas que la productividad, ira adquiriendo una mayor
importancia en estos dispositivos. Es la ley del mercado Ia gque ha hecho posible
que los teléfonos moviles no sean una herramienta de ejecutivos, sino un
electrodomeéstico mas de uso cotidiano. Estos PDA del futuro no seran sélo para
usuarios de hojas de calculo Y correo electrdnico, sino tambien para la diversién
de jovenes que oiran la Gltima musica obtenida de Internet, se comunicaran por

video con sus amigos ¥ jugaran en grupos con sus dispositivos gracias a

Bluetooth y la posibilidad de crear redes sin cables.




2.2 Sistema Operativo para Dispositivos Méviles.

‘La plataforma de Pocket PC y Smartphone se basa en el sistema
operativo Windows CE 3.0 de Microsoft que incluye muchas de las
caracteristicas y funciones basadas en Win32 (incluidas las AP de Win32, como
TAPI y Winsock), ademas se incorporan numerosaé aplicaciones como son:
correo  electronico, herramientas PIM y software de Web Pocket Internet
Explorer. Este tipo de software es compatible con los formatos HTML, WAP

(WML) y XML "3
2.2.1 ;Qué es el Sistema Operativo?

El Sistema Operativo es un conjunto integrado de programas que se
utilizan para administrar los recursos y operaciones en general de un sistema de
computo. El SO permite supervisar automaticamente sus propias operaciones
llamando a los programas de aplicacion traduciendo cualquier otro progama de
servicio y administrando los datos necesarios para producir los resultados
esperados por el usuario. Por lo tanto el SO tiende a aislar al hardware del

usuario.

Se define al SO como una coleccidn de programas de control, de

administracion y servicios que controlan todos los aspectos del ambiente en que

* trernet, hrtp:f’/www.microsochom/spanish/msdn/articulos/archivo/ 121202/voices/devappsp.asp




funcionaran los programas de aplicacion y que junto con el hardware Ios

ejecutan.
2.2 2 Historia de ios Sistemas Operativos.

Lcs Sistemas Operativos, al igual que el Hardware de las computadoras,

han sufrido una serie de cambios revolucionarios llamados generaciones.
Generacion Cero (década de 1940),

Los primeros sistemas computacionales no poseian sistemas operativos.
Los usuarios tenian completo acceso al lenguaje de la maguina. Todas las

instrucciones eran codificadas a mano.

Primera Generacion (década de 1950),

Los sistemas operativos de los ahos cincuenta fueron disefiados para
hacer mas fluida la transicion entre trabajos. Este fue el comienzo de los
sistemas de procesamiento por lotes, donde los trabajos se reunian por grupos o
lotes. Cuando el trabajo estaba en ejecucion, éste fenia control total de la

maquina, al terminar cada trabajo, el control era devuelto al sistema operativo, el

cual limpiaba, lefa e iniciaba el trabajo siguiente.




La introduccién del transistor a mediados de los 50's cambi Ia imagen

radicalmente.

Para poder correr un programa, se tenia que escribir en Fortran o en
lenguaje ensamblador y después se perforaria en tarjetas, enseguida se Ilevaria
la pila de tarjetas al cuarto de introduccién al sistema y la entregaria a uno de Ioé
operadores. Cuando |a computadora terminara el trabajo, un operador se
dirigiria a la impresara Y desprenderia la salida y la llevaria al cuarto de salida,

para que la recogiera el programador.

Segunda Generacion (a mitad de la década de 1960).

La caracteristica de los sistemas operativos fue el desarrollo de los
sistemas compartidos como es |a multiprogramacidn, y los principios del
multiprocesamiento. En Ios sistemas de multiprogramacién, varios programas de
usuario se encuentran al mismo tiempo en el almacenamiento principal y el
procesador se cambia rapidamente de un trabajo a otro. En los sistemas de
multiprocesamiento se  utilizan varios procesadores en un sdlo sistema

computacional, con la finalidad de incrementar el poder de procesamiento de la

maquina.




Tercera Generacion {mitad de década 1960 a mitad decada de 1970).

Se inicia en 1964 con ia introduccion de la familia de ordenadores
Sistema/360 de IBM. Los ordenadores de esta generacidn fueron disefiados
como sistemas para usos generales. Eran sistemas grandes, voluminosos, de
modos miultiples, algunos de ellos soportaban simultaneamente procesos por
lotes, tiempo compartido, procesamiento de tiempo real Yy muitiprocesamiento.
Estos  sistemas introdujeron  mayor comblejidad a los ambientes

computacionales.
Cuarta Generacion {mitad de década de 1970 en adelante).

Los sistemas de la cuarta generacion constituyen el estado actual de lg

tecnalogia.

Con la ampliacion del uso de redes de computadoras y del procesamiento
en linea, los usuarios tienen acceso a computadoras alejadas geograficamente a
ravés de varios tipos de terminales. Los sistemas de seguridad se han
incrementado mucho ahora que la informacion pasa a través de varios tipos
vulnerables de lineas de comunicacion. La clave de cifrado esta recibiendo
mucﬁa atencion; han sido necesario codificar los datos personales para que; aun

si los datos son expuestos, no sean de utilidad a nadie mas que a los receptores

adecuados.




Los sistemas de bases de datos han adquirido gran importancia. Nuestro
mundo es una sociedad orientada hacia la informacién, y ei trabajo de las bases
de datos es hacer que esta informacién sea consultada de una manera

controlada para aquellos que tienen derechos de acceso.

2.2.3 Objetivos de los Sistemas Operativos.

El objetivo fundamental de los SO consiste en reducir el costo de gjecutar

los programas aumentando la utilizacién de varios componentes del sistema

flimitando el tiempo perdido, ademas:

N

Optimizan el rendimiento y simplifican el uso efectivo del sistema.

» Administran los recursos del hardware Y proporcionan un aspecto mas
accesible a los usuarios en lo relacionado a sus programas.

~ Mayor productividad del operador.

~ Adaptabilidad de los programas a los cambios de componentes del
sistema.

~ Posiilidad de extensién de las capacidades funcionales del SO de
manera que satisfagan circunstancia cambiantes.

~ Tiempos de respuesta mejorados que satisfagan mas facilmente

requerimientos de tiempo real.

- Aumentan la eficiencia y con ello disminuyen el costo del uso de sistema.




—4—

~ Mejoran el uso del hardware al automatizar la corriente de trabajos y
realizar decisiones sobre el manejo de los recursos del sistema en Ia

escala del tiempo del sistema Y No en ia escala dei tiernpo hombre.
2.2.4 Funciones de los Sistemas Operativos.

Los SO a través de sus programas realizan multiples funciones como lo

son:

» Decidir cuales usuarios pueden tener acceso a los recursos y durante
cuanto tiempo.

~ Suplir una caida o colapso si algun dispositivo sufre alguna falla.

~ Asigna el camino a un dispositivo pasando por los procesadores de
entrada y salida.

~ Administra las rutinas preempaquetadas (compiladores, ensambladores,
traductores de clasificacisn y blsqueda, funciones trigonomeétricas, etc.).

»~ Ayuda a la elaboracién Y ejecucién de programas del usuario.

~ Proporciona un medio ambiente en el que puedan trabajar determnadas
paquetes de software.

-~ Administra y lleva registro de los recursos (memoria, procesador,
dispositivos, informacién), los asigna y los recupera,

~ Operaciones de ordenamiento fisico y temporal de las operaciones y

tareas de control de trafico.




Autoproteccion contra el usuario Y proteccién de cada usuario contra los
demas.
Administracion de almacenamiento secundario (disco duro).
Manejo de ias operaciones de entrada/salida y manejo de los programas
problema.
Organiza los archivos de informacion requerida por tos distintos usuarios.
Organiza el almacenamiento en disco en una estructura de archivos
logicos.
Recibe las sefiales de los dispositivos electrénicos.
Permite la recepcion, procesamiento y despacho de mensajes remotos.
Controla y supervisa a todos los programas. Fija un limite de tiempo para
cada programa y un limite al nimero de lineas de salida.
Asigna memoria a los programas, guarda la direccion absoluta de un
programa en donde comienza y su tamario.
Reporta al procesador la entrada de programas a la memoria.
Permite que un programa sea independiente de:

a) Nombres particulares de dispositivos de entrada/salida. Se usan

nombres simbolicos para los dispositivos.
b} Nombres de archivos que permiten el nombramiento simbdlico de
archivos,
¢} Tipos de dispositivos en los que las operaciones de entrada/salida

pueden ser independientes del tipo de dispositivo en el que recide
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el archivo actual, es decir. coordina donde estd un archivo y a
donde lo manda.
Suministra una utilizacion eficiente del procesador, asi como de los
dispositivos de entrada/salida.
Suministra una programacion y la carga automaticamente de los
programas a la memoria.
Suministra fa formacion de colas y el envio de resultados de operaciones
de entrada/salida.
Proporciona un medio de tener control después de que se introdujo un
programa salvando ef estado del programa interrumpido y determinando
la rutina requerida para procesar. A este procesc se le conoce como
interrupcion (ejecucion no secuencial de un programa).
Suministra una bitacora de lo que sucedio durante el proceso de todos los
programas y el tiempo requerido para cada trabajo.
Tratamiento de errores (de hardware y software).
Suministra un programa para el manejo de interrupcicnes, coordina la
transferencia de control entre los programas después de una interrupcic')n.

Tales interrupciones pueden ser del tipo entrada/salida, externas, de

programa y las requeridas por el SO.




2.2.5 Facilidades del Sistema Operativo.

Multiprogramacién: es la técnica de poder atender una o mas tareas en

forma concurrente.

Teécnica que permite tratar varias tareas o fragmentos de ellas diferentes
ejecuntandose la intercalacion de las mismas bajo el control de un programa
supervisor, es decir, sobre esas tareas o fragmentos de tareas se efectis un

tratamientc en paralelo generalmente con un sélo procesador.

Asignacién dinamica de espacio en disco: el sistema signa espacio a los
archivos en una seccion de disco llamada FAT (Tabla de Asignacién de

Archivos) que es un directorio que contiene la ubicacion de los archivos.
Enlace y carga dinamica: en la mayoria de los sistemas y areas de datos
S€ cargan y agregan estaticamente el espacio de direcciones de trabajo durate

el proceso de enlace y carga antes del inicio de gjecucion.

Multiprocesamiento: es ia ejecucion de dos o mas procesos en un sistema

de procesadores multiple.

Proteccidén de memoria: el SO compartira la memoeria con varios otros

programas que son cargados en el resto de Ia memoria. Para evitar




interferencias mutuas se guarda fa direccion absoluta en la cual empieza el
progama en el registro base y en el registro limite el tamaric del blogue dei

programa.

2.2.6 Tipos de Sistemas Operativos.

SO tipo Batch. Cuando se desarrollaron por primera vez los sistemas
Batch los trabajos se agrupaban y ejecutaban, pero sin embarga por contra
unicamente con targetas y con cintas, el acceso a los datos Yy programas era

secuencial es decir, uno a la vez,

SO Interactivo. Facilita la comunicacién en linea entre el usuario y el
sistema. El usuario da instrucciones al sistema operativo recibiendo una
respuesta inmediata y generalmente emplea un teclado y una impresora o

pantalla para la salida.

La mayoria de los sisternas tienen editores de texto interactivos para
producir pogramas y un depurador interactivo para la pila de depuracion de
programas, un sistema interactive se caracterisa por el tipo de respuesta muy

breve.

SO en tiempo real. Se utiliza frecuentemente como dispositivo de control

en una aplicacién especializada. Unos sensores proporcionan los datos al
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procesador. El procesador se encarga de analizar los datos ajustando en lo
posible los controles para modificar las entradas dei sensor. Los sistemas de
tiempo real son empleados en log sisteras médicos, sistemas indisutriales de
control y algunos sistemas de trafico. Un sistema en tiempo real ﬁene
restricciones fijas bien definidas, el procesamiento tiene que realizarse dentro de

los limites definidos de lo contrario el sistema fallara.

SO de tiempo compartido. Se caracteriza por utilizar Ja planificacion del
procesador y la multiprogramacién, para dotar a cada usuario de una pequefa
parte del procesador compartido. Cada usuario tiene en memoria un programa
independiente cuando se ejecuta lo hace normaimente urante un breve tiempo

antes de acabar o mandar las instrucciones de entrada/salida.

2.2.7 Caracteristicas del Sistema Operativo.

Eficiencia:

a) Minimo tiempo para cambiar de proceso. Debe ser capaz de tomar un
tiempo minimo para el cambio de un proceso a otro, ya sea en ambiente
multiprogramacion o en dar los resultados de un proceso e iniciar otro.

b) Utilizar al maximo el procesador. Debido a que en un sistema quien

realiza los procesos es ¢l procesador, del uso maximo de &l dependerd la

productividad, la produccion es con base al numero de trabajos por hora,




e)

en tonces el SO debe evitar en todo momento que el procesador este
ocinso.

Tiempo de proceso minimo de los trabajos. El SO debe proporcionar el
uso Optimo del procesador y los recursos para evitar duplicidad de
operaciones, un ejemplo puede verse si el SO cambiara de procesos en
forma indiscriminada, no tendria productividad a pesar de trabajar
demasiadc.

Minimo de tiempo de respuesta. Se refiere a la utilizacion de los recursos
combinando con los diferentes procesos para obtener una mayor
utilizacion y dejar al minimo tiempo las unidades ociosas.

Mayor productividad. Esto significa gie el sistema debe producir el mayor
nimero de trabajos posibles por hora, lo cual se logra con una aptima

administracidn de todos los recursos.

Confiabilidad.

El SO debe ser confiable, ya que todos los procesos obedecen a una

secuencia discreta de operaciones.

Los procesos del SO son muy complejos y elaborados, por Io tanto es

innecesario realizar pruebas estratégicas y generalmente esto se consigue con

la practica y desarrollo de programas de aplicacién.




Mantenimiento,

Se refiere a dos puntos fundamentales:

a) De correcién de errores y fallas en las cuales la solucion se requiere de
inmediato ya que puede obstaculizarse el desarrollo de otros procesos.

b) El crecimiento. Que implica adaptarse a nuevos aditamentos, por ejemplo
agregar nuevos compiladores, nuevas maquinas de ayuda, manejadores

de impresién, manejadores de bases de datos, etc.

Reduccién de tamario.,

Para que pueda cumplir con todas las caracteristicas anteriores un SO
logicamente debe ser muy grande, sin embargo, se requiere que ésta funcion no
exista 0 al menos disminuya en lo mas posible. Es necesario entonces realizar
rutinas y procedimientos simples en Ia elaboracion del SO ya que, ésta facilita
durnplir con las caracteristicas solicitadas y disminuir su tamafo que ademas
permitira la utilizacién de menos recursos {memoria, espacio en disco, tiempo de

procesamiento).
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2.3 Diferencias entre el Sistema Operativo Windows CE y Windows XP, 2000,
ME y 98,

Comenzaremos mencionando gue Windows CE es el Sistema Operativo
desarroliado por Microsoft especialmente para los Dispositivos Maviles Y que fa
familia de Windows 98, ME, 2000 y XP es la evolucion que ha tenido el Sistema
Operative para PC's. A confinuacion describiremos a detalle las caracteristicas

de cada uno de estos Sistemas Operativos.

2.3.1 Windows CE.

Windows CE es el sistema operativo modular de tiempo real para
dispositivos méviles de 32 bits inteligentes y conectados. Windows CE combina
la’ compatibilidad y los - servicios de aplicacion avanzados de Windows con
soporte para multiples arquitecturas de CPU y opciones incluidas de
comunicacion y redes proporcionando una rica y escalable fundacién abierta
para crear una amplia variedad de productos. Windows CE impulsa a los
dispositivos electranicos del cliente, terminales Web, dispositivos de acceso a
Internet, controladores industriales especializados, computadoras de bolsillo y
dispositivos de comunicacion incrustados. Esta plataforma altamente modular
permite a los desarrolladores crear de una manera confiable y flexible la nueva

generacién de dispositivos méviles de 32-bits que se integran facitmente con

Windows v la Internet.




2.3.2 Windows XP.

Desde que aparecit Windows95 las sucesivas versiones han sido una
evoiucion de la original, sin embargo 4con Windows XP se ha producido un
cambio de mayor importancia ya que se ha cambiado el nlcleo o Kernel del
sistema operativo, asi que podemos considerarlo como un nueve sistema y no

una version mas de Windows.

Hasta ahora Microsoft disponia de dos sistemas operativos diferentes,
para el entorno personal o doméstico tenia Windows98 y para el eniorno
profesional el Windows NT/2000. Con Windows XP se produce una
convergencia entre ambas versiones ya que se ha partido del ntcleo de! sistema
de Windows 2000 para crear Windows XP y a partir de ahi se han realizado
algunos retoques para diferenciar dos versiones de Windows XP, una para el
ambito personal llamada Windows XP Home Edition, y otra para el ambito

profesional denominada Windows XP Professionat.

Ei principal beneficio de esta estrategia para los usuarios domésticos es
que Windows XP ha adquirido {a robustez y estabilidad de Windows NT/2000, to
gue quiere decir que Windows XP se quedara menos veces bloqueado, y la
mejora para los usuarios profesionales es que Windows XP tiene mayor

compatibilidad con el hardware de la que gozaba Windows NT/2000.
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Windows XP dispone de un nuevo sistema de usuarios completamente
diferente respecto a Windows98. Ahora se pueden definir varios usuarios con
perfiles independientes. Esto quiere decir que cada usuario puede tenar
permisos diferentes que le permitiran realizar unas determ‘inadas tareas. Cada
usuario tendra una carpeta “Mis documentos” propia que podra estar protegida
por contrasefia y un mend de inicio diferente. También se dispone de una
carpeta a la que tienen acceso todos los usuarios y donde se pueden colocar los

documentos que se quieren compartir con los demas usuarios.

Windows XP es mas seguro, ésta version incluye un Firewall basico que
impide el accesc de intrusos por Internet, ofrece varias opciones para resguardar
los archivos privados y tiene una herramienta que permite 'regresar' una PC con

fallas hasta un punto en el cual funcionaba bien.

Para usar varias de las opciones de seguridad de Windows XP es
necesario convertir el disco duro al sistema de archivos NTFS (NT File System),
Que es otra de las novedades de Windows XP. Un sistema de archivos es el
método que emplea un sistema operativo para almacenar y organizar los
archivos en la computadora, NTFS es el sistema de archivos que se utiliza en
Windows NT/2000, y es mas avanzado que el sistema de Windows 95, 98 y ME
(FAT y FAT32). NTFS permite bloquear el acceso a carpe;tas 0 archivos

especificos, ademas, puede manejar archivos y discos de cientos o miles de GB.
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2.3.3 Windows 2000.

Windows 2000 representa un esfuerzo por unificar lo que hasta ahora
eran dos sistemas operativos distintos, Windows 9x y Windows NT. Windows
2000 es la nueva versién de Windows NT 4.0 WorkStation y NT Server, pero
tambien incorpora la sencillez de manejo de la serie 9x. Dicho en otras palabras,
Windows 2000 cfrece lo mejor de ambos mundos: Ia solidez y la seguridad de
NT, junto a la facilidad de manejo, soporte de hardware y multimedia de

Windows 98,

Entre lo mejor de Windows 98 que ofrece la version 2000, se encuentra el
soporte de hardware, la interfase renovada, incluse, Ia presencia de Internet
Explorer 5 y del Reproductor de medios, y soporte para las nuevas tecnologias
como USB, FAT32, Administracién Avanzada de Energia, etc.

Otros rasgos importantes son Ia abundancia de herramientas de
conectividad, madurez de Ia interfaz, buen reconocimiento del hardware y
estabilidad. Se afade a esto el soporte de nuevas tecnologias, las mejoras en
sus funciones de informatica remota, aplicaciones centralizadas de servicio y

reinicios obligatorios drasticamente reducidos.

La familia Windows 2000 est4 integrada por cuatro versiones:

~  Windows 2000 Professional: sucesor de NT Worksta-tion, esta destinado

a ser un cliente de red seguro y una estacion de trabajo corporativa.




Soporta hasta 2 procesadores y es 0tl, como sistema operativo
auténomo, para correr aplicaciones de alta performance, especialmente

en disefio gréafico.

LT

Windows 2000 Server: sucesor de NT Server, soporta hasta 4

pracesadores y esta destinado a ser el servidor de impresién, archivos,

aplicaciones e, incluso, Web de una empresa pequefia a mediana.

~ Windows 2000 Advanced Server: sucesor de NT Server Enterprise
Edition, soporta hasta 8 procesadores y sera el servidor departamental de
aplicaciones en empresas medianas a grandes, con mas de un dominio y
tareas de misién critica.

»  Windows 2000 Data Center Server: soporta hasta 32 procesadores y sélo

se entregard sobre pedido. Esta destinado a grandes empresas que

requieran data warehousing,r analisis econométricos, simulaciones

cientificas a gran escala, etc.

234 Windcws ME.

Con caracteristicas especificamente disefiadas para usuarios en casa,
Windows Millennium Edition (Windows Me) hace del uso de su PC mas facil y
divertido. Windows Me da el poder de poner en red a sus computadoras

caseras, comunicarse mas eficientemente por Internet y trabajar con rico

contenido multimedia, como es el caso de fotografias, videos y masica.

Asistentes hechos a su medida y un rediseflado centro de ayuda (Help Center)
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hacen de la configuracion y de la solucion a problemas algo mas rapido y

sencillo.

Con las herramientas incluidas en Windows Me, se puede compartir todo
desde peliculas caseras hasta &lbum de fotografias. Es méas senciiio que nunca
almacenar, administrar y compartir fotografias digitales, escenas de peliculas y
archivas de audic. Windows Me ofrece animacion_es mas vivas, con mejor
respuesta, mejor control de! sonido y calidad, rdpidas y sencillas maneras de
importar fotografias, amplias capacidades de plug and play y una herramienta

integrada para edicion de video.

Windows Me facilita las cosas a los usuarios de PC's de diversas
maneras, por medio de asistentes, tours, recursos de ayuda y soporte para e!
hardware mas nuevo. Windows Me también tiene una mejora sobre varias
versiones de Windows mediante la proporcidén automatica de lo Gltimo en
actualizaciones y parches (batches) a su escritorio, y permitiéndole é su PC
recuperar facilmente la configuracion si es que algo malo sucediera con ellas.

Para mayor seguridad, los archivos que se necesitan para que su PC esté en

optimas condiciones estan siempre protegidos.




2.3.5 Windows 98

Este Windows soporta todos los tipos de Hardware, incluyendo a los
estandares mas recientes como el DVD-ROM y la capacidad Para ver television

enla PC.

También ofrece caracteristicas plug and play, Windows 98 el siguiente
escalon en la familia de sistemas operativos Windows de escritorio. De cierta
forma es la continuacion que podia esperar de Windows 95, Como era obvio
predecir, esta nueva version continua soportando 32 bits en su total dimension
aungue todavia se debe esperar para que se incorpore toda la funcionalidad de
seguridad presente en los 32 bits Y que hoy es una caracteristica de |a familia

NT.

2.4 Aplicaciones para Dispositivos Moviles.

Con la creciente popularidad de los dispositivos informéticos maviles,

entre los que se encuentran ios Asistentes Digitales Personales (PDA), los

Teléfonos Moviles (Smartphone) y las Pocket PC, existe una demanda cada vez

mayor de aplicaciones que puedan ejecutarse en varios dispositivos.

Existen varios conjuntos de herramientas y bibliotecas que se pueden

utilizar para crear aplicaciones de gran riqueza para dispositivos moviles




inteligentes como los PDA, los Smartphone y las Pocket PC. No obstante, el
enfoque aumentara en dos métodos principales: .NET Compact Framework, que
esta dirigido a Microsoft Pocket PC ya dispositivbs impulsados per Windows CE,

.NET y J2ME, el cual no esté4 limitado a los sistemas operativos Microsoft.

2.4.1 Caracteristicas de las Aplicaciones Moviles.

"El desarrollo de aplicaciones destinadas a dispositivos moviles, desde el
punto de vista de la Ingenieria del Software, no debe diferir sustancialmente de
los pasos a seguir cuando se construyen aplicaciones para ordenadores de
escritorio o estaciones de trabajo. Asi, se pueden establecer los siguientes

Pasos previos:

1. Analisis de Requerimientos.
2. Disefio de la Aplicacion.

3. Implementacion de la Aplicacién.”™

1. Analisis de Requerimientos. Se deben determinar las necesidades de
los usuarios y los requerimientos de |a aplicacion. Por ejemplo, en el caso de un
analisis para una aplicacion que se ejecutars en un dispositivo maovil, algunos de
estos requerimientos generales pueden ser la facilidad de uso, ejecucidn en
diferentes dispositivos, conexion a entidades mayores para obtener o devolver

datos, que almacene informacion de forma persistente, etc.

™ Internet, hItp://leo.ugr.es/~fjgc/INTRO/intro_9.htm




2. Disefio de la Aplicacion. Es muy importante en este tipo de aplicaciones
€l crear programas separados por cada uno de los pasibles usos que se le dé a
la aplicacion. De esta manera cada Programa sera mas pequefio y se adaptara

mucho mejor a las caracteristicas de los dispositivos moviles.

En cuanto al disefio del interfaz de usuario, se debe decidir Ia
correspondencia entre la aplicacion y la pantalla. Sun recomienda en esta etapa
que se haga un "Story Board" conteniendo en cada vifieta los requerimientos
para la pantalla correspondiente. En otra fase se decidira qué tipo de controles
vamos a utilizar para realizar entradas de datos y cOmo vamos a presentar la

informacién.

El almacenamiento persistente es un aspecto a tener en cuenta en
nuestro disefio. Una primera opcion es aquel formato que se empléa para enviar
y recibir datos entre el dispositivo J2ME y el sistema externo, con esto evitamos
una fase de conversidn de formatos. Si el dispositivo posee sistemas de
ficheros, entonces se puede optar por la creacion de un fichero con una
estructura mas o menos compleja y usar las bibliotecas de Java para acceder a

ellos. Otra alternativa puede ser emplear sistemas de gestion de bases de datos

relacionales.




Finalmente, se debe tener en cuenta dentro del disefio, aspectos
relacionados con la conectividad y con la entrada/salida, ya que son puntos

importantes para determinar la portabilidad de la aplicacion.

3. Implementacion de fa Aplicacion. En esta etapa se hace la eleccién del
lenguaje, plataforma y herramientas de desarrollo que se utilizaran para

desarrollar Iz aplicacion.

Los pasos a seguir en esta fase hasta instalar el programa en el

dispositivo seran los siguientes:

~ Escritura del cédigo.

r Compilacibn.de la aplicacién.

» Eliminacién de informacion de clases innecesaria. Esta etapa es
opcional y en ella se renombran clases, métodos, interfaces, con
objeto de hacerlo ambiguo. Un paquete obtenido de esta fase Io
protege de la descompilacion y de ia ingenieria inversa. Ademass,
reduce e! tamafic de los ficheros de clase, dando lugar a ﬁcherés
JAR més pequefios.

~ Ejecucion del preverificador para afadir Ia informacion de "clase
verificada" a los ficheros de clase.

» Empaguetamiento de la aplicacion: creacitn del fichero JAR y JAD.

~ Ejecucién en un emulador apropiado.




» instalacién en el dispositivo y ejecucién. En este caso existen dos
modos de hacerlo: en el primero, se descargara la aplicacion a
través de una conexion de red, se cargara en memoria, se ejecutara
la aplicacion y finalmente se eliminara cualquier traza de ésta en el
dispositivo; en la segunda, y siempre que el dispositiva lo permita,

se instalarj fisicamente.

2.5 Tecnologias de Comunicacion en Dispositivas Moviles.

Una de las caracteristicas mas importantes de un teléfono celular es su
posibilidad de comunicarse con el exterior. Las capacidades y protocolos que
actualmente pueden poseer los teléfonos de acuerdo con su marca y modelo

son.

~ Infrarrojo. La conexién por infrarrojo permite comunicarnos con otro
dispositivo a través de un enlace visual entre ambos. Asi podremos
conectar nuestro teléfono con otro mévil con un Notebook, Palm o equipo
de escritorio.

~ Bluetcoth. La tecnologia Biuetooth (incluida en los teléfonos de altas

prestaciones) nos permite conectarnos de manera inalambrica con otros

dispositivos que estén en un cierto alcance del mismo.




~ Puertos Serial y USB. Esta es la forma mas antigua de conexion de un
equipo celutar y es la unica que no es inalambrica. Permite conectarle un
cable en ia base del teléfono que pedra conectarse a nuestra PC a un
puerto Serial o USB asi como conectarnos a ofros equipos como Palm.

~ SMS. Forma de comunicarse que poseen dos equipos celulares a través
de mensajes de texto SMS. Utilizando un mensaje como medio de
transporte se puede enviar informacion de un equipo a otro por ejemplo,
un juego mulliplayer basado en t_urnos, en el que pueden jugarr dos
personas, como un juego de naipes, puede enviar sus jugadas a través
de SMS v al ser recibidas por el otro eguipo procesarlas por el mismo
juego instaladas en el teléfono reéeptor.

~ HTTP. Este protocolo nos permite comunicarnos, a internet mediante un
servidor web.

»r TCP/UDP. Estos protocolos son de bajo nivel, lo que significa que
deberemos programar mas para lograr la conexién, pero tienen sus
ventajas, se puede reducir la cantidad de informacion transmitida, se

puede mantener el enlace abierto entre cliente y servidor lo que facilita la

programacion de juegos multiplayer y optimiza la informacién transmitida.




CAPITULO 3. LAS APLICACIONES MOVILES.

En este capitulo abarcaremos todo lo referente a las Aplicaciones Méviles
como son los Métodos de Comunicacién, las caracteristicas de las Tecnologias

para desarroliar estas Aplicaciones y la Seguridad de las mismas.
3.1 Métodos de Comunicacion.

‘Los metodos a través de los cuales se transfieren las comunicaciones
son usualmente invisibies para los usuarios. Las telecomunicaciones se iniciaron
con el envio de sefales telefénicas medjante_cables sujetos por poleas. Si bien
este meétodo se sigue usando ampliamente, otros métodos de transmision se
han vuelto comunes hoy en dia, como los cabies de fibra Optica v las sefiales de

radio y microondas enviadas por satélite o transmisores terrestres "5

En la mayoria de las telecomunicaciones se utilizan cables fisicos. Se
pueden usar distintas tipos de cables dependiendo de la clase y disponibilidad
de la informacién transmitida. Entre mayor sea el nimero de bytes por segundo
que un cable pueda transferir, mas rapida sera la transmision de !é informacion.
Los cables telefonicos ordinarios no suelen ser mny rapidos para la transmision
de grandes volimenes de informacion. Normalmente se .utilizan cables
especializados de alta velocidad cuando este tributo es importante.

Normalmente se utilizan las lineas de redes digitales de servicios integrados

" huerner, hup://www.aceproject.org/main/espanol/et/etf01 b.htm
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(ISDN por sus siglas en inglés) para transmitir grandes volimenes de
informacion a altas velocidades. Los cables de fibra oOptica también se pueden
utilizar para transmisiones a gran velocidad. Los cables opticos transmiten

informacion utilizando pulsaciones de luz laser.

En algunos casos, especialmente en sitios remotos, los cables fisicos
pueden no ser apropiados o no estar disponibies. En estos casos, la infarmacion
puede ser fransmitida por microondas u ondas de radio, utilizando satélites o
transmisores terrestres. Todos estos medios de telecomunicacion son complejos

y estan siendo constantemente mejorados.
3.1.1 Internet como nuevo “Canal de Comunicacion”.

Internet es un ‘canal' a través del cual puede transitar el trafico de
informacion de los medios de comunicacién ya existentes. Internet este ‘nuevo

canal' tiene algunas peculiaridades extraordinarias:

+~ Es un canal universal, es decir, un canal que soporta sin dificultad el
trafico de todos los medios de comunicacion.

~ Es un ¢anal omnifuncional, capaz de desempefiar funciones 'conectoras’
{comunicaciones de uno a uno), funciones ‘distribuidoras’ (de uno a

muchos) y funciones 'colectoras’ (de muchos a uno}; por lo tanto es un

canal que se puede personalizar,




» Es un canal bidireccional Y por consiguiente interactivo; no sdlo que
admite la interactividad, sino que en su funcionamiento, la facilita,

» Esun canal de alcance practicamente ilimitado, cuyo ambito es mundia.

Este nuevo canal presenta grandes ventajas que hacen posible un
desarrollo de esos medios impensable con las limitaciones de fos canales
tradicionales inconvenientes pueden ser mitigados o anulados por mejoras en la

tecnologia del canal, que deberan producirse durante los préximos afios.

1. Una caracteristica de Internet, de gran trascendencia, radica en el
hecho de que la comunicacién de esta, aunque es masiva en el sentido de que
puede llegar vy llega a muchos es siempre comunicacién de uno a uno. El
equivoco radica en que con frecuencia tiende a imaginarse al servidor de
informacién como un ‘emisor’ de prensa, radio o televisién que difunde en cada
uno de sus actos de comunicacion un mensaje dado a una audiencia masiva.
Pero las cosas en Internet no son asi, sino que el servidor de esta es capaz de

‘atender' a muchos usuarios a la vez.

2. Otra caracteristica de Internet se encuentra en la posicién activa del
'usuario' de los servicios que se ofrecen en ésta. En el comportamiento tipico de
Internet el usuario decide cada paso y esta decidiendo en cada momento si

continlia recibiendo una informacion Yy en qué condiciones y con qué

caracteristicas la recibe.




Esta ‘interactividad', que actualmente emerge también en Ia audiencia
televisiva es en el caso de Internet practicamente obligada (al menos hasta
ahora). Esto representa una exigencia adicional impuesta al usuario, la actitud
pasiva tipica de las audiencias tradicionales de radio y television no es posible

en Internet.

3. Constituye un canal de potencia y alcance practicamente ilimitados. Por
las caracteristicas t&cnicas de este canal, internet es un medio masivo, de
alcance universal. Hay actualmente, limitaciones muy importantes, que sufren
los usuarios de Internet. Pero son técnicas y comerciales gue el desarrolio
tecnelogico permite vencer con crecimientos exponenciales en el rendimiento de
los recursos. Otras mas radicales derivan de las condiciones econémicas y

culturales
3.1.2 Internet como canal (secundario) de Prensa escrita.

En Diciembre de 1994, primer periédico electrénico en la Web:

Los inconvenientes de la prensa electrénica derivan de las caracteristicas
fisicas del ‘receptor de la informacién Y suU conexién necesaria a la red

telefonica: incomodidad de la lectura en pantalla, falta de movilidad, etc. Otro es

la reduccion de la audiencia, restringida necesariamente a las personas con

conexidn a Interpet.




Las ventajas:

~ La facilidad e inmediatez de la recuperacion de la informacion.

v

La posibilidad de una reactualizacion, correccion, ampliacién.

v

La facilidad, para el usuario, de edicion, copia, archivado.

‘.‘

Acceso a los nUmeros atrasados.

v

Infinitas consultas y recuperaciones posibles.

En la segunda perspectiva:

v

Remision ilimitada a otras informaciones.

Posibilidades abiertas por la interactividad.

Y

Posibilidad de difundir localmente informacion de interés local.

v

La posibilidad de personalizacion.

AR

3.1.3 Internet como canal (secundario) de Radio.

En Abril de 1995 aparece el primer software de Real Audio. Los
inconvenientes de la radio 'on-line' son la incomodidad del receptor’ y Ia

limitacion de la audiencia.

Las ventajas:
» La desaparicion de los problemas de frecuencia, derivados de Ia
limitacién de banda disponible.

~ La desaparicion de las limitaciones de alcance y los problemas asaciados

de potencia.




Desarrollo de los servicios, posibilitado por el nuevo canal;
~ Posibilidad de 'emitir simultaneamente multiples canales y programas.
~ Posibilidad de acceso a fondos de fonoteca.
» Posibilidades derivadas de la interactividad: de los programas 'abiertos al
publico’ tradicionales a los 'foros', la participacién en linea.

~ Posibilidad de personalizacion.

3.1.4 Internet como canal {secundario) de TV.

Es la TV digital por cabje limitada por la infraestructura de la Red
Telefonica Basica que para desempefiar la funcién de canal secundario de TV,
Internet tiene que transmitir las. sefales video en tiempo real, transmision

dificultada por la escasa éapacidad de las lineas.

3.1.5 Internet como nuevo “Medio de Comunicacion”.

Las posibil}dades de Internet no se reducen a su condicidn de nuevo
canal para los medios de comunicacion tradicionales, sino que convierten a
Internet en un nuevo 'medio de comunicacion’, cualitativamente distinto de los
medios existentes. Sin dejar de seguir siendo un nuevo canal va creando un
nuevo lenguaje, complejo, cuyo desarrollo esta convirtiendo Internet en un nuevo

medio de comunicacién, tan caracteristico y diferenciado de los demas.
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Las principales posibilidades de este ‘nuevo medio' son:

~ Ser multilenguaje, capaz de utilizar simultanea y articuladamente los
lenguajes propios de todos los medios.

~ Ser hipertextual, capaz de niveles y ramificaciones de referencias en
numero indefinido.

- Ser personalizable, capaz de ofrecer las informaciones Que cada usuario
individualmente demande, en el volumen que pida y con el formato que
prefiera.

» El nuevo medio puede acceder desde sus marcos a todos los demas
medios, seleccionando sus materiales e integrandolos en su propia oferta

informativa.

Como se ha visto Intemet se ha convertido en el método de
Comunicacion mas usado Y como los dispositivos moviles también han
implementado el uso de este método surge la idea de crear aplicaciones que

exploten a! maximo esta herramienta.
3.2 Necesidades de las Aplicaciones Moviles.

Actualmente va existe una amplia oferta de dispositivos moviles en el
mercado y los fabricantes distribuyen nuevos modelos constantemente. Como

resultado de esta gran variedad de dispositivos se deben afrontar los siguientes

problemas cada vez que se desarrolla una aplicacion Web movil:
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~ Diferentes lenguajes de marcado. Incluidos HTML, HTML compacto
(cHTML) para los teléfonos i-mode japoneses y WML para los teléfonos

WAP (protocolo de aplicaciones inalambricas).

» Diferentes factores de forma. incluidos los diversos tamafios de pantaila,
SuU orientacién (horizontal o vertical) y los tipos de pantalla en color,
escala de grises o blanco Yy negro. Estas variabies afectan a la paginacion

del contenido y al tipo de gréficos que se generan.

A\t

Diferentes capacidades de los dispositivos. Si pueden mostrar imagenes,

establecer una llamada telefénica o recibir mensajes de notificacion.

~ La administracion de estados. Incluida la compatibilidad con las cookies.

Hasta ahora, los desarrolladores que han querido crear aplicaciones gue
funcionen a lo largo de una amplia variedad de dispositivos estuvieron limitados
por los ambientes de desarrollo disponibles para soluciones del mas bajo
denominador comun, que sélo permiten a los usuarios aprovechar las funciones
mas simples disponibles en todos los dispositivos, incluyendo los mas delgados
0 menos capaces. Mientras esto proporciona a las aplicaciones un largo alcance
en los dispositivos, no les permite, a ellos ni a los usuarios, usar la capacidad de
cuaiquier dispositivo en particular. El resultado es una experiencia de bajo

rendimiento para el usuario.

La vision de movilidad de .NET, y los productos y servicios que lo

soportan, es lo suficientemente flexible para satisfacer practicamente cualquier
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necesidad de desarrollo movil. Los desarroiladores y sus usuarios obtienen tanto
" la amplia cobertura del dispositivo como un soporte de dispositivo enriquecido.
Los elementos de infraestructura necesaria, tales como seguridad ¥ capacidad
de ampliacién, estan integrados  profundamente en g plataforma,
proporcionando a los.desarrolladores una plataforma confiable sobre Ja cual

crear,
3.3 Caracteristicas de ia Tecnologla Microsoft. NET.

Existen varios conjuntos de herramientas y bibliotecas para crear
aplicacicnes de gran riqueza para dispositivos moviles inteligentes como las
Pocket PC y los Teléfonos Méviles. No obsténte, el eﬁfoque aumentara en dos
métodos principales: .NET Compact Framework, que esta dirigido a Microsoft
Pocket PC y a dispositivos impulsados por Wind_ows CE .NET, y J2ME, el cual

no esta limitado a los sistemas operativos Microsoft.
3.3.1 Herramientas de desarrolio de Aplicaciones.

Visuat Studio .NET 2003 es fa dltima versién del entorno y el juego de
herramientas de desarrollo estandares de Microsoft. Incorpora la compatibilidad
con aplicaciones en desarrollo para dispositivos moviles inteligentes que utilizan
NET Compact Framework. Con Visual Studio .NET 2003, milones de

desarroliadores de aplicaciones de escritorio existentes obtienen un entorno de

desarrollo uniforme a través de escritorio, PDA y otros dispositivos de bolsilio.




Esto hace que el desarrolic de aplicaciones sea mas facil ¥ menos
costoso, permite que se vuelva a emplear el codigo y como consiguiente, faculta
la produccién de aplicaciones mas robustas. De Jigual manera, impulsa el
desarrollo de aplicaciones de "informética de conexidn ocasional”, las cuales se
ajustan dindmicamente a la disponibilidad de una conexién inalémbrica y logran
trabajar fuera de linea de forma qtil hasta une se establece la conexién de

ouevo.

Co'P'w la primera version de ias herramientas de desarrolic mévil de .NET
Compact Framework y Visual Studio .NET se pueden crear aplicaciones en
Visual Basic .NET o C#; es probable que una version posterior admita otros
lenguajes .NET de Windows. Para las aplicaciones que necesitan una base de
datos, SQL Server CE, la cual es una base de datos relacional compacta, se
ejecuta en dispositivos CE de Windows CE y es campatible con Windows SQL

Server.

Las aplicaciones de .NET Compact Framework se pueden depurar
mediante un emulador que se ejecuta en la maquina de desarrolio o bien, en un
dispositivo fisico conectado a Ia maguina de desarrollo a través de un puerto

serie (o USB) o una conexién de red.

Si se requiere el uso de aplicaciones basadas en web, Microsoft ASP.NET

Mabile Controls (anteriormente Mobile Internet Toolkit), que ahora es parte de
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Visual Studio .NET 2003, puede utilizarse para desarrollar aplicaciones web
moviles, las cuales adaptan la presentacidbn de pagina a una gama de
dispositivos, tales como micronavegadores en PDA, teléfonos inteligentes v

teléfonos WAP,
3.3.2 .NET Framework,

“NET Framework ofrece un modo robusto y eficaz de disefio de
aplicacioﬁ’es Windows para PC. Este método reemplaza los anteriores, en los
que los API de los sistemas operativos Windows (Win32) se accedian directa o
indirectamente a través de bibliotecas especificas al lenguaje utilizadas por

desarrolladores de Visual Basic o Visual C++, 18

Existe un gran numero de ventajas cruciales en el uso de .NET

_Framework:

~ Provee compatibilidad completa para e! disefio de suntuosas aplicaciones
| cliente o basadas en web, al igual que servicios web XML
~ Ofrece un conjunto de estandares de interfaces U operaciones de
programacién a través de los cerca de 20 lenguajes admitidos. No
-obstante, en la practica la mayoria de las nuevas aplicaciones .NET se
escriben ya sea en Visual Basic .NET* o C#*. Visual Basic .NET esta

basado en Visual Basic 6 con algunas mejoras importantes como Ia

" Internet, http;//wWw.inteI.com/espanol/updale/coments/mo1 1031.htm




compatibil.idad completa con la programacion orientada a objetos y
algunos aspectos inevitables de la compatibilidad con versiones
anteriores. C#, al igual que Java, estad basado en C++ y es bastante
similar a Java.

» .NET Framework inciuye un entorno coman de tiempo de ejecucion que
verifica el codigo de las aplicaciones a medida se cargan y las administra
durante su ejecucién, controlando los errores, la recopilacion de residuos
y la seguridad, entre otros.

~ Las aplicaciones se compilan en un lenguaje intermedio y se convierten a
un codigo de maquina ejecutabie justo antes de la ejecucion por parte del
entorno de tiempo de ejecucién. En potencia, esto sign_iﬁca que el tiempo
de gjecucién de .NET Framework se puede transportar a otros sistemas
operativos y plataformas de hardware sin tener que volver a escribir o a

compilar las aplicaciones existentes.
3.3.3 .NET Compact Framework.

“NET Compact Framework es un subconjunto de .NET Framework.
Ofrece las ventajas de un entorno robusto Yy seguro para la ejecucion de cédigo
cliente y servicios web XML para dispositivos inteligentes, tales como Pocket

PC, Teléfonos Méviles y cajas de conexion.”"”

" Idem.
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De forma especifica es compatible con:

» Pocket PC (y Pocket PC 2002 Phone Edition, para los usuarios que
desean hacer llamadas ;elefénicas con PDA), el cual en Ia actualidad se
basa en el sistema operativo Windows CE 3.0.

~ Las soluciones integradas que se ejecutan en Windows CE .NET, la cual
es la lltima versidn del sistema operativo de Microsoft para dispositivos
moviles inteligentes.

> Se espera que sea compatible en un futuro cercano con Microsoft
Smartphone 2002, el cual se utiliza principalmente para llamadas de voz

pero tambien ofrece la mayoria de las funciones de PDA.

-NET Compact Framewark (al igual que la versién completa de NET
Framework) es una abstraccion de las funciones subyacentes del sistema
operativo y puede satisfacer una gran mayoria de los requisitos de las
aplicaciones a través de su funcionalidad estandar. No obstante, si se requiere el
acceso a una funcion Unica de dispositivo, se puede admitir ésta con facilidad

debido a que .NET Compact Framework esta disefiado para ampliarse.
3.3.4 NET Mobile Internet Toolkit.

Desarrollado en .NET Framework y su ambiente de desarrollo de

aplicacion Web ASP.NET, Mobile Internet Toolkit es una coleccién de controles
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- del lado del servidor para crear aplicaciones Web moviles. Cada uno de estos
controles automaticamente percibe las funciones del dispositivo conectado y
emite el lenguaje de marcacion correcto, permitiendo a los desarrolladores crear
una sola aplicacién Web maovil que puede de manera automatica servir a
cualquier cantidad de dispositivos, desde teleéfonos maviles basados en WML
(WAP) hasta teléfonos maoviles basados en cHTML (Imode)‘ hasta HTML para
PDAs, tales como la Pocket PC. Mobile Internet Designer, que permite a los
desarrolladores arrastrar y soltar controles mdviles y asi crear Web Forms
moviles, se integra en Microsoft Visual Studio.NET, dando a ios desarroiladores
del Web moviles acceso a las herramientas de desarrollo de aplicacion mas
poderosas de ia industria, Mobile internet Toolkit también da soporte de

capacidad de ampliacion para nuevos dispositivas y controles.
3.3.5 Seguridad en Microsft .NET.

En este tema describiremos las diferentes caracteristicas y mecanismos
de séguridad que pueden utilizar los desarrolladores y fabricantes de

dispositivos para crear aplicaciones y dispositivos seguros basados en Windows

CE .NET.
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3.3.5.1 Creaci6n de un entorno de confianza.

Los dispositivos de Microsoft Windows CE envian, reciben Y procesan
informacion que se debe proteger de aplicaciones potencialmente inseguras.
Para proteger su dispositivo, puede implementar medidas de seguridad que
eviten que el sistema operativo cargue modulos desconocidos, restringir el
acceso a mterfaces de programacion de aplicaciones (API) del sistema e impedir
el acceso de escritura a secciones del registro del mismo. A la hora de certificar
aplicaciones, podra designar a un médulo como de confianza o no confianza. E|
nucleo puede utilizar esta informacian para evitar que se carguen aplicaciones

no autorizadas o limitar su acceso al sistema.

Para crear un entorno de confianza, deberd implementar jas siguientes
funciones:

» OEMCertifyModulelnit. Permite que el cargador del sistema operativo ‘
notifique al OEM (fabricante de! equipe original) que se est4 cargando un
nuevo modulo. Permite que el OEM decida si desea comprobarlo por
motives de seguridad.

» OEMCertifyModule. Permite que el cargador del sistema operativo pase el
cadigo del maédulo (por ejemplo, DLL, EXE vy OCX) al OEM para

comprobar que la ejecucion en el sistema es segura.
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Antes de que el nlcleo cargue una aplicacién, la funcion
OEMCertifyModule comprueba la firma de ésta para proteger el sistema contra
aplicaciones desconocidas. De este modo se garantiza que la plataforma basada
en Windows CE NET carga una aplicacion sblo si contiene una firma digital

valida.

3.3.5.1.1 Creacién de una firma.

Fara crear una firma digital desde un archivo, aplique una funcién hash al
archivo y, a continuacion, firme e! hash resultante con una clave privada. Un
modo sencillo de crear una firma digital desde un archivo consiste en utilizar el
archivo Signfile.exe, que se incluye en Microsoft Platform Builder, Este archivo
€s una herramienta para la firma de archivos gjecutables con una clave privada

proporcionada por un proveedor de servicios de cifrado (CSP).

- 3.3.5.1.2 Comprobacién de una firma.

Con el método OEMCertifyModule, para calcular una firma durante el
proceso de comprobacion, el niclea utiliza la misma formula de hash empleada
duranie el proceso de generacién de la firma. OEMCertifyModule compara la

firma calculada a partir del hash con la firma incluida en el archivo. Silas firmas

no coinciden, OEMCertifyModule no permitira que se cargue e! archivo.




3.3.5.2 Seguridad del almacén de objetos.

El almacén de objetos ofrece varios elementos de seguridad en un
entorno de confianza. Los archivos de sistema se encuentran protegidos para
evitar que aplicaciones que no sean de confianza puedan leerlos 0 modificarios.

Este tipo de archivos tienen definido el atributo de sistema.

Asimismo, el sistema protege un conjunto de claves de registro para evitar
que las modifiquen aplicaciones que no sean de confianza. Aunque todas las
aplicaciones pueden leer las claves y valores del registro, s6io aquellas de
confianza pueden modificar los valores o las subclaves que se encuentran bajo
claves protegidas. El sistema protege un conjunto basico de claves, que puede

ser ampliade por el OEM,
3.3.5.3 Seguridad de bases de datos.

Windows CE .NET permite que las aplicaciones de confianza incluyan un
indicador de sistema en las bases de datos para asi denegar el acceso a
llamadores que no sean de confianza. Las aplicaciones gue no son de confianza
no pﬁeden abrir, leer ni modificar las bases de datos que incluyen un indicador
de sistema. Para proteger una base de datos, los llamadores de conrfianza

pueden establecer el indicador CEDB_SYSTEMDB dentro de la estructura

CEDBASEINFOEX pasada a CeCreateDatabaseEx?2 o CeSetDatabaselnfoEx2.




3.3.5.4 Interfaces API de confianza,

Ademas de las funciones del OEM, las AP| CeGetCurrentTrust y
CeGetCallerTrust permiten que una biblioteca DLL consulte el nivel de confianza
de una aplicacién que llama. Pueden utilizarse estas funciones para comprobar

los niveles de confianza de las aplicaciones.
3.3.5.5 Uso de SSL para la comunicacién de red segura.

Para la comunicacidn de red segura, Windows CE NET admite los
protocolos de seguridad de nivel de socket seguro SSL 2.0, SSL 3.0 y SSL 3.1,
que se encuentran disponibles a través de Wininet o directamente en WinSock.
La version SSL 3.1 se denomina también Seguridad de ta capa de transparte
(TLS). Estas aplicaciones utilizan sockets seguros para enviar y recibir datos

codificados a través de las lineas de comunicacion.

La implementacion de sockets seguros se basa en la autenticacién para
determinar si un host remoto es de confianza. Los hosts remotos establecen el
grado de confianza mediante la obtencién de un certificada de una entidad
emisora de certificados (CA). Esta entidad puede, a su vez, recibir la certificacion
de otra superior y asi sucesivamente, con lo que se crea una cadena de

confianza. Para determinar si un certificado es de confianza, la aplicacién debe

determinar la identidad de la CA raiz y, a continuacion, decidir si es segura.




SSL basado en Windows CE .NET utiliza entidades emisoras de
certificados de confianza, Cuando una aplicacion intenta realizar una conexion
segura, SSL extrae el certificado rajz de |a cadena de certificaciones y lo
comprueba con la base de datos de CA. Envia el certificado del servidor a la
aplicacion a través de una funcion de devolucion de liamada para la validacion
de certificados, junto con los resultados de la comparacion con las bases de

datos de CA.

3.3.5.6 Cifrado de datos con CryptoAPI.

CryptoAP! proporciona servicios que permiten agregar a las aplicaciones
esquemas de cifrado y descifrado de datos, autenticar con el uso de certificados
digitales y codificar o descodificar hacia y desde ASN.1 en las aplicaciones
basadas en Microsoft Win32. Se pueden utilizar las funciones de CryptoAP] sin
necesidad de poseer conocimientos profundos de fa implementacidn
subyacente. CryptoAP! funciona con determinados proveedores de servicios de
cifrado (CSP) que realizan las funciones criptograficas reales, como el cifrado,

descifrado y Ia seguridad y almacenamiento de claves.

Los tres elementos del sistema de cifrado de Microsoft son el sistema
operativo, la aplicacion y el CSP. Las aplicaciones se comunican con el sistema
operativo a traves de la capa CryptoAP] y €l sistema operativo se comunica con

los CSP a través de la interfaz de proveedor de servicios de cifrado (CSPI).
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Los CSP son maédulos independientes, normalmente biblictecas DLL que
contienen algoritmos y realizan todas las operaciones de cifrado. En teoria, ios
CSP se escriben para ser independientes de una aplicacion concreta, de rﬁodo
que cualquier aplicacion se pueda ejecutar con varios CSP.

Los CSP predefinidos incluidos en Windows CE .NET son:

~ RSA Base Provider. Admite la firma digital y el cifrado de datos. Se
considera una herramienta de cifrado para fines generales.

» RSA Enhanced Provider. Admite el cifrado de clave de 128 bits.
Proporciona mayor seguridad a través de claves mas largas y aigoritmos
adicionales.

» Smart Card CSP. Admite el uso de tarjetas inteligentes para Windows. Se
puede encontrar un codigo fuente de CSP de tarjeta inteligente de

ejemplo en el directorio,
3.3.5.7 Uso de ia AP! de almacén protegido.

Para proteger la informacién confidencial Yy para evitar la manipulacién de
datos, la AP} de almacén profegido proporciona una practica solucion para los
problemas de cifrado, administracion de claves y experiencias de usuario. Las
dos funciones de CryptoAPI, CryptProtectData y CryptUnprotectData, toman las
credenciales de inicio de sesion del usuario para bloguear y desbloquear los

datos privados.
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Las ventajas que ofrece el almacén protegido son las siguientes:

~ Una aplicacion facil de usar gue toma los datos y las contrasefias
opcionales, u otros valores de entropia, y recibe datos ocuitos,

~ Los datos se encuentran protegidos frente a otros usuarios con capacidad
de inicio de sesidon en el mismo dispositivo.

- Los datos estan protegidos frente a manipulaciones mientras el
dispositivo esta desconectado.

» El uso transparente de las credenqiales de inicio de sesion a fin de
proporcionar la entropia necesaria para la proteccién de datos.

~ Extensibilidad de QEM que permite utilizar tokens de hardware como las

tarjetas inteligentes o los dispositivos biométricos.
3.3.5.8 Generacion segura de datos aleatorios.

Se utiliza CryptGenRandom generar datos aleatorios. Esta funcion
presenta dos de las propiedades de un buen generador de nimeros aleatorios:
no es previsible y presenta una distribucién uniforme de los valores.

3.3.5.9 Aislamiento de datos confidenciales en una tarjeta inteligente.

Puede agregar una capa de seguridad a un dispositivo de Windows CE

NET mediante el uso de tarjetas inteligentes que permiten almacenar
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informacién de autenticacion o un mecanismo de firma digital. Puede escribir un
proveedor de CryptoAP! personalizado que aproveche la capacidad de la tarjeta

inteligente de almacenar informacion de forma segura.

El subsistema de tarjeta inteligente de Windows CE .NET admite
CryptoAP! a través de proveedores de servicios de tarjeta inteligente (SCSP),
que son bibliotecas DLL que permiten el acceso a servicios especificos. Este
subsistema proporciona un vinculo entre el hardware lector de la tarjeta

inteligente y las aplicaciones.

Windows CE NET no proporciona proveedores SCSP; generaimente, es
el proveedor de tarjetas inteligentes eIAque proporciona los SCSP correctos. Sin

embargo, Windows CE .NET ofrece las siguientes interfaces:

~ Administrador de recursos (Scard.dll). Utiliza las APl de Win32 para
administrar el acceso a varios lectores y tarjetas inteligentes.

~ Biblioteca auxitiar del administrador de recursos {(Winscard.dll). Expone
servicios PC/SC para el uso de tarjetas inteligentes y lectores de tarjetas
inteligentes.

~ Biblioteca auxiliar del lector de tarjetas inteligentes {Smclib.lib).
Proporciona, segin sea necesario, las rutinas de compatibilidad
habituales para el controlador de tarjetas inteligentes y compatibilidad

adicicnal con los protocolos T=0 y T=1 para controladores especificos.
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Controladores de lectores de tarjetas inteligentes de gjemplo
(F’scr.dllbulftlpS.dIistcusb.dH). Controlador de lector de PC SwapSmart.
Controlador de lector en serie. Controlador de lector de bus serie universal

(USB).

Esta es la propuesta de Microsoft para el desarrolio de Aplicaciones
Maviles peroc como sabemos el costo siempre es elevado, asi que para nuestro
proyecto nos inclinamos por la propuesta de SUN Microsystems que es Free
(gratis), su nombre es Java 2 MicroEdition. A continuacién se mencionan sus

caracteristicas.
3.4 Caracteristicas de la Tecnologia Java 2 ME.
Para Java existen tres ediciones:

-~ La plataforma Java 2 Standard Edition (J2SE) para el disefic de
aplicaciones suntuosas de escritorio ¢ basadas en web.

- La plataforma Java 2 Enterprise Edition (J2EE), un superconjunto de
J2SE, para el disefic de componentes de transaccion escalables y
basados en servidor: Enterprise Java Beans {EJB).

~ La plataforma Java 2 Micro Edition (J2ME), un subconjunto de J2SE, para
el disefio de aplicaciones integradas y aplicaciones para dispositivos

moviles inteligentes.
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Estas solamente son especificaciones, los proveedores de software
deben producir ias implementaciones reales. Cada especificacién define un
conjunto de estédndares 'para interfaces o bibliotecas que puedan utilizar las
aplicaciones Java. Las aplicaciones Java resultantes se compilan en un lenguaje

de codigo de byte intermedio.

El entorno de tiempo de ejecucion, Java Virtual Machine (JVM), carga y
ejecuta 1a aplicacién para convertir el codigo de byte en codigo de maguina
gjecutable. JVM tiene Ia responsabilidad de administrar las aplicaciones a

medida que se ejecutan. Existen varios paralelos a .NET Framework.

La plataforma Java 2 Micro Edition (J2ME) esta disponible en dos
configuraciones principales que incorporan una maquina virtual (VM) y API

nocieos:

La primera es Connect Limited Device Configuration (CLDC) para
dispositivos de bajo nivel y con recursos y conectividad limitados. Existen dos

opciones llamadas perfiles:

» Mobile Information Device Profile {CLDC-MIDP) se utiliza ampliamente en
cientos de millones de teléfonos en la actualidad.
~ Personal Digital Assistant Profile (CLDC-PDAP) esta disefiado para PDA

futuros de bajo nivel que funcionan principalmente como PIM.
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La segunda configuracion es Connected Device Configuration {CDC), la
cual es relativamente nueva. Esta disefiada para dispositivos nuevos mas
sofisticados, entre los que se incluyen los dispositivos PDA. Existen tres perfiles
que se basan entre si y que se relacionan principalmente con las crecientes
capacidades de la interfaz de usuario. El mas sofisticado es Persona! Profile
(CDC-PP), el cual tiene capacidades equivalentes a las de J2SE. También es |a
competencia natural de NET Compact Framework.

También existe una gran cantidad de paquetes opcionales que amplian
los perfiles; éstos incluyen Wireless Messaging API, Mobile Media API, J2ME
RMI Optional Package y el paquete opcional JDBC para CDC Foundation
Profile, al igual que otros que aun estan en el proceso de especificacion, tal

como J2ZME Web Services.
3.4.1 Entorno de desarrallo J2ME Wireless Toolkit,

J2ME Wireless Toolkit no es propiamente un entorno de desarrolio sino
mas bien Qn entorno de compilacién, preverificacion y ejecucion de los MIDlets
creados. Es una herramienta que completa el entorno de desarrollo basado en
linea de comandos al permitir realizar ciertas tareas desde su interfaz de
usuario, la mas importante, ejecutar la aplicacién en uno de los emuladores que

posee para esta tarea. Sin embargo, carece de un editor integrado que permita

codificar directamente en é&l.




Un .aspecto muy importante de este entorno €s que se puede integrar con

otros entornos de desarrollo (NetBeans y Sun One Mobiie).

3.4.2 Entorno de desarrollo Sun One Mobile Edition.

Son dos las versiones que existen de este entorno de trabajo creado por
SUN y basado en la plataforma NetBeans por lo tanto es muy similar a éste.

Realizar aplicaciones desde Sun One Mobile es muy facil y, gracias a las
plantillas incorporadas al entorno, podemos crear desde clases simples hasta

suites.

3.4.3 Entorno de desarrollo JBuilder X.

JBuilder X de Borland Mobile Edition es la plataforma que Borland ha
desarrallado para dar soporte a J2ME Y es, junto con el SUN Java Studio
Mobility 6 Early Access, lo que entraria a formar parte de la serie de productos

no free.

Las posibilidades que tiene esta herramienta en cuanto al desarrolio son
infinitas y vas desde el editor integrade de codigo, el depurador, las opcicnes de
optimizacion, hasta las posibilidades de integracion con Together y el acceso a

todas sus opciones
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3.4.4 Entorno de desarrolla N'etBeans.

Probablemente NetBeans sea uno de los proyectos Open Source con
mas proyeccion de futuro, es un entorno que ha sabido adaptarse a las
necesidades de la comunidad internac‘ional. Existen dos tipos de herramientas.
La que es el entorno de desarrollo ('DE) y lo que se conoce como plataforma
NEtBeans para fa creacién de aplicaciones de escritorio.

Las ventajas que aporta NetBeans son muchas, ia mas importante es
disponer de un autentico entorno de desarrollo v ejecucién de aplicaciones, un
editor de codigo muy completo, herramientas automaéticas para la actualizacién y
multitud de médulos que abarcan la casi totalidad de las areas disponibles en

Java (desde web services hasta herramientas de testing y rendimiento).

3.4.5 Entorno de desarrolio Nokia Developer Suite.

Un aspecto importante es que para poder instalar la aplicacién hay que
estar dados de alta en el forum de Nokia para gue envien la clave de activacion,
otro aspecto interesante es que puede instalarse de tres maneras distintas:
como programa independiente (standalone), integrada con JBuilder o integrada

con Sbn OCne Studio.
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3.4.6 Seguridad en JZME.

La seguridad ha pasado a considerarse un factor cada ves mas
importante en el mundo de los dispositivos conectados inteligentemente, J2ME

no es la excepcion por lo que aporta las siguientes caracteristicas.
3.4.6.1 JSR-177 (Security and Trust Services AP for JZ2ME).

Este JSR define un conjunto de APIs cuyo propGsito es ofrecer servicios

de seguridad para aplicaciones J2ME.

Aspectos claves son el soporte de certificados digitales, plataformas de
pago, criptografia en las comunicaciones, asegurar [a integridad de los datos,
proveer servicios de credenciales y de informacién personal, pago por medios

digitales, etc.
3462MIDP 2.0
MIDP 2.0 mejora de manera considerable el modelo de seguridad del

MIDP 1.0 a través del paquete javax.microedition.pki. Este paquete provee el

manejo de certificados que son usados para la autenticacién de la informacion

en conexiones seguras.




En MIDP 2.0 es posible realizar firmado de aplicaciones y manejar
dominios privilegiados. Con el firmado de aplicaciones podemos comprobar la
identidad del proveedor de la aplicacién y por lo tanto confiar en Ia misma. A
través de los privilegios de dominio los proveedores de aplicaciones y los
vendedores de dispositivos, pueden definir qué APIs son consideradas como
restringidas. Estas nuevas caracteristicas protegen al di_spositivo frente accesos
no autorizados por parte de las aplicaciones. Los protocolos seguros estandar
como HTTPS, TLS/SSL y WTLS permiten la transmision segura de datos a

través de la encriptacion de los mismos.
3.4.6.3 Modelo Sandbox de seguridad.

JZME cuenta con su propio modelo Sandbox de seguridad. Este modelo
establece que un applet solo puedo ejecutar ciertas operaciones que se
consideran seguras. Hay otra serie de operaciones que estan fuera del Sandbox

Y que no pueden ser ejecutadas por el applet.

La filosofia de este modelo de seguridad es dotar a los desarrolladores de
grandes posibilidades para hacer aplicaciones potentes, pero por otra parte
minimizar los riesgos que supone un dispositivo que ejecuta aplicaciones

descargadas de la red. Esto define las lineas maestras del modelo Sandbox de

seguridad:




~ Los ficheros de clases Java deben ser verificados como aplicaciones Java
validas.

# Solo se permite el uso de APIs autorizadas por CLDC.

» No esta permitido cargar clases definidas por el usuario.

» Solo caracteristicas nativas que entren dentro del CLDC pueden ser

accedidas.
3.5 Caracteristicas de Java Serviets y JSP,

Los Servlets y las paginas JSP estan refacionadas por lo tanto lo que se
puede hacer con una tecnologia es también posible con Ia ofra; aunque cada
una tiene capacidades propias.

351 Caracteristigas de Java Serviets.

Los Servlets son programas en java que deben ser precompilados y
puestos en un servidor de paginas o servidor web el cual los carga, compila y
ejecuta en el momento que un usuario remoto lo solicita a través de una pagina

html y/o wmi.

Cuando el servidor web carga y ejecuta un servlet, lo mantiene activo en

memoria en su propio mientras no se aplique reset al servidor.




Por lo tanto, los serviets nos permiten crear paginas web activas en el
sentido de que la respuesta que ofrecen puede variar en funcion de los datos

que proporcione el cliente y la situacién de contexto existente.
Las caracteristicas principales de los Serviets son:

~ Al estar escritos en java son independientes de ia plataforma.

» Consumen menos recursos por que solo son cargados !a primera vez que
se solicitan sus servicios. Las siguientes peticiones crean hilos de
ejecucion.

~ Son portables debido a que se ejecutan bajo la maquina virtual de javay
el administrador de seguridad de java (Java Security Manager).

» No requieren soporte para Java en e explorador del cliente, ya que

operan en el deminio del servidor y envian el resultado en HTML y/o wml.
3.5.2 Funcicnamiento de los Serviets.
El funciocnamiento de los seérvlets sigue los estos pasos:
1. “El cliente realiza una peticion http haciendo uso de un navegador, en

esta peticion pueden existir parametros con sus valores,

2. La peticién y sus datos asociados los recoge el servidor web.
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3. El servidor Web detecta que hay que ejecutar un serviet y delega esta
accion al contenedor de servlets, el cual se encarda de flevarla a cabo.

4. Una vez ejecutado ef serviet, se traspasan ios resultados (en fo’rma de
pagina web) al servidor web.

3. El servidor web envia la pagina web de resultado a través del ordenador
servidor.

6. La pagina web de respuesta le liega al cliente, que la visualiza haciendo

uso del navegador.”'8
3.5.3 Puesta en Funcionamiento de fos Serviets.

Desarrollar y ejecutar por primera vez un serviet no resuita tan sencillo
como un programa de java basado en SDK estandar (J2SE), primero es
necesario instalar una versidén de java 2 Enterprise Edition (J2EE) donde se
encuentran los paquetes javax.serviet y javax.servlet.http. El primero de ellos
contiene las interfaces y clases mas genéricas que soportan el funcionamiento

de los serviets.

Asiendo referencia a los apartados anteriores, para ejecutar un servlet

necesitamos un “contenedor de serviets”,

En resumen para poder compilar y ejecutar un servlet es necesario

realizar las siguientes acciones:

"™ Hanna, Phil, Manual de Referencia ISP, México 2002, pag. 94




~ Instalar y configurar una versién de Java 2 Enterprise Edition {J2EE).

~ Instalar y configurar algun contenedor de serviets,

3.5.4 Caracteristicas de Java JSP,

Las paginas JSP (Java Server Pages) es una tecnologia basada en
scripts que utilizan una variante del ienguaje java para generar paginas web de

forma dinamica en el servidor.

Las paginas JSP permiten generar dinamicamente HTML, WML, XML o
. algun otro tipo de pagina web. En las jsp, se escribe el texto gue va a ser
devuelto en la salida ( HTML, WML, XML ) intercalado con el codigo java dentro

de ¢l para poder modificar o generar contenido dinamicamente.

Las paginas JSP se ejecutan en un componente del servidor conocido

como contenedor de JSP que las traduce a Servlets Java equivalentes.
Como son serviets, las JSP tiene todas las ventajas de los serviets:

» Tiene un mayor rendimiento y capacidad de adaptacion (escalabilidad).
~ No es necesaria una configuracion especial por parte del cliente.
~ Incorperan soporte para hitp, lo que hace posible la programacién de

aplicaciones.
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» Tiene pleno acceso a la tecnologia Java.
» Sevuelven 3 compilar automaticamente cuando es necesario.
» Como las paginas JSP son similares al html, tienen Mayor compatibilidad

con las herramientas de desarrollo web.
3.5.5 Funcionamiento de los JSP.
Las paginas JSP pasan por tres etapas:

1. Codigo fuente JSP. Este codigo es que realmente escribe el
desarroilador. Se encuentra en un archivo de texto con extension Jsp y
consiste en un mezcla de codigo de plantilla html, instrucciones en
lenguaje java, directivas JSP y acciones que describen como generar una
pagina web para dar servicio a una peticidn concreta.

2. Caodigo fuente Java. El contenedor de JSP traduce el codigo fuente JSP al
codigo fuenté de un serviet java equivalente. Este codigo fuente se
guarda en un area de trabajo y suele ser (itil en el proceso de depuracion
de errores.

3. Clase Java compilada. Como cualquier otra clase Java el codigo serviet
generado se compila en codigo de bytes en un archivo .class preparado

para ser cargado y ejecutado.
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El contenedor de JSP administra cada una de estas etapas de las paginas

JSP automaticamente, basandose en la situacion temporal de cada archivo.
3.5.6 Estructura de Directorios.

Una aplicacién web tiene una estructure de archivos preestablecida que
todos los motores de serviets compatibles entienden. El nivel superior o raiz de
la aplicacién (application root ). contiene documentos html, paginas JSP,
imagenes y algunos otros recursos que forman el contenido de Ia.apiicacién,

también podemos encontrar subdijrectorios con contenidos de al aplicacién.

El directorio raiz debe contener un directorio llamado WEB-INF. Este

directorio y sus subdirectorios no son visibles para los usuarios de la aplicacion.

El directorio WEB-INF contiene servlets, clases, archivos .jar y los datos

de configuracion, todos estos forman la parte operativa de la aplicacion.
Hay tres partes de especial interés en WEB-INF gue son:
1.A Directorio clases este contiene serviets y otras clases. Estas clases son

halladas automaticamente por el cagador de clases servlet, como si

estuviese en la ruta de clases (CLASSPATH) de Ia aplicacion, ademas
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puede contener subdirectorios que correspondan a la estructura de
paquetes.

2. Directorio lib contiene los archivos Jar. Las todas las clases dentro de los
archivos jar se ponen automaticamente a disposicién del cargador de
clases sin tener que estar explicitamente listadas en una ruta de clases.

3. Archivo web.xm! es un documento XML llamado descriptor de despliegue,
tiene una estructura rigurosamente establecida que se usa para

configurar los serviets y otros recursos gue forman la aplicacién web.

3.5.7 Caracteristicas de WAP-WML.

WAP es una serie de tecnologias que consisten en: WML, que es el
lenguaje de etiquetas, WMLScript es un ienguaje de script, lo que vendria a ser

JavaScript y el Wireless Telephony Application Interface (WTAI.
Las caracteristicas principales de WML son:

~ Soporte para imagenes y texto, con posibilidad de texto con formato.

~ Tarjetas agrupadas en barajas. Una pagina WML es como una pagina
HTML en la que hay una serie de cartas, al conjunto de estas cartas se
les suele llamar baraja.

» Posibilidad de navegar .entre cartas y barajas de la misma forma que se

navega entre paginas Web.
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~ Manejo de variables y formularios para el intercambio de informacion

entre el teléfono celular y el servidor.

WML es un lenguaje de marcas similar al HTML . WML es compatible con
XML 1.0. Las paginas WML son ilamadas barajas ya que estan compuestas por

cartas, un navegador WAP, solo puede mostrar una carta al mismo tiempo.

El lenguaje WML es para los entendidos un extension de la definicion

XML donde se podra definir el contenido de las paginas.

Una pagina WML trabaja con marcas (como HTML), en forma de apertura

como <wml> y cierre como </fwml>,

Una pagina WML podra contener texto, tablas reducidas, algun tipo de
formato de texto, hipervinculos o links (va sea otras paginas WML o a otras
cards del mismo WML), formularios para el envio de informacion, imagenes (en
formato WBMP) y cierta programacién de scripts que se ejecutaran directamente

en el navegador WAP en el teléfono.

El mayor cuidado que debemos tener cuando desarrollamos paginas
WML es que, al estar el navegador ejecutandose sobre equipos celulares, no
debemes olvidarnos que estos poseen poca capacidad de memoria y de

procesamiento, por lo cual ante cualquier minimo error en el archivo WML, no se
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podra procesar y lo mismo sucedera si hacemos nuestrc WML demasiado

grande.

Las imagenes en las paginas WAP soportan el formato WBMP gue es un
formato de BMP extendido que reduce el tamafio de una imagen de pequefio
tamafio. Recordemos que deben ser imagenes muy pequefias para que se
adapten a la pantalla mavil. Ademas, se utilizan en blanco Yy negro

monocromaticos. Recién en la version 2.0 de WAP se da soporte para imagenes

a color.




CAPITULO 4. IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL PARA
TELEFONIA CELULAR Y/O POCKET PC.

Se decidio desarroliar todas las Aplicaciones en las tecnologias Open
Sources (Java 2, Java2 ME, MySQL) y no en Ia propuesta de Microsoft .NET

que como sabemaos su costo siempre es elevado.

Hemos desarrollado dos Aplicaciones para Celulares utilizando Java 2 ME
coma lenguaje de programacion Y una tercera Aplicacion utilizando WAP-WML,
HTML, Serviets y JSP's para la generacion de WML y HTML dinémico, ademas

MySQL como motor de Base de Datos.

4.1 Aplicaciones J2ME “Zombies en México” Y “Recetario”.

Hasta hace poco no era MUy comun pensar en “Sistemas Operativos para
celulares”; sin embargo, cada ver mas se diferencian los equipos por esta
caracteristica. En un principio, cada compafia instalaba su propio SO
desarrollado para sus equipos, con el tiempo y para lograr mayor compatibilidad
entre aplicaciones comenzaron a surgir distintos SO en el mercado movil. Entre
ellos podemos mencionar SymbianOS, PalmOS, Windows CE y Windows Mobile

2003..
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El lenguaje que es compatible con todos estos SO e incluso con muchos
otros, es Java?ME y es sobre el cual estan hechas nuestras aplicaciones
“Zombies en México” y “Recetario”, las aplicaciones desarroliadas y compiladas
en este lenguaje podran ser ejecutadas en la mayoria de los equipos celulares

actuales.

Una ves compiiadas y probadas nuestras aplicaciones se crearan el
paquete JAR (Java Archive) que contendra las clases a ejecutar, junto con las
imagenes PNG o archivos de datos que se utilizaran dentro de la aplicacién y el
paquete JAD (Java Descriptor) el cual describe textualmente la aplicacion, sus
propiedades e instrucciones para que el equipo pueda instalarlo correctamente.
Estos dos archivos se pueden cargar en un equipo a través del puerto serial,
infrarrojo y bluetooth o bien, pueden ser descargados de un servidor web desde
Internet, esta operacién se llama Over the Air y se le conoce con las siglas de

OTA.

En este caso el teléfono primero sclicita al servidor web el archivo JAD y
cuando este es descargado y Ieid;), obtendra la direccion del archivo JAR, el
cual sera sclicitado via Internet al servidor web. Una vez finalizada Ia descarga
det archivo JAR, comparara que la informacion del JAD concuerde con éste y si

es correcto |o instalarg sobre el equipo.

La unica consideracion a tener en cuenta es gue el servidor web debera

tener configurados en forma correcta los tipo MIME para que automaticamente
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entregue el tipo correcto de formatos. Los tipos MIME son: para archivos .JAD

text/vnd.sun.j2me.app-descriptor ¥ para archivos .JAR application/java-archive.

4.1.1 Juego Java “Zombies en México”.

Esta Aplicacion ée desarrollo en J2ME utilizando el perfil MIDP 2.0 v Ia
configuracion CLDC 1.0 que en capitulos anteriores se describieron junto con

Sus caracteristicas.

El objetivo del juego es que el personaje principal “Joos” recolecte la
mayor cantidad de corazones que pueda sin que los tres diferentes Zombies lo
toquen o el tiempo para tomar el corazon se acabe. El juego se desarrolla en un

laberinto donde las paredes cambian constantemente de posicion.

Una vez iniciada la Aplicacion lo primero que aparece es la Portada del
juego y la musica de fondo como se ve en la Figura 2, oprimiendo la tecla 5
entramos al juego que nos muestra el laberinto, al personaje principal "Jops", a
los Zombies que trataran de matarnos y el corazén que debemos tomar; en el
tablero se mostrard un punto azul que nos indicard en que direccion se
encuentra el corazén. En la parte superior se encuentra la linea de tiempo que
nos resta para tomar el siguiente corazén y debajo el numero de corazones que

llevamos recolectados, ver Figura 3.
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Para mover at personaje principal ocuparemos las teclas 2 (Arriba), 4

(Izquierda), & (Derecha)y 8 (Abajo).

¥ +5550000 - DetaultColor...

% -5550000 - DafouliColor... _ 5
el hel T — i MIDlet Moy

.....

Figura 2. Figura 3.

Si nos llega a tocar un Zombie 0 se nos acaba el tiempo, el juego termina
y aparece un letrero avisando que estamas muertos. Oprimiendo ia tecla 5
pasaremos a (a pantalla de puntuacion, en la parte superior aparece la marca
mas alta conseguida, en el centro el numero de corazones recolectados vy en Ia
parte inferior el nombre de los creadores del juego. En el caso de que hayamos

superado la marca mas alta aparecera un aviso iiiNueva Marcalll y ese valor
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guedara guardado hasta que otro jugador lo supere. Si queremos comenzar de

nuevo el juego solo se tiene que oprimir ia tecla 5. Ver Figuras 4 y 5.

¥ +5550000 - DefautColor... [

Tt amien e 7 T ARG

Figura 4.

Figura 5.

El juego esta programado con Java 2 Micro Edtion (J2ME), consta de 5
Clases las cuales son:

1. MiMidiet java

2. Juego.java

3. GestorSonidos.java
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4. miCanvas java

5. PersistenciaRMS.java

MiMidlet.java. Es la Clase principal llamada Midlet se encarga de

importar las librerias necesarias y de arrancar la Aplicacién.

Juego.java. Clase que se encarga de gestionar todos lo elementos
graficos del juego como son pintar el tablero y a los personajes, &l tablero esta
en constante movimiento para cambiar de posicion las paredes y darle un grado

de dificultad.

GestorSonidos.java. Clase que se encarga de cargar y reproducir los

ficheros WAV y MID, que son los sonidos que se reproducirén durante el juego.

miCanvas.java. Es la Clase que se encarga de gastionar los eventos del
juego, como son los movimientos del personaje a través de las tecias del

telefono.

PersistenciaRMS.java. Es la Clase que se encarga de almacenar en

memoceria la mejor marca obtenida.,
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4.1.2 "Recetario”.

Esta Apiicacion al igual que la anterior se desarrollc en J2ME utilizando el
perfil MIDP 2.0 y Ia configuracion CLDC 1.0 que en capitulos anteriores se

describieron junto con sus caracteristicas.

El objetivo de esta Aplicacion “Recetario” es tener en el Celular una base
de datos con Recetas de Sopas, Ensaladas, Pescados, Pollos, Carnes, Postres

y Bebidas_tan grande como nosotros vayamos incorporando mas recetas.

Una vez iniciada la Aplicacién aparecera la portada, en donde se vera una
imagen y el nombre de los creadores. Posteriormente se désplegaré una lista
con las recetas que tengamos capturadas ahi podremos seleccionar alguna y
pasar a una pantalla en donde veremos ef nombre de Ia Receta, los ingredientes
necesarios, el modo de preparacion y el tipo de receta, pero también tenemos la
posibilidad de afiadir mas recetas aparecera un formulario para capturar los

mismos datos antes mencionados. Ver las Figuras 6, 7 y 8.

102




o

§ -5550000 - DofautiColor... [} - B § +5550000 - DefaullColor... !
MIDiE ek i

alictetdut it ot b llal=--SRIEY |
MiDiet  Help !

B N - C-nnrmesdﬂunde»\ju,
Py ™ Erzalada Russ,

Figura 6. Figura 7.

Figura 8.

La Aplicacién esta programada en Java 2 Micro Edition (J2ME) v consta

de tres clases las cuales son:
1. RecetarioMid.java

2. Receta java

3. RecetarioRMS java
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RecetarioMid.java. Es la Clase principal se encarga de iniciar la

Aplicacién y ademas de la parte grafica para la elaboracion de formularios y

listas.

Receta.java. Esta Clase se encarga de manipular los datos ingresados en

el formulario de captura para poder almacenarlos después.

RecetarioRMS.java. £5s la Clase que se encarga del almacenamientc de

la informacion.

4.2 Aplicacion en HTML, WAP-WML, Java Servlets y JSP’s “Agenda Virtual”.

Internet movil es la capacidad que tiene un equipo celular de navegar por
la red Internet. La tecnologia que permite esta navegacion por Internet es la
llamada WAP (Wireless Application Protocol) que hace de interfaz O pasarela
entre la red de Internet y el protocolo HTTP con el que se reciben las paginas

web en la red celular.
Los navegadores WAP de los equipos celulares soportan solamente

paginas en formato WML, que es un version reducida de HTML y adaptada a las

necesidades de contenido de un teléfono celular.
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Algunos equipos celulares con mayor capacidad de procesamiento y
memoria poseen navegadores HTML que navegan por sitios estandar
desarroliados para computadoras personales de tamafio normal. Sin embargo, si
pensamos desarrollar para este tipo de equipos, tengamos en cuenta siempre la
limitacion del tamafio de pantalla, por lo que es recomendable realizar una
version reducida del sitio con menor cantidad de imagenes y optimizada para ser

visualizada en dichos equipos.

Es por esto que a “Agenda Virtual” es un sistema que consta de un portal
Web y un portal WML los cuales estan en un servidor de aplicaciones Jboss y
accedan a la misma base de datos MySQL por lo que se pueden ver los mismos

datos de contactos en ambas aplicaciones.
El portal Web esta escrito en codigo HTML, JavaScript, CSS, java JSP,
java Servlets para generar paginas HTML dinamicas % se\conecta a una base de

datos MySQL.

El portal WML fue desarrollado en codigo WML, java JSP, java Serviets

para generar paginas WML dinamicas y utilizando una base de datos MySQL.
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4.2.1 "Agenda Virtual”.

Este es un proyecto en el cual se pretende tener una agenda la cual se
pueda acceder desde Internet desde una computadora de escritorio, una pocket
PC en ia direccion hitp://dodgem.homeip.net/Tesis2005 0 un teléfono celular y

en la direccion httg:Ildodgem.homeiE.netlTesiszI2005!Menu.wmi por lo

cual se dividié en dos partes la primera basada en codigo HTML el cual puede

ser accedido desde el browser de Ia computadora y la pocket PC y la segunda
basada en cédigo WML ta cual puede ser accedida desde el navegador de un

teléfono celular.

PORTAL WEB

El portal Web es un conjunto de paginas HTML, Serviets y JSP's con un
formato CSS a las cuales se puede acceder desde Internet ya que se
encuentran alojadas en un servidor Web el cual permite que estén publicadas en
la red por lo que se puede acceder a ellas desde cualquier computadora o

pocket PC con acceso a Internet,
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PAGINA INDEX.html. La pagina principal del portal Web es una pagina
HTML fa cual contiene cuatro frames los cuales apuntan a distintas paginas

HTML formateadas con CSS el cual permite dar estilo a las paginas Web.

FRAME 1

Z >

FRAME 2

FRAME 4

PAGINA Cabecera.html. El primer frame es la cabecera la cual contiene
el titulo de la pagina y un menu secundario en el cual se puede navegar entre

distintas paginas HTML las cuales contienen datos del proyecto de Tesis,
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Agenda Virtual

Prearntacion  Planleamionty Objelivos | Justificacion  Conlactos

Tesis

PAGINA Presentacion.html. E| segundo frame es el mas grande y es en

el cual se despliega toda la informacion asi como Ia funcionalidad dei portal.

Este proyecto se desrrolla con gl
r objetivo de obtener el titulg de 13
tarrera de [ngenieria en Computadion
de la Universidad Nartiamsl Autonoma

% . de México ¢apus FEST Aragon.
.
»
i
%. : Dinide 3o te
N Y
7 '\.’ Desatrailo de aplicsoiones mavites

utikzando Java 2 ME como lenguaje de
programacicn en teléfongs celulares
yfo Packet PC,

PAGINA Mend.html

Pagina Menu.html. E| tercer frame es el menu principal en el cual se
puede navegar por las paginas funcionales del portal las cuales son la insercion
de un nueveo contacto, busqueda, edicion y borrado de los datos de contactos en

la agenda.
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Opciones

LIN_AN AR 3

PAGINA Pie.html. El cuarto frame es el pie de la pagina el cual esta

formados de margenes, nombre de la escuela y programadcres,

Tetbay: e Terss de o1 pmea Yargas Toee Lins v Rors Garfies Cunas Joon

LN E ot g,

PAGINAS FUNCIONALES

Son paginas Web en las cuales se distribuyo las distintas funcionalidades
de la Agenda como es Insertar un registro, consultar, editar y barrar esto se
logra mediante paginas HTML las cuales mandan invacar distintos serviets lo
c‘uale‘s hacen la conexion a la base de datos y realizan las distintas
transacciones o en su defecto pagina JSP la cuales internamente se conectan a

la base de datos y realizan todas las transacciones ellas mismas.
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Servidor Web

PAGINA insert.html. Es el formulario para colocar los datos del cliente en

esta pagina HTML al presionar el botén de Submit se manda llamar el serviet

insertar.java el cual inserta los registros en las diferentes tablas de |a base de

datos.

e Vo e

Cn
Hombre:

Apeidd Paterno:
Apelido Materna:

Sexo C* Hombre i Mujer

Fecha ge Haumienta:
Telefono Casa:
Teleforo Celular:
Telefono Trabajo:

E-mail:

ETN
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Pagina Select.jsp. En esta pagina se realizan las busquedas de los

contactos que estan ya registrados, ademas muestra el detalle de ios datos del

cliente en la pagina selectDetalle.jsp.

LD TR IR I R

tia

Nombre: °

Apellido Paternc:

Apellido Materno:

{ Buscar

Nembre Paterng Matemno E-maif Tel-Casa Detalles
Artemio Alvarado Aguing

5555855555555 | Aqui |

Pagina Editar.jsp. En esta pagina se realizan las actualizaciones de los

yendo al detalle de los datos del dliente en |a pagina editarDetalle. jsp.

RERTTETIIST A

contactos que estan ya registrados, buscando al contacto en especifico y luego
\

Nombre: A
Apelhdo Paterno:

~pelhdo Matema:

Buscar |
Nombre Patemo Materno E-mail Tel-Casa Editar
Amemio Alvarzdo Aquing 5555555555555
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Tdira R R
Nombre: Artemio
S s
B
Sexo: ™
zea?na\ig:ta: 0410811550
Telefon®  soemesssssass

Telefono 566666
Celular: 666656

Telefona
Trabajo: IR

E-mail:

‘__ﬂ_mptar_‘

Pagina Borrar.jsp. Realiza el borrado de la informacion en la base de
datos, esto lo hace buscando al contacto en particular que se desea borrar y al

dar clic en el contacto deseado invocando al serviet delete java.

Loniie < ontacto

L TR

Nombre: a
Apelido Paterna:

Apellide Materno:

t Buscar }

Nombre Paterno Materno E-mail Tel-Casa Borrar
Artemio Alvarado aquing 5555555555555 [ Borrar |

Documento CSS. Las paginas HTML son formateadas para los colores

de litulos, tipo de letra, color de letra, color de fondo asi como el color y forma de
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botones y barras de desplazamiento por un archivo CSS el cual contiene las

especificaciones para los diferentes tags de HTML.

PORTAL WML

El portal WML es un conjunto de paginas WML o también conocidas como
WAP ademas de Servlets y JSP's 3 las cuales se puede acceder desde el
navegador de un teléfano celular ya que este tipo de navegadores sclo interpreta

paginas programadas en wm .

En este portal unicamente se incluyeron las funcionalidades de insertar un
nuevo contacto y consulta de informacion ya que el borrado y la edicion incluyen
varias operaciones lo que aumentaria el tiempo de conexion a Internet o cual
resultaria en muy altos costos, por lo que estas dos funcionalidades solo son

accesibles en ¢l portal web.

La versatilidad de poderse conectar y buscar un contacto desde el celular
sin importar el lugar donde se este permite que esta aplicacion sea muy practica
ya que esta misma informacion puede ser accesada o actualizada desde una

computadora que se encuentre conectada ha Internet.
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La funcionalidad del portal WML esta dada por distintos JSP's y serviets

los cuales acceden a una base de datos para insertar o buscar informacion.
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Pagina Wml Serviets / Jsp

Peticién /
Respuesta a la
BD
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&
— | §
Ay

Pagina Wmi L

Servidor Web
Las paginas wml también conocidas como wap estan conformadas por
barajas lo cual al ser accedido desde un teléfono celular da la impresion de
navegar o moverse entre distintas paginas lo cual no es correcto ya que se esta
moviendo entre las diferentes cartas de una misma pagina. Esto permite que el
celular cargue una Gnica pagina pero mejor distribuida ya que cada carta incluye

toda la pantaila del celular.

Menu.wml

Card1:

Es la pagina primera carta la cual es una pagina de presentacion la cual

contiene el nombre de la escuela y el nombre de los programadores.
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Gartiar

Card2:

En esta car se presenta un pequefio menl el cual nos da las opciones de

buscar o insertar un contacto para la agenda o ver las referencias del juego y el

recetario programados en j2me.

bl c,nmmu o
{Prasentatian whL
7 menu

! uogo

%lnsenav

QE‘JSFZJ

| Selerti.. _Opeiones |
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Insertwml.jsp

Este programa JSP se en carga de crear un formulario wml con los datos
del cliente y a su vez se encarga de guardar la informacién en la base de datos

en el momento que se llene el formulario y sea mandada ia informacion.

ra TR

Nombre
e

i:‘:;lnserlal

P ¢ Calaque los dater 0o
] 3u Nombre
Mombres: b

i Avaliian Patams
+ Editar * Opcicnes

Selectwml.jsp

Se encarga de crear la pagina wml con los campos requeridos para la
busqueda de informacion y también realiza la conexion a la base de datos y

hace la busgueda.
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) Nombre
3
“Buscar

'
-, Colaque tes dates e
su Naming

Mombres:
] —

4 Apeliidn Patarnn: - R
i Edtar - Opciones E]

Una vez que se realizo la busqueda se muestran en pantalla los

resuliados de dicha accion.

Juego.jsp

Es un programa JSP el cual se encarga de escribir la pagina wml con los

datos de las aplicaciones J2ME que son el juego “Zombies en México” y el

“Recetario”.

118




CONCLUSIONES

Con este trabajo se trats de bosquejar un panorama global de io gque son
las tecnologias para dispositivos méviles, que en nuestra opinion es el futuro de
las telecomunicaciones y el desarrollo de software, ademés de ser uno de los

campos en los cuales se puede desarrollar un Ingeniero en Computacion.

Se estudiaron las plataformas Microsoft .NET y Java 2 gue son
tecnologias que permiten el desarrollo de aplicaciones para dispositivos maviles
y se decidid desarrollar todas las Aplicaciones en esta (itima debido a que su

distribucion es gratuita.

Se abordaron temas que si talvez ¥a no son tan recientes ain son
relativamente nuevos para los recien egresados de la carrera y con esto
pretendemos sino. darles una base sélida por lo menos darles un panorama

general de lo que son estas tecnologias.

Para lograr esto nos basamos en los conocimientos adguiridos en nuestra
experiencia laboral asi como en los adquiridos durante la carrera en materias
como son: Computadoras y Programacion, Programacion Estructurada ¥
Caracteristicas de Lenguaje, Ingenieria de Sistemas, Programacion de
Sistemas, Ingenieria de programacion, Sistemas Operativos, Bases de Datos,

Sistemas de Informacién, Redes de Computadoras y Seminario de Ingenieria de
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Computacién, las cuales nos dieron las bases y fundamentos para desarrollar

nuestras aplicaciones de la mejor manera posible.

Estamos concientes que si bien nuestras aplicaciones no son muy
grandes si cubren las caracteristicas necesarias para ser ia base de desarrollos
mas complejos como seria un sistema integral de informacién, ya que un
sistema asi se basa en el manejo de conectividad a Base de Datos y la

maniputacién de la informacion que en estas residen.

Aun asi tratamos de crear aplicaciones lo mas variadas posibles con el fin

de cubrir de la mejor manera los temas investigados en nuestra Tesis.

En cuanto a las aplicaciones J2ME siempre nos parecieron interesantes
asi que decidimos inventar nuestra propio juego el cual cubre un interes personal
y ademas un recetario que permite simular una pequefia base de datos dentro
del telefono movil, la cual podria modificarse faciimente para almacenar

cualquier tipo de informacion.

En nuestra experiencia laboral en las diferentes empresas siempre hay
algo en comin y es gue siempre tienen sistemas en los cuales los usuarios
puedan realizar altas, bajas y cambios en informacion almacenada en Bases de
Datos por lo que, si bien nuestra aplicacion “Agenda Virtual” no esta

completamente dirigida a una empresa en particular es facilmente amoldable a
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cualquier rubro, ya que lo Gnico que cambiaria es el significado de los valores de

los datos que se manipulan.

Nuestro objetiva peréonat del por qué realizar este tema de Tesis es
nuestro intereés por manejar las diferentes tecnologias Java, ya que en el campo
laboral al manejar estas tecnologias se abren diferentes posibilidades de

empleo. Ademas de que revisamos otras tecnologias igualmente recientes.

La contribucién mas importante es a nivel persclnal pues se tenia Ia
necesidad de conocer el leguaje de programacion Java ya que éste es el que se
maneja en nuestra area laboral, la diversidad de las aplicaciones nas permitio
practicar los distintos conocimientos adquiridos en diversos cursos y nos ayudo
a adquirir algo de experiencia en el manejo de este leguaje asi como aplicar
algunas de las cosas aprendidas en nuestra formacién profecional al cursar la

carrera.
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APENDICE A Cédigo del Juego Java “Zombies en México”

A continuacion se presenta el codigo de las diferentes Clases Java que

hacen posible que el juego funcione.

MiMidlet.java

import javax.microedition.midlet. *;
import javax.microedition lcdui.game.*;
import javax.microedition lcdui.*;
import java.io.InputStream;

import javax.microedition.media.*;
imparl java.util.*;

import javax.microedition.rms.*;

public class MiMidlet extends MiDlet{
Dispiay dis;
public void startApp(}
dis=Display.getDisplay(this};

dis.setCurrent(new miCanvas());

}
public void pauseApp()f

}

public void destroyApp{boolean unconditionat){
GestorSonidos.getInstancia().pararFondo();

)

Juego.java

class Juego{
Sprite portada;
Sprite gameover,
TiledLayer tablero:
int estado=0; N0 portada, 1 jugando, 2 gameogver, 3 puntuacion
int x.y1;
int temporizador=Q;
nt cuentaAtras=0;
byte puntos=Q:
int tocaPieza=0;
boolean nuevoRecord;
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byle record=0;
Juegol}{
try{
portada=new SpriIe(lmage.crealelmage("lponada.png'));
tablero=new TiladLayer (19,19.Image.createlmage("/CeldassApng").ZO,20);
gameover=new Sprite(image.createlmage("/GameOver.png'));
lemporizador=10;
PersistenciaRMS pr=new PersistenciaRMS();
record=pr.gstPunlos();
ycatch(Exception &)
e.printStackTrace();
}

public void iniciarPartidaf){
System.ge():
int xa[}=(1,18,17,17,0%;
it yaf]={1,17,17,16,0};
x=xa,
y=ya,
tablero.setPosition(50,50);

forfint n=0:n<19:n++)
for (int m=0;m<19;m++){
if(Nn%2==08&m% 2 ==
tablero.setCell(n,m,1):/iLadrillo

else
tablero.setCell(n,m,2); NVacio
if (n==0 || n==18 {| m==0 || m==18)
tablero.selCeli(n,m 1); tiLadrilio

teblero.setCall(1,1,3);
tablero.setCell(16,17,7);
tablero.setCell(17,17,8);
tablero.setCell(17,16,8);
ponerAnilio{);
cuentaAtras=170;
puntos=0;
locaPieza=2;
nuevoRecord=false;

)

public void pintar(Graphics g)
try{

if (estado==0){
portada. paint{(g);
Jelse if(estado==1 || astado==2)(
if (estado==1){
cuentaAtras--;
if (cuentaAtras==0) {
morir);

}

tablero. setPasition(30-x[0]*20,90-y{0]"20);
tabilerc paint(g);

g.setColcr(255,0,0);

g fillRect(5,5, cuentaAtras, 5);

for {int n=0;n<puntos % 20;n++){
g.setColor{255,255,0);
g.fillArc(n*7+5, 12, 5,5,0,360);

}

for (int n=0:n<puntos / 20;n++){
g-setColor(0,128,0);
g.fillAre(n7+5, 18, 5,5,0,360);

#Visualiza una marca azul para saber donde esta al corazén
int xMarca=x{4}-x(0];

int yMarca=y[4]-y([0];

if (tMarca<-4) xMarca=-4;

if (xMarca>3) xMarca=3;
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if (yMarca<-4) yMarca=-4;

if {yMarca>3) yMarca=3;

if (Marca==-4 {| xMarca==3 I} yMarca==-4 | yMarca==3)
g.setCalor(0,0,255);
g-fillReck 100+xMarca*20, 1 00+yMarca*20,3,3);

}

if (estado==2) gameover.paint{g);

Jelse iffestado==3)

g.setColor(0,0,0);

g-fillRect(,0,200,200);

9.5etColor(255,256,255);

g.setFont(Fonl.getFont(Font, FACE_SYSTEM.Fom.STYLE_BOLD,FonLSIZE_LARGE));
g.drawString("Puntos: * + puntos + * corazones”,
90,60,Graphics.BASELINE{Graphics.HCEMTER);
if (nuevoRecord){
g.drawString("jjiNUEVA
MARCAMN" 90,1 10,Graphics.BASELfNE[GraphicaHCENTER):
}

g.setFonl(Font.getFont(Fon!.FACE¥SYSTEM,Font.STYLE_BOLD.FonI.SIZE_SMALL)):
g-setCoior(64,128,128);
) Q.drawString("Marca: "+ record + "

corazones“,QO.ZG‘Graphics,EASELINE[Graphim»HCENTER);
g.setFont( Fonl.ge!Fcnt(Fonl.FACE_SYSTEM,O. Font.SIZE_SMALLY);
g.setColor(64,128,255);
0.drawString("Por J.Luis Anguiano y Oscar Rocha

"‘10,1BO.Graphics.BASELiNEiGraphics.LEFl’):
g.drawString("UNAM FES Aragén®, 1 0,170,Graphic5.BASELINElGraphics.LEFT);

}

tempgcrizador—;
if (temporizador<d) temporizadar=0:

Jeatch(Exception e){
}
}

private void mover(int dx, int dy, int pose)
if (temporizador>0) return:
if (estado==1)
int valor=tablero.getCetl(x[0]+dx,y[0)+dy);
if {valor==10) {
puntas++;
ponerAniiio();
cuentaAtras=170:
locaPieza=2:
GestorSonidos.getlnsiancia()AescucharTomar();

if (valor==2 || vaior==10){
tablero.setCeli{x{0),¥[0),2);

ylOJ+=dy,
X[0]+=dx;
tablero setCell(x[0],y[0],pose);
}
}
}
private void morir(){
estado=2;
temporizador=10;

if (puntos>record) {

recond=puntos;

nuevoRecord=trug;

PersistenciaRMS pr=new PersistenciaRMS();
pr.setPuntas(record);

}

GestorSonidos,gellnstancia().escucharMorir();
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}

public void puisaArriba(){

if {temporizador>0) return;

if (estado==1) mover(0,-1,5);
}

public void pulsaAbajo{}{
if (temporizador>0) return;
if {estado==1) mover(0,1,3);
}

public void pulsaDerecha()
i (temporizador>0) return;
if {estado==1) mover(t,0,4);
3

public void puisaizquierda(){
if {temporizador>) return;
if (estado==1)mover(-1 .0,6);

)

public void pulsaDisparo(){

if (temperizador>0) return:

if (estado==0) {
iniciarPartida();
estado=1,

Jeise if (estado==2){
estado=3,
temporizador=5;

Jelse if (estado==3)
GesmrScnidos.getinsmncia().escucharFondo();
estado=0;
temporizador=5;

}

H
public void ponerAniilof}{

Random renew Random(});

dof
x[4]=Malh.abs(r.next!nt()%17)*1:
yl4)=Math abs{r.nextint(}%17)+1;

}whi|e(lab|ero‘getCe!I(x[4],y[4])!=2);

tablero setCeli{x[4],y[4],10);

}
public void maverEnemiges(){
if (estado!=1} return;
Randem r=new Random();
int x2=Math.abs(r.nextint)%17)+1:
int y2=Math.abs(r.nextint(}%17)+1:
if (13bllero.getCe!I(xz,y2)==tocaPieza){
if {tablero.getCell(x2 y2)==1) {
tablero setCell{x2,y2,2):
tocaPiezas=2;

}

else if (tablero.getCell(x2 y2)==2) {
tablero.setCell(x2,y2,1);
tocaPieza=1;

}
}
int azar, aux;

for (inf n=1;n<d;n++){
aux=5 - (puntos/20);
if (aux<1) aux=1;
azar=Malh,abs(r.nextlnt()%aux];
if (azar==0){
{ablero.setCeli(x{n],yn),2);
if (x[m)<x]0] && tablero.getCell{xfn)+1,y[n]}>=2 && labiero.getCall{x{n]+1,y[n])<=6)
xin]i»ﬂ
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i (x[n]>x[0] && tablero.getCell(x[n}-1 Yin>=2 8& tablero.getCeli{x[n]-1 yIn})<=6)

x[n}—;

if (yIn}<y(0] &3 tablero.getCeli(x{n].yin]+1)>=2 8& tablero.getCell(x[n],y[n]+1)<=6)
y[n]++;

if (y[n]>y[0] && tablero.getCelitx|nf,yinl-1)>=2 && tablero.getCeli(x[n},y[n]-1)<=8)
ylnl-

tablero.setCell(x|n],y[n),n+6);

i {yIn)==y{0) && x[n]==x[0]}

marir(};
}
}
}

}
GestorSonidos.java

class GestorSonidos{

private static GestorSonidos singleton=new GestorSonidos();
public static GestorSonidos getinstancia(){
return singleton;

Player pFondo; fMusica de fondo

Piayer pPulso; /{Sonido de pulsar una tecla
Player pMorir; HiSonido de finalizar juege
Player pTomar: /iMusica de obtener un corazon

public void cargarSanidos(){
try{
itCarga el sonido mid de musica de fondo
InputStream is2 = getClass().getResourceAsStream(“Fondo.mid");
pFondo = Manager.createPlayer(is2, "audio/midi™);
fiCarga los sonidos wav para efectos de sonido
InputStream is3 = getClass().getResourceAsStream ("Pulso.wav™);
pPulso= Manager.createPlayer(is3, “audio/x-wav"),
InputStream is4 = getCIass().gemesourceAsSlream("romar.wav'):
nTomar= Manager.createPlayer(is4, "audio/x-wav"),
inputStream is5 = geiCIass().getResourceAsStream("Morir.wav"];
pMorir= Manager. createPlayer(is5, "audiofx-wav");

}catch(Exception e)(
e.printStack Trace();

}
}
public void escucharFondo(}
try{
/Reproduce el sonido de fondo
if {pFondot=null) {
if (pFondo.getState(}==Player STARTED) {
pFondo.setMediaTime(0);
else pFondo.settoopCount(-1);
pFondo.stari();
}
Jcateh{Exception e}
e.printStackTrace():
}

public void escucharTomar()
try{ if (pTomart=nult) pTomar.start();
Jeateh(Exception e}
e.printStackTrace();
}

public void escucharMorir(}
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try{ if {pMorirl=null) pMaorir start();
pFondo.setMediaTime(1 00800000},
Joatch{Exception e}
e printStack Trace();
}
}

public void escucharPulso(){
try{ if (pPulsol=null) pPulso.start();
lcatch(Exception e){
e.printStack Trace();
}

}

public void pararFondo(}
/{Para el sonido de fondo
try{
if (pFondo!=null) pFondo.stop();
jeatch{Exception e){
e.printStackTrace();
)

miCanvas.java

class miCanvas extends GameCanvas implements Runnable{

it x=80 y=80;
Thread hilo;
public miCanvas ()
super(true);
hilo=new Thread(this);
hilo.start();

public void run{}{
Juego j=new Juego();
GeslorSonidos.getlnstancia().cargarSoanos();
GeslorSonidos.getlnstanm‘a().escucharFondo():
Graphics g=getGraphics();
int tecia;
int ancho=getwidth();
int alto=getHeight();
while (true}
g.setColor{20,128,255);
g.fillRect{0,0,ancho,alto);
tecla=getKeyStatas():
if {tecial=0) GeslorSonidoslgellnstancia()_escucharPulso();

if ({tecla & RIGHT_PRESSED) |= 0} j-pulsaDerecha():
if ((tecla & LEFT_PRESSED) 1= 0) j.pulsalzquierda():
if {(tecla & DOWN_PRESSED) = 0) j.pulsaAbaja(y;

if ((tecla & UP_PRESSED) 1= 0) j.pulsaArriba();

if ((lecla & FIRE_PRESSED) 1= 0) j.pulsaDisparo();
j-moverEnemigos();

j-pintar(g);
flushGraphicst);

try{
Thread sleep(50);
Yeatch(Exceplion e}
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PersistenciaRMS.java

class PersistenciaRMS{
public void setPuntos(byte puntos}{
try{

l/Abre el registro correspondiente
RecordStore rs=RecordSlore.openRecordStore("Puntuacion". true);
byte b[]={puntos};
if {rs.getNumRecords{)==1 }
rs.setRecord(1,b,0,1);
efse
rs.addRecord(b,0,1);
rs.closeRecordStore();
Jeatch(Exception e){
e printStackTrace();

}
public byte getPuntos(}
try{
RecordStore rs=ReoordStore.openRecordStore("Pun(uacion", true};
byte bl
if {rs.getNumRecords(j==1)}
b=rs getRecord(1);
return bQ);
Jelse return 0;
Jcatch(Exception e){
e.printStackTrace();
return 0,
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APENDICE B Coédigo de la Aplicacion Java “Recetario”

A continuacién se presenta el codigo de las diferentes Clases Java que

hacen posible que la aplicacion Recetario pueda ejecutarse en e! tetéfono.

RecetarioMid.java

package recetario;

Impon javax. microedition.midiet.*:
import javax.microedition.lcdui *:
import javax.microedition ledui List;
import java.util.*;

impart java.io.*;

import javax.microedition.io.;
import javax.microedition.ms.*;

public class RecetarioMid extends MIDiet impiemants CommandListener {
i/ Definimos la variabie de la pantalla del dispositiva
private Dispiay display:
# Definimos €l formulario en donde se permite la edicion y
/ presentacion de los datos correspondientes a una receta
privale Form formulario;
// Definimos Ia pantalla que prasenta la lista de recetas que
/l estan almacenados en la zona RMS
private List contactos;
# Campos de texto para la entrada de datos correspondientes a cada
/ receta
private TextField receta ingredientes,pasos;
/f Grupo de seleccion para clasificar la receta
private ChoiceGroup tipoReceta:
/I Flag de control de ia edicién
private boolean enEdicion = false;
/ Instancia de la clase de control de la zona RMS
private RecetarioRms rs;
/ Veclor que contiene los identificadores de los registros de |a
i zona RMS que corresponden a cada uno de los contactos de |a agenda
private Veclor ids = new Vector();
i Array de imagenes de los tipos de receta
private Image(] imagenes;
if Comandos de controi de la pantalla y acciones del Recetario
private Command salir,nuevo,volver grabar,borrar;
#/ Identificador que asighamas a la zona de aimacenamianto
static final String ID_RMS = "recetarnic”™;

i Constructor del midlet que incicializa todas tas variables,
// comandos, campos de entrada de datos y carga el amay de
#wnagenes de la clasificacion de las recetas
public RecetarioMid() {
/i Ctasifitacion de las recetas
String[] tipos = { 'Sopas"."Ensa|adas"."Pescados'.“Pollos",'Cames","Postres","Bebidas",):
[/ Creamos los comandos que apareceran en la panialla
salir = new Command( "Salir",Command EXIT,2 );
nuevo = new Commiand( "Afadir", Command. SCREEN, 3 };
volver = new Command( "Volver*,Command.BACK, 2 ;
grabar = new Command( "Grabar* Command.OK,3 );
borrar = new Command( “Eliminar”, Command.SCREEN, 3 %
# Creamas la pantalla principal para la lista de recetas
contactos = new List{ "Recelas” List.IMPLICIT );
# Creamos el formulario que contendra la informacion de una
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# receta y los campos de texto para permitir 1a entrada de
# datos
formulario = new Formy{ *Informacion Entrada” )
receta = new TextField( "Nombre de Receta” ™30, TexIField ANY )
ingredientes = new TextField( “Ingredientes™,™ 150, TextField ANY |3
pasos = new TextField( "Preparacion” ™ 150, TextField ANY ¥
tipoReceta = new ChoiceGroup( "Tipo",Choice. EXCLUSIVE. tipos,null ¥;
/i Cargamos las imagenes de clasificacion de los tipos de recetas
try {

imagenes = new image[7]; -

imagenes{0] = Image.createlmage( "fSopas.png" };

imagenes{1] = mage.createimage( "fEnsaladas.png” );

imagenes(2] = Image.crealelmage( "/Pescados.png" )

imagenes[3] = image.createlmage( "/Pollos_png" };

imagenes{4) = Image.createimage( */Cames png” )

imagenes|5) = Image createlmage( “/Postres.png” );

imagenes[§] = Image.createlmage( “/Bebidas.png" );

}Yeatch( IOException e ) {

e.printStackTrace();

}

# Abrimos la zona de almacenamiento donde estan guardadas todas {as recetas
try {
rs = new RecatarioRms( ID_RMS );
1 catch{ Exception e ) {
e.printStackTrace();

/ Recorremos la zona y vamas re¢uperando |a lista de los
1 identificadores gue estan asignados a cadsa uno de los registros
RecordEnumeration registros = null;
try {
registros = rs.getNumRegistrosRecelario();
while( registros hasNextElernent() }
# Afadimos el identificador de! registro af vector
1ds.addElement( new Integer{registros.nextRecord(c(}) );
} catch( Exception e ) {
&.printStackTrace();

/i Volvemnos a recorrer la zona, creando ahore las instancias de
It objetos de tipo Receta que corresponden a cada uno de los
/7 1egistros que contiene la zona de almacenamiento
registros reset();
try {
while{ registros hasNextEiement() ) {
Receta contacto = new Receta( registros . nextRecord() J;
contactos.append( contacto.getRecata()+*, "+
contaclo.getingrdientes(},imagenes{contacto.getTipa()] );

1cateh( Exception e } {
e.printStackTrace{};
}

H

#/ Método de arrangue de! midlet
protected void startApp() {
!/ Recuperamos el display de! objeto estatico dal Sistema
display = Display. getDisplay( this );
1/ Incorporamos los comandos que se presentaran en la pantalia
i que presenta la lista de recelas
conlactos addCommand( salir ).
contactos. addCommand{ nuevo );
contactos. setCommandListener( this §;
if Incorporamos al fomulario Ios campos de texto corespondientes
/f a cada uno de los datos de una receta
formulario.append( receta );
fomulario.append{ ingredientes );
formulario.append{ pases };
formulario.append( tipoReceta );
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# Incorporamaos los comandes que se presentaran en |a pantalia
/i que presenta la informacién correspondiente a cada receta
formularic. addCommand( volver J;

formulario.addCommand( grabar I

formulario.addCommandq( borrar %
fomulario.sefCommandListener( this );

/! Si es la primera vez que ejecutamos el midlet, presentamos
i la pantalia del logotipo
Displayable d = display.getCurrent():
if{ d == null ) {
Iy {
Alert splash = new Alert( null,
"Recetario J.Luis Anguiano y Oscar Rocha™,
Image,createlmage("/Recetas.png"),AledType.INFO )
sptash.setTimeout( 5000 );
/I La dejamos que se vea unos segundcs, € indicamos que la
/ transicitn es a la pantalia de datos
display.setCurrent( splash,contactos ;
} cateh( Exception e } {
# Presentamos la pantalla con 1a lista de recetas
display.setCurrent( contactos );

}

else {
/t Presentamos la pantalia con Ja lista de recetas
display.setCurrent( contactos );

1 «

# Suspende las acciones en segundo plano y libera recursos
# mientras el midlet no esta active
pratected void pauseApp() §

/i Detiene toda actividad del midigt, cierra 1a zona RMS ¥
//libera los recursos acaparados por el midiet
protecied void destroyApp( boolean flag ) {
try {
rs.cerrar{},
} catch{ Exception e 3 {
Systam.out.printing "Problemas al carrar la zona RMS." %

H

# Método encargada del control de todos los comandos de las
#/ pantalias de presentacion de iz lista de recetas ydela
# presentacion de los datos correspondientes a cada una de las
} recetas registradas en el Recetario
public void commandAction{ Command c,Displayable o i X
1 Comando para abandanar la aplicacion
Hc==salir){
destroyApp( true );
notifyDestroyed();

i/ Comando para erear una nueva receta y afiadina al Recetario
else ifi ¢ == nuevo ) {
il Borramos el contenido de los campos de texto
receta.setString{ = );
ingredientes.setString( ™ );
pasos.setString( ™" );
tpcReceta seiSelectedindex( 0 true ):

# Quitames el comando de borrado de ia pantaila
formularic.remaveCommand( borrar J;
/i Indicamos que no es edicion, sino una nueva receta
entdicion = false;
1/ Presentamos en la pantalla del dispositivo mévil el
i formutario
display.setCurrent( formulanio );
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# §i se ha seleccionada alguna de las recetas que aparecen en
! 1a panlaliz de presentacidn de Ia lista de recetas
else if{ ¢ == List SELECT_COMMAND ) {
/f Recuperamos el identificador que comresponde z la receta
intindice = contacles.getSelectedindex!);
intid = ({Integer)ids.elementAl(indice)).intvaiue();
/f Recuperamos el contenido del registro de la zona RMS
Recela recetario = rs.getRegistroRecetario( id );

if Asignamcs 2 la receta el contenido de cada uno de las
# campos de formulario de entradz de datos
receta.selString( recetario.gelRecetat));
ingredienles.setString(recetario.gelingrdienles()):
pasos.setString(recetario.getPasos());

tipoRecela setSelecledindex( recetario.getTipo(),true );

I/ Colocamos el comanda de borrado del registra en 1a pantalla
formulario.addCommand( borrar};

# Indicamos que se permite la edicién del contenido del

# formulario

enEdician = true;

# Presentamas en la pantalla del dispositivo mévil el

#/ formulario con los datos de la receta

display. setCurrent( formuiario );

# Si se ha seieccionado el comando para eliminar el registro
/ que actuaimente se encuentra seleccionado, lo hacernos
else il{ ¢ == borrar ) {
J/t Recuperamas el identificador que corresponde a la receta
intindice = ¢contactos.getSelectedindex();
intid = ({integer}ids.elementAt(indice)).intvalue();
# Efiminamos el registro que carresponde a la receta en la
// zona de almacenamiento RMS
rs.eliminaRegistroRecelario{ id );
ids.removeEiementAl( indice );
contactos delete( indice );
// Presentamos en la pantalla del disposilivo mévil fa lista
/7 de todas las recetas que contiene el Recetario
display.setCurrent( contactos );

/i Si queremos pasar de.la presentacion de! formulario de datos
/f de una receta a la lista de recetas del Recetario
else if{ ¢ == volver ) {

display.setCurrent{ contactos };

i Si queremos guardar ios datos que contiene el farmulario de
il entradafedicibn del contenido de una receta determinada
etse if( ¢ == grabar ) {
# Controfamos el flag de edicidn. Si se ests editando una
/ receta, entonces sclamente actualizamos la informacion
#/ correspondiente al registro existente en la zona RMS para
/i esa receta
if{ enEdicion ) {
/f Recuperamos el identificador que comresponde a la receta
intindice = contactos.getSelectedindex():
int id = ({Integer)ids.elementAt{indice)).intvalue();
/t Creamos una nueva receta con los datos que contiene el
/f formulario
Receta contacto = new Recetal receta,getString(),
ingredientes.getString(),
pasos_getString(),
tipoReceta.getSelectedindex() );

# Grabamos los nuevos datos en el registro corraspondiente

rs.setRegistroRecelariof id,contacto.carga(} );

 Actualizamos los datos de la receta en Ja lista de

/ seleccién

conlactos.sel{ indice, contacto.getReceta()+", "+
conlacto.gelPasos(),imagenes[conlacto,gel‘ripo()} )
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/1 8i no estamos en edicion, se crea un nueve fregistro para la
/I receta que se incorpora al Recetario
eise {
/ Creamos una nueva receta con los datos que contiene ef
/ formuiario
Receta contacto = new Receta( receta.getString(),
ingredientes.getString(),
pasos.getString(),
tipoReceta getSelectadindex() %

!/ Incorporamos al vector de identificadores el nomero de
/F wentificacién que asigna el sistema af registro a la hora
i de crearip en la zona de aimacenamiento RMS
ids_addElement{

new inleger(rs.nuevoRegislroRecelario(comacto‘carga())) %
/! Anadimos los datos de Ia receta a Iz lista de seleccién

cantactos.append( contacto.getReceta()+", "+
contacto,getF'asos().imagenes[contacto,getTipo()] 13

}

ii Presentamos ta lista de recetas en ja pantalla del
i dispoisitive movil
display.setCurrent( contactos %

Receta.java

package recetario;
import java.util.*;

import javax.microedition lcdui. Choice Group:
import javax microedition.lcdui. TextField;

public class Receta {

private String receta,ingredientes,pasas:
private int tipo;

# Constructor basico al que se pasan como parametre cada uno de
//10s datos de la receta. Se utiliza cuando se crea una receta
/i desde I3 pantalia del dispositivo
public Receta( String _receta String _ingredientes,String _pasos int _tipo ) {
receta = _receta;
ingredientes = _ingredientes;
pasos = _pasos;
tipo = _tipo;

/i Constructor que obliene la infermacion de una receta a partir
/ de un array de bytes. Se utiliza para crear recetas a partir
!l de la informacion de los registros de la zona RMS. Cada uno de
/' los datos esta separado del siguiente mediante un e
public Receta( bytef} datos ) {
descarga( new String(dalos) );

# Método que carga cada una de las variables de Ia clase con |a
# informacion correspondiente a la receta obtenida del registro
/ de la zona RMS correspondiente
public void descarga( String datos )

intinicio = 0;

int fin = datos.indexOf( ;" );
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receta = datos.substring( inicio,fin );

inicio = fin+1;

fin = dalos.indexOf{ " inicio );

ingredientes = datos.substring( inicio.fin )%

inicio = fin+1;

fin = datos.indexOf( ', inicio );

pasos = datos.substring( inicio,fin );

nicio = fin + 1;

lipo = intager parseint{ dalos.substring(inicio,datos.Ieng!h()) %

}

It Métode que agrupa toda la informacidn comrespondiente a la receta
/f en una cadena, separando cada Lno de los datos enlre si mediante
dun "t
public String carga() {
return( receta +,'+ ingredientes +;'+ pasos +'+
({String}Intager.toString(tipo)) );

}

# Cenjunto de metodos que devuelven cada unc de los datos que
il corresponden a una receta, de forma individual
public String getReceta() {
return( receta );

public String getingrdientes() {
returnd ingredientes ) .

}
public String getPasos(} {
returmn( pasos )

public int getTipa() {
return( lipo )

RecetarioRMS . java

package recetario,

import javax.microedition rms.*;
import java.util Enumeration;
imporl java.util. Vector;

import java.io.*;

public class RecetarioRms {
RecordStore rs = null;

public RecetarioRms{ Striing nombre H
/f Abnmos fa zona de almacenamiento que corresponde al identificador
/f que NoS pasan cOMO parametro
try {
rs ="abrir( nombre j;
} cateh( RecordStoreException e ) {
e.printStackTrace();
)

)

/I Metodo utilizado para abriricrear la zona de almacenamiento

/f utllizada por el recetario

public RecordStore abrir{ String nembre ) throws RecordStoreException {
i Si no existe la zona de almacenamiento con el idenlificador que
# nos pasan, la creamos de nuevo
retumn( RecordStore. openRecord Store{nombre,trug) );
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# Método utilizado para cerrer la zona de @imacenamiento utilizada
/i por el recetario
public void cerrar() throws RecordStoreNolOpenException,
RecordStoreExceplion {
/ Sl la zona de aimacenamiento esta vacia, no contiene ningln
/f registro, enlonces la borramos completamente
ift rs.getNumRecords() == 0 H
/! Obtenemos el identificador de la 2ana RMS
String nombre = rs.getName();
# La cerramos
rs.closeRecordStorse():
f/ La eliminamos completamente
rs.deleteRecordStore{ nombre );

/t Si contiene registros, entonces solamente |a ceframos
else { -
rs closeRecordStore();
H

)

// Este es el método invocado para recuperar el contenido de uno
/t de los registros de la zona RMS, Se le pasa ¢! identificador
it asignado en la creacién
public Receta getRegistroRecetariof int id )
# Creamos una nueva receta con la informacion que contiene el
f/ registro a! que apunta el identificador 4ue se pasa
try {
return{ new Receta(rs getRecord(id)) );
} cateh( RecerdSioreE xception e )
e.printStack Trace();
}

return{ null };

# Metodo utilizade para volcar en el registro que se indique en
1/ el identificador que se pasa al método como parametro, la
finformacion correspondiente a la receta que pasa a integrar
Ji et recetaric. La accién es sincronizada para que 1a zona esté
I bloqueada mientras se realiza la operacion. Se uliliza para
J# actuafizar la informacién que corresponde a la receta.
public synchronized voig sgtRegistroRecetariof int id,String contacto ) {
/! Canvertimos la cadena que contiene la informacién de la receta
# enun array de bytes
byte[) datos = contacto.gelBytes();
# Grabamos la informacién de la raceta en la zona RMS
try {
rs.5etRecord( id,datos 0,datos length );
} catch( RecordStoreException e 3
e.printStackTrace();
}
}

if Crea un nuevo registre en 1a zona RMS con 13 informacién de la
i/ recela que se pasa tomo parametro. Se utiliza para crear
# nuevas recetas en la zana RMS,
public synehronized int nuevoRegistroRecetario( String reqg }{
# Convertmos la cadena que contiene la informacion de la receta
fl en un array de byles
byte[} dalos = reg.getBytes();
/i Aladimos la informacion de la receta en la zona RMS
try {
return{ rs.addRecord(dzlcs,0,datos Jength) );
} ¢atch ( RecordStoreException e ) {
e.printStackTrace(};

return -1 );

)

/i Metodo que elimina el registre indicado por el identificador que
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!/ se pasa como parémetro de la zona RMS
public synchronized void eliminaRegistroRecetario int id M
!/ Eliminamos el registro
try {
rs.deleteRecord( id );
} catch{ RecardStoreException & ) {
e.printStack Trace();

}

i Métado que devuelve el nimero da recetas gue contiene
#/ el Recetario

public synchronized RecordEnumeration getNumRegistrosRecetario()
throws RecordStoreNotOpenException {
return{ rs.enumerateRecords(nu!l,null false) ;

}
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APENDICE C Codigo de la Aplicaion “Agenda Virtual”

A continuacidn se presenta el cédigo de las Clases Java, JSP y
Documentos HTML que hacen posible que la aplicacion Agenda Virtual funcione

correctamente.

Idex.html

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> FRAME HORIZONTAL </TITLE>
<mela hitp-equiv="Content-Type" content="text’html; charset=iso-8850-1">
"</HEAD>
<body bgcoler="#FFFFFF" text="#000000">
<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0 BORDER=NO>

<TR><TD><IFRAME SRC=cabecera.him| NAME="cabacera” WIDTH="900" HEIGHT="104" scrolling="NO"
noresize marginwidth="0" marginheight="0" FRAMEBORDER="0"></IFRAME></TD></TR>

<TR>

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0 BORDER=NO> .
<TD><IFRAME SRC=presentacion htmi NAME="escritorig" WIDTH="650" HEIGMT="354"
scrolling="AUTO" marginwidth="0" marginheight="0" FRAMEBORDER="0"><IFRAME></TD>
<TD><IFRAME SRC=menu.html NAME="menu" scrolling="NQ" HEIGHT="354" noresize
marginwidth="0" marginheight="0" FRAMEBORDER="0"></|FRAME></TD>
</TABLE>

</TR>

<TR><TD><IFRAME SRC=pie.htm| NAME ="pie~ WIDTH="900" HEIGHT="52" scrolling="NO" noresize
marginwidth="0" marginheight="0" FRAMEBORDER="0"></IFRAME></TD></TR>
</TABLE>
</body>
</HTML>

Cabecera.himi

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>business</TITLE>
<META content="CutePage 2.0 name=GENERATOR>
<META content="text/html; charset=iso-8859-1" hitp-equiv=Content-Type>
<STYLE type=text/css>
BODY {scrollbar-face-calor:#000099; scralibar-shadow-color; #000000; scroiibar-highlight-color: #0000CC: scrolibar-
3dhghl-color:#0000FF: scrollbar-darkshadow-coior:#000000; scrollbar-track-cotor: #000000; scroltbar-arrow-color:#fHif;)
</STYLE>
</HEAD>
<BODY bgGolor=#ffiif>
<DV align=center>
<TABLE align=center border=0 celiPadding=0 cellSpacing=0 width="74%">
<TR> .

<TD width="2%">&nbsp;</TD>

<TD width="2%">&nbsp;</TD>

<TD wigth="3%">&nbsp;</TD>

<TD bgColor=#006500 width="2%">&nbsp:</TD>

<TD width="5%">&nbsp,</TD>

<TD width="2%">&nbsp;</TD>

<TD width="2%">&nbsp </ TD>
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<TD bgColor=#cednno width="2%">8nbsp;</TD>
<TD width="11%">&nbsp;</TD>
<TD width="2%">&nbsp; </TD>
<TD width="5%">&nbsp:</TD>
<TD bgColor=#gad0 width="2%">&nbsp;</TD>
<TD width="7%">&nbsp.</TD>
<70 width="2%">&nbsp; </TD>
<TD width="16%">&nbsp;</TD>
<TD bgColor=#00a200 width="2%">&nbsp;</TD>
<TD width="12%">&nbsp;</TD>
<TD width="2%">&nbsp;</TD>
<TD width="16%">&nbsp;</TD>
<TD bgColor=#006500 width="3%">&nbsp;</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR>
<TD bgColor=#00B600 height=13 rowSpan=2 width="19%">&nbsp;</TD>
<TD bgColor=#ce3000 rowSpan=<2 width="8%">&nbsp;</TD>
<TD bgColor=#ffa800 height=13 rowSpan=2 width="15%">&nbsp; </TD>
<TD bgColor=#949231 height=13 rowSpan=2 width="14%">&nhsp;</TD>
<7D bgColor=#00a200 height=13 rowSpan=2 width="44%">&nbsp;</TD>
</TR> .
<TR></TR>
</TABLE>
<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR> )
<TD height=50><DIV align=center dass=CompanyName><B>Agenda Virtual</B></DIV></TD>
<TD vAlign=bottorn><DIV align=right><B><FONT size=2>Tesis</FONT></B></DIV></TD>
</TR>
<TR>
<TD colSpan=2>
<TABLE border=0 oellPadding=0 cellSpacing=0 width="100%">
<TR><TD bygColor=#tcc00 height=1><DIV align=center><IMG height=1 src="./image/pixel.gif"
width=1></DIV></TD></TR> ' -
</TABLE>
<TD>
</TR>
<TR=>
<TD colSpan=2 height=12>
<DIV align=center><B>
<A href="/presentacion.html* TARGET="escritaria"><FONT
Color=#3168a5>Presentacion</FONT></A><FONT color=#ffe800 size=3> | </FONT>
<A href="jplantearniento. bimi® TARGET="escritorio"><FONT
color=#316%a5>Planteamiento</FONT></A><FONT color=#ff3300 size=3> | </FONT>
<A href="fabjetivos.html" TARGET="escrilgric™><FONT
colar=#3169a5>Objetivos</FONT></A><FONT color=#f3900 size=1> | -</FONT>
" <A href="fjustificacion.him|” TARGET="escritorio"><FONT
color=#3168a5>Juslificacion</FONT></A><FONT color=#F990( size=3> | </FONT>
<A href="Jecontactos.htm!* TARGET="escritorio"><FONT color=#3169a5>Caontactos</FONT > </A>
</B></DIV>
</TD>
</TR>
<TR>
<TD colSpan=2>
<DV align=left>
<TABLE border=0 ceilPadding=0 cel'Spacing=0 width="100%">
<TR><TD bgColor=#fcc00 height=2><DI\/ align=cenler><IMG height=1 sre="./image/pixel gi"
width=1></DIV></TD></TR>
</TABLE>
</DV>
<TD>
</TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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Presentacion.html

<HTML>
<HEAD> -
<TITLE>business</TITLE>
<META content="CutePage 2.0" name=GENERATOR>
<META content="text’html; charget=iso-8859.1* hitp-equiv=Content-Type>
<STYLE type=text/cas>
</STYLE>
</HEAD>
<BODY bgColor=#ffffff>
<TABLE align=cenler border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR>
<TD height=300 vAlign=center width=300><BR><(MG height=299 sre="/image/back.gif" width=300></TD>
<TD height=300 vAlign=top width="34%"><BR>
<TABLE bgColor=#tfff border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="100%">
<TR>
<TD><DiV align=center><B><FONT color=#999933 face="Times New Roman, Times, serif" size=3>Trabajo de
Tesis</FONT></B></DIV></TD>
< TR>
</TABLE>

<P><FONT color=#000000>Este proyecto se desrrollo con el objetivo de obtener a! titulo de la carrera de Ingenieria
en Computacion de ta Universidad Nacional Autanoma de México capus FEST Aragon <BR></FONT></Px

<TABLE bgColor=#fffff border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="100%">

<TR>» .
<TD><DIV align=center><B><FONT color=#999933 face="Times New Roman, Times, serif* size=3>Titulo de la
Tesis</FONT></B></DIV></TD>
</TR>
</TABLE>

<P><FONT color=#200000>Desarrolio de aplicacionas maviles utilizando Java 2 ME COma ienguaje de programacion

en teléfonos celulares y/o Pocket PC.<BR></FONT></P>
</TD>

<TABLE>
</BODY=>
</HTML>

Menﬂ.htmly

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>business</TITLE>
<META content="CutePage 2.0" name=GENERATOR>

<META content="lext/html; charset=iso-BB5g.1" http-equiv=Content-Type>
<STYLE type=text/css>

</STYLE>

</HEAD>

<BODY bgColor=#fffff>

<TABLE align=rigth border=0 cellPadding=0 celtSpacing=0 widih="75%">
<TD bgColor=#cc00 height=383 vAlign=top width=2><IMG height=1 src="fimage/pixel gif* width=1></TD> |
<TD bgColor=#ftfff height=383 vAlign=lop width=135>

<DIV align=right>

<P align=left><B><FONT color=#H0000 size=35><BR><DIV align=center>Opciones</DIV></FONT></B></P>

<P align=ieft><B><FONT color=##0000> <IMG height=140 src=".fimage/mylogo.gif" width=140></FONT></B> </P>

<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 witth="100%">

<TR>
<TD height=25 width="20%"><DIV align=right><IMG height=12 src="Jimage/point.gif* width=12></DiV></TD>

<TD><DIV align=center><B><A href="finsert.himi" TARGET="escritoria"><FONT
color=#fSc00>Insertar </IFONT></A></B></DIV></TD>
</ TR>
<TR>
<TD height=25 width="20%"><Div 2lign=right><IMG height=12 sre="image/point.gif* width=12></DIV></TD>
<TD><DIV alignzcenter><B><A tref="/selectjsp” TARGET="escritorio"><FONT
color=#5e00>Buscar</FONT»</A></B></DIV></TD>
</TR>

139




<TR>
<TD height=25 width="20%"><0[V align=right><IMG height=12 src="/image/point.gif* width=12></DIV></TD>
<TD><DIV align=center><B><A href="leditar jsp* TARGE T="escritorio"><FONT
color=#ff9c00>Editar</FONT></A></B> </DiVa</TD>
<fTR> .
<TR>
<TD height=25 width="20%"><DIV align=right><IMG height=12 src="fimage/paint.gif’ width=12></DIV></TD>
<TO><DIV align=center><B><A href="/horrar jsp* TARGET="escrilorio"><FONT
color=#t{9c00>Borrar</FONT »</A></B></DIV></TD>
<TR>
<TR>
<TD height=25 width="20%"><DiV align=right><IMG hsight=12 sre=".fimage/point.gif’' width=12></DIV></TD>
<TD><DIV align=center><B><A href="./column_htm" TARGET="gscritorio"><FONT color=#ffdc00>Column
SYFONT></A></B></DIV></TD>
</TR>

</TABI.E>
</DIvV>
</TD>
</TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Pie.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>business</TITLE>

<META content="CutePage 2.0" name=GENERATOR>

<META content="text/htm!; charset=iso-8859-1" http-equiv=Conlent-Type>
<STYLE type=text/css>

</STYLE>

<fHEAD=>

<BODY bgColor=#fffiff>

<DIV align=center>
<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="80%">
<TR bgColor=#fcf0>
<TD height=1><DIV align=right><IMG height=1 src="_jimage/pixel gif’ width=1></DIV></T| D>
<[TR>
</TABLE>
</DIV>
<DIV align=center>
<BR><FONT color=#008400 face="Times New Roman, Times, serit>Trabajo de Tesis de Anguiano
Vargas Jose Luis y Rocha Garfias Oscar Ignacio</FONT><BR> -
</OlIv>
<DiV align=center>
<TABLE border=0 ceflPadding=0 cellSpacing=0 width="00%">
<TR bgColor=#949231>
<TO height=2><DIV align=right><IMG height=1 src="_fimage/pixel gif" width=1></DIV></TD>
</TR>
</TABLE>
<DV align=center>
<FONT color=#3169a5 face="Arial, Helvetica, sans-serif’ size=2>UNAM Fest
Aragon.</FONT><FONT color=#3169a5> </FONT><BR>
</Div>
<TABLE border=0 cell Padding=0 celiSpacing=0 width="100%">
<TR bgColor=#006500>
<TD height=3><DIV align=right><IMG height=1 src="_/image/pixel gif' width=1></DIV></TD>
</TR>
</TABLE>
</DIV>
</BODY>
<HTML>
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Insert.htm]

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>business</TITLE>
<META content="CutePage 2.0" name=GENERATOR>
<META content="texthimi; charset=iso-8853-1* http-equiv=Content-Type>
<link href="estilo.css" rel="stylesheet" rev="slylesheel" type=text/css>
</HEAD>
<BODY bgColor=gfftff>
<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
</TABLE>
</Div>
<TABLE align=cenler border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR>
<TD colSpan=2 vAlign=top>
<DIV align=center><BR>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width=70%>
<TR»> '
<TD><D|V align=center><B><FONT colar=#999933 lace="Times New Rocman, Times, serif* size=3>Nuevo
Contaclo</FONT></B></DIV></TD>
</TR>
<TABLE><BR><BR>

<FORM name="param”™ action="/Tesis2005/servietinsertar” METHOD="POST">

<TABLE align=CENTER border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="00%">

<TR>
<TD><DIV align=left><B><FONT color=#999933 face="Times New Roman, Times, serif’ size=3>Datds del

Contacto </FONT></8></DIV></TD>

</TR>
<TABLE><BR>
<TABLE atign=cenler border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width="60%">
<TR>
<TD><P><FONT colar=#000000>Nombre: <FONT></P></TD><TD> <INPUT TYPE="text" NAME="nombre"
class="inputt"></TD>
<TR><TR>

<TD><P><FONT color=#000000>Apellido Paterno: <IFONT></P><TD><TD><INPUT TYPE="text"
NAME="appat" class="inputt"></TD>
</[TR><TR>
<TD=<P><FONT color=#000000>Apellida Materng: </FONT></P></TD><TD><INPUT TYPE="text"
NAME="apmat" class="inpult"></TD>
</TR><TR> '
<TD><P><FONT color=#000000>Sexo: </FONT></P></T] C><TD><INPUT TYPE="radio” NAME="sexo"
VALUE="M"> Hombre <INPUT TYPE="radic" NAME="sex0” VALUE="F">Mujer</TD>
</TR><TR>
<TD><P><FQNT color=#00G000>Fecha de Nacimiento: </FONT></P></TD><TD><iNPUT TYPE="text"
NAME="fecn” ¢class="inputt"></TD>
<TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Telefonc Casa: </FONT></P></T! D><TD><INPUT TYPE="text" NAME="telc"
class="inpult"></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Telefono Celular: </FONT></P></T| D><TD><iNPUT TYPE="text" NAME="tel¢I"
class="inputt"></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Telefono Trabajo: </FONT></P></TD><TD><INPUT TYPE ="text" NAME="telt"
class="inputt™></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>E-mail: </FONT></P></T| D><TD><INPUT TYPE="text" NAME="mail"
class="inputt*></TD>
<[TR>
<[TR>
</TABIE><BR><BR>
<BR><BR>
<input type="submit" value="Ageptar" Style="BORDER: rgb(128.128,128) 1px solid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY:
Verdana, BACKGROUND-COLOR: rgb(233,233,233)">
</FORM>
<BR>
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</DiV>
< TD>
<TR></TABLE>
</BODY>
</HTML>

Insertar.java

package pkgDb;
import java.ia IQExceplion;

import java.ic. PrintWriter:

imponjavax.servlet,ServletExoeption;

import javax.serviet.hitp. HttpServlet:

import javax,servlel.http.HupServIisequest:importjavax,servle!.hl'tp.HtipServletResponse:
mport com.mysgl.jdbc.Driver;

import java.sql *;

public class insertar extends HttpServiet {

public insertar() {

super().

}

public void destroy() {

super.destroy

Public void doPost({HttpServietRequest request, HitpServletResponse response)
throws ServletException, {OException {

Connection conn = nuil;

Stringurl = "idbc:mysgl:flocalhost:3306/DB_Tesis™;
String user = “root”™;

String pwd = “admin®:

String sentencia = "insert into L_usuario(P_NOM, AP_PAT, AP_MAT, SEXD) values (2,7,2,7)";

String sentenciat = "select ID_USU FROM T_USUARIO WHERE P_NOM = 2 AND AP_PAT = ? AND AP_MAT = 7*:
String sentencia2 = "insert into t_emailID_USU.EMAIL) values (7,727

Sning sentenciad = "inser into t_fecnac(iD_USU fecha_nac) values (2,7)"

String sentenciad = “inser into t_leiefonos(1D_USU, ID_TEL,NUM_TEL ) values (7,7,2)";

int resuft = 0;
ResultSet result1;
int (glsu = Q;
String nom1 = request.getParameter{"nombre"};
String nom2 = request.getParameter("appat” );
String nom3 = request.getParameter("apmat” ),
String sex = request.getParameter("sexo" »
String fech = request.getParameter(*fecn” )
String telc = request.getParameter{"teic” );
String telcl = request.getParameter(“telel* ),
String teft = request.getParameter(elt” );
String mail = request.gelParamater{"mail" )
1ry{
DriverManager.registerDriver(new com.mysal.jdbe. Driver()};
conn = DrwerManager.getConnecﬁon(un,user.pwd);
it {cann 1= null) {
PreparedStatement smt = conn.prepareStatement{sentancia):
smisetSiring(1, nom1);
smt.setString(2, nom2);
smt setString(3, noma3);
smt.setString(4, sex);
resull = smt executeUpdale();
smt.clase();
PreparedStatement smi1 = conn.prapareStatementisentenciat);
smtt.selString(1, nom1);
smil.setString(2, nom2);
smit.setString(3, nom3);
result! = smtl.executeQuery();
resultl.next(y;
tdUsu = result! .getint(MD_USU");
resultt.close();
smt1.clase();
PreparedStatement smi2 = conn.prepare Statement(sentencia2);
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smit2 setint(1

, [dUsu);

smit2.setString(2, mail);

result = smt2.

smiz.close();

executeUpdate();

PreparedStatement smt3 = conn.prepareSlatement(sentenciaS).’

smi3 setint(1,

ldUsuy);

smitd setString(2, fech);
result = smt3 executeUpdate():

smi3.close();

PreparedStatement smtd = oonn.prepareStalemenl(senlenciad);

smitd setint(1,

tdUsu),

smitd.setinl(2, 1);
smtd.selString(3, telc);
fesult = smt4.execuleUpdate();

smi4 setlnt(1,
smtd setint(2,

idUsu);
2},

smtd.setString(3, telcl);
resull = smid.executeUpdate();

smtd setint(4,
smid.setint{2,

idUsu);
3);

smitd.setString(3, tell);
result = smi4.executeUpdate();

smt4 close();
conn.close();

)
Jeateh(SQLException e)f)

response.setContentType("texthimi);

Printwriter out = response getWriter();

out printin{"<IDOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C/DTD HTML 4.01 Transitional//ENV">");
out.printin("<IDOCTYPE HTML PUBLIC \"-/MW3C/DTD HTML 4.01 Transitional/ENY">*);
out.printm{"<HTML> ")

outprindin{*<HEAD> "),

outprintin{"<TITLE >business</TITLE> ")

oulprintin(*<META content=\"CutePage 2.0v name=GENERATOR> ")
oulprintin{"«META content=\"texthtm; charset=iso-885g-1\" http-equiv=Content-Type>
B

out printin{"<link href="estiio.ces\" rel=\"stylesheet\” rev=\"stylesheel\" type=text/css> ")

outprinting”

)

out.printin{"</HEAD ")
out.printn"<BGDY byColor=#ffif> ")

cut.printin{"<TABLE border=0 ¢e

cut.primtin{"</TABLE>
out.printjn{"</DIV>

out.prindin("<TABLE align=cenler border=Q cellPadding=0 cellSpacing=0 width=\"75%\"> ")

oulprintin(* <TR> )

outprintin{"  <TD colSpan=2 vAlign=top> Y.

outprintin{*  <DIV align=center><BR> "}

outprintin{®  <TABLE align=center border=0 cellPadding=0 celtSpacing=0 width=70%:> ")

out.printin{™ <TR> ")

out.printin" <TD=<DIV align=center><8><FONT color=#999933 face=\"Times New Roman, Times, serif\"

size=3>Nuevo Contacio</FONT ></B></DIV></TD>

out.printin{”
aut.printin(”
out_prirdin(”
out.prinlin{®
oul.printin(®

IPadding=0 cellSpacing=0 widlh=\75%> )

<TR> ) )
</TABLE><BR><BR> )

<TABLE aiign=CENTER border=0 cellPagdding=0 cellSpacing=0 width=\"90%\"> "\

<TR> ")

<TD><DIV align=left><B><FONT color=#399933 face=\"Times New Roman, Times, serift"

size=3>Datos del Contacto:</FONT></B></DIV></TD> ")

out printin(”
out.pnntin{”
out.printin*
out.printin(™
aut.printing”
Gut primting®
out.printin{”
out.printin(*
out printin®
out printin”
out.printin{*
out.printin{”

<fTR> ")
</TABLE><BR> =;
<TABLE align=center border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width=\"60%\"> "%
<TR> ")“
<TD><P><FONT color=#000000>Nombre: <SFONT></P></TD><TD>"+ nom1 + *</TD>");

<TR><TR> "),

<TD><P><FONT color=#000000>Apellido Patemno: SFONT><P></TD><TD>"+ nom2 -+ “</T| D>");

<TR><TR> ),

<TD><P><FONT color=#000000>Apellido Materng:  </FONT></P></T D><TD>"+ nom3 + "</TD>");

< TR><TR> )
<TD><P><FONT ¢olor=#000000>Sexo: </[FONT></P></TD><TD>"+ sex + "<TD>")
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out._printin("
out.printin{”
out.printin(®
out printing"
out.printin(*
oul.printin{*
oul.printin{®
out.printin(”
out.printing”
out.printing”
out_printin{”
out.printin(”
out.printin{*
oul printin(*

<TR><TR>  *);

<TD><P><FONT color=#000000>Fecha de Nacimiento: <IFONT></P></TD><TD>"+ fech + "</Ti D>"),
<[TR><TR> ");

<TD><P><FONT color=#000030>Telefono Casa: <IFONT></P></TD><TD>"+ telc + *</T| D>*);
</TR><TR> ")

<TD><P><FONT color=#000000>Telefona Celular: <YFONT></P></TD><TD> "+ telcl + "</T] D>")
<FR><TR> "),

<TD><P><FONT color=#000000>Telefono Trabajo: </FONT></P></TD><TD> *+ tell + *<fTO>");
<TR><TR> "},

<TO><P><FONT color=#000000>E-mail: </[FONT></P><TD><TD> "+ mail + "</TD>";

<TR> ),
<TR> ")
</TABLE><BR><BR>» %

).
oul.printin{"<BR><BR> ")
")

out.printing"

out.printin{*<BR> ")

out.printing”
out.printin("
out.printing®
out.printin{"
outprintin{®
out.prntin(™

out.printin{*</B!

<DIV> ")
<TD>

<TR></TABLE> ");
“):

)
ODvY> "y,

out.printin{"</HTML>  =);

out flushg);
out_close();

public void doGet(HttpServietRequest request, HitpSenvietResponse response)

throws ServietException, IOException {

response setContentTypa("text/himi™);

PrintWriter out = response.getWriter();

out.printin(*<!\DOCTYPE HTML PUBLIC \V"-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN*>*");
out.printin("<HTML> ™

outprintin("<HEAD> ")

out.printin("<TITLE>business</TITLE> BH

out.printin(*<META content=\"CutePage 2.0\ name=GENERATOR>

")

o:.Jl printin{"<META conlent=\"text/ntml; charset=iso-8853-1\" bttp-equiv=Content-Type>  *);

out printin(“<link href=\"eslilo.css\" rel=\"stylesheel\" rev=\"stylesheet\" type=text/css>
-y

out.printin{® *);

out.printin("</HEAD>  *);
oulprinin{"<BODY bgColor=#fiftt> “);
cul.prinin("<TABLE border=0 cellPadding=0 celiSpacing=0 width=\"75%\">

"

out.printin{"</TABLE> *);
out.printin{"</DIV> ")
aut.printin("<TABLE align=center border=Q cellPadding=0 cellSpacing=0 width=\"75%\*> "%

oul.printin(”
out.printin{"
out.printin{*
out printin{”
out.printin{®
out.printin(®

<TR> ")
<7D colSpan=2 vAlign=top> A
<DIV align=center><BR > "y
<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width=70%> “»%
<TR> *y:

<TD><DIV align=center><B><FONT color=#99§933 face=\"Timas New Roman, Times, serif"

size=3>Nuevo Comaclo</FONT></B></DIV></TD> X

cut.printin(”
out. printin{"

<TR> ")
</TABLE><BR><BR> ")

out.printin("<FORM name=Y"param\” action=\"/Tesis2005/servielinsertan" METHQD="POSTY> ),

out.printin”

<TABLE align=CENTER border=0 celiPadding=0 celiSpacing=0 width=\"80%\"> "%

out_printing” <TR> "%

out printin{® <TD><DIV align=left><B><FONT color=#935933 face=\"Times New Roman, Timas, serif”
size=3>Datos del Contacto:</FONT></B></DIV></TD> "%

out.printin{* <TR> "}

out.printin{® </TABLE><BR> "),

out.printin™ ")

cut.printin(”  <TABLE align=center border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width=\"60%\"> "%

aut.printin{* <TR> ")

out.printin{” <TO><P><FONT color=#000000>Nombre: <IFONT></P></TD><TD> <INPUT TYPE=\"taxt\"
NAME =\"nombre\" class=\"inputt"></TD> "+
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out.printin{* </TR><TR> ),

out.printin{" <TD><P><FONT color=#000000>Apellido Paterno:
NAME=\"appat” class=\inpultv></TD> -
out.printin{™ </TR><TR>

")

</FONT></P></TD><TD><|INPUT TYPE=\"text\"
)

out.printing” <TD><P><FONT color=#000000>Apellida Materno: </FONT></P></T] D><TD><INPUT TYPE=\"text\"
NAME=\"apmat\" class=\"inputtv"></TD> “%

out.printin{® <TR><TR> =);

cut.printin{” <TD><P><FONT color=#000000>Sexo: </FONT></P><TO><TD><INPUT TYPE=\"radio\"
NAME=\sexo\" VALUE=\"M\"> Hombre <INPUT TYPE=\"radio\" NAME=\"sexo\" VALUE=\"FV>Mujer</TD> )
out.printin(® <TR><TR> ")

oul.printin(" <TD><P><FONT color=#000000>Fecha de Nacimiento: </FONT></P></T D><TD><INPUT
TYPE=\texth” NAME=\"fecn\" class=\"inputh"></TD> "

out.printin{™ <TR><TR> ),

out.printing” <TD><P><FONT ¢olor=#000000>Telefono Casa: </FONT></P></TD><TD><INPUT TYPE=\"text\"
NAME=\"tele\" class=\"inputtt"></TD> "%

aut.printin(” </TR><TR> "),

out.printing” <TD><P><FONT color=#000000>Telefono Celular: <FONT></P></TD><TD><INPUT TYPE=\"lexi\"
NAME=\"te|ci\" class=\"inputty"></TD> %

out.printin{™ </TR><TR> );

out.printin{® <TD><P><FONT ¢olor=#000000>Telefono Trabgjo: </FONT></P></TD><TQ><INPUT TYPE=\"text\"
NAME=Vtelt\" class=\"inputt\"></TD> ")

out.printlng” <TR><TR> "),

out.printing” <TD><P><FONT color=#000000>E-mail: <IFONT></P></TD><TD><INPUT TYPE=\"text"

NAME=\"mzil\" class=\"inputh"></TD> "%
out.printin{” </TR> ")

oul.printin(* </TR> )

out.printin{* </TABLE><BR><BR> ";

oul.printin{"<BR><BR> ¥ -
out printin(*<input type=\"submit\" value=\"Aceptar\" Style=\"BORDER: rgb({128,128,128) 1px solid; FONT-SIZE: apt;
FONT-FAMILY: Verdana; BACKGROUND-COLOR: rgh{233,233,233)\"> ")

out.printin("<INPUT TYPE=\"submif\" Style=\"BORDER: 1ab{128,128,128) 1px solid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY:
Verdana, BACKGROUND-COLOR: rgb(233,233,2330"> "),
out.printin("<INPUT TYPE=\"Reset\" Style=\"BORDER: 1ob{128,128,128) 1px solid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY:
Verdana; BACKGROUND-COLOR; Tgb(233,233,233)\"> "

outpnntin(™ ")

outprintin{"</FORM> =);

out.printin{"<BR> %

out.printin(” </DIv> "y,

out.printing” </TD=> =),

out.pnntin(® </TR></TABLE> =)

oul.printin("</BODY"};

out.printin{"</HTML");

out.flush{);

out.close(),

public void init() throws ServietException {
I Pul your code here

}

}

Select.jsp

<% page lenguage="java" impor="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%:>
<%(@ page import= "java.ioJOE xception" %>

<%@ page imporn= "java.io.PrintWriter" %>

<%(@ page import= “javax serviet ServietException” Yo>

<%@ page import= “javax serviet.hitp. HitpServiat' %>
<%{@ page import=s Yjavax serviethttp HitpServietRequest” %>
<%@ page imporn= ‘javax‘servlet.http.HttpServletResponse' %>
<%@ page imnort= "tom.mysql.jdbe. Driver™ %>
<%@ page import= “java sgl.*" %>

<%
String path = request.getContextPath():;

String basePath = request.getScheme()+'://'+request.get$ervevName()+":"+requesl.getServerF’ort()+pam+"l";
%>
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<HTML>

<HEAD>

<title>Agendz 'select.jsp' starting page</title>

<META content="CutePage 2.0" name=GENERATOR>

<META content="text/htmi; charset=iso-8859-1* hitp-equiv=Content. Type>
<base href="<%=basePath%>">

<mela hitp-equiv="pragma” content="no-cache"s>

<meta http-equiv="cache-control* content="no-cache">

<meta hitp-equiv="expires" content="0">

<meta hitp-equiv="keywords®” content="keyword 1 keywordZ keyword3">
<meta hilp-equiv="description" content="This ig my page”™>

<l-v

<link rel="stylesheet” type="text/css" href="styles.css">
—>

<link rel="stylesheet” type="text/css" href="eslilo,cas™
<SCRIPT language=javascript>
function ventanaSecundaria (URLY
window,open(URL,"Detalle",'wid!h=400.heighl=450,scroﬁbars=NO,resizabIe=NO,faIse") :

retum irue;
)
</SCRIPT>
<thead>
<BODY bgColor=#Hftff>
<%
String nom1 = request.getParameter("nombre"):
if (nom1 == pull){
nom1 = ™"
}
String nom2 = request.getParameter("appat" );
it (nom2 == null}
nom2 =",
Siring nom3 = request getParameter(“apmat” J;
if (nom3 == nuli}{
nom3=""
}
O

<TABLE border={ cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
</TABLE>
</DIv>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR>
<7D colSpan=2 vAlign=top>
<DIV align=center><BR>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width=70%>
<TR>
<TD><DIV align=center><B><FONT color=#399933 face="Times New Roman, Times, serif* size=3>Consulta
Contacto</FONT></B></DiV></TD> '
</TR>
</TABLE><BR»<BR>

<FORM method = “POST">
<TABLE aligh=CENTER border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="90%">
<TR>
<TD><DIV align=left><B><FONT color=#099033 face="Times New Roman, Times, senif" size=3>Datos det
Contacto:</FONT></B></DIV></TO>
</TR>
</TABLE><BR>

<TABLE align=center border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width="60%">
<TR>
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<TD><P><FONT color=#000000>Nombre: </FONT></P></{D><TD> <INPUT TYPE="text" NAME="nombre"
value="<%=nom1%>" class="inputt"></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#0GC000>Apetlido Patemo:  </FONT></Ps></T D><TD><INPUT TYPE="text"
NAME="appal" value="<%=nom2%>" class="inputt™></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Apellido Materng: YFONT></P></TD><TD><INPUT TYPE="text"
NAME="apmat” value="<%=nomg3%>" class="inputt"></TD>
</TR><TR> .
<TABLE><BR>
<BR>

<INPUT TYPE="submil* value="Buscar” Style="BORDER: rgb(128,128,128) 1px sciid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY:
Verdana; BACKGROUND-COLOR: rgb(233,233,233)">

<i--

<a href='Javascripl:ventanaSecundan‘a('http:ifwww,desarrolloweb.com')"> Pincha en este anlace para abrir la ventana
secundaria</a>

<input type="bulton” value="Agui* onClick="ventanaSecundaria (' /selectjsp');™>

<INPUT TYPE="Reset" Style="BORDER: Tgb(128,128,128} 1px solid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY: Verdana;
BACKGROUND-COLOR: rgb(233,223,233)">
-

</FORM>

<BR>
<%if (Inomi.egquals(™) |) Inom2.equals(™) || nom3.equals(™)) {

Connection ¢onn = null;
String url = 'Jdb::mysqlzlllocalhostaaoleB'_Tesis";
String user = "root";
String pwd = "admin®;
1/String sentencia = "SELECT a.p_nom.a.ap_pata.ap_mat FROM T_USUARIO 2 ™
/iString sentencia = "SELECT a P_nom,a.ap_pata.ap_mat FROM T_USUARIO a where a.p_nom
LIKE Y%7%Y and a.ap_pat LIKE V%7?%\ ang a.ap_mat LiKE \'%7%\™
#18tring sentencia = "SELECT a.p_nom,2.ap_pat,a.ap_mat FROM T_USUARIO 2 where a.p_nom =? and a.ap_pat =
?and a.ap_mat = 7"
String sentencia = *SELECT a,p_nom.a.ap_pal,a.ap_rnat,b.EMAlL,c.num_le!,a.id_usu FROM T_USUARIO at_smail
b.t_telefonos ¢ where a.id_usu = b.id_usu and a.id_usu=c.id_usu and cid tel = 1 and a.p_nom LIKE ? and z.ap pat
LIKE ? and a.ap_mat LIKE 7"

ResultSet result;

DriverManager,regis(erDr‘rver(new com.mysgl.jdizc Driver());
conn = DriverManager.gelConnechon(url,user,pwd);

%>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=4 celiSpacing=0 width="100%">

<TR class="ceidal">
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Nombre <FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Patemo </FONT></P></TD>
<7D width="14%"><P><FONT color=#000000>Materno </FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT ¢olor=#000000>E -mail <FONT></P><TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Tel-Casa </FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Detalles </FONT></P></TD>

</TR>

if (conn = nully {
PreparedStatement smt = conn.prepareStalement{sentencia);

nom1 ="%"+ nom1 +"e,"
nomz2 = "%"+ nom2 +"%";
noma3 = "% nom3 +"%",
sml.setString(1, nom1);
smt.setString(2, nom2),
smt.setString(3, nom3);
result = smi.execute Query();
String contador = "celda2":
while {result.next()) {
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String nombret = result.getString("p_nom™);
String nombre2 = result.getString{“ap_pat" );
String nombre3 = Tesuit.getString("ap_mat" );
String email1 = resull.getString(“email” );
String tel1 = result.getSting("num_tel" );

Sting id = result.getString{"id_usu® )
String urlt = *ventanaSecundaria (\'/selectDelalle.jsp?id=" + id )

if {contador == celdal1™)
contador = "celda2";
}else {contador = "celda1"}

%>
<TR class=<%= contador%>>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= nombre1%></FONT></P></T| D>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= nombre2%></FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= nambre3%></FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= email1 %></FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= tel1%></FONT></P></TD>
<Yy
<TD width="14%"><input type="button" value="Aqui" onClick="ventanaSecundaria ("/selectDetalls jsprid=<%=
id%>")"=<TD>
%
<TD width="14%"><inpul type="bution” value="Aqui” onClick="<%= url1%>" ></TD>
<TR>
<%}
conn.close(),
Yob>
<TR ciass="celdal">
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="8%"><P></TD>
</TR>
</TABLE><BR><BR>
<% } %>
<BR>
</DIV>
<TD>
<TR></TABLE> |
</BODY>
</HTML>

SelectDetalle.jsp

<%@ page language="java" import="java.util.™ pageEncoding="UTF-8"%>

<%@ page import= “java.io.[OException” %>
<%@ page import= "java.io.PrntWriter b
<%(@ page import= “javax.serviet. ServietException” %>

<%(@ page import= “javax.serviet hitp HtpServiet- %>
<% @ page import= “javax.sefviet hitp.HtlpServietRequest” %>
<%@ page import= “javax.serviet.hitp. HitpServietResponse™ %>
<%@ page import= “com.mysql jdbc.Driver” %>
<%@ page impon= "java.sql.*" %o

<%

String path < request.getContextPath();

String basePath = request.getscheme()+":l/“+request.get8erverName()+":'+tequest.get5ewerF'or1()+path+"!";
Yo>

<HTML>
" <HEAD>
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<litle>Agenda ‘selectDetalie jsp' starting page</title>

<META conlent="CutePage 2.G" name=GENERATOR>

<META content="text/html; charset=iso-8859-1* hitp-equiv=Content-Type>
<base href="<%=basePath%>">

<mela http-equiv="pragma" content="no-cache">

<mela hitp-equiv="cache-conlrol” content="no-cacha*>

<meta hitp-equiv="axpires” content="0">

<meta hiip-equiv="keywords" content:"keyworm.keywardZ,keyword3”>
<meta hilp-equiv="descriplion* content="This is my page™>

<)-e
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles csg">
>

<link rel="stylesheet” type="lext/css" href="estilo.css™>
<SCRIPT language=javascript>
function ventanaSecundaria (URL)
window open{URL,"Detalle”, "widlh=400,height=450,scrol!bars=NO,resizabie=N0,1aIse") ;

retum true;
}
</SCRIPT>
<thead>
<BODY boColor=#ffftr>
<%
String id = request.getParameter("id");
if {id == null)}{ .
id =",
}
%>

<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
</TABLE> .
</DIv>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR>
<TD coiSpan=2 vAlign=top>
<DIV align=center><SR>

<FORM method = "POST*>
<TABLE align=CENTER border=0 celiPadding=0 celiSpacing=0 width="50%">
<TR»
<TD><DIV align=left><B><FONT color=#9993133 face="Times New Roman, Times, serif" size=3>Detalles del
Contactor</FONT></B></DIV></TD>
<fTR>
</TABLE><BR>

<%if (lid.equals(™}
Connection conn = null;

Stringun = jdbc:mysql:/llocaIhost:3306lDB_Tesis";

String user = "root";

String pwd = "admin®;

String sentencia = "SELECT a.p_nom,a.ap _pat‘a,ap_mat,a;sexo,b.fecha_nac,c.num_lel fcasa,d.num_tel
Icel.e.num_tel tofi, f.email FROM t_usuaric a,t_fecnac b, t_telefonos c, t_telefonos d, t_telefonos e,t_emaif f where
8.d_usu = bid_usu and a.id_usu= c.id_usu and a.id_usu = d.id_usu and a.id_usu = e.id_usu and a.id_usu =
fid_usu and c.id_tel = 1 and did_tel =2 and e.id_tel = 3 and a.d_usu like 7,

ResultSet result:

Dr|verManager,registerDriver( Rew com mysql.jdbe.Driver());
conn = DriverManager,getConnecb‘on(ud,user.pwﬂ);

if (conn != null) {
PreparedStatement smt = conn.prepare Statement(sentencia);
smi.setSlring(1, id);
result = smt.executeQuery();
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result.next();

String nombre1 = resull.getSting("p_nom"):
String nombra2 = result.getString("ap_pat" );
String nombre3 = result.getString("ap_mat" j;
String email1 = result.getString{"email” );
String sext = result.getString("sexo" );
Sting nag1 = resuit. gelString("fecha_nac™);

String tell = result.getString("tcasa” ;
String tal2 = result. getString("tcel” );

Slring tel3 = resut.getString{"tofi" );

%>

<TABLE align=center border=0 cetiPadding=4 cellSpacing=0 width="60%">
<TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Nombre: </FONT></P></TD> <TD><P><FONT ¢olor=4#000000> <%=
nombre1%>  </FONT></P></TD>
<TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Apelido Patarno: </FONT></P></TD> <TD><P><FONT color=#000000> <=
nombre2%>  <FONT></P></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Apeflidc Materno: </FONT></P></TD> <TD><P><FONT color=#000000><%=
nombre3%>  </FONT></P></TD>
<TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Sexo: <FONT></P></TD> <TD><P><FONT color=#000000> <%=
sex1%> < /FONT></P></TD>
<TR><TR>
<TD=<P><FONT ¢olor=#000000>Fecha de Nacimiento: </FONT»</P></TD> <TD><P><FONT
color=#000000><%= nac1%>  </FONT></P></TD>
<TR><TR>
<TD><P><FONT calor=#000000>Teiefono Casa: <FONT></P></TD> <TD><P><FONT color=#000000> <%=
tel1%> </FONT></P></TD>
<TR><TR> )
<TD><P><FONT color=#000000>Telefono Celular:  </FONT></P></TD> <TD><P><FONT color=#000000><%=
tel2%>  <FONT></P></TD>
<[TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Telefanc Trabgjo: </FONT></P></TD> <TD><P><FONT Color=#000000><%=
tel3%>  </FONT></P></TD>
</TR><TR>
<TO><P><FONT color=#000000>E-mail <FONT></P></TD> <TD><P><FONT color=#000000><%=
email1%>  </FONT»</P></TD>
<fTR>

</TR>
</TABLE><BR><BR>

<%oconn.close():
i

=BR>
</FORM>

</BODY>
</HTML>
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Editar.jsp

<%@ page language="java" impart="jaya.util.* pageEnceding="UTF.8"%>
<%@ page import= “java.io.|OException* %>

<%@ page import= Jjava.io.PrintWriter™ . %>

<%@ page import= "javax.servlet.ServletException" %>

<%@ page import= “javax serviet.hitp HitpServiet” %>

<%@ page import= ”Javax.servle:.htlp,thSenAetRequest“ Y%o>

<%@ page import= "javax.servrel.htlp.anServfetResponse‘ %>

<%@ page import= “com.mysql.jdbc.Driver” %o

<%@ page import= “ava.sql.™ %>

<%
Siring path = request.getContextPath);

String basePath = request.geLScheme()+”://"+request.getServerName()+":"+requeshgetServerPort()+palh+"/';

%>

<HTML>

<HEAD>

<litle>Agenda 'editar.jsp' starting page</title>

<META content="CutePage 2.0° name=GENERATOR>

<META content="text/htmt- charset=iso-8859-1" http—equiv=Conlenl-Type>
<base href="<%=basePath%>">

<meta hitp-equiv="pragma" content="no-cache™>

<meta hitp-equiv="cache-control* conlent="no-cache™>

<meta hitp-equiv="expires” content="0">

<meta http-eguive"keywords” content="keyword1 keyword2 keyword3">
<meta hitp-equiv="description” content="This is my page”>

<l
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css">
>

<link rel="stylesheet” type="text/css" href="estllo.css™>
<SCRIPT language=javascript>
lunction ventanaSecundaria (URLY
wmdow.open(URL."Delalle',"width=400.he<‘ght=450,scrollbars=NO.resizable=NO,fafse') H
return true;

}

</SCRIPT>

</head>

<BUODY hgColor=##ffff>

<%
String nom1 = regquest. getParameter("nombre”);
if (hom1 == null){
nomi ="
}
String nom2 = request.getParameter("appat” );
it (nom2 == nully
nom2 =",
String nom3 = request.getParameter("apmat” );
if (nom3 == null}{
nom3 ="
}

>

<TABLE border=0 cellPadaing=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TABLE>
</DIva
<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR>
<TD eolSpan=2 vAlign=top>
<DIV align=centar><BR>
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<TABLE align=caenter border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width=70%>
<TR>
<TO><DIV align=center><B><FONT color=#999933 face="Times New Roman, Times, serif" size=3>Editar
Contaclo</FONT></B></DIV></TD>
</TR>
</TABLE><BR><BR>

<FORM method = "POST™>
<TABLE align=CENTER border=g celiPadding=0 cellSpacing=0 width="90%">
<TR>
<TD><DIV align=left><B><FONT color=#999933 face="Times New Roman, Times, serif size=3>Datos del
Contacte: <iIFONT></B></DIV></TD>

</TR>
</TABLE><BR>
<TABLE align=center border=0 celiPadding=4 cellSpacing=0 width="60%">
<TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Nombre: </FONT></P></TD><TD> <INPUT TYPE="text" NAME="nombre"
value="<%=nom1%>" class="inputt*></TD> .
</TR><TR>

<TD><P><FONT €olor=#000000>Apellido Paterno: <IFONT></P><TD><TD><INPUT TYPE="text"
NAME="appat" value="<%=nom2%>" class="inputt"></TD>
</TR><TR>
<TO><P><FONT color=#000000>Apallido Materno: JFONT></P></TD><TD><|NPUT TYPE="text"
NAME="apmat" value="<%z=nom3%>" class="“inputt"></TD>
</TR><TR>
</TABLE><BR>
<BR>

<INPUT TYPE="submit" value="Buscar" Style="BORDER: rgb(128,128,128) 1px solid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY:
Verdena; BACKGROUND-COLOR: rgh(233,233,233)">

<len
<3 href="Javascrl’pl:venlanaSecundaria(’hltp:l/www.desarrolIowebAoom')"> Pincha en este eniace para abrir la ventana
secundania</a>

<input type="button® value="Aqui" onClick="ventanaSecundaria (/select.jsp").">

<INPUT TYPE="Resel" Style="BORDER: rgb(128,128,128) 1px solid: FONT.SIZE: 8pt. FONT-FAMILY: Verdana:
BACKGROUND-COLOR: rgb(233,233,233)">

-

</FORM>
<BR>
<%if (Inom1.equals(™) I 'nom2.equals(™) )| nom3.equais(™)) {

Conneclion conn = null;
String urt = "jdbe:mysql Hlocalhost:3308/DB_Tesis™,
String user = “root™
String pwd = "admin™;
//String sentencia = "SELECT a.p_nom,a.ap_pat,a.ap_mat FROM T_USUARIO a ™
#String sentencia = "SELECT a.p_nom,a.ap_pat,a.ap_mat FROM T_USUARIO a where a.p_nom
LIKE Y%?%Y and 2.ap_pat LIKE \'%7%\ and a.ap_mat LIKE \'9%7%%\™;
#5tring sentencia = "SELECT a.p_nom.a.ap_pat,a.ap_mat FROM T_USUARIO a where a.p_nom =? and a.ap_pat =
7 and a.ap_mat = 7"
String sentencia = "SELECT a.p_nom.a.ap_pat,a,ap_ma|,b.EMAIL,c.num_tel,a.id_usu FROM T_USUARIO a t_email
bt _telefonas ¢ where @.id_usu = b.id_usu and a.id_usu = c.id_usu and c.id_tel = 1 and a.p_nom LIKE 7 and a.ap_pat
LIKE ? and a.ap_mat LIKE ?";

ResultSel resutt;

DriverManager.regis!erDriver(new com.mysql.jdbe. Driver());
conn = DriverManager.ge!Cmneotion(urF,user,pwd);

O>
<TABLE align=center borger=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width ="100%">
<TR ciass="celda0"> :
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Nombre </FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Paterna  </FONT></P></T) D>
<TD width="14%"><P><FONT Color=#000000>Materno </FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT Color=#000000>E-mail </FONT></P></TD>

152




<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Tei-Casa </FONT></P></TD>
<TD width="14%*><P><FONT color=#000000>Editar </FONT»</P></TD>
<TR>

it {cann 1= nuli} {
PreparedStatement smt = conn.prepareSlatement{senlencia);
nom1 = "%"+ nom1 +"4%"
NOM2 = "%+ nom2 +4¢,";
noma = "%"+ nom3J +"%,";
emi.selString(1, nom1);
smisetSlring(2, nom2);
sml.setString(3, nom3);
result = Smi.executeQuery();
String contador = "ceida2™
while {resuft.next()) {

String nombret = result.getString{"p_nam”);
String nombre2 = result.getString("ap_pat" );
String nombre3 = result.getString("ap_mat" };
String email1 = result.getSting("email” );
String tet1 = result.getString{"num_te” )%

String id = result.getString("id_usu" %
Sring url1 = "vantanaSecundaria (\'leditarDetalle jsp?id=" + id +VET

if (contador == "celdat™y
contadar = “celda?™;
Jeise {contador = “celda1”}

<TR class=<%= contador>>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= nombre1%></FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT Color=#000000> <%= nombre2%></FONT></P></Th>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000> <%= nembred%></FONT></P></TD>
<TD width="14%*><P><FONT £0lor=#000000><%= email %></FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#300000><%= el %></FONT></P></TD>
<%
<TD width="14%"><input type="button" value="Editar" onClick="vertanaSecundaria (/selectDatalle jsprid=<t%=
%>} "> <TD>
NETAN
<TD width="14%"><input type="button” value="Editar" onClick="<%= ur %>" >¢/TD>
<TR>

<%}
conn.close();
Yoe>

<TR class="ceida0">
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD widih="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="8%"><P></TD>

</TR>

</TABLE><BR><BR>
<% )} YU>
<gR>

</DIV>

</TD>
<TR></TABLE>

</BODY>
<HTML>
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EditarDetalle jsp

<%@ page !anguage="java" import="java utit.*" pageEncoding="UTF-8"%>
El

<%@ page import= "java.io.lOException” %
<%@ page import= TJava.io.PrintWriter” %o>
<%@ page import= javax.servet. ServietExcaption® Ya>

<% @ page import= javax.serviet.hitp. HttpServiet” %>
<%@ page import= 'javax‘servle(.hﬂp.HltpServletRequest" %>
<% @) page import= "javax.servleLhtlp.HltpSenrletResponse" Yo

<%@ page import= "gom.mysql jdbe. Driver” %>
<%@ page import= “java.sqi.** %>
<%

String path = request.getConlextPath();

String basePath = request.gatScheme()+"://‘*requesl,gelServerName()+":"+requast.getServerPort()+palh+“l";
%>

<HTML>

<HEAD>

<tile>Agenda ‘editarDetalie jsp' starting page</title>

<META content="CutePage 2.0 name=GENERATQOR>

<META content="text/himl; charset=iso-8859-1" htip-equiv=Conlent-Typa>
<base href="<%=hasePath%>">

<meta http-equiv="pragma" content="no-gache">

<“meta hitp-equiv="¢ache-control” content="no-cacha>

<meta hilp-equiv="expires™ content="g">

<meta hitp-equiv="keywords" content="keyword1 keyword2, keyword3">
<meta http-equiv="description” content="This is my page™>

<

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.cas">
-

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="estiio.css™>
<SCRIPT language=javascript>
“function ventanaSecundaria (URLY
window.open(URL,“Detalle""wid!h=400,heigh|=450,scrolibars=N0,restab!e=NO,false") :
raturn trug;

}
</SCRIFT>
<fhead>
<BODY bgColor=#ftti>

<%,
String id = request.getParameter(*ig™);
if (id == nully{
d=";

String editar = request.getParameter("editar);
if (editar == nui)y

editar ="

}

String ednom{ = requesl,gelF’arameter{"ednombre1"):
String ednom2 = request.gelParameter("ednombre2" ;
String ednom3 = request.gelParameter("ednombre3” );
String edsex = request.getParameter("edsexo” );
String edfech = request gelParameter{"ednac” );
Srring edlele = request.gelParameter("edteic1” );
String edieicl = request gelParametar("edtelc2” );
String edlelt = request.getParameter("edtelc3” );
String edmail = request.getParameter{"edmail™ )

if {ednem1 == nully

ednom?i =™,

if (ednom2 == null}{
ednom?2 = *;
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if (ednom3 == null)
ednom3 = “;

}
if (edsex == nuli}
edsex ="

}
if (edfech == nuli){
edfech = *

}
if (edtelc == null){
edtelc = ™;

}
if (edtelsl == nuil){
edtelgl = ™

}
if {edtell == null)}
edtelt =™;

it (edmait == nulry
edmail = ™

}
%>

<TABLE border=0 celiPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
</TABLE>
</DIV>
<TABLE align=cenler horder=0 celiPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR> .
<TD coiSpan=2 vAlign=top>
<DV align=center><gR>

<FORM method = "POST™ >
<TABLE align=CENTER border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="90%">
<TR>
<TD><DIV align=left><B><FONT color=#999933 face="Times New Roman, Times, serif" size=3>Editar
Contacto: </FONT></B></DIV></TD>
< TR>
</TABLE><BR>

<%if (lid.equals™} ¥
Connection conn = nul(;
Connection conn1 = null;

String url = "jdbe:mysql:itocalhost:3305/DB_Tesis™;
String user = "root™
String pwd = "admin®;

%>

<%if ('id.equals(™) &&
&% leditar equals{™)
(‘'ednom.equals(™) ||

'ednom2 equals(™) ||
fednom3 equals(™") ||
ledsex.equals(™) Jf
ledfech.equais(™) ||
ledtelc.equals(™) )|
ledtelcl.equals(™) [
ledtelt.aquals(™) i}
ledmail equals(™") )

H

String sentencia2 = *update t_usuario set p_nom=? ,ap_pat="7 Ap_mat=? sexo=7 where id_usu =7 :

String santencia3 = "update t_telefonos set num_tel=7 where id_tel=1and id_usu =7";
String sentenciad = "update 1_lelefonos set num_tel=? where id_tet=2 and id_usu =?";
String sentenciaS = "update t_telefonos set num_tel =7 where id_tel=3 and id_usu =7";
String sentenciab = "update t_fecnac b set fecha_nac=7? where id_usu =7"
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String sentencia? = “update t_email set email=? where id_usu =77

liString ednom1 = request.getParameter(“ednombre1*);
I18tring ednom?2 = request.getParameler(“ednombre2* %
/iString ednom3 = request.getParameter("ednombre3” )
/1String edsex = request.getParameler("edsexo” %
#18tring edfech = fequest.getParameter("ednac” );
/Slring edielc = request.gelParameter("edteic1” );
//String edlelci = request.getParameter("edtelc2" )
HString edtelt = request getParameter(“edtelic3" );
{/String edmail = request getParameter("edmail” );

int result = 0;
DriverManager‘reglsterDriver(new com.mysq.jdbe. Driver());
connt = DriverManager.getConnection(uri,user.pwd);
if (connt I= nul) {
PreparedStatement smt2 = tonn1.prepareStatement(sentencia2);
smit2.setString(1, ednom1);
smi2.setString(2, ednom?2);
smi2.setString(3, ednom3a);
smMi2 setString(d, edsex);
sml2 setString(5, id);

resull = smiZ2 executeUpdate!);
smi2.close();

PreparedStatement smt3 = connl.prepzreStatement(sentencia3);

smi3.setString(1, edtelc);
smid.setString(2, id);

result = smt3.executeUpdate();
smli3.close();

PreparedStatement smt4 = conni1 -prapareStatement(sentenciad);

smtd.setString(1, edtelcl);
smitd.setString(2, id):

result = smi4 execute Update();
smtd close();

PreparedStatement smt = conng -prepareStatement(sentencia5);

smi3.setString(1, edtelt;
smi3.setString(2, id);

result = smi5.executeUpdate();
smiS.close();

PreparedStatement smi6 = conn'l .prepareSlatement(sentenciab);

/lsmt6.setString(1, edfech):
/tsmtb.setString(2, id);

ifresult = smi6. executeUpdate();
ifsmté.close();

PreparedStatement smt? = conn1 -prepareStatement(sentencia?);

smi7.setString{1, edmait);
smi7 setString(2, id),

resull = smt? executeUpdalte();
smit7.ciose();
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conni.close();

}

%>

=%,

Siring sentencia = "SELECT a.p_nom,a.ap. _pat,a.ap_mat,a.sexo.b.fecha_nac.c.num_tel tcasa,d.num_tel
feele.num_tel tofi, f.email FROM t_usuario a,t_fecnac b, t_telefonos ¢, t_telefonos d, t_telefonos e,t_emait f where
a.id_usu =b.id_usu and a.id_usu = c.id_usu and a.id_usu = d.id_usu and a.id_usu = e.id_usu and a.id_usu =
fid_usu and c.id_tel = 1 and d.id_tel =2 and e.id_tel = 3 and a.id_usu lke 7"

ResultSet result;

- DriverManager registerDriver(new com.mysql.jdbe. Driver()):
conn = DriverManager.getConnection(uﬂ,user,pwd);

if {conn = null) {
PreparedStatement smt = conn.prepareStatement(sentencia);
smt.setString(1, id);
result = smi.exacuteQuery();

result.next();

String nombre1 = result.getString("p_nom");
String nombre2 = result.getString("ap_pat" );
String nombre3 = result.getString("ap_mat" );
String email1 = result.getString("email” );
String sex1 = result.getString("sexo” );
String nac1 = result. getString("fecha_nac" );

Stingtelt = result.getString("tcasa” );
String tel2 = result.getString(“tcel” );

String teld = resull.getString(“tofi" )
editar = "si";

. request setAtiripute("editar”, editar );
request.setAttribute("id", id ),

itrequest.setAttribute("ednom1*, nombre1 )
/frequest.setAttribute(“ednom2”, nombre2 )
iIrequest setAtiribute("ednom3”, nombre3);
Hrequest setAtiribute ("edsex”, sex1 I
/request.selAttribute("edfech”, nact )
Hrequest.selAttribute("edtelc”, tel1 1
/lreqUest.semttﬁbu!e('edlelcl"; tel2 );
Hiraquest setAltribute("edtelt”, tel3 )
firequest setAttribute("edmail”, email1 ¥

%>

<TABLE align=center border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width="60%">

<TR>
<TD>«P><FONT color=#000000>Nombre: </FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text"
NAME="ednombre1” value="<%= nombre1%> * class="inputt"></TD>
<TR><TR>

<TD><P><FONT color=#000000>Apellido Patermno; </FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text”
NAME="ednombre2” value="<%= nombre2%> = class="inpult"></TD>
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</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Apellide Matemo:  </FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text"
NAME="gdnombre3" value="<%= nombre3%> * tlass="inputt"></TD>

</TR><TR> )
<TD><P><FONT color=#000000>Sexo: <FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text"” NAME="edsexo"
value="<%= sex1%> " class="inpultt’></TD>
</TR><TR>

<TD><P><FONT color=#000000>Fecha de Nacimiento: </IFONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text*
NAME="ednac" value="<%= naci%> " class="inpult"></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT calor=#000000>Telefono Casa: </FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text"
NAME="edtele1" value="<%=tel1%> " class="inputt"></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Telefono Celular:  </FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text"
NAME="edtelc2" value="<%= &l2%> " class="inputt"></TD>
<fTR><TR> )
<TD><P><FONT ¢olor=#000000>Telefana Trabajo: </FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text"
NAME="edieic3" value="<%= tef3%> " class="inputt"></TD>
</TR><TR> .
<TD><P><FONT color=#000000>E -mail: </FONT></P></TD> <TD><INPUT TYPE="text" NAME="edmail"
value="<%= email1%> " class="inputl"><TD>
</TR>

<TR>
</TABLE><BR><BR>

<%
conn.closed); .
%>

<BR>
<INPUT TYPE="submit" value="Aceplar" Style="BORDER: rgb{128 1 28,128) 1px solid; FONT-5IZE: 8pt;: FONT-FAMILY:
Verdana, BACKGROUND-COLCR; rgb(233,233,233)">

<l

<INPUT TYPE="submil” value="Buscar" Style="BORDER: rgb{128,128,128) 1px solid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY:
Verdana, BACKGROUND-COLOR: rgh(233,233,233)">

<a hret="javascript:ventanaSecundarial'http./fwww.desarrolloweb.com')”> Pincha en este enlace para abrir la ventana
secundaria</a>

<input type="button™ value="Agui* onClick="ventanaSacundaria (.fsetect jsp');™>

<INPUT TYPE="Reset" Style="BORDER: rgh{128,128,128) 1px soli¢; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY: Verdana;
BACKGROUND-COLOR: rgh{233,233,233)">

-

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Borrar.jsp

<%@ page language="java" impont="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%>
<%@ page import= "java.io.IQException” %>

<%@ page import= “java.io.PrintWriter" Vo>

<% (@ page import= "javax.serviet. ServietException” %>

<%(@ page impari= "javax.serviet htip. HttpServiet” %>

<%(@ page import= "javax.serviet http HttpServietRequest” %>
<%(@ page import= "javax serviet htlp. HitpServlelResponse” %>
<%@ page import= "com.mysql jdbe.Driver” Y%o>
<%(@ page impont= "java,sq.*" %>

<%
String path = request.getContextPath();
String basePalh = request.getScheme( 17 +request.getServerName()+" "+request.gelServerPort(p+path+"/":

Se>

<HTML>
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<HEAD>
<tiie>Agenda 'borrar.jsp’ starting page</title>

<META content="CutePage 2.0" name=GENERATOR>

<META content="text/html; charset=iso-8859.1" htip-equiv=Content-Type>
<base href="<%=basePathd>">

<meta http-equiv="pragma" content="no-cache">

<mela htlp-equiv="cache-control” content="no-cache">

<meta htip-equiv="expires” contant="Q">

<meta http-equiv="keywords" content="keyword 1 keyword2 keyword3">
<meta hitp-equiv="description” content="This is my page">

<l
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css">
>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="estlilo.css">
<SCRIPT fanguage=javascript>
function ventanaSecundaria (URL ){
window.open(URL,'Detaﬂe","width=400.height=450,scrollbars=NO,resizable=N0,false“) :
{Pwindow. jocation.href = URL;

retumn true;
</’SCRIPT)>
</head>
<BODY bgColor=#ffffti>

<%
String nom1 = request.getParameter("nombre");
if (nom1 == nully
hom1 =",
}
String nom2 = request.getParameler("appat” );
if {(nom2 == nuli)
nomz2 =",
}
String nom3 = request.getParameter("apmat” ;
if (nom3 == null){
nom3 ="

String var_id = request. getParameter(“id" );
if (var_id == pull){
var_id = ™,

%>

<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
</TABLE>
</DIV>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="75%">
<TR>
<TD colSpan=2 vAlign=top>
<DIV align=zcenter><BR:
<TABLE align=center border=0 callPadding=0 cellSpacing=0 width=70%>
<TR>
<TD=<DIV align=center><B><FONT color=#398933 face="Times New Roman, Times, serif* size=3>Borrar
ContactoFONT></B></DiV></TD>
</TR>
</TABLE><BR><BR>

<FORM method = "POST">
<TABLE align=CENTER border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width="80%">
<TR>
<TD><DIV align=laft><B><FONT color=#999933 face="Times New Roman, Times, serif* size=3>Dalos del
Contacto:</FONT></B></DIV></TD>
</TR>
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</TABLE><BR>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width="60%">
<TR>
<TD><P><FONT ¢olor=#000000>Nombre: </FONT></P></TD><TD> <INPUT TYPE="text" NAME="nombre"
value="<%=nom1%>" class="inputt"></TD>
</TR><TR>

<TD><P><FONT color=#000000>Apellido Patemo: </FONT></P></T D><TD><INPUT TYPE="text"
NAME="appat” value="<%=nom?2%>" cass="inputt"></TD>
</TR><TR>
<TD><P><FONT color=#000000>Apellido Materno: </FONT></P></TD><TD><INPUT TYPE="text"
NAME="apmat" value="<%=nom3%>" class="inputt"></TD>
</TR><TR>
<TABLE><BR>
<BR>

<INPUT TYPE="submil" value="Buscar” Style="BORDER: rgb(128,128,128) 1px solid; FONT-SIZE: 8pt; FONT-FAMILY:
Verdana: BACKGROUND-COLOR: rgb({233,233,233)">

<l

<a hrelz"javascnpl;ventanasecundaria('htlp:/fwwwdesarrolicweb‘com')'ﬁ Pincha en este enlace para abrir 13 ventana
secundaria</z>

<input type="button” value="Agui” onClick="ventanaSecundaria ("selectjsp)>

<INPUT TYPE="Reset" Style="BORDER: rgb(128,128,128) 1px solid; FONT-SIZE: Bpt; FONT-FAMILY: Verdana;
BACKGROUND-COLOR: rgh(233,233,233)">

-2

</[FORM>
<BR>
<%if {lnom1 equals(™) || Inom2.equals(*") I 'nom3.equals{™)) {

Connection conn = nuil;
String url = "jdbe:mysql:localhost:33068/DB_Tesis™;
String user = "roof™;
String pwd = "admin®;
/I8lring sentencia = "SELECT e.p_nom.a.ap_pata.ap_mat FROM T_USUARIO a™
/String sentencia = "SELECT a.p_nom,a.ap _pat.a.ap_mat FROM T_USUARIO a where a.p_nom
LIKE V7%V and a.ap_pat LIKE Y%7?%)\' and a.ap_mat LIKE V44294,
/iString sentencia = "SELECT a.p_nom.a.ap_pat.a.ap_mat FROM T_USUARIO a where a.p_nom =? and a.8p_pat=
?and a.ap_mat="7"; . .
String sentencia = "SELECT a.p_hom,a.ap_pat,a.ap_mat,b EMAIL,c.num_tel,a.id_usu FROM T_USUARIO a,t_email
b.t_telefonos ¢ where 2.id_usu = b.id_usu and a.id_usu = c.id_usu and ¢.id_tel = 1 and a.p_nom LIKE ? and 2.ap_pat
LIKE 7 and a.ap_mat LIKE 7%

ResultSet result;

DriverManager.registerDriver(new com.mysql jdbe.Driver()),
conn = DriverManager.gelConneclion(url,user,pwd):

Yo
<TABLE align=center border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width="100%">

<TR class="celdal">
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Nombre </FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Patemp </FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FGONT color=#000000>Materna </FONT></P></TD>
<TD witth="14%"><P><FONT color=H000000>E-mail <FONT></P><TD>
<TD width="14%"><P><FONT ¢olor=#000000>Tel-Casa </FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000>Bomar <FONT></P></TD>

</TR>

<%
if {conn 1= nul) {
if (var_id.equals(™)}
int resuit1 = Q;
int result2 = Q;
int result3 = 0;
int resultd = 0;
String sentenciat = “delete from {_email where id_usu="7,
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PreparedStatement smt1 = conn.prepareStatement(sentencial);
smit1.setString(1, var_id).
result = smt1.executeUpdate();
smt1.close();

String sentencia2 = "dalele from 1_fecnac where id_usu = 7"

PreparedStalement smt2 = conn.prepareStatement{sentencia2);
smi2.setString(1, var_id);
resullZ = smi2.executeUpdata();
smt2 close();

String sentencial = “delete from t_lelefonos whera id_usu ="

PreparedStatement smt3 = conn. preparaStatement(sentencia3);
smid.setString(1, var_id):
resultd = smit3.executeUpdate();
smit3.close();

String sentencia4 = “delete from t_usuaric where id_usu = 7",

PreparadStatement smi4 = conn.prepareStatement(sentenciad):
smitd setString(1, var_id);
resultd = smtd executelipdate();
smid.close():

Jelse {
PreparedStatement smt = conn.prepargStatement{sentencia);

nom? = "%"+ nom1 +"%"
ROM2 = %"+ nom2 +"%™
nom3 = "%"+ nom3 +"%"

smi.setString(1, nom1y,;
smit.setString(2, nom2);
smt.setString(3, nom3);
result = smt.executeQuery();
String contador = "ceida2":
while (result.next()) {

String norbre1 = result.gelSiring("p_nom");
String nombre2 = result.getString{*ap_pat" %
String nombre3 = rasult.getString("ap_mat" );
String emailt = result.getString("email" );
Sting tel! = result.getString{"num_tel" )

Stringid = result.getString(*id_usu” );

#String urll = "ventanaSecundaria (V./editarDetalle jsp?id=" +id +"V);" ;

HString urlt “fborrar jsp7id="+id :

#String urtt = “venlanaSecundaria (\/Tesis2005/servieVdelete?id=" + id V)

String urlt = "Mesis2005/serviet/delete?id=" + id ;
if (contador == "celdal"}

conlador = "calda2"”;

Ye!'se {contador = "celdal”}

70>

<TR class=<%= contador¥%>>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= nombre 1%></FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= nombre2%></FONT ></P></TD>
<TD widih="14%"><P><FONT tolor=#000000><%= nombre3%></FONT ></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT color=#000000><%= emailt%></FONT></P></TD>
<TD width="14%"><P><FONT coior=#0G000> <%= te!l1%><FONT></P></TD>

<%o—

<TD width="14%"><input type="button” value="Editar" onClick="ventanaSecundaria ("./selectDetalle jsprid=<%=

1d%>"),"></TD>
<TD width="14%"><input type="button” value="Bomar" onClick="<%= url1%=>" ></TD>




%>

<FORM name="param" aclion="<%= url1%>" METHOD="POST*> -
<TD width="14%"><input type="submit® valug="Borrar" Style="BORDER: rgb(128,128,128) 1px solid: FONT-SIZE: 8at;
FONT-FAMILY: Verdana, BACKGROUND-COLOR: rgb(233,233,233)"> </TD>
</form>

<TR>

<%}
conn.close();
P

<TR class="celda0">
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD widih="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="14%"><P></TD>
<TD width="8%"><P></TD>

</TR>

</TABLE><BR><BR>
<% ) %>
<AR>

</DIV>

</TD> .
<TR></TABLE>

</BODY>
</HTML>

Deiete.java

package pkgDb;

import java io.lOE xceplion;
IMpOrt java jo.PrintWriter;

impan javax.serviet. RequestDispatcher:
impart javax serviet ServieliException;

impor javax serviet.http. HttpServiet;

import javax serviethtlp HitpServietRequest;
Import javax. serviet.http HitpServietResponse:

import com.mysql.jdbe.Driver;
import java.sql.*;

public class delete extends HitpServiet {
~

" Constructor of the object.

pubiic delete(} {
super(),
}

o
" Destruction of the serviet. <br>

public void destroy() {
super.destroy(); // Just puts "destroy” string in fog
! Put your code here .

}
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public void doGet(HttpServietRequest request, HiipServietResponse response)
throws ServietException, IOException {

1 '/
String var_id = request.getParameter("jd" );

i (var_id == rully

var_id=""

)

Connection conn = pull;

Stringurl = "jdbe:mysql//localhost: 3306/DB_Tesis™;

Siring user = "root”,

String pwd = "admin®; .

if8tring sentencia = "SELECT 4.p_nom,a.ap_pat.a.ap_mat,b.EMAIL.c.num_tel.a.id_usu FROM T_USUARIO a,t_smail
b.t_telefonos ¢ where a.id_usu = b.id_usu and a.id_usu = c.id_usu and c.id_tel = 1 and a.p_nom LIKE 7 and a.ap_pat
LIKE 7 and a.ap_mat LIKE 7,

ResultSet result;
try{

DriverManager registerDriver(new com.mysal.jdbe Driver());
conn = DriverManager getConnection(ur user,pwd);

i {conn = pufty {
if hvar_id equals(™")}

int resultt = Q; M
int result2 = 0;
int resultd = 0;

int result4 = 0;
String sentenciat = “delete from t_email where id_usu = 7";

PreparedStatement smt1 = conn.prepareStatement(sentenciai);
smitl.setString(1, var_id);

result! = smt1 executeUpdate();

smti.close();

String senlencia2 = *delete from t_fecnac whers id_usu = 7,

PreparedStatement smt2 = conn.prepareStatement(sentencia2):
smi2.setString{1, var_id);

result2 = smt2 executeUpdate():

smi2 close();

String santencial = “delete from t_telefonos where id_usu ="

PreparedStatement smt3 = conn.prepareStatement{sentencia3);
SMi3 selString(1, var_id):

result3 = smt3.execuleUpdate();

smi3.close();

Slring sentenciad = “delete from t_usuario where id_usu = 7;

PreparedStatement smtd = conn.prepareStatement(sentenciad);
smid._setSiring{1, var_id});

resultd = smid executeUpcale();

smt4 close();

/Nariables en lel redireccionamiento
1181ing v_f = null;
itrequest setAttribute("f, v_f };

/RequestDispaltcher view = request.getRequestDispatcher(“/borrar.jsp™);
# view forward{request response);

response setContentType{"text/htmi®);
PrintWriter out = response.getWriter();
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out.printin("<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-/W3C/DTD HTML 4.01 Transitionall/EN\">");
out.printin{"<HTML> ")

out printn{"<HEAD> %
oul.prntin("<TITLE>husiness</TITLE> "
oul.printin("<META content=\"CutePage 2.0\ name=GENERATOR> "y

out.printin("<META content=\"text/niml; charset=iso-8853.1\" htip-equiv=Content-Type> "}

out printin("<iink href=\"estilo.css\" rel=\"stylesheel\” rev=\"stylesheet\" type=text/css");

oul printin(" "%

out printin{"</MEAD> Y

out.printin{"<BODY bgColar=#ffffff> . ")

out.prinlin{"<TABLE border=0 celiPadding=0 cellSpacing=0 width=\"75%\"> "%
out.printin{"</TABLE> )

out.printin("</DIV> ")

out.printin("<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 celtSpacing=0 width=\"75%\">  ";

cut.printtn(” <TR> ",

oulprintin(®  <TD colSpan=2 vAlign=iop> %

outprintin{® <DV align=center><BR> "%

outprintin{"  <TABLE align=center border=Q cellPadding=0 cellSpacing=0 width=70%> ")

ouf printing® <TR> "),
out.printin(" <TD><DIV align=center><B><FONT cclor=#999933 face=\"Times New Roman, Times, serift"
size=3>Borrar Contacta</FONT></B8></DI></TD> "%

out.printing* <TR=> "t

out.printin(* <TABLE><BR><BR> ")

out.printin{®  <TABLE align=CENTER tarder=0 cellPadding=0 cell§pacing=0 width=\"90%\"> *};
outprintind® <TR> ")

outprintng® <TD><DIV align=ieft><B><FONT color=#999933 face=\"Times New Roman, Times, serif\" size=3>Lps
Datos del Contacto:</FONT></B></DIV></TD> "

out.printing” </TR> “Y

out.printin{" </TABLE><BR> ")

out printin{” )

outprintin{”  <TABLE align=center border=0 cellPadding=4 cellSpacing=0 width=\"60%\"> “%
out.printin{” <TR> %

oul.printin(" <TD><P><FONT color=#000000>Fueron borrados correctamente </FONT></P></TD> ™),
out.printin(* </TR> ");

out.printin{" "%

aut printin{®
out printin{™
out.printin{™
out.printtn{™

3

* x

out.printing® <TR> "}
out.printin{™ </TABLE><BR><BR>");
out.printin(” ")
out.printin{"<BR><BR> "%
out.printin{" </DIV= )
cut.printin” </TD> "

out.printin{” </TR></TABLE>- ),

out.printin(® %
Gut.pnntin{” "y
out.printin(® "%
out pnntin("</BODY> ")
out.printin{"</HTML> "%

return;

) . -
RequestDispatcher view = request getRequestDispatcher("/barrar.jsp”);
view forward(requast response);

return;

}
Jcatch{SQLExceplion e}

! /

response.setContentType(“text/html”);
PrintWriter out = response. getWriter();
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oulprintin{"*<!DOCTYPE HTML PUBLIC V-IAW3C/DTD HTML 4.91 Transitional//ENV>");
out.priftin("<HTML>");

cuLprinting” <HEAD><TITLE>Error en e Delete<lTlTLE><fHEAD>");

cut printin(* <BODY>");

outprint("  This is );

out.print(this getClass{));

oul.printin(", using the GET method, sa presento un error en el borrada *);
oulprintin(" </BODY>");

out.printin{("</HTML>");

out fiushy(};

out.ciose():

}
3

public void doPosl(HtlpServletRequesl request, HitpServietResponse response)
throws ServietException, IOException {

J - !
String var_id = request.gelParamater(*ig” );

it (var_id == nully

var_id = ™",

)

Connection conn = null:

String url = "jdbc:mysqI:l/localhost:3306/’DB__Tesis",‘

String user = "root";

String pwd = "admin”;

#/Siring sentencia = "SELECT a.p_nom.a.ap;pat.a‘ap_mal,b.EMAIL.c.num_tel,a.id_usu FROM T_USUARIC at_email
b.t_telefonos ¢ where alid_usu'= b.id_usu and a.id_usu = cid_usuand c.id_tel = 1 and a.p_nom LIKE ? and a.ap_pat
LIKE 7 and a.ap_mat LIKE 7";

ResultSet result;
Iy

DriverManager‘regw‘sterDriver(new com.mysql.jdbc.Driver(});
conn = DrwerManagerAgetConneclion(url‘user,pwd);

if (conn 1= nuil) {
if {var_id equals(™}){

int resuitt = Q;
int result2 = 0;
intresull3 = 0;
intresultd = (;

String sentencial = "delete from I_email where id_usu = 7"

PreparedStatement smt1 = conn.prepareStatemant(sentencia);
smt1.setString(1, var_id);

result! = smt1.execuleUpdate();

smit.close();

~
String sentencia2 = "delete from t_fecnac where id_usu = 7";
PreparedStatement smt2 = conn.prepareSlatement(sentenciaZ);
smi2.setString(1, var_id);

result? = smi2.executeUpdate();

smi2 close();

Siring sentencia3 = “delete frorn I_telefonos where id_usu ="
PrenaredStatemeant smt3 = conn.prepareStatement(sentencial);
smi3.setString(1, var_id),

result3 = smit3.executeUpdate();

smid.close();

String sentencia4 = "delete from L_usuario where id_usu = 7
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PreparedSiatement smitd = conn.prepareStatement(sentenciad);
smid.setString{1, var_id);

resultd = smt4_executeUpdale();

smtd.close(};

*y

il

/Variables en lel redireccionamiento
/Sting v_f = nuly,
/request setAttribute (", v_f );

#RequestDispatcher view = request.gelRequestDispateher(*fborrar jsp™);
#view.forward(request response);

response.setContentType("lext/html™);
Printwriter cut = respanse.getWriter();

out.printin{"<!DOCTYPE HTML PUBLIC \.//AW3C/DTD HTML 4.01 Transitional//ENV'>");

cut_printin{"<HTML> "%

out.printin("<HEAD= %
out.printin("<TITLE>business</TITLE> "h

out. printin{"<META content=\"CutePage 2.0\" name=0ENERATOR> "%

oul.printin{"<META content=\"text/itmi; charset=iso-8859-1\" http-equiv=Content-Type> "%
out pnntin{®<tink href=\"estilo.css\" rel=\"stylesheeti” rev=\"stylesheet\" type=text/css> ");

out.printin(” ")

out.printin{"</HEAD> ")

cut.printin("<BODY hgColor=#fffftf> ")

out.printin("<TABLE border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width=\"75%\"> ")
out.printin("</TABLE> ",

out_printin("</DiV> )

out printin{"<TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0 width=\"75%\"> ")

out.printin(" <TR> ")

outprintin(®  <TD colSpan=2 vAlign=top> "

out.printin(®  <DIV align=center><BR> "

outprintin{®  <TABLE align=center border=0 cellPadding=0 cel'Spacing=0 width=70%> "}

out.printin{” <TR> %
oul.prntin{™ <TD><DIV align=cenler><B><FONT color=#099932 face=\"Times New Roman, Times, serift”
size=3>Nuevo Contacto</FONT></B></DIV></TD> "%

out.printing™ </TR>

out.printing™ </TABLE><BR><BR>

B .
outprintin(™  <TABLE align=CENTER border=0 cellPadding=0 celiSpacing=0 width=\"00%\">

.

out.grinting* <TR> ™)
cut.printing” <TD=><DIV align=left><B><FONT color=#399933 face=\"Times New Roman, Times, serifi”
size=3>Datos del Contacto:</FONT></B></DiV><TD> =)

out.printin(” </TR> "
out_printin{” </TABLE><BR> Ry
out.printin(” "

out.printin(®  <TABLE align=cenler border=0 cellPadding=4 ce'IISpacing=0 width=\"6Q%\"> ")
out. printin(” <TR> ")

out.printn(* <TD><P><FONT ¢olor=#000000>Registro: Borra;:io correctamente </FONT></P></TD> *);

out.pnnting® </TR> "y
out.printin{”
out.printin{"
out.printin(*
out printin(* "
out.printin{® "}

oul.printin{™ <TR> ")
out.printin(® </TABLE><BR><BR> "):
out.printin(™ ")
out.printin{"<BR><BR> BR

out.printin{” </DIV> "%
out.printin{” </TD> ")
out.printin(® </TR></TABLE "%
out.grintn{” %

out.printing® "%

aut.printing” )
out.printin{"</BODY> "%

2 2

7
T
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oul.printing"</HTAML> )

Teturn;

}

RequestDispatcher view = request.getReques!Dispalcher("/borrar.jsp");
view.forwa rd{request response);

return;

}
eatch{SQLException e}

/e " !

response.setContentType("text/htm*);

PrintWriter out = response.getWritar();

out.printin(*<!DOCTYPE HTML PUBLIC \-IW3CHOTD HTML 4.01 Transitional//ENV>"};
oulprinfin("<HTML>");

out.printin{* <HEAD><TITLE>Error en &l Delete<lTITLE><IHEAD>'):
out.printing® <BODY>");

out.print(™ - This is *J;

out print(this.getClass());

out.printin(”, using the POST method, se presento un error en el borrado ");
out.printin(® </BODY>");

out.printin("</HTML>");

out fiush(),

out.close();

}
}

public void init{) throws ServietException {
/f Put your code here

)
}

CSS

tody (scroilbar-3dl|ghl~oolor:orange;
scrollbar-arrow-color:brown:
scrollbar-track-color:orange;
scrolibar-darkshadow-calor:brown;
serolibar-face-color:gotd;
scrolibar-highlight-color:goid;
scrollvar-shadow-color.orange)

dnputT {
-moz-border-radius: 15px;
font-family: Tahoma, Verdana, Arial;
font-size: 11px;
background-color: white;
barder:gold,

border-style: solid;
border-top-width: 1px;
border-right-width: 1px;
boraer-bottom-widih: 1px;
border-left-width: 1px;
padding-Left ; 7px;
padding-Right : 7px;

}

Select {

background-color: #cc0000;
color: #eceeee,

}

textarea {
background-color: #33400;
color: #000000;

}
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forr {

border: 1px solid gold;
padding: 6px;

}

celdal(
border:1px dotted S5E93B5:
padding: 10px;

background-color: gold;

}

.celdat{
border:1px dotted SE93ES;
padding: 10px;

background-calor: #FFFFCC:

}

.celda2{
border-top: 2px sofid SE93B;
border-right: 1px dotted #416080;
border-left:1px dotted #416D89:
border-bottom:none;
padding-top:10px;
padding-right:3px;
padding-left: 20px;
padding-bottom:12px;

background-color: #FFCCI9;
}

Menu.wml

<7xmi version="1.0"7>

<!DOCTYPE wmt PUBLIC "-//AWAPFORUMZDTD WML 1.1//EN"'hnp:/iwww.wapforum.orgiDTwamlJ,1 xmlts
<wml>

<card id="main" title="Presentacion WML">
<p aiign="center"><strong>u.N,A‘M</slrong><br/>
e
<img src="imgiunam.gif alt="1"><br/>
>
<b>Campus Aragon</b><br/>
<small>Jose Lius Anguianc Vargas</smali=<tr/>
<small>0Oscar Ignacio Rocha Garflas</smalf> <br/>
<a href="#menu">continuar</a> ‘
<ip>
</card>

<card id="menu" title="Prasentacion WML">
<p aiign="centar*>
<img src="img/Menu.gif* alt="3"><strong> Menu<istrong><br/><br/>
<img sre="img/Zombie2 gif* alt="1"f> <b><a href="#juego1">Jjuego</a></b><br/>
<img sre="img/Agenda.gif" alt="2"/> <b><a href="_/insert.wml">| nsertar</a></b><br/>
<img src="img/Buscar.gif" alt="4"f> <b><a href="#buscar1">Buscar</a></b><br/>
<fp>
</card>
<card id="juega1” titie="Nombre"s
<p align="center">
<img src="img/Zombie2.gif* alt="1"> <strong>Juego</strong><hr/><bri>
<small>Para bajar el juego dar clik</small><br/>
<l
<a href="bin/Juego2 jar">Raja el juego<ja»
—n
</p>
</card>

<card id="buscar?" title="Nombre">
<p align="center">
<img src="img/Bustar.gif" alt="4"/> <strong>Buscar</strong><br/><br/>
<smalt>Coloque los datos de su Nombre </smatl><br/>
Nombres: <input name="nombre” size="10" maxlength="10" /><br/>
Apellido Paterno: <input name="apat" size="10" maxlength="10" /><br/>

168




<g href="¢buscar2">Buscar</a>
<ip>
</eard>

<card id="buscar2” title="Nombre">
<p align="center">
<img sre="img/Buscar.gif’ alt="4"/> <slrong>Buscar</strong><br/><br/>
<small>Resultados</small><gr/>
Nombres: Prugba<br/>

Apeliido Palerne: prueba<br/>

<do type="accept” label="Mandar*>
<l >
<go method="post" href="/AgendaWml/servietRespuesta™
L4 .
<go method="post"

href="http://dodgem.homeip.net:BOSO/AjendaWap/Datos.wml“>

<l..
<postfield name="v_nom" value="$(nombre)"7>
<postfield name="v_apat” value="$(v_apat)"/>
<posthield name="v_amat" value="§(v_amat)"/>
-2
</go>

</do>

</p>
</card>

</wml>
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GLOSARIO

ADC. ADd with Carry, sumar con reserva.

Microsoft .NET. Plataforma de Microsoft para programar sobre dispositivos
moviles.

J2ME. Java 2 Micro Edition Plataforma de SUN Microsystéms para programaf
sobre dispositivos méviles.

Smart Devices. dispositivos inteligentes.

URL. Uniform Resource Locator, localizador uniferme de recurso.

URL. Uniform Resource Identification, identificador unificado de recursos,

HTTP. Hiper Text Transfer Protocol, Protocolo de transferencia de hipertexto
SMTP. Simple Mail Transfer Protocol, protocblo simple de transferencia de
correo electronico.

FTP. File Transfer Protacal, pratocolo de transferencia de archivos.

XML. Extensible L’anguage Markup, lenguaje de marcado ampliable o extensible.
SOAP. Simple Object Access Protocol, Protocolo simple de acceso a objetos.
WSDL. Web Services Description Language, lenguaje de descripcién de
servicios Web.

UDDI. Universal Description, Discovery, and Integration, Servicio Web en linea
qué se puede utilizar desde las aplicaciones para descubrir de forma dinamica
otros servicios en linea.

CLR. Common Language Runtime o maquina virtua! comun.

J2SE . Java 2 Standard Edition.
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J2EE. Java 2 Enterprise Edition.

KVM. Kilo Virtual Machine.

PDA. Digital Personal Assistants, asistentes personales digitales.

GPRS. General Packet Radio Service, paquete de servicios generaies de radio.
CDC. Connected Device Configuration Configuracién de dispositivos con
conexion, |

CLDC. Connected Limited Device Configuration, Configuracién de dispositivos
limitados con conexion.

JVM. Java Virtual Machine, Maquina virtual de Java,

CVM. Compact Virtual Machine, maquina virtual compacta.

APl Application Programming Interface, interfaz de Programacion de
Aplicaciones.

MIDP. Mobile Information Device Profile, Perfit de informacion del dispositivo
maovil,

SMS. Short Meséage Service, Servicio de mensajes cortos.

LAN. Local Area Network; Red de area local.

HTML, Hypertext Markup Language, lenguaje de marcacion de hipertexto.

WAP. Wireless Application Protocol, Protocolo de aplicaciones inalambricas.
WML. Wirgless Markup Language.

WTAI. Wireless Telephony Application Intérface‘

CSP. Communicating Sequential Processes,  Proceso secuencial de
camunicaciones,

OEM. Criginal Equipment Manufacturer.
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SSL. Secure Sockets Layer.

WEP. Wired Equivalency Privacy, Privacidad de aislamiento equivalente.
IEEE. Institute of Electrical and Electronics Engineers, Inc.

TLS. Transport Layer Sechrity, Seguridad de la capa de transporte.

SCSP. Server Cache Synchronization Protocol.
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‘REVISTAS DE INFORMATICA

1. Solo Programadores.

2. Tode Programacion.

REFERENCIAS DE INTERNET

1 ,http://www_microsoft.com/latam/net/basics/whatis.asp

2.http:/felizabethpeguero.8m.com/Eliza.htm

3.http ://www.microsoﬂ.comlspanish/msdn/articuios/archivoﬁ 21202/voices/devap

psp.asp
4.http://www,monografias.com/trabajos12/hisis/hisis.shtml
5,http://leo.ugr.es/~fjgc/fNTRO/intro_Q.htm
6.http://www.aceproject.org/main/espanol/el/eth‘l b.htm

7.http://www.intel.com/espanol/update/contents/mo1 1031.htm
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