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1. ;Qué es Internet?

Es una red Mundial de equipos de cimputo que se comunican mediante un lenguaje comin conocido como

protocolo de red.

!
—'I Trayectoria interrumypida

FIGURA 1.1 Red Mundial

Es similar al sistema internacional de teléfonos: nadie posee ni controla todo el conjunto, pero esta conectado

de forma que funcione como una gran red.

Dentro de Internet hay presencia de organizaciones de tipo Comercial (.com), Gubernamentales (.gob) y hasta

clubes.

1.1 Direccionamiente IP y servicios DNS

Direccionamiento IP

El direccionamiento IP es un protocolo de la capa de red encargado del proceso de ruteo de los paquetes a

través de la red.

Las direcciones del nivel de red en Internet pueden representarse de manera simbdlica o numérica. Una
direccion simbolica es por ejemplo www. patic.mec.es Una direccion numérica se representa por cuatro
campos separados por puntos, como 193.144.238.1, los cuales no pueden superar el valor 255 (11111111 en
binario). La comrespondencia entre direcciones simboélicas y puméricas las realiza el DNS (Domain Name

System).

[NAM 4
M
e ——— e ———

Roberto Olivares Galvan




INTRODUCCION

MODUTO|
1.2 Clases de Direcciones IP

Existen cinco clases de direcciones IP:

¢ Clase A
» Clase B
o ClaseC
= C(ClaseD
e C(ClaseE

Las Clases A, B, y C son comerciales, pero las Clases D v E son reservadas para grupos de multidifunsién o

uso experimental.

2 Servicios de Internet

Internet ofrece una serie de servicios creados para darle sentido a esa gran conexidn mundial y que, a lo largo

de los afos. ha crecide y se ha fortalecido para bien de los usuarios.
Estos servicios son:

+  World Wide Web: cominmente llamada “web”, se trata del servicio de mas impacto y uso en intemet,

algunas personas dicen que internet es la web, pero sélo es parte de ella.

e Correo Electrénico: “el e-mail” es el servicio de envio y recepcion de mensajes de texto, similares al

corree convencional.
»  Foros de discusion en tiempo real y no presenciales

#» Foros
» Listas de discusion de correos
» Chat (MSN y Yahoo messenger, entre otros}

=« Servicio de transferencia de archivos: FTP
e Servicio de trabajo compartido en servidores

o  Servicios de noticias y algunos mas..........

LN AN 5
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2.1 El Correo Electronico

El correo electrénico ("E-Mail" ¢ "Electronic Mail" en Inglés) es el segundo servicio mds usado de la Red
Internet (El primero es la navegacién por la World Wide Web). Dos personas que tengan acceso a una cuenta
de correo en Internet pueden enviarse mensajes escritos desde cualquier parte del mundo a una gran
velocidad, Lo normal es que un mensaje tarde entre unos pocos segundos y unos pocos minutos, dependiendo

de la cantidad de texto que se envie.

Los Proveedores de Internet dan una o dos cuentas de cosreo a sus clientes cuando solicitan unz conexion a la

Red, De este modo, es casi seguro que si podemos conectarnos a Internet, podamos enviar y recibir correo

electronico.

Para manejar el correo electrénico, existen programas como el Eudora o el Pegasus, que estan especializados
en esta tarea, Sin embargo, es méas comodo usar un navegador como Netscape o Internet Explorer, puesto que
incorporan la posibilidad de gestionar el correo en el propio navegador. Esto ofrece la ventaja de que conun

s6lo programa se tiene acceso a los dos servicios mas usados de la Red.

TNAN 6
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2.2 World Wide Web

Se denomina World Wide Web, la ‘telarafia que cubre el mundo’, al colectivo formado por toda la informacién
disponible en Internet que puede ser accedida o vista a través de un cliente Web. Por lo regular se utiliza
indistintamente los términos Web, WWW o World Wide Web.

Desde un cliente Web, toda la informacion disponible se ve como un ‘universe plano’, en el cual la mayor
parte de ella esta accesible tras una o varias pulsaciones del ratén, ocultando toedos los detalles necesarios para

acceder a los datos.

Sin embargo, es importante recordar gue por debajo existe un entramado de ordenadores, er los gue se
ejecutan aplicaciones clientes y servidores, que son los encargados de almacenar e intercambiar la

informacién.

En este punto, cabe hacer una distincién clara entre Internet y el WWW. Este Gltimo es uno mds de los
servicios de informacién disponibles en Internet, una red de ordenadores que se comunican a través del
protocolo TCP/IP. La evolucién de los clientes Web como interfaz casi tnica de acceso a numerosos servicios

de Internet contribuye al equivece que supone utilizar indistintamente ambos 1€rminos.

2.3 Caracteristicas de l1a Web

o Es muy facil de utilizar, las interfaces de los clientes Web son muy intuitivas, y cualquier persona se hace

con su funcionamiento rapidamente.

e "Todo lo que se puede saber sobre el Web esta en el propio Web". A través de un cliente Web se puede
acceder a ayudas sobre su manejo, aprender més sobre el Web, conocer como desarrollar nuevas paginas.

e Por su flexibilidad, puede dar soporte a multitud de servicios diferentes, por lo que resulta interesante

para empresas, centros de ensefianza, ¢tc. A través del Web se puede acceder a servicios comerciales y

publicitarios, cursos y guias, bases de datos,...

«  Es muy facil publicar nueva informacion, asi como incorporar informacién cn formato electrénico de la

que se disponia previamente, para hacerla accesible a todo el nmndo.

e  Esti en continua cvolucidn, y cada dia sus capacidades de acceso y representacién de informacion se

vuelven mas sofisticadas.

s Ha sido la principal causa del espectacular crecimiento que Internet ha tenido en los ultimos cuatro aios,

1anto en el niimero de usuarios como en el volumen de informacién disponible.

e También sirve como soporte para las denominadas "Intranets”, que son versiones reducidas de Internet
para empresas, grupos de trabajo, ctc., que utilizan la tecnologia de publicacion del Web, para

intercambiar informacion entre grupos de rabajo.

UNAM 7
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2.4 Que tipo de informacion maneja la web

Las paginas Web estan disefiadas para contener tipos muy variades de informacion, con lo que se pueden
construir sofisticadas presentaciones multimedia. De todos los posibles contenidos, cada cliente Web sabe
representar determinados tipos de datos (ficheros) directamente; en caso de que no sepa qué hacer con el
contenido de un fichero (imigenes TIFF o presentaciones ASAP, por ejemplo), puede buscar una aplicacion

adecuada para manejarlo. Los tipos de informacidn mas comunes son:

s Textwo, con diferentes tipos de letra, formato, alineacién, etc. Practicamente lo mismo que se puede

conseguir con un buen procesador de textos.

» Imagenes, insertadas junto al texto. Se tiene control sobre la posicion, tamafio y ajuste de texto alrededor

de la imagen.

e FElementos aclivos, que pueden ser texto o imigenes. El texto active aparece subrayado y en distinto
color. Las imigenes se redean de un borde fino. En cualquier caso, en un entorno grafico, el cursor

cambia de forma cuando pasa sobre una imagen activa.

»  Imagemaps, imagenes activas en las que se ha definido una relacidn entre zonas de la imagen y URLs. De
esta forma, la informacién que el usuario recibe depende del punto en el que reaiiza la pulsacion con ¢l
raton. El ejemplo mas claro es un mapa de Espaha, en el que se proporciona informacidn sobre una

region pulsando sobre su lugar en el mapa.

¢ Tablas, que permiten representar gran variedad de formatos, contener imagenes u otras tablas, y alterar su

presentacion (color, bardes, alineacion, etc.).

e Formularios, para recoger informacién proporcionada por un usuario. Insercidn de texto, botones,

diferentes tipos de selectores de opciones, etc.

U™NAM 8
e ———————————— e ————

himp: - cdec.unican.es/libro’WWW htm Roberto Olivares Galvin




INTRODUCCION

MODULO |

2.5 Servicio de Transferencia de archivos: FTP

El Protocolo de Transferencia de Archivos (FTP) es una de las utilidades de la suite de Protocolos de TCP/IP,
FTP permite a los usuarios copiar archivos entre sistemas remotos en una red IP. TP se ha disefiado para su
uso de forma interactiva por usuarios finales o por programas de aplicacién. Las funciones esenciales de
Transferencia de Archivos permiten a los usuarios realizar tareas bisicas como copiar, mover, renambrar y

trabajar con directorios de forma remota.

2.6 Tipos de servicios FTP

Normalmente los sistemnas se configuran para autentificar los inicios de sesidn, esto es pues, colocando un
password y una contrasefia, de esta manera se puede acceder al sistema. FTP tiene dos modalidades de uso:

FTP Anonymous: Esto supone un servidor FTP configurado para permitir el acceso piblico, es decir, el
sistema se ajusta a una clave de acceso pblico para permitir el acceso andnimo a todos los archivos que se

han compartido.

FTP Privado: En este caso ¢l servidor se basa en autentificacion a partir de la base de datos de usuarios
locales, por lo tanto, sélo pueden iniciar sesidn los nsuarios que hayan sido dados de alta en dicho sistema,
normalmente este tipo de FTP es utilizado por compafifas que requieren de acceso remoto ¢ e entornos

donde la informacidn es confidencial.

2.7 Comandos de FTP:

; Qué tipos de comandos se pueden enviar a través de una conexidn de control FTP?

e Comando de Transferencia de Archivos: Los comandos de Transferencia de Archivos permiten al
usuario copiar un linico archivo de un hots a otro, copiar varios archivos de un hots 2 atro, afiadir un
archivo local a un archivo remoto, copiar un archivo v afiadir un nimero al nombre para que sea
Unico

» Comandos de Gestién de Archives: Los Comandos de (Gestién permiten a los usuarios listar los
archivos de un directorio, identificar el directorio en uso y cambiar de directorio, crear y eliminar

directorios, cambiar el nombre a un archivo o borrarlo.

e Comandos de Control: Los Comandos de Control permiten a los usuarios identificar si se va a
transferir texto ASCII o Binario, establecer si el archivo esta estructurado como una serie de bytes o
como una secuencia de registro, describir cémo se va a transferir €l archive, por ejemple, como un

flujo de efectos.
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2.8 Sesiones remotas de trabajo: SSH

Actualmente las Redes de Computadoras son medios digitales més usados en todos los antbitos de Ia seciedad

para la transferencia de informacion.

Secure Shell (SSH) es un programa que permite realizar conexiones entre miguinas a través de una red
abierta de forma segura, asi como ejecutar programas €n una maquina remota y copiar archivos de una

maquina a otra.

- Provee fuerte autenticacién y comunicacién segura sobre un canal inseguro y mace como un remplazo a los
comandos telnet, fip, rlogin, rsh, y rep, los cuales proporcionan gran flexibilidad en la administracion de una

red, pero sin embargo, presenta grandes riesgas en la seguridad de un sistemna.

Introduccion al desarrollo de 3 capas

3 Capas de Presentacion

Los servicios de presentacién generalmente son identificados con la interfaz de usuario, y normalmente
residen en un programa ejecutable localizado en la estacion de wabajo del usuario final. Aun asi, existen

oportunidades para identificar servicios que residen en componentes separados.

El cliente properciona el contexte de presentacidn, generalmente un browser come Microsoft Internet
Explorer o Netscape Navigator, que permite ver los datos remotos a través de una capa de presentacion
HTML.

La capa de servicios de presentacion es responsable de:

¢ Obtener informacion del usuario.

e Enviar la informacion del usuario a los servicios de negocios para su procesamiento.
e Recibir los resultados del procesamiento de los servicios de negocios.

»  Presentar estos resultados al usuario.

4 Capa de Negocio

Los servicios de negocios son el “puente” entre un usuario y los servicios de datos. Responden a peticiones
del usuario (u otros servicios de negocios) para ejecutar una tarea de este tipo. Cumplen con esto aplicando

procedimientes formales y reglas de negocio a las datos relevantes.

Una tarea de negocios es una operacion definida por los requerimientos de la aplicacion, como introducir una
orden de compra o imprimir una lista de clientes, Las reglas de negocio (business rules) son politicas que
controlan el flujo de las tareas.

IINANM 10

Robarto Olivares Galvan




INTRODUCCION

MODUTLO |

El nivel de servicios de negocios es responsable de
* Recibir la entrada del nivei de presentacion.

» Interactuar con los servicios de datos para ejecutar las operaciones de negocios para los que la aplicacién
fue disefiada a automatizar (por ejemplo, la preparacién de impuestos por ingresos, el procesamiento de

ordenes y asi sucesivamente).
s Enviar el resultado procesado al nivel de presentacion.
Algunos de los servicios DNA para la capa de Negocios son los siguientes:
¢ Servicios Web a través de Microsoft Internet Information Server (11S)
» Transacciones y Servicios de Componentes, Microsoft Transaction Server (MTS)
»  Servicios Asincronos, Microsoft Message Queue Server (MSMQ).
e  Server-side Scripting, via Active Server Pages (ASP).
5 Capa de Datos
»  Elnivel de servicios de datos es responsable de:
e  Recuperar los datos.
e Almacenar los datos.
¢ Mantener los datos.

« La integridad de los datos. Los servicios de datos tienen una variedad de formas y tamarios, incluyendo
los sistemas de administracién de bases de datos relacionales (SABDs) como Microsoft SQL Server,
servidores de correo electrénico como Microsoft Exchange Server y sistemas de archivos tales como el

Sistema de Archivos NTFS.

5.1 La estrategia UDA (Universal Data Access)

Segiin la propuesta Microsoft, aceptada por muchos fabricantes, es la estrategia UDA (Universal Data
Access), que se basa en una extension de OLE, denominada OLE-DB. Mediante OLE-DB, se puede acceder
a datos de formatos heterogéneos sin que eso suponga un problema de modificacién de las formas de acceso.
Se puede abrir un cotreo electronico, o un documento de Word, una hoja de célculo Excel o incluso crear una
tabla con el contenido de los ficheros existentes en un directorio. Logicamente, habra un traductor, igual que
sucedia con ODBC. Ese traductor que permite e} acceso es el Proveedor OLE-DB, de los que existen ya un
buen ntimero, entre los que se cuenta un Proveedor OLE-DB para ODBC, en el caso de que el servidor de

datos al que pretendemos acceder no tenga todavia disponible el proveedor OLE-DB nativo.

UNAM 11
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5.2 Servidores de datos

Un servidor de datos es llamado también DBMS (DataBase Management Systern) Sistema Manejador de
Base de Datos, el cual es un software usado para gestionar datos de una ¢ mas aplicaciones.

Los DBMS mas populares son:

¢ Oracle ) Es el mejor servidor de base de datos Cbjeto-Relacional.

e SQL-Server Es un servidor de base de datos facil manejo de Microsoft

e« MySQL Es el servidor de base de datos relacionales mas popular y facil de manejar
s  PostgresSQL Es un servidor de base de datos de gran potencia

También hay otros como:
= DB2
»  Informix
* Sybase

s Adabas

[UNAM 12
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Introduccion a UNIX

6 ; Qué es UNIX?

El UNIX es un sistema operativo de propdsito general, interactivo, multiusuario, muititarea, portable y
flexible'.

Cada una de estas caracteristicas hace que el UNIX sea un sistemna que se adapta facilmente a todo tipo de
aplicaciones, pueda ejecutarse en diferentes entornos {desde una PC a un mainframe) y sea facilmente
integrable con atro tipo de plataformas.

6.1 Arquitectura

La arquitectura del UNIX consiste en tres diferentes capas:

El kernel es el corazdn del sistema operativo. Es el responsable de controlar ¢l hardware y de asignar los

diferentes recursos a los procesos.

El shell es ¢l intérprete de comandos y es gencralmente con quién interactian los usuarios.

poLl i.h[.IDﬁ.l,E&

FIGURA 1.2 Diferentes capas de U'nix
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6.2 El Kernel

El kernel es quién controla el ordenacior y hace que los recursos del mismo estén disponibles a los procesos de
los usuarios.

Entre las diferentes tareas del Kernel estan: controlar el hardware, manejar los dispositivos de Entrada/Salida,
soportar comunicaciones, asignar recursos del sistema, asignar mecanismos de proteccion, mantener la

astructura de ficheros, atc.

6.3 El Shell

El shell o intérprete de comandos es el encargado de interactuar con el usuario y ejecutar los distintos

comandos solicitados por éste.
Sus caracteristicas principales son:

» Entorno de ¢jecucion configurable, que permite crear y modificar comandos, prompts y otras
utilidades

= Flujo flexible de datos, que permite usar la salida de un comando como entrada de otro
e Lenguaje de comandos de alto nivel, que incluye un conjunto completo de estructuras de control
o Permite la programacion de la ejecucién de los comandos; redireccion de entrada/salida

s Permite guardar la salida de un comando a un fichero o utilizar un fichero como entrada de, un

¢comando.

6.4 Intérpretes de Comandos

Existen diferentes intérpretes de comandos o shells dentro del UNIX, cada uno erientado a diferente tipo de

utilizacton o usuario:
Boume Shell (sh): Es el estandar y tiene gran facilidad de uso sobre todo para programacién.

C-Shell (csh): Es similar al Bourne, pero tiene mayor flexibilidad para su uso interactiva. Provee
mecanismos adicionales para guardar historia de comandos, reejecucion y sustitucién de comandeos.

Ko Shell (ksh): Nuevo intérprete de comandos, se esta convirtiendo en el nuevo estandar. Es totalmente
compatible con el Bourne Shell, pero incorpora, entre otras, facilidades del C-Sheil y control de trabajos en

background.

UNAM 14
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Restricted Shell (rsh); version restringida del Boume Shell. S6lo permite la ejecucidn de un limitado mimero

de operaciones en ¢l sistema y esta disefiado para manejar mas eficientemente la seguridad.

Restricted C-Shell (rcsh): version restringida def C-Shell,

Restricted Korn Shell (rksh): version restringida del Korn Shell.

7 Comandos del UNIX

. El sistema operativo UNIX tiene mas de 200 comandos. El administrador y cada uno de los usuarios pueden
crear sus propios comandos escribiéndolos en algun lenguaje de programacion (C, Cobol, etc.) o combinando
los ya existentes dentro del UNIX con programas de shell. Normalmente después del prompt se ingoduce un
comando. Cada comando realiza una tarea especifica, como ejecutar una aplicacion, imprimir un fichero, etc.

-rw-xr--r-- 1 root root 135 Aug 29 17:43 proxy.zip

o l =

< 2 = = s

2 2 =2 = 2 S g =

= E E 5 2 = £ £

o = —_ > L ~ < S

! - = = z
__T A

dfwx------ 2 Toot root 6 Aug 16 18:20 msmail

FIGURA 1.3 Ejemplo de algunos comandos de Unix

7.1 Tipos de Ficheros

UNIX tiene tres tipos diferentes de ficheros (mas algunos otros que no son de tan clara identificacion) . Cada
uno de ellos son nombrados de acuerdo a la misma convencidn, pero son manejados internamente de muy

diferente manera.
Los distintos tipos son:
Ficheros regulares, normales o comunes: son aquellos donde se guarda la informaci6n.

Directorios: los directorios son ficheros que comtienen la tabla de contenido o lista de los ficheros de un
Filesystem de UNIX.
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7.2 Permisos de acceso

Los ficheros manejados por los usuarios son normalmente los dos primeros, los otros tres son de use especial y

generalmente los usuarios no los manejan en forma directa.

El siguiente grupo de 9 caracteres indica los permisos de acceso que tiene el fichero. Los primeros tres son los
penmisos para el duefio del fichero, los tres siguientes los permisos para el grupo duefio del fichero y los dltimos

tres log permisos para el resto de los usuarios®.

Los simbolos que aparecen en cada grupo tienen diferente significado dependiendo si se trata de un fichero

ordinario o de un directorio.

FIGURA 1.4 Tipos de ficheros y directorios

Para los ficheros ordinarios el significado es:

r lectura
w escritura
X ejecucion

- cuando aparece en lugar de r, w ¢ X €l permiso estd denegado

Para los directorios el significado es:

r listar el contenido
w agregar o borrar entradas al directorio
X bisqueda

cuando aparece en lugar de 1, w o x el permiso esta denegado
Cuando se crea un fichero o un directorio se establecen sus permisos:
para ficheros: rWer—f--

para directorios:  rwXI-XI-x

UNAM 16
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7.3 Cambiar Permisos

Los permisos de acceso a los ficheros y directorios se pueden cambiar con el comando chmod. Sélo el duefio det

directorio o fichero puede modificar sus permisos .
La sintaxis de este comando es:
chmod permisos fichero
Los permisos se dividen en tres partes:
1. A quien afectan: u para el dueiio, g para el grupo y 0 para otros
2. La accion que se va a realizar: + para agregar ¢l permiiso y - para eliminarlo
1. El acceso que se modifica: r de lectura, w de escrinura y ¥ de ejecucién
Les ficheros son aquellos a los cuales se les van a modificar los permisos.

La forma de especificar los permisos es la siguiente: se pone a quién o quienes va a afectar ¢l cambio, cual es la

accidn que se va a hacer y qué permisos serdn afectados.
Todos los caracteres van uno a continuacion del otro sin espacios en blanco.
Ejemplos:

chmod o-r file*

Se retira ¢l permiso de lectura para otros usuarios (que no sean el duefio o el grupo duefio) de todos los ficheros

llamados file*.
chmed go-rwx fichero

Se retiran todos los permisos al grupo duefio y resto de usuarios para acceder a fichero. En este caso el unico que

tiene acceso a fichero es el duefio del mismo.

chmod go+r *

Se agrega permiso de lectura para todos los usuarios a todos los ficheros del directorio de trabajo.

Et comanda chmod tiene una sintaxis alternativa. En ésta a cada simbolo de acceso le es asighado un mimero:
r=4. w=2 y x=1. Para cada categoria (duefio. grupo y otros) los nimeros de cada permiso se suman, de tal forma

que se obtendra un ndmero de 3 digitos que debe ser usado en el lugar de permisos.
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Por ejemplo:

Esto quiere decir que si se quiere modificar los permisos de acceso a un fichero para que el duefio pueda leer
y escribir, el grupo duefio pueda leer y el resto de los usuarios no tengan acceso a él se deberd usar el niimero 640

con el comando chmod:
chmod 640 file

Se puede usar cualquier version de chmod indistintamente de acuerdo a las necesidades o comodidad del usuario.

7.4 Procesos en UNIX

Todo programa que se estd ejecutando es un proceso dentre de UNIX. El UNIX mantiene una lista de todos los

procesos que se estan corriendo en un momento dado en el sistemna.

Los procesos compiten por el tiempo de la CPU hasta que su ejecucion finaliza. El Kernel va asignando tiempos

de CPU a los procesos en base a diferentes parametros.

El login shell es un proceso. el primero que se ejecuta para cada usuario cada vez que hace login al sistema, El

shell erea un nuevo proceso por cada comando que se ejecuta.

7.5 Terminar un proceso

Los procesos interactivos (no aquellos que se corren en background) se pueden terminar presionando la tecla
<Del> (en algunos sistemas se la conoce como <Supr>, en ofros se usa la tecla <Cl>+<C>. Al presionar esta
tecla el programa recibe una sefial que lo hace cancelar y el shell muestra el prompt para continuar con la

ejecucion de otros comandos.

Los procesos que se corren en background no son afectados por <Del>. También es posible que algunos
comandos interactivos no sean afectados por ninguna de las teclas. Eso se debe a que el programador "inhibid" la

posibilidad de cancelarlos.
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8 Introduccion a JDK

En Linux existen diferentes tipos de entorno grafico. Tedos ellos son muy parecidos entre si y se hacen muy
facil de utilizar por el parecido que tiene respecto a Windows. Los mas comunes o utilizados son el KDE y el
Gnome. Todos ellos son muy parecidos entre si. Durante la instalacion de Linux se podran elegir los entornos
graficos a instalar. Para acceder al entorno grifico de Linux, se podra teclear desde la linea de comandos el
comando startx y una vez e¢jecutado dicho comando se entrara en el entomo grafico que este instalado por
omisién para su entrada, en el caso de que se quiera entrar en otro entorno diferente al que se e)icute por

omision se podra leclear por gjemplo:
startx KDE
startx Gnome

Entre otros entornos graficos, segun el entorno en el que se quiera enrar, siempre anteponiendo el comando
startx al nombre del entorno grafico que se quiera utilizar, Si durante la instalacién de Linux se ha elegido la

opcidn de arrancar en modo grafico, saldra el prompt en medo grafico,

ot

A Ok Con{fniir:ifj} 104

FIGLRA 1.5 Configuracion predeterminsda del escritorio de KDE
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8.1 Directorio personal

Da acceso a todos sus archivos personales. Bajo los sisternas operativos tipo UNIX (Mandrake Linux es uno

de ellos), cada usuario tiene un directorio personal que por lo general se denomina /home/nombre_de_usuario,

donde nombre_de_usuario es ¢l nombre de conexién del usuario,

" FIGURA 1.6 Directorio Personal de KDE
8.2 Papelera

Da acceso a todos los archivos borrados (el equivalente de la Papelera de reciclaje de Windows)

.

FIGURA 1.7 Papelera de KDE
8.3 Iconos dinimicos para los soportes removibles

Hay iconos para los dispositivos removibles en su sistema (unidad de CD-ROM, unidad de disquetes,
unidades ZIP/JAZ, ctc.}.

4

FIGURA 1.8 Icones dindmicos de KDE

8.4 Panel

El panel es una barra que se ve en la parte inferior del escritorio donde tiene los siguientes componentes

principales:

t EEYE

FIGURA 1.9 Panel de KDE
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8.5 El Menn Principal

Da acceso a todos los programas instalados en su sistema. Es el equivalente del memi Inicio de Windows Los
programas estan organizados en categorias convenientes, de manera que se pueda encontrar facilmente la

aplicacion que necesita/desea ejecutar.

FIGURA 1.10 Menii de inicio
8.6 Mostrar Escritorio

Este botdn sirve para minimizar todas las ventanas abiertas.

FIGURA 1.1l Botdn pars minimizar ventanas
8.7 Applet para Cambio de Escritorio

Hace que el cambio entre escritorios virtuales sea tan facil como un, dos, tres.

-
*_I

FIGURA 1.12 Paginadaor

8.8 Applet de cambio de resolucién de pantalla

Le permite cambiar la resolucién de la pantalla. Con resoluciones mayores, se tiene mas espacio para correr

aplicaciones en e] escritorio.

FIGURA 1.13 Cambio de reselucién ¢n la pantalla
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8.9 Cambiar la apariencia de su escritorio

Para cambiar el esquema de colores del escritorio es Sistema+Configuracion+KDE+LookNFeel->Colores en
el menu principal. En la lista Esquema de colores hay esquemas de colores predefinidos. Elija el que le guste

y haga clic sobre el botén Aplicar.

Al hacer clic sobre Guardar esquema se podrd guardar el esquema de colores para un uso posterior;
preguntara el nombre del esquema, completarlo y hacer clic sobre Aceptar. Al hacer clic sobre Eliminar
Esquema, se eliminara el esquema de colores seleccionado en ese momento.

Archivo  Editar 1

Nuevo -
Abric Texto estandar enlace enlace visitado |
Texto seleccionado Botén pulsadar i
~Esquema de colores ————————  Color del widget

L _dEsnElalud LEladiiue ':

CEvex ™ 1| "Fonde noma =

CWGalaxy i

M Gris palido ‘ -

CmKDE 1 B T

CmxDE 2

CKeramik blanco | r Contraste:

e bdaln ki mes i i

L [4]

Guardar esquema...

: || Bajp =TT me Ao
) i lmpﬁrtar esquemiaii o }
3 Aplicar colores a aplicaciones oo KDE.
V;Q!uda ) ; rﬁ:;aa;tie;ﬁif;adb Aceptar | Aplicar | Cancelar
FIGURA 1.14 Personzlizaz los colores de yentanas y textos
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8.10 Cambiando la resolucién de la pantalla

Se hace clic sobre ¢l applet de cambic de resolucidn de pantalla mostrara una lista de todos los tamafics y
tasas de refresco disponibles para la combinacion del monitor y tarjeta de video. Los ajustes activos estan

marcados con una tilde.

Para cambiar cualquier pardmetro, simplemente se debe seleccionar en la lista y aparecerd una ventana que
pregunta si esta satisfecho con los ajustes. Si se hace clic sobre el boton Aceptar configuracién, los ajustes se

aplicaran de inmediato, de lo contrario se retienen los ajustes previos.

] Tamaiio de la pantalla
B32x 624
800 x 600
700 x 525
6540 x 512
640 x 480
576 x 432
512 x 384
416 x 312
400 % 300
320 x 240
() Tasa de refresco |
v 75Hz
70 Hz
60 Hz
& Configurar pantalla...

wJ Ayuda 3
[} salir Ciri+Q

FIGURA 1.15 Personalizar tamaio de pantalla
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8.11 Administrando archivos

Los administradores de archivos hat. crecido para convertirse en herramientas multitarea, que no sblo se
ocupan de las tareas basicas tales como copiar y mover archivos de un lado a otro. De hecho con Kongueror,
s¢ puede administrar archives, examinar una red LAN, reproducir archivos de audio tales como MP3s,

navegar por la web, y mas.

8.12 Ventana principal

Se puede acceder al administrador de archives haciendo clic sobre el icono personalizado ubicado en la parte

superior izquierda del escritorio.

Direccién Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda

1QECEOE - - ~GGHARD %

| B Direccién: érgrﬁlé:/ihb‘r}:e;’qu.e;ﬁ" =, |

|~ Mandrakesoft _ - Mandrakestore ~ - Mandrakeclub S Mandrakeexpert - »

Documents tmp

[3 elementos - 0 archivos - 3 carpetas

FIGURA 1.16 Administrador de archives
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Generalmente es un ejecutable que realiza la instalacion el directorio raiz del disco dure. Dejando el ambiente de
trabajo en ¢:\j2sdk VERSION, donde version corresponde al numero de la versién del entome Java.

Para este caso el directorio sera ¢:\j2sdk1.4.2

Definir JAVA_HOME en las variables del sistema

£7 Panel de unnlmi
| drchivo.  Edicién’ Ve Ira Fovortos Awda
. N\ ; a
e . e+ L@ N B @B w o X B
pirds 0T Pdplente Subi Cotar . - Copiar Pegar' | “Deshacer Eliminar ~ Propied: |
JV Diteccién I‘Ej Panel de conliol _:I
4 i y’ -
[N Hwh 9
Administiacién Agregar nuevs  Agregar o Bisqueda  Configuracion
de energia hardware quitar pr_. répida regional
Panel de *?
& S
i 3 !
control noD A "
Conlrasefas Correo DISDI?S\INDS de Fechay hora Fuentes
utilice |a configuracién luego
de Panel de Cantrol para — S
personalizar su PC, ﬂ@ L/&? ﬁ_‘\ @ F;) .
. 5 ‘ il :
Seleccione un elemento H5PS6 Imprescras Intemet Mocems Mouse
para ver su descripgion. MicreModem
Microsoft Home @ @ | ; %%
Sap tecnicD L
Soporte fecnien Mukimedia UDBC de 32 Dpcmnes de Pantalla
accesibiidad
5o s & R
Sistema Sonidos Teclado Telefonfa Temas del
Esctoria
S -
& o o
[Toheos, e [ETWFE ~
FIGURA 1.17 Panel de control
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e Slstema:
Microsatt Wlndaws 99
4 1 ﬂ 1 393

Reglstlado a nombre de:

" ROBERTD OLVARES
F‘AF!TICULAR
04004-0EM4JD?1 346 17245

PG - e
L Gehuia'lelrllel" e
Penliurn[l] 1l Processor -

“Intel MMX[TM] Technologv
. EE,EIMB de RAM

I Aceptar I tféncelél _|

Nombre de variable:

Valor de variable:

FIGURA L19 Variables del Sistema

| 3a4a_HoME

| citjzsk. 4.2

Aceptar l Cancelar

Verificar que la variable esta creada y definida correctamente: Abrir una ventana de comandos del sistema
operativo y ejecutar el comando echo %JAVA_HOME%
Debe aparecer et directorio que se registro asociado a esta variable

ENANM
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10 Instalar Apache

Iniciar el archivo de instalacién. Generalmente se puede hacer desde Inmicio, Ejecutar o bien desde un

Explorador de Windows
Al abrir el instalador pide aceptacion de Licencia de Uso del producto, se debe aceptarla para poder continuar.
En el tipo de instalacion hay 2 opciones “Typical” y “Custom”, elegir Custom.

En la siguiente ventana, en la parte de abajo aparece el directorio donde Apache sera instalado, junto un botén

que dice Change
Al dar change se elige el directorio donde se instalara apache que ¢s et\diploweb

El objetivo de cambiar el directorio de instalacidn es asegurar para evitar errores por los nombres que

Windows permite en sus archivos que tengan espacios, etc.
Al dar un nuevo directorio se debe continuar con la instalacion hasta que indique que la instalacién termino.

El servidor de apache queda instalado en el directorio cidiploweb\Apache2

Elementos de software para un proyecto de desarrolio en WWW

11 Manejador de Base de Datos: MYSQL

MySQL es un sistema de administracién de bases de datos relacionales, donde una base de datos relacional
almacena los datos en tablas separadas en lugar de poner todos los datos en un solo lugar,

La ventaja es que esto agrega velocidad y flexibilidad. Las tablas son enlazadas al definir relaciones que

hacen posible combinar datos de varias tablas cuando se necesitan consullar datos.

La parte SQL de “MySQL” significa “Lenguaje Estructurado de Consulta”, y es en general el lenguaje

mas usado y estandarizado de acceso a bases de datos relacionales.
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Java Virtual Machine Integral al servidor:

12 Jakarta Tomcat

Primero se necesita saber que Jakarta es un proyecto que fue creado y mantenido bajo soluciones open source
en la plataforma Java. Esto explica que el servidor donde se instale tenga previamente instalada la plataforma
Java (JSDK).

Los productos Jakarta son desarrollados y distribuidos a través de varios subproyectos. La solucioén Tomcat
que es una implementacion de FavaServer y Server 2.3 es solo una parte del proyecto Jakarta

13 Instalar Tomcat

Para desempaquetar el archivo jakarta-tomcat-4.1.24.tar.gz, es recomendable que el usuario se coloque en

el directorio donde esté situado el archivo.
Ahora se debe desempaquetar y descomprimir el archivo con la siguiente instruccion:
tar —zxvf jakarta-tomcat-4.1.24.tar.gz

Esto debid crear un directorio llamado jakarta-tomcat-4.1.24 el cual contiene todos los archivos de tamcat.
En el ejempto anterior se observa que el nombre del directorio es muy largo  dificil de recordar, por lo que se
recomienda cambiarlo por una mas sencillo. Convencionalmente se le pone ¢! nombre de jakarta-tomeat con

la siguiente instruccion:
mv jakarta-tomcat-4.1.24 jakarta-tomeat

Ahora se pueden cambiar los archivos a un directorio donde puedan ser ejecutados por todos los usuarios,

como par gjemplo /usr/local. Este paso se puede hacer de la siguiente manera:

my jakarta-tomeat /usr/local

= ) tomeat
D bn
* 3 tomfmon
E 3 conf
= logs
= 2 server
& Dishaved
2 temp
= ) webapps
E {3 balancer
F D) ispeexamples
F ) ROOT
T ) serviets-examples
= () tomeat-daes
FIGURA 1.20 Directorios de Tomeat T 3 webdav
ﬂ work

Cada directorio ticne un propdsito, pero por zhora solo se necesita saber que en bin estan los seripts de

arranque del servidor, y en webapps las aplicaciones Web.
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13.1 Configuracion

Para que funcione correctamenie es necesario declarar una variable de ambiente llamada
CATALINA_HOME que contenga la ruta donde estd instalado jakarta-tomeat, y esto se puede lograr

editando el archivo /etc/profile de la siguiente manera:

vi fete/profile

Y agregando la siguiente linea al final del archivo:

export CATALINA_HOME=/usr/local/jakarta-tomcat

Para que el cambio se realice se debe obligar al procesador a que lea el archivo, para que las variables de

ambiente sean creadas. Lo anterior se logra con la siguiente instruccion:
source /etc/profile

Ahora jakarta-tomcat tiene todo lo necesario para poder fancionar correctamente.

13.2 Inicializar el servidor de Jakarta
Para que se inicie el servicio se debe teclear la siguiente instruccion:

SCATALINA HOME/bin/startup.sh

13.3 Verificar la instalacion

Sélo resta verificar que el servidor de jakarta esté funcionando correctamente, para lo cual, se debe teclear la

siguiente direccion URL en el navegador de web:

http:/Nocalhost: 8080/

El nfimero 8080 en la direccién, le indica al navegador que se conecte al puerto 8080 del equipo.
Como resultado, se debe observar en el navegadar una pagina que indica que se ha instalado correctamente
Jakarta-Tomcat. Dicha pagina contiene unos pequefios ejemplos que se pueden probar para aseguararse de

que el servidor estd correctamente instalado.

13.4 Configuraciones Adicionales

En caso de que sea necesario que el servidor de jakarta-tomcat atienda peticiones por el puerto 30, se debe

modificar el archivo:

SCATALINA_HOME/conf/server.xml
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NOTA:
Debe tomarse en cuenta que los puertos menores al 1024 sélo pueden ser utilizados por el usuario "root").

El archivo SCATALINA_HOME/conf/server.xml también puede ser utilizado para modificar algunas otras

opciones del servidor de jakarta-tomcat.

Si se hiciera algln cambio en el archivo SCATALINA_HOME/conf/server.xml se debe detener el servicio y
después se debe volver a iniciar, a fin de que los cambios puedan ser apreciados. Esto se logra con la

instruccion:
$SCATALINA_HOME/bin/shutdown.sh
Recordar que para iniciar el servidor, se debe utilizar la instruccién:

SCATALINA_HOME/bin/startup.sh
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ANALISIS Y DISERO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODULO 2

Analisis y Disefio del Sistema de Consultas
1;Quées UML?

s Es una metodologia para especificar, construir, visualizar y documentar los artefactos de un sisterna de

software orientado a objetos

s Un artefacto es una informacién que es utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo de software

1.1 Diagramas de Implementacién

¢ Muestran los aspectos fisicos del sistema.

» Incluyen la estructura del cédigo fuente y la implementacion, en tiempo de implementacién
+ Diagrama de componentes

+ Diagrama de plataformas de despliegue
1.2 Diagramas de implementacion (2)

» Diagrama de componentes

s  Muestra la dependencia entre los distintos componentes de software, incluyendo componentes de
cédigo fuente, binario y ejecutable. Un componente es un fragmento de codigo software  (un
fuente, binario o ejecutable) que se utiliza para mostrar dependencias en tiempo de compilacién.

1.3 Diagramas de implementacion (3)

e Diagrama de despliegue

« Muestra la configuracion de los componentes hardware, los procesos, los elementos de

procesamiento en tiempo de ejecucion v los objetos que existen en tiempo de ejecucion
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ANALISIS ¥ DISENO DEL SINTEMA D1 CONSULTAS

MODLUT.O 2
1.4 Diagramas de Compeortamiento
+  Muestran interacciones entre objetos en un escenario del sistema.
e  Diagrama de secuencia.
+ Diagrama de colaberacion.
+ Diagrama de estado.

e Diagrama de actividad.
1.5 Diagramas de Comportamiento (2)

« Diagrama de secuencia.

¢ Muestran las interacciones entre un conjunto de objetos, ordenadas segim el tiempo en que tienen

lugar.

» El objeto puede existir sélo durante la ejecucion de la interaccién, se puede crear o puede ser

destruido durante la ejecucion de la interaccidn
1.6 Diagramas de Comportamiento (3)

s Diagrama de colaboracién.

e  Muestra la interaccion entre varios objetos y los enlaces que existen entre elios

o Muestra las relaciones entre los objetos, no la secuencia en el tiempo en que se producen los

mensajes

¢ Los diagramas de secuencias y los diagramas de colaboraciones expresan informacion similar, pero

en una forma diferente.
1.7 Diagramas de Comportamiento (4)

« Diagramas de actividad

e se utilizan para mostrar el flujo de operaciones que se desencadenan en un procedimiento interno

del sistema.
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ANALISIS ¥ DISENO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODUTG 2

2 Diagrama de casos de uso

®  sirven para especificar la funcionalidad y el comportamiento de un sistema mediante su interaccion

con los usuarios y/o otros sistemas (Actores)

Procesar una orden de compra del cliente

SolictarCompra

Cliente

AnalizarCredito

Cajera B S . - ' CIiemeCompnédor

AnalizarCompraSolicitada

FIGURA 2.1 Ejemplo de diagrama de casos de uso
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ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA DE CONSLULTAS

MODULO 2

3 Diagramas de Clases

Representan un conjunto de elementos del modelo que son estaticas, como las clases y los tipos, sus contenidos y
las relaciones que se establecen entre ellos.

Cliente
JdClierte:int
NNombre:String
PrimerApel:String.
SegundoApe! String
Direcdon:CDomidlio CD ommicilio
+Clierme(} void ) -Calle:String
+setNombre(Nombre: String P A:String, SA: Stringy:void | MNumeroE xterior:String
+setDomicilio(Dir:CDomidlio Y void - Numerolnterior: String
. .«' an £ olonia; String
: CP:String

Delun:String
-E stado:String

o o - +CDomicilio{ ) void
+Usarinterface() void
+setDatall: Ussinterface ) void

FIGURA 2.2 Ejemplo de diagrama de clases

4 Elementos de un Diagrama de colaboracion

»  Objeto: Un rectangulo que contiene el.nombre y la clase dei objeto ¢n un formato

nambreQbjero ; nombreClase.
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ANALISIS Y DESERO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODULO 2
4.1 Elementos de un Diagrama de colaboracion (2)
s Enlaces
+ Esuna instancia de una asociacion en un diagrama de clases.

e  Se representa como una linea continua que une a dos objetos, acompafiada por un nimere que
indica el orden dentro de la interaccion.

4.2 Elementos de un Diagrama de colaboracion (3)

e Pueden darse varios niveles de subindices para indicar anidamiento de operaciones.

+ Pueden utilizar estereolipos para indicar si el objeto que recibe el mensaje es un ambuto, un

parimetro de un mensaje anterior, si es un objeto local o global.

4.3 Elementos de un Diagrama de colaboracion (4)

e Flujo de mensajes: Expresa el envio de un mensaje. Se representa mediante una flecha dirigida cerca de un

enlace,

» Marcadores de creacién v destruccién de objetos: Puede mostrarse en la gréficz qué objetos son creados y

destruidos, agregando una restriccion con la palabra new ¢ delete respectivamente.
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ANALISIS ¥ DISENO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODULO 2

4.4 Elementos de un Diagrama de colaboracion (5)

Colyo de estancia en un estacionamiento con tarifas por hora o fraccion

«—4: CalcutarCosto

-3 CalculalE stancia 0

MiCaja:Caja

MiBoleto: Boleto

-5 RegistrarCobio

+ 1:Constitar: ConsultarTarifaTurno()

MiTarita:Taifa

—D:  Cargal an fasO:

FIGURA 2.3 Ejemplo de diagrama de colaboracidn R
5 Elementos de los Diagramas de Estados

Estado: Identifica un pericdo de tiempo del objeto (no instantaneo) en ¢l cual el objeto esta esperande alguna

operacion, tiene cierto estado caracteristico o puede recibir cierto tipo de estimulos.

5.1 Elementos de los Diagramas de Estados (2)

Eventos: Es una ocurtencia que puede causar la transicién de un estade a oo de un objeto. Esta ocurrencia

puede ser una de varias cosas:
-Condicion que toma el valorde Vo F
-Recepeion de una sefial de otro objeto en el modelo.
-Recepeion de un mensaje.

-Paso de cierto periodo de tiempo, después de entrar al estado
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ANALISIS Y IISENQ DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODULO 2

5.2 Elementos de los Diagramas de Estados (3)

Transicidn: Es una relacidon de tres o mas estados en una transicion de multiples fuentes o multiples destinos.

Diagramas de Estados

Situacion de un boleto de usuario de estacionamiento
ConsultarT arifa

) . - _ ‘ Cobrar
RegistrarFolio() BoletoP arCobrar : >©
BoletoConHerak ntrada ) : * BoletoCobrado
- ‘RegistrarErtrada
ConsultarEst‘aqcia Byzeg.ls!rar!nqdente,
e *BoletaCancelado - -

FIGI'RA 2.4 Ejemplo de diagrama de estada
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ANALISIS ¥ DISENG DLEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODULO 2

6 Diagramas de componentes

Representa las componentes fisicas de la aplicacion.

O Reservacion
LISTADO .

4
X
N
.
=

AGENCIA DE

VIAJES >  Actualizar

e

INTERFAZ

FIGURA 2.5 Ejemplo de diagrams de companentes
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ANALISIS ¥ DISENG DEL SISTEMA DE CONSULTAS

7 Diagramas de despliegue (deployment)

Representa la visualizacion de los componentes sobre los dispositivos fisicos.

SERVIDOR

:listado

<<Base de Datos >>

CLIENTE: PC

:Agencia de Viajes

FIGURA 2.6 Ejemple de diagrama de despliegue
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ANALISIS Y IISENO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODLUTO 2

8 Implementacion de una Clinica de Especialidades Médicas

Es una Clinica de Especialidades Médicas privada e independiente que le ofrece sus servicios de salud, con una
alta experiencia a favor de las comodidades, que nos permite atenderlo con la calidad que usted se merece.

9 Objetivo General:

Garantizar al Paciente un servicio que satisfagan sus necesidades en forma oportuna y eficiente por medio de

Internet.

10 Objetivo Especifico:

Disejiar un Sistema que permita Administrar, Solicitar o Reservar una Consulta de una forma eficiente para el

Paciente por medio de Internet
11 ;Qué hace?
Registra a los Pacientes por diferentes Especialidades.

12 ;Cémo lo hace?

Navegando por medio de Internet,

e — ]
e e S S e s
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ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODLULO 2
13 Usuarios:

Piblico en General

-

e Cualguier Usnario en Internet
s  Operador

*  Administrador

14 Back Office:

e Llevar un control de informacién de los Pacientes por Especialidad
(Datos Personales, Domicilio, consultas, efc.)
+ Llevar un control de informacidn de los Especialistas

(Turno, Consultorio, Cirugia, Descansaos, eic.)

TN AN 43
e —— e S RS

Rioberro (OivaresGalvin




ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

MODULO 2

15 Servicios Basicos:

s Centro de Especialidades Médicas
Cardiologia: /
Dermatologia
Fisioterapia
Pediatria
Ginecologia

Psicologia

Urologia Falta definicién general de cada especialidad
Trazmatologia
Oftalmologia
Neurologia
Alergéloga

Cirugia Plastica

Proctologia \

« Otras

Cardiologia - Pediatrica

Alergologia - Hematologia
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ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA DE CONSULTAS
]
MODULO 2

e  También se cuenta con Terapias
Terapia Fisica
Terapia Respiratoria
Terapia de Varices
Terapia de dolor Crénico
Terapia de Lenguaje

Estimulacion temprana

» Y entre otros Servicios estin:
Laboratorio Clinico
Radiografias
Vacunas
Farmacia
Enfermeras en turno a domicilio
Médicos en tumo a domicilio

Ambulancias
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ANALISIS ¥ DISENO DEL SISTEMA DE CONSULTAS

s  Registro del Paciente
Nombre
Edad
Sexo
Domicilio
Ciudad o Estado
Pais
Codigo Postal
Teléfono
Tipo de Sangre

Alérgica a

¢ Reservacion por Especialidad

Tipo de Especialidad

Doctor
Fecha
Horario

+ Horarios disponibles
Por especialidad
Por Fecha

Por horanio

TNAN

Politicas al Registrar un Paciente
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ANALISIS ¥ DISENG DEL SISTEMA DE CONSULTAS
e ———
MODULO 2

» Informacién de Costos
Consulta
Cirugia
Parto

Vacunas

¢ Informacién de Pago
Tarjeta de crédito
e Descuentos especiales
¢  Confirmar Consulta
*  Cancelacion de Consulta { Politicas al Cancelar Cita

o  Ubicacion de la Clinica (Mapa)

UNAM 47

Roberto GlivaresGalvan




ANALISIS Y DISENO DET SISTEMA DE CONSULTAS

16 Diagrama de clases de una Clinica de Especialidades Médicas

MODULG 2

tlinica

espedalidad consulia
cli_cve —7 esp_cve —J cons_cve
ch_nombre cll_cve cE_cve
cli_calle a5p_nombre cons_folio
cli_interior esp_tipo paci_cve
cli_codpastal esp_cve
cli_dele gacidn cons_techa
cli_coloria cons_hora
doc_cve
cons_precio
cons_ststus

-

pacienie
paci_cve
clin_cve
paci_nombre
paci_appat
paci_apmat
paci_domicilio
paci_cp
paci_gdo
paci_municiopio
paci_pais
paci_tel

doctor
doc_cve
asp_cve
Cons_cve

terjein de cridii

tarj_banco
larj_fec_exp

tarj_num

FIGURA 2.8 Ejemplo de diagrama de clases de una clinica
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ANALISIS Y DISENO DL SISTEMA DE CONSULTAS

MOBULO 2

17 Diccionario de una Clinica de Especialidades Médicas

ENTIDAD . | NOMERE DE DESCRIPCION OBSERVACIONES | - TIPO .
clin_cve clinica clave de la clinica numérico
clin_nombre clinica ‘nombre de la clinica texto
clin_domicilio “clinica ‘-_dm;nicilio' de la clinica texto o
clin_especialidad  clinica especialidad de la clinica Alergologia, Cardlolngla, numérico

Nutricién Dermatologia,

Fisioterapia, Pediatria,

Ginecologia, Psicologia,

Urologia, Neurologia, ]
esp_cve especialidad clave de especiatidad numérico
esp_nombre especialidad nombre de especialidad numérico
csp_tipo ‘especialidad tipo de cspe'cialidad mumérico
clin_cve clinica clave de la clinica numérico
cens_falio _‘ clinica folio de 1a consulla Tumérico
paci_cve clinica clave del paciente ] " mumérico )
csp_cve ) ~clini;a> S “clave de espemahid;dﬁ N " mumérico
cons_fecha “clinica fecha de consulta ‘numérico
cons_hora clinica " .héra de consulta numérico
doc_cve clinica clave del doétbr ‘numérico
cons_precio ‘clinica precio de laconsula 7 numérico
cons_status clinica status de la consulta 7 numérico
clin_cve >pacieme ) clave de la clinica ' | numérico.
paci_cve paciente clave de pac nte o ) o numcnco
paci_nombre paciente nombre de pac:ent: texto
paci_appat rpaciemc apcllldo patem(; del pac:lente ' B texto -
paci_apmat ‘paciente apellido materno del paciente texto
paci_domicilio " paciente " domicilio del paaenle o o d’ o j ) texto
paci_cp paéicnte_ ’ ) codlgo postal del pacxente B - 7 numcnco
paci_edo paciemer estado del paciente N texto o
paci_municiopio  paciente muniéipio del pacicntér i _ texto
paci_pais paciente pais del paCLente L B texto
paci_tel paciente teléfono del paciente numérico
doc_cve T doctor _clave del doctor o . __numérica
esp_cve doctor clave de especia N . B i numérica
cons_cve "doctor ‘clave del con:?ﬁitono . ' numérico
tar)_num tarjeta crédito numero de tageta B _numérico
tarj_banco 'mrjeta crédito tipo de ba_n_c_____ tar}eta o numeérico
tarj_fec_exp 'larjem crédito fecha de expedicion de ranjeta numeérico
paci_cve paciente taneta clave de pacieﬁ:e ] numérico
tarj_num paciente tarjeta numero de _tarjéta‘ .,, ) ‘numérico
mapa_imag mapa ‘imagen de mapa ~ numerico
mapa_ruta mapa ruta de mapa o B . numérico
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ANALISIS ¥ DISEXO DEL SISTEVIA DE CONSULTAS

MODULO 2

18 Diagrama de casos de uso de una Clinica de Especialidades Médicas

Iniciar Ses o

: << ndude »>
V -

Usuaig

ingresar (0s datos del clierte, (usuatio y comraseria)

s —
:«shdude=b E \«ndude»

Rucomendodo, sdlecion ar e nom. del doctor
. @u pasar dued‘unume o et dector asignadd
1

B Y

[
.«ndude 3

z« inducie »=

B - oo
. i '1
: Contmmar laata

S . e bwa T - e, < ‘. [

FIGURA 2.9 Fjemplo de diagrama de casos de uso de una clinica
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ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA DECONSULTAS

MODETO 2

19 Diagrama de colaboracién de una Clinica de Especialidades Médicas

- Capturg de datos Recomendade, selecsionar el nom.Bee. Hacer cita lConjnn ar cita I
i 1 1 1 1
L . 1 . 1 [ . (

| - 1 1 1
l o ! | ' Co c
Inidio gebion: usuario y contraseffa 1 . : : :
; I ) ] i. 1
. N h . 1 1 SRR
Captura de daftgs: Nombre completo; dom‘ ete. : ; ' : :
. R ' . ' S
Ve : ‘fecha y hara d;a la cta:Dar gtras opdones
5 b i '
R 4 ] IR f
L \ I
i i
) -
l 1, -
- K . - .
. . ) ;
. - s . ; '
Reservar cita; dar tades : e ‘ T ! L
) . Elegrie| Doc.: Asignadidn def Doc. |
i e . i : ]
. uevo clierte; Registrar el nom. del doc, K 1
= : . B
t
]
I
. gl

i

Usuaiio freweme:H_ai:ql:pita

FIGLRA 2.10 Ejemplo de diagrama de colaboracién de una clinica

NN 5t

Roperto ObvaresGahin




PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETDS

MODUTO 3

INDICE MODULO 3 Pagina

Programacion Orientada a Objetos.......ccoceviiiiiiiniiiiineniiiinenn 54

1 Enfoque de Orientacion a Objetos......ccvvveivevvienrieiiiimenrcnennnnicene. seeensrenanrresarenarase 54
L ELOBJBID. .ot e e 54
1.2 El paradigma de orientacion a gbjetos.........c..ooiiiiiii i i e 54

1.3 Clases @ INSIANCIAS . ..euttie it iirtieteceet e cveneeen s eeeaeaecanertnns s aaerrneatransrenesneesrnes D

2 Caracteristicas de un Lenguaje Q0. 55‘

2.1 Encapsulamienito. . ... . vue i imt i i e i e e et e e e e e e 35

DI ] 0T 4 ] 3T T 55

2.2 Caracteristicas de un Lenguaje OO0 (2)......ccccoceeannen, LI IIANCIIEI 55

2.3 Caracteristicas de un Lenguaje OO0 (3).....coo i i e 55

i b A 5 T 1 W O U . 1

2.4 Caracteristicas de un Lenguaje OO (4)......ooooiiiiiiiiiiiii e e i)

R s (¢ oL T T DD RSP UU 56

3 ASOCIACIONES ESTALICAS .. 1 vuvraenrmrenreenroentasentasransrntetaeseras s aassaaeaaaasaas s aras e r st s 56

3.1 ASOCIACIONES ESAHCAS (2] 011 rvneen et eenitieieitira et et e ie et et e eet et rat s e e 56

1.2 Asociaciones de agregacion ¢ COMPOSICIOIL. .. ....uvervrirrurrimnsioreranrsaessinessnessnnnninenen 30

4 Proceso de Analisis de ReqQUETIMUEIIIOS. . vo. oveevrriii it et rae ot n e 57

5 Modelo de Requerimientos............ G PP 57

6 MOEI0 8 508, . .e ittt e e iee e et ee e e et e e e 57

6.1 Modelo de Cas0s (2). . ooooorim ettt e e e et e e 58

6.2 Mol de €508 [3).- 1 cermaees roeet it e et e e e s et e e e e 58

6.3 Modelo de Cas08 (B)...e. . oeenmenii it cirerivsrmrs e e e 38
LN AM 52

e ]

Roberto Qhivares Galvan




PROGRAMACION QRIENTADA A OBIETOS

TModelo Qe INerfaz. ..o e e e e e e e et et e aa e 58

7.1 Modelo de Interfaz (2)......c.ociiiiiiiiiii e e et crenenee . 30

7.2 Modelo de Interfaz {3) .. e et e e e e e e e e b eas 59
8§ Modelo del Dominio del Problema..............co 59
O INtroduCCiOn 8 JAVA. ..ot et e e e e e e 60
9.1 Caracteristicas de Java......c...ooiiciiiiis i i e e 60
LN S e 61
0.3 SIMIPIE. i e 62
9.4 Interactivo y orientado @ TEd.. .. .o..iveiieeeiren i oo ea 62
0.5 Seguridad .. .oe i e e e 63
9.6 Lenguaje basado en Gt oo ueeeiresreeeeiee e e 64
9.7 Gestion de 1a Enrada/Salida. ... . ves e oo e 64
9.8 Diferentes tipos de aplicaciones. ......ccooeriiviiiinn i 64
JDK y Eclipse......... ceererranans PN e e ar st rgs s sasaenaeaenannrte 65
10 El ambiente de desarrollo EClipse.......coooiiiiiiiiiiiir s ere e e 65
UNAM S3

W

Roberto Olivares Galvan




PROGRAMACION ORIENTADA A ORJETOS

MODULG 3
1 Enfoque de orientacion a objetos

» El enfoque de orientacion a objetos es una forma de observar la realidad, que se basa en el concepto de
Objeto:

Es todo aquello que tiene caracteristicas que lo hacen tnico e indivisibie dentro del entormo al que pertenece.
Siempre es posible establecer propiedades o atributos de un objeto, lo mismo que su grado de respuesta a

estimulos externos (comportamientos del objeto).

1.1 El objeto

e Tiene caracteristicas que fo hacen dnico
* Todo objeto participa en un entorno
« Un objeto tiene
» Caracteristicas
s Comportamientos o respuestas a estimulos de su entorno

¢ Relacion con otros objetos de su entorno

1.2 El paradigma de orientacidn a objetos
« Propone resolver prablemas en funcion de la descripcion de objetos en un entorno dado.
« Llama la atencién por que propone reutilizacion de cédigo, generacidn de sistemas estables y mantenibles

¢ Enfoca la metodologia en el uso de objetos, relaciones de composicidn y herencia, asi como en la

definicidon de clases.
1.3 Clases e Instancias

+ Laclase trata de un concepto abstracto del objeto.

e Cuando definimos caracteristicas de objetas y existen objetos que comparten algunas de ellas o que son

parecidas decimos que forman parte de la misma clase
e Una instancia es la gjemplificacion de un objeto.

« Laclase es la definicion y la instancia es un objeto.
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2 Caracteristicas de un L:nguaje OO

2.1 Encapsulamiento

Capacidad de “ocultar” ¢n la misma unidad funcional de informacién a los atributos y su comportamiento

2.1.2 Polimorfismo

Es la caracteristica de que un objeto que pide la ejecucion de una funcién a otro objeto no necesita saber la
naturaleza del objeto duefio de la funcion, simplemente la “usa” o “solicita” sin saber detalles del otro

objeto.
2.2 Caracteristicas de un Lenguaje OO (2)
e Un ejemplo del polimorfismo seria la operacion suma.
» Al enviar dos operandos de cadena se aplica una concatenacién

e Al enviar dos operandos numéricos se aplica una operacion aritmética
2.3 Caracteristicas de un Lenguaje OO (3)

2.3.1 Herencia
+  Este concepto se asocia a la generalizacidn - especializacion en la definicion de clases.
= Permite definir estructuras de objetos mas cercanos a su representacion en el mundo
Un ejemplo seria
e Trabajador
+ Trabajador de Confianza
% Trabajador sindicalizada

Ambos tienen RFC. Nombre, Telefono, pero solo el segundo tiene clave sindical y cuota sindical.
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2.4 Caracteristicas de un Lenguaje QO (4)

2.4..1 Herencia
» Laclase de la cual se crea una relacion de herencia se 1lama superclase
» Laclase resuitante de una relacion de herencia se llama subclase
s Una clase base, siempre es abstracta

Una clase abstracta no puede ser instanciada

3 Asociaciones estaticas

+  Es un vinculo entre dos objetos

e Las asociaciones en el caso de clases implica que hay una interaccién pera en ningin momento que se

trata de colecciones de objetos

e La relacidén se expresa mediante una linea continua que ademas puede llevar un nombre y una

cardinalidad
3.1 Asociaciones estiticas (2)

¢ Dada la clase Cliente y Agente, segiin la regla del negocio: “todo cliente tiene asignade un Agente” que

definarmos una relacion entre dichas clases.

»  Una clase puede tener mas de una relacion con otras clases, siendo fundamental respetar la cardinalidad y

proposito de la asociacion.

3.2 Asociaciones de agregaciéon o composicion
»  Un caso particular de asociacion estitica es el cuando se encuentra que un objeto es parte del otro.
¢ Una Factura estara agregada por su Detalle Factura

» Un Articulo estar4 agregado por su Estructura de Precios
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4 Proceso de Analisis de Requerimientos

= La primera actividad en el desarrollo de Sistemas involucra al equipo de trabajo en el conocimiento del
problema para establecer los requerimientos en términos confiables y especificaciones formales

concretas.

e El process de Analisis de Requerimientos pretende acelerar las curvas de aprendizaje mediante

subprocesos que permitan extraer los conocimientos clave del equipo.
e ElPAR nes permite generar un Modelo de Requerimientos.
s ElModelo de Requerimientos se compone de:
. Mode.lo de casos
o Modelo de Interfaz

s  Modelo de Dominio del Problema

5 Modelo de Requerimientos

« El Modelo de Casos extrac ¢l conocimiento funcional fundamental del problema de una forma

estructurada y progresiva, siendo la base para establecer Ia estructura del sisterna.

« El Modelo de Interfaz establece el vinculo visual entre el desarrollador y el usuario para concretar

aspectos de la interaccion que el sistema pudiese tener con su entormo

» El Modelo del Dominio del Problema se estableceran los principales objetos que constituirdn al sistema

y las relaciones que tienen entre si

6 Modelo de Casos
«  Plantea que todo principio sea el establecer las principales transacciones que contendra el sistemna.
e TUna mansaccion es una interaccion del sistema con sus “agentes externos”

« La labor del Analista es escuchar 1odas las posibles transacciones de parte del usuarie y filoar aguellas

que no sean fundamentales.
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6.1 Modelo de Casos (2)
s  Cada transaccién que se modela recibe el nombre de Caso

¢ Cada Caso requiere que se especifique no solo su nombre sino también la secuencia de pasos necesarios

para realizarlo
e Cada interaccion con el sistema serd realizada por un Agente externc a é1

+ Un Agente Externo se denomina Actor

6.2 Modelo de Casos (3)

e -Los actores no forman parte del sistema, sélo interactian con éL
e Un Actor no necesariamente tiene que ser una persona

e El Caso puede tener Flujos Alternos o bien Flujos de Excepcion para los casos que no contempla la

secuencia de pasos principales.

6.3 Modelo de Casos (4)

« Enla notacién de UML el modelo de Casos se define a través de un Diagratna de Casos de Uso.
e Un actor se define con la figura de alambre de una persona

«  Un Caso de uso se representa por medio de un Ovalo con su nombre al centro del mismo

o La relacion Actor-Caso se define mediante flechas

7 Modelo de Interfaz

¢ Establece un vinculo entre el Usuario y ¢l Analista
= Muestra graficamente cada caso planteado

e Consta de la definicion de las interfaces principales que participardn en la ejecucién de un caso cuando el

sistema exista,

¢ Interfaces significa: Pantallas, Reportes, Llamadas a Sistemas
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7.1 Modelo de Interfaz (2)

» El modelo estara compuesto por las interfaces mas significativas

¢ Las pantallas no necesariamente provienen de un programa funcional incluso pueden ser dibujadas
mediante una herramienta de graficos ya que su tnico objetivo serd describir al usuario junto con el
modelo de Casos el comportamiento del sistema

7.2 Modelo de Interfaz (3)

e En el caso de los repories, éstos se pueden establecer por medio de procesadores de texto o bien a mano

en papel.

« Para cuando se definen interfaces con otros sistemas deben establecerse la forma en que se estard dando

dicha llamada
Nombre_Del Proceso(Argumentos): Valor de retorno
8 Modelo del Dominio del Problema
+ Tiene como objetivo identificar los objetos de informacidn y las relaciones que guardan entre si.
s  Seplasma en un Diagrama de Clases.

®  Para cada caso del Modelo de Casos existe un Diagrama de Clases
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9 Introduccion a Java

Java fue disefiado en 1990 por Janes Gosling. De Sun Microsystems, como software para dispositivos
electrénicos de consumo. Curiosamente, todo este lenguaje fue disefiado antes de que diese comienzo la era
World Wide Web, puesto que fue disefiado para dispositivos electronicos como calculadoras, microondas y la

television interactiva, .

En los primeros afios de la década de los noventa, Sun Microsystems decidié intentar introducirse en el
mercado de la electronica del consumo y desarrollar programas para pequeifios dispositivos electrénicos. Tras
unos comienzos dudosos, Sun decidié crear una filial, denominada FirstPerson Inc., para dar margen de

maniobra al equipo responsable del proyecto.

Inicialmente, Java se {lamo Qak (roble en inglés), aunque tuvo que cambiar de denominacién, debido a que

dicho nombre ya estaba registrado por otra empresa.

9.1 Caracteristicas de Java

No es arriesgado afirmar que Java supone un significativo avance en el mundo de los entornos software, y
esto viene avalado por tres elementos claves que diferencian a este lenguaje desde un punto de vista

tecnologico:

e Es un lenguaje de programacion que ofrece la potencia del disefio orientado a objetos con una

sintaxis facilmente accesible y un entorno robusto y agradable.
¢  Proporciona un conjunto de clases potente y flexible.

e Pone al alcance de cualquiera la urilizacion de aplicaciones que se pueden incluir directaments en

paginas Web (aplicaciones denominadas applets).

Java aporta a la Web una interactividad que se habia buscado durante mucho tiempo entre usuario y

aplicacion.

A lo largo de este apartado se estudian en detalle las principales caracteristicas de Java.
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9.2 Potente

a) Orientacion a abjetos

En este aspecto Java fue disefiado partiendo de cero, no siendo derivado de otro lenguaje anterior y no tiene

compatibilidad con ninguno de ellos.

En Java el concepto de objeto resulta sencillo y ficil de ampliar. Ademas se conservan elementos "no

objetos"”, como nimeros, caracteres y otros tipos de datos simples.
b) Riqueza semdntica

Pese a su simpleza se ha conseguido un considerable potencial, y aunque cada tarea se puede realizar de un
nimero reducido de formas, se ha conseguido un gran potencial de expresion e innovacién desde el punto de

vista del prograrnador.
¢) Robusto

Tava verifica su ¢odigo al mismo tiempo que lo escribe, y una vez mds antes de ejecutarse, de manera que se
consigue un alto margen de codificacién sin errores. Se realiza un descubrimiento de la mayor parte de los
errores durante el tiempo de compilacién, ya que Java es estricto en cuanto a tipos y declaraciones, y asi lo
que es rigidez y falta de flexibilidad se convierte en eficacia. Respecto a la gestion de memoria, Java libera al
programador del compromiso de tener que controiar especialmente la asignacién que de ésta hace a sus
necesidades especificas. Este lenguaje posee una gestion avanzada de memoria llamada gestion de basura, y
un manejo de excepciones orientado a objetos integrados. Estos elementos realizaran muchas tareas antes

tediosas a la vez que obligadas para ¢l programador.
d) Modelo de objeto rico

Existen varias clases que contienen las abstracciones basicas para facilitar a los programas una gran capacidad
de representacion. Para ello se contara con un conjunto de clases comunes que pueden crecer para admitir

todas las necesidades del programador.
"Ademss la biblioteca de clases de Java proporciona un conjunto Gnico de protocolos de Intemnet.

El conjunto de clases mas complicado de Java son sus paquetes graficos AWT (Abstract Window Toolkit) y
Swing. Estos paquetes implementan componentes de una interfaz de usuario grafica basica comwn a todos los

ordenadores personales modemos.
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9.3 Simple
a) Facil aprendizaje

El dnico requerimiento para aprender Java es tener una comprension de los conceptos basicos de la
programacion orientada a objetos. Asi se ha creado un lenguaje simple {(aunque eficaz y expresivo) pudiendo
mostrarse cualquier planteamiento por parte del programador sin que las interioridades del sistema subyacente

sean desveladas.

Java es mas complejo que un lenguaje simple, pero mads sencillo que cualquier otro entomo de programacion.
El iinico obstaculo que se puede presentar es conseguir comprender la programacién orientada a objetos,

aspecto que, al ser independiente del lenguaje, se presenta como insalvable.
b} Complctado con utilidades

El paquete de utilidades de Java viene con un conjunto completo de estructuras de datos complejas y sus
métodos asociados, que seran de inestimable ayuda para implementar appless y otras aplicaciones mais
complejas. Se dispone también de estructuras de datos habituales, como pilas y tablas hash, como clases ya
implementadas.

Existira una interfaz Observer/Observable que permitird la jmf:lementacién simple de objetos dindmicos cuyo

estado se visualiza en pantalla.

El JIDK (Java Development Kit) suministado per Sun Microsystems incluye un compilador, un intérprete de
aplicaciones, un depurador en linea de comandos, ¥ un visualizador de applets entre otros elementos.

9.4 Interactivo y orientado a red

a) [nteractivo y animado

Uno de los requisitos de Java desde sus inicios fue la posibilidad de crear programas en red inferactivos, por
lo que es capaz de hacer varias cosas a la vez sin perder rasiro de lo que deberfa suceder y cudndo. Para dar

soporte a la utilizacién de mmiltiples hilos de programacion (multithread).

Las aplicaciones de Java permiten situar figuras animadas en las paginas Web, y éstas pueden concebirse con
logotipos animados o con texto que se desplace por [a pantalla. También pueden tratarse graficos generados
por algin proceso. Estas animaciones -pueden ser interactivas, permitiendo al usuario un conwol sobre su

apariencia.
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b) Arquitectura neutral

Java esta disefiado para que un programa escrito en este lenguaje sea ejecutado correctamente
independientemente de la plataforma en [a que se esté actuando {Macintosh, PC, UNIX...). Para conseguir
esto utiliza una compilacién en una representacion intermedia que recibe el nombre de codigos de byte, que

pueden interpretarse en cualquier sistema operativo con un intérprete de Java

¢) Trabaje en red

Java anima las paginas Web y hace posible la incorporacion de aplicaciones interactivas y especializadas.
Aporta la posibitidad de distribuir contenidos ejecutables, de manera que los suministradores de informacién
de ta Web pueden crear una pagina de hipertexto (pdgina Web) con una interaccion continuada y compleja en
tiempo real; el contenido ejecutable es transferido literalmente al ordenador del usuario.

d) Applets

Una applet (miniaplicacion) es un pequefio programa en Java transferido dindmicamente a través de Internet.
Presentan un compertamiento inteligente, pudiendo reaccionar a la entrada de un usuario y cambiar de forma
dinamica. Sin embargo, la verdadera novedad es el gran potencial que Java proporciona en este aspecto,
haciendo posible que los programadores ejerzan un control sobre los programas cjecutables de Java que no es

posible encontrar en otros lenguajes.

9.5 Sepguridad

Existe una preocupacion logica en Internet por el tema de la seguridad: virus, caballos de Troya, y programas
similares navegan de forma usual por la red, constituyendo una amenaza palpable. Java ha sido disefiado
poniendo un énfasis especial en el tema de la seguridad, y se ha conseguido lograr cierta inmunidad en el
aspecto de que un programa realizado en Java no puede realizar llamadas a funciones globales ni acceder a
recursos arbitrarios del sistema, por lo que el control sobre los programas ejecutables no es equiparable a

otros lenguajes.
Los niveles de seguridad que presenta son:

»  Fuertes restricciones al acceso a memoria, como son la eliminacién de punteros aritméticos y de

operadores ilegales de transmision.

e Rutina de verificacién de los codigos de byte que asegura que no se viole ninguna construccién del

lenguaje.
»  Verificacion del nombre de clase y de restricciones de acceso durante la carga.

e Sisterna de seguridad de la interfaz que refuerza las medidas de seguridad en muchos niveles,

En futuras versiones se prevé contar también con encriptacién y técnicas similares.
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9.6 Lenguaje basado en C++

Java fue desarrollado basandose en C++, pero eliminando rasgos del mismo poco empleados, optindose por
una codificacién comprensible. Basicamente, encontramos las siguientes diferencias con C++:

»  Javano saporta los tipos sfruct, union ni punteros.

e No soporta fypede/ ni #define.

#  Se distingue por su forma de manejar ciertos operadores y no permite una sobrecarga de operadores.
e No soporta herencia miiltiple.

e Java maneja argumentos en la linea de comandos de forma diversa a como lo hacen C o C++.

»  Tiene una clase String que es parte del paquete java.lang y se diferencia de la matriz de caracteres
terminada con un nulo gue usan C y C++.

s Java cuenta con un sistema automatico para asignar y liberar memoria, con lo que no es necesario
utilizar las funciones previstas con este fin en C y C++.

9.7 Gestion de la Entrada/Salida

En lugar de utilizar primitivas como las de C para trabajar con ficheros, se utilizan primitivas similares a las
de C++, mucho mds elegantes, que permiten tratar los ficheros, sockets, teclado y monitor como flujos de

datos.
De este modo se pueden utilizar dichas primitivas para cualquier operacion de Entrada/Salida.
9.8 Diferentes tipos de aplicaciones
En Java podemos crear los siguientes tipos de aplicaciones:
s  Aplicaciones: Se ejecutan sin necesidad de un navegador.
s Applets: Se pueden descargar de Internet y se observan en un navegador.

s JavaBeans: Componentes software Java, que se puedan incorporar grificamente a otros
componentes.

e JavaSecripr: Coujunto del lenguaje Java que puede codificarse directamente sobre cualquier
documento HTML

o Serviets: Modulos gue permiten sustiteir o utilizar el lenguaje Java en lugar de programas CGI
(Common Gateway Interface) a la hora de dotar de interactividad a las paginas Web,
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JDK y Eclipse

10 El ambiente de desarrollo Eclipse

La instalacion y configuracién de Eclipse, en un enterno de desarrollo integrado (IDE) que sirve para muchos

lenguajes. Eclipse tiene interesantes utilidades para Java y ademas es gratuito.

Como se ha dicho, un IDE puede hacer el trabajo mucho mas sencillo, sobre todo si el desarrollo va va
manejando un buen numero de Clases. Ademas estos entornos nos permiten mucha més versatilidad para

depurar programas puesto que tienen debbugers mucho mas avanzados.

Eclipse es un IDE de cédigo abierto. Hay mds herramientas similares de cddigo abierto disponibles pero he

decidido usar esta, pues es la que creo que tiene mejor relacion calidad y facilidad.

Su instalacién es muy sencilla. Para ejecutarlo salo hay que arrancar el fichero Eclipse.exe. Una vez
arrancado lo tnico que pedird es la ruta por defecto donde eclipse guardara los proyectos que se creardn:

Selext a workspace

Echoia Flstf orm o0ores yOUl EFOMCES I & SINCTEry Callnd § worbhsDare.
Lelect the wirkspace drectory to use for tha saswon.

A oa oew Oy

R it R

[ Live this sk the defak and do net 4wk a0an

FIGURA 1.1 Ventana de ruta donde Eclipse guarda los provectas

LNAM 65
W
e —————r—

Robeno Olivares Galvan




PROGRAMACION ORIENTADA A ORJETOS

MODULO 3

Aparecerd la ventana principal de Eclipse:

q'.'--_:._ i)

S Bl Wb Pelel Moge] Pes wnde W

Welcome lo Eclipse 3.0

0 b e vt

FIGURA 3.2 Ejemplo de una ventana principal de eclipse version 3.0
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FIGURA 13 Ejemplo de ventana de eclipse para empesar a desarrollar un proyects

Eclipse puede usar varias perspectivas en su veéntana principal dependiendo del tipo de desarrollo que se vaya

a realizar.
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Ahora se abriré la perspectiva "Java™:

4
9
§
)

T [R5 OVS Repostory Exploring

T TjDotabase
G2 3ava trowsing

£° Team Synchronizng
FIGURA 3.4 Ejemplo para abrir Java
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FIGURA 3.5 Ejemplo de una de {as perspectivas de la ventana principal de eclipse
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Es conveniente que todos los desarmrollos se hagan dentro de un proyecto por mucho que el ejercicio sea tan
simple. Por lo tanto se creara como ejemplo un proyecto para un desarrollo:

u Hhoer Javs Clams x
Java Class
Create & nawe 1a. 3 Chss. ; "i
Souron Poldery oAb My ey
Packeos: haaM.nx - Browse,
Enchyng tro o - T
Samai Hlsndo T
Lo * puble delak
kvt fral
Spercun T [ S—
Whah sathod stubs euld you ke o reee?
bl stote vad mand ] args)
Conatructors fran mpandess
7 Inbrbed sbetrect machods

FIGURA 1.6 Ejempio de cémo se crea un proyecto para un desarrollo

Como se ha podido comprobar al escribir los nombres de la clase y del paquete avisa de ciertas reglas para la
nomenclatura de estos. Se puede avanzar que los nombres de las clases siempre empiezan en mayiscula y los

paguetes en mindscula.

Al darle a finalizar crea una plantilla que se podrd ver en el centro de la pantalla. Esta drea es la que

corresponde al editor y aqui es donde se escribirdn los programas en Java.

Cuando se ha hecho el habitual hola mundo se escribe lo que queda para que quede como en la figura, Es

decir, se infroduce Svstemn.out,println (“Hola Mundo\n"); dentro del método "main” de la clase.
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Ya solo queda ejecutar el programa para ver que funcione. Para hacerlo funcionar se puede utilizar €l mend
"run" o directamente mediante los icynos de la barra de herramientas.

Q-4

T e

=

FIGURA 3.7 Ejemplo de como ejecutar un programa para que (uncione

Al ejecutar el "run” un asistente dara a elegir el tipo de ejecucion para el codigo en Java. Simplemente escoger
"Java Application” en el meni con un doble "clic” y creard un "apéndice” de configuracion de ejecucion para

el cédigo en concreto, como se podra ver:

 Rn %]
Lreale, mamept: ambriss | clbiger tierss _
Craee ¢ crvesswT thal ellesch « beve sviusd secre. ; "
Confige snere o | et
ST
=T e ok L
"7 @ o | > arpme | e B Gl Jmrcn Wt $ [0
P Provr :
frsarns Bt
_ [ maman I I
7™ SvAnis sutsrss jors shum marvhen) for 8 R s
1 Ik otprind ray when wwcteg fo o« nen das :
7 Sup maun :
}
i
] o !
o] o |

FIGURA 1.8 Ejemplo para elegir el tipo de ejecucion para el codigo en java

En principio y sin mas detalles le da click a "Run” y s¢ veran los resultados:
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Novl. P TR SR
> {larvs Sppicatn] [ thoot 30 Droc) mmlis® 1 8. | (5 Wi sireton & at {0t 000 1395218}
Lala Xundc
FIGURA 1.2 Ejemplo de un resuitade ¢n la pestadia " le" do s¢ ejecula un programa

Como se podra comprobar, abajo hay unz pestafia que pone "console”. Esa pestafia muestra una consola que
hace las veces de la linea de comandos desde la que se ejecutara el programa de Java en ¢l primer ejemplo.
Por tanto es en ese espacio en el que se podré ver la salida del programa: "Hola Mundo".

UNAM 71

e e e

Roberto Olivares Galvan




IMPLEMENTACION DE LA CAPA DE USUARIO DEL SISTEMA

MODULO +

INDICE MODULO 4 Pagina

Implementacion de la Capa de Usuario del Sistema..................73

1Introduccion a HTML ... e e e v e 73
1.1 Estructura basica de un documento HTML. ... 73
0 0. T G PP 74
L 11T O PPN 75
LI B 1353 L U PO T PRSPPSO OO A 76
1.5 Formulari(-) ............................................................... B PSSRSO 77
1.6 Etiquetas <FORM> . </FORM>. ..o e e 78
1.7 Proceso del disefio. . . ovueeeiinie et e et 79

1.8 Criterios de Usabilidad.. .. ....oviriiietioinieeieeoeeieiieaienaeiaaieieeeeneraerea e eneeeneeeaeeans 8O

1.9 Estructura v Organizacion de las paginas de lainterfaz ... 80
2 Mapa de NavegaciOn. ... i et i e e 82
R £ T T T P TR T T PrITy 83
UNAM 72

Roberto Olivares Galvan




IMPLE NTACION DI LA CAPA DI USUARIO DEL SISTEMA

MODULO 3
1 Introduccion a HTML

El HTML (Hyper Text Markup Language) es un sistema para estructurar documentos. Estos documentos
pueden ser mostrados por los visores de paginas Web en Internet, como Netscape, Mosaic o Microsoft
Explorer. Por el momento no existe un estandar de HTML, aunque existen diferentes revisiones o niveles
de estandarizacién, el 1.0, el 2.0, el 3.0, el 32 y el 4.0, lo que produce que algunos visores no
"comprendan” en su totalidad el contenido de un documento.

1.1 Estructura basica de un documento HTML

Un documento escrito en HTML contendria basicamente las siguientes directivas:

<HTML> Indica el inicio del documento.
<HEAD> Inicio de la cabecera.

<TITLE> Inicio del titulo del documento.
</TITLE> Final del titulo del documento.
</HEAD> Final de la cabecera del documento.
<BODY> Inicio del cuerpo del documento.
<BODY> Final del cuerpo del docurnento.
</HTML> Finat de! documento.

El documento se hallara situada en algin ordenador al que se pueda acceder a través de Internet. Para indicar
la situacién del documento en Internet se utiliza la URL (Uniform Resource Locator). La URL es el camino
que ha de seguir nuestro visor a través de Internet para acceder a un determinado recurso, bien sea una pagina

Web, un fichero, un grupo de noticias,

La estructura de una URL para una pagina Web sucle ser del tipo hup./dominio/directorio/fickero. El
dominio indica el nombre del ordenador al que accedemos, el directorio es el nombre del directorio de ese
ordenador v fichero el nombre del fichero que contiene 1a pagina Web escrita en HTML. Por ejemplo:

hup:siares.six.udc.es/cine/corunhal. heml

Donde ...

heep-r/ es el indicador de pagina Web
ares.six.udc.es es ¢l Dominio (nombre) del ordenador
feine/ es el Directorio dentro del ordenador
corunhal.himi es el Fichero que contiene la pagina Web
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1.2 Listas

Una lista, o listado, es una enumeracion de dos o més elementos y suelen disponerse de tal forma que se

facilite la distincion entre ellos.

El lenguaje HTML define los siguientes tipos de listas:

| tronie Edciin yor bo - Evoiten e [JIFERN
A R WAL Y i J

" s = =
Lista ordenady _ Listano ordenada

“lalwep ecupc adaptada aas cueves

. Mi ordenador tiene las siguisntes caracteristicas
tecno.cglas coastacle g

TT ehpida ‘ + Procesador Pentium 166
i N ' o CD-ROM 8z
s, rprzzeraa Zzlor 43 tuen: Sefiucion « Tarjeta de sonido 15 bits

1
:‘ u‘_“' s y ol d V‘J' < o Tarjeta de video con 2 Mb

[ - LT

FIGURA 4.1 Ejemplo de lista numerada v ordenada FIGURA 4.2 Ejemplo de lista no ordenada

=l

B Mzndis y duertarios - Miciosalt Intesnet Explorer
| dvohivo: Edeén Yor o, | Eavoriua ~ Ayuda- -
e [fe% @I:ﬁi@ﬁze@‘ioml
Lista de glosarie _l
= Caneidn 1 Tranquile majete
Hpertexto . » Cancién 2 Lhuwa en soledad
Se lama documento lpertexto a aquel que tiene 20748 activas donde « Cancién 3: La mujer barbuda
g:;:z:_t“;:;:ﬁ;:m d'::?::: suceder a owo documents « Cane:dn 4: Madera de colieja
Anche dr banda dr una red e etc.
Es. tn poras palabras, 12 capacdad de fransmadn que soporta y estd
Ay con la velocrdad de que puede se + Juegos
Az « Grificos
HEIML = Internet
HeperTest Markup Language, Leaguae de marcas hpertento. « Programacién
Lenguae parn dueliar pagmnas de! Wordd Wide Web J
T S R R TR R S R e e 1 ] Y [
FIGURA 43 Ejemplo de lista de glosaria FIGURA 4.4 Ejemplo de lista de meniis
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B R T R e
Esco £a cexts normal
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Stee Les comEnue Lo
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FIGURA 4.5 Ejemplo de lista usada por parrafos cortos

1.3 Tablas

MODULO 4

O Menas y diectarinx - Micioolt Intcrnet Explarer

Ny o |

[ - @ | DN Elb.mﬂ

Caneidn 1: Tranquilo majets 21
Cancién 2: Livwa en soledad

Cancién 3. La myjer barbuda

Cancién 4: Madera de collzja

ete

Tuegos
Graficos
Internet

[ = [

Programacisn
=

FIGURA 4.6 Ejemplo de lista de directorio

Esta etiqueta consta de instruccion de inicio, <TABLE>, ¢ instruccién de fin, <TABLE>. Entre ambas sc
tendra que introducir otras tres etiquetas, que definirdn la estructura de la rabla. Estas etiquetas son:

s TR: Laetiqueta Table Row nos permitird insertar filas en la tabla.

TH: Es el primero de los dos tipos de celdas existentes en el lenguaje HTML. El nombre de la

etiqueta proviene del inglés Table Header, encabezado de tabla.

TD: Es el segundo tipo de celda de las tablas HTML. El nombre de la etiqueta, Table Data (Datos de

tabla), se induce a pensar que su funcién sera introducir todes los datos que se quiera en las celdillas

definidas de esta forma.

R1C1 riC2

[RI1C3

JR2C1 JR2C2

[R2C3

FIGURA 4.7 Ejemplo de una tabla con varias etiquetas
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1.4 Imagenes

Sin duda uno de los aspectos mas vistosos v atractivos de las paginas web es el grafico. La introduccion en el
texto de imagenes puede ayudar a explicar mas facilmente la informacion y darle un aire mucho mas estético.

DESARROLLO

FIGURA 4.8 Ejemplo de un logotipo de imagen gif FIGURA 4.9 Ejemplo de un imagen transparente
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1.5 Formulario

Los formularios son una de las herramientas de que se dispone a 1a hora de hacer paginas web interactivas, en
el sentido de que permite recopilar informacién de la persona que ve la pigina, procesarla y responder a ella,
pudiendo de esta forma responder adecuadamente a sus acciones o peticiones.

El proceso comienza con la creacién en la pagina de un formulario de entrada de datos, que va a contener
diversos campos diferentes en su funcionalidad y que va a permitir recopilar toda aquella informacicn que se
desea de la persona que ve la pagina. Estos datos, una vez completado el formulario, seran enviados
normalmente al servidor para su procesamiento o a uno directamente, mediante correo electrénico.

Los formularios estin formados por una serie de controles distintos, cada uno de los cuales estd asociado a un
tipo concreto de datos o una accion predeterminada: botones de envio y borrado de datos, listas de seleccion,

cajas de entrada de texto, etc.

e | . vl —
jAchidos: ‘I

Dia  Mes = Afio |

. fP'NaC‘: [ =T =] fisa-] §

‘Calle y nimere: ‘[

—
‘Cérdiigo Postal: }l Cgi;dadzli
Provincia: }r

ﬁ;lcfono(s): ;[ _ 1 ext: I 7 ceL044 [

?Estado Civil ;ISoIlerc[uJ E’ € Hombre ¢ Mujer
lcomeo E. i

L

| Pulse agui: Emviar delos J Bomar |os dates I

FIGURA 4.10 Ejemplo de un formulario en una pagina web
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1.6 Etiquetas <FORM>...</FORM>

Estas etiquetas son las que delimitan el comienzo y el final de un formulario. Si queremos mostrar en una
pagina un elemento aislado de un formulario, aunque sea con otra finalidad diferente a la del envio de los
datos que contenga al servidor (por ejemplo para tratar esa informacion mediante Javascript), es necesario
delimitar ese elemento de formulario mediante las etiquetas <FORM> y </FORM>. Si no lo hacemos asi,

1.Explorer si mostrard el elemento, pero Nestcape no.

La pareja de eliquetas se introduce en el codigo HTML dentro del BODY de la pégina, en el lugar en que se

quiera que aparezcan los elementos del formulario.
El disefio de aplicaciones Web con metodologia de tres capas, se divide en tres componentes principales

+ Cliente, es la computadora ¢n el escritorio del usuario. Este accede a los servicios a través del

navegador o Browser.

» Servidor, este es un sistema centralizado que realiza la Idgica de negocios y los calculos, asi como la

manipulacion de los mismos.
¢ Base de Datos, csta capa mantiene los datos guardades en un sisterna relacional de base de datos.

La ventaja de esta arquitectura es la independencia de una aplicacién cliente, pues el acceso sc realiza a traves
del navegador, Ia presentacion de los datos es con HTML y la comunicacitn entre cliente y el servidor se

realiza a través del protocolo HTTP.

A esta presentacion de datos a través de una pantalla se le conoce como interfaz, v tiene las siguientes

caracteristicas
e FEsen el cliente donde el usuario interactua con la informacion

s La informacion se despliega en el navegador, por lo que esta es presentada como un documento
HTML.

e EIHTML es un lenguaje para presentar documentos multimedia y acceder a recursos disponibles en

Internet.
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La interfaz es el medio por el cual el usuario puede hacer todas sus operaciones a la base de datos, a travez de

operaciones basicas de internet, por lo que su diseiio se pone a:
* Idear, imaginar la pdgina, definir como va ser

s Identificar los elementos con que se constituird o formard: textos, imapenes, colores, referencias,

audio, ligas, las partes de la pagina.
e Definir e aspecto visual
s  Definir el contenido informativo
¢ Definir los recursos de interaccién o de comunicacion del usuario
e Definir los nexos o ligas

e« Definir su estructura

1.7 Proceso del disefio

El disefio de la interfaz se basa en ios procesos y tareas de los usuarios, de lo contrario el sistema seria un
fracaso, se debe sensibilizar para tinicamente ofrecer lo necesario para el usuario trabaje. Para esto es

necesario seguit los siguientes pasos:
1. Entender quien usara e] sisterna y para que
2. Utilizar un estindar o normatividad de la empresa u organizacion
3. Bosquejar un disefio

4. Crear un prototipo

Evaluarla con los usuarios

w

6. Construccién
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1.8 Criterios de Usabilidad

Algunos aspectos fundamentales que se deben procurar en el disefio son:
»  Diserio amigable

»  Congruencia con los pracesos

»  Distribucion légica

+ Navegacion logica

+  Rectroalimentacion

s Consistencia

®  Omplementacién de ayuda

1.9 Estructura y Organizacién de las paginas de la interfaz

Una parte importante del disefio de la interfaz corresponde al equilibrio entre la estructura y las relaciones
entre las paginas y sus procesos. El objetivo es construir una jerarquia de memis y paginas que aparezcan

naturales y bien estructuras al usuario.
Los métodos tradicionales son:

e Lineales

e Planos

¢+  Jerarquicos

s Vertical

e Vertical con opclones

Sin embargo en Sisternas Web, la estructura la dan los procesos y generalmente es del tipo vertical con

opciones.
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Los elementos mas utilizados en Sistemas Web son:

»  Encabezados
s Titulos

¢ Imigenes

* Frames

s Listas

*  Formularios
e Tablas

+ Botones

® Cuadros de didlogo
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Meru Principal
¢ Quianes Somos? Rigistrarse pox Resexvar Oiros Servidos Mapa Ayuda
‘primera ver Comsubla.

L ) D Tl e |

Contacteos Edormadin de
Costos

FIGURA 4.11 Ejemplo de mapa de navegacién de una clinica
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3 Bosquejos

B Suptsesto Sitin Comertial cam ~ Microsalt net Explarer proparconada poe fierencly de Sistemay Seths ooy vty
J Archiwo  Edicion Ve FAVONROE  Meéa arien Anda
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Roberto Olivares Galvan.
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FIGURA 4.12  Pégina principal de una clinica
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/) Supuesto Sitia Comercial.cont - Microsoft Internet Explorgr propordonady por Gerencla dg Sistemas
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FIGURA 4.13 Pagina para registrar 2 un paciente
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2 Supuesta Sitio Comercial.com - Mitrosalt Internet Eplorer proporcinnado por Gerendla de Sistemas

T il gl 18] x|
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FIGURA 4.14 Pigina para reservar una consulta
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1 Capa de datos

Es la base de una aplicacion de Bases de Datos basada en Web, engloba todos los componentes del sistema
que almacenan los datos. Esta formada bdsicamente por el Sisterna Gester de Bases de Datos (Data Base
Management System ) y un paguete encargado de aislar el acceso a los datos.

Conceptos Generales de Bases de Datos

2 Base de Datos

La Base de Datos es el Conjunto de datos almacenados en una estructura fisica especifica, entre los que
existen relaciones logicas y ha sido disefiada para satisfacer los requerimientos de informacién de una

cmpresa u organizacion.

2.1 Modelo de Datos

Es una coleccidn de herramientas conceptuales para describir los datos, las relaciones que existen entre ellos,

semdntica asociada a los datos v restricciones de consistencia.

I.os modelos de datos se dividen en tres grupos:

2.2 Modelo basado en objetos
Se usan para describir datos en los niveles conceptual y de visidn,

Maodelo Entidad-Relacién

Es Denominado por sus siglas como: E-R; Este modelo representa a la realidad a través de entidades, que son

objetos que existen y que se distinguen de otros por sus caracleristicas.
Las entidades pueden ser de dos tipos:

Tangibles:
Son todos aguellos objetes fisicos que podemos ver, tocar o senir.

Intangibles:
Todos aquellos evemos u objetos conceptuyales que no podemos ver, aun sabiendo que existen, por ejemplo:

la entidad materia, sabemos que existe, sin embargo, no la podemos visualizar o tocar.

LNAM 87

Roperto Olivares Galvin




CAPA DE DATOS

MODULO 5

Las caracteristicas de las entidades en base de datos se llaman efributes, por ejemplo el nombre, direccion
teléfono, grado, grupo, etc. son atributos de la entidad alumno; clave, mimero de seguro social, departamento,
etc., son atributos de la entidad empleado. A su vez una entidad se puede asociar o relacionar con mas

entidades a través de relaciones.

Simbolo Representa

Entidad

Relacion

D Atributos

Ligas

2.3 Modelos logicos basados en registros

Se utilizan para describir datos en los niveles conceptual y fisico.

En estos modelos utilizan registros e instancias para representar ia realidad, asi como las relaciones que

existen entre estos registros (ligas) o apuntadores
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Los tres modelos de dates mis ampliamente aceptados son:
*  Modelo relacional

En este modelo se representan los datos y las relaciones entre estos, a través de una coleccion de tablas, en las
cuales los renglones (tuplas) equivalen a los cada uno de los registros que contendré la base de datos y las
columnas corresponden a las caracteristicas(atributos) de cada registro localizado en la tupla;

s  Modelo de red

Fste modelo representa los datos mediante colecciones de registros y sus relaciones se representan por medio

de ligas o enlaces, los cuales pueden verse como punteros
*  Modelo jerarquico

Es similar al modelo de red en cuanto a las relaciones y datos, ya que estos se representan por medio de

registros y sus ligas.
2.4 Modelos fisicos de datos

Estos modelos se usan para describir a los datos en el nivel mis bajo, aunque existen muy pocos modelos de

este tipo, basicamente capturan aspectos de la implementacion de los sistemnas de base de datos.
Existen dos Clasificaciones de este tipo que son:
+ Modelo unificador

»  Memoria de elementos
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3SGBD

El sistema de gestion de la base de datos (SGBD) es un conjunto de aplicacicnes que permite a los usuarios
definir, crear y mantener la base de datos, y proporciona acceso controlado a la misma,

3.1 Arquitectura de los Sistemas de Bases de Datos

Las bases de datos respetan la arquitectura de tres niveles definida, para cualquier tipo de base de datos, por el
grupo ANSI/SPARC, En esta arquitectura la base de datos se divide en los niveles externo, conceptual e

interno
*  Nivel interno:

Es el nivel mas bajo de abstraccion, y define como se almacenan los datos en el soporte fisico, asi como los

métodos de acceso.
+ Nivel conceptual:

Es el nivel medio de abstraccidn. Se trata de la representacién de los datos realizada por la organizacidn, que

recoge las vistas parciales de los requerimientos de los diferentes usuarios y las aplicaciones posibles.

e Nivel externo:

Es el nivel de mayor abstraccion. A este nivel corresponden las diferentes vistas parciaies que tienen de la

base de datos los diferentes usuarios.

Usuarios

2l Externo

. + * cormespondelcias
Diserio

ceptual

* COFTRSLU IR CIAS

FIGURA 5.1 Arquitectura de un sistema de bases de dates
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3.2 Independencia Légica y Fisica de Datos
« LDD
s LMD
En ocasiones puede encontrarse el nivel conceptual divido en dos niveles, conceptual y logico.

“El primero de ellos comesponde a la vision del sistema global desde un punto de vista organizativo

independiente, no informético.

El segundo corresponderia a la visién de la base de datos expresada en términos del sistema que se va a

implantar con medios informaticos.

El modelo de arquitectura propuesto permite establecer el principio de independencia de los datos. Esta

independencia puede ser logica y fisica.

4 Arquitectura de los SGBD

Hay tres caracteristicas importantes inherentes a los sistemas de bases de datos: la separacidn entre los
programas de aplicacién v los datos, el manejo de multiples vistas por parte de los usuarios y el uso de un

catdlogo para almacenar el esquema de la base de datos.
Esta arquitectura divide la base de datos en tres niveles:
¢  Elnivel externo:
Es la representacion de los datos tal y como los ve el usuario.
» Elnivel logico:
Es una representacién abstracta (no fisica coma en el nivel interno) del contenido total de 1a base de datos.

e Elnivel interno:

Es el mas cercano a la maquina. Es una representacion a bajo nivel de 1a BD en la que se define la formaenla

que los datos se almacenan fisicamente en la maquina.
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Interfase de Aplicacion
Interprete SQL
Evaluador de Consultas
Plan Ptan Plan
generator executor optimizer
Accesa a Datos
Transaoction| | Recovery Buffer Security File
manager manager Manager Manager Manager
Base de Datos
Data Index System
Files Files les

FIGURA 5.2 Componentes de un SGBD

Un SGBD tiene varios méodulos, cada uno de los cuales realiza una funcion especifica. El sistema operativo

proporciona servicios basicos al SGBD, que es construido sobre él.

6 Generalidades de un SGBD

Modelo Légico
» Relacional
s DeRed
e Jerarquico

«  Orientado a Objetos
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Funciones
*  Almacenar datos
+ Descripciones de los datos
s Aseguramiento de la Integridad
»  Manejo de Concurrencia
s Manejo de Seguridad de los dalos

s Recuperacién de Darios a los datos

7 Introducciéon a SQL

El SQL, son las siglas Standar Query Language, que es el lenguage con que trabajan las bases de davos como
SQL server, Mysql, Access, etc. de ahi su importancia que se estudie, conociendo el SQL se podra interactuar

mejor con las bases de datos.

Con las sentencias SQL se podrd trabajar en la base de datos dandole ordenes como las de insertar, modificar,

borrar o solo consultarla.

Parece razonable suponer que quien quiere manejar SQL tiene que tener algunos conocimientos elementales
de bases de datos, y que entiende conceptos como tabla, campo, registro, etc. Aun asi, las ideas basicas,

prescindiendo de todo tipe de formalismos (incluso demasiado) son:

e Una tabla es un conjunto de datos con una cierta homogeneidad, por ejemplo un fichero que
contenga todos los datos de nuestros amigos {nombre, domicilio, teléfono, fecha de nacimiento, etc).

e Un registro seria cada uno de los bloques de datos que hemos guardado: la ficha de uno de nuestros

amigos (con su nombre, su domicilio, etc).

e TUn campo es cada uno de los datos que componen un registro: el nombre seria un campo, el

domicilio seria otro campo, la fecha de nacimiento serfa otro campo, y asi sucesivamente.
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La forma habitual de representar una tabla es esta:

Nombre ) Domicilio Teléfono : Fecha nacimiento
wanpew  Glabemt  nnin s
T et OlaMamm2 . ma; aoloves
Andrési\d;ninez C/LaNaranja,?; 333-3;3-33 - 15/8/1980

FIGURA 5.3 Eje;mp‘lno de una tabla en SQL
En esta representacion:
»  El conjunto de todos los datos es la tabla.
=  (Cada fila representa un registro de la tabla (una ficha).

s  (Cada columna son los distintos valores gue ha tomado cada uno de los campos.

7.1 Consultar datos de una tabla.

La orden basica para crear una consulta en lenguaje SQL ¢s la orden SELECT. Esta se emplea asi:
SELECT campol, canpo2, ... campon FROM tabla

Un primer ejemplo muestra ciertos campos de una tabla de clientes podria ser:
SELECT nombre, apellidos, domieilio, localidad, provincia FROM clientes

Tanto las érdenes como los nombres de los campos y/o las tablas se pueden escribir en mayudsculas o
miniisculas, pero en este se empleara mayusculas para las drdenes de SQL y mintsculas para los nombres de

campos y/o tablas, a fin de que se pueden distinguir con mayor facilidad.

Para mostrar todos los campos de una tabla, no hace falta enumerarlos uno a uno, sino que se puede emplear

¢l astensco (*):
SELECT * FROM clientes
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7.2 Consultar datos que cumplan ciertas condiciones.

Si se quiere visualizar los datos que cumplan una cierta condicidn, se emplea la sentencia WHERE:
SELECT campol, campo2, ... campon FROM tabla WHERE cendicion

Un ejemplo para mostrar datos de clientes de Madrid podria ser:
SELECT nombre, apellidos, domicilio, localidad, provincia FROM clientes WHERE localidad="Madnd"

Los operadores de comparacidn son los habituales en informatica: =, <, >, <= (menor o igual), > = (mayor o

igual), < > (distinto de).

Se pueden encadenar varias condiciones con AND (y), OR (8), NOT (no):
SELECT nombre, apellidos, FROM clientes WHERE localidad="Madrid” AND tatalCompras > 500000

Para saber si un campo se ha dejado en blanco, no se debera mirar si es = 0, sino usar la condicién IS NULL.
Por ejemplo, para saber que clientes 1o tienen el teléfono serfa:
SELECT nombre FROM clientes WHERE telefono IS NULL

Si se quieren los datos ordenades segtin algin campo, se usa la claisula ORDER BY:
SELECT nombre, apellidos, FROM clientes ORDER BY totalCompras

En caso de que se quieran ordenar de mayor a menor, s¢ adade DESC después de CRDER BY:
SELECT nombre, apellidos, FROM clientes ORDER BY totalCompras DESC

7.3 Mostrar datos de varias tablas.

En el caso mas sencillo, basta con indicar los nombres de las tablas después de FROM:
SELECT campol, campo2, ... campon FROM tablal, tabla2, ... tablan

Si coinciden nombres de campo en varias tablas, se escribe el nombre de la tabla y un punto antes del nombre

de 1a tabla, para evitar la ambigiiedad:
SELECT cliente nombre, vendedores.nombre FROM clientes, agentes

Es muy frecuente que se tomen datos de varias tablas relacionadas, y esto en muchas bases puede obligarnos a

indicar también una condicién que refleje esa relacion:
SELECT cliente.nombre, vendedores.nombre FROM clientes, agentes WHERE agentes.codigo =

clientes.codigoVendedor

O en un caso que emplee 3 tablas
SELECT articulos.titulo, revistas.titulo, nombre FROM articulos, revistas, autores WHERE

articulos.codigoRev = revistas.codigo AND articulos.codigoAutor = autores.codigo
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7.4 Operaciones elementales.

También se pueden realizar operactones elementales como la suma (SUM), promedioc (AVERAGE), méximo
(MAX) y minimo (MIN) de datos numéricos:
SELECT SUM(totalCompras} FROM clientes

Se puede realizar mas de una operacion en la misma consulta:
SELECT MAX(importe), SUM(importe), AVERAGE(importe) FROM clientes

SELECT NOMBRE, SUM (totalCompras) FROM clientes

7.5 Buscar un cierto texto.

Es muy frecuente buscar los registros que contengan un cierto texto. En este caso, s¢ debe usar LIKE en vez
de *=" y emplear el cardcter de tanto por ciento (%) coma comodin:
SELECT nombre, apellidos FROM clientes WHERE apellidos LIKE “Fer%”

La consulta anterior mostraria los cliente cuyo apellide comience por “Fer”. Si queremos buscar aguellos en
cuya direccion aparece la palabra “Madrid”, usariamos:
SELECT nombre, apellidos FROM clientes WHERE localidads LIKE “%Madrid%”

En algunos sistemas de gestion de bases de datos, puede emplearse el asterisco (*) en vez del simbolo de tanto

por ciento (%).

7.6 Modificaciones repetitivas.

Existen otras ordenes distintas de SELECT. Una muy util es la que nos permite modificar valores de la base
de datos: UPDATE, gque se utiliza asi:
UPDATE tabla SET campo=valor

Por ejemplo, para que el campo “Iva” de todos los clientes tenga el valor 16% podria ser:
UPDATE clientes SET iva=0.16

Si queremos que se modifiquen sélo los que cumplen cierta condicién, emplearemos WHERE. Por ejemplo,
para que aquellos clientes cuya localidad sea “Alicante” pasen a tener como lacalidad “Alicante (Espafia)”

hariamos:

UPDATE clientes SET localidad="Alicante (Espafia)” WHERE localidad="Alicante”
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7.7 Ejempleos.

Mostrar todoes los datos de los clientes:
SELECT * FROM clientes

Nombre y domicilio de todos los clientes:

SELECT nombre, domicilio FROM clientes

Nombre y domicilio de los clientes de Alicante:

SELECT nombre, domicilio FROM clientes WHERE localidad = “Alicante”

Nombre y domicilio de los clientes que no sean de Alicante y que hayan comprado productos por un imparte

total superior o igual a 500.000 pesetas:
SELECT nombre, domicilio FROM clientes WHERE localidad <> “Alicante” AND totalCompras >= 500000G

Nombre y domicilio de los clientes que se apellidan Lopez (suponiendo que €l apellido se haya guardado
también dentro del campo nombre):
SELECT nombre, domicilio FROM clientes WHERE nombre LIKE “%Lopez%”

Nombre de 1os clientes de Madrid, ordenados de mayor a menos volumen de compras:
SELECT nombre FROM clientes WHERE localidad = “Madrid” ORDER BY totalCompras DESC

Nombre del cliente de Madrid que mayor volumen de compras.ha realizada:
SELECT nombre FROM clientes WHERE localidad = “Madrid” AND totalCompras = MAX(totalcompras)

Mayor importe de compras, menor y promedio de todos ellos:
$ELECT MAX(totalcompras), MIN(totalcompras), AVERAGE(totalcompras) FROM clientes

Clientes para los que no se ha anotado el vendedor:
SELECT nombre FROM clientes WHERE codVendedor IS NULL

Escribir “(No indicadoe)” como ntimero de Fax de aquellos clientes cuyo Fax no se haya tecleado:
UPDATE clientes SET fax="(No indicado)” WHERE fax IS NULL

Multiplicar por 0.8 €l valor actual de todes los productos
LUPDATE productos SET valorActual = valorActual * 0.8
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8 DB2

Las ventajas de DB2 son simples:

Tiene una Potencia real a menor costo de cualquier base de datos, con DB2 se puede acceder, administrar y

analizar todo tipo de informacion de una empresa.
El DB2 puede ejecutarse en varias plataformas

s« En Windows

= EnLINUX

* EnUNIX

Desde el punto de vista de la programacién hay buenas y malas noticias. Las buenas noticias: el SQL de
DB2 es muy potente. Las malas noticias: los procedimientos almacenados de DB2 deben programarse en
lenguajes externos: C, Java, VisualBasic, etc. ;Por qué esto es mala? No sélo porque obliga z utilizar un
lenguaje adicional, sino principalmente porque nos hace depender de otro compilador, que casi siempre estd

ligado a la plataforma o sistema operativo.
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CONCLUSIONES

A continuacién se presentan las conclusiones a que se llegd con el trabajo desarrollado, y los logros
obtenidos.

El presente trabajo ha contribuido al mejoramiento de! manejo de la informacion en una Clinica de

Especialidades Médicas.

Se Disefio un sistema que permita operar y administrar eficientemente las labores cotidianas que se realizan

en una clinica, tales como: reservaciones, expedientes, horarios de atencidn, proximas citas ete.

Las herramientas de manejo de sistemas y de bases de datos resultaron muy adecuadas para todos los

propositos planteados para esta tesis.

De manera que CEM es el proyecto para mejorar la operacién de las clinicas publicas y privadas, es un
proyecto sélido que puede aplicarse en cualquier sector médico con amplias posibilidades de éxito, ya que se

hizo con las herramientas mds generales posibles.
Se han logrado los signientes beneficios con el desarrollo del sistema CEM:

Operacion lotal a través del web permitiendo que el paciente pueda reservar consultas por tipos de

Especialidad, Médicos, Fechas, y Horarios.
. Reducir Gastos y Costos de Operacion.

Control de Informacién de los Pacientes registrados por Especialidad. Llevar un control de informacion de
los Médicos por especialidad. Administrar los gastos que se generen por concepto de consulias, cirugias,
partos, vacunas, etc. Como también controlar pagos realizados en efectivo y/o Tarjetas de crédito. Llevar un
control de descuentos a pacientes por especialidad segun sea el caso, y la obtencién de reportes en los

momentos que se necesitan para la toma de decisiones.

En términos generales, las nuevas tecnologias que vayan apareciendo y dejando obsoletas a las actuales, seran

los motivos para mantenerse en el camino de la actualizacion y el mejoramiento de los sistemas actuales.

Los sistemas de informacién seguiran siendo el pilar para la operacién y la toma de decisiones en las
pequefias, medianas, y grandes empresas y ahora con las nuevas tecnologias, como las grandes redes de datos
hardn que las empresas cambien sus modelos de operacién, y aquellas que no incursionen en estos ambitos,
simplemente veran pasar el progreso de sus competidores que si aprovechan la nueva tecnologia. Gracias a
toda esta nueva tecnologia nosotros los ingemieros en computacion tenemos porque seguir estudiando y

aprendiendo cada dia mas.
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ASCII: American Standard Code of information Interchange: Codigo normalizado estadounidense para el
intercambic de la informacién. Cddigo que permite definir caracteres alfanumeéricos; se usa para lograr

compatibilidad entre diversos procesadores de texto.

BASE DE DATOS: Conjunto de datos organizados de modo tal que resulte ficil acceder a ellos,

gestionarlos y actualizarlos.
CEM: Clinica de Especialidades Médicas.

CGI: Common Gateway Interface: Es una norma para establecer comunicacion entre un servidor web y un
programa, de tal modo que este ultimo pueda interactuar con Intemet.

DBMS: Database Management Syster Sistema: Manejador de Base de Datos, el cual es un software usado
para gestionar datos de una o més aplicaciones.

DNS: Domain Name Server: Es el encargado de convertir la direccién de IP en un nombre de dominio

generalmente facil de recordar y viceversa.

FRAMEWORK: Es la extension de un lenguaje mediante una o mds jerarquias de clases que implementan

una funcionalidad y que {opciconalmente) pueden ser extendidas.

GNOME: Network Object Model Environment: Es un entorno de escritorio  de codigo fuente abierto
construido con componentes que se ejecutan totalmente a las directrices del desarrollo de aplicaciones de

codigo fuente abierto.

HTML: Hyper Text Markup Language: Es un sistema para estructurar documentos. Estos documentos
pueden ser mostrados por los visores de paginas Web en Intsmet, como Netscape, Mosaic o Microsoft

Explorer.
HTTP: Hypertext Transfer Protocol: Es la base de toda comunicacién desarrollada en la web.

JPEG: Joint Photographic Experts Group: Nombre del comité que disefio un estindar para la compresién del

usuario en un sisterna online.
KDE: K Desktop Environment: Entorno de escritorio K, dende K no significa nada en particular.

MVC: Es un patrén que define 1a organizacién independiente del Model (Objetos de Negocio), la View
(interfaz con el usuario u otro sistema) y el Controller (controlador del workflow de la aplicacion).

PASSWORD: Contrasefia.

SGBD: Sisterna de Gestion de Base de Datos: Es un conjunto de aplicaciones que permite a los usuarios

definir, crear v mantener la base de datos, y proporciona acceso controlado a la misma.
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SQL: Structured Query Lenguaje: Lenguaje de programacidn que sc utiliza para recuperar y actualizar la

informacion contenida en una base de datos.

SSH: Secure Shell: Es un programa que permite realizar conexiones entre maquinas a través de una red
abierta de forma segura, asi como ejecutar programas en una maquina remota y copiar archivos de una

maquina a otra.

STRING: Cadena: Una palabra o numero, porcion de éste, o incluso un cardcter se denomina String. Este
puede ser de 1 a 255 caracteres. Cada cardcter es de un byte.

STRUTS: Es un framework que implementa el patrén de arquitectura MVC en Java.

TCP: Protocolo de control de Transmision: Es el que divide el mensaje original en datagramas de menor

tamafio (multiplo de 32 bits), y por lo tanto, mucho mas manejables.
TFP: Protocolo de transferencia de archivos.

UDA: Universat Data Access: Es una estrategia que se basa en una extension de OLE, denominada OLE-DB.
Mediante OLE-DB, se puede acceder a datos de formatos heterogéneos sin que eso suponga un probiema de

modificacién de las formas de acceso.

UML.: Unified modeling lenguaje: Es una metodologia para especificar, construir un sistema de software

orientado a objetos.

URL: Uniform Resource Locator: Es el camino que ha de seguir nuestro visor a través de Internet para
acceder a un determinado recurso, bien sea una pagina Web, un fichero, un grupo de noticias.
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Tipos de Informacién que maneja la Web:

hrrpeedec.unican.es/libros WWW him

Introduceion a JDK:

hitp: es.peocities.con ticiajosep: Starteri 01/index. himl

hitp: ‘es.ceocities.comticiajosep/Starter 101 /internet-browsers-plugins. html

Instalacion de Tomcat:

hup: manuales.dgsca.unam. my/jsp’jakarta.hitmi
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