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INTRODUCCION
Direccion General de Servicios de Computo Académico

La Direccion General de Servicios de Cémputo Académico de la UNAM es la entidad
universitaria encargada de la operacion de los sistemas centrales de computo
académico y de las telecomunicaciones de la institucion; su funciéon principal es la
capacitacion, prospeccién, innovacion y asimilacion en tecnologia de la informacion en
beneficio de la Universidad y de la sociedad en general.

En DGSCA se trabaja bajo un principio fundamental de vinculacién; su actividad se
integra con las actividades de escuelas y facultades de la UNAM, con sus institutos y
centros de investigacion y con muchas otras de sus entidades. Su interés es responder
continuamente a las demandas de servicios y de formacion de recursos humanos.
Igualmente se trabaja con el sector publico y con empresas privadas, dentro un marco
de exigencia y creatividad.

Se dispone de una alta capacidad tecnolégica: todos los servicios de supercomputo,
Internet y sistemas, estan preparados para trabajar con grandes volimenes de computo
numeérico y visual, con tasas altas de transacciones y transmision de datos, multimedia
con elevados niveles de integracion de informacion, en un esquema regido por la
calidad y seguridad.

DGSCA se caracteriza por ser una organizacion de aprendizaje; pues en todas sus
tareas se formulan actividades que contribuyen a la formacién integral de sus
miembros; en su organizacién se exige que los nuevos proyectos que emprenden
impliguen retos que redunden en nuevos aprendizajes.

Se cree en los estandares y la interoperabilidad de las tecnologias y sistemas en que se
basa su actividad. Se impulsan los usos de las tecnologias de la informacién que
permiten mas eficazmente la comunicacion e interaccion entre personas y
organizaciones.

Funciones

* Investigacion, se impulsan nuevos desarrollos en métodos numéricos, algoritmos
y computacion visual. Se exploran las innovaciones tecnolégicas mas recientes,
y se desarrollan nuevos sistemas.

= Servicios educativos: Internet, supercomputo, telefonia, visualizacién, animacion
por computadora, diagnéstico, auditoria, disefio y programacion de sistemas, se
basan en una infraestructura actualizada.

La institucion esta conformada por personas gque conciben el servicio centrado en el
usuario. Pues estan obligados a proveer servicios a la UNAM al mas bajo costo posible
y con una capacidad consistente. Su capacidad es extendida a todas las personas y
organizaciones con las que se colabora y se solicite.

* Educacion y capacitacion. Los cursos, diplomados, programas de becas, y las
colaboraciones interinstitucionales tienen como objeto la educacion de las
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personas en tecnologias de informacion, en su uso 6ptimo, y en su integracion a
las tareas de las organizaciones modernas. Un disefio educativo optimizado se
acompafia de una capacitacion practica continua, basada en las necesidades
reales y actuales de todos los sectores.

Organigrama
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‘La Coordinacion de Publicaciones Digitales es un area de la Direccion General de
Servicios de Computo Académico encargada de ia digitalizacién de publicaciones de
todo tipo, con la finalidad de formar acervos de informacién digital consultable a través
de Internet o en CD ROM. Se Investigan y desarrollan tecnologias para bibliotecas
digitales. Se apoya a centros, institutos, dependencias y facultades, dentro y fuera de la
UNAM, en proyectos relacionados a la difusion de la informacién y a la preservacion de
documentos con la aplicacién de nuevas tecnologias.™

' http:/iwww .dgsca.unam. mx/
? http://biblioweb.dgsca.unam.mxi



Revista Digital Universitaria
Presentacion

La Revista Digital Universitaria (RDU), es una iniciativa de la Direccion General de
Servicios de Computo Académico de la universidad Nacional Auténoma de México,
cuyo proposito es desarrollar una publicacion mensual en Intemet, gratuita y de acceso
libre, como plataforma para difundir el quehacer universitario a través de informes sobre
proyectos de investigacion y articuios de divulgacion cientifica, tecnologica y
humanistica. Ademas de constituirse en un punto de encuentro entre las comunidades
académicas y las entidades productivas nacionales e internacionales. RDU es un
aparador sin fronteras del quehacer universitario que permite rescatar y difundir valiosas
aportaciones universitarias a la solucion de problemas nacionales.

La informacion sobre la investigacion cientifica y humanistica guarda un valor que es
fundamental en la formacién de nuevos profesionales, asi como en la solucién a los
problemas de la poblacién, en todas las ramas del conocimiento. En este sentido, por
ser un vehiculo de comunicacion, la Revista Digital Universitaria contiene informacion
que también es de utilidad para la comunidad de otras instituciones de educacién
superior.

* Contenidos

La Revista Digital Universitaria esta orientada a la creacion y formacion de una cultura
de la edicién digital. Consta de cinco secciones:

1. Estancias. Seccion principal de la revista. Acervo tematico dedicado a una de
las areas o problemas de actualidad en el ambito de las ciencias, las ciencias
sociales, las humanidades y la tecnologia.

2. Trayectos. Seccidon de comunicaciones libres recibidas por la revista.

3. Ecos. Seccion de publicacion multimedia. Audio, video y animacién que
complementa la informacion del tema principal del ejemplar o bien cualquier otro
tema de atraccion para el ciberfector.

4. Rosa de los vientos. Biblioteca sobre edicion digital. Desde como citar paginas
de Intemet y bases de datos, hasta articulos sobre el futuro de la edicion.

5. Resenhas. Seccion dedicada al comentario de novedades editoriales digitales y
en papel.

* Caracteristicas

* Se difunde por Internet: http://iwww.revista.unam.mx

e Su periodicidad es mensual. Fecha de publicacion: dia 10 de cada mes.

* Dirigida principalmente a universitarios, (estudiantes, docentes e investigadores),
asi como a profesionistas de habla hispana.



« Tiene una audiencia de un millon de paginas vistas anualmente y 375 mil visitas
anuales.

* Cuenta con una base de datos de 3,000 cuentas de correo.

» Se promueve a través de la Gaceta UNAM, la revista Entérate. Interiiet, computo
y telecomunicaciones, revista ;Como ves?, Radio UNAM, la pagina principal de
la UNAM y a través de vinculos en las paginas de institutos y facultades de la
UNAM, de instituciones educativas de América Latina y Espafia, y de sitios
privados con los que se han establecidos acuerdos institucionales.

Objetivos

E! objetivo de la revista es que mediante los recursos de la edicion digital se difunda la
investigacion, el andlisis, la creacion y la reflexion y todo aquello que permita la
divulgacion del conocimiento. Esta revista responde a la preocupacion constante de la
Direccion General de Servicios de Computo Académico, de poner en manos de
estudiantes, docentes y cientificos de la UNAM, herramientas utiles que les permitan
avanzar so6lidamente en sus quehaceres como universitarios, ademas de:

1. Construir un espacio de innovacién, desarrollo, aplicacion y formacion en
publicacién digital para articulos de investigacion, analisis, creacion y reflexion.

2. Difundir mediante recursos digitales la investigacién, el analisis, la creacion y la
reflexion universitaria entre la sociedad mexicana e internacional.

3. Formar una comunidad virtual alrededor de la revista, que permita establecer
vinculos entre autores, editores y lectores.

Historia

Hace cinco afnos la Revista Digital Universitaria inicié una exploracién en la construccion
de publicaciones digitales dentro de la Universidad Nacional Auténoma de México,
logrando un reconocimiento de la comunidad académica nacional e internacional.

Aprovechando la oportunidad de incursionar en nuevas alternativas de difusién del
conocimiento, como son las tecnologias de informacion, se creo esta revista electronica,
que podria ser consultada por el universitano en el lugar donde se encuentre y por
supuesto, en la biblioteca de su centro de estudios.

En plena era de la informacion se debe aprovechar cada uno de los recursos que
proporciona el medio electronico para enriquecer los articulos que se conciben
inicialmente en formato impreso para después hacer toda una propuesta creativa e
innovadora pero en formato digital donde la linealidad de la publicacion en impreso se
convertira en un objeto dinamico y creativo enriquecido gracias a la multimedia.

Primera Epoca

Revista Digital Universitaria publicacion lider en Internet es un espacio virtual para la
creacion, edicion y diseno de objetos digitales.



Segunda Epoca

El armado, la publicacion y la administracion de la Revista Digital Universitaria, se
vieron favorecidos cuando la Coordinacién de Publicaciones Digitales de la DGSCA se
propuso desarrollar un nuevo sistema que trajo consigo la segunda época de la Revista:
su publicacién en XML, lo que permitié estructurar la informacion para organizarla y
permitir su consuita con facilidad, fiabilidad y seguridad

Tercera Epoca

Hoy, la Revista Digital Universitaria tiene como objetivo construir un espacio de
innovacion, desarrollo y formacién en publicacion digital, en el que sea posible difundir
objetos digitales, de tal manera que en uno y otro sentido, la revista fomente una cultura
de la edicion digital, dentro y fuera de la Universidad

‘El constante desarrollo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, que
permite el empleo de Internet en todas sus opciones, y la existencia de nuevas ideas y
temas en torno a la Revista Digital Universitaria, son los factores que llevaron a hacer
un analisis de la publicaciéon. Se planteé la conveniencia de utilizar al maximo los
recursos de Internet y darle a la RDU una identificacién definida para consolidar su
existencia como revista digital.

En un proceso de renovacién, la RDU continGa difundiendo el quehacer universitario en
linea, con una o6ptica basada en un analisis de la publicacién digital. Se han integrado a
la RDU componentes que le dan una nueva identidad, los cuales pueden ser apreciados
graficamente y en los propios contenidos. Han quedado eliminados de su estructura
elementos propios de una publicacién impresa, como la linealidad de los textos.

En esta tercera época la RDU es mensual y se presenta con un nuevo disefo,
conservando las investigaciones originales y la difusién de contenidos de alta calidad,
con el enri%uecimiento que dan el audio, el video y la animacion, entre otros recursos
multimedia.

3 hitp:/iww revista.unam.mx/



Organigrama

Directorio +—

3. REPORTE DE ACTIVIDADES

Actividades realizadas durante el servicio social en la Revista Digital Universitaria

Preestablecidas:

- Disefio de carteles, folletos, volantes y catalogos para la difusion y promocion.
- Disefio y aplicacion de los sistemas de identificacion institucional.

Disefio y produccién de materiales visuales y audiovisuales.
- Docencia en el area de las artes plasticas y la comunicacion.

- Realizacion y supervision en la produccion de fotografias, ilustraciones y

audiovisuales de caracter cientifico, comercial didactico.
- Creacion y desarrollo de paginas Web.



Organigrama

3. REPORTE DE ACTIVIDADES

Actividades realizadas durante el servicio social en la Revista Digital Universitaria

Preestablecidas:

- Disefio de carteles, folletos, volantes y catalogos para la difusién y promocion.

- Disefo y aplicacion de los sistemas de identificacion institucional.

- Disefo y produccién de materiales visuales y audiovisuales.

- Docencia en el area de las artes plasticas y la comunicacién.

- Realizacion y supervision en la produccion de fotografias, Hustraciones y
audiovisuales de caracter cientifico, comercial didactico.

- Creacion y desarrollo de paginas Web.

10



Agosto de 2004

* Capacitacion.

¢ Retoque fotografico de imagenes.

» Revision de archivos; funcionamiento correcto de las ligas, descargas, secuencia
en la navegacion, imagenes.

* Preparacion de los articulos publicados en la RDU para su descarga en formato
PDF.

Septiembre de 2004

* Anuncio para la revista Entérate de la UNAM dei nimero Internet y Sociedad.
* Retoque fotografico de imagenes para su publicacion digital.

* Preparacién de los articulos publicados en la RDU para su descarga en formato
PDF.

* Preparacion de los articulos en formato electrénico (HTML).
» Elaboracién del formato electrénico para la seccion de resefas.

Revista Digital Universitaria
E! guehacer uniy )

versitano ¢ nea

Internet y sociedad

La aventura del hombre contemporineo en el laberinto
de la informacién

A partir del 10 de septiembre

www.revista.unam.mx

Octubre de 2004

» Diseno de la Seccién Rosa de los vientos de la Revista digital Universitaria.
* Retoque fotografico de imagenes para su publicacién digital.

* Preparacién de los articulos publicados en la RDU para su descarga en formato
PDF.

* Preparacion de los articulos en formato electronico (HTML).

* Reuvisién de archivos; funcionamiento correcto de las ligas, descargas, secuencia
en la navegacion, imagenes.

1"
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Preparacion de los articulos publicados en la RDU para su descarga en formato
PDF.

Disenio de los menus para el nimero de Educacion de la RDU.

Retoque fotografico de imagenes para su publicacion digital.

Preparacion de los articulos en formato electrénico (HTML).

Noviembre de 2004
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Diciembre de 2004

Disefio de los menus para cada articulo publicado en el Nimero de Kant de la
Revista Digital Universitaria.

Diseno del correo Invitacion del Numero de Kant.

Retoque fotografico de imagenes para su publicacion digital.

Preparacién de los articulos publicados en la RDU para su descarga en formato
PDF,

Preparacion de los articulos en formato electréonico (HTML).

La elica kantiana y

el imperativo

revista.unam.mx#i -
[~ ] I | -1 |

Enero de 2005

Disefio de los menus para cada articulo publicado en el Nimero de Robética de
la RDU.

Retoque fotografico de imagenes para su publicacion digital.

Preparacion de los articulos publicados en la RDU para su descarga en formato
PDF.

Preparacion de los articulos en forrato electrénico (HTML).
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Febrero de 2005

* Disefio del Home Page o Pagina Principal para el numero de Revistas
Electronicas de la Revista Digital Universitaria.

* Disefio del Logotipo para el Primer Foro de Edicién Digital.

* Preparacion de los articulos publicados en la RDU para su descarga en PDF.

B v P ——n s
e e s L L TTIA

14



Cronograma

fg )

e g s

Ao NLIE Lo ap

rueyLAun T8
Qlpasy v 8P 19IUGIIBY
(nsasy ¥P CidwNY
Jsuvd
o 28 q SWOK |#P OV

1a-

8% g
vl sou b
20.67)#10010) 3BOIY -

nay
#p ©j10goy #p O1vWNU
2 ope3jignd ojndrLIE Bp.
wind 10w 101 8P OYNIA

UTy 00 QIRUNN 9D
UOIIFUAT 03110 19D AN -

epeyLaaun
193810 131A0y

AP Luwy 3P CaawnN B
us ap||gad o Le TpEd
vied 10UBW 101 8P OYBSI] «

ERCHE I
* 501 30 UYL

4Uid O1PWII0) ud BhIT 8D
s v Y P U SORENANd
LO{MLIP L0y A UOYIIPAId -

teuthp uoyeRgns
™ eird Lsabwy
90 0x7i5010) InbaY

nax
20 U9LEINP]Y P 018WDU (¥
sivd 1pUSW 0] 3P YA +

b LROrbIARY € U
SETRC R

A% eaed N 7] U opr s
SR X15€ 404 3P LOPIEIRdIY -

1euSip uopse qand
™ ried $2u3bpun
3P 03110010] INBOIR

unusAun (48P
IS|ABY 1] DP SOJUMA SO} RP
10y UQII0S 1 3P OPING -

G
onewiay

LwiR
OHULILIIS 1L
OMNLIY 1G] 1 1301V IR«

Fwing us POITIID
v sOpend
SONIHLIT 0] 23 e PR AL «

116 U g
4 eaed sousbi
ap oxjebaio) MDY -

prpapos

A1auisiu] ciswny

HP WYNN M ap negiug
NEAL 1 e2ed oppunUY .

sauabvun ugn irbaaru
] U ersuan 3 1eBie e e
191 30 0133150 O
HBAIYIY P UGRIANY -

soubeun
3p 03yeibosa anbOIY -

UOEIIde)

pepIANDY

odwsal|

15



Reportes parciales

Universidad Nacional Auténoma de México
. COMPUTO
Secretaria General @aq@emO

R
Direccion General de Servicios de Computo Académico

Asunto: REPORTE BIMESTRAL (1) del 11 de
agosto de 2004 al 11 de octubre de 2004.

MTRO. GERARDO GOMEZ ROMERO

Jefe del Departamento del Servicio Social
Escuela Nacional de Artes Plasticas / UNAM
Presente:

Por medio de la presente le informo que fa alumna Maya Mejia Sonia con ndmero
de cuenta 09804357-4, de la carrera de Licenciado en Disefio y Comunicacion
Visual, realiza su Servicio Social en el programa: Disefio e Innovacion de
presentaciones de materiales y sistemas en la DGSCA. Clave 2004-12/6-2623,
durante el periodo comprendido del 11 de agosto de 2004 al 02 de marzo de 2005
y que desarrolla las siguientes actividades.

- Disefio de carteles, folletos. volantes y catalogos para la difusion y
promocion.

- Disefio y aplicacion de los sistemas de identificacion institucional.

- Diseno y produccion de materiales visuales y audiovisuales.

- Docencia en el area de las artes plasticas y la comunicacion.

- Realizacion y supervision en la produccion de fotografias, ilustraciones y
audiovisuales de caracter cientifico, comercial didactico.

ATENTAMENTE

México, D.F., a 11 deoctubre de 2004.
g‘?‘“ s,
f : a
! ! /1

ISABEC’GALINA RUSSELL 018 - JUANA GzziﬂREZ RANGI:th

Coordinadora de Publicaciones $tAv.L.., i B Administrativo ’f‘:,_*,‘:_"'."

3

Digitales ACLBEMICO
]
; B‘é// Ce
Circuito Exterior de Ciudad Universitaria l og 1o, i
www.dgeca.unam.mx 5S¢
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Universidad Naciona! Auténoma de México
. COMFPUTO
Secretaria General @acapenuco

Direccion General de Servicios de Cémputo Académico

Asunto: REPORTE BIMESTRAL (2) del 11
de octubre de 2004 al 11 de diciembre 2004.

MTRO. GERARDO GOMEZ ROMERO

Jefe del Departamento del Servicio Social
Escuela Nacional de Artes Plasticas / UNAM
Presente:

Por medio de la presente le informo que la alumna Maya Mejla Sonia con
namero de cuenta 09804357-4, de la carrera de Licenciado en Disefio y
Comunicacién Visual, realiza su Servicio Social en el programa: Disefio e
Innovacién de presentaciones de materiales y sistemas en la DGSCA, Clave
2004-12/6-2623, durante el periodo comprendido del 11 de agosto de 2004
al 02 de marzo de 2005 y que desarrolla las siguientes actividades.

- Disefo de carteles, folletos, volantes y catalogos para la difusién y
promocion.

- Diseiio y aplicacion de los sistemas de identificacién institucional.

- Disefo y produccién de materiales visuales y audiovisuales.

- Docencia en el &rea de las artes plasticas y la comunicacién.

- Realizacién y supervisién en la produccion de fotografias, ilustraciones y
audiovisuales de carécter cientifico, comercial didactico.

ATENTAMENTE

México, D.F., a 11 de diciembre de 2004.

‘:f ’ g/ﬁ nid

Y
. s
, .
ISABEL GALINA RUSSELL "~ JUAN ERREZ RANGEL
Coordinadora de Publicaciones  “” *  Respohfable Administrativo
Digitales -’1;'; 2

Circuito Exterior de Ciudad Universitaria
www.dgsca.unam.mx
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Universidad Nacional Auténoma de México
Secretaria General comeuTo
) BRET
Direccién General de Servicios de Cémputo Académico

Asunto: REPORTE BIMESTRAL (3) del 11 de
diciembre de 2004 al 2 de marzo de 2005.

MTRO. GERARDO GOMEZ ROMERO

Jefe del Departamento del Servicio Social
Escuela Nacional de Artes Plasticas / UNAM
Presente:

Por medio de la presente le informo que la alumna Maya Mejia Sonia con nimero
de cuenta 098043574, de la carrera de Licenciado en Disefio y Comunicacién
Visual, realiza su Servicio Social en el programa: Disefio e Innovacion de
presentaciones de materiales y sistemas en la DGSCA, Clave 2004-12/6-2623,
durante el periodo comprendido del 11 de agosto de 2004 al 02 de marzo de 2005
y que desarrolla las siguientes actividades.

- Disefio de carteles, folletos, volantes y catalogos para la difusién y
promocion,

- Disefio y aplicacién de los sistemas de identificacién institucional.

- Disefio y produccién de materiales visuales y audiovisuales.

- Docencia en ef 4rea de las artes plésticas y la comunicacién.

- Realizacién y supervisién en la produccién de fotografias, ilustraciones y
audiovisuales de carécter cientifico, comercial didactico.

- Creaci6n y desarrolio de p4ginas web.

ATENTAMENTE

México, D.F., a 2 de marzo de 2005.

2

(-/?M na '/ 3
1SABET GALINA RUSSELL JUAWA EZ RANGEL
Coordinadora de Publicaci s ministrativo
Digitales -
A ,.AUQ.JA(./Q

Circuito Extenor de Crudad Universitaria
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4. Planteamiento de la actividad seleccionada

E! disefio del Home Page de un sitio para la red conlleva una planeacion que contemgpla
la conjugacion aqrmoniosa de contenido, interfaz, interactividad e interaccién; de manera
tal que faciliten su desarrollo, aplicacion y evaluacién exitosos en el contexto para el
que haya sido disefiado. En este trabajo se describe el proceso de realizacion del Home
Page para la Publicacion de Revistas Electronicas correspondiente al Volumen 6
Numero 2 de la Revista Digital Universitaria que fue publicada el 10 de febrero de 20C5,
con apoyo de la Coordinacion de Publicaciones Digitales de la DGSCA.

Plantearniento y delimitacién del problema
Descripcion del proyecto

El proyecto que se presenta fue planeado, disefiado, desarrollado, utilizado y evaluago
en un mes (enero de 2005 a febrero de 2005) y consistié en el disefio del Home Page
para el Nimero de Revistas Electronicas, y aqui se describe la participacion en el
diseno del Home desde sus perspectivas disciplinarias:

¢ FEilProblema:

El disefio del Home Page o Pagina Inicial para la Publicacién de Revistas Electronicas
correspondiente al Volumen 6 Numero 2 de la Revista Digital Universitaria que fue
publicado el 10 de febrero de 2005.

* Home Page o Pagina Inicial

La pagina Inicial es el primer contacto que tiene ei Internauta con el sitio. Esta pagina
debe ser meramente atractiva y presentar la informacién esencial, como ocurre con las
cubiertas de los libros o bien puede asemejarse mas a la portada de una revista e incluir
informacion sobre los temas mas relevantes.

La pagina principal cumple la funcion de ofrecer al Internauta una introduccién y una
visién general de la informacion que encontrara en los interiores del sitio.

Todo sitio Web se organiza a partir de una péagina principal o Home, que actia como
punto de partida. Ademas de ser un directorio jerarquico de los contenidos del sitio es
fa pagina mas visitada y por lo tanto el lugar perfecto para colocar un menu de eniaces
a los distintos puntos de la Web.

En el caso de la Revista Digita! Universitania la Pagina Principal es un umbral que
conduce al publico a una primera clasificacion por temas o zonas de especial interés.
Las secciones que comprende la pagina principal de ésta publicacién son las
siguientes:

1.- Estancias, 2 .- Biblioteca de edicion digital, 3 .- Trayectos. 4 .- Ecos, 5.- Resefias



» ;Porque lo disené?

Porque se requiere que toda publicacion de la Revista Digital Universitaria contenga
una pagina Inicial acorde a los contenidos del nimero que sea publicadc, donde se
invite al usuario a navegar por el sitio y a conocer los temas de interés.

* ¢ Como se llevo a cabo el disefio?

Para la realizacion de la Pagina Inicial de la Publicacién de Revistas Electronicas fue
necesario saber hacia qué publico se dirige la revista:

* ¢ Paraquién?

La Revista Digital Universitaria esta dirigida principalmente a universitarios (estudiantes,
docentes e investigadores) asi como a profesionistas de habla hispana.

Ya con el contenido y publico definidos se procede a reunir los elementos graficos para
el diseno y desarrollo del Home, disefo de la interfaz grafica (color, imagenes, fondo,
botones, menu), y asi establecer las distintas secciones que componen a la Revista
Digital Universitaria.

a) Analisis formal estructural
41 ELEMENTOS PARA TOMAR EN CUENTA EN EL DISENO DEL HOME PAGE

4.1.1 Publicaciones Digitales

El termino “Publicacién Digital” surge como un intento para diferenciar la informacién
que se encuentra en papel y toda aquella producida en la computadora.

Las publicaciones digitales han causado grandes cambios en las formas de distribucion
y consumo de informacion. Los documentos publicados electronicamente tienen otras
caracteristicas y posibilidades que los documentos en papel.

La publicacion digital hace uso de la tecnologia informatica y de las redes mundiales de
informacién para su creacion y divulgacion. Las publicaciones digitales ostentan
caracteristicas que las diferencian de las publicaciones impresas y de otros medios
como la television y la radio, ya que permiten la comunicacién directa entre los usuarios
y los autores. Las publicaciones digitales tienen la capacidad de integrar multimedia vy,
asi, utilizar medios como la escritura, la imagen, el video y el sonido para expresar
mejor su contenido. Pueden consultarse en cualquier momento y en cualquier
computadora que cuente con conexion a la red. Poseen una gran capacidad de
almacenamiento de datos en pequenos espacios virtuales y sus propiedades digitales
hacen facilmente actualizable la informacion que contienen.

También existen soportes fisicos para las publicaciones digitales fuera de linea, tales

como los Discos Compactos, MiniDisc, los DVD y otros. Estos soportes por su enorme
capacidad de almacenamiento son ideales para publicaciones muy grandes, como
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enciclopedias, y para el uso de programas muitimedia que promuevan la interaccién con
el usuario a través del video, animaciones y el sonido.

El fenébmeno de la publicacion electronica se asocia estrechamente a la "socializacion”
del uso de las computadoras, de la tecnologia de la informacioén y al crecimiento de las
redes de telecomunicacion y se conforma esencialmente por texto digital, es decir, por
un conjunto de palabras transformadas a datos numéricos que son legibles por medio
de una computadora, la cual requiere de tecnologia necesaria para procesar,
estructurar, almacenar, consultar y transmitir el texto digital.

4.1.2 Revistas Digitales

Una revista digital es aquella publicacion periddica que no tiene una contraparte
impresa, que esta disponible via Web, correo electronico u otros medios de acceso a
Internet. Resulta de un acto de publicacion en el cual ia informacion es codificada, para
acceder a ella y hacerla inteligible a través de un ordenador.

Requiere un sistema electronico (un hardware, un software y una conexion a la Red);
donde su publicacién es creada, y editada en hipertexto como version unica digital
difundida en Internet. Se puede decir, que lo Unico que diferencia una revista digital de
una encuadernada, sea el formato de edicion.

Las revistas electronicas son un conjunto de articulos ordenados, formalizados y
publicados bajo la responsabilidad de una institucion, ya sea comercial o de una
sociedad de caracter cientifico-técnico y distribuidos exclusivamente a través de la Red.

* Tipos de revistas electronicas
Actualmente, las revistas electronicas se pueden diferenciar entre:

a) Las que iniciaron siendo impresas y tienen una version electrénica.
b) Las que nacieron desde su origen como electrénicas.

Hoy dia existe una gran diversidad tipoldgica de revistas electronicas en la Web, que se
pueden agrupar de diversas maneras:

* De acuerdo a su formato (HTML, PDF, etc.).
* De acuerdo a su contenido (cientificas, técnicas, de divulgacion, etc.).

Otro grupo puede ser formado también de acuerdo a los propésitos de produccion det
editor, entonces se tendran:

* Revistas electronicas que nacen desde un principio.

* Reuvistas electronicas que sustituyen a las revistas impresas.

» Versiones electronicas que aparecen a la par de Ias revistas impresas.
* Aquellas que sustituyen a las revistas impresas.

Las ventajas de una revista digital son a grandes rasgos: inclusion de graficos en
movimiento, inclusiéon de sonido e inclusion de programas ejecutables; no hay
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limitaciones de espacio; el material puede ser modificado y ampliado; su difusion es
relativamente economica y la distribucion practicamente universal a través de la Red.

4.1.3 Usuarios

Los usuarios son las personas que van acceder al sitio, se debe escoger un publico con
caracteristicas similares para comprender sus necesidades y pensar en c6mo
resolverlas . Ya que al encontrar el tipo de usuario facilitara la creacion del sitio. Aunque
el buen diseno de un sitio sera capaz de atraer la atencién de los diferentes tipos de
usuarios.

En el caso de la Revista Digital Universitaria, se busca un tipo de usuario que tenga
interés sobre los temas publicados; el disefio de interfaz debe ser claro y conciso para
los usuarios que se internen por primera vez en el sitio o por aquellos que se les facilite
el manejo de las paginas Web. Es importante captar la atencién del usuario, esto se
puede lograr si encuentra e identifica una buen disefo de revista en Internet. £l usuario
para RDU es lo mas importante, pues la revista se interesa en conocer al navegante y
saber qué inquietudes puede tener en su visita al sitio.

4.1.4 Diseio de la interfaz

La interfaz es el espacio que articula la interaccién entre el usuario, el objetivo y la
computadora. Para el caso del disefio de material educativo sea cual sea su formato y
soporte (impreso, CD, Internet, etc.) el disefno de la interfaz debe enfocarse al usuario
de manera que le haga accesible, claro y amigable el contenido comunicativo de la
informacion, también es importante considerar una navegacion intuitiva.

Asi, en el disefo de interfaz es donde se debe estructurar el contenido para el soporte
elegido (computadora), pero siempre pensando en a quién va dirigido (usuario) para
lograr el objetivo (ensenanza-aprendizaje). El tener estos conceptos claros permite
entonces desarrollar la parte formal del material en cuestion; esto es, el disefio, en
donde se deben considerar aspectos tales como la composicion, el color, la tipografia y
los elementos graficos que faciliten y hagan agradable e intuitiva la comunicacion,
ademas de que apoyen o resalten aspectos importantes del contenido.

4.1.5 La Estructura de Navegacion

En este tipo de sitios es necesario cuidar la arquitectura de la informacion, es decir, la
cantidad de informacion o contenido y su distribucién en las distintas secciones que se
decida tener en el sitio; esto es, definir el tipo de estructura que tendra el proyecto. La
estructura es el eje del proyecto ya que define la forma en la que el usuario ve y accede
a la informacion, ademas que le define al equipo de trabajo como sera la navegacion.

Hay tres tipos de estructuras: la estructura lineal, la estructura ramificada y la estructura
de red. Estas estructuras basicas se pueden combinar de acuerdo a las necesidades de
cada proyecto.

En una estructura ramificada se puede navegar tanto lineal como por ramas
tematicas, regresar al temario para elegir otro tema y de ahi saitar a otra rama temética.
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“La navegacion no consiste tan sélo en un conjunto de enlaces: es una manera de
pensar y estructurar un espacio, de forma que la informacion, las ilustraciones u otros
documentos estén siempre al alcance y no enterrados en lugares apartados o de dificil
acceso”.

+ Disefio de la interactividad e interaccién
Esto permite al usuario revisar primero el contenido de cada seccion y decidir donde
desea ingresar al oprimir el botéon. Como éste sitio es principalmente para consulta de
informacion, la interactividad se produce mediante los botones que dan acceso a las
distintas secciones, a los articulos, su resumen, etc.
La interactividad se da usuario-computadora. Asi, al entrar en cada seccion los usuarios
estan interactuando con el sitio y la informacion que contiene. Al mismo tiempo la
interaccién se da entre usuarios y autores.
4.1.6 Resolucion
“El principal soporte de la Informacion de la Red, es la pantalla del ordenador.™
Resolucion se refiere a la configuracion del monitor de la computadora. La mayoria de
los usuarios poseen un monitor de 17 o 19 pulgadas que generalmente se encuentran
configurados a una resolucién de 800 x 600 pixeles o 1024 x 768 pixeles.

En ambas resoluciones debe cuidarse los siguientes aspectos:

* La legibilidad. Tanto en textos como en imagenes deben tener un tamario
adecuado para ser leido y visto en ambas resoluciones.

* Insertar los contenidos en tablas asignando al ancho en porcentaje para que se
ajuste al tamano en pantalla.

Para optimizar un documento Web en ambas resoluciones deben generalizarse las
caracteristicas del mismo, ya que lo que en una resolucion se ve de tamano adecuado
en otra se vera muy grande 0 muy pequeno segun sea el caso.

4.2 ELEMENTOS DE DISENO APLICADOS AL PROYECTO

4.2.1 Diserio Grafico

La palabra disefio deriva de la palabra disefar que significa designar, que proviene del
latin designare.

De acuerdo con Wucius Wong “El disefio es un proceso de creacion visual con un
propésito; es practico y transporta un mensaje prefijado.

* Lynch, Patrick J. / Horton, Sarah Manual de estilo Web Principios de disefio para la creacion de sitios
web. Barcelona, Ed.Gustavo Gili S.A, 2004. 223 p.
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. . . . n5
Es la expresion visual de la esencia de algo, ya sea esto un mensaje o un producto.

Para Robert G. Scott “el disefio es toda accion creadora que cumple una finalidad, que
se origina a partir de una necesidad, se formula con una idea, y para el cual se necesita
de materiales y de técnicas.” ®

El disefo grafico tiene por funcién dar solucion a problemas de comunicacion visual a
partir de una estructuracién y configuracion de mensajes trasmitidos por medio de
elementos graficos visuales.

El disefio de la pagina es lo primero que ve el usuario al acceder a un sitio. El objetivo
principal del disefio en la elaboracion de un Home Page son: determinar los elementos
graficos necesarios y sus caracteristicas para generar un ambiente visual que apoye la
estructura de contenido.

4.2.2 Composicion

“Por ella entendemos la organizacion total, incluyendo la figura y el fondo de cualquier
disefo. Significa también organizacién estructural y constituye el fundamento de las
relaciones visuales.”’

“El proceso de composicion es el paso mas importante en la soluciéon del problema
visual. Los resultados de las decisiones compositivas marcan el proposito y el
significado de la declaracién visual y tienen fuertes implicaciones sobre lo que recibe el
espectador.

En esta etapa del proceso creativo es donde el comunicador visual al crear un disefo a
partir de muchos colores, contornos, texturas, tonos y proporciones relativas,
interrelaciona esos elementos pretendiendo un significado. El resultado es la
composicion.” 8

En la composicion grafica hay que organizar los elementos tanto independientemente
como en sus relaciones unos con otros: los textos y sus variaciones de tamaiio,
posicion, valor, textura, color, las imagenes igualmente con sus variaciones, los signos
sus valores y sus funciones y el conjunto organizado integralmente para dar lugar a un
mensaje visual efectivo y funcional.

“Una composicion formal generalmente contiene una estructura matematica subyacente
que gobierna con rigidez las posiciones y direcciones de los elementos. Las normas
estan predeterminadas, no se deja nada al azar. Los elementos se ordenan en
repeticion, segun la forma, el tamano, la posicién, la direccion y/o el color.

5 Wong, Wucius Fundamentos del diseio Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 1995, p41.
chott, Robert G. Fundamentos del disefio Ed. Limusa México, 2003. p4-7.

Ibidem p19.
8 Dondis D. A. La sintaxis de la imagen Introduccion al alfabeto visual Ed. G. Gili S.A. de C.V. Barcelona
1976, p33-34.
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Una composicién formal no siempre se convierte en una reticula. Sin embargo las
plantillas generales se basan invariablemente en composiciones formales; la aparicién
de un grupo de formas es predecible.” °

4.2.3 Reticula

“Un reticulado es un sistema de referencia formado por diferentes lineas horizontales y
verticales que marcan la ubicacion de elementos y zonas en una composicion grafica.”
10

En este caso, se trata de establecer una cuadricula de composicion bésica, en la cual
se decida la colocacion de los graficos, titulos, subtitulos, botones y enlaces para la
navegacion.

Para Wucius Wong “La reticula basica se compone de lineas verticales y horizontales,
parejamente espaciadas, que se cruzan entre si, 0 que resulta en una cantidad de
subdivisiones cuadradas de igual medida. Esta reticula aporta a cada mddulo una
misma cantidad de espacio, arriba, abajo a la izquierda y a la derecha.” "

Para el disefio de éste proyecto se utilizé una reticula basica en la cual, se fueron
situando los bloques de contenido que formarian la composicion: zonas principales y
secundarias, titulos y subtitulos, bloques de texto, graficos, botones, etc., dando con
ello un estilo propio y légico visualmente.

“Las reticulas contribuyen a crear una pagina ordenada. Ya que en una composicion
desordenada de texto y graficos reduce, como en el papel, la legibilidad, el uso y la

funcionalidad de los documentos”. 2

En el caso de una pagina Web, se puede distribuir perfectamente en pantalla una serie
de rectangulos que representen las zonas que va a tener la pagina. Si la distribuciéon
sigue un reticulado acorde y las zonas estan ubicadas con légica, la pagina que resulte
de ello tiene un 50% de posibilidades de resultar correcta.

La reticula permite darle una composicion y un estilo a los elementos del Home ademas
de proporcionar ritmo y unidad grafica; es una guia que hace que el disefio siga una
estructura de forma légica y armoénica.

4.2.4 Distribucion
Una vez que se tiene definida la reticula en la que se va a organizar los contenidos, en

éste caso, separar la informacién de acuerdo a las distintas secciones de la Revista, es
necesario pensar en cémo sera distribuida la informacioén y lo mas importante, crear una

? Wucius Wong Principios del disefio en color Disenar con colores electronicos Ed. G. Gili Barcelona,
1999, p10.

10 Gotz, Veruschka Reticulas Para Internet y otros soportes digitales. Barcelona, Ed. Index Books,
2002, p72.

"' Wong, Wucius Fundamentos del diseiio Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 1995, p61.

12 Lynch, Patrick J. / Hortén, Sarah Manual de estilo Web Principios de disefo para la creacion de sitios
web. Barcelona, Ed.Gustavo Gili S.A, 2004. 223 p.
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jerarquia visual donde se enfaticen los contenidos mas relevantes y se organice la
informacion de forma légica y previsible.

Este criterio de jerarquizacién es fundamental para la organizacion de los elementos
visuales. Se trata de asignar valores a cada uno de ellos y hacer que en varios niveles
se vayan organizando de acuerdo con la necesidad de resaltar jerarquicamente |os
distintos elementos que componen el mensaje, ya que siempre habra un elemento lider
al que hay que destacar en sus diferentes atributos: tamafo, color, posicion,
orientacién, opacidad, y detras de él en un orden jerarquico los demas.

En éste caso la jerarquia visual de la informacion es la siguiente:

Primero se separo6 la informacién de acuerdo a las secciones que comprende la revista
Digital Universitaria, esto es, en primera instancia se colocé la secciéon mas importante
del numero, para la RDU la secciéon de Estancias es la mas relevante ya que los
articulos que se publican en éste apartado son la informaciéon del tema principal del
ejemplar.

Orden jerarquico de la Revista Digital Universitaria.

6. Estancias. Seccién principal de la revista. Acervo tematico dedicado a una de
las areas o problemas de actualidad en el ambito de las ciencias, las ciencias
sociales, las humanidades y la tecnologia.

7. Rosa de los vientos. Biblioteca sobre edicion digital. Desde cémo citar paginas
de Internet y bases de datos, hasta articulos sobre el futuro de la edicion..

8. Trayectos. Seccién de comunicaciones libres recibidas por la revista.

9. Ecos. Seccion de publicacion multimedia. Audio, video y animaciéon que
complementa la informacion del tema principal del ejemplar o bien cualquier otro
tema de atraccién para el ciberlector.

10.Resenas. Secciéon dedicada al comentario de novedades editoriales digitales y
en papel.

De acuerdo a esta jerarquia preestablecida por la RDU se determiné la distribucién de
los contenidos del numero, siguiendo un orden légico y simulando la forma en que
leemos, de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo. Tratando por medio del diseno,
guiar al usuario a través de la organizacion y distribucion de la informacién, ordenando
los elementos de manera que se produzca una percepcion sin conflictos.

4.2.5 Textura

La textura se refiere a las cercanias en la superficie de una forma. Puede ser plana o
decorada, suave o rugosa, y puede atraer tanto al sentido del tacto como a la vista.

“La textura es el elemento visual que sirve frecuentemente de doble de las cualidades
de ofro sentido, el tacto. Pero en realidad la textura se puede apreciar y reconocer ya
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sea mediante el tacto, mediante la vista, o mediante ambos sentidos. Es posible que
una textura no tenga ninguna cualidad tactil, y solo las tenga opticas. Cuando hay una
textura real, coexisten las cualidades tactiles y opticas.” 3

Las imagenes que se utilizan como textura, en ésta composicion son una
representacion de las paginas de inicio de las revistas electrénicas que participaron en
éste ejemplar.

Este efecto se logro a través de filtros utilizados que permitieron limpiar un poco la
apariencia original de las portadas de las revistas, ya que éstas se encontraban
saturadas de informacién y el objetivo era rescatar sus elementos visuales mas
representativos, elementos por los que son identificadas.

4.2.6 Color

El color es fundamental dentro del diseno grafico y también en las publicaciones
digitales.

El modelo de color RGB es la base de los soportes digitales. Es el sistema de color
aditivo, que se compone de los tres colores primarios; rojo (R), verde (G) y azul (B).

“Los colores de tonalidades tal como se encuentran regularmente en la naturaleza, son
la mejor eleccién para los fondos y elementos secundarios”."

El fondo de la pantalla suele ser la superficie de color mas extensa, por lo que el color
aplicado debe elegirse con sumo cuidado.

A la hora de seleccionar un color para pantalla es importante tener en cuenta la
intensidad con la que lo visualizara el usuario. Los colores intensos deben utilizarse
exclusivamente en las paginas de inicio o en las que contengan poco texto.

El contraste es fundamental. Por ello se eligid el color negro para contrastar su
intensidad con las imagenes que se crearon de las diferentes revistas electronicas, ya
que estas muestran una amplia gama de colores, tanto frios como calidos.

Para la tipografia, se utiliz6 un color diferente de acuerdo a cada seccion, es decir, en la
seccién de Estancias se superpuso un texto de color blanco sobre una pleca de color
rojo, que es parte de la imagen, para garantizar que el texto pueda verse sin dificultad,
haciendo énfasis a la seccion mas relevante del ejemplar.

Para los textos se utilizé una combinacion de colores primarios del sistema aditivo: rojo,
verde, azul; y colores secundarios: como el amarillo, que son visibles en los titulos de
las diferentes secciones.

* Dondis D. A. La sintaxis de la imagen Introduccion al alfabeto visual Ed. G. Gili S.A. de C.V.
Barcelona 1976, p70.

" Lynch, Patrick J. / Hortén, Sarah Manual de estilo Web Principios de disefio para la creacion de
sitios Web. Barcelona, Ed.Gustavo Gili S.A, 2004, p111.
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4.2.7 Tipografia

La tipografia se encarga del estudio de los rasgos de las letras, tales como el grosor,
remate, cuerpo, efcétera; a cada letra se le denomina “tipo”. Todos los tipos que
comparten las mismas caracteristicas se les conoce como fuentes tipograficas y a una
serie de fuentes tipograficas que comparten rasgos generales se les llama familias
tipograficas.

La eleccion y el uso de las familias tipograficas dependen de sus caracteristicas,
soporte, aplicacion, contexto y usuario.

Estas familias tipograficas se clasifican en los siguientes grupos:

* Sin remate o de palo seco
* Egipcias y antiguas

* Caligrafica

* Fantasia

El buen uso de la tipografia establece una jerarquia visual que facilita la lectura del
texto. Lo mas habitual en el uso de tipografias para Web es utilizar tipografias de palo
seco, sin terminales, como la Gill Sans, Futura o Verdana. Ya que aportan una mayor
legibilidad a paginas que se disefian para ser leidas directamente en pantalla.

Las jerarquias permiten establecer un orden de importancia en el contenido e
identificacion de los elementos. Al establecer una jerarquia adecuada permite a primera
vista identificar titulos, subtitulos, texto informativo, enlaces, textos complementarios,
etcétera.

Por ello es importante establecer el nivel de importancia que se le asigna a cada
elemento tipografico y una vez establecidos los niveles, las caracteristicas de la misma
fuente ayudaran a diferenciar un nivel de otro a través del tamafio, el estilo (negritas,
cursivas) o el color.
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En éste caso se utilizaron dos diferentes tipografias; una tipografia primaria para los
titulos de cada seccion: Brandish, y una secundaria para los titulos de cada articulo y el
cuerpo de texto; se eligio el tipo de letra Verdana en distintos tamanos y estilos, por ser
un tipo legible de la familia de letras que no tienen “patines” {sans-serif) y también por
ser un tipo incluido en el sistema, por lo que no representaria ningun problema para
desplegarse en ningun equipo.

abcdefghikjlmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPOR/TUYWXYZ

| 23 45 67890
§ 2 & /7 C) ¢ 2?2 4!

4.2.8 Direccion

“La direccion de una forma depende de como esta relacionada con el observador, con
el marco que lo contiene o con las otras formas cercanas.”"®

4.2.9 Posiciéon

“La posicion de una forma es juzgada por su relacién respecto al cuadro o la estructura
del disefio.” '

4.3 Elementos practicos

Los elementos practicos subyacen el contenido y el alcance de un disefio.

4.3.1 Representacion.

Cuando una forma ha sido derivada de la naturaleza, o del mundo hecho por el ser
humano, es representativa. La representacion puede ser realista, estilizada o
semiabstracta.

4.3.2 Significado.

Este se hace presente cuando el disefio transporta un mensaije.

4.3.3 Funcion.

La funcion se hace presente cuando un disefio debe servir un determinado propoésito.

1 Wong, Wucius Fundamentos del disefio Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 1995, p43.
'® Ihidem p. 43
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4.4 Técnicas visuales

“l.as técnicas visuales ofrecen al disefiador una amplia paleta de medios para la
expresion visual del contenido.” 7

441 Contraste

“El contraste es la comparacion de elementos disimiles y ayuda a identificar las formas
y a aumentar la variedad visual en una composicion.

. . . . . - . n 1
El contraste se introduce intencionalmente cuando se necesita un énfasis visual.” '

“El contraste se usa para sugerir distinciones visuales. Un contraste incrementado
realza la visibilidad. Un contraste disminuido asimila elementos dentro de la
composicion.” '°

4.4.2 Equilibrio

Dentro de las técnicas visuales y después del contraste, la mas importante es la del
equilibrio. El equilibrio, puede conseguirse también variando elementos y posiciones, de
manera que se equilibren los pesos. El equilibrio visual de este tipo de disefnos es
complicado porque requiere el ajuste de muchas fuerzas, pero resulta interesante y rico
en su variedad.

443 Fragmentacion

La fragmentacion es la descomposicién de los elementos y unidades de un disefio en
piezas separadas que se relacionen entre si, pero conserven su caracter individual.

4.4.4 Actividad
La actividad como técnica visual debe reflejar el movimiento mediante la representacién
o la sugestién.

4.4.5 Distorsion

La distorsién fuerza el realismo y pretende controlar sus efectos desviandose de los
contornos regulares y a veces también de la forma auténtica.

4.4.6 Secuencialidad

Una disposicién secuencial en el disefio esta basada en la respuesta compositiva a un
plan de presentacién que se dispone en un orden logico. La ordenacién puede

'" Dondis D. A. La sintaxis de la imagen introduccion al alfabeto visual Ed. G. Gili S.A. de C.V.
Barcelona 1976, p129.

'® Wucius Wongq Principios del disefio en color Disefiar con colores electronicos Ed. G. Gili Barcelona,
1999 p16.

19 Wong, Wucius Fundamentos del disefio Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 1995, p105.
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responder a una férmula, pero por lo general entrafa una serie de cosas dispuestas
segun un esquema ritmico.

4.5 METODOLOGIA DE DISENO UTILIZADA EN EL PROYECTO

La solucién de un problema presenta una serie de pasos a seguir, la metodologia, que
facilita el desarrollo del proyecto, Bruno Munari 2 considera que lo principal es definir el
problema y el tipo de solucion a la que se pretende llegar.

Bruno Munari plantea el siguiente punteo como una metodologia basica:

1- P = Problema = Encontrar el problema

2- DP = Definicidon del problema = Definir los limites del proyecto
3- EP = Elementos del problema = Descomponer el problema

4- RD = Recopilacion de datos = vision mas amplia del problema
5- AD = Analisis de datos = retomar la informacion mas valiosa
6- C = Creatividad = proponer soluciones

7- MT = Materiales — Tecnologia = opciones y recursos

8- EX = Experimentacion = pruebas con el material

9- M = Modelos = elaboracion de prototipos

10- V = Verificacion = Perfeccionar el proyecto

11- B = Bocetaje = Dibujos constructivos

12- S = Solucién = proyecto grafico realizado

El proceso de disefio:
1. Planeacién y preparacion: decisiones respecto a su arquitectura: nimero de
paginas interconectadas, organizacion del contenido en secciones, la distribucion
de contenidos en la pagina principal y las subsecuentes para facilitar la

interactividad.

2. Eleccion de: fondo, color, tipografia, inclusion de textos e imagenes. Disefio de
los iconos y botones.

3. Layout: Armado del sitio conforme al disefo preestablecido e inciusion de
secciones y menus.

4. Habilitacion de ligas y asignacion de los destinos.
5. Publicacion del sitio en la red

6. Revision y evaluacion

0 Munari, Bruno ;Cémo nacen fos objetos? Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 1983, p37.
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b) Descripcion de la plataforma y técnicas empleadas
4.6 Dimensiones

El disefio del Home Page para el niumero de Revistas Electronicas fue disefiado en un
ancho de 800 px. ya que éstas son las dimensiones en pantalla que utiliza la revista
Digital Universitaria, en la cual se utiliza la barra de desplazamiento para visualizar el
contenido completo de la misma.

Las paginas Web muy largas como la Revista Digital Universitaria tienen sus ventajas:

- Para el disefiador Web son mucho mas faciles de manejar, y para el usuario mas
rapidas de descargar.

- Son especialmente apropiadas para publicar informacion que va a ser impresa.

- Resultan amables cuando se colocan botones de salto al inicio al liegar al final de
la pagina.

Para que ésta pagina larga tenga una buena interfaz y al mismo tiempo que sus
contenidos puedan imprimirse o guardarse con facilidad se requiri6:

- Dividir la pagina en bloques de informacion, esto es, las diferentes secciones que
conforman la Revista Digital Universitaria.

- Proporcionar enlaces a los articulos directos desde el Home Page para facilitar la
navegacion y visualizar la version completa del texto en un solo documento, se
trata de textos relativamente cortos, pues se espera que sean consultados en un
tiempo breve, aunque existe la posibilidad de que se impriman.
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4.7 Acabados

El disefio en una publicacién digital es muy importante para agradar a los usuarios; las
animaciones pueden confribuir a que una pagina Web sea atractiva para ellos.

En éste disefio las animaciones son escasas debido ala imagen creada esta saturada
de color por lo cual sélo se utilizaron rollovers para el cambio de color en los textos
cuando se pase el cursor por encima de ellos.

La animacién mas importante en ésta pagina inicial es la que anuncia el titulo del

ejemplar en éste caso, Revistas electronicas, en donde cada uno de los tipos que
forman el texto giran sobre su propio eje.
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4.8 Software Utilizado

El software que se utilizé para la realizacion de este diseno fue:

Programa de mapa de bits: Photoshop Versién 7.0. Es un programa de mapa de
bits que permite retocar, manipular y crear imagenes en donde éstas son
formadas a través de pixeles. Permite hacer cambios en las fotografias o
imagenes que se deseen utilizar.

Programa de animacion: Macromedia Flash MX 2004. “Es un programa que sirve
para generar animaciones. Entre ellos se encuentran el movimiento y la
integracion y la integracién de sonidos. Otra caracteristica adicional de Flash es
que permite adaptar peliculas creadas en este programa al tamano del monitor
mediant<231 graficos vectoriales. Es posible vincular elementos Flash a péaginas
HTML."

Editor de HTML: Macromedia Dreamweaver MX. es un editor profesional que
permite la transformacién de los documentos Word (.doc) en documentos .HTML
que son los que se utilizan en la red, pero lo mas importante es que facilita la
creacion de un sitio en red sencillo pero funcional en el que las distintas paginas
estan conectadas entre si.

Navegador: Netscape Navigator e Internet Explorer son los programas mas
populares para la navegacion en la Web. Permiten visualizar las paginas de
Internet y desplazarse en la red.

4.9 Plataforma Empleada

El hardware empleado para este proyecto tiene las siguientes caracteristicas:

Plataforma PC

Procesador Intel Pentium llI

Disco Duro de 80 Ghz

Memoria RAM 512 Mb

Sistema Operativo Windows XP Home

Monitor 17 pulgadas Resoluciéon a 1024 x 768 colores

5.

5.1

DESARROLLO PROYECTUAL

Etapa de Bocetaje

“El boceto rapido hecho a lapiz o a pluma, o con cualquier instrumento, incluso a veces
con pincel, sirve para comunicar una forma o una funcién o bien para dar instrucciones
accesorias durante |a realizacion de los modelos o de los detalles constructivos.

z Gotz, Veruschka Reticulas Para Internet y otros soportes digitales. Barcelona, Ed. Index Books,
2002, p75.
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DESARROLLO PROYECTUAL

Etapa de Bocetaje

“El boceto rapido hecho a lapiz o a pluma, o con cualquier instrumento, incluso a veces
con pincel, sirve para comunicar una forma o una funcion o bien para dar instrucciones
accesorias durante la realizacion de los modelos o de los detalles constructivos.

A Gotz, Veruschka Reticulas Para Internet y otros soportes digitales. Barcelona, Ed. Index Books,
2002, p75.
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El boceto sirve al disefiador para anotar como memorando algo que se le ha ocurrido,
que ha descubierto, que quiere modificar.” 2

El proceso de bocetaje es donde se atrapa y desarrolla la idea, aterrizandola en un
concepto base en el que deben distinguirse ya claramente texto, colores e imagen y del
que saldra la compaosicion definitiva.

Una vez establecido el concepto base, se procede paralelamente al bocetaje de todos
los elementos, a la recopilacion de la informacion y al desarrollo.

Cuando el boceto y la informacién estan listos, se procede a la etapa de integracion

donde todos los elementos se acomodan en su lugar y se realizan las pruebas
correspondientes.

* Primeras imagenes

- \
k

1 b

“ Munari, Bruna :Como nacen los objetos? Ed. Gusiavo Gili, Barcelona, 1983, p67.



5.2 Solucion Final

Para e! disefio del espacio visual se hizo una composicién sencilla y repetitiva en la que
se tuvieran todas las herramientas y la navegacion a la vista, congruente con la forma
clasica o comun en la Internet para ayudar al usuario a encontrar lo que necesita
rapidamente sin tanto “clic” y sin la necesidad de reaprender a navegar.

En cuanto al disefio: Se tomé en cuenta un disefio acorde a la Revista, ademas de los
intereses e imagenes relativas a la tematica a abordar y que fuera atractivo para los
usuarios.

El disefio representa la yuxtaposicion de un conjunto de revistas electrénicas, ya que
cuando se escucha ese término se viene a la mente la imagen de la superposicién de
varias revistas impresas.

Es un disefio funcional ya que transmite los mensajes de manera eficaz a los usuarios.
Es por eso que mediante el proceso creativo se llevo a cabo una metodologia en todas
sus partes, pero sobre todo en la concepcién de la idea.

En cuanto a la Funcionalidad: No posee links rotos ni afuncionales, pues se revisa con
detenimiento su conectividad con las secciones internas y desde éstas, el regreso al
pagina Inicial.

En cuanto a la navegacién: La pagina inicial esta dividida en cinco bloques las cuales
son cada una de las secciones que forman la Revista Digital Universitaria, y que estan
distribuidas jerarquicamente. Los enlaces estan relacionados con la tematica de sitio y
son Utiles para los propositos del mismo. Los enlaces funcionan y se dirigen a los
articulos, su resumen, etc.
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Solucién Final

» WWw.revista.unam.mx

Inicio Ejomplares Recormendpe Vinculoy

Suscribete | Emanr

Revista Digital Universitaria

Nosatros

Trinld El movimiento
- romantico y
la musica

Alberto Meya velb

Frcsto o @ Pria

La radiacién al
servicio de |la vida

My 3 Bl Beasaar

v Patrcia Oatrusiy
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5.3 Evaluacion

Aspectos Generales

1.- ¢La pégina inicial muestra de forma precisa y completa qué
contenidos o servicios que ofrece realmente el sitio?

2.- ¢ La estructura general del sitio Web esta orientada al usuario?
Disefo
3.-¢ El tamano de fuente se ha definido de forma relativa, o por lo

menos, la fuente es lo suficientemente grande como para no dificuitar
la legibilidad del texto?

4.-¢El tipo-de fuente, estilos tipogréficos,-y alineacion empleados
facilitan la lectura? N

5.- ¢ Existe un alto contraste entre el color de fuente y el fondo?
6.-¢Incluyen las imagenes atributos  que describan su contenido?

7.- ¢ Es compatible el sitio Web con los diferentes navegadores? ;Se
visualiza correctamente con diferentes resoluciones de pantalla?

8.-¢ Se puede imprimir.el Home Page sin problemas?
Actualizacion

9.-¢ El sitio-Web ' se actuallza penodlcamente‘? ¢,Ind|ca cuando se

actualiza?
ldentidad e Informacion

10~ ¢,Se muestra ‘claramente [a* |dent|dad de la Rewsta Digital . = =

_Umversntana através de todas las pagmac'?

11.- ¢El Logotipo, ¢ies significativo, identificable y sufi cxentemente
visible?

‘Reticula, sistema de organizacién
12.- ¢ Utiliza un sistema de red controlado y preciso?
Estructura y Navegacion

13.- ¢La estructura de organlzacwn y navegacion, ¢Es Ia mas
adecuada?

14.-; Los enlaces son facilmente reconocibles como tales?

15.- (Se aprovechan las zonas de alta jerarquia informativa de la
pagina para contenidos de mayor relevancia?

16.-; Se ha evitado la sobrecarga informativa?
17.-¢ Es una interfaz limpia, sin ruido visual?
18.- ¢ Se hace un uso correcto del espacio visual de la pagina?

19.- ;Se utiliza correctamente la jerarquia visual para expresar la
importancia entre los elementos de la pagina?

20.-¢ El uso de imagenes o animaciones proporciona algun tipo de
valor afiadido?

Si

b

®KoxX XX

No
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6. GLOSARIO
Hardware. Componentes fisicos de una computadora.

Home Page. Pagina principal o de acceso inicial a un sitio. En ella se encuentran los
menus, los contenidos y los links para las paginas secundarias.

HTML. (Hipertext Markup Language). Lenguaje de marcado de hipertextos. Lenguaje de
programacion en el que se generan las paginas Web

Interfaz. Parte visible de los programas. Disefio por el cual se establece la
comunicacioén usuario / computadora.

Internet. Es la mayor red de interconexion de redes del mundo. Permite a sus usuarios
la utilizacion de los servicios que ofrece como la WWW, correo electronico, etc. A través
de una conexién a la red.

Link. (liga) palabra o frase subrayada regularmente en color azul, que sirve de conexién
a un documento de hipertexto.

Multimedia. Combinaciéon de texto, sonido y video para presentar informacién al
usuario.

Pagina Web. Documento electronico creado en lenguaje HTML. Una pagina Web tiene
la caracteristica peculiar de que el texto se combina con imagenes para hacer que el
documento sea dinamico y permita que se puedan ejecutar diferentes acciones.

PDF. (Portable Document Format) Formato de Documento Portable. Formato grafico
que reproduce cualquier tipo de documento en forma digital.

Pixel. Es la unidad minima que almacena informacion de una imagen.

Plataforma. Cualquier tipo de computadora o Sistema Operativo. Entre los tipos mas
comunes de plataformas se encuentran PC (Windows) Mac ( Mac OS).

Rollovers. Elementos que desempefian la misma funcién que los botones pero poseen
el interés anadido de proporcionar una respuesta y ofrecer una amplia gama de
posibilidades al disefio. Asi por ejemplo reaccionan cambiando de color cuando se
desplaza el cursor por encima de ellos.

Software. Programas o elementos légicos que hacen funcionar un ordenador.

World Wide Web. Sistema di informacion distribuido, basado en hipertexto, donde la
informacién puede estar disponible en texto, graficos, audio, imagen fija o en
movimiento y es faciimente accesible a los usuarios a través de los programas
navegadores.

Web. El término se utiliza para definir el universo del WWW, los sitios, la informacion y
los servicios de |a Internet.

e TES'S WO DEBE
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