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” ‘ Capitulo 1. Conceptos de Gomputo Mévil

1. CONCEPTOS DE COMPUTO MOVIL.

La aparicién de las computadoras ha facilitado el manejo de la informacién, sin
ambargo uno de los inconvenientes que presentaban las computadoras era el
tamafic del equipo, limitando al usuario en el manejo de la informacion en
tiempo real. Siendo esla limitacién de las computadoras personales, una
caracteristica qua el cémputo mévil esta resolviendo.

El éxito que ha tenido el cémputo mdvil se presenta en diferentes campos, por
ejemplo; el sector empresarial, en el sector institucional, asi como en el sector
salud, diagnosticando enfermedades por medio de un PDA, basandose en la
descripcién de los sintomas que lleguen a presentar los pacientes.

En este capitulo se definen algunos conceptos de computo mavil, su historia,
asi como las ventajas y algunas desventajas que presentan este tipe de

tecnologia.

1.1 Antecedentes del Computo Mévil

En 1991 la serie Psion Series 3 impulsa la expansién de los organizadores
personales. El software que utilizo fue llamado SIBO (sixteen-bit-organizer), al
sistema operativo empleado se le dio el nombre de EPOC. El cual incluia una
aplicacién para desarrollar programas en QFL (Open Programming Languaje).1
En 1995 fue creada la gama Workabout que son los dispositives colectores de
datos por medio de la captura y transferencia de datos, en todo tipo de
ambientes, 1a cual ha ayudado a dar sojuciones comerciales e industriales.
Cuenta con un procesador a 16 Bits, sistema operativo mudtitareas, 2Mb en
mernoria RAM y discos que pueden ofrecer una capacidad de hasta 16 Mb de
memaria adicionalmente. Actuaimente puede coneciarse a una impresora

portatil.

! Se tratz de un Ienguaje interpretado que se transforma mediante el programa OPLTRANS, en un cddige
intermedio que en la actualidad pucde ser trasladado a un teléfono donde se vaya a ¢jecutar.
Epoc y Symbian hitp: #www mundopsion.com/scriplsfespd di?TV=MPS&VP_U=MPSEPOC

-1-
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En la actualidad este tipo de dispositives cuenta ya con ésta entre otras

caracteristicas. En la figura 1.1 se muestra un ejemplo de este tipo de

dispositivos.

Fig. 1. Dispositive Workabout

1.1.1 Caracteristicas de un dispositive Workabout

La siguiente tabla nos muestra las caracteristicas que define a un dispositivo

workabout,

Componentes del dispositive

Caracteristicas

Procesadar

V3I0MX NEC a 16 Mb que funciona a
27.684 Mhz

Memoria RAM intema

2Mb

Memoria HOM intarna

2 Mb gque contiene el sistema operativo,

runtime ? y otro software

Discos sdlidos

2 discos internos que pueden proporcienar
hasta 16 Mb

240 x 100 pixeles, escala de grises,

Pantalla pantalla grafica hasta de 32 caracteres por
12 lineas, retroiluminacian de la pantalla
57 tecias alfanuméricas, teclado opcional
Teclado .
de 35 teclas numéricas y con funciones
Sonido Buffer
Id Ndmero de identificacién nico

Alimentacidn Interna

2 pilas alcalinas AA

Alimantacion de reserva

Bateria de litio, CR1620

Alimentacién externa

Puerta integrado, Dolckin Holster

* Runtime: Patrén en tiempo de ejecucién.
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Epoci6 que incluye ejecucidn multitareas,

Sistemna Operativo soporte grafico, interfaz grafica de usuario
y un procesador de linea

Sistema de archivos Formatos y estructura de directorios
compatibles con MS-DGS

TCPAPR, IrDA, emulacion de lerminal,
protocolos XMODEM e YMODEM y
lenguaje script, acceso a archivos remotos
hajo Windows y DOS.

La programacion se encuentra integrada y
estdndar: Runtime OVAL editore

Programacién intérprete del lenguaje OPL. Entomos de

Camunicaciones

desarrolio integrados y basados en PC's
para 1os lenguajes OVAL y OPL

Hoja de calculo compatible con Lotus 1-2-
3, base de datos, calculadora integrada y
Software integrado software de comunicaciones. Demos para
TCP/IP, IrDA y para lecturas de cédigo de

barras

En 1998 el grupo Psion cambia su nombre a Symbian Lid, formada por
Ericsson, Nokia, Motorola y Psion, uniéndese mas iarde a Matsushita
Communication Industrial Co, Ltd (Panasonic).

Symbian crea un estandar para la nueva generacién de disposilivos de

comunicaciones méviles, asi como tecnologia de informacion.

1.1.2 Caracteristicas de los ordenadores Series 5

Es un PDA que esta basado en Epoc32 y en la actualidad también utiliza el
sistema operativo Windows CE. Sus caracteristicas son muy parecidas a las de
una Laptop con la diferencia de que su tamafic es menor y su peso es de 354
gr. Incluye dos baterias de tipo AA si duracion es de 40 horas de uso coniinuo,
tiene un teclado incorporado al equipo tipo QWERTY, pantalla téctit y pantalla
VGA con 16 tonos de grises con una resclucion de 640 x 240 pixeles, permite
utilizar lapiz incorporado como ratén para desplazarse por los ments. Dispone
de puerio serie RS232 y puerto infrarrojo IrDA que facilita la conexidn sin cables
a cualquier impresora, ordenador, teléfono movil u otros dispositivos IrDA.

-3-
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Tiene un procesadar de textos, hoja de calculo, agenda, calculadora cientifica,
programa de dibujo, grabacién de sonido y corrector ortografico

En la década de los 90's ef sistema operativo EPOC se convierte en la
plataforma lider para dispositivos de informacion inalambricos (WID).

En 1997 aparece EPOC32, marcando el principio de una nueva generacién de
organizadores. La siguiente tabla nos muestra las caracteristicas que presentan

este tipo de dispositivas

Componentes del dispositivo Caracteristicas
Sistema Operativo EPOC32
Pracesador ARM 710T RISC 36 Mhz
Memoria RAM 16 Mb
Memaria ROM 16 Mb
. Resolucién a 640 x 240 pixeles y con
Pantalla Tactil .
retreiluminacidn
2 pilas AA 35 horas de uso continiio
Alimentacidn {un mes de uso normal} y una pila de
lifio que sirve de seguridad.
Puerlo RS232 e infrarrcjos DA a
Comunicaciones 145.200 para comunicacion can PC's,
impresora y teléfonos méviles
Dimensiones 170 ¥ 90 x 23mm, un peso de 354 gr.

Incluyende las pilas

El eémputo mévil abarca toda una serie de soluciones que involucran el tamafic
del equipo v su software, ya que cada uno de los dispositivos cuenta con su
propio sisterna operativo, el cudl es definido por la empresa que desarrolla este
fipo de dispositivos, as/ como su arquitectura y los diferentes modelos que
existen. Lo cual permiten al usuario facilidades de uso y optimizacidn en las

tareas que llegue a realizar remotamente.

*1yDA: Son las siglas que corresponden a la asociacion de datos por infrarrojos, fundada en
1993 por la industria para el desarrollo de esténdares de software y hardware que permitizsen
la transterencia de datos entre dos dispositivos mediante infrarrojos.
htip:fiwww.gsmspain.comfinfo_tecnicasirda/
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Dado que el mayor de los atractivos de los dispesitivos méviles es precisamente
su portabilidad, resultaria contraproducente cargarios con aplicaciones y
contenidos que por su volumen no puedan ser enviados y recibidos con
tacilidad.

1.2 ;Para qué nos sirve el computo movil?

El uso de esta tecnologfa facifita las tareas de los usuarios permitiendo ef
acceso a la informacion remotamente. Por medio de este tipo de dispositivos la
informacién es recolectada de manera cémoda, flexible y permitiéndonos ia

movitidad de los equipes de trabajo.

1.3 Tipos de dispositivos de computo mévil

Los dispositivos de cémputc mévil abarcan una gran variedad de modelos,
recursos y funcicnalidades. Su hardware resulta dificil de clasificar y su
arquitectura es muy similar a la de una PG. Contienan un procesador, memoria,
periféricos de entrada y salida, almacenamiento y conectividad, Generalmente
estos dispositivos son de tamafio compacto y tienen una pantaila integrada, la
cuai asume muchas formas de interactuar con los usuarios.

Estas son algunas de las presentaciones que tienen los dispositivos de cémputo

maovil;

< Laptop
% Notebocks
% Handheld (Computadoras de Mano)

1.3.1 Laptop o Desknote
La computadora Laptop es un dispositivo portétil, compactc y ligero que tiene la
caracteristica de que se puede llevar a cualguier lade y almacenar gran

cantidad de informacion.
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El primer equipo porldtil en la historia de la compittacion aparece en el afio
1975 disefiade por IBM con el modelo 5100, que utilizaba un microprocesador
también desarrollado por la misma empresa, tenia una capacidad en memoria
RAM de 16 a 84K, utilizaba una unidad de cinta para el aimacenamiento de
programas. Los lenguajes de programacion para esta computadora eran Basic y

APL (A Programming Languaje).

La segunda edicién fue una creacién de Adam Osborne y Lee Felsenstein que
fue presentada en la feria del cémputo de la costa oeste en abril de 1981, esta
computadora fue nombrada Osborne, siendo fa primera computadora que se
podfa portar totalmente, ya que tenia una pantalia monocromatica que media 5
pulgadas, de 25 x 52 caracteres en blanco y negro, 23 lineas por 128 Kb en
RAM, 2 unidades de disquete de densidad sencilla (102K, 82K formateado) de
5.25 pulgadas, discos que podian almacenar 91K cada uno, un teclado
desprendible de 69 teclas, puerto serial RS232, un CPU de 8 bits, sistema
operativo CP/M, Wordstar, SuperCalc y dos versicnes de BASIC que eran:
CBASIC y MBASIC, se programaba en lenguaje ensamblador ¢ en OPL,
ademas de una interfaz |EEE488 que podia utilizarse come un puerto paratelo,
entrada para una baterfa externa, puerto serial para MODEM, y la capacidad de
conectarse a tn monitor externo a través de un puerto de video y un MODEM
interno de 300 baudios y sus dimensiones eran 32.5 x 50 x 36.5 cm.

En 1983 se crea un nueve modelo Osborne mostrado en la Fig. 1.2, llamada
Osborne1 tenia un peso de 13 kilos. )

Fig.1.2 Osborne
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Actualmente una Laptop tiene un peso de 31/2 Kg a 41/2 Kg aproximadamente,
posee un teclado y una pantalla, integrados, eliminando el uso de los cables
para cohectar esios elementos, ademas ofrece una magnifica flexibilidad y
capacidad grafica. Un procesador de al menos 800 Mega hertz, 129 Mega bytes
en RAM y un disco durc de 10 a 120 Giga byles esto a mediados del 2004.
Ofrecen al usuario una arnplia gama de aplicaciones y una gran capacidad de
almacenamiento, el manejo de fotografias digitales, el uso de quemador es de
discos y DVD.

1.3.2 Notebook

En 1982 la empresa Epson lanza al mercado la Netebook Epson HX-20 con un
peso de 1.600 Kg, pantalla LCD con texto a 20 X 4, graficos a 120 x 32, un
teciado de 68 teclas en formato Querty, bus de expansion, puerto de l4piz,
lector de cédigo de barras, 32 Kb de memoria ROM, 16 Kb de memoria RAM,
con Ja posibilidad de expandirse a 32 Kb. Dos afios después Casio lanza su
equipe llamado FP-200.

La caracteristica principal que distingue a este tipo de equipo es la comodidad -
gue brinda su peso y tamafic que es aproximadamente de 8 ¥ pulgadas x 11,
asi como la gran capacidad de desarrolio de trabajo que brinda a los usuarios.
El tamafio de este dispositivo es similar at de un libro, de ahi que se le dé el

nombre de Notebook.

1.3.3 Handheld o Computadora de Mano

Las computadoras de mano forman parie de la familia de computadoras
portatiles y son microcomputadoras que presentan una caracterisiica muy
visible como es el tamafio gue presenia este lipo de dispositivos teniendo
funcicnes similares a las de una PC.

Cuenta con teclado, pantalla a color de 640 x 240 pixeles minimo, un
procesadar a 133 Mhz, MODEM iniegrado, sisterna operativo Windows CE ¢
bien Pocket PC, no tiene discos rigides, asl que almacena los programas y

archivos en un pequefic chip de memoria.

-7-
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1.3.4 PDA (Asistente Personal Digital)

La mayoria de estos dispositivos son capaces de reconccer la escritura sobre
una pantaila tactil o bien utilizando periféricos. En el case de [a Palm cuenta con
teclados mentables a los dispositivos y la Pocket PC ya cuenta con teclado
integrado. Ambos permiten la sincronizacién a una PC para ia instalacién de
aplicaciones, acceso a internet, un sistema operativo desarroliado por cada una
de las empresas que fabrican a los dispositivos asi como entornos de desatrollo

para cada una de las plataformas.

El Pocket PC hace su aparicién en & afo 2002, este dispositivo contiene un
feclado incorporado, una pantalla a color de 240 x 320 pixeles. Funciona con su
sistema operativo Microsoft Windows Pocket PC. Para que cuente con un buen

funcionamiento tiene que contar cont al menos 64 Mb en memoria RAM.

1.3.5 Palm

Este disposiive fue desarrollado por la empresa de computadoras Apple, la
Palm fenia la funcién Gnica y exclusivamente de una agenda electronica
personal, que contaba con un iapiz el cual servia para captura y manipulacion
datos.

Posteriormente Jeff Hawking comienza un proyecio llamade Palm Pilot
basandose en los dispositivos de Newton Apple. Comenzé tomando las
medidas del bolsillo de su camisa, después tallo en un pedazo de madera una
muestra de lo que posteriormerie seria la Palm, mentalizando la forma de
escritura que nombraria como Graffiti. El objetivo de disefio que él se habia
propuesto era tener una mayor rapidez para intercambiar facilmente datos, y
que este dispositive estuviera a disposicién de los usuarios, saliendo a la venta

con un costo aproximado a los 300 U.S.
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En 1996 con la ayuda de USRobotics se desarroita el primer dispositivo Palm
Pilot personal que contaba con 500 Kb en la versién estdndar y 1 Mb en la
versién profesicnal y un protocolo TCP. Palm Pilot desarrolla su propio sistema
operativo de fécil uso llaméndolo Paim Os 2.0

Las caracteristicas principales que presentaba la Palm Pilct eran su famafio, su
ligereza, una larga duracidn de las baterias, la escritura tactil sin la necesidad

de un teclado y la comunicacién a la PC por medio del Hotsync.

En 1988 se lanzé al mercade la Palm [lx innovando en su forma ergondmica,
su lapiz metalico, lo doble en memoria (4 Mb), puerto libre para expansiones, el
uso de pilas AAA y la nueva version en el sistema operativo, asi como el puerto

infrarrojo (IR Port) para transmitir y una pantalla mejorada.

Posteriormente surge la Palm V més ligera y delgada con bateria recargable.
Siguiendo la Paim Vx que es igual a la Palm V con 8 Mb de memoria RAM y

una pantalla con mejor resolucion.

La Palm VI cuenta con la capacidad de realizar cualquier accidn de manera
inaldmbrica y la oportunidad de navegar en internet, envid de faxes y juegos por

medio de ios canales IRC 6 ICQ.

En el 2001 aparecen nueves equipos como el M500 y la M505 a color, jas
cuales permiten la instalacion de tarjetas de memoria y la posibilidad de tener
capacidad multimedia.

1.4 Tecnologias Asociadas al Computo Mdvil
Los dispositivos méviles tienen definidos sus medios de comunicacion, para
intercambiar la informacion de datos, voz, audio y video. La digitalizacion de la

informacién que es enviada o recibida en cualquier fugar y a cualquier hora.
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1.4.1 Wireless (WLAN)

Permiten el acceso a la informacién en tiempo real por medio de redes
inaldmbricas, sin la necesidad de encontrarse en un solo lugar.

Ei uso de antenas y frecuencias es una combinacion para el computo mévil y la
evolucidn de la transmisién de la informacion influye para la presentacion de
esta tecnologia, El alcance de Wireless? se encuentra entre el rango de 100 v
300 metros en interiores y en entornos al aire libre, sin obstaculos, puede llegar
la sefial a varios kildmetros a una velocidad de 11 Mby/s, varfando la senal a
causa de ia calidad de ésta, el nimero de usuarios conectados y el disefio de
los equipos de los diferentes fabricantes de dispositivos méviles.

El objetive principal de Wireless es el de tener una conexidn de red sin cables,
siendo esto lo mas apropiado para las computadoras portétiles que necesitan

tener acceso a internet desde cualquier ubicacidn.

Las ventajas que ofrece esia tecnologia son:

> Movilidad. Ei acceso a la informacién desde cualquier lugar en un tiempo
real.

Facil manejo de esta tecnologia. Desde la instalacion hasta el manejo de

At

Gireles

» Fiexibilidad. El uso que presenta cominmente una red LAN es por medio de
cableado, limitando la movilidad

¥ Escalabilidad. Por la forma de la configuracién de la red que puede sey
utilizada por diferentes topologias y el accesa fécit para nueves usuatios

El estandar mas popular de Wireless, conocido como {EEE 802.11b trabaja en
frecuencias de 2401 Mhz a 2483 Mhz, su funcion es la de comunicar 2 § mds
PGC's en una red LAN, conexién a internet sin tener gue usar un cable de red en
una posicién fija. Permite navegar en interet Gon un equipo portatit o una
tabieta electronica (Webpad)

* Wireless: Son los sisternas inalimbricos de Interconexidn. (Significa sin hilos).
hup:/linuca.org/body. phim]?nldNeticia=174

-10-
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1.4.2 Bluetooth

E! Bluetooth SIG (Special Interest Group} es un grupo de compafias que se
encarga de definir las especificaciones de Bluetooth como: Ericsson, [ntel, IBM,
Toshiba, Nokia, Microsoft, Lucent, 3 COM y Motorola.

Bluetooth es una norma gue define un estdndar de comunicacién, posibilitando
la fransmisién de informacién ya sea de datos o voz, entre varios dispositivos
como por ejemple teléfonos celulares, PDA, computadoras portatiles y de
escritorio, impresoras, scanners, camaras digitales, etc. Esta tecnologia permite
manipular simulténeamente transmisién de voz, dates o bien ambos. Esta
combinacion permite soluciones como un teléfono con la tecnelogia de manos
libres por medio de un auricular y un pecuefio micréfeno para ifamadas de voz,
sincronizacién a PDA’s, Laptop’s, etc.

Es el reemplazo de los cables para conectar dispositivos electrénicos. Esta
tecnologia estd conformada por un chip de 8 x 9 mm, una unidad de radio, una
unidad de control de enlace, funciones del software proporcionando conexiones
instantdneas a través de una banda disponible a nivel global a 2.45 Ghz, siendo
que sélo la banda ISM {Medico-cientifica internacional) lo cumplen. Bluetooth
fue diseriado para aplicaciones méviles de baja frecuencia, cubriendo desde los

10 a los 100 metros. Los objetivos de Bluetooth son:

Fagilita la comunicacion entre equipos méviles y fijos
Elimina cables y conectares entre equipos
Aporta una mayor movilidad

AU NN

Ofracer la posibilidad de crear pequefas redes inalambricas de datos entre los
equipes

Su aplicacién se observa desde la implementacién de la red inaldmbrica hasta
Ja posibilidad de transferir una fotografia de una cdmara a una Palm enviarla por

correo elecirénico o bien transferirla a una impresora.

-11-
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Estos son algunos de los seciores que comparten esta tecnologia:

Naval, aeronédutico

En equipo mecénico, eléctrico, electrodomésticos
Telecomunicacicnes

Administracién y servicios piiblicos

Y ¥ ¥V ¥V ¥

Sector privado

1.4.3 GSM (Global System for Mobile Communications}

El GSM es una tecnologia de radio frecuencia (RF) utlizada para la
conectividad inalambrica de corte alcance para dispositivos méviles como los
teléfonos celulares, PDA’s, teclados, fax computadoras personales y portatiles,
incorporando la tecnologia digital que permite utilizar el sistema SMS (Short
Message Service).

Existen PDA’s con GSM, lo cual caracteriza a estos dispositivos por fas
posibilidades de integrar la funcion de teléfono celular, con conexién a internet.
Por medio de un chip SIM permite ufilizar e! mismo ndmero telefdnice en
dispositivos que cuenten con esta tecnologia.

Ventajas que ofrece el GSM son:

¥ Es un estandar mundia) que permite utilizar el mismo niimere telefénico en
todos los dispositivos que cuenten con esta tecnologia por medio del chip
SIM o que cuente con GSM

% Roaming internacional. Por establecerse como estandar mundial

» Brinda seguridad, privacidad y flexibilidad, por medio de la tarjeta SIM, que
es portable

» Emvio de mensajes de texto (SMS)

% Transmisién inaldmbrica de datos (GSM/GPRS). la transmisién de la
informacién por medic del uso de internet a velocidades hasta cuafro veces
mas rdpidas que la conexidn actual permitiendo la opcidn de navegar en
internet por medio del celutar

* Servicios de localizacién geografica

-12-
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> Integracién con SyncML (Sincronizacién de terminales), MMS (Transmisicn

de imagenes multimedia), Java y terminales EPOC

1.4.4 GPRS (Servicio General de Paquetes por radio)

Es un servicio de informacién de datos que viaja en paquetes IP utilizando los
recursos necesarios para transmitic o recibir informacion en forma de datos o
voz. La tecnologfa GPRS se basa en la comunicacién de paquetes, realizando
la transmisién sobre |a red GSM y mediante el protocolo IP, permitiende llegar
hasta 4 veces mas rdpida la transmisin de datos que las actualmente
existentes con el GSM. En vez de enviar una corriente continua de datos a
fravés de una conexion permanente, la conmutacion de paquetes sélo utiliza la
red cuando hay datos gue enviar, simplificando el acceso mévil a ias redes de
datos y todos los servicios de intemet, correo electrénico. El uso de GPRS
transmite datos y voz al mismo tiempo a una velocidad méxima de 115 Kb.

l.os beneficios que brinda es la optimizacitn de los servicios de transmisién de
datos. Algunos dispositivos que utilizan este tipo de tecnologia son telefonos
moviles, PDAs, sisternas de navegacidn, tarjetas de comunicacion inalambricas,

dispositivos de control industrial, etc.

1.4.5 WAP (Protocolo para Aplicaciones Inalambricas)

Este protocolo de comunicacidn es desarroliado por el WAP Forum que se
encuentra conformado por Ericsson, Motorola, Nokia y Phone.com. Es un
protocolo de comunicacién que normaliza el modo en gue los disposiivos
inaldmbricos {teléfonos maviles, emisores / receptores de radio), acceden a
internet.

Surgiendo de la tecneologia combinada de internet y la telefonia mévil, permite el
control de llamadas, transmision de datos y acceso a internet, utilizado en
dispositivas moviles.

La limitacién que presenta este tipo de tecnologia es que impide la visuaiizacion

de imdgenes en paginas de internet.

-13 -
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Su funcionamienic se basa principalmente en la implementacién de un
micronavegador y de un protecole de sesidn y transporie.

En el dispositivo mévil se encuenira un navegador encargado de realizar las
peticiones de informacién que se le piden por medio de un servidor de

informacidn.
Su aplicacién se encuentra principalmente en:

¥ Servicios inteligentes de telefonia
¥ Permnite acceso a sesiones hitp por medic de la red inaldmbrica, asi como

intranets corporativas

1.4.6 GPS (Global Positioning System)

Fue desarrollade por e} departamento de la defensa de EE.UU. Haciendo uso
de satélites en érhita, a una distancia de 20,000 kildmetros entre cada uno. La
forma de obtener los datos es por medio de la triangulacion de los tres satélites.
Y con un receptor como lo es el GPS se hace la medicion de la distancia que
existe entre cada uno de los satélites determinando las coordenadas. Con esta
foma de mediciones y realizando unos cédlculos, el GPS reconocera la latitud,
longitud y altura en la que se encuentre &l punto desde donde se le ubicd.

En la actualidad su accesibilidad se ha realizado en forma ptblica, asf como en
los sectores econdmicos, militares, etc. Los beneficios que brinda el GPS es
que no existen cuotas para su uso, ni licencias. Dande una gran precision y

resuttado, desde cualguier ubicacion a cualquier tiempa.

En 1994 ia empresa Ericsson realiza los estudios necesarios para (a conexion
entre dispositivos mdviles y otros accesorios eliminando los cables.

En 1897 Ericsson se reunid con empresas como, Nokia, IBM, Thosiba e intel, y
se establecid un estandar y el software de control, asegurando la

intercperabilidad de los equipos de diferentes fabricantes.

_14-
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De |z primera generacién que surgié de los productos de Bluetooth, se presentd
ante la gente de negocios que viajaba constantemente, dando esto la idea de
equipar a las PC portatiles, teléfonos moviles, auriculares con chip, permitiendo

el ahorro de energia, conexidn de voz y datos y aplicacienes multimedia.
En el &rea del cémputo movil necesita una interconaxicén entre el dispositivo y 1a

PC, realizando la transmisién de informacién por medio de una red inaiambrica
Bluetooth.

-15-
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2. EVALUACION DE LOS EQUIPOS DISPONIBLES, SISTEMAS
OPERATIVOS Y APLICACIONES.

Hoy en dia es habitual hablar de equipos portétiles como dispositivos de uso
general para ser aplicados a las necesidad de una organizacion, con esto se
hace hincapié a una serie de equipos que pueden ser usados sin tener que
estar conectados a una fuente de corriente eléctrica externa o una PG, nos
damos cuenia que existe diferentes equipos disponibles en el mercado
* abarcando una gran variedad de modelos, recursos y funcionalidades, cada uno
de estos dispositivos cuenta con una arquitectura y sus propias caracteristicas,
lo cual hace que se diferencien unos de otros.
En este capitulo se hace una breve referencia de los dispositivos PDA que
actualmente se encuentran en el mercado, analizando su arquitectura, sistemas
operativos, asi como algunas aplicacicnes de los propios ordenadores.

-16-
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2.1 Evaluacién

La evaluacion es “El enjuiciamiento sistemético del valor o merito de un
objeto™, es decir, es la accién de juzgar o inferir juicios sobre cierta informacion
regida directa o indirectamente de la realidad evaluada, atribuyendo o negando
cualidades y calidad al objeto evaluado o, simplemente medir la eficiencia de un
método o resultados de una actividad. En esta tesis se realiza una pequena

evaluacion de los dispositivos.

2.1.1 Elementos de Evaluacion

Es complicado identificar, seleccionar y definir el objeto de la evaluacién si no
existe una informacion previa o un diagnostico inicial.

Para llevar acabo una evaluacion, se tienen que tomar en cuenta aquellos
puntos importantes y sobresalientes de lo que se esta valorando, esto servira
para hacer un mejor analisis.

En este caso lo que se estd evaluando son dispositivos PDA, y para evaluatlos
nos enfocamos a la arquitectura y caracteristicas con que cuentan estos
dispositivos. La arquitectura de los dispositivos PDA es basicamente similar a la
de las cornputadoras de sobremesa, poseen procesador, memofia y periféricos
de enirada, salida, almacenamiento y conectividad. Pero todo miniaturizado y
normalmente integrado en una pieza con una pantalla gque asume muchas de
las actividades de interaccion con los usuarios. Los puntos que se tomaran en
cuenta para esta valuacién son: los criterios econémicos, capacidad del calculo,
almacenamiento y conectividad asi como su arquitectura dejando por el
momento de lado el tema de periféricos para el siguiente capitulo realizando un

estudio de los aditamentos y funcionamientos de lo existente en &l mercado.

' La Evaluvacion coma Experiencia Total
logros-objetivos-procesos-competencias y desempefio Pdg. 23

-17 -
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2.1.2 Capacidad de Almacenamiento

Para poder decidir la adquisicién de un PDA uno de los puntos imporiantes es
la capacidad de almacenamiento refiriéndonos a la capacidad de alojamiento de
diversas aplicaciones y datos de usuario en un PDA, es decir, es la capacidad
de memoria con que cuenta el dispositivo,

Existen en el mercado dispositivos PDA gue cuentan con una capacidad de
almacenamiento desde 4 MB hasta los que asemejan un ordenador de

sobremesa con una capacidad de 64 MB.

2.1.3 Capacidad del Calculo

Otras de las caracteristicas de Jos PDA es el tiempo de procese para realizar un
calculo matemdtico, esto depende de la velocidad del procesador, existen en el
mercado dispositivos que cuentan con procesadores Motorola 68238

Dragonbail a 16 Mhz, Texas iInstruments hasta aquellos Intel Xcale PXA250 a

400 Mhz. Entre mds alto sea el valor de de la frecuencia del reloj, mas rapido es

el proceso del célculo.
Este es unoc de los puntos principales de més interés y mas sobresaliente que

hay gue tener en cuenta para conocer la capacidad y eficiencia del dispositivo.

2.1.4 Conectividad

Dentro de los PDA también se toma en cuenta los diferentes tipos de
conectividad con que cuentan estos dispositives. Cuando hablamos de
conectividad, nos referimos a que existen diferentes medios para tener
comunicacién con otros dispositivos, estos medios pueden ser puertos de

comunicacion para la transferencia de datos con una PC por e puerto serie?,

? £5 un adaptador asincrono utilizado para poder intercomunicar varios ordenadores entre si. Un puerto
serie recibe y envia informacion fiera del ordenador mediante un determinado software comunicacion o
un driver.

-18-
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via infrarrojo®, asi como puertos USB*. El tipo de conectividad de cada
dispositive los hace diferenciar, aungue no sean muchos los medios de
conectividad es bueno tener conocimiento del alcance que se tendran con su

intercomunicacién con el medio exterior.

2.1.5 Criterios Econémicos

Otro de los criterios que se puede tomar en cuenta es el costo del dispositivo,
para ello se hace una investigacién de los costos en el mercado, esto varia de
acuerdo a las caracteristicas con gue cuenta cada dispositivo, es decir,
depende de los alcances de los mismos. Otro de los puntos que hay que tener
en cuenta es el uso que se le quiera dar al dispositive, y esto dependera de las
necesidades del que adquiera el dispositivo.

Como ya se menciond existen en el mercado dispositivos con precios que son
elevados, hasta aquellos cuestan N$ 1,000.

En la parte de la emisién de juicios se analizara la diferencia de precios y
caractetisticas a considerar para adquirir un PDA de una forma mds adecuada

de acuerdo a lo que se requiera

En la tabla 2.1.1 se menciona cada uno de los puntos mencionados antes para

aquellos dispositivos que se encuentran en el mercado.

DISPOSITIVOS | MEMORIA CONECTIVIDAD SISTEMA PRECIOS
OPERATIVO APROXIMADO
(ENTRE)
Puerto Serie,
N 2MB, 8MB, Serie Mediante Palm 05
&l 16MB, 32MBy | Cable Incluido, $1,000 - $7,390
h 64MB Infrarrojo, USB,
MODEM Interno

* De forma general podemos definir la comunicacién via infrarrojos como un haz enfocado de luz en el
espectro de frecuencia infrarrojo, medido en terahertz o billones de hertzios donde se modula la
informacion y se envia de un transmisor 2 un receptor a una distancia relativamente corta.

1 Es un estandar de bus externo gue permits obiener velocidades de transferencia de datos de 12 Mbps
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8MB v 16MB

Irfrarrojo, USB,
Serie Mediante
Cradle, GSM
Banda Dual y
GPRS (mediante
actualizacion del
software).

Palm OS

$2,500 - $11,184

lusgiatisn Ehnalegy

16MB, 32MB v
54MB

Puerto USB,
Puertc COM,
Bluetooth.

Windows CE

$6,150 - $9,547

CASIO

32 MB y 64 MB

Puerto Serie,
Infrarrojo, USB,
Puerto Serie
Mediante
Cradle.

Windows CE

$8,398

O]

tnwenl

16MB, 32MB,
64MB y 128MB

Fuerto Serig
Mediante
cableadn, Puerto
Sarig, Infrarrojo,
UsB

Windows CE

$2,749 - $11,234

i

8MB y 16MB

Puerto Serie,
infrarrojo.

Symbia

$4.800 - $6,200

POWERPLAY V

aMe

Puerto Serie,
Infrarrojo.

LINUX DA

$1,149

OTROS
BISPOSITIVOS

4M8, 8MB,
16MB, 32MB, 64
MB Y 128MB

USB, R8232,
Puerto COM,
infrarrojo.

Palm 08,
Windows CE

$3,231 - §11,699

Tabla 2.1 Caracteristicas de los PDA

Otras de las caracteristicas de los PDA que también se tienen que tornar en
cuenta para aquellos que quieran conocer mas acerca dispositivos son las

siguientes:

> Peso y Tamario: Este {ipo de dispositivos se distinguen por su pero y lamario
haciéndolo ligero y de fécil portabilidad para poder llevarlo a cualquier lugar y
suficientemente pequefio para gue quepa en ¢l balsillo y asi hacer uso del
dispositivo en cualquier parte que se encuentre.

> Facilidad de Manejo: I organizador portatil debe ser facil manejo para el

usuaric ya que algunos dispositivos son complejos en su uso.
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% Velocidad: En los PDA la velocidad no es una cuestion de potencia de
procesamiento si no 1a rapidez con gue se obtiene la informacion necesaria, con
esto queremos decir que el tiempe de respuesta sea de gran eficiencia para

quien esté haciendo uso del dispositivo.

% Duracién de la Bateria: Es bueno tormar en cuenta la duracion de la bateria del
dispositivo, asi no se tendra que preccupar por el tiempo de funcionamienio del

mismo.

¥ Personalizacidn: Cada persona tiene maneras diferentes de trabajar, por eso
es necesario conocer que el dispositivo cuenta con una amplia gama de
aplicaciones de software (incluidos el fibre y comercial), asi como una extensa
variedad de periféricos y accesorios gue puedan resultar dtiles obteniendo un

mejer rendimiento del dispositivo.

» Seguridad de los Datos: El intercambio de datos entre el PC y el PDA debe de
ser de una forma sencilla de tal forma que no existan pérdidas de informacidn
en la transmision de los datos tanto del PC al PDA © viceversa.

2.2 EQUIPQOS EN EL MERCADO.
Existe gran variedad de PDA's en el mercado, y dentro de estos también hay
méas de un fabricante. A continuacién se muestran todos aguellos productos,

empezando por los mas conocidos hasta los no tan conocidos.

2.2.1 Dispositivos Palin

™
Estos dispositivos son los pioneros en la informatica de bolsillo,
ya que llevan varios afios en el mercado distinguiéndose por ser pequefios,

ademas no necesitan de un hardware poiente para funcionar correctamente.
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La caracteristica mas llamativa de los dispositivos PALM® es su ligereza y
tamario. Su peso, llega a ser entre 120 y 170g, y cuentan con una pantalla de
160x160 pixeles, normalmente monocroma, procesadores de 33Mhz hasta
400Mhz, esto hace que funcionen con rapidez y disponen de 2 a 64MB
{Megabyies) de memoria RAM.

En la tabla 2.2 se muestra una lista de los productos y las caracteristicas mas

importantes de los productos Paim que se encuentran en el mercado.

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS COSTO (APROX)
Procesador ARM Texas Instruments
OMAP, 126 Mhz
Memoria RAM 32 MB
Memaria i
Ampliakle N$ 3,393
Sistema Operativo | Palm 0§ 5.2.1
Pantalia 160x160 pixeles, 256
colores
Procesador Intel XScale, 400 Mhz
Memoria RAM 84 MB
Memoria Si
Ampliable N$ 4,973
Sistema Operative | Palm 05 5.2.1
Pantalla 320 x 480 pixeles, 65.536
colores
Procesador Texas Instruments OMAR,
144 Mhz
Memoria RAM 3z MB
Memoria S0
Ampliable N$ 2,465
Sistema Operativo | Paim 05 5.2.1
Pantalla 320 x 320 pixeles, 65536
colores
Procesador ARM Texas Instruments
OMAP, 144 Mhz
Memoria RAM 16 MB
Memoria 87
Ampliable N$ 3,828
' i nid Sistema Operativo | Palm OS 5.2.1
PALM ZIRE 71 Pantalla 320X320 pixeles, 65,536
colores

5

http:/fwww . palm.com
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Procesador ARM Intel XScale, 400
Mhz
Memoria BAM 64 MB
Memoria Si
Ampliable N$ 6,278
Sistema Cperativo | Palm 05 5.2.1
Pantalla 320x320 pixeles, 65,536
celores
Procesador Texas Instruments OMAP
151¢, 144 Mhz
Memoria RAM 16 MB
Memoria af
Ampliable N§3,420
Sisterna Operativo | Palm OS5
Pantalla 320 x 320 pixeies, 65.536
colores
Procesador Motorola Dragonball VZ,
33 Mhz
Memoria RAM 16 MB
Mamoria si
Ampliable N§ 3,800
Sistema Operativo | Palm QS 4.1
Pantalla 320 x 320 pixeles, 655636
colores
Procesador Dragonball VZ
Memoria BAM 8 MB
Memaria Si
Ampliable N$ 1,500
Sistemna Qperativo | Palm OS 4.¢
Pantalla 160x160 pixeles, 85.536
colores
Procesador Motarola Dragonball
Memoria BAM 16 MB
Memoria Si
Ampliable N$ 1,000
Sistema Qperativo | Palm 08 4.1

Pantalla

160x160 pixeles, 65.536
colores

Procesador Motorola 68EZ2328
Memaria RAM 8 MB
Memoria No
Ampliable N$ 800-N$ 1,200
| Sistema Operativo | Palm OS5 3.3
Pantalla 160x160 pixeles,
MONOGIomo
Procesadaor Motorola Dragonball EZ
Memoria RAM 2 MB
'/ Memaotia Na
£ & Ampliable N$ 799
%/ Sistema Operativo | Paim O5 4.1
PALM ZIRE Pantalla 160x160 pixeles J

Tabia 2.2 Dispositivos PALM

-3



aﬂ Capitulo 2. Evaluacién de los Equipos Disponibles,
Sistemas Operativos y Aplicaciones.

En el mercado los PDA’s mas conocidos estan los de la gama de Palm, existen
diferentes modelos, con diferentes precios. Su costo difiere principalmente en la
capacidad del dispositivo, software, su usabilidad, la duracion de la bateria,
tiene una amplia gama de software, asi come el modelo y las innovaciones que

este presente. Los procesadores que llega a presentar este tipo de equipos es

Intel, Motorola y Texas Instruments. El modelo Paim Tx es uno de los mejores
productos en |a actualidad su costo no es muy elevado y su tecnologia va a [a
vanguardia.

2.2.2 Dispositivos Handspring

handspnng La compafila norteamericana Handspring® surgié en su
momento por la division de la empresa PALM. Esta compaiifa ha conseguido
llamar la atencién de un buen nimero de usuarios de PALM.

En la tabla 2.3 se muestra la lista de productes y caracteristicas de los

dispositivos con que cuenta esta empresa.

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS COSTO (APROX)
Procesador Motorola Dragonball VZ2
Memaria RAM 16 MB
Mermotia No
Ampliable $8.265
Sisterna Palim O35 3.5.2H
QOperativo
TREQ 180 Pantalla 160160 pixeles
Procesador Motorola Dragonbali VZ
Memoria RAM 16 MB
Memoria No
Ampliable $ 8,265
Sistema Palm OS 3.5.2H
oL Qperativo
TREQ 180G Pantalia 160x160 pixeles

N htip:#handspring.com/
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Procesador Motorota Dragonball VZ
Memoria RAM 16 MB
Memoria MNo
Ampliable $10,135
Sistema Palm 08 3.5.2H
Operative
Pantalla 160x160 pixeles, 4.096
colores
Procesador Motorola Bragonball VZ
Memoria BAM 16 MB
Memaoria si
Ampliable $ 4,335
Sistema Palm OS 4.1
TRED 90 Cperativo
Pantaila 160x160 pixeles, 4.086
colores
Procesador Motorola Dragonball EZ
Memoria BAM a8MB
p. Memoria 8i
S Ampliable $ 500 - % 1,200
%:K i Sistema Palm 0S8 3.1
VISOR DELUXE | Qperativo
Pantalla 160x160 pixeles,
Monocroma colores

Tabla 2.3 Dispositivos Handspring

Esta gama de equipos comparten el mismo sistema operative que Palm, su
procesador es Motorola. Los Visor ofrecen conectividad USB y opciones reales
de expansibilidad. El Visor, contieng un procesador a 33 Mhz y una pantalla de
65.536 colores ello se debe a la resolucion de su pantalla de 160 x 160 pixeles,
asi como médulos de expansién de memotia fiash. Visor Prism incorpora 8 MB
de RAM (ampliables), conectividad por infrarrojos,

Ademas de esto Handspring afade un mapa del mundo con las relaciones
horarias y ofros datos, muy (il para los vigjantes. La agenda tiene unas
pequefias modificaciones a diferencia de la agenda de Palm, ya que afiade el
distintivo “Datebook +”, incorporando pequefias viguerias, como notas flotantes,
etc. Su mayor inconveniente que presenta este equipo es el grosor det Visor
PRSA es la durabilidad de su bateria. El costo de este producio se llega a
elevar por la actualizacion en el mercado.

-95.



2.2.3 Dispositivos

compag.

Enspiration Teclhinolagy

Compaqg
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Compaq’ es una compafia que siempre se ha destacado en la

fabricacién de ordenadores portitiles, con caracteristicas notables, y por ello

también se ha visto la respuesta dentro del munde de los PDA.

En la tabla 2.4 se muesiran los dispositivos con las caracteristicas mas

importantes dentro de esta compafiia.

IPAG H3130

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS COSTO (APROX)
Procesador Intel StrongARM SA-1110
Memoria BRAM 684 MB
Memaoria 8i
A Ampliatle
2 Sistema Operativo | Microsoft Pocket PC N$ 8,656
IPAQ H3660 Pantalla 240x320 pixeles, 4.096
colores
Procesador Inte! StrongARM SA-1110
Memoria RAM azvB
Memaoria St
Ampliable
Sistema Operativo | Microsoft Pocket PC N$ 5,863
Pantalia 420320 pixeles, 4.096
colores
Procesador Intel SA-1100
Memoria BAM 64 MB
Mamoria Si
Ampliable
Sistema Operativo | Microsoft Windows Pocket N$ 5,075
PC 2002
[ PAQ H3850 Pantalla 240x320 pixeles, 65.536
colores
Procesador Inigl StrongARM SA-1110
. Mamoria RAM 16 MB
%% Memoria Si
“"‘-“ > Ampliable N$ 3,809
S, S Sisterna Operativo | Microsoft Pocket PC
- Pantalla 240x320 pixeles,
MOoNgErome

7 http:#fwww . compaq.cony/
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Procesador Intel SA-1110
Fr Megmoria RAM 64 MB
! Memeoria Si
i Ampliable N$ 1,812
T ! Sistema Operativo | Microsoft Pocket PC 2002
IPAQ H3760 Pantalla 240x320 pixeles, 4,096
colores
Procesador intel SA-1100
Memoria RAM 64 MB
Memoria Si
Ampliable
Sistema QOperativo | Microsoft Windows Pocket N$ 1,800
FC 2002
IPACY H3870 Pantala 240x320 pixeles, 85.536
colores

Tabla 2.4 Dispositivos Compag

Los principales dispositivos que se presenta en la gama de dispositivos son
Pocket PC, y se diferencia de las Palm porque el hardware es mas grande, su
pantalla es tactil mediante un lapicero éptico, ya que no contiene un teclado
integrado y su sistema operativo esta basado en Pocket Windows conocido
anteriormente como Windows CE, por tal motivo este tipo de dispositivos hacia
uso del teclado GGWERTY en modelos anteriores. El modelo iIPAQ series H3xxx
presenta una excelente visibilidad con la luz directa del sol, su audio es stereo,
se pude reproducir videos, presenta un joystick para juego, su tipo de carcasa
es de plastice, y la duracién de su bateria es de 10 hrs aproximadamenie y su

costo se eleva al de los demas dispositivos.

2.2.4 Dispositivos Casio

CASID
Casto® es una empresa Japonesa donde los directivos estan atentos
al desarrollo de nuevas tecnologias v la importancia que tienen en el mercado.
tna profunda revolucién dentro de esta empresa fue el de poder encajar en el
desarrollo y manufacturas de dispositivos que son probablemente lo mejor en

cuanto a tecnologia pontatiles. Dentro del area, Casio cubre, organizadores

g httpe/fwww.casio.com/
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bésicos que son poco mas que agendas electrénicas hasta complejas piezas de

hardware elaboradas con elevadas tecnologias.

En la tabla 2.5 se muestran algunos productos con las caracieristicas mas

imporiantes de los dispositivos con gue cuenta esta empresa,

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS COSTO (APROX) |
Procesador MIPS VR4122
Memoria RAM 32 MB
Memoria si
Ampliable N$ 3,808
Sistema Operativo | Microsoft Pocket PC
Pantalla 240x320 pixeles,
65.536 colores
Procesador Intel StrongARM 1110
Memoria RAM 64 MB
Memoria Si
Ampliable N$ 1,050
Sistema Qperativo | Microsoft Pocket PC
Pantalla 240x320 pixeles,
65.536 colores
Procesador NEC VR4122
Memoria RAM 32MB
Memoria Si
Ampliable N$ 2,610
8% e Sistema Operativo { Microsoft Pocket PC
CASSIOPEIA EM505 | Pantalla 240x320 pixeles,
65.536 colores

Tabla 2.5 Dispositivos Casio

Los dispositivos Casio disponen de 2 de los modelos mas recientes como son

E-xxx y EM-5xxx. Son dispaositives perfectos para los usuarios que necesiten

principalmente de sus caracteristicas multimedia que presentan como es el

video, imagenes, sonido, etc. Cuenta con tarjetas de almacenamiento.
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2.2.5 Dispositivos HP

Q]

invent HPYesla compafiia americana que mds portatites y periféricos de
ordenador tiene en su haber, por eso también decidié adentrarse de lteno, como
otras compafias lo han hecho, en el mundo de jas agendas y ordenadores de

mano. Hay gue tener en cuenta que HP y Compaq se fusionaron pero adn asi

Capitulo 2. Evaluacion de los Equipos Disponibles,
Sistemas Opsrativos y Aplicaciones.

estas compafias cuentan con sus propios dispositives.

En la tabla 2.6 se muestran una lista de los productos con sus caracteristicas

mds importanies de los dispositivos con que las gue cuenta esta empresa.

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS COSTO (APROX)
Procesador Intel XScale, 400 Mhz
Memoria RaM {128 MB
Memoria Si
Ampliable
Sistema Microsoft Windows N$ 6,800
Operativo Pocket PC 2003
Pantallz 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Procesador Intel XScale, 400 Mhz
Memoria RAM |64 MB
Memoria Si
Ampliaile NG 4 727
Sistema Microsoft Windows 4,
Qperativo Pocket PC 2003
Pantalla 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Procesador Samsung 2410, 266 Mhz
Memoria RAM | 64 MB
Memortia No
AmpliabIe N% 4,451
oy Sistemna Microsoft Windows
DAC Operativo Pocket PC 2003
IPAQ H1940 Pantalla 240 x 320 pixeles,

65.526 colores

a

http:frwww. hip.com/
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Procesador Intet XScale PXA250,
400 Mhz
Memoria RAM |64 MB
Memaria Sf
Ampliable N$ 4,500
Sisterna Microsoft Windows
Cperativo Pocket PC 2002
Pantalla 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Procesador Intel XScale PXA250,
200 Mhz
Memaoria RAM |64 MB
Memaoria Si
Ampliable N§ 3,494
Sistema Microsoft Windows
Operativo Pocket PC 2002
Pantalla 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Procesador Samsung 2410, 203 Mhz
Memoria RAM |64 MB
Memoria Si
Ampliable N$2,363
Sisterna Microsoft Windows
Operativo Pocket PC 2003
Pantalla 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Procesador Intel XScale PXA250,
400 Mhz
Memoria RAM |64 MB
Memaoria Si
Ampliable N$ 1,200
iPAQ H3950 Sistema Microsoft Pocket PG
Operativo 2002
Pantalla 240 x 320 pixeles,
£65.536 colores
Procesador Intel XScale PXA250C,
400 Mhz
Memoria RAM |64 MB
Memoria Si
Ampliable N$ 5,800
Sistema Microsoft Pocket PC
Operativo 2002
Pantalla 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Procesador RISC Hitachi SH3
Memoria RAM |16 MB
Memoria Si
Ampliable i N3 800- N$ 1,200
Sisterna Microsoft Pocket PC
HP JORNADA 525 | -Operalivo
Pantalla 240x320 pixeles, 256
colores
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Procesador Hitachi $H3
Memoria RAM |16 MB
Memoria Si
Ampliable
Sisterna Microsoft Packet PC NS 1,957
Operativo
HP JORNADA 545 [pantalla 240x320 pixeles, 65.536
colores
Procesador Hitachi SH3
Memoria BAM {16 MB
Memoria si
Ampliable
Sistema Microsoft Pocket PC N$ 1,420
Opetativo Profesional Edition
Pantalla B640x240 pixeles, 65.536
colores
Procesador Hitachi SH3
Memoria RAM (32 MB
Memoria Si
Ampliable
Sistemna Microsoft Pocket PC N$ 1,600
Overativo Profesional Edition
Pantaila 640x420 pixelas, 65.536
colores
Procesador StrongARM SA-1110
Memoria RAM |32 MB
Mamoria Si
Ampliable
Sistema Microsoft Handheld PC N$ 2,200
HP JORNADA 710  [Operativo 2002
Pantalla 640x420 pixeles, 65.536
colores
Procesador StrongARM SA-1110
Memoria BAM {32 MB
Memoria Si
Ampliable
<~ Sistema Microsoft Handheld PC N$ 3,370
HP JORDANA 720 Operativo 2000
Pantalla 640x420 pixeles, 65.536
colores

Tabla 2.6 Dispositivos HP

HP cuenta con una amplia gama de dispositives en el mercado los modelos
mas conocidos son las Pocket PC iPAQ HxXXX y iPAQrXXXX, su sistema
operativo esta basado en Mobile Windows Second Edition. Sus procesadores
principales son Intel PXA270 a 312 MHz y Samsung S3C 2440, su memoria
llega a ser hasta 128 MB, ranuras para tarjetas SD, admitiendo tarjetas de

mernoria SDIO de 1 bit y SD/MMC de 4 bits, la ampliacién de la memoria puede
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ser de hasta 1 GB con tarjeta SD opcional, uso de tecnologia Bluetocth, es por
elloc que su costo llega a ser elevando al igual que los PDA’s que presentan
estas caracteristicas.

2.2.6 Dispositivos Psion

. La compafiia Psion' es mds nomenclativo que real, esta
empresa es reconccida por fabricar dispositivos con teclado, el teclade de estos
dispositivos son reconocidos por su  amplia eficiencia, asi como equipo
workabout.

En la tabla 2.7 se muestran una lista de los productos con sus caracteristicas

mas importantes de los dispositivos con que las que cuenta esta empresa.

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS COSTO (APROX)
Sistema Symbia
Qperativo
Memoria RAM 8MB
Retroiluminacion | Si N$ 1,985
Conexion Puerto COM
Sistema Symbian
Operative
Memoria RAM 16 MB
Retrofluminacion |87 N 3,122
Conexion Puerto COM
Procesador ARM SA1100
Memoria RAM 16 MB
Sisterna Symbian Epoc32 ERS
Operativo NS 1,435
Pantalla 640 X 480 pixel '
PSION SERIE 7 ; idiniad
Conexion Puerto Serie, IrDA,
RTC

Tabla 2.7 Dispositivos Psion

1" http:/fwww.psion.com/
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La presentacion de estos dispositivos fue la innovacidn de los Workabout y su
disefio esta estructurado para uso rude ya que son los dispositivos colectores
de datos por medio de la captura y transferencia de datos, en todo tipo de
ambientes. El sistema operativo usado para este tipo de dispositivos es el
EPOC 32 y Windows CE, su peso es de 354 gr., la duracion de su bateria es de
40 horas de uso continuo, cuenta con un teclade incorporado tipo gwerty,
pantalla tactil y pantalla VGA. Generalmente este tipo de dispositivos tiene un
tamafio mayor a la de una Palm. Su costo llega a ser mayor por las tareas gue

llega a realizar.

2.2.7 Oiros Dispositivos

La lista de productos antes vista hace mencion de aquellas compafiias que han
tenido mds auge en el mercado de los PDA, pero existen otras compaiiias que
también se introdujeron en la fabricacion de estos dispositivos, dentro de las
cuales estan: ACER DELL SHARP, TOSHIBA, SONY por mencionar algunas.

En la tabla 2.8 se muestran los dispositivos que también se encuentran en el

mercado.
DISPOSITIVO CARACTERISTICAS COSTO (APROX)

Procesador Motorola DragonBalt

Mermoria RAM 8MB

Sistema Operativo | LinuxDA O/S N$ 1,115

Pantalla 640 X 480 pixeles

Conexion Puerto Serie, IrDA

Procesador Intel XScale PXA255

Memoria RAM &84 MB

Mernoria Si

Ampliable N

Sistema Operativo | Microsoft Windows ¥ 5,839
Pocket PC 2003

ACER N10 Pantalla 240 x 320 pixeles,

65536 colores
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Procesadar Intel XScale PXA250
Memoria BAM 64 MB
Memoria &i
Ampliable N$ 6,753
Sistema Operativo | Microscft Pocket PG
2002
Pantalla 240 x 320 pixeles,
65536 colores
Procesador Intet XScale PXA250
Memaortia RAM 84 MB
Memaoria .
Ampliable S NS 4,004
Sistemna Qpaerativo | Microsoft Pocket PC
2002
ACER N20W Pantaila 240 x 320 pixeles,
65536 colores
Procasador intel XScale
Memoria RAM 32 MB
Memoria &
Ampliable
Sistema Operativo | Microsoft Windows NS 4.202
Maobile 2603
Parzalla 240 x 320 pixeles,
65536 colores
Procesador Intel XScale
Memoria RAM 64 MB
Memoria . N§ 4,875
: Ampliable Si B4
! Sistema Operative | Microsoft Windows
AXIM X3 Mobile 2003
PERFORMANGE | Pantalla 240 x 320 pixeles,
65536 colores
Procesador Intel XScale
Memoria RAM 64 MB
Memoria .
Ampiiable St NG 1,478
Sistema Qperativo | Microsoft Windows
. Mobile 2003
AXIM X3 Pantalia 240 x 320 plxeles,
65536 colores
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Procesador Intel XScale PXA250,
400 Mhz
Memoria RAM 64 MB
Memgria s ' N$ 5,006
Ampliable
Sistema Operativo | Microsoft Pocket PC
2002
AXIM X5 400MHZ  IBantafia 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Procesador Intei XScale PXA250,
300 Mhz
Memoria RAM 32 MB
Memoria . N$ 2,175
Ampliable Si ’
B Sistema Operativo | Microsoft Pocket PC
AXIM X5 300MHZ 2002
Pantalia 240 x 320 pfxeles,
65536 colores
Procesador Intel XScale PXA255,
400 Mhz
Memoria RAM 64 MB
Memoria Si NS 4,460
Ampliable !
Sistema Operativo | Microsoft Windows
POCKET LOOX Mohile PC 2003
Pantaila 240 x 320 pixeles,
610BT 65536 colores
Procesador Intel XScale PXA255,
400 Mhz
Memoria RAM 128 MB
Memoria . N$ 3.308
Ampliable Si 53
Sistema Operativo | Microsoft Windows
POCKET LOOX 616 P Mobie PG 2008
BTAWLAN Pantalla 240 x 320 pixeles,
65536 colores
Procesador intel XScale PXAZ50,
400 Mhz
Memoria RAM 64 MB
Memaoria . N$ 3,308
Ampliable Si 83,
Sistema Operativo | Microsoft Pocket PC
POCKET PC E350 2002
Pantalla 240 x 320 pixeles,

£5536 colores
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Procesadar Intel XScale PXA 250,
400 Mhz
Memoria RAM 64 MB
Memoria si N$ 6,487
Ampliable
Sistema Operativa | yricrnsoft Palm OS
POCKET PC E740 Pantalla 240 x 320 pixeles,
65.536 colores
Memoria RAM 32 MB
Memoria Si
Ampliable
Sistema Operativo | Paim 08 5.2.1 N$ 8,375
Pantalia 320X480 pixeles,
SONY CLIE PEG- 65.536 colores
THSS Procesador Sony Handheld
Engine, Mhz
Memoria BAM 32 MB
Memoria Si
Ampliable
Sistema Operativo | Palm05 5.2
N$ 3,099
Pantalla 320 x 320 pixeles,
65536 colores
SONY CLIE PEG- | Procesador
TJ27
Procesador ARM i.MXL, 200 Mhz
Memoria RAM 32 MB
Memoria ai N$ 3,200
e Ampliable
Sistema Operative | PalmOS 5.2
SONY CLIE PEG-
TJ37 Pantalla 320 x 320 pixeles,
65536 colores

Tabla 2.8 Otros Dispositivos.

En esta seccién se presentaron diferentes dispositivos de los cuales se llega a

observar el costo elevado, algunos cuentan con una buena publicidad

haciéndolos mas conocidos y la mayoria de eflos integra &l sistema operativo
Palm OS, Pocket PC.
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2.3 SISTEMAS OPERATIVOS

Dentro de los dispositivos PDA, existe una gran variedad con presentaciones y
precios muy variables, pero fuera de eso, se diferencian entre si por muchas
caracteristicas como son: fabricante, tamafio y colores de pantalla, Ja memoria
RAM vy el procesador, autonomia, dimensiones y peso, etc. Estos dispositivos
estan compuestos por un sistema operativo sobre el que se instaian los
programas que pueden ser aplicaciones finaies o sistemas que permitan

desarroilar otros programas.

2.3.1 Sistema Operativo

Un sistema operativo es el conjunto de programas (software) y funciones que se
encarga de administrar los recursos ofrecidos por el equipo fisico {hardware}
con el objeto de alcanzar un rendimiento éptimo. Es el interlocutor entre la

maguina y el usuario.

2.3.2 Funciones de un Sistema Operativo

Las funciones de un sistema operativo son establecer comunicacion légica
entre los diferentes elementos de un ordenador para que de esta forma puedan
funcionar las diferentes aplicaciones y obtener el méximo rendimiento de los

recursos del sistema.

2.3.3 Sistema Operativo para Dispositivos Méviles PDA

¥ Existen diferentes sistemas operativos para los ordenadores de
mano, los principales protagonistas son: Palm OS, Windows CE, Epoc
(Symbian) y Linux DA,
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Cada una de estas plataformas ofrece una interfaz grafica diferente y muliitud
de aplicaciones; todos estdn orientados a conseguir la mayor velocidad,

personalizacién y facilidad de uso.

2.3.4 Sistema Operative PALM 05

Palm OS La primera version fue desarroflada por el fabricante
PALM para el modelo Pilot en 1966, actualmente son muchos los fabricantes
que hacen uso de este sistema operativo y su lema es no tratarlo como
versiones sn miniatura de los sistemas de sobremesa, sino como dispositivos v
aplicaciones dedicados a tareas y us0s que tienen su propia identidad y
reclaman sus propios recursos y soluciones. Este sisterna operativo ocupa el
60-70% del mercado, estudios indican que es la plataforma mas simple, estable
y facil de aprender.

Esta comparila estadounidense ha sabido abrirse paso e innovar continuamente
en el mundo de los ordenadores de mano, con una firme linea directriz que ha
conseguido posicionar sus productos como los mas vendidos del sector. En
gran medida este éxito debe ser acreditado al magistral sistema operativo que
cada uno de los PDA porta.

Bajo una estética de escritorio muy al uso de Windows XX, aparece esta
manera de ver las PDA y que hacen uso de un sencillo operador muy facil de
programar y de usar, ya que se utiliza un sencillo sisterna de “Stack” o pila en el
que se van situando las tareas ¢ pregramas que abrimos.

Asi no es necesario que lleguemos a cefrar un programa para iniciar otro, sino
que sera suficiente volver al ment principal y abrir el nuevo programa, esto es

en gran medida una de las claves mas imporiantes para el éxito de las PALM.
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La plataforma PALM OS esté enfocada para acceder a cualquier informacion en
cualquier lugar y momento, ademas gue el usuario puede organizar facilmente
sus citas y eventos asi como trabajar con aplicaciones y datos empresariales.
PALM OS permite el acceso tanto a paginas WAP'' como a las incluidas en la
tradicional red de Internet siempre y cuando se cuente con un MODEM o que la
conexién se realice con un teléfono mévit y se utifice una de las aplicaciones
como es Web Clipping™.

Una de las caracteristicas esenciales de PALM OS es el gran volumen de
aplicaciones que posee con la gran ventaja de cubrir las necesidades def

usuario.

2.3.5 Sistema Operativo Windows CE

e T

" "'También llamado Pocket PC. Windows CE es el sistema
operativo que Microsoft ha desarrollado a partir de Windows 95, para
dispositivos méviles, y sirve de base para el desarrollo de sistemas especificos
de cada dispositivo. Surgié como una propuesta de Microsoft a dispositivos
portatiles, este sistema operativo ha ido sufriendo numerosos cambios y
adaptaciones que han conseguido llegar a darle su propio valor o importancia.
Las ventajas con respecto a sus antiguas versiones son palpables y ciertamente

visibles.

1 WAP Protocolo de Aplicacion Inalambrica y es una tecnelogia desarrollada para la
iransmision de datos a dispositivos moviles, como teléfonos celulares, palmtops, notebooks y
dispositivos inaldmbricos {terminales con acceso & redes sin conexidn fisica)

2 parmite acceder a contenides web en un formato disefiado para bajario y mostrarlo
rapidamente en una unidad poriatil.
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En grandes rasgos, Windows CE es mas potente en base a los sistemas
operativos disponibles para los FPDA, pero es mas complejo de usar para
aquellos que no tengan conocimiento de esta plataforma y sin duda el que mas

problemas puede dar durante su uso.

Entre las miltiples habilidades que posee Windows CE, las mds importantes
son su capacidad para ejecutar programas complejes y sus magnificas
aptitudes multimedia.

Windows CE en tanto interfaz gréfica como los programas que incluye son muy
similares a Windows, los programas incluidos en la version para ordenadores
de mano son compatibles con las computadoras personales trabaja bajo
entorno. Windows, por ello trabajar con el PG de escritorio a través del
dispositivo es una actividad muy practica debide a la similitud en ambas

plataformas.

2.3.6 Sistema Operativo Epoc (Symbian OS)

Este sistema operativo fue creado en 1971, y con el pase del
tiempo se han dado cambios deniro de éste. En 1996 fa empresa crea el grupo
Psion, en el gue engloba varias divisiones entre ellas se encuentra Psion
Software con la misién de desarroliar, evolucionar y convertir a Epoc en la
plataforma lider para dispositivos de informacion inalambricas. Epoc se
caracterizaba por hospedarse en equipos que usualmente disponian de un
teclado, con una pantalia tactil y por estar regido por un sistema de escritorio
bastanie parecido al Windows convencional, por el uso de herramientas de

Microsoft como son el Excel o el Word.
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En 1997 aparece Epoc32 el cual conserva las caracteristicas principales del
sistema pero con una arquitectura abierta, esto llevé a convertir a Epoc32 en
una plataforma compatible con equipos de otros fabricantes.

Epoc32 es un sistema operativo sofisticade que incorpora programas que
también lo son; es multitarea , el tratamiento de texto es muy potente y permite
crear documentos complejos, dispone de un navegador de Internet compatible
con el modo WAP y su administrador de correo asegura tanto la emisién como
la recepcién de documentos y mensajes SMS'3, En el 2001 el sistema operative

Epoc32 cambia su nombre a Symbian OS.

2.3.7 Sistema Operativo Linux DA

LS mrs s~ L También existe el sistema operativo Midori
Linux {conocido como movile linux}, pero en este caso tomamos coma ejemplo
el sistemna operativo Linux DA.

La empresa Empower Technologies, dedicada a la industria eléctrica es la
primera corporacién que a logrado remplazar el sistema operativo de PALM Inc,
es deocir, el PALM OS. Esta empresa fabricara PDA's que flevaran preinstalado
este nuevo sistema operativo.

El sistema operativo Linux DA OS es totalmenie compatible con el hardware
actual. Esto se logré haciendo uso de codigo abierto del kemel de Linux y de
esta forma se cred el sistema operativo compatible con Linux escalado para
ordenadores de bolsillo. Linux DA también permite la sincronizacion con una PG
v la introducci6n de texto utilizando el area de graffiti,

Linux DA trae instaladas ademds de las aplicaciones basicas como son:
agenda, teléfonos, memos y gastos, aplicaciones para el ordenador de

sobremesa con funciones similares a las del Palm Deskiop.

13 progedimiento de envio y recepeion de mensales escritos de pequefio famafio a través del
teclado y la pantalla de los teléfonos méviles.
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2.4 JUICIOS ENTRE DISPOSITIVOS

Después de haber analizado todo lo referente a los dispositivos PDA (los mds
conocidos en e mercado), no queda mas gue emitir juicios de acuerdo a la
investigacion que se realizé con respecto a estos.

Con la informacion que tenemos nos damos cuenta que hay dispositivos PDA
que cuentan con baja capacidades asi como aquellos que cuentan con altas
capacidades en general. Se sabe que para cada dispositivo PDA se sincroniza
la informacién, sincronizar significa transmitir todos los datos hacia una
computadora personal, haciendo copia de seguridad del dispositivo seglin se

vailan llenando.

Dentro de los dispositivos vistos anieriormente nos encontramos con
dispositivos como los PALM; estos dispositivos no cuentan con teclado
integrado y sus capacidad de memoria es desde muy baja hasta similar un
ordenador de sobremesa (ver tabla 2.1), pero con esto no hay problema, porque
con los (ltimos dispositivos que sacé esta empresa, cuentan con memoria
expandible para que no sea causa de limitaciones en su Uso, dentro de los
dispositivos que no cuentan con esta memoria expandible estén: la PALM Zire,
Vx, M105, M100, IIXE v la IIIC, todos los dispositivos PALM son muy ligeros, la
mayoria de sus pantallas son menocromas y cuentan con un software potente .
para su funcionamiento, estos dispositivos estan enfocados a estudiantes como
a ejecutivos. Dispositivos similares a dispositivos PALM son los Hanspring, ya
que es una empresa creada a base de la separacion de PALM Inc. Algunos de '
estos dispositivos cuentan con un pequefio teclado integrado y algunos de ellos
cuenian con memoria ampliable para facilitar el uso de estos dispositivos,
dentro de los dispositivos que no cuentan con memoria ampliable esta: la Treo
270, 180 y 180G, de igual forma son ligeras. También nos encontramas con fos
dispositivos Sony, los cuales no cuentan con teclado integrado vy todos cuentan

con memoria ampliable.
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De igual forma hay dispesitivos muy potentes de acuerdo a su arquitectura
como son los COMPAQ, SONY, HP, DELL, FUJITSU Y TOSHIBA, los cuales
iodos cuentan con memoria ampliable y sus microprocesadores son muy
potentes, y algunos de eilos cuentan con teclado integrado lo cual facilita el uso
del dispositive, algunos de los equipos que cuentan con el teclado integrado
estdn los de HP como son: HP JORNADA 680, 690, 710, 720, los demas de

igual forma no cuentan con teclado integrado.

Para estos dispositivos vistos PALM se posiciona en primer lugar en cuanto a
funcionamiento de los puntos clave para el usuario come son la duracién de la
bateria, la velocidad de descarga inaldmbrica, eficiencia de almacenamiento,
manejo de documentos y en tiempo de pérdida de datos cuando el dispositivo

tiene un fallo de energia.

Del resto de los dispositivos falta por mencionar los de Symbian y Linux DA, los
dispositivos Symbian se asimilan a los dispositivos HP, porque todos los
dispositivos cuentan con teclado integrado y tienen las mismas desventaias, Sin
embargo Linux DA se asimila a los dispositivos Palm o puede ser sustituido el
sistema operativo origen por el Linux DA y como se sabe, el sistema operativo
Linux DA es mas seguro y estable para usar.

El creciente mercado de los PDA se caracteriza por dotar a estos dispositivos
con la mayor funcionalidad posible aportando aplicaciones rapidas para
aumentar el rendimiento del usuario incluso en las funciones basicas de los

mismos.

2.5 APLICACIONES

Una Aplicacién es un programa que realiza tareas especificas que se pueden
encontrar en una computadora o bien en un dispositivo portatil.
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Los usos habituales de un PDA son el almacenamienio y recuperacion de
agenda, y también el de registro telefénico asi como el almacenamiento de
notas, pero estos dispositivos cuentan con funciones basicas como: Agenda,
Direcciones y Teléfonos, Bloc de notas, Calendario, Lista de Tareas, Reloj v
Calculadora, fuera de estas funciones existen aplicaciones (software} disponible
para estos dispositivos por lo que se considera gue un PDA va més zlld.

Las aplicaciones pueden descargarse en linea a través de pdginas
especializadas, por eso es necesario disponer de una PC, ya que con este
organizador de sobremesa se podran sincronizar datos, instalar programas y
aplicaciones.

A continuacién se hace un listado de algunas de las aplicaciones incluidas en el
software de los diferentes sisternas operativos para los dispositivos PDA,
mencionando algunas orientadas a sistemas de informacidn, para bases de

datos, acceso a red etc.

2.5.1 Aplicaciones para Sistema Operativo PALM OS

Dentro de las aplicaciones incluidas en este sistema operativo se encuentran:
¥ Procesador de textos

Calcutadora

Escritura Natural

Agenda para organizar actos y citas

Gestor de Gastos / Optimizador de Gastos

Directorio de Contactos

Indicador de Tareas por Realizar

Correo Elecironico

¥ ¥V ¥ ¥V VvV ¥V ¥V ¥

Buscador de Archives

Oftras aplicaciones:

> ECook 1.0: Esta aplicacién permite anotar y organizar, por categorias todas las

receias.
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» PdbRegister 1.0: Asocia un Creator iD y un tipo de archivo en un directorio de
la tarjeta. Después de cada Hoisync, este programa copiard los archivos
elegidos y directorios especificos.

> County Flags 1.0: Una base de datos con tas banderas de muchos paises del
munde, puede filtrar por continente, buscar las banderas con un esquema
simitar {rayas horizontales, verticales, etc) o segin los colores.

» Emergencias 1.0: Este programa contiene los principales teléfonos de
emergencia para México.

» Fitness logger 1.0: Programa en donde se puede registrar todo el
entrenamianto fisico.

> Expenses@hand 1.0: Es un pregrama disefiado para un sencillo y exclusivo
uso del registro de los gastos.

» Music 2020 2.0: Es una herramienta que ayuda a organizar toda una coleccidn
de masica {audio, cd, mp3, cassetess).

» Registers 1.0: Esta aplicacion te permite guardar en una base de datos toda la
informacion acerca de los registros de productos, puede ingresar el software,
claves, codigos para desbloquear, claves de acceso, elc.

» EasyFuel 1,0.1: Esta apficacién sigue un registro de los gastos de combustible
del auto.

> RichMoney 1.0: Con esta aplicacién se fleva un regisiro de los ingresos y
egresos, realiza presupuestos, ver reslmenes semanales ¥y mensuales,
comparar presupuestes, efc.

» Keeper 2.5; Es un pequefio e (til programa que ayuda a mantener un registro
de una coleccion de libros, discos compactos, estampillas, etc. Se pueden crear
diferentes bases de datos para cada coleccion.

» SalesMan 1.0: Programa desarroliado para permitir a los usuarios ingresar y
mantener un registra de toda ta informacion de sus ventas en su kandheld. La
aplicacion permite exportar la base de datos de fas ventas a un archivo CSV

compatible con Excel.

Para obtener méas informacién acerca de estas aplicaciones consultar las
siguientes paginas web:
http://palm.com
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http:/fwww.palmr.com/es/programas.asp?cat| D=6

2.5.2 Aplicaciones para Sistema Operativo Windows CE

Dentro de las aplicaciones incluidas se encuentran:

-

LT A S A A R G S <A

1%

Internef Explorer

Microsoft Reader

Microscft Word

Microsoft Excel

Juegos

indicador de Tareas por Realizar
Reproductor Multimedia
Calculadora

Notas

Buscador

Menu de acceso directo personalizable
Escritura Normal

Reconocedor de Archivos.

Otras aplicaciones:

*

¥ V ¥ ¥V Y ¥

Archimides: Practica calculadora médica.

Casio VB Runtime: Permite correr archivos del Visua! Basic.

VB Runtime: Permite correr programas de Visual Basic.

Jornada VB Runtime: Permite correr programas del Visual Basic.

Ipaq VB Runtime: Permite correr programas del Visual Basic.

Miami: Mapa de Miami para Pocket Streets.

AOL Instant Messenger 2.0: Sirve para mandar mensajes instantdneos a otros
usuarios del mismo programa a través de Internet.

Yahoo! Messenger for Pocket PC: Con esta aplicacidn se puede usar una cuenta de
yahoo messenger en tu Pocket PC, para esto se necesifa tener mddem o algin tipo de
conexion a Internet.

WAP Navigator 1.61; Esta aplicacion es il para un navegador WAP,

HPC Translate: Esta aplicacién permite traducir palabras de un idioma a otro.
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Para obtener mds informacidn acerca de estas aplicaciones consultar las
siguienies paginas web:
http:/Awww.pocketr.com/

2.5.3 Aplicaciones para Sistema Operativo Epoc32
Dentro de las apiicaciones incluidas se encuentran:
*> Procesador de Textos Compatibles con Word
Hoja de Célculo Compatible con Excei
Correo Electrénico POP3, SMTP, IMAP4, y MINE

Buscador de Archivos

Y Y ¥

Agenda para Organizar Actos y Citas

Yo

Calculadora
Directorio de Contactos
Indicader de Tareas por Realizar

Y ¥ v

Java

Ctras aplicaciones:

¥ Book Collection: Esta aplicacién organiza material de escritura y guarda notas.

». Dbdo- Base de Datos para objetos: Comprime objetos de Bases de Datos
Java.

* FindIT: Es una pequeia utileria para usuarios con mtiltiples Bases de Datos.

¥ Database Files & ISP Scripts: Varios archivos de Bases de Datos adicionales
con scripts y templates {para ser usados con el e-mail / mensajes y diferentes
ISP's).

Para obtener mas informacién acerca de estas aplicaciones consultar [as
siguientes paginas web:

http:/fwww.epocscftware.com/epoc/databases default.html

hitp://www.psciences.net/

2.5.4 Aplicaciones para Sistema Operativo LinuxDA

Dentro de las Aplicaciones incluidas se encuentran;
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—#
Agenda

»

*» Calculadora
» Gastos

>

E-mail
# Paint

¥ Memos
¥ Buscador de Archivos
Para mas informacion de estas aplicaciones consuite el sitio web:

hitp://www. linuxda,com

2.5.5 Ejemplo de Insialacién de una Aplicacion

El sjemplo que se escogid es la instalacién de un antivirus para un PDA, este

antivirus puede ser instalado bajo los siguientes sisiemas operativos:
» Pocket PC: Windows CE 3.0/ 16 MB de RAM
» Palm™ : Palm O8 3.1 o posterior f 2 MB de RAM
¥ Epog™: Symbian EPOC 5 o posterior / 8 MB de RAM

Para esto, debe instalarse una de las siguientes aplicaciones PDA en el equipo

o la PC para asi poder utilizar la funcidn de sincronizacion.
> Pocket PC: Microsoft ActiveSyne 3.1
» Palm: Palm Desktop Hotsync
¥ EPOC: PsiWin

2.5.5.1 Instalacién y Uso del Antivirus en una Pocket PC
Para llevar acabo la instalacién de esta aplicacion se tiene que sincronizar el
PDA con la PC, asi comenzara la instalacién del antivirus. En la figura 2.9 se

muestra la pantalta de sincronizacién del PDA con la PC.
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Fig. 2.9 Sincronizacion del PDA con el PC

Finalizada esta operacién se comprueba que la aplicacién instalada en el PDA
no margque ningun mensaje de error, esto s necesario ya que es fundamental

para e! correcto funcionamiento de la aplicacion.

2.5.5.2 Aplicacion en Uso

En la figura 2.10 a se muestra el icono del antivirus, que en este casa s et PC-
cilling, y se procede a su ejecucion, en la figura 2.10 b se muestra la pantalla de
la aplicacién en ejecucion, en la cual escogemos la opcién Scan y asi la

aplicacién instalada comprueba si no se tienen virus en el PDA.
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Fig. 210 a Fig.2.10 b

£n ia figura 2.11a y 2.11b se muestran las pantallas del proceso del scan de

esta aplicacion.

* Scan status: ¢ Scan teport:

. Totd fles sttt 38 © Totd fles scanned: 743 | Engine version: 52009522
© Totd viees frd: O

- \Wwirdowshaddrstor o :

B

Fig. 2.11a Fig2.11b Fig. 2.12 Lista de virus
detectados

Terminado el andlisis del PDA se despliega una pantalla con una lista de una
Base de Datos en donde muestra los virus detectados. En 1a figura 2.12 se

-50 -




ﬂ Capitulo 2, Evaluacién de los Equipos Disponibles,
Sisternas Operativos y Aplicaciones.

muestra esta pantalla. .De esta manera se muestra en forma general la

sincronizacion y ejecucion de una aplicacién en un dispositivo PDA.
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3. PERIFERICOS

Las funciones principales de un ordenador son relativas a la entrada, proceso y
salida de la informacion, para esto es necesario que los datos estén soporiados
en un medio fisico al que el propic ordenador ienga acceso a esios elemenios
los cuales se denominan “soporte de informacion”, que es un material fisico
empleado para almacenar datos de forma que el ordenador pueda manejarlos o -
proporcionarlos a las perscnas de forma inieligible‘, asi mismo, es necesario
disponer de dispositivos conectados al ordenadoer capaces de leer la
informacién en estos soportes o de escribir en elles,

Estas funcicnes son realizadas por unidades especializadas, es decir, que para
cada ordenador existen unidades adicionales los cuales son conogidos como
periféricos o unidades de entrada y/o salida, estas unidades o dispositivos
pueden ser utizados como herramientas externas brindande un mejor
rendimiento de! crdenador. '

Los periféricos se clasifican segun las funciones que realizan ya sea de entrada,
salida o entrada/salida de datos para asi proporcionar una mejor eficiencia del
dispositive.

Para todo ordenador, los periféricos se clasifican locales o remotos, los
periféricos locales son aguellos que se encuentran cerca del ordenador, y los
periféricos remotos son aquellos gue debido a su situacidn lejana, la conexién
se tiene que realiza a través de lineas especiales de transmision. '

La conexién de Jos periféricos también varia de acuerdo a la intercomunicacién
que tengan con el ordenador, este tipo de conexién puede ser mediante un
puerto paralelo, puerto serie, puerto USB o un puerto de comunicacion de

mediante infrarrcjo.

! Inteligible: Ambito en el que se sitian las ideas
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En este capitulo veremos algunos periféricos que existen en el mercado para
los dispositivos PDA mencionando su funcién en general, algunas de sus

caracteristicas principales y la compatibilidad con algunos de estos dispositivos.

3.1 ;QUE ES UN PERIFERICO?

Antes gue nada se debe tener claro el concepto de periférico. Un periférico es
un dispositivo empleado para transferir datos desde o hacia un determinado
medic de informacion, generalmente para su almacenamiento o recuperacion.
Se denomina periférico tanto a las unidades o dispositivos a través de los
cuales el ordenador se comunica con el medio exterior, como a los sistemas

que almacenan o archivan informacion.

3.2 CLASIFICACION DE LOS PERIFERICOS

Los dispositivos que se pueden conectar a un ordenador se clasifican segin las
funciones que van a realizar, es decir, lectura, escritura, almacenamiente o
lectura fescritura de datos. A continuacién se describen los grupos en los que

pueden iener funcién los periféricos para los PDA.

Unidades de Entrada

Unidades de Salida

Unidades de Memoria Masiva Auxiliar
Unidades de Entrada/Salida

b . .

3.2.1 Unidades de Entrada

Estas unidades son aquellas a través de las cuales se puede dar al ordenador
los programas que se quieren ejecutar y los daios correspondientes. Los
dispositivos de entrada son aquellos que transforman la informacion externa
(instrucciones o datos iecleados} segin algunc de los codigos de
Entrada/Salida (E/S}, asi ! ordenador recibe dicha informacion (en binario) para

su interpretacién.
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3.2.2 Unidades de Salida
Las unidades de salida son aquellas con las que obtenemos ef resultado de los

programas ejecutados. Los dispositivos de salida son aquellos que tienen ia
funcion inversa a la de los dispositives de entrada, es decir, la informacion {en
binario) que llega del ordenador se transforma de acuerdo con el ¢édigo de E/S

en caracteres escritos legibles para el usuario.

3.2.3 Unidades de Memoria Masiva Auxiliar

Estas unidades facilitan &) funcionamiento y utilizacidn dei ordenador. La
memoria masiva auxiliar trata de suplir las deficiencias de fa memoria central,
que son: la baja capacidad, y gue la informacién almacenada se borra al

eliminar 1a alimentacién de energia.

3.2.4 Unidades de Entrada/Salida

En algunas ocasiones, un mismo periférico incluye unidades de entradas y de
salida. En este caso se denomina unidad mixta, es decir, unidades de
Entrada/Salida. Los dispositivos de E/S transforman la informacion externa en
sefales clasificadas, permitiendo su transmision, deteccién, interpretacion,

procedimiento y almacenamiento de forma automética.

3.3 OBJETIVOS DE LOS PERIFERICOS
Los objetivos que deben cumplir los periféricos son:

» Servir de medio de comunicacién eficaz entre el usuario y el ordenador
de forma que los datos de salida sean comprensibles para las perscnas y
Jos datos e instrucciones de entrada lo sean para el ordenador.

» Permitir el almacenamiento de informacién necesaria para ser

procesadas o gue interesa guardar durante un periodo de tiempo.
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3.4 CARACTERITICAS GENERALES DE LOS PERIFERICOS
Cada periférico suele estar formadc por dos paries claramente diferenciadas
en cuante a su misién y funcionamiento, dentro de estas estan: una parie

mecanica y una parte electronica.

» La Parte Mecdnica: Esta formada bdasicamente por dispositivos

electromecdnicos que se controlan a través de elementos electrénicos.

» La Parte Electrénica o Controlador de Periférico: Estos se encarga de
intetpretar fas érdenes gue le lleguen al ordenador para la recepcion (si es
un digpositive de salida) o transmisidn (si es un dispositivo de entrada} de
datos y de generar sefales de control para activacion de los elementos

electronicos.

Cuando un periférico actia sin intervencién del ordenador, se dice que trabaja
fuera de linea y cuando actUa bajo el contro! del ordenador funcicna el linea.
Ademas de las caracteristicas mencicnadas, existen otras caracteristicas de los

periféricos y de los soportes de informacion los cuales son:

> Fiabilidad: Es la probabiiidad de que se produzca un error en la Entrada/Salida,
esto depende de la naturaleza del soporte de las condiciones ambientales en
que se conserva, o de las caracteristicas de la unidad.

» Duracién: Es la permanencia sin alteracion de los datos a lo largo del tiempo.
Algunos soportes van perdiende la sefial escrita, acabdndola de perder por
obsolencia fisica del soporte.

» Densidad: La Densidad se refiere a la cantidad de datos (biis) contenidos por
unidad de volumen, superficie o fongitud ocupada.

¥» Reutilizacién: Un soporte se dice reutilizable cuando permite guardar nueva

informacién sobre datos gue ya resultan obsoletos.
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> Tipo de Acceso: Dentro de este se encuentra el acceso secuencial y el acceso
direcio. Se dice que un dispositive es de acceso secuencial, si para acceder a
un dato determinado debemos acceder primere a tados los que le precaden
fisicamente. Se dice que un dispositivo permite accesc directo, cuando
podemos acceder a un datc sin necesidad de pasar por los datos que le
preceden.

» Transportabilidad: Esto es, si un dispositivo es suscepfible de ser transportado

de una unidad periférica a otra.

Se denomina capacidad de memoria masiva en linea de un ordenador a la
capacidad total que admite las unidades periféricas de memoria masiva,
suponiendo que estdn montados todos los soportes de informacién que admite.

Los parametros que o caracterizan son:

» Velocidad de Transferencia: Esto se refiere a los dispositivos de
almacenamiento secundario, s la cantidad de informacion que el dispositivo es
capaz de leer/grabar por unidad de tiempo.

» Tiempo de Acceso: Es el tiempo promedio que necesita un dispasitive de
almacenamiento secundaric leer/grabar un dato en su soporte de informacién.

» Ergonomia: Se dice que un periférico es ergondmico cuando su disedio fisico
externo se adapta al usuario, obteniéndose una buena integracidn hombre-
maquina y una adecuada eficiencia de su utilizacion haciendose cémodo su uso
al hombre.

3.5 CONEXION DE PERIFERICOS AL ORDENADOR
Las unidades funcionales del ordenador, asi como estas con los periféricos, se

comunican por un conjunto de pistas denominadas buses Fig. 3.1
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Pwriférico Z
‘ uc l | Penférico 1 | t

Fanh‘olndor l[ k:ontvolador 2|
BuUS | | I ‘ ______________

Periferico N

Fig. 3.1 Conexién de Periféricos a la Unidad Central

£l BUS es el medio por el cual el procesador envia datos y comandos a la
RAM® y a todes los dispositives periféricos. El procesador envia y recibe
sefiales electrénicas a través del BUS (también se le conoce como arquitectura
abierta o arquitectura de bus).

Los periféricos se intercenectan al bus del sistema directamente, 0 bien a través
de unos circuitos denominados interfaces. Las interfaces sirven para adaptar las
caracteristicas de los periféricos a la del bus del sistema. Existe una gran
variedad de periféricos con distintas caracteristica eléctricas y velocidades de
funcionamiento. Las interfases cubren bésicamente fres objetivos, los cuales

S0n:

» Conversion de Datos: Adapian ia representacion de datos del bus del sistema
a la representacién de datos de! periférico, es decir, si el periférico es de tipo
serie la interfase realiza la conversion de paralelo a serie (si es de salida) o de
serie a paralelo {si es de entrada).

» Sincronizacion: Esto es dependiendo a la velocidad operativa del ordenador,
esta puede ser mucho mayor que la del periférico. La interfase regula el tréfico
de informacién para que no se den problemas de

» Sincronizacién o pérdidas de informacién. Los periféricos {o las interfases)
incluyen una memeria intermedia o tampon (buffer®), efectudndose et trafico de

datos entre el periférico y el bus a través de ella. La interfase suele actuar con

* RAM (Random Acces Memory) es donde el ordenador guarda los datos que estd utilizando en el
momento. http:#/personal.telefonica terra.es/web/ihifihtmishardware_ram.htm

4 Buffer; Area de almacenamiento temporal

hitprwwiw.noticias3d.com/glosario.asp?pl=si&pid=53
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unas sefiales de control y estado que intercambia con el ordenado, indicando
situaciones tales come que estd lista para recibir o tranismitir, reconociendo la
llegada de unos datos, efc.

» Seleccién de Dispositives: Dentro de las funciones de las interfases esta el
encargarse de identificar la direccidn del peritérico que debe intervenir en irafico
de datos. Todos los periféricos estén conectados fisicamente al bus del
sistema, pero en una transmisién concreta, por o general, solamente uno de
ellos debe estar conectado Iégicamente al bus de datos, para transmitir a través
de él.

Cabe mencionar que en este caso se esta hablando de dispositivos PDA y se
debe tener en cuenta que la arquitectura de! bus es limitada, pero como todo
ordenador los PDA también cuentan con puertos de comunicacion. Los puertos
de comunicacién son registros que se conactan directamente con los buses del
ordenador, cada puerio tienen asaciada una direccién o cédigo, de forma que el
procesador ve al periférico como un puerto o un conjunto de puertos. Dentro de
los puertos o medios de conectividad con los que cuentan fisicamenie los

dispositivos PDA se encuentran:

» Puerto Serie
» Puerto USB
¥ Puerto de Infrarrojo

3.5.1 Puerto Setie

E! puerto serie de un ordenador es un adaptador asincrono utiizado para poder
intercomunicar varios ordenadores enire si. Un puerto serie recibe y envia
informacién fuera de! ordenador medianie un determinado software de
comunicaciones o un controtador (driver) del puerto serie. El software envia la

informacion al puerto caracter por caracter, convirtiéndola en una senal que
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puede ser enviada por un cable serie o por un modem®. Cuando se recibe un
cardcter el puerio serie envia una sefial por medio de una interrupcion
indicando que el cardcter esta listo cuando el ordenador da la sehal, los
setvicios del puerto serie leen el caracter. Esie pusrto es el més tradicional y
uno de los més lentos en la transmision de datos.

La mayoria de los PDA cuentan con este puerto, pero muchos iienden a contar

con un Cradie® con conectividad al puerto USB, siendo el Cradle serie opcional.

3.5.2 Puerto USB (Universal Serial Bus)

Puerto de transmisién de datos mucho més veloz que el infrarrojo o serie. Nace
como un estandar de entrada/salida que permite conectar dispositivos que
hasta ahora requerian de una tarjeta especial para sacarles todo el rendimiento.
Este puetto ha tenido un impoertante avance cuando se trata de conectar varios
dispositivos externos, ya que mejora el nUmero de ellos y que es posible
conectar de manera simulténea, con una importante velocidad de transferencia.
Las ventajas que tiene este puertc es que es totalmente Plug & Play, es decir,
con sélo conectar el dispositive al ordenador, el dispositivo es reconocido e
instalado de manera inmediata. S6lo es necesario que el sisterna operativo lleve
instalado el correspondiente controiador.

El puerto USB pertenece a un controlador fisico que puede estar en la propia
placa base o en una tarjeta de expansion.

A través de este puerto se puede realizar la sincronizacion entre el PDA y el
ordenador.

5 Modem: El modern realiza la modulacién y demoludacién de las sefiales digitales producidas por el
ardenador para adaptarlas a la red de telecomunicacion.

¢ Cradle: Dispositivo donde se coloca el PDA para realizar la sincronizacién con un ordenador PC 0 Mac.
Normalmente el Cradle actian tambiér como un cargador de bateria interna del PDA.
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3.5.3 Puerto Infrarrojo

Todos los nuevos modelos de poratiles, agendas personales, algunas
impresoras y periféricos disponen de un puerto de comunicaciones por
infrarrojos para enviar y recibir datos y asi comunicarse con otros dispositivos.
El puerto de infrarrojos es un puerto de conexion inalambrica.

La mayoria de las placas base disponen de este Hardware ya instalado, pero
para esto necesitan tener incluido un médulo de comunicaciones externo, es
decir, el dispositivo debe de contar con los diodos LED de luz infrarroja y
censores de recepcion, que son los que envian y reciben los impulsos
luminosos con la informacion codificada.

El puerto de infrarrojo usa el estéandar IrDA (Infrared Data Association). IrDA es
usado para proveer tecnologias de conectividad inaldmbricas para dispositivos
que normalmente utilizarian cable para conectarse, es una conexion de punto a
punto en anguio agude (30° en forma de cono), esta disefado para operar en
una distancia de 0 a 1 metro a una velocidad de 9600 bps” a 19 Mbps®.

Este puerto es muy Util para intercambiar datos entre los PDA caompatibles.
Cabe mencionar que Algunos de los Dispositivas PDA cuentan con puerio de
Expansion como pueden ser: SDCARD, Compact Flash, MMC, LAN Inalambrica
entre otras. Lo que se puede conectar principaimente en estas ranuras son

tarjetas de memoria 0 médems.

3.6 CONTROLADORES DE LOS PERIFERICOS

Desde el ordenador se aciGa sobre los periféricos a iniciativa de las
instrucciones de los programas. Para poder utilizar eficazmente un ordenador,
su sistema operativo contiene rutinas especiales para gestion de sus distintos
tipos de periféricos. Sin estas rutinas seria demasiado complejo usar un
periférico desde un lenguaje de alto nivel. Si no se cuenta con estas rutinas en

el sistema operativo se debe de contar con controladores para los periféricos.

7 Bits por segundo
® Megabits por segundo
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Los controladores de periféricos {circuitos de interfaz) esta formado por un
conjunto de circuitos de adapiacion y se encargan de la transferencia de datos
entre el ordenador y el periférico, generando sefiales de estado para el
ordenador y sefiales de control para el periférico.

A continuacién se mencionan los objetivos de un controlador:

% Seleccion del Direccionamiento del Periférico: El ordenador sitda en el BUS
de direcciones la direccién del puerto con el que se quiere comunicarse. Solo
un puerto debe estar conectade eléctricamente al bus de datos en un memenio
concreto. El controlador identifica si la direccion del bus se corresponde con un
codigo para dar paso al intercambio de la informacion.

» Almacenamiento Temporal: El controlador dispone de uno o varios puertos de
datos para almacenar temporalmente los datos a transierir.

$ Sincronizacion: La velocidad a la que opera el ordenador es superior a la de
un periférico, El controlador sincroniza el flujo de informacion para que no se
den problemas de perdida de datos a través del envio y recepcion de sefiales
de contral y de estado.

5 Control dei Periférico: E| ordenador debe ser capaz de interrogar al
controladar para conocer su estade de envio de Srdenes.

» Conversién de Datos: Consiste en la adaptacion de caracteristicas eléctricas y
iogicas de las sefales empleadas por el dispositivo de E/S'y el BUS.

3 Direccién de errores: La transferencias de datos son operaciones sensibles a
error. En el controlador se realizan funciones come inclusién/deteccion de
paridad.

% Gestién de transmision de bloques de informacion: Existen periféricos que
intercambian informacion mediante un conjunto de palabras y no con palabras
aisladas. En esto s caso, el controlador puede disponer de un contador que

controle el nimero de palabras recibidas/enviadas.
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3.7 PERIFERICOS PDA

3.7.1 PERIFERICOS PARA DISPOSITIVOS PALM Y HANDSPRING

3.7.1.1 Teclado Uitra fino de PALM (Query)

El teclado ultra fino de PALM es un teclado de entrada de datos portatil,
adecuado para escribir texto y comandos répida y facilmente en los PDA PALM,
En el mercado tiene un costo aproximado de N$ 1,955 (ver figura 3.2).

Y nos permite realizar las siguientes funciones:

» Escribir notas e informes asi como otros documentos en diferentes lugares.

Tt

% Plegarlo gcupande poco espacio en el bolsillo

Fig. 3.2 Teclado Ultra fino PALM

Algunas de sus especificaciones:
> No requiere pilas ni cable
% LHiliza una cantidad minima de energia, equivalente a ta escritura de Graffiti o el
teclado en pantaila
¥ Cumple la especificacion ISO/IEC 9995
» No requiere de pilas ni de cable.
Compatible con: Palm M500, M505, M125, M130, M515 y Tungsten

3.7.1.2 Teclado Loguitech Type Haway

Teclado de avanzado disefio ultraplano que pesa la mitad que otros teclados de

dispositivos de mano, su precio aproximado es de N$ 638.00 (ver figura 3.3).
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Fig. 3.3 Teclado Loguitech Type Haway

Principales caracteristicas:
> Se convierie en un teclado de tamafio normal.
i »> Las teclas con las que cuenta agilizan Iz introduccitn de datos
¥ Ofrece métodos abreviados de acceso a aplicaciones
Compatible con: PALM Series m125, m500, m505 y m515

3.7.1.3 Teclado Portatil

Este teclado es una solucién simple para escribir texto y comandos de forma
rapida en el asistente personal o Handheld, Es de f4cil uso este teclado de una
forma y simple. Tiene un precic aproximado de N$ 1,350.00 (ver figura 3.4).

Fig. 3.4 Teclado Pertatil
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3 Escribe texto en caracteres especiales en muchas aplicaciones.

» Accede rapidamente a las a las aplicaciones principales con botones del
teclado

» Escribir comandos y funciones con las teclas de opcidn.

* Instalacion de driver de aplicacidn de teclado sélo una vez.

Compatible con: Dispositivos Handheld o dispositivos Paim.

3.7.1.4 Camara Digital Handnspring Eyemodule 2

Este dispositivo convierte el Visor en una camara de fotos. Captura, Visualiza,
clasifica y envia imdgenes y mini peliculas a otros dispositivos compatibles
Palm OS o pueden ser enviadas por correc. Se acopla en el slot de expansion
Sprongboard. Este dispositivo hace uso de la pantalla del visor para que se
puedan tomar fotos en tiempo real, cuenta con un temporizador que permite
disparos individuales o fotogramas diferentes, su precio aproximado a N§ 3,318.
(Ver figura 3.5).

[ 2 H

Fig. 3.5 Eyemodule2 Handspring

Caracteristicas principales:

» Compatible con toda la familia Visor

¥ Resolucién VGA 640x480

» Tiene un disefio ergondmico y es de facil funcionamiento
» Captura y visualiza mini-peliculas
>

Renombra, categoriza y adjunta notas a imagenes y mint-peliculas
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Un Visor Prism con 6MB de memotia puede almacenar mas de 50 imagenes a
todo tamafio y color, mas de 150 imagenes tamafio Palm, mas de 20 segundos

de mini-pelicula a color.

3.7.1.5 Camara VEOQ
Este dispositivo permite capturar imagenes formato JPEG estandar, su costo en

el mercado es de N$ 820.00 aproximadamente (ver fig'ura a.6).

Fig. 3.6 Camara Veo

Caracteristicas principales:

¥ Resolucidn digital de 640x480 pixeles, colores de 24 bits.

¥ Temporizador auto ajustable,

» Base de lente giratoric < 180° para tomas de frente y atras.

¥ Lente tipo perilla para el ajuste de enfoque.

¥ Piug & play compatible con puerto de tarjeta de expansidn.
Compatible con: Modelos PALM m125, m130, m500, m505, m515, {7035,
Tungsten T, Tungsten W.

3.7.1.6 CardScan para PALM Il y V

Este dispositivo sirve para introducir tarjetas de visitas al explorador de
CardScan y en segundos este sofiware organiza la informacién en un libro de
direcciones electrdnico y se encuentra en el mercado desde N$ 2,773 (Ver
figura 3.7).
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Fig. 3.7 CardScan para PALM

Este dispositivo es de gran utilidad ya que permite administrar 1a informacion de

contacios.

3.7.1.7 GPS Magellan

Este accesorio con clip se adapta en la parte superior del PDA sin cables y se
alimenta con sus propias pilas, Este iipo de ariculos se encuentra con un
precio desde N$ 1,900 hasta N$ 5,449 {ver figura 3.8}.

"l

Fig. 3.8 GPS Magellan

Principales caracteristicas:
> Suministra sefales GPS (Sistema Global de Posicionamiento) de posicién,
direccién, altitud, y velocidad.
> Eleccion de Software para diversas aplicaciones.

Compatible con: Palm V, Vx y Visor de Handspring.
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‘ 3.7.1.8 Presenter-io-Go, SD Card para palm

i Presenterto-Go para PALM, es un dispositivo que permite maostrar

presentaciones con graficas y fotografias de archivos PowerPoint desde un

asistente personal sin necesidad de utilizar una computadora portétil o de

escritorio. El precio de estos articulos se encuentra desde N$ 2,800 hasta un

i precio de N§ 35,895

i (Ver figura 3.9).

Fig. 3.9 SD Card para PALM

: Caracteristicas principales:

»

v

Es compatible con PowerPoint 87/2000/XP de Microsoft Windows y PowerPoint
98/2001de Mac.

Resolucién de 1024x768, despliega las presentaciones en un fnonitor VGA o
proyector con entrada estandar VGA. Deteccion de resolucién automdtica.
Elaboracién de presentaciones individuales de miltiples aplicaciones.
Aplicacion espejo (mitror} para proyectar el contenido del asistente personal.
Adaptador de corriente para presentaciones de méas de 90 minutos, el tamafo
del archivo de la presentacion depende de la cantidad de memoria disponible
en RAM.

Control remoto infrarrojo para manipular la secuencia de la presentacion o

activar el mode de autoejecucion.
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3.7.1.8 PALM Ampliacién 32MB SD

Este dispositivo permite almacenar 32MB adicionales a las funciones del

dispositivo PALM. Su precio aproximado en el mercado es de N§ 526.00 {ver
figura 3.10).

Fig. 3.10 PALM Ampliacién 32MB SD

Principales caracteristicas:

> Amplia aplicaciones de software, imigenes, misica y mas incluso si la memoria
del PDA esta llena.

Compatible con: Palm M500, M505, M125, M130, M515 y Tungsten T.

3.7.1.10 Modem Palm V
Este modem permite recibir y enviar e-mail, fax u otra informacién. Tiene un
precio en el mercado de N$ 21,300 {Ver figura 3.11).

Fig. 3.11 Modem Palm V
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Principales caracteristicas:
» Es compatible con todas las lineas teletonicas estandar.
» Solo compatible con Palm V y VX.
» Se conecta al Puerto serie de la PALM.

3.7.1.11 Modem Palm il

Con este modem se puede obtener e-mail, nombres, nimeros de teléfono ¥
direcciones facilmente para después sincronizar la informacion entre la Palm y
el PC utilizando tecnologia HotSync. Es totaimente compatible con las
aplicaciones existentes de mail y navegadores. Con una velocidad de 33.600
Mbs, mejor rendimiento de baterias. Su precie aproximado es N$ 28,855 (ver
figura 3.12}.

Fig. 3.12 Modem Palm 1ll

3.7.1.12 Madulo Backup Handspring,

El médulo Backup de Handspring permite copiar facilmente todo el contenido
del organizador de bolsillo. Protege todos tus datos. Tiene un costo en el
mercado de aproximadamente N$ 786.48 {ver figura 3.13).

Fig. 3.13 Modulo Backup Handspring
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Principales caracteristicas:
» Este médulo puede ser retirado y ser guardado aparie.
» Es la mejor opoidén para usuarios maviles que no puedan hacer el traspaso de
sus datos a un PC.
% Si se pierden datos del dispositivo se puede restaurara facilmente fa capia
almacenada en el médule backup, esto es, con solo insertar el backup en el
Handspring y pulsar el boton.

Compatible con: Dispositivos Handsprin Visor.

3.7.1.13 PDA Handspring Visorphone

Este dispositivo transforma el Visor PDA en una herramienta de
comunicaciones potente. Y su precio aproximado es de N§ 5742 (Ver figura
3.14).

Fig. 3.14 PDA Handspring Visorphone

Principales caracteristicas:
» Es ligero y funcional.
» Se pueden hacer llamadas, navegar por Internet, consuitar correo electronico,
en linea y algo mas.
¥ Es un modem inaldmbtico con el cual se consigue una comunicacién,
informacién e integracion del dispositivo.

Compatible con: todos los PDA Handspring Visor.
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3.7.2 PERIFERICOS PARA DISPOSITIVOS HP Y COMPAQ

3.7.2.1 Teclado Targus click ‘N’ type

Ef teclado click ‘N’ type es un miniteclado que se ajusta al puerto de base de
PDA iPAQ, permitiendo una escritura facil. No necesita ninglin soporte extemno
ya que la PDA y el teclado forman una unidad integrada, es un teclado portatil
pequeio, ligero y verséatil que resulta ideal para la escritura de mensajes
cortos. Su precio aproximado es de N$ 638.00 (Ver figura 3.15).

Fig. 3.15 Targus clic ‘N’ type

Principales caracteristicas:

» Es el teclado mas ligero y pequefio para PDA.

» Dispone del primer ratén en el mundo para PDA’s Pocket PC.

> Funciona sin estar conectade a ta fuente de alimentacién y consume un minimo
de energia.

» Funcién de tecla rapida programable, se introducen comandos y opciones con
teclas de funciones especiales.

Compatible con: Compaq iPAQ de las series 3800/3900/5400

3.7.2.2 Teclado Compac Desplegahle

Teclado portatil el idioma establecido para este periférico es el espanol. Es
plegable y se conecta a la entrada USB/Serie del iPAQ Pocket PG y tiene un
precio aproximado a N$ 795.00 (ver figura 3.16).
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Fig. 3.16 Compayq Teclado Desplegable

Principales caracteristicas:
3 Es utilizade con 0 sin médulo de expansién
Compatible con: iPAQ Pocket 2210/3950/3970/5450/5550 Series.

3.7.2.3 HP Tarjeta Cadmara de Fotos CF 300K
Dispositivo que sirve para que conviertas tu iPAQ en una camara de fotos en

donde se podran practicar videoconferencias. Tiene un precio aproximado de
N$ 1,705 (Ver figura. 3.17).

Fig. 3.17 Camara de Fotos CF 300K

Caracteristicas Principales:

» Es de formato Compact Flash

¥ Captura Fotos, video y videoconferencia
Permite sonidos con video y sonido en fotos fijas
Resalucion 300k

v
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Compatible con: HP iPAQ Pocket PC 13950, HP iPAQ Pocket PC h3970, HP
iPAQ Pocket PC hS5450, HP iPAQ Pocket PC h2210, HP iPAQ Pocket PG
h5550.

3.7.2.4 Lector Cddigo de Barras

Lector codigo de barras en formato Compact Flash para iPAQ Pocket PC,
especialmente disefiado para leer cédigos grandes y a distancia. Creado para
discriminar exceso de luz y de sombra, brillos y distintos materiales. Su precio
aproximado es de N$ 9,483 (ver figura 3.18).

Fig. 3.18 Lector Codigo de Barras

Principales caracteristicas:

> Se alimenta de bateria de ia IPAQ

» Su conexién es por el puertc Compact Flash

¥ Tiene una interfaz laser barcord scan
Compatible con: HP iPAQ Pocket PC h3950, HP iPAQ Pocket PC h3970, HP
iPAQ Pocket PC h5450, HP iPAQ Pocket PC h2210, HP iPAQ Pocket PC
h5550.

3.7.2.5 Modulo de Expansién GPS 3450 de Navman
Con este accesorio se afiade una Pocket PC iPAQ, un receptor GPS (Sistema
Global de Posicionamiento), haciendo del dispositivo una solucion de

navegacion.
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El sistemna consiste en un médulo de expansion disefiada especificamente para
el modelo de! PDA que se adapta a la parte trasera y que dota a la PDA de
coneciividad GPS. Los modulos de expansion GPS Unicamente son
compatibles con el o los modelos para los que fue disefiado. Dado que se

adapta a la forma de la PDA no podran ser utilizados con otros modelos,

Precio aproximado de N$ 3,842 y si quiere incluir el software tiene un precio
aproximado de N$ 6,162. {Ver figura 3.19).

Fig. 3.19 Médule de Expansién GPS 3450 de Navman

Principales caracteristicas:
¥ Da funcionalidades de GPS tanta en un coche coma a pie.
» Integra una ranura para tarjeta Compact Flash 1l {compatible con tarjetas CF de

tipo 1y I} :
» Tiene sefales de salida NMEA 0183.
¥ Introduccidn de vos giro a giro.
Compatible con: iPAQ 3600, 3700, 3800, 3800 y 5400 series.

3.7.2.6 Médulo de Expansion de Video

A iravés de este médulo de expansién Flyjacket i3800 se podra conectar la
iPAQ a un proyecior, un monitor VGA, video, y otros dispositivos de
entrada/salida de video. En el mercado se encuentran con un precio desde N$
4,393 (ver figura 3.20).
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Fig3.20 Mddulo de Expansidn de video

Caracteristicas principales:
# Usa ranura Compact Flash tipo 1
» Cuenta con puntero ldser y botones especificos de avance / retroceso de
paginas para Microsoft PowerPoint
» Permite exporiar ¢ importar videos y presentaciones desde fa iPaq aldesde
cualquier dispositivo estandar (proyector, TV, Monitor, video, etc }
» Soporta diversidad de conectores incluidos (video compuesto, S-Video para
salida, Conectores Av y Db-Sub 15)
Compatible con: iPAQ Pocket H3100, iPAQ Pocket H3600, iPAQ Pocket H3700,
iPAQ Pocket H3800, iPAQ Pocket H3900, iIPAQ Pocket H5400.

3.7.2.7 Tarjeta Compaq de Radio.

FM 201, es una tarjeta de radio frecuencia modulada en formato GF. Agregando
este dispositivo a la iIPAQ se escucharan programas de noticias ¢ musica,
desde donde te encuentres. Tiene un precio aproximado de N$ 1,044 (ver figura
3.21).

Fig. 3.21 Tarjeta Compag de Radio
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Caracteristicas principales:
¥ Salida FM radio estéreo (88 Mhz — 108 Mhz)
¥ Receptor PLL Sintetizado

Capitulo 3. Periféricos

¥ Programa de auto memoria y de 18 memorias

¥ Consume de baja bateria con un funcionamiento automético
Compatible con: iPAQ Pocket PC h3950, iPAQ Pocket PC h3970, iPAQ Pocket
PC h5450, iPAQ Pocket PC h2210, iPAQ Pocket PC h5550.

3.7.2.8 HP KIT Médulo de Expansién CF Plus
Este médulo de expansién incluye bateria extraible que te permite afiadir
tarjetas Compact Flash estandar del tipo It I! a dispositivos PDA, compatible con
sisterna operativo Pocket PC y Pocket PC 2000. En el mercado se encuentra
con un precio desde N$ 1,078 (ver figura 3.22).

Fig. 322 HP KIT de Expansién CF Plus

Principales caracteristicas:

» Incluye una bateria extraible de 920 mAH de litio-ion, esta bateria puede ser
cargada a través del iPAQ o directamente a través de su propio cargador.
Compatible con; HP IPAQ Pocket PC h3950, HP iPAQ Pocket PC h3970, HP

iPAQ Pocket PC h5450, HP iPAQ Pocket PC h5550,

3.7.2.9 Tarjeta Compagq PCMCIA

Tarjeta que permite mostrar presentaciones profesionales desde una iPAQ,

para lograr esto debe de incluirse la aplicacién Presenter-To-Go, que es el que
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permite visualizar Ja presentaciones. Tiene un precio aproximado de N$ 65,000
hasta N$ 264,000 (ver figura 3.23).

Fig. 3.23 Tarjeta Compaq PCMCIA

Caracteristicas principales:

>
»
p
B
¥

Mando a distancia

Alimentacién a través de adaptador AC de 127
Resolucién maxima de 1024x768

Salida de video VGA

Requiere de un PDA iPAQ Pocket con médulo PCMCIA

Compatible con: iPAQ Pocket H3100 series, iPAQ Packet H3600 series, iIPAQ
Pocket H3700 series, iPAQ Pocket H3800 series, hp iPAQ Pocket H3200
series, hp iPAQ Pocket H5400 series.

3.7.2.10 Médulo de Expansion MemPlug para iPAQ
Este accesorio afade al iPAQ dos ranuras para tarjetas Compact Flash (CF),

dandole al dispositivo una nueva dimension de probabilidades. Su precio

aproximado en el mercado es de N$ 1, 595 (Ver figura 3.24).
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Fig. 3.24 Expansién MemPlug para iPAG

Principales Caracteristicas:
¥ El consumo de energia de este dispositivo e minime
> Con este dispositivo podra almacenar, editar, llevar, cortar, pegar, manipular,
cargar y transferir datos mas faciimente.
Compatible con: HP iPAQ 3100, HP iPAQ 3630, HP iPAQ 3660, HP iPAQ 3760, .
HP iPAQ 3850, HP iPAQ 3870, HP iPAQ 3950, HP iPAQ 3970, HP iPAQ 5450.

3.7.2.11 Médulo de Expansion PCMCIA Plus para iPAQ

Estos dispositivos encajan en el dispositivo para afiaditle nuevas capacidades y
funcicnalidades sin necesidad de trasladar otros elemenios. Las Tarjeias
PCMCIA son el estdndar de ampliacion de portétiles. Tiene un cosio
aproximado de N$ 5,220 {ver figura 3.25).

Fig. 3.25 PCMCIA Plus para iFAQ

Caracteristicas principales:
» Es posible utilizar tarjetas Compact Flash en la ranura PCMCIA.

¥ Casi cualguier periférico puede ser conectado al iPAQ con este accesorio.
¥ Incluye una bateria adicional.
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» Afade varias autonemias disponibles al iPAQ.
Compatible con: HP iPAQ 3100, HP iPAQ 3630, HP iPAQ 3660, HP IPAQ 3760,
HP iPAQ 3850, HP iPAQ 3870, HP iPAQ 3950, HP iPAQ 3870, HP iPAQ 5450.

3.7.2.12 Médulo de Expansién Compagq Nexipack
Este médulo de expansion proporciona dos puertos Compact Flash (CFIl) y una

bateria extraible. Y tiene un precio en el mercado de N$ 3,760 (ver figura 3.26).

Fig. 3.26 Médulo de Expansién Compaq Nexipack

Principales Caracteristicas:
» Permite la expansién de memoria y todo tipo de conexicnes ademds de doblar
la autonomia del iPAQ Pocket PC.
Compatibitidad con: iPAQ Pocket H3100, iPAQ Pocket H3700, iPAQ Pocket
H3800, iPAQ Pocket H3800, iPAQ Pocket H5400.

3.7.2.13 Tarjeta Compaq PCMCIA GSM Firstfone
Convierte al IPAQ en un teléfono mévil GSM y también permite acceder al
cofreo electrénico o navegar por intemet y su precio en el mercado de

aproximadamente N$ 1,923 (ver figura 3.27).
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Fig. 3.27 Tarjeta Compaq PCMCIA GSM Firstifone

Principales caracteristicas:
» Se puede navegar en internet utilizando MS Pocket Outlook y MS Pocket

Internet Explorer.
» Soporia mensajes SMS y navegacion WAP,
% No necesita fuente de alimentacion.
% Incluye una tarieta PCMCHA, aniena, auricular, documentacion y software.

Compatible con: Compaq iPAQ Pocket 3600 series, Compaq iPAQ Pocket 3700
series, Compaq iPAQ Pocket 3800 series.

3.7.2.14 Modem HP Infrared
El modem Psion IR de 56K convierte el ordenador de bolsitlo HP Jornada series

540 en una sclucion de comunicaciones moviles completa. Tiene un precio de

N$ 189,050 (ver figura 3.28}.

Fig. 3.28 Modem HP Infrared
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Principales caracteristicas:
¥ Se conecta e ordenador de bolsillo HP jornada series 540 al modem de viajes
Psion de 56K en el puerto de infrarrojos, quedando libre la ranura de Gompact

Flash para conectar ofros dispositivos.

© 8.7.2.15 Cable USB Cargador para iPAG 3600/3700

Con este accesorioc de podra cargar el PocketPC iPAQ y sincronizar la
informacién a través del puerto USB, asi como cargar la bateria en su
automdvil. Se encuentra en el mercado a un precio aproxitnado a N§ 222.00
{ver figura 3.29).

[, -

Fig. 3.29 Cable USB Cargador par iPAq 3600/3700

Principales caracteristicas:

» No requiere ningin tipo de instalacidn,

> El puerto USB permite la sincronizacion de archivos grandes de forma eficaz.

» Incluye un adaptador para conectarlo al encendedor del coche y asi se pueda

cargar la baterfa de la iPAQL.

Compatible con: HP iPAQ 3630, HP iPAQ 3660, HP iPAQ 3760.
También se encuentra en el mercado el dispositivo Cable USB Cargador par
iPAG 1900/5400, el cual tiene las mismas caractetisticas que el iPAQ
3600/3700 con la Unica diferencia que es compatible con mas dispositivos los
como son: HP iPAQ 1915, HP iPAQ 1930, HP iPAQ 19840, HP iPAQ 2210, HP
iPAQ 3850, HP iPAQ 3870, HP iPAQ 3950, HP iPAQ 3970, HP iPAQ 5450.
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3.7.2.16 Cable de Sincronizacién Serial/USB iPAQ 1900/5400

Este dispositivo es ideal para sincronizar en el trabajo sin tener que instalar la

base de sincronizacién. Tiene un precio aproximado de N$ 261 (Ver figura
3.30}).

Fig. 3.30 Cable de Sincronizacién Serial/USB iPAQ 1900/5400

Principales caractetisticas:
» Con este cable se podra sincronizar indistintamente por ¢l puerto setie o USB.
% Permite la sincronizacion de archivos grandes de forma eficaz.
Compatible con: HP iPAQ 1915, HP iPAQ 1930, HP iPAQ 1840, HP iPAQ 3850,
HP iPAQ 3870, HP iPAQ 3950, HP iPAQ 3970, HP iPAQ 5450.
También se encuenira en el mercado la Base de Sincronizacién SeriefUSB
iPAG 3900/5400 (ver figura 3.31).

Fig. 3.31 Base de Sincronizacién SeriefUSB iPAG 3800/5400

Al iguai que el Cable de Sincronizacién iPAQ 1900/5400 cuenia con las mismas
caracteristicas con la unica diferencia que es compatible con menos
dispositives PDA los cuales son: iPAQ series 3800, iPAQ series 3900,
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3.7.3 PERIFERICOS PARA OTROS DISPOSITIVOS
3.7.3.1 Teclado Targus para PDA Toshiba
Teclado disefiado especificamente para la entrada de datos, es un teclado

ergondmico y compacto su precio aproximado N§ 638 (ver figura 3.32).

Fig. 3.32 Targus Toshiba PDA

Principales caracteristicas:
¥» Es un teclado ligero y pequeiio.
» Teclado — médulo se insercién
¥ Programable
¥» Funciona sin estar conectado a ta fuente de alimentacién y consume un minimeo
de energia.

Cormnpatible con: Dispositivos Toshiba.

3.7.3.2 Teclado Targus Inalambrico por infrarrojos
Este teclado establece conexidn directa con el dispesitive mediante un brazo
rotativo de infrarrojos que gira 210 grados asegurando una conexién continua

con el dispositivo, su precio aproximado es de N$ 1,740 (ver figura 3.33).

Fig. 3.33 Teclado Inalambrico
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Compatible con: PDA’s y PDA’s/ Teléfono movil

3.7.3.3 Presenter-to-Go, Memory Stick para Sony Clie.
El Presenter-to-Go para Sony Clie al igual que el presenter para PALM permite
mostrar presentaciones con gréficas y fotografias de archivos PowerPoint

desde el asisiente personal. Precio aproximado N$ 2,216 (ver figura 3.34).

Fig. 3.34 Memory Stick Sony Clie

Principales caracteristicas:
¥ Resolucién de 1024x768, despliega las presentacionss en un monitor VGA o
proyector con entrada estandar VGA.
¥» Deteccion de resolucion automatica
¥ Adaptador de corriente para preseniaciones de mas de 90 minuios, esto
depende de la cantidad de memoria con que cuente el dispositivo.

» Control remoto infrarrojo para manipular la secuencia de la preseniacion.

3.7.3.4 Pocket Jet 200 KIT {Impresora)

Pequefia impresora de grandes presentaciones. Disefiada para ir de la mano
con la mayorfa de ordenadores portatiles y PDA utilizando los controladores
(drivers) del sistema operativo correspondiente. Tiene un precio aproximado N$
6,362 (ver figura 3.35).
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Fig. 3.35 PocketJet 200 KIT

Principales caracteristicas:
> Es muy ligera y pequefia, puede ser transportada con facilidad.
» Tecnologia térmica directa, incluye bateria, 208 mm”.
» Tipo de papel térmico en hojas o rofo.
» Comunicacién mediante el cable setie.

3.7.3.5 MPrint Printer —-USB/Bluetooth

La Brother MPrint impresora de microcomputaderas ligera y compacta, puede
imprimir desde una Tablet, una Laptop ¢ ambas PALM y PocketPC (basadas en
PDA). Tiene un precio aproximado a N$ 3,144 {ver figura 3.36).

Fig. 3.36 MPrint Printer-USB/Bluetooth

‘milimetros
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Principales caracteristicas:
¥ Facil de transportar en una bolsa ¢ en su propia cubierta.
> Usa pape! ThermaPlus M, es automaticamente recargable en su propio foner de
papel interno eliminando la necesidad de alimeniar individualmente cada hoja,
asi se asegura el papel para que sea fécil de manejar.
¥ Calidad de impresién

» Transferencia de datos mediante infrarrojos IRDA

También en el mercado se encuentra ia Mprinter USB/IrDA cuenta con las
mismas caracteristicas que la MPrint Printer —USB/bluetooth a diferencia de
que puede imprimir desde Palm OS 3.5 & 5.2 o PDA’s PockeiPC y también
desde Tablets o Notebooks.

3.7.3.6 CMP-10 Mobile Thermal Printer

Citizen CMP-10 es una pequefia y ligera impresora mévil que consigue gran
funcionalidad y comodidad desde un ambiente mévil. Su precio aproximade en
el mercado es de N$ 5,581 (ver figura 3.37).

Fig. 3.37 CMP-10 Movile Thermal Printer

Principales caracteristicas:
¥ Tiene los recursos maximos para una comunicacion inaldmbrica a través de una
interfzse ItDA o por Infrarrojos
» Safisface en cualquisr momenio y donde quiera las necesidades para el

comercio mdvil de hoy.
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¥ Imprime a 50 mm/seg’
Compatible con: Dispositivos Pocket PC y PALM OS.

Al igual que la CMP-10 Movile Thermai Printer existe en el mercado CMP-10
Printer With Mag Stripe Reader, estas dos impresoras cuentan con las
mismas caracteristicas y funcionan para las mismas plataformas (ver figura
3.38).

Fig. 3.38 CMP-10 Printer With Mag Stripe Reader

3.7.3.7 8D Card 128 MB y SD Card 512 MB

Estos dispositivos son valida para dispositivos que cuenten con ranura de
multimedia, aumentan la memoria del PDA en 128 512 MB" sin afadir peso ni
tamafio extra al ordenador de mano. En el mercado se encuentran este tipo de
tarjetas desde N$ 153 hasta N$1,305 aproximadamente {ver figura 3.39).

Fig. 3.39 SDCard 128 ¥y 512 MB

" Milimetros por segunde

" * Mega Byies
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Caracteristicas principales:

¥

A

v

Dispositivo que puede ser usado en camaras digitales y reproductores MP3.
Tienen el tamafo de un sello.

Tiene una velocidad de acceso muy superior.

Puede protegerse contra escritura e incorporarn funciones avanzadas de

encriptacién de los datos sensibles almacenados en esta tarjeta.

Compatibles con: Compaq iPAQ series 5400, Compaq iPAQ series 3900,

Compagq iPAQ series 3800, Fujitsu-Siemens Pocket Loox 600, Cassiopeia E-
200 y EM505, Thoshiba e300 series, Thoshiba e740 series, Palm Tungsten T,
Palm series m500,

Palm m125 y m3130.

3.7.3.8 Médulo de Expansion para Toshiba e740
Es el accesorio permite editar notas y preparar imagenes para poder realizar

presentaciones conectando a un proyector el pocket PC e740. Su precio

aproximado en el mercado es de N§ 764 hasta N$1,742 o mas (ver figura 3.40).

Fig. 3.40 Médulo de Expansidn Toshiba e740

Principales caracteristicas.

¥

Este médulo de expansién se coloca en la parte de abajo de | @740, anadiendo
al dispositivo una salida RGB de televisidn y un puerto USB maestro.
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3.7.3.9 Cable USB Cargador para Acer n20 Series

Con este accesorio se podra la bateria del PocketPC de Acer y sincronizar la
informacion a través del puerto USB. En el mercado se encuentra con un precio
desde N$ 304 hasta N$ 406 aproximadamente (ver figura 3.41).

Fig. 3.41 Cable USB Cargador Para Acer n20 Series

Principales caracteristicas:
» No requiere ninglin tipo de instalacién.
» El puerto USB permite la sincronizacion de archivos grandes de forma eficaz.

Compatible con: Acer n20, Acer n20w, Acer 850, Acer s60.

3.7.3.10 Cable USB Cargador para Toshiba

Con este accesorio se podra cargar el Pocket PC Toshiba y sincronizar la
informacién a través del puerto USB. El precio aproximado es de N§ 652 {ver
figura 3.42).

Fig. 3.42 Cable USB Cargador para Thosiba
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» No requiere de ningun tipo de instalacion.
» El puerto USB permite la sincronizacion de archivos grandes de forma eficaz.
¥ Incluye un adaptador para conectarlo al encendedor del coche y asi poder
cargar la bateria del Pocket PC de Taoshiba,
Compatible con: Toshiba e330, Toshiba €350, Toshiba €740, Toshiba 750.

3.7.3.11 Lector 6 en 1 de Tarjetas (USB 1.1 y USB 2.0)

Con este Lector se puede leer y grabar tarjetas de memoria flash de un PDA.
Su precio aproximado en el mercado es de N$ 2,440 aproximadamente (ver
figura 3.43).

Fig. 3.43 Lector 6 en 1 de Tarjetas {(USB 1.1 y USB 2.0)

Principales caracteristicas:
¥ Conectado el lector al puerto USB se podra transferir fotografias, musica,
videos y todo tipo de archivos al PC o al PDA y viceversa,
¥ Tiene ranuras de tarjeta Compact Flash de tipo | y I, Multimedia, Secure Digital,

Smartmedia y memoria Stick.

Con lo anterior se da una visidn general de algunos periféricos para dispositivos

PDA que se encuentran en el mercado.
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4. ENTORNOS DE DESARROLLO

El desarrclio del software para equipo movil, no tiene una gran diferencia con
el software convencional, ya que gran parte de los entornos de desarrollo
emplean las mismas herramientas que actualmente existen. Los entomnos de
desarrollo son distribuidos de forma comercial o como software libre.

Existen dos formas de desarrollo de software, la primera es desarrollar la
aplicacién sobre el mismo dispositivo (Notebook, Laptop, Handheld, etc), y la
segunda es desde la PC del usuario. El desarrolie de! programa que se realiza
por medio de una PC, consiste en desarroliar la aplicacién e instalar el
programa ejecutable en el dispositivo, por medio de una herramienta que nos

permita sincronizarnos con el equipo mavii teniendo asi la aplicacion.

4.1 CONCEPTOS

4.1.1 Definicién de Entorno de Desarrollo

Un entorno de desarroilo (IDE), es una aplicacién realizada con un conjunto de
herramientas utilizadas por el desarroilador como es: editor, compHador,
depurador, etc. Que tiene la funcién de desarrollar aplicaciones, de acuerdo a

las necesidades y ¢l equipo de los usuarios.

4.1.2 Definicion de Plataforma
Es un término de caracter genérico gue designa normalmente una arquitectura
de hardware, aungue tfambién se usa a veces para sistemas operativos o para

el conjunto de ambos'

! PLATAFORMA: Es un termino de cardeter genérico que designa normalmente una arquitectura de
hardware, aunque también se usa a veces para sistemas operativos o para ¢l conjunto d¢ ambos.
hitp-fferaw.glosarium.com/erm/1188,14.xhtml
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4.2 TIPOS DE ENTORNOS DE DESARROLLO
Existen diferentes entornos de desarrollo, de software libre y el comercial. En
este capitule lo clasificamos por fipo de equipo, asi como los mas usados por

los desarrclladores.

4.2.1 Caracteristicas del software para Palm
¢ Facilidad de desarrollo
* Velocidad del ejecutable final
« Posibilidades de acceder a dispositivos externos
s Capacidad de aprovechamiento de los servicios del SO que pone a

nuestra disposicion

4.3 Entonos de Desarrollo para Handheld
Palmphi

4.3.1 Palmphi
Es un entorno de desarrollo que utiliza el lenguaje C para programar
aplicacicnes para palm, se maneja en Windows y su distribucién es en forma
gratuita. Se puede adquirir el software con la versién 1.63 de la pagina de
Palm?
Contiene:

» Editor WYSIWYG®

« Diseno de entornos visuales

+ Soporie de objetos para coniroles, formularios, etc.

» Explorador de clases con ayuda

* Lenguaje C son soporte de objetos

2 www.paimblvd.com/fsofiware/pe/Palmphi-2003-1-15-palm-ps.kiml.

T WYSIWYG: Es el acronimo de What You See Is What You Gel . Se aplica a los procesadores de texto
que permiten cscribir un documento viendo directamente el resultado final.

hitp:ffes. wikipedia.org/wiki/WYSIWYG
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A continuacién se describen los requerimizntos que se necesitan para el uso de

este software, v en la Fig. 4.1 se muestra el entomo de programacion.

Requerimientos

PC Windows 9x, Plataforma NT
Dispositiva Paim Sistema Cperativo Paim OS5
PC Capacidad en disco durc 521 Kb

Instalacin Cywing”

Fig. 4.1

4.3.2 CALS (Compact Application Solution Language)

Es un entorno de desarrollo para sistemas operatives de Paim Os y Pocket PC.
Su c6digo es generado desde una PC hacia el dispositivo mévil, permitiendo el
intercambic de datos a través de los programas de conexion, haciendo uso de
un intérprete CASL Runtime® en el dispositivo. Aciualmente se encuentra en
fase Beta para Pocket PC.

* CYWING: Es un entorne UNIS, desarroliado por Red Had, para Windows,
http://gnuwin.epfl.ch/appsicygwin/es/

* Rumime: Patron en tiempo de ejecucidn.

httpr/fwww- 106, ibm.com/developerworks/patierns/es_es/glossary/logical-ru atime-pattern.html
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Requerimientos

— e —

PG

Aindows 05, 98, ME, NT. 00, XP ]

Dispositivo Palm OS

Versisn delPalm 05 3ab

Compatible con Palm Powered (tm) incluyendo
os dispositivos Palm [il, Paim llle, Palm ¥, Palm
VI, m100, m515, Zire, Zire 71, Tungsten W,
Tungsien T, Tungsten C. Dispositivos de
Handspring Visor, Handspring Treo, Sony CLIE,
ncluyendo Clie NX70V, Kyocera's, [a setie de
ISmartphone, Tecnologia Symbio! y ofras.

Dispositivo Pocket PC

Pocket PC 2002/Windows CE 3.x, y Pocket PC
2003/Windows Wobile, o ARM, SH3,
microprocesador MIPS 1

La Fig. 4.2 nos muestra ja secuencia que lleva este entomo de desarrolio

desde la programacién hasta la instalacién en los dispositivos

CASL Project CF1

Jarget Pam’ :

Mudtiple

Platformms

i

ockelPQ

Fig. 4.2

POCKETC EDICION ESCRITORIO

4.3.3 PocketC Edicidon Escritorio

Esta versién del PocketC permite desarrollar las aplicaciones para los

dispositivos Palm(8, desde una computadora personal, Contiene lo mismo que

el PocketC PalmQ$s, asi como un aditor de sintaxis basica, la funcidn de ayuda,

lista la documentacion que ha sido utilizada dlimarnente, un compilador més

pequefio y veloz, contiene las funciones de copiar, pegar y cortar, crea
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aplicaciones independientes y no

Runtime.

Requerimientos

e —————

requiere de la herramienta de PocketC

re

Sisterna Qperativa Windows 2000, Me, 58,95

Pocket Deskiop Edition

Emulador Palm OS

Dispositive PocketPC Casio

Cassiopedia E-115, EM-500, E-125

Dispositivo Falm

Sistema QOperativo Palm QS

Dispositivo Hp Jornada Serles 540

[Compac

Dispositive Hp Jornada Series 720

Bisterna Qperative Windows Ce, HPC 2000

Dispositive Hp Jornada 820 y Hp 428

Nec Mobil Pro, Sharp Tripad PV 6000, PV 5000

Dispositive Palm Clio

Sisterna Operative Windows CE, HPC Pro 2.11

Dispositive Palm Size Compac 2100,

Sistema Cperativo Windows CE, Pocket PC 2.11

_]Zlispositivo Palm Size Gasio

E-10, E-i1, Sistema Operativo Windows CE,
Pocket PC 2.01

i
Dispositivo Phillips Velo 500

Sistema Operativo Windows CE, HPC 2.00.

La figura 4.3 nos muestra el entorno de desarrollo que tiene este software.

Fovinie oe |

© dravfrans (afagas, 30
-1

R T
inc e, mee pYE
 mrandiSh:
. Setbepthiz):
i graphmnils
TIETeAVFLip boakth:
. feamsil, 1, 20, 180, 130, D17
T loadBook [TCUCTERGIoek)
< atesclt (MFAEEwiEh:

. Butcealmin():

. pddBucron{-Flay”, pley, 30, 18, 54,

T pedrow ediTids

textalign (O] 5
shile (11

ir dexicrlag]
break)
“ewent (33

! adalutton{“Nau®, newframe, 1, 38, 26, 3312

. addBuThOn{"Ciems®, o©lr, 100, a8, 131, 291,
: addButton{"ExicT, myExit, 135. 16, 125, I

291

Fig. 4.3
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4.3.4 PDA Toolbox

Contiene herramientas para crear botones, listados en distintas pantallas

disefiando todo fipo de elementos de interaccién facllitando el disefio al

usuario.

Se combina el enforno grafico que se ha creado con su correspondiente cédigo
se genera una aplicacidn para ser instalada en el dispositivo PDA.
Se pueden desarrollar Bases de datos para Palm, soporta graficos a color,

plantillas miltiples, botones, campos y et uso de diferentes fuentes.

Requerimientos

FC ISistema operativo Windows 95/38 o posteriores
Capacidad en Disco duro 1.94 Mb

Dispositivo Palm, Handspring, iBM, Sony

ISisterna Operativo Dispositivo lPaim Os

La Fig. 4.4 muestra la pantalla de inicio de PDA TOOLBOX.

B PDA TOOLBOX. [5)

La Fig. 4.5 muestra el entorno de programacion de PDA Toolbox ejecutando
una aplicacion.
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» P04 1 anbha - MDA Prusds

Fig.4.5

PYTHON G

4.3.5 PYTHON G

El software de desarrollo se distribuye con licencia GPL® y es multiplataforma,

utiliza la biblioteca esténdar para disefio de interfaces Tk (T kinter)”, facilitando

la instalacién en cualguer distribucion de Linux o cualguier ofro sistema

operativo en ef que corra ef intérprete Pyton,

Para mayor informacion visite la pagina®

PythanG es ideal para:

La combinacién de varios componentes
Lievar a cabo prototipos de sistema
Elaboracién de aplicaciones cliente
Desarrollo web y sistemas distribuidos

Desarrolio de tareas en las que haya que simular

8 Licencia GPL: Es la conocida GNU Public License (GPL), version 2 (junio de 1991}, que cubre la
mayor parte def software Free. hitp/fwww .aplicacionesweb.net/gpl.php
7 Tk: Es una de librerias del TLC para entomnos graficos de windows.
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Requerimientos

PC

[Sistema operativo Windows NT, —‘
Entorno de Python 2.3.2-1 de 9Mb

Tel / Tk (Tkinter}®

Resolucién de pantalla 640x480 pixeles YGA
superior o minimo XGA a 1024 x 768 pixeles

Dispositivo Pocket PC, HPC

Sistema cperative Windows CE

PC

[Sistermna operativo Linux 2.4

Entorno de Python versidn 2.3 se encuentra en
SUSE 9.0

Tel / Tk (Tkinter} versién 8.4.4

Pitén version para Linux rpms

[Qis ositivo
PC

Sistema Operativo Mac
Entarno de Python minimo versién 2.1
[Tt f Tk {Tkintet)

| Dche  Editar  Opeiones  Pylhon

ayuda

At ‘ demod-34 py

#1 fusefhinfeny python
# X coding: latin-1 -2-

n, cos, Bi

ppd=1500

i = Escena3D{npd,ocui tar)

Fim, insertar(cuho)

y==-1600:

]

window_style( Dena 33 para Pythoel (utiliza woduledd)’ ' white','6"

Fcubn = piranide3D(Punto3D(1500,1500, 15067, FontodB(1000,1000,1000)

‘er %,3,2 36 [(1000,1000,10803,{1000,100
(L000,-1000,1000, {1000 ,-1000,
(-1081{1, 1600 1000} ,{-1000,1080,-10003,
{-1050,-1000 1000}, {-1080,-100¢,-1000 ¥:
Frubn = pectangul o3D(Punto3B(1000,1500,760),Punto3Dix,3,2))

Rula: MomefSiorens/PROGRAMAS/MIOSpythotiGharrame/python Linex:

Fig. 4.6

# Tel: (Tool command Language} Disediados y desarrollados por el Profr. John Qusterhout apareciendo
inicialmente para el sisterna operativo UNIS y posteriormente para otros sistemas MS-DOS, Windows y
MacOS. http:/Mtml.rincondelvago.com/disenc-de-interfaces-de-usuario_tcl-tk.ntm!
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4.3.6 NSBASIC
NSBASIC provee una forma completa y moderna de utilizar Basic con un

ambiente grafico. En este entorno de desarrollo existen dos tipos de ambientes
para desarrollar apficaciones en el dispositivo PDA y el de ambiente de
escritorio, E! ambiente de escritorio Windows, contiene un emulador con el cual
se pueden probar los programas o bien directamente en el dispositivo. Existen
tres versiones para los sistemas Palm OS5, Windows CE y Mac. NSBASIC para
Palm incluye 150 declaraciones y funciones, contiene la ayuda para el usuario,
funciones trigonometricas y un sistema de objetos estdndar de entrada y salida
de la pantalla, comunicaciones seriales, soporta conexiones ADQCE con el PC,
winsock y es capaz de usar Actives, asi como cajas de didlogo. Este fipo de

aplicaciones utiliza la extension (. per) como el ejecutable.

i NSBasuc}CE @t

Snstms, Epline brtzorcen B f - w1 Virmal Trmpare

Presentaciones de NS Basic Fig. 4.7

Requerimientos

PG Sistema Operativo Windows 2000,

Dispositive Palm, Handspring, Sony, HandEra,Sistema Gperativo desde la versién 3.0 hasta |
Kyocera, {BM, Tungsten y Qualcom actual

FC JSlstema Operative Windows CE

Dispositivo Pocket PC ISisterna Operative Pocket CE
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4.3.7 EMbedded Visual Tools

Es una herramienta de desarrollo para todas las plataformas Windows C. Esta
programado cen Visual Basic, EMbedded y Visuat C que utiliza el lenguaje de
programacién Visual C++. Contiene un Editor de registros, un emulador que
sélo funciona en NT. Permite crear aplicacionas y compenentes de sisterna
para dispositivos Powered, incluyendao los sistemas PocketPC, Paim Size, HPC
Pro y Smartphone. Es de facil instalacion, lo dnice que se debe de tomar en
cuenta es instalar jos SDK'™ al dispositivo indicado después de haber instalado

el entorno de desarrollo.

El entornoc de desarrollo es basicamente el mismo que para Visual Basic; el
(nfco inconveniente es gue su namero de componentes es menor. Guenta con
su paleta de herramientas a la izquierda, el disefiador de formularios, el gestor
de proyectos v Ia ventana de propiedades. Su metodologia de trabajo es la
misma que la de Visual Basic, con las opciones de arrasirar y soltar botones,
editar propiedades, métodos y eventos, su programacion es orientada a
objetos. Este entorno crea aplicaciones para Windows GE, sobre la plataforma
Pocket PC. EMbedded no genera codigo directamente ejecutable, utiliza un
intérprete o Runtime y dependiendo el tipo de procesador del dispositivo se
genera el cadigo ejecutable.

Requisitos

PC Procesador Pentium a 150 Mhz

Sistema Qperativo que requiere emulador Windows 2000 Professional con Service Pack
2
Windows NT v 4.0, Windows XP, Windows 88
2da Edicion

19 8 AK: Kit de desarrollo de sofiware
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PC Espacio en el disco duro para la instafacion
para EMbedded Visual Basic y un SDK 360
MB, 720 MB para instalacién completa 720 MB
de EMbedded Visual Basic, EMbedded Visual
G+, ¥ 3 BDKs

PC CD-ROM compalible con multimedia
Monitor VGA o Super VGA

Memoria RAM Windows 98 2da Edicion 2000 y XP de 32 a 48
MB

SDK Para Palm Size y Handheld

O superwaha

4.3.8 SuperWaba

Es un entorno de desarrcllo para la programacion de aplicaciones para
dispositivos PDA. SuperWaba estd constituido por un lenguaje de
programacién java, una maquina virtual que ocupa poca memoria para ser
ejecutada, un formato de ficheros {class}, y un conjunto de clases de base que
contienen las funciones necesarias para la realizacion de un programa, este
tipo de clases pueden ser ejecutadas desde sl dispositivo, desde cualguier
plataforma que permita soporiar Java (JDK" 1.02, 1.1, 1.2 ¢ 2.0), como son:
Palm OS, Windows CE, Pocket PC y en Applet Viewer. Tiene |a capacidad de
soportar interfaces a color y la gama de gtises, un conjunto de controles en 3D
para Paim OS.

Requisitos

PG ISisterna Cperativo Windows 2000,

Dispositivo Palm, Handspring, Sony, HandEraSistema Operativo Palm 05 3.0
Kyascera, IBM, Tungsten ¥ Qualcom

Dispositivo Windows CE SuperWsaba.exe, SuperWaba.pdb, MSW.pdb

Dispositive Palm SuperWaba.prc SW Natives.prc, SuperWabe pdb

"' JIDK: Kit de desarrollo para java.
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Maquina virtual SuperWaba Fig. 4.8

4.3.9 GNU PRC Tools Palm 0S8

Es un entorno de desarrollo exclusivamente para PDA’s y plataforma Palm O3S,
Contiene un conjunto de herramientas que ayuda a desarrollar aplicacionas en
este tipo de dispositivos. Es necesario implementar el editor de textos para este
entorno de desarroll, alguno de los editores compatibles puede ser: EdiiPad
Lite, Code Magic, Cémodo 1.1, Medit, Edit Plus. La figura 4.9 muestra un

emuiador de Palm Os.

Este entorno de desarroilo contiene:

¥ CygWin

Compilader GCC PRC-Toaols

Paim SDK (Software kit de desarrollo} v

PIlRC (Compilador de recursos y ficheros) y PilRCredit {Se encarga de

AN

generar ficheros binarios)
v Palm 08 Emulador {Pose) permite depurar y probar las aplicaciones que

se lleguen a desarrcllar sin tenerlas que descargarlas en el dispositivo.

Como guia para instalar cada uno de los componentes de este entorno
podemos censultar la pagina:

http://dev.gentepalm.com/modules.php ?op=modload&name=Sections&file=index&reg=viewartic
le&artid=1&page=2
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Requisitos

PC Sistemma Operativo Mac O3S x 10.2 o superior,
Windows 9x/Me, NT/2000, XF o Linux

PC Developer Toals Jaguar ¢ Xcode ToolsPanther

PC Cualquiera de estos Editores de texto: EditPad
Lite, Code Magic, Comodo 1.1, Medit Edit Plus

Dispositivo Plataforma Palm OS

Dispositivo Sisterna Operativo de las versiones 1,2, 31y

3.5

Emulacfor Fig.4.9

CodeWarrior™ Technofogy

4.3.10 CodeWarrior

Es un entorno de desarrollo que esta basado en programacion C, C++, con
versiones para Windows 95/98/NT, Linux, Java (J2SE, J2EE, Java Beans),

Machintosh para las versiones Mac OS 7., 8.x y Mac OS x),Solaris y el

utifizade para desarrollar aplicaciones para PDA (Palm, Handspring,etc), Palm

08, Computing Plataform, Netware, Playstation, Nintendo, Windows CE.

Esta integrado por un Debugger, un editor y numerosas utilerias. u ambiente es

similar al de Microsoft Visual Studio Contiene la interfase para la gestidén de

proyectos, editor de cddigo. El entorno de desarrollo tiene un tamafio de 192

MB.

Requerimientos

PC con Sistema Operalivo Windows

Windows 98, 2000, Me, XP y NT 4.0 con
service Pack 6

CD — ROM para la instalacion
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S —

Espacio en disco duro de 380 Mb

Dispositive Palm

Plataforma Palm OS5 1.0 o posteriores

PG con Sistema Operativo Linux

Procesador Intel, Sistema Operalivo Linux Red
Had v 6.2, v 7; SuSE v 6.4, v 7.0; Caldera
Open Linux v 2.4; Mandrake v 7.3

Dispositivo Pocket PC

YDL Champion Server v 1.2; LinuxPPC 2000;
SUSEPPCvE4,v7D

64MB en Memoria RAM, 120 Mb de espacio vy
CD-ROM

Existen paginas web donde se puede obtener mayor informacién. 2

W o v =R

el ot opn] -

i, h L

. L.
w Tt o8 Lot B me o

feead)
o

iy w17

WERER BAMMES A0
¥Rl MTAXE aqfoaelnei.

= f,-r. n e Ty

Bt k] o

L R I T e LI o 1T TR

reTare
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Fig. 4.10 Entorno de desarrollo

htipzfiwwesy metrowerks.com/M \WI-'ruducl:..-’Apg Development him
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4.3.11 MPS™ PalmWare
Es un entorno de programacidn que se puede utilizar en cualquier plataforma

que es capaz de correr en PocketPC, Paim OS y EPOC32. Por supuesto esto
tiene una gran ventaja, al tener gue realizar un desarrolio para poner a
disposicién del usuaric el programa en tres plataformas diferentes. Ofrece los
soportes normales de entrada y salida de ficheros, soporte de puerto setie,
comunicacion por infrarrojos, etc.

PalmWare contiene:

¥ XS Runtime: Es un entorno que permite ejecutar una aplicacion en un
dispositive mévil. Provee de un conjunto de funcionalidades gue inctuyen
una computadora virtual, sistema de archivos virtuales y base de datos.

» XS-Server: El lado del servidor suministra componentes para la
integracion de sistemas, su administracion y soporte de sistemas
maviles. Funciona en plataformas como SAP, Cracle, Siebel, Ambicidn,
UNIS, AS/400, NT.

» XS-cBuilder: Es un ambiente de desarrollo que provee un conjunto de
médulos y aplicaciones estructuradas que pueden ser configuradas o
extenderlas. Este incluye funcicnalidades CRM, SFA, FFAy ERP.

» VAG?2: Es el entorno de desarrollo con un conjunto de herramientas que
permiten desarrollar o crear aplicaciones movites, Permite disefar
aplicaciones graficas. Ademas contiene un conjunto de librerias que
pueden ser compiladas scbre otras de herramientas de desarrollo, es

compatible con fos lenguajes de programacion mas comunes.

La figura 4.11 muestra de que forma estan distribuidas las paries que
conforman a PalmWare.

3 MPS: Multi-Platform System
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(XS Runiimes
(MPS)

Entamprize
System

Fig. 4.11
Requerimientos
Dispositivo Palm Hardware Palm de la Familia lll, Sistema
Operativo v 3.1
PC Sisterma Operativo Windows 9x, Maguina
virtual MPS SE(Multiplataforma v 1.07, de 700
KB}

Para mayor informacién consulte la pagina principal de
PalmwWare'

4.3,12 REBOL (Relative Expresién-Based Object Languaje)

Rebo! es un entorno de desarrollo para diferentes plataformas incluyendo las
plataformas de dispositives maéviles. Su lenguaje de programacion es Pearl.
Cuenta con Rebol / Core que es un ejecutable, Rebol / View que es la interfaz
gréfica disponible sdlo para el sistema operativo Amiga de Apple, FreeBSD,
Linux y 8.0 Micresoft y Rebol / Command que es la versién comercial para el
usc de bases de datos. Rebol consta de dos ficheros de configuracién rebol.r y
user.r creado al primer arranque. Para la instalacién de este entorno de
desarrollo €s necesaric crear una carpeta nombrandola Rebol y colocando ahi
los dos ficheros.

Es posible encriptar, comprimir o descomprimir ficheros.

% wwav.syllem.com/Products/Product_Overview.asp?ld=2&1dm=7
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Rebol / Core tiene un tamano de 350 y 400 Kb aproximadamente y se
caracieriza por desarrollar aplicaciones en el 4rea de intemnet, permitiendo

manejar jas comunicaciones web, ftp, emall v scripts cgi y es un software libre.

Rebol / View tiene el mismo tamafio que Rebol / Core, y es la interfaz de
Rebol. Rebol / Command es un software comercial que se utiliza para el
desarroflo de base de datos, este producto se utiliza con un servidor RDBMS.

Furs
[ ares

Visual CE®

4.3.13 Visual CE
Es un entorno de desarrollo para realizar aplicaciones de bases de datos para

Packet PC, o dispositivos con windows CE como son las Handheld, con Visual
CE. Es compatible con Acces, Lotus Approach, Sybase, Oracle o Visual Basic.

Ademds incluye ReporCE que es un generador de infermes al estilo de Crystal

Reports v que incluye la capacidad de imprimir via infrarrofa.
Sus caracteristicas principales son:

» Acceso inaldmbrico en tiempe real a servidores de datos como Microsoft
SQL Server, Oracle, Microsoft Access, o Sybase {en las versiones Proy
Enterprise)

¥ Soporta todos los dispositivos Windows CE: Pocket/PC, Handheld/PC,
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¥ Integracion con ReporCE

» Sincronizacién con cualquier fuente de datos ODBC, incluida MS Access

(no en la version Lite)

Este entorno de desarrollo se presenta en 4 versiones:
¥ Visual CE Lite Edition
» Visual GE Personal Edition
¥ Visual CE Professional Edition
¥ Visual CGE Enterprise Edition

La pagina principal permite descargar un Software gratuito por 30 dias'

4.3.14 PALM Developer Studio

Es un entorno de desarrollo que se puede utilizar desde Windows de forma
visual para las aplicaciones y programas en Palm OS. Creando cualquier tipo
de aplicacion para una Palm. A continuacion se describen los requerimientos
minimos para hacer uso de este entomo. La Fig. 4.16 nos muestra el entorno
visual para programar.

Requerimientos

PG Sistema operativo Windows 95/98 o supericr

Procesador Pentium | o supsrior

Espacio en disco duro 25.5 MB

Clispositivo Sistema operativo Palm OS5

'* hitp:#www syware com/prodlibiwin_ce/vcelvee.htm
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4.3.15 Mobile VB

Muobile¥E Solo - Palmds Project Manape:

A\ Project Manager

MOBILEVB.

MobileVB es un entomo de desarrolio para Palm, Pocket PC, Nokia y Sony

Fricsson P800. Basado en el entorno de Visual Basic Studio, y la forma de

programacion es la misma gue Visual

Basic, por medio de eventos. Tiene el

mismo manejo de ios controles (Botones, etiquetas, text box, etc). Para la

instalacién de este entorno de desarrollo es necesario ingrese a la siguiente

pagina: www.appforge.com/products/enterprise/mobitevb/index.html

Requerimientos Equipos

rc

Tlispositivo

Sistema Operativo Windows 95 con Service
Pack 1, 98, NT 4.0 con Service Pack 4 o
posteriores, 2000 y XP

Sistemna Operavo Min. Paim 3.1o posterioras,
3.5 recomendado

Microsoft Visual Basic V 6.0 con service Pack
3 o posteriores

Dispositivo Pocket PC, Handheld, Nokia series
50

Procesador Pentium 90+, 16 MB RAM

Booster 4.0

15 MB (20 MB recomendado) espacio en disco
duro

Programa de Jnstalacion

Licencia
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En la actualidad existen mds entomos de desarrollo para este tipo de
dispositivos que pueden ser desarrollados en otros sisteras operativos como

es Linux o Amiga de Apple.

4.4 Entornos de desarrollo para Equipo Laptop y Notebook.
Para los equipos de un tamafio mayor como son las Laptop, Notebook existen
entornos de desarrollo que comunmente se utilizan en una PC. A continuacién

describiremos algunos de los mas utilizados en {a actualidad.

4.41 C++ Builder

Es un entorno de desarrolio de Borland bajo Windows basado en el lenguaje
C++ vy en el entorne Delphi. Cuenta con tres versiones la version Entreprise,
Profesional y Persaonal.

Su entormno de desarrollo es visual y cuenta con una paleta de més de 85
componentes reutilizables, incluye asistentes para ta mayoria de las tareas y su
compilacidén es realizada por medio del Compiler 5.5 gue parmite ia
optimizacién del cédigo, tiene un alto rendimiento a una mayor velocidad.

La version profesional brinda un amplio conjunto de herramientas de acceso de
bases de datos como InterBase Express ofreciendo un alto rendimiento y un
buen control en el mantenimiento el uso de controladores para Access 97, Fox
Pro, Parado y dBASE y TcustomCennection para las aplicaciones de bases de
datos, acceso a la red por medio del webBroker y los componentes para
internat y TCR/IP.

La version Enterprise brinda funciones para el desarrollo de aplicaciones
empresariales y para la web soportando XML, DHTML para disefiar contenidos
web asi como el asistenie de clienies para paginas web MIDAS Page
Procedure vy WebBroker y el desarrolio de aplicacicnes para comercio

electronico. Es un entorno de desarrollo comercial.
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Requerimientos

Requerimientos del Sistema Lapiop /| Windows 98, 2000 (SP2), y XP
Notebook

128 Mb RAM (256 Recomendado)

750 MB espacio en disco para la versién Enterprise

650 Mb en disco para la versién Profesional

550 Mt para la version Personal

CD-ROM drive

SVGA o mayor resolucidn de monitor (800 x 600,
256 color)

tntel Pentiumn [14400 Mhz o compatible

t a Fig. 4.16 entorno de programacion de C++Builder.

Fig. 4,17
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4.4.2 Delphi

Es ef entorno de desarrolio basado en una variacion del lenguaje orientado a
objetos (Object) de Pascal. La mayoria de estas direcciones son igualmente
validas para su herramienta hermana C++ Builder.

Soporta los méds recienies estandares y protocolos web y permite crear
aplicaciones robustas, flexibles, estables y seguras
bitp:/iwww.audisoft.com/delphi/delphi7.pdf

Requetimientos

Aequerimientos del dispositive Laptop / Notebook

P

IGistema Operativo Windows 98,2000 y Windowsy

Intet Pentium 11233 Mhz o superior

64 MB AAM ¢ 128 ME recomendado

completa

124 MB de espacio en disco duro {Instalacion
compacta} o bien 520MB para la instalacion

CD-ROM drive

fMonitor SVGA o superior

ouse u otro dispositivo de apuntar

4.4.3 Visual Basic

Es un lenguaje desarrollade por Microsoft y heredero del clasico BASIC. Es un
lenguaje orientado a eventos centrado en la creacién de ventanas y formularios
lo que permite una creacidn rapida de interfases. La versidon estandar contiene
herramienias como: Disefiador de Web Forms, Disefiador de Windows Form,
Disefiador de componentes, disefiador XML, tecnologias de servidor, kits de
desarrollo de software.
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Visual Basic 6.0 es una herramienta de desarrollo que es utilizado por varios
softwares de para la programacion de PDA’s y celulares como por ejempic
Symbian, Nokia, etc. Inconvenientes que se presentan en algunos entornos de
desarrolio es obtener la licencia por el costo, puesto que la descarga del
programa puede ser via Web.

Requerimientos

Dispositive Laptop Sistema operative Windows XP Profesional, 2000
Profesional, 2000 Server, NT Workstation
Berver

Memoria: Windows XP Profesional 160 MB def
RAM, recomendados 192 MB

Windows 2000 Profeslonal 96 MB de RAM
recamendados 128 MB

Windows 2000 Server 192 MB, recomendados|
56

Windows NT Worksiation 64 MB de RAM,
recomendados D6

Windows NT Server 160 MB de Ram
recomedandos 192 MB

Disca Duro 500 MB en &l disco del sistema

Unidades CD- ROM u DVD ROM

Video: Monitor Supetr VGA (800 x 600) o superior
| 2586 colores

Mouse Dispositivo eompatible

En este capitulc se hizo un breve analisis de los diferentes entornos de
desarrollo para los diferentes dispositivos mdviles gque exisien en ef mercado,
brindando las caracteristicas y requerimiantos principales de ellos.

Para seleccionar el entorno adecuado, se tiene que observar delalladamente
las necesidades de los usuarios, puesio que algunos necesitan aplicaciones
mas robustas que otras, el hardware que contiene el dispositivo en el cual se
va a estar ejecutandec la aplicacion. Es por ello Ja importancia de conocer su
equipo ¥ necesidades.
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Requerimientos minimos de la computadora y del PDA:

PC

% Sistema Operativo Windows 85 con Service Pack 1, 98, NT 4.6 con

Service Pack 4 ¢ posteriores, 2000 y XP

% Microsoft Visual Basic V 6.0 con service Pack 3 o posteriores

% Procesador Pentium 90+, 16 MB RAM
15 MB (20 MB recomendado) espacio en disco duro
PDA _
% Sistema Operavo Min. Palm 3.1 o posieriores, 3.6 recomendado
++ Dispositivo Pocket PG, Handheld, Nokia series 60
< Booster4.0

L7
o

5.1 ANALISIS DEL SISTEMA

5.1.1 Detlinicién del Problema

El sistema a realizar se requiere para un mejor control del proceso que se lleva
para las inspecciones a los centros de verificacién.

Esto es con el fin de controlar la asignacion del personal que realizard la
inspeccién a equipos de los Centros de Verificacion y de esta forma tener un

mejor control y manejabilidad de la informacion recopilada.

5.1.2 Lista de Caracteristicas Deseadas
v Controlar el acceso del sistema
v Almacenar informacion de las inspecciones a los verificentros
¥ Optimizar el manejo de la informacién
v Que el sistema sea confiable y seguro, permitiendo la portabilidad de la

informacién
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5.1.3 Requerimientos Funcionales
5.1.3.1 Diagrama General de Casos De uso

En la figura 5.1 diagrama representa los casos de uso donde interactuan los

actores con el sistema’.

//:'/'@
@ oo
Ingresar al sistema

Adrministrador

Realizar inspeccion

%' =

Guardar Datos Inspeccion

)

Inspector

&

0

Imprimir datos de la inspeccion

Fig. 5.1 Diagrama General.

Como se puede observar en el diagrama anterior existen casos de uso que
inferactan con ambos actores del sistema, es por ello que se cree necesatrio

agregar el siguiente diagrama para facilitar la compresion del sistema en la
etapa de diseno.

! Consultar Anexo 1
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Primero se hace una generalizacion de ambos actores del sistema ya que en la
etapa de disefio sera necesario referirse a cualquiera de los dos actores como

simples usuarios.

En la figura 5.2 se muestra que cualquiera de los dos actores tiene la funcion de

un USU&rio.

Admon
=y
- Usuario
Inspector

Fig. 5.2 Actores.

‘En 1a figura 5.3 se muestran el caso de uso donde ef usuario (Administrador e

Inspector) pueden ingresar al sistema.

Ingresar al Sis. Login

Usuario

Fig. 5.3 Ingreso al Sistema
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En la figura 5.4 se muestra el caso de uso en donde se indica que solo el
administrador det sistema puede realizar la accion de asignar inspectores a los

Centros de Verificacion.

@

Adrminist rador Asignacidin de Inspectores

Fig. 5.4 Accién del Administrador.

En fa figura 5.5 se muestra el caso de uso donde se indican las acciones que

realizara el inspector en el sistema.

“ Realizacidn de la Ihspeccion

<

Almacenar Datos de la Inspeccién

Impresién de fa Informacion

inspector

Fig. 5.5 Accion del inspector.
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5.1.3.2 Diagramas de Casos de Uso
Caso de Uso: ingreso al Sistema F1, F2

Actor: Usuario (Administrador o Inspecior)

ingresar al Sis. Login

Usuarin

Descripeicn: Este caso de uso describe la accién de ingresar ai sistema, esto

es iniciando una sesién (Login). Tabla 1.

ACTOR SISTEMA

Paso Accion Pasa Accion Excp.

1 £l Usuario fAdmén. o Inspector)| 2 |Cargala pantalla de bienvenida
ingresan al sistema

3.1 |Administrador: da clic en ¢l botén| 4 |Carga la pantalla de
de Asignar Inspeciores identificacion

5 Ingresa login vy contrasefia, y| 6 |Elsistema valida los datos EY
selecciona el botdn de Aceptar

7 |Carga la pantalia para asignar

inspeciores.
3.2 |Inspector: Selecciona el boton de| 8 {Carga ta pantalia de
realizar inspeccién Identificacidn
9 Ingresa login ¥ contrasena, y da clic| 10 | El sistema valida los datos E2

an el botdn de Aceptar

| 11 |Carga la pantalla inicial para la
1 Inspeccicn

Id Hombre Accidn

E1, E2 ;Login o contrasefa incorrecta Limpia datos de la pantalla de identificacion

Tabla 1. Accidn de Ingresar al Sistema.
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Caso de Uso: Asignacion de Inspectores F3

Actor: Administrador

Administ rador Asignacidn de Inspectores

Descripcion: Este caso de uso permite al administrador asignar los inspectores

al Centro de Verificacién correspondiente. Tabla 2.

ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excp.
1 Et Administrador inicia una 2 Muestra pantala para la
sesign para asignar visita de asignacion de inspectores
inspeceion
3 ingresa el nimero  del 4 Valida e! nGmero del verificentro El
verificentrec que va a ser ingresado
inspeccicnado
5 Asigna el nimero de oficio
correspondiente
6 Indica si la visita es por
aperiura de linea {g) o el mismo
verificentro
7 Belecciona a los inspectores 8 Valida que el nOmerc de E2
que llevaran acabe & inspectores  asignados  sea
inspeccién correspondiente correcto
g £l Administradeor da clic en e 10 Muestra mensaje de
botdn de Guardar confirmacién, almacena los
datos y regresa a la pantaila de
bienvenida
d Nombre Accion
E1 El nimera del verficentro es{Limpia la casilla para ingresar de nuevo el
incorrecto dato
E2 Ei nimere  de Inspectores [ Regresa a la pantalla de asignacidn de
asignados es incorrecto inspectores

Tabla 2. Accién de Asignar inspectores.
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Caso de Uso: Realizar Inspeccion F4

Actor: Inspector

Realizacidn de la Inspeceidn

Ingpactor

Descripcidn: Este caso de uso describe el proceso que lleva el inspector

(captura de datos) al realizar la inspeccion. Tabla 3.

ACTOR SISTEMA

Paso Accidn Paso Accién Excp.

1 El inspector inicia una sesién paral 2 Muestra panialla inicial

I llevar acakeo la inspeccion
|

3 |El inspector ingresa el namero de| 4 | El sistema valida el nimerc Et
| oficio asignado a esa inspeceidn de oficio
5 |El Inspector oprime el botdn de & Muestra primera pantalla
' continuar para el llenado  def
; cuestionario
! correspondiente finciso A}
' 7 | El inspector procede el llenado del 8 ContinGa mestrande  las E2
cuestionaric y selecciona el botdn pantallas del cuestionario
de siguiente hasta llegar al Gitimo inciso

9 El inspector da clic en el botdn de
Tarmminar Inspeccion para finalizar la

aplicacion
i Id Nombre Accion
E1i En nimero de oficio no existe o ya se | Limpia la casilla para ingresar de nuevo et

realizo la inspeccion correspondiente | ndmero de oficio

E2 Da clic en boton de regresar Muestra pantalla anterior

Tabla 3. Accion de Realizar la Inspeccion.
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Caso de uso: Aimacenar Datos de la Inspeccion

Actor: Inspecitor

fnspector

-

Almacenar Datas de la Inspeccidn

Descripcidn: Este caso de uso describe la accion para almacenar los datos del

cuestionario de la inspeccion. Tabla 4.

informacion (NG)

ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excp.
1 El Inspector ai finalizar las 2 [Muestra mensaje de E1
preguntas del incise confirmacion
correspondiente elige en el meni y
selecciona la opeidn de guardar
3 |Muestra mensaje de
Datos almacenados
correctamente
4 E!l inspector selecciona el botén| 5 |Muestra pantalia inicial
Siguiente Inciso de! siguiente inciso del
cuestionaric
Id Nambre Aceién
Et Realmente desea guardar la|Regresa apantalla actual

Tabla 4. Accién de Almacenamiento de la Informacion.

122 -




M— Capitulo 5. Caso Préctico

‘ Caso de Uso: Impresidn de la Informacion

Actor: Inspector

@

Impresién de [a Infarmacion

Inspector

Descripcion: Este caso de uso describe la accién de imprimir, se realiza

cuando el inspector concluyo con la parte del cuestionario correspondiente (por
inciso). Tabla &,

ACTOR SISTEMA
Paso Aceidn Paso Accién Excp.
1 Et Inspector al finalizar lasy 2 |Muestra mensaje de} E7
preguntas dei inciso confirmacién, si la impresion es
carrespondiente da clic en el men correcta
y selecciona la opcion de Imprimir
3 El inspector acepta la impresion y
continda con el cusstionario

Id Nombre Accion

E1 Datos impresos correctamente {NO} | Regresa a pantalla original

Tabla 5 Accidn de impresidn de Ia Informacidn.

5.2 DISENO DE LA BASE DE DATOS
Realizado el andlisis del sistema, a continuacién se muestra el disefio la base
de datos en donde sera almacenada toda la informacidn recopilada de Ila

inspeccion. Para ello se utilizd Microsoft Access (Fig. 5.6).
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Fig. 5.6 Diagrama Entidad - Relacién

5.3 CONVERTIDOR DE BASE DE DATOS

Una vez teniendo las tablas en Microsoft Acces, se puede hacer uso de una de
las utilerias del AppForge MovilVB (Ver Anexo 2).

El convertidor de Bases de datos de AppForge MobileVB convierte una tabla de
una base de datos de Microsoft Access e Base de datos PALM con un formato
(.PDB). Ademas, el converiidor puede generar un modulo de codigo de Visual
Basic para cada base de dates. Este modulo de codigo proporciona una
interfase para acceder y medificar la base de datos PALM?.

5.3.1 Conversion de una Tabla de Access a una Base de Datos PALM
Una tabla de Microsoft Access es fundamentalmente una coleccién de datos.
Esto contiene una coleccién de registros. Cada campo tiene un tipo de datos

especifico.

? Ver Anexo 2
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Una base de datos PALM tiene la misma estructura bdsica que una tabla de
Access. Cuande el convertidor de base de datos de AppForge MobileVB
convierte una tabla de Access, cada tipo de campo es convertido al tipo
correspondiente al campe de la base de datos PALM.

La tabla & fista los tipos de datos validos para los campos de la tabla de Access,
MobileVB’s manteniendo ese tipo, y el tipo de campo puede convertirse para la
base de datos PALM en {.PDB).

Tipo de Datos de Access Tipo '

Texto String
Memo String
Numerico Byte Byie
Numerico Integer Integer
Long Long
Single Single
Double Double
Id Copia N/A
Decimal N/A
Date/Time Date
Currency Currency
Autonumerico Long
Yes/NO Booleano

Tabla 6. Tipo de Datos

5.4 CONSTRUCCION DE LA APLICACION

Como ya se havia mencionado, la aplicacién consta de dos partes la primera
donde se asignan inspectores y la segunda es el cuestionario que el inspector
realtiza, empezando por las pantallas.

La parte de Asignar Inspectores esta compuesta por 3 pantallas principales, la
pantalla de Bienvenida, la pantalla de identificacién del administrador y la

pantalla de Asignacidn de Inspectores,
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5.4.1 Construccion del médulo Asignacién de Inspectores.

Para llevar a cabo esto es necesario crear un proyecio nuevo en AppForge
MobilVB 4.0 con tres formularios, cada uno de los formularios correspondera a
una pantalla.

Para la construccion de la pantalia principal, serd necesario agregarle dos
cuadros de graficos, una etiqusta y dos botones.

Para el caso de fos cuadros de gréaficos no tienen ninguna funcién al igual que
la etiqueta, estos son sélo para dar presentacién a la aplicacién, las
herramientas de importancia en este caso son los botones, ya que son los que
tienen 1a accién de las funciones esenciales de esta parte de la asignacion. Ver
Fig. 5.7

Cuadro
grifico

Secretoria de Ecologiodel _
estndo de Mérico

Eliqueta

Visita de Verificacion

Fig. 5.7 Construccién de [a pantalla
Principal del médule de Asignacion de Inspectores

Una vez creada esta pantalla se procede a crear la s otras dos pantallas (la
pantaila de identificacién del Administrador y la de la asignacion de los
inspectores). La pantalla de identificacion consta con tres herramientas
esenciales las cuales son dos cajas de texto y un botdn, y la pantalia de
asignacion de inspectores también cuenta con cajas de texto, botones, LisiBox

y un GheckBex (como se muestran en las siguientes figuras).
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{ & 1D ADMiNISTRADOR [

W, Asiz. inspeciores ] I

en

ldentificacién

P : Mo, Verificentra — ~ - - e
Administrador . B Yisita -
N Mo Oficioque o Rper. ,"" CheckBox
};.'Corresponde .
! psnectirpcn Benmar L L L L L

; _]Regracar_l
iGuardur i

5.8 Pantalla de identificacién 5.9. Pantalla de asighacién
del Administrador de Inspectores

Las cajas de texto son para cachar los datos del administrador y para el caso
de la pantalla de asignacion de inspectores las cajas de texto son para ingresar
los datos correspondientes a la inspeccién a realizar, los botones son para
validar que los datos ingresados sean los correctos, los ListBox serviran péra
listar los nombres de los inspectores que serdn asignados y el CheckBox es
para poner el concepto de gue la inspeccién es con motive de apertura.

Lo anterior es en base al disefio de las pantallas. Para que estas pantallas
tengan funcionalidad se tienen gue agregar al proyectc los médulos
correspondientes creados con la utileria Conversién de Base de datos del

AppForge MobilvVB? como se muestra a continuacion.

w fisignar_Inspectores {Asignar_Inspectores.vbp)
=289 Formularios

&[4 frmadmiristrador (frmAdministrador.frm)

[ FrmasigInsp (Frndsiglnsp, frm)

é’{ modinsp_AsignadasDatabase (modInsp_asignadasDatabase.ba:

- medinspectoresDatabase {modInspectoresDatabase.bas)
| -« modvERIFICENTRODatebase (modVERIFICENTRODatabase bas

Fig. 5.10 Agregado de Médulos al proyecto

* Consultar Anexo 2
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Cada médulo cuenta con el cédigo correspondiente para tener manejabilidad de

los datos, es decir, de -apertura del la base de datos pdb, busqueda, edicion,
insercién y borrado de los datos.

Para hacer uso del cédigo de un médulo, desde el formulario se puede llamar
las diferentes funciones con que cuenta cada médulo, por ejemple, una de las
funciones con las que se cuenta es verificar si una base de datos (catalogo o
una tabla)} puede abrirse para la manipufar los datos, como se muestra a

continuacion:

IblFecha.Caption = Date

If OpenVERIFICENTRODatabase Then
If Openinsp_AsignadasDatabase Then
If OpeninspectoresDatabase Then
PDBMoveFirst dblnspectores

Do While Not PDBEOF({dblnspectores)
ReadInspectoresRecerd lnsp
Me.istinsp1.Additem Insp.Nombre & "* & _

Insp.Apeliido_pat & * * & Insp.Apellido_mat
Me.lstinsp1.ltemData(Me.lstinsp1.Newlndex) = Insp.id_inspector
PDBMoveNext dbinspectores

Loop
Else
MsgBox "Imposible abrir base Inspectores”
End !f
Else
MsgBox "imposible abrir base Inspecciones Asignadas”
End If
Else
MsgBox "imposible abrir la Base Verificentro"
End If
Para poder manipufar los datos (insertar, borrar, editar) es necesario declarar

variables de tipe RecordSet, come se muestra a continuacidn:

Dim Insp As tinspectoresRecord

Dim Verificeniro As tVERIFICENTRORegcord
Dirn Oficio As tinsp_AsignadasRecord

Dim nRegistro As tinsp_AsignadasRecord
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Declarado este tipo de variables, puede ser llamada la funcién correspendiente
a la manipulacién de los datos que se desee hacer, por ejemplo, la variabie
nRegistro sirve para ir guardando en memoria los datos que se van a inseriar

en la base de datos (tabla), como se muestra a continuacion:

nRegistro.Fecha_Asig = Date
nRegistro.Verificentro = Clnt(Me txtVerificentro.Text}
nRegistro.Oficio = Clnt{Me.btOficio. Text)

If Me.chkApartura.Value = afCheckBoxValueChecked Then
nRegistro.Visita_Aper = True

Else
nRegistro.Visita_Aper = False

End If
nRegistro.Insp_Asignado! = Me.lstinsp2.kemData(a)
Me.lstinsp2, Removeltem a
nRegistro.lnsp_Asignado2 = Me.!stinsp2.temData(a)
Me.Istinsp2.Removeltem a
nRegistro.Insp_asignado3 = Me.Istinsp2.ltembata(a)

Una vez almacenados todos los vaiores en la variable se llama a la funcidn para

insertar datos en la base de datos:
Call Greatelnsp_AsignadasRecord{nRegistra)

Posteriormente si ya no se requiere el uso de las bases de datos se cierran
para no CONSUMIr recursos gque no estemos ocupando, es decir liberar la
memoria gque se ocupo en la llamada de la base de datos (tablas o catélogos).

CloselnspectoresDatabase
Closelnsp_AsignadasDatabase
ClogeVERIFICENTRODatabase

De esta forma se van realizando ias diferentes acciones con que gueremes gue
cuente el sistema, y asi ir creando ta aplicacion correspondiente al médulo de

asignacion de inspectores®.

*ver Anexo 3
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5.4.2 Construccion del Médulo Realizar Inspeccion.

Para la construccion del modulo Realizar inspeccién, mostraremos las partes

que se inspeccionan en los Gentros de Verificacion del Estado de México,

como se muestra a continuacion:

A) En materia de residuos.

>

YO ¥ v Y

b A o

L A Y

>

El establecimiento cuenta con un registro como generador de
residuos no peligrosos?

Expide

Numero

De fecha

Cuenta con revalidacion

Fecha de revalidacién

Autorizado por

Los residuos no peligresos que generan son:

Los residuos no peligrosos se disponen ternporalmente en:

El destino o disposicién final de los residuos no peligrosos, es:
E! {los) prestador(es) de servicio(s) es(sen):

Cuenta con registro, que expide:

Nimero

Fecha

B} En Materia de requerimientos para la operacién de verificentros.

5

v ¥V ¥V ¥ Y

Yo

Oficio de autorizacién no.

Vigencia (afios):

Numero de lineas autorizadas a la fecha:
De acuerdo al oficio no.

Total de Jineas de gasolina

Total de lineas dual

Total de lineas diesel

Cuenta con licencia de uso de suelo
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Expedida por:

Fecha

Vigencia al:

No. de oficio

Horario laboral de lunes a sabado

Harario laboral en domingo

Labora el verificeniro el Gltimo fin de semana de cada mes

Horario

¥ ¥ VvV ¥V ¥ VvV ¥ ¥ ¥

En la operacidn del verificentro se ofrecen o realizan servicios de
preverificacion vehicular

> En el interior del verificentro se realiza cualquier reparacion

mecanica a vehiculo alguno

¥ El verificentro cuenta con sala de espera para los usuarios

» Los técnicos destinados a la verificacion vehicular portan los
| uniformes
» Ef personal técnico del verificentro cuenta con constancia que

acredita

> El verificentro cuenta con bafic para usuarios

v

Buen estado del bafio

> El verificentro cuenta con buzén de quejas y sugerencias de
servicio

¥ EI verificentro cuenta con los sistemas de validacion de pago de
multas por concepto

¥ Enlace correcto

¥ El verificentro cobra como maximo, las tarifas establecidas en le

cadigo financiero
C) Sistema de Imagen.
¥ Elementos distintives al exterior, cuenta con ellos?

» Elementos distintivos al interior, cuenta con ellos?
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Funcionamiento panel de tiempo de espera, opera?

Visibilidad del panel de tiempo, visible?

Buzén de denuncias para ser atendidas por la Secrefaria de
Ecologia?

Panei de uso de la autoridad

Observaciones del funcionamiento del panel de tiempo de espera

D) Sistema de aforo.

>

¥ ¥V Vv ¥V ¥V ¥

L A 1

Empresa que instalo el sistema de aforo
Version del sistema

Estado y operacién de los posies y sensores
Registra correctamente el estado de operacion
Cuenta con pantalla de aforo

Registra entradas

Registra reversas

Registra vehiculos en patio

Fallas deteciadas

Observaciones de funciohamiento

E) Equipo via MODEM y sistema de video grabacion.

¥

¥ ¥V ¥ ¥V Y

Empresa que instalo las camaras
Empresa que da servicio al sistema de video
Total de camaras instaladas
El equipo de video grabacién opera las 24 horas
Periodo de mantenimiento del equipo
Caracteristicas del sistema de video grabacién
-Tipo
-Marca
-Velocidad(es)

¥ Fallas detectadas
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% Enlace via MODEM con la subdivision de verificacion

¥ Observaciones

F) Camara de video.
fi % No. de camaras
» Ubicacion

» Campo visual {enfoque de camaras)

» Observaciones de funcionamiento

G) Equipo Instalado en lineas.

% Teclados, funcionando
Cable de impresora para auditoria
Meniteres funcionando
Lector de codigo de barras
Tacémetro funcionando
Trampas de agua funcionando
Filtros funcionando
Sonda principal funcicnando
Sonda auxiliar funcionando

Pipetas funcionando

Y ¥V V V¥V ¥V V¥V ¥ ¥ ¥ V¥

Material diferente al plastico, acero inoxidable, no higuetado o

materiales alternos de conexiones de sonda, filtros y frampas de agua

» Material diferente al plastico, acero inoxidable, niquelados ©
materiales altermnos en sistemas de muestreo

3 La estacion meteorolégica se encuentra ubicada en:

¥ Datos fisicos:

-Temperatura

-Presion barométrica

-Humedad relativa

-Horario
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3 La estacion meteorolégica fue calibrada por liltima vez en fecha

» QObservaciones funcionales

H) Red centralizada de gases.
3 Se cuenta con red ceniralizada de gases
Se cuenta con red centralizada de aire cero
Tipo de instalacién de la red de gases
Material utilizade en la instalacion
Ubicacién de los tanques de gases de calibracion
Ubicacidon de la compresora
Empresa instaladora
Empresa que realizo las pruebas de hemmeticidad

Empresa que suministra gas de calibracion

Y V ¥V ¥V ¥ ¥V ¥V Y ¥

Observaciones de funcionamientc

1) Captura de datos e inspeccion visual del vehiculo a verificar.
¥ Caracteristicas del vehiculo en espera

-Marca

-Modelo

-Placas

Corresponden los datos al vehiculo en espera

Lectura del odémetro

Utiliza lecter de cédigo de barras

Y VvV ¥V Y

Observaciones de funcionamiento

J} Inspeceién visuai de un vehiculo en proceso de verificacién.
» Sistema de escape
» Elementos de filtro de aire

¥ Sistema de ventifacion del carter
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W

Mangueras conectadas al monitor y al tangue de gasolina

Filtros de carbén activado

Y ¥ Y

Bayoneta def nivel de aceite del carter
Tapén de deposito de aceite
Tapén del tanque de gasolina

Lugar donde se efectiia la revision

v ¥V ¥V ¥

Observaciones de funcionamiento

K) Microbanca.
¥ Marca del equipo verificador
Empresa que audita las lineas del verificentro
Lineas
Tipo de banca
No. de serie de gabinete estacion uno
No. de serie de gabinete estacion dos
P.E.F. fisico de la banca

P.E.F. de paginas de estado

Y V ¥V ¥ ¥V ¥V ¥ ¥

Observaciones de funcionamiento

L) Equipo de computo central de iineas.
¥ Version software
-Central de Lineas
-Central de impresion
-Servidor pirec
» Tipo de procesador
-Central de Lineas
-Ceniral de impresidén
-Servider pirec
¥ Velocidad del procesador

-Central de Lineas
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-Central de impresién
‘ -Servidor pirec
» Memoria en RAM
-Central de Lineas
-Central de impresién
-Servidor pirec
¥ Lectorde CD
-Gentral de Lineas
-Central de impresion
-Servidor pirec

¥ Observaciones funcionales

M) Auditoria de Dinamémetro.
Mo, de verificentro / No. de linea

w

Marca de equipo de verificacidn

Marca

Modelo dinamédmetro

Voltaje de la celda de carga en cero (mV) A)
Voltaje de Ja celda de carga en span (mV) B)

Masa total de caiibracion C)

Longitud del brazo D)

Radio del redillo E)

Etapa de prueba de verificacidn PAS 5024; PAS 2540
Voltaje (Mv)

Velocidad (kbh})

Velocidad angular (rpm)

v ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V VY

v

Potencia impresa en el certificado (hp)
Potencia calculada(hp)

Error calculado velocidad

Error calculado (hp)(%)

Y V¥V ¥V V¥V ¥V ¥ Y
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N) Alteracion al procedimiento de pruebas de verificacién vehicular

y/o deteccién de alteraciones al sistema de muestreo.

»

Observaciones

N) Bitacora general.

>

Y ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥

Tipo

Filiado

Fechado

Acciones realizadas

Anotacién de apertura de linea
Anotacion de cierre de linea

Se dejan espacios en blanco
Cerrada

Firmado por el personal autorizado
Sellada

Observacicnes de funcionamiento requerido ¢ llenade de la bitacora

0} Bitacora en linea.

>

>
>
>
>

v ¥ ¥V ¥V v ¥

Tipo

Foliado

Fechado

Anotacién encendido de lineas

Resultado y hora de revision de fugas y calibracién con gas y

dinamametro

Anotacion de apertura de linea

Anotacion de cierre de linea

Anotacién de problemas presentados en el dia
Se dejaron espacios en blanco

Cerrada

Sellada
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» Observaciones de funcionamiento requerido o llenado de la bitacora

P) Calibracién de 24 horas y prueba de seguridad P/L.

» Lineas

7> Revision de fugas
-Primer intento
-Reparacién
-Aprobé
-Rechazo

*» Calibracién de gas
-Primer intento
-Reparacién
-Aprobo
-Rechazo

¥ Catibracion dinamémetro
-Primer intento
-Reparacidn
-Aprobd
-Rechazo

¥ Chapas electrénicas
-No. de chapa
-Genera blogqueos

-Aprobd

-Rechazo

¥ Gas
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¥ Observaciones de funcionamiento

Q} Auditoria de Documentacién.

Nota: Cabe mencionar que este cuestionario es realizado a mano

Teniendo la informacidn procedamos a la construccion de las pantalias del
modulo realizar inspeccion. Se crea un nueve proyecto en el AppForge MobilVB
para poder construir la aplicacion

Al igual que el médulo de asignar inspecciones, esta parte también cuenia con
una pantalla principal y una pantalla de autenticacién del inspecior que tlevara a

cabo la inspeccién, comoe se muestra a continuacion:

| &, inspector [ x|

g G

. Secretarin de Ecologia del |
- estado de Ménico

Visite de Verificacion . . - Login .. :

(Feamvarinepecsion] T |! comteasetia :

: ealizar inspeccion | - A I- ......... : -

: E iz:::‘.:::::::'
Fig.5.11 Pantalla principal B Fig. 512  Pantalla  de

identificacion

La pantalla principal cuenta con cuadro de gréficos y una etiqueta y botones
que son los que tienen importancia en la funcidn de esta aplicacién ya que son
los que realizan la accién continuar con e sistema. En la pantalla de
identificacién se cuenia con cajas de texto que son las que cachan la entrada
de datos al sistema, el botdn valida si los datos ingresados son correctos para

asi poder continuar con la realizacién de ja inspeccion.
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Teniendo estas dos pantallas, existe una tercera que es de importancia en el
sisterna ya que es la que tendra los datos de ia inspeccién a realizar. (ver Fig.
5.12)

| . Dafos fnspeccide

. Cuestionariode luVisita |
da Verificacion

| <oncelar | - -] Continuar ] -

5.12 Pantalla de dates de la inspeccion

Esta pantalla cuenta con cajas de texto y botones, las cajas de texto son pata
cachar los valores de fos datos de la inspeccién, el boton de cancelar es para
salir de la aplicacién y el otro botén come lo dice es para continuar, siempre y
cuando los datos ingresados en las cajas de texto sean correctos.

Con estas tres pantallas se puede hacer el llamado a los médulos creados con
el convertidor de bases de datos del AppForge MobilVB®, como se muestra a

continuacion:
L 51 H

R

P FrinInspector (frmInspector.frm)
B frmPrincipal {FrmPrincipal frm)

-3 Maddlos

L% basMain (basMain.bas)

2 modEquino_Insp_LinsasDatabase (modEquipo_nsp_LineasDatabase.bas)

: &2 modinsp_asignadasDatabase (modInsp_AsignadasDatabase.bas)

—dﬁ modInsp_¥is_Vehi_Proc_YerifDatabase (modInsp_yis_vehi_Proc_VerlfDatabas

¢5i modInsp_Visual_Vehi_VerifcarDatabase {modInsp_Visual_Yehi_VerifcarDatabas

4{ modInspectoresDatabase {medInspectoresDatabase.bas)

488 modred_Cent_GasesDatabase (modRed_Cent_GasesDatabase.bas)

.48 modvERIFICENTRODatabase (modVERIFICENTRODatabase, bas)

Fig. 5.13 Agregado de Médules a la aplicacidn

3 Ver Anexo 2
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Agregados los médulos se pueden hacer uso de elios como se menciono en Ja

construccion de la aplicacién asignar inspectores, es decir, como ya se habia

mencionado, se puede hacer llamada a las funciones de les modules.

A continuacién se muestra ja construccién de las pantallas del cuestionario, las
cuales van a estar compuestas por etiquetas en donde se va a poner ia
pregunta, cajas de texto para el caso en el que sea respuesta abierta, combos
en el caso de gue sea una respuesta a escoger y botones para regresar o

continuar con el cuestionario, como se muestra a continuacion:

o inspeccin ——F|

Menil

. AYENMATERIA DERESIDUOS

i 1) Bl establecimiento cuenta con sy
i~ registro como gererador de
T residuos no peligroses

L] L]

Fig. 5.14 a Primera parte del inciso (A}

Por ejemplo, esta pantalla cuenta con un ComboBox el cual sirve para
seleccionar una respussta de una lista que despliega, para esto desde codigo

se pone [o siguiente:

Me.cmbA1_Additem "SI*
Me.cmbA1.Addlitem "NO"
Me.cmbA1.Addltem *----"

De esta forma se llena la lista de los combos que aparezcan en el cuestionario

de inspeccion. A continuacion se muestran las otras pantallas del inciso A.
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o formas K3

?) Autorizada por:

. q)Ferhe

e Tt l £} Los residuos no paligres se
T B} Cuenta con i : disponen temporal en:
- revolidacidn . e e mm e mmm———— - -

7 9Los residuos no peligroses se
------ . disponen temporalmente en:

[Hnterior } [519‘-'3'“3 ] | Anterior | I Siguante |
Fig. 5.14b Segunda pantala inciso (A} Fig. 5.14c Tercera pantalla inciso

(A)

Para pasar de una pantalla a otra se pone el siguiente codigo;

Unload Me
frmPrincipal. Show

- F4 =i

103 El destina o disposicidn final de
- los residuos ne peligrosos es

D M |

£ 11D E1(tos) prestador{es) de
i servidie ag {zon)

Fig. 5.14d Cuarta pantalla incise (A) Fig. 5.14e 'Ultima pantalla inciso
(A)

Como se puede ver el inciso A consta de 5 pantallas, pero la dltima pantalia
tiene funcionalidad diferente, ya que es la que despliega el mend ({ver Fig.
5.14e) donde permite guardar la informacion e imprimirla o de igual forma

salirse de la aplicacion.
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Como ya se habia mencionado en fa aplicacién de asignar inspector se hace
uso de los mddulos correspondientes creados con el convertider de bases de
datos para poder manipular los datos (editar, guardar, borrar), pero para hacer
uso de estas funciones de los médulos es necesario declarar una variable del

tipo dato RecordSet correspondiente al médulo a utilizar.

Ejemplo para el caso del inciso A.

Private Sub mnguardar_Click()

Dim a As Integer
If OpenMateriaresiduosDatabase Then
regMatRes.No_Oficio = numOficio
regMatRes.Generadorresiduos = Generadorresiduos
regMatRes.Expide = Expide
regMatRes.Numero = Numero
regMatRes.Fecha = Fecha
regMatRes.Cuentarevalidacion = Cuentarevalidacion
regMatRes.Fecharevalidacion = Fecharevalidacion
regMatRes.Autorizadapor = Autorizadapor
regMaifRes.Residucsnopeligrosos = Residuosnopeligrosos
regMatRes.Nopeligrosostemporalmente = Nopeligrosostemporalimente
regMatRes.Destincresiduos = Destinoresiduos
regMatRes.Prestadoresservicios = Prestadoresservicios
reghatRes.Cuentaregistros = Cuentaregistros
regMatRes.Numeroregistro = Numeroregistro
regMatRes.Facharegistro = Fecharegistro

Call CreateMateriaresiduosRecord{regMatRes)
CloseMateriaresiduosDatabase
MsgBox "Dratos almacenados, Inciso A", voOKGnly + vbintormation
Me.binSiguiente.Enabled = True
Ma.mnguardar.Enabled = False
Me.binAnterior.Enabled = False

Else

MsgBox "Imposible abrir la base”, vbOKOnly + vhCritical

End If
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De esta forma se almacenan los datos en la tabla correspondienie y asi pader

pasar al siguiente inciso.

BYENMATERIA DE
REQUERIMIENTC PARA
OPERRACION VERIFICENTRO

1) Oficio da
' futorizacibn:

i . i 3} Mimero de lineas autorizadas 4
+ la fecha:

Fig. 5.15 Primera pantalla inciso B

Y asi de esta forma se van construyendo las pantallas y agregando el cédigo

correspondiente para cada uno de los incisos del cuestionario de la inspeccion®.

5.5 RECUPERACION DE LA INFORMACION DE LA INSPECCION
Creadas todas las tablas que se van a ocupar para almacenar fa informacion
solo serd necesaric sincronizar el PDA con la PC para recuperar toda la

informacion recopilada de las inspecciones realizadas’ (Ver Anexo 2}.

Fig. 5.16 Tabla ante de sincronizar el PC

& Ver Anexo 3
? Consuliar Anexo 2
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Al sincronizar el PDA con la PC aparecerd una pantalla en donde se elegira las

base de datos o archivo Access para que se almacene la informacién.

seleccionar base de datos’ S _}__(_]

" Mombre de base de datos - - Ditectarios:. AR .
_ |Pleguntas.mdb Ce\ \a]imaclnnhambelazo

) . : Cancelar

B Frecuntas.mdb = oA '——{
' " { [~ adiznae :

> PREVIDTESIS . .~ Apude ]

' %ﬁiﬁﬁ: b.'.:' T~ Sélolectura .

omke - B

~} i [ T Eachsivo
ﬂastrai érdivdxdelbﬁ: - Unidg.des:: } '_ : o L
: ]Basadeda{osAccess{"_,l_j I_c: o j * Bed.. |

Fig. 5.17 Eleccion del Archivo a Escribir

[ Verifcemim [ Dfico [ Insp_Asignedeiep Asigraddinse esignadd Fechs Asiy | Visita Aper- |Fed43ﬂm Alnps Realizadf
e 3 2 3 eleemr nawws U

L
TH01 A8

omon

1
1
1
1}

Fig. 5.18 Actualizacién de Datos
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CONCLUSIONES

Como se puede observar el uso de dispositivos PDA ofrece aigunos beneficios
en comparacién con los equipos de sebremesa. Esto es en la portabitidad de la
informacién, aunque su funcion principal es de agenda, se le puede dar otras
funcicnes a estos dispositivos.

En el transcurso de esta tesis se hizo una pequefa resefia de fa historia del
coémpute mévil, que comienza a principio de los afios 90°s. La idea nace con l&
bolsa de una camisa, una calculadora y la necesidad de transportar una
computadora personal. Su evolucién se va dando conforme a la innovacion
tecnolégica y el avance del cémputo y con ellos los diferentes periféricos como
son: dispositivos de almacenamiento, impresoras, modems inalambricos, etc.
Conforme se van observando las limitaciones que llegasen a tener este tipo de
dispositivos como por ejemplo almacenar una gran cantidad de informacion se
implementan las unidades de aimacenamiento extermnas. En cuestion de
comunicacion existen la comunicacion via modem la cual cuenta con seguridad
brindada para dispositivos inalambricos como son las normas de IEEE 802.11.%,
etc.

En el mercado ya se encuentra una gran variedad de dispositivos los cuales son
mencionados en el capitulo 2 y para estos tipos de dispositivos existen
empresas que implementan sus propios sistemas operativos asi como
empresas que desarrollan aplicaciones o bien el usuario puede desarrollar sus
propias aplicaciones, en el capitulo 4 se hace una breve referencia de los
diferentes entornos de desarrolio en su mayoria son comerciales que requieren
de un costo.

Se realizaron pruebas en diferentes entomos de desarrollo encontrando
problemas al instalarlos ya que el software libre aun se encuentra en la fase
beta de sus entornos de desarrolio y muchas veces quedando inconcluso ta
terminacion de estos entornos de desarrollo.
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Es por ello que seleccionamos AppForge Visual, ademas de que era un
requisito el manejar el entomno de Visual BASIC, por la propuesta de la
aplicacion realizada por la Secretaria de Ecologia

En el capitulo 5 se presenta el andlisis de fa aplicacién gue se realizé, y en los

anexos la implementacién de esia misma.

El hecho de elegir entre un PDA y otro no implica que no se puedan desarrollar
aplicaciones en estos dispositivos, es decir, existe sofiware con el cual se
pueden implementar aplicaciones para la mayor parte de dispositivos PDA.

£n este caso se tomo come herramienta la PALM VX porque no es de un precio
muy elevado y los recursos con los gue cuenta son suficientes para

implementar aplicaciones de sistemas de informacion

Esto se demosiré con la implementacién de la aplicacién en esta tesis, ya que
nos encontramos que el AppForge MobilVB es un entorno de desarrollo de facil
manejo, ya que el ambiente de programacion es familiar para aquelios que

programan en Visual Basic.

Con esto concluimos, que el implementar aplicaciones para dispositivos PDA no
es complicado ya que se cuenta con suficientes herramientas para poder
desarrollarlas, no simplemente para el manejo de la informacién si no para otras

areas como puade ser de telecomunicaciones.
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ANEXO 1

SISTEMA DE INFORMACION
Un sistema de informacidn es un conjunto de elementos que interactda entre si
con el fin de apoyar las actividades de una empresa, negocio u organizacion.

El sistema de informacién consta de:

¥ Un equipo de procesamiento que es el hardware necesario para que el
sistema de informacion pueda operar.

v Recursoc humanc para que interactie con el sistema de informacion.

Un sistema de informacion realiza cuatro actividades basicas, las cuales se

mencicnan a continuacion,

Entrada de Informacion.

La entrada de la informacion es el procese medianie el cual un sistema de
informacién toma los datos que requiere para procesar la informacién (las
entradas pueden ser manuales o automaticas). Las entradas manuales son
aqueilas que se proporcionan en forma directa por el usuario, mientras que las
entradas automiticas son datos o informacién que provienen o son tomados de

otro sistema o modulo.

Almacenamiento de Informacion

Es una de las actividades o capacidades mas importanies que tiene una
computadora, ya que a través de esta propiedad el sistema tiene la accion de
almacenar la informacidén que se estd ingresando, esta informacién suele ser

almacenada en estructuras de informacion denominadas archivos o registros.
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Procesamiento de la informacién

Es la capacidad del Sistema de Informacién para efectuar calculos de acuerdo
con una secuencia de operaciones, esios calculos pueden efectuarse con datos
introducidos recientemente en el sistema o bien con datos gque estan

almacenados.

Salida de la Informacidn

La salida de la informacion es la capacidad de un sistema de informacion para
sacar la informacion procesada o bien datos de entrada al extetior, esto puede
ser mediante dispositivos de salida como pueden ser impresoras, terminales,
plotiers etc.

Es importante dejar en ciaro que la salida de un sistema de infermacién puede

ser la entrada a otro sistema de informacién o maédulo.

Método de modelado

Casos de Uso

El caso de uso es una estructura o coleccién de situaciones respecto al uso de
un sistema, es dedir, es parte del anélisis que ayuda a describir las acciones del
sistemna desde el punto de vista del usuario.

Como ya mencicnamos los diagrama de casos de uso son una representacion
grifica del uso del sistema en donde se muestran los reguerimientos
funcionales, es decir, se tienen que decir lo que estd haciendo un sistema y

coma funciona.
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En ia figura 1 se muestra la forma representativa de un caso de uso.

-

Actor Aceidn a Realizr

Fig. 1 Caso de Uso

Actor

Es un rol gue una persona, otro sistema, una parte del hardware o un lapso de
tiempo interacttian con el sistema,

Es una entidad externa del sistema que de alguna forma participa en el caso de
uso, generalmente estimula al sistema con eventos de entrada o recibe algo de
ét.

En ia figura 2 se muestra a un actor.

Inspector

Fig. 2 Actor



ANEXO 2

Referencias Mobile Visual Basic

Mobile¥B Sclo - Palms Project Marages:::

A Project Manager M OB!’ LE VB

MobiieVB es un entorno de desarrollo para Palm, Pocket PC, Nokia y Sony
Ericsson PBOO. Basado en el entorno de Visual Basic Studio, y en el lenguaje
programacién Visual Basic, por medio de eventos. Tiene el mismoe manejo de
contreles (Botones, efiquetas, text box, etc).

Para la instalacion de este entorno de desarrollo es necesario ingrese a la

siguiente pagina: www.appforge.com/products/enterprise/mobilevb/index.hitmi

Uso del AppForge MobileVE

Para iniciar la creacién de una aplicacién seleccione el Start MobileVB que se
encuentra en el escritario o bien Inicio — Programas — AppForge MobileVb —
Start MobileVB y se desplegara la pantalla de Visual Basic con una pantalla
como la que se observa en la Fig. 3, y para elegir el dispositive se selecciona
el botén de New Project y se desplegara la siguiente pantalla para seleccionar
el tipo de dispositivo con el cual se guiere trabajar en este caso utilizaremos
PALM OS y oprimiremos OK. Fig. 4
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Fig. 4 Pantalla de seleccién del dispositive

Fig. 3 Pantalla inicial del MobileVB

Al realizar estas acciones se cargaran las herramientas que son muy similares
a las de Visual Basic y el formularic que necesita MobileVb para poder
desarrollar la aplicacion. Una caracteristica que se presenta en la barra de
herramientas es que el nombre de los objetos comienza con ias iniciales de AF

{App Forge).
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En la Fig. 8 se muestra la construccién de los formularios para la aplicacion de
Inspectores el cual es para un dispositivo PDA, el tamafio del formulario se
ajusta de acuerdo al dispositivo donde se va instalar la aplicacién. El uso de los
controles del MobileVB es el mismo que el Visual Basic, cuentan con las

mismas propiedades.

qmm&ywmﬁmwm.ﬁw-smmmi deokes HobleVlCopp Yeptans Ay,
| oy e MERYREAN T 0y 1f 2460 304

o

Fig. 6 Formulario de MobileVE
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Instalar la Aplicacién en la PALM

Una vez concluida Ja aplicacion seleccione del menu MobifeVB Yy elija Deploy to
device y seleccione el dispositive sobre el que se correrd la aplicacion, ver Fig.
7.

Fig. 7 Menui para Instalar |a aplicacidn

Nos pedird la opcion para que sea compilade el proyecto y le daremos Yes,
una vez compilada le asignaremos el ID Creator y elja el nombre del
dispositivo (Fig. 8) y de clic en OK.

Fig. 8 Pantalla de seleccién del usuario
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Una vez realizada esta accién aparecera una ventana de aviso para que Ia

sincronizacidn sea efectuada, Fig. 8

Fig. 9 Pantaila de sincronizacion

Concluida la instalacién se selecciona el icono de la aplicacién que se

encuentra sobre el escritoric del dispositivo PALM y se ejecutara la aplicacion.

Seleccionar un Archivo de la Base de Datos

Para converdir la base de datos de Access, seleccionamos el converidor de
bases de datos de PALM. Comenzamos por seleccionar el archivo a convertir,
ya sea por medio del meni, ¢ bien dando clic en el botén Select gue esta en la
ventana eligiendo asi el archivo a convertir. El nombre de la tabla de una base
de datos es determinado por el nombre dado por ia tabla de Microsoft Access

Creandao el Tipo de ID en el Convertidor de Base de Datos.

Es el orden que se establece para diferenciarse entre las bases de datos,
existen dos 1nicos identificadores que son asignados a la base de datos. La
creacién del D y el fipo son valores definidos por el usuaric para identificar una
base de datos.

Se crea un 1D dnico que sirve como identificador de la aplicacién de PALM OS.
Si dos aplicaciones de un dispositive PALM OS tiene creado ef mismo |D, una
de las aplicaciones no se ejecutara. Es por esto que se le pregunta al
desarrollador para registrar un |D para cada aplicacion. Para mayor informacion

ingrese a la pagina www.palmos.com/devitech/palmos/creatorid/.

- 155 -



ﬂ ‘ ' Anexo 3

e~
—

El creador de ID para una base de datos ((PDB) debe ser el mismo para
Access. Esto garantiza que al eliminar una base de daics, sea eliminada de la
aplicacion. Si una aplicacion de Access de bases de datos multiples, el tipo de

datos debe ponerse como Data. Ver Fig. 10

Menit para
seleccionar el Aachivo

Menii para convertic
el archivo

Eiix!

Selacted database

H - — ~ Botén pars
| {CADocuments and Seltings\VadministradorMis docu Selact.. L k
; | s 3 e | seleceionar_el Archive

~ Palm datahase sellings

/]ﬁja 1a talfka & convenill

[Ereader de IDI
!Tiim de dato del ID|

1
[
s

- Bundie Bit (Paln 05 4.0 only)———- ===
{ SetBundle Bt
‘\When the bunidle bit is sel, the PDB fils is automalicalt

tramsfensd with its associated application, e.g. when the
pplication is beamed, the POB fle s beamed autamatically.

Boton pava cowvenir el
archive en PDB

Corwe,.. Help

Fig.10 ID para Migrar una Tabla

Convirtiendo el Archivo a la base de datos
Antes de convertir urs archive en base de datos.

¥ Aseglrese de haber seleccionado la base de datos y la tabla. Observe €l

archivo de la base de datos en el convertidor.

¥" Recuerde colocar &l 1D y el tipo del campo.
Comience el proceso de la conversion dando clic en el botdn de Convert.
Aparecerd una nueva ventana donde colocara el nombre del archivo y la
extensién {PDB) y de clic en el botén de Guardar.
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Posteriormenie nos apareceran dos ventanas donde una mostrara el

porcentaje que lleva en convertir el archivo Fig. 11a. Una vez concluida esia
operacion aparece ja siguiente ventana que nos preguntara si deseamos crear

el modulo del cédigo de Visuai Basic para esta base de datos Fig, 11D

pledll S 02 = - L =

The database has been conwerted. Pleass click OK
to continue.

Messages

Titing Header
'witting Records
Dore

PecentComplete: ]
EHRRN B ERUREERNERRENE

Ok ] paes |

Fig. 11a Pantalla de confirmacion para la conversion de latabla

Would you like to create a Visual Basic Code Module for access o this

database?
| Si ] Ho

Fig. 11b Pantalla para crear médulo

RECUPERACION DE LA INFORMACION

. Para recuperar la informacion del PDA el AppMobileVB cuenta con una utiieria.
| Esta ufileria consta de crear un DSN en la PC indicando el archivo en donde se
van a recuperar los datos. A continuacion se explica el funcionamiento de esta
utilerfa. Antes que nada y como ya se habia mencionado, se debe de contar
con las tablas listas en Microsoft Acces.
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El fin de esta ufileria es ir agregando o actualizando la informacién gue se va
almacenando en el dispositivo PALM sin scbre escribir o perder la informacidn
existente en la tabla de Acces. En la Fig. 12 se muestra el lamado de esta

utileria para lievar acabo ta creacion del DSN'.

Mobds'\u'B Cnmementas \l'arkana Ayuda .

@ Cornpﬂaaml k’_aﬁdate

o geploy To[_)ewcl_;-,__ .

. Save Project Package... -

'ﬁ fileleli=tl-] ﬁettings..". . |

e — — Bi=E ‘Ej.ﬂ.sngnar Inspectures {As
Instal Booster To Device.. & =3 Formularios

i i - frmadministrador (fra

= gpenmbnava Prolect -4 frmésiginsp (FrmAsig.

. --I3 FrmPrincipa! (frmPrin

‘@Zom'nWrﬁow ATTRRRE E 7 Madulos

-~ Mobievs uessages Mndaw BRE

T &, s ve et

2 e hovE User's Gde . @ EB Database Viewer

= [¢ln]] a2rs .

ol A, Comert :
L Samp{__&‘ and Tutcnals ; %Eont o .

: gﬂ ant Viewer ™
% Graphic Cm‘ie‘;tter .
Graphic Viewer . .
. %ﬂm Converter . .-

.. AppForge on tha Web...

. License Information... .
About MobdeVB...

szl Conduit Configuration

Fig. 12 Llamado de la Utileria

Para el llamado de esta utileria se puede hacer desde et mismo preyecto como
se muestra en la figura anterior o también puede ser llamada desde: Inicio,
Meny, Programas, AppForge MobileVB, Ulilites y seleccionar la opcién
Universal Conduit Configuration.

Después de llamar esta utileria se muestra una pantalla en donde se creara ¢l
DSN para direccionar el archivo donde se almacenara la informacion del
dispositivo (ver Fig. 13), para esto se da clic en New vy posteriormente

aparecerd una pantalia de informacién para la creacion del DSN (ver Fig. 14} ¥

! Data Service Names (servidor de nombres}
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se da clic en boton Next>, después se mostrard ofra pantalla en donde se
ingresara el nombre del DSN y el Greater 1D del mismo (ver Fig. 15). \

L (i T

B Il AopForge Universal Condust Wizard: -

7 AppForge Untrersel Coidut’

AppForge Unfversal Condult Wizard

This Wizerd vl Quide l’rrummegepsof
naaﬁ'qamuw.'.a!m (UCD)»

Universal Conduit

- Univertal Eandial D

Haene - . 7 - Snstut

.]zsdeﬁopmowmfur appiestoa, -
]soldmﬁvamnsymmiuud\tehkymm
A .

L .

L .Mﬂmh&kmwnrmﬁmwm E
maaw"mwmbed@pedmuw

o e R : mmmmmmﬁmﬂ o ’
Fig. 13 Pantalla Inicial det Conduit  Fig. 14 Pantalla de informacion para la creacion del
DSN

pmommdmapp&m(mﬂe)
t, i, A CreatorlD oex RSCHT

charaehers, Ganer. Jpharm\efirsaed‘mm b
thsisnot & rew.irwett vbwah&y chx
mmbthCllﬁﬁ-lZ?{:bd'nd) .

Fig. 15 Pantalla de Datos del DSN

Una vez realizado los paso antericres se seleccionara el software donde se
tienen creadas la Base de Datos donde se guardard ia informacién, en este
caso como ya lo habiamos mencionado seleccionamos ia opcion de MS Acces

Database y se da clic en el hotén Next>». Ver Fig. 16
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AppForge.

_u_m | o Canel | <Ean:k§ “Ho s | Fridh |

Fig. 16 Eleccidn del Software de la Base de Datos

Posteriormente aparecerd la pantatia en donde se seleccionara el archivo que
sera direccionado para el almacenamiento de la informacién, Ver Fig. 17, y se
da aceptar para pasar a la pantalla donde se seleccionaran las tablas donde se

actualizaré la informacion. Ver Fig. 18.

5 PREVID TESIS
{5 GAATULDS
(= Applnspactores

_i B Asigrs nspech T

Fig. 17 Seleccidn del Archivo
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&mmm&mhm:ﬂﬁmtmmﬁ .
OOBCDGN n.tieastmtahbmbesdecbed .

- {VERIFICENTRO

__.._.._I ] <Bdl IW} 5’.;.“.

Fig. 18 Seleccidn de la Tabla

se da clic en el boton Next>>. Ver Fig. 20.

AppForge Universal Condult Wizard

Fig. 19 Pantalla de Seleccién del Tipo de Sincronizacion
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Realizado lo anterior se mostrara otra pantalla en donde se seleccionara la
opcidn de que el dispositive aciualice a la PC, ver Fig. 19 (existen otras
opciones pero en este caso se utilizarda esta opcidn) y posiericrmente
aparecerd otra pantalla en donde se seleccionardn los campos gue seran

actualizados cuando se lleve acabo la sincronizacién del dispositivo con el PC y
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Fig. 20 Pantalla de Seleccidn de los Camposa Actualizar

Aparecerd una pantalla en donde indica si se quiere crear el modulo
correspondiente a las tablas seleccionadas y convertirlas a tipe .PDB, perc en
este caso pasamos a la siguiente pantalla, ya que ya se ha efectuvado esa
operacion.

Por ultimo aparecera una pantaila donde se mostrara la informacién def DSN
credo (ver Fig. 21) y una pantalla final donde indica que el procesc de ia
creacion de DSN ha sido finalizada {ver Fig. 22) y regresara ala pantalla inicial

donde se muestira que el DSN se ha creado (Ver Fig. 23).

AppFarge Universal Condult Wizant

\Iﬂmmms&s&du&mdﬂw ik Frish
mmm&smdadmhm

o | - Taine: Asig_tnsp j
. JCreacor Dk ISP
orcklk kxckiings | . 1| [ODBCDSN: MG Access DRtabase s
| logile mreation . - Tabkes i
. - recraation of missng Insp_hsignadas .
kabes usng 5L - ¢ - Synickey = Oaverfkentro, §:0ficio, 21 | -

e M o

Fig. 21 Pantalla de Informacién DSN Creado

- 162 -



T

ﬂ Anexo 3

appForge Universal Conduit Wizard - © 2]}
= T Y
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Fig. 22 Panialla final

7z nppFo:g_e_l_kﬁ'\fefsnt Eoerdut

AN
Universal Conduit  AppForge.,

I Corik UCD8—

i [ Asia Inzp

Fig. 23 Pantalla con el DSN creado

Con esto se concluye la creacion del DSN al archivo donde se puede

almacenar la inforrmacidn.
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ANEXO 4

Pantallas del médulo de Asignacién de Inspectores.

‘% HAvanzn
Secretaria de Ecologia del
estado de Meéxico

Visitade Verificacion

:

Fig. 24a Pantalla Principal

1dentificacidn
Administradoy

Logn
o

Fig.24b Identificacion Fig. 24¢c Login Incorrecto
Administrador
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Francisco Lopez Ochea (_-j
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Fig. 24d Proceseo de Asignar
Inspectores

@_ - Dahos Nmaﬁenadoé Correctamente
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Fig. 24 e Confirmacién de Datos
Correctos

Pantallas aplicacién realizar inspeccién

. Principal

: | Reolizor Inspeccion

Secretariade Ecologia del
estado de México

Wisita de Verificadion

Fig. 25a Pantalla Inicial

[dentificaddn Inspector

Fig. 25b Pantalla de Identificacion Inspectores
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Fig. 25¢c Datos Inspeccion
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Fig. 25e Inicio Cuestionario
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Fig. 25d Datos incorrectos
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Fig. 25f Pantalla de opciones
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Fig. 25g Imprimir Informacién Fig. 26k Imprimir Informacién
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