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INTRODUCCION

Una de las tareas fundamentales de la Division de Ingenieria Eléctrica y del Departamento de
Ingenieria en Computacion asi como de las otras divisiories de la Facultad de Ingenieria es la de
apovyar a trazar, regular, e impulsar la formacion y desarrollo de su planta académica.

Los Programas e Informes de actividades semestrales y semanales juegan un papel muy
importante dentro de estas tareas, por que es mediante ellos que el desempefio de los académicos
puede ser evaluado, ademds de que permite tener un control de las actividades que se realizan en
fa institucién y de la situacién académica por la que atraviesa cada uno de nuestros académicos.

El objetivo de esta tesis es presentar la forma en la que se desarrollo un sistema de computo que
permitira hacer un diagnéstico de las actividades que los académicos realizaran durante el
semestre, asi como verificar que dichas actividades y los horarios frente a grupo sean registradas
de acorde al nombramiento de cada académico.

El capitulo 1.- Menciona los antecedentes del programa, la problemdtica, el objetivo y la
arquitectura en la que esta basado el sistema.

El capitulo 2.- Da una breve descripcién sobre los conceptos que manejamos en el analisis y
desarrollo del sistema, conceptos como; Ingenieria de software, calidad de software y sus variables

a controlar, caracteristicas y atributos de la calidad de software, procesos de software y sus
modelos, ciclos de vida, teoria sobre base de datos.

El capitulo 3.- Se presenta la forma de como se desarrollo el sistema desde la definicion de
requerimientos, hasta el disefio, basandonos en el procedimiento conocido como Proceso Unificado
y tomando como herramienta del modelado el Lenguaje de Modelado Unificado (UML).

Por (ltimo  se describen algunas de las pruebas que se realizaron después de la implantacién del
sistema.

El capitulo 4.- Presenta el manual técnico, detallando los requisitos previos a la instalacién del
sistema.

El capitulo 5.- Nos Presenta el manual de usuario el cual contiene de manera detallada, los
procedimientos para el usuario restringido, asi como para el administrador.

Por Gltimo se presentan 2 Anexos en los que se muestra informacion referente a la base de datos.

Anexol.- Diagrama Entidad Relacion.
Anexo 2.- Diccionario de datos.



CAPITULO 1 ANTECEDENTES

1.1 Antecedentes del programa.

Una de las tareas fundamentales de la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) es
apoyar a la administracion central y las entidades académicas a trazar, regular e impulsar la
formacion y desarrollo de la planta académica.

A partir de 1991 la Comision de Personal Académico del Colegio de Directores de la UNAM, acordd
la instrumentacion de un sistema que permitiera el diagndstico de la Planta Académica, para llevar
acabo esta tarea, la Secretaria General de esta Universidad, a través, de la Direccién General de
Asuntos del Personal Académico, desarrolld un programa cuyo objetivo es analizar y elaborar
periddicamente diagndsticos del personal académico de la UNAM en aquellas dependencias donde
se imparte docencia.

Es asi como la Secretaria Académica de la Division de Ingenieria Eléctrica de la Facultad de
Ingenieria, se encarga de informar a los académicos, sobre las fechas en que deberan entregar
sus programas e informes de actividades, para que tantos los programas como los informes de
actividades semanales y semestrales sean revisados y enviados a la Secretaria General quien se
encargara de recopilarlos para que posteriormente sean evaluados por la Unidad de Apoyo al
Consejo Técnico (Ver figura 1.1).

1.2 Problematica
El proceso de registro actual tiene algunos problemas:
e Incluye una gran cantidad de informacion importante que se ha ido afladiendo con el paso
del tiempo y que sin embargo carece de valor estadistico.
« Gran parte de la informacion solicitada requiere ser validada, y con el actual proceso se
requiere de una gran inversion de tiempo.
¢ Falta de una base de datos apropiada para la captura, la administracion y el seguimiento

de los informes y planes de trabajo de los académicos.

e La obtencion de datos histdricos es mediante una biisqueda de documentos archivados.
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Entrega la autorizacion del
programa de actividades e
informa las fechas de entrega del
prdximo programa e informe de
actividades. -

En un periodo
no mayora3l
semanas

Autorizacion del

-~
<
programa de [ —>
actividades
L - L. Académico realiza o corrige el
Divisién de Ingenieria Eléctrica Académico programa e informe de Académico entrega al
actividades jefe de departamento, el
programa ¢ informe para

que éste lo fimme y se
entregue a la secretaria
scadémica de la division.

Incorrecta ﬂ

| — me

Correcta

La secretaria académica
revisa que toda la
informacion este correcta y
que el cumplimiento de las
horas sea de acuerdo a el
nombramiento del
académico.

Revisa y evalia los
programas ¢
informes de

actividades.

Los informes se llevan a la
Secretaria General de la
Facultad de Ingenieria.

Unidad de apoyo a! Consejo Técnico

Figura 1.1 Proceso de registro del programa e informe académico.
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1.3 Objetivo.

Disefiar un sistema aprovechando el avance de la tecnologia, que sea mas eficiente para la fabor de
de recopitacion y administracion de la informacién necesaria, validando que los datos registrados
por los académicos dentro del programa de actividades, tanto semanales como semestrales, sean
reales y estén dentro de los parametros requeridos; Asi como las horas empleadas para el
desarrolio de estas actividades, ademds pretende agilizar la dindmica del Departamento de
Ingenieria en Computacion en la obtencion de informacion y datos estadisticos.

Cabe sefialar que este proyecto abarcara el desarrollo de la interfaz de captura de informacion, asi
como fa creacion de reportes y estadisticas.

1.3.1 Propuesta de solucion a la problematica

Nuestra propuesta de solucion al problema antes mencionado, es un sistema en Internet con
una base de datos centralizada capaz de concentrar la informacion de cada uno de los programas e
informes de actividades, asi, como datos de interés de los académicos.

De esta manera no solo tendremos una interfaz que permita llenar y consultar los programas e

informes de actividades, también tendremos una fuente de informacion confiable y con valor
estadistico.

1.3.2 Que beneficios traeran al departamento.

El departamento sé vera beneficiado en reduccién de tiempos, trabajo y errores de la mano
humana, ya que anteriormente las validaciones de horas trabajadas, nombramientos y datos de los
académicos se hacian de forma manual.

También se mantendran informados a los académicos de los tiempos en que deberan entregar sus
informes via correo electronico.

1.3.3 Como daremos solucion al problema.

Realizando un sistema que les permita a los académicos llenar sus informes desde cualquier punto
en el que exista conexion a Internet, enviarlos sin necesidad de ir personalmente a las oficinas del
departamento y ofrezca la confianza al usuario de seguridad en sus datos ademas realice las
validaciones adecuadas reduciendo el tiempo que se empleaba en validar los datos capturados.

1.3.4 Tecnologia que se empleara para la elaboracion del sistema.

De acuerdo a los requerimientos que se tuvieron del sistema y pensando en los requerimientos del
mercado, se empleara la tecnologia Microsoft, con la cual se cubrirdn perfectamente las
necesidades que el usuario presenta. Ademas sera un sistema administrado en el laboratorio de
Microsoft de la facultad.
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1.4 Arquitectura del sistema.

Debido a que el sistema estard al servicio de todos los académicos del Departamento de Ingenierfa
en Computacién y viendo las ventajas que proporciona la Internet en la actualidad; se llego a la
conclusion que este medio seria el mas adecuado para desarrollar el proyecto por las razones que a
continuacion se mencionan:

La Internet es un medio para presentar la informacidn, que reduce costos, facilita el
almacenamiento de la informacion y aumenta fa rapidez de la difusion de la misma.

En el pasado, las bases de datos solo podian utilizarse al interior de las instituciones o en redes
locales, pero en la actualidad la Internet permite acceder a bases de datos desde cualquier parte
del mundo. Estas ofrecen, a través de la red, un manejo dinamico y flexible de los datos como
ventajas que no podrian obtenerse a través de otro medio informativo.

Ademas de estas ventajas la Internet ofrece otra ventaja que se centra en un aspecto que es vital
para los desarrollos de software, la seguridad. La identificacion del usuario es una de las formas de
mantener la seguridad ya que se puede permitir el acceso a distintos campos en una base de
datos, solamente a usuarios autorizados para ello, en este sentido, los datos pueden ser
presentados a través del Web de una forma segura.

Después de haber visto las ventajas de sistemas basados en Internet veamos como se integran
estos sistemas.

Un sistema basado en Internet consta de los siguientes componentes (Ver figura 1.2):

Servidor Web.

Servidor de base de datos.
Cliente Web.

Programa (ASP, PHP, CGI).
Base de datos.

E-i Joramionio de
e %

Experendias ¥
del bruado N/ 0

Figura 1.2 Sistemas que componen una Red

Para la integracion de bases de datos con el Web es necesario contar con una interfaz que realice
las conexiones, extraiga la informacion de la base de datos, le de un formato adecuado de tal
manera que pueda ser visualizada desde un navegador del Web, y permita lograr sesiones
-interactivas entre ambos, dejando que el usuario haga elecciones de la informacion que requiera.
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Una de las ventajas de utilizar el Web para este fin, es que no hay restricciones en el sistema
operativo que se debe de usar, permitiendo la conexion entre si, de las paginas Web desplegadas
en un navegador del Web, que funciona en una plataforma, con servidores de bases de datos
alojados en otras plataformas. Ademas, no hay necesidad de cambiar el formato o estructura de la
informacion dentro de las bases de datos.

Para realizar un acceso desde Web hasta una base de datos no sédlo se necesita de un navegador o
browser del Web y de un servidor Web, si no también de un software de procesamiento (ASP), que
es el programa llamado directamente desde un documento HTML en el cliente, dicho programa lee
la entrada de datos que provienen en el cliente y toma cierta informacion de variables de ambiente.
El método usado para el paso de datos esta determinado por la llamada del ASP.

Las herramientas de desarrollo para este proyecto se definieron basandose en la disponibilidad
tecnoldgica con la que cuenta la Facultad de Ingenieria y considerando cuales de las herramientas
existentes en el mercado se utilizarian para cada uno de los componentes basicos en el desarrolio a
Internet, los cuales se presentan a continuacion.

1.4.1 Servidor Web

Un servidor Web es un programa de computacion especializado en la elaboracién de paginas Web
y en la transmisidn de los datos de imagenes, animaciones, mUsica y sonidos que estas incluyen.

El servidor Web reside en una maquina conectada en forma permanente a la Internet, atendiendo
las solicitudes de paginas Web vy las tareas de procesamiento de datos que le hacen los usuarios de
la red, las 24 horas del dia todos los dias del afio.

En este caso nos enfocaremos sobre un Servidor 11S.

1.4.2 Datos sobre IIS

IIS es un servidor extremadamente rapido, es por ello que entre un 60 u 80 por ciento de las
compafiias lo utilizan actualmente, en sus intranets.

Otros de los puntos por los que este servidor es muy importante, en especial para los
desarrolladores que ya estan familiarizados con los productos Microsoft son:

o IIS corre como un servidor de transacciones Microsoft (MTS), esto significa que puede
formar conexiones a bases de datos y repartirlas, controlarlas y participar en
transacciones.

o IIS es programable, permite dar suficientes permisos, puedes acceder, controlar y
modificar IIS y sus sitios Web con - lenguajes complementarios- incluyendo ASP Script.

e Se puede ampliar y administrar IIS via Internet con Server Aplication Programming
Interface (ISAPI), y por supuesto IIS es gratis con el NT 4.0 o con Windows 2000.

Una de las caracteristicas mas importantes es la presencia del protocolo HTTP 1.1 que ofrece
sensibles mejoras de las presentaciones, disminuyendo los tiempos de respuesta en la transmision.
Las noveDefaults del protocolo HTTP1.1 residen en algunos de los elementos que lo componen,
tales como el Pipeling, las conexiones persistentes, las transferencias por bloques CHUNKED, el
soporte para el Proxy.
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1.4.3 Seguridad IIS

La mayoria de los sitios usan seguridad integrada propia del servidor o seguridad de login y
password (Seguridad Ldgica) IIS soporta ambos métodos.

Apartir de windows 2000 microsoft agrego mayores rasgos de seguridad y un nuevo método
llamado “Digest Authentication”. Digest Authentication es un método que funciona interactuando
con los proxys vy firewalls que se encuentran en los servidores paseando de principio a fin dentro
de la red. Windows 2000 ofrece también el servicio de encriptacion, por medio de este método los
datos se pasean entre la red fuertemente encriptados evitando asi que informacion confidencial
pueda ser leida facilmente.

Tanto en Windows NT, 2000 y XP, el administrador puede permitir 0 negar el acceso a una
aplicacion basada en una direccion IP o una cuenta de red.
La seguridad mas recurrida dentro de los diferentes servidores es la lamada “Seguridad Ldgica”

La seguridad logica se denomina asi al referirse a controles logicos dentro del software, se
implementa mediante la construccion de contrasefias en diversos niveles de los sistemas, donde
permita solo el acceso basandose en niveles de seguridad de usuarios con permiso, dependiendo
del sistema operativo que use como plataforma, el sistema a implantarse puede considerar
ademas a nivel cddigo, algoritmos que generen claves para poder encriptar los archivos de
contrasefias dentro del sistema, lo cual permita mayor seguridad en un entorno de red.

Genera un médulo del sistema de emision de reportes para el administrador del sistema en donde,
se muestran tablas de uso del sistema asi como los usuarios y los niveles de acceso por parte de
los tales para poder determinar el uso y acceso al sistema.

1.4.4 Servidor de base de datos.

Este servidor es el responsable de manejar los datos que residen en la base de datos. Es el soporte
que necesitan las aplicaciones Web para almacenar o recuperar informacion de forma rapida y
eficaz.

El servidor de Base de datos se apoya en el sistema manejador de base de datos (SMBD) que es
una herramienta generalizada para el manejo de grandes bases de datos, algunas funciones del
SMBD son:

e (Crear y organizar las bases de datos.

« Establecer y mantener las trayectorias de acceso a las bases de datos de tal forma que los
datos puedan ser vistos rapidamente.

» Registrar el uso de las bases de datos.

e Respaldar y recuperar. Consiste en contar con mecanismos implantados que permitan la
facil recuperacion de los datos en caso de ocurrir fallas en el sistema de bases de datos.

e Control de concurrencia. Consiste en controlar la interaccion entre 'los usuarios
concurrentes para no afectar la inconsistencia de los datos.

¢ Seguridad e integridad. Consiste en contar con mecanismos que permitan el control de la
corsistencia de los datos evitando que estos se vean perjudicados por cambios no
autorizados o previstos.
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1.4.5 Sistema Manejador de Bases de Datos (SMBD).

Un manejador de base de datos es aquella interfaz grafica, que nos sirve para administrar la base
de datos, en este caso hablaremos de Microsoft SQL Server.

Microsoft SQL Server proporciona soporte para un conjunto de caracteristicas que aportan las
siguientes ventajas:
o Facilidad de instalacion, distribucién y utilizacidn

SQL Server incluye un conjunto de herramientas administrativas y de desarrollo que
mejoran la capacidad para instalar, distribuir, administrar y utilizar SQL Server entre varios
sitios.

-~

" Escalabilidad

Puede utilizarse el mismo motor de base de datos a través de plataformas que van desde
equipos portatiles que ejecutan Microsoft Windows 95 ¢ 98 hasta grandes servidores con
varios procesadores que ejecutan Microsoft Windows NT, Enterprise Edition.

* Almacenamiento de datos
SQL Server incluye herramientas para extraer y analizar datos resumidos para el proceso
analitico en linea (OLAP, Online Analytical Processing). SQL Server incluye también
herramientas para disefiar graficamente las bases de datos y analizar los datos mediante
preguntas en lenguaje normal.

o Integracién del sistema con otro software de servidor

SQL Server se integra con el correo electronico, Internet y Windows.

1.4.6 Cliente Web

Los navegadores son basicamente programas que interpretan el lenguaje, en el que estan escritas
las paginas Web y las presentan en pantalla con todos sus elementos.

Estos son los programas utilizados para desplazarse a través de Internet de una forma facil, sencilla
y segura. Existen numerosos navegadores en el mercado pero los mas utilizados son dos:

e  Microsoft Internet Explorer.

o Netscape Communicator.

1.4.7 ASP (Active Server Pages)

ASP es la tecnologia desarrollada por Microsoft para la creacion de paginas dinamicas del servidor.
ASP se escribe en la misma pagina web, utilizando el lenguaje Visual Basic Script o Jscript
(Javascript de Microsoft).

Es una tecnologia, facil, poderosa y permite utilizar ampliamente todo el poder de los servidores
Web: ASP permite a multiples usuarios correr programas en servidores Web simultaneamente.
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Con las ASP podemos realizar muchos tipos de aplicaciones distintas. Nos permite acceso a bases
de datos, al sistema de archivos del servidor y en general a todos los recursos que tenga el propio
servidor. También tenemos la posibilidad de comprar componentes ActiveX fabricados por distintas
empresas de desarrollo de software que sirven para realizar miltiples usos, como envié de correo,
generar graficas dinamicamente, etc.
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2.1 Introduccion a la Ingenieria De Software

En el desarrolio del software generalmente son personas distintas quienes desarrollan los
productos, los usan y les dan mantenimiento. El desarrollo y el mantenimiento de productos de
programacién requieren de un enfoque mas sistematico que el necesario en el desarrollo de
programas para uso personal.

La necesidad de enfoques sistematicos para el desarrollo y mantenimiento de estos productos se
patentizo en la época de 1960. Durante esta aparecieron las computadoras de la tercera generacion
y se desarrollaron técnicas de multiprogramacion y tiempo compartido.

Conforme las computadoras crecieron haciéndose mas complejas, resulto obvio que la demanda
por los productos de software crecid en mayor cantidad que la capacidad de producir y mantener
dichos productos.

Para considerar el creciente problema de la tecnologia de software se convoco en 1968 a una
reunion de trabajo en Gremish Alemania Oriental, en esa junta, asi como la siguiente celebrada en
Roma Italia en 1969 se estimulo el interés general hacia 1os aspectos técnicos y administrativos
utilizados en el desarrollo y mantenimiento de productos de software (NAU76), fue en dichas
reuniones donde empez6 a utilizarse el termino “Ingenieria de Software”,

Desde 1968 se ha diversificado Ia utilizacion de las computadoras y se ha hecho mds compleja y
critica para la sociedad moderna; como resultado de esto, el campo de ingenieria de productos de
programacion ha evolucionado para convertirse en una disciplina tecnoldgica de considerable
importancia.

De acuerdo a Boehm (BOE76a), la ingenieria de software incluye “la aplicacién practica del
conocimiento cientifico en el disefio y construccion de programas para computadoras y la
documentacion asociada requerida para el desarrollarlos, operarlos y mantenerios”. Como lo
especifica Boehm, el termino “disefio” de ser interpretado ampliamente para incluir actividades
como el andlisis de requisitos y el redisefio durante la modificacién de un sistema.

La ingenieria de Software es la disciplina tecnoldgica y administrativa dedicada a la produccion
sistemdtica de productos de programacion, que son desarrollados y modificados a tiempo y dentro
de un presupuesto definido.

La ingenierfa de software comparte, junto con las otras ramas de ingenieria, el enfoque pragmatico
para el desarrollo y mantenimiento de artefactos tecnoldgicos; existen, sin embargo, diferencias
significativas entre esta ingenierfa y las otras, siendo la fuente principal de dichas diferencias la
falta de leyes fisicas para la programacion, la intangibilidad del producto y lo oculto de las
interfaces entre los diversos médulos de programacion.

Los programas son intangibles, puesto que no tiene masa, volumen, color, olor, es decir, carecen
de propiedades fisicas; el cddigo fuente es una imagen estatica de un programa de computadora, y
aunque los efectos producidos por el programa pueden ser visibles, el programa en si no lo es.

Un principio fundamental de la ingenieria de programacién es disefiar productos que minimicen la
distancia intelectual entre el problema y la solucion. Aunque la variedad de enfoques en el
desarrollo de programas esta limitada unicamente por la creatividad e ingenio del programador.
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La Ingenieria de Software se define como la disciplina tecnolégica preocupada -de la produccién
sistematica y mantenimiento de los productos de software que son desarrollados y modificados en
tiempo y dentro del presupuesto definido.

Segdn IEEE Ingenieria de Software es la aplicacidon de un planteamiento sistematico, disciplinado y
cuantificable al desarrollo, operacion y mantenimiento de software.

Actualmente. Para llevar acabo un adecuado desarrollo de software varias compafias (ACM, IEEE,
Racional, Boeing.) han hecho el esfuerzo de unificar criterios, estableciendo la Guia para el Cuerpo
de Conocimiento de Ingenieria de Software (SWEBOK).

2.1.1 Guia para el Cuerpo de Conocimiento de Ingenieria de Software (SWEBOK).

Esta guia esta dividida en varias &reas del conocimiento:

e Requerimientos de software.

Obtener requerimientos.
Analizar requerimientos.,
Especificar requerimientos.
Validar requerimientos.
Administrar requerimientos.

o Diseno de software.
Conceptos generales.
Problemas de disefio.
Estructura y arquitectura.
Andlisis de calidad y evaluacion.
Notaciones.

Estrategias y métodos.

¢ Construccion de software
Reduccion de complejidad.

Anticipacion a la diversidad.

Estructuracion para la validacion.

Uso de estandares externos.

Construccion lingtistica, formal y visual.
e Pruebas de software.

Conceptos Basicos.

Niveles de pruebas

Técnicas de pruebas.

Métricas para pruebas.

Administracion de pruebas.

e Mantenimiento de software.
Conceptos basicos.

Proceso de mantenimiento.
Problemas clave.
Técnicas de mantenimiento.

e Administracion de Ingenieria de Software.
Administracion de [a organizacién.
Administracion de proceso/proyecto.
Métricas para IS.

e Proceso de Ingenieria de Software.
Conceptos basicos.

Infraestructura para procesos.
Métricas especificas para proceso de IS.

10
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Definicion de proceso.
Analisis cuantitativo de proceso.
Implementacion y cambio de proceso.
« Herramientas y métodos de IS.
Ambiente de Desarrollo.
Métodos de desarrollo,
+ Calidad de software.

2.1.2 Conceptos basicos.

Objetivos y plantacion de aseguramiento de calidad y validacion y verificacion de software.

Ahora presentaremos un andlisis del estado actual de la Ingenieria de Software, asi como los retos
de la Ingenieria de Software (Ver figura 2.1).

Proyectos exitosos

Proyectos cuestionables, fuera de tiempo,
costo o funcionalidad incompleta

Proyectos cancelados

Figura 2.1 Andlisis de Ia Ingenieria de Software

2.2 vVariables a controlar en los proyectos de software

s COSTO
Iminimizar

s TIEMPO
~_"
DA
e CALIDAD -
o maximizar
e ALCANCE

Figura 2.2 Variables a controlar.

11
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Como se controlan
o Costo y tiempo
- Administracion de proyectos.
o Calidad
- Verificacion y validacion
- Aseguramiento de la calidad.
s Alcance
- Administracion de los requerimientos.
- Ciclos de vida incrementales.

2.3 Calidad de Software

2.3.1 Definiciones de calidad

Ahora presentaremos varias definiciones de calidad desde diferentes focos, con el objetivo de ver
que de una u otra manera calidad es un parametro en el que nos podemos apoyar para las mejoras
del software y cualquier producto.

Con foco en el producto. Es un conjunto de atributos que posee el producto.

Con foco en el usuario.- Es conveniencia para el uso.

Con foco en fa produccién.- Grado en el que los requisitos quedan implementados.

Con foco en el valor.- Equilibrio entre el costo, tiempo y esfuerzo.

Con foco en trascendencia.- Tiene buena percepcion y recepcion por parte de individuos o
grupo.

2.3.2 Definicién de la calidad segdn IS0 9000:2000

Grado en que conjunto de caracteristicas inherentes cumplen con unes requisitos.

La calidad puede ser pobre, buena o excelente.

2.3.3 Definicion de calidad segiin IEEE-STD-610

e Grado en que un sistema, componente o proceso cumple con los requisitos especificados.

o Grado en que un sistema, componente o proceso cumple con las necesidades o expectativas
del cliente o usuario.
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2.3.4 Incidencia en la calidad de producto de software

Cliente:Usuario

Pmc@ -—“_“mj> Producte

\V
% o

Desarrollador

Figura 2.3 Incidencia en la Calidad del Producto.

2.3.5 éComo lograr la calidad en software?

. Consolidacién del proceso; mediante una certificacién basada en 1S09000.
II. Consolidacién del producto; evaluacién del producto para dar garantia de calidad.
III. Mejora de producto; Pasar de calidad de producto a servicio de software que abarca todo el
ciclo de vida del software.
IV. Mejora del proceso; Enriquecer el enfoque actual con las experiencias (Ver figura 2.4).

Preducto L I]]
Proceso | B v
Comnsolidacion Mejora

Figura 2.4 Diagrama de mejoramiento de la calidad.
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2.4 Caracteristicas y atributos de la calidad de software.
2.4.1 Calidad interna

Es la totalidad de caracteristicas de producto de software desde el punto de vista interno. Se mide
y evalla usando requisitos internos de calidad.

Puede ser mejorada levemente durante la implementacion revision y pruebas de cddigo.

Una mejora significativa de calidad requiere rediseno.

2.4.2 Calidad externa

Es la totalidad de caracteristicas del producto de software de punto de vista externo; se mide y
evalia tipicamente durante las pruebas de ejecucion, en un ambiente simulado con datos
simulados y usando métricas externas.

La mayoria de los defectos tienen que detectarse y corregirse durante las pruebas.

2.4.3 Calidad de uso.

Es la vision de calidad que tiene el usuario cuando lo esta usando en un contexto especifico.
Capacidad de un producto de software de permitir que los usuarios especificos logren objetivos
especificos de manera efectiva, productiva, segura y satisfactoria en un contexto especificado de
uso.

2.4.4 Modelo de calidad externa e interna

‘ Calidad exterma e intexma

I Funcionalidad Portabilidad ‘
Confiabilidad Mantenibilidad

usabilidad

~ Figura 2.5 Modelo de Calidad del Software.

e Funcionalidad
La capacidad del producto de software de proporcionar funcionalidad que satisfacen las
necesidades establecidas e implicitas cuando es usado en condiciones especificadas.

o Confiabilidad.

La capacidad del producto de software de mantener un nivel de desempenio especificado
cuando se esta usando en condiciones especificadas.

e Usabilidad
Capacidad de los productos de software de ser entendidos, usados, y atractivos para el
usuario, cuando son usados en un contexto especificado.



CAPITULO 2 MARCO TEORICO

e Eficiencia.

Capacidad de un producto de software de proporcionar el desempefio apropiado en funcién de
la totalidad de los recursos utilizados, bajo condiciones establecidas.

e Mantenibilidad.

Capacidad de producto de software de ser modificado. Las modificaciones pueden incluir

correcciones, mejoras 0 adaptaciones de software a cambios en el ambiente, requerimientos y
especificaciones funcionales.

s Portabilidad.
Capacidad de producto de software de ser transferido de un ambiente a otro (Ver figura 2.5).

2.4.5 Modelo de calidad de uso.

Calidad de uso

Efectividad Satisfaccion

Productividad Seauidad

Figura 2.6 Modelo de Calidad de Uso

o Efectividad.

Capacidad de permitir que los usuarios logren objetivos especificos con exactitud y
completitud en contexto especifico de uso.

¢ Productividad.

Capacidad de permitir que los usuarios empleen cantidades apropiadas de recursos con
respecto a la efectividad lograda en un contexto de uso especifico.

e Seguridad.
Capacidad de lograr niveles aceptables de riesgo con respecto a los daios a personas,
negocios, software, propiedad o ambiente en el contexto especifico de uso.

» Satisfaccion.

Capacidad de satisfacer a los usuarios , es la respuesta del usuario a la interaccion con el
producto e incluye actitudes relacionadas con su uso (Ver figura 2.6).

En medida que los desarrolladores, disefiadores, y productores de software nos enfoquemos
en cumplir con ciertas normas de calidad, en lograr la calidad externa, interna y de uso, la
industria del SOFTWARE sera capaz de dejar mas satisfechos a los millones de clientes que en
la actualidad requieren de sitemas para lograr la utomatizacion de sus procesos.

@
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2.5 Procesos de software y sus modelos.
2.5.1 Proceso de Ingenieria de Software (definiciones y conceptos).

El Proceso de Ingenieria de Software es un conjunto de actividades técnicas y administrativas
realizadas durante la adquisicién, desarrollo, mantenimiento, y retiro de software.

2.5.2 Proceso de software.

Es un conjunto de personas, estructuras de organizacion, reglas, politicas, actividades y sus
procedimientos, componentes de software, metodologias, y herramientas utilizadas o creadas
especificamente para conceptuar, desarrollar, ofrecer un servicio, innovar y extender un producto
de software.

2.5.3 Elementos de proceso de software (PS)

FASES.- Constituyen pasos significativos del proceso de software. Agrupan varias actividades que
se realizan con la finalidad de generar un producto significativo.

ACTIVIDADES.- Definen las acciones que se llevan a cabo en un momento dado del desarrollo de
software.

PRODUCTOS.- Son las entradas vy salidas de las actividades, pueden ser documentos muy
variados, como por ejemplo diagramas de disefio, cddigo, planes de pruebas, reportes,
manuales de usuario, o conjunto de ellos.

ROLES.- Son responsables por llevar a cabo las actividades del proceso.

AGENTES.- Son personas o herramientas que ejecutan actividades.

2.6 Modelos de marcos para ciclos de vida (ciclos de vida del software).

Los modelos de marcos de ciclos de vida, son definiciones de fases de alto nivel que ocurren
durante el desarrollo de software.
No son detallados, describen relaciones entre las fases durante el tiempo.

La Ingenieria del Software esta compuesta por una serie de pasos que abarcan los métodos, las
herramientas y los procedimientos. Estos pasos se denominan frecuentemente Paradigma de Ing.
del Sw (Ver figura 2.7). ‘

El paradigma del ciclo de vida exige un enfoque sistematico y secuencial del desarrollo de Sw que
comienza en un nivel del sistema y progresa a través del analisis, disefio, codificacion, prueba y
mantenimiento. El ciclo de vida abarca las siguientes etapas:

o Ingenjeria y Andlisis del sistema: El trabajo comienza estableciendo los requisitos de todos los
elementos del sistema. Este planteamiento del sistema es esencial cuando el sw se relaciona
con otros elementos como Hw, B.D. y personas.

o Andlisis de los requisitos del Sw: el proceso de recopilacion de los requisitos se centra
especialmente para el Sw.

e Disefo: el disefio se enfoca sobre 4 atributos distintos de programa: la lectura de datos,
arquitectura del Sw, el detalle procedimental y la caracterizacion de la interfaz.

» Codificacion: el disefio se traduce en una forma legible para la maquina
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» Prueba: la prueba se centra en la logica interna del Sw aceptando que todas las sentencias se

han probado y asegurar que la entrada definida produce los resultados que realmente se
requieren.

»  Mantenimiento: el Sw sufrird cambios después de que se le entregue al cliente.

Ciclo de Vida Clasico

Ing. De Software

A

Analisis

A

Disefio

Codificacion

A

Prueba

Mantenimiento

1\

Figura 2.5 Ciclo de vida de software clasico.

Algunos modelos de marcos para ciclos de vida de software son los siguientes:

» Modelo de Cascada (Waterfall). Define bien las fases, pero es irreal por no incorporar
cambios y mejoras las etapas que conforman este modelo son: requerimientos, disefio del
sistema, disefio del software, implementacion, pruebas de integracion, pruebas del sistema,
pruebas de aceptacion, mantenimiento.

e Modelo de Cascada con Prototipo. Mejora el aspecto de incertidumbre en la fase de
requerimiento y/o disefo las etapas que conforman este modelo son: requerimientos,
disefio del sistema, disefio del software, implementacién, pruebas de integracion, pruebas
del sistema, pruebas de aceptacion, mantenimiento y prototipos dentro de las 3 primeras
etapas.

e Modelo por Prototjpos. Facilita entendimiento de requerimientos del usuario, puede
minimizar re-trabajo y requiere una colaboracién estrecha con el cliente y usuario. Las
etapas que conforman este modelo son: prototipo de requerimientos, prototipo de disefio,
prototipo de sistema, prueba y entrega del sistema las tres primeras etapas estan ligadas
con revisiones del cliente.

e Modelo Iterativo e Incremental (Evolutivo). Decrementa el tiempo de versiones Utiles para
el cliente, facilita la incorporacién de modificaciones solicitadas por el cliente, facilita la
validacion durante el desarrollo e incrementa satisfaccion del cliente. Las etapas que
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conforman este modelo son tres etapas de construccidon y tres etapas de uso, etapas
desarrolladas bajo una linea de tiempo.

Modelo incremental. Rapida entrega del sistema base, incorporacion del sistema en su uso

por etapas y retroalimentacién por parte del usuario de las versiones entregadas.

Modelo en espiral. Es un modelo equivalente al incremental, su énfasis esta en el andlisis
de riesgos al inicio de desarrollo de cada versién nueva.

El modelo que emplearemos sera el “Modelo en espiral” que nos permite una avance gradual
liberando el sistema rdpidamente, asi mismo el usuario nos retroalimentara con los requerimientos
y/o sugerencias que nos haga, sin pasar por alto el andlisis de los riesgos que pueda ocasionar el

sistema al liberario (Ver figura 2.7).

Determinar
objetivos,
alternativas,
restricciones

Anilisis
de Riesgos

Anallsis

Andlisis de

Riesgos

Andlisls

de Riesgos

Profollpo ¥

Evaluar altemativas,
Identificar y resolver
los riesgos

Prototipo
Operative

Prototipo 3
Prototipo 2

\ Plan de Requisitos

Pian det Cielo de Vida

Plan de
Desdtrolio

Plan de
integracion
y Piuebas

Planificar las
fases siguientes

imple:
menta-

Conceplo de
Operaclon

Validacion de
Requisitos

V & Vdel
diseno

Prueda de
aceplacion

Requisitos
Sw

ks

Diseno
detallado

Pruebas
unitaras

Disefio
Producto
Sx

Integracion
y prueba

o

Desarrolar, Verificar el
producto dei siguiente nivel

Figura 2.7 Modelo en espiral.
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2.7 Bases de datos

Es una coleccion de datos interrelacionados almacenados en conjunto sin redundancias, cuya
finalidad es la de servir a una aplicacion o mas, los datos se almacenan de modo que resulten
independientes de los programas que los manipulan. En otras palabras el conjunto de datos se
conoce con el nombre de base de datos.

2.7.1 Objetivos de la base de datos

a.-Versatilidad para la representacion de relaciones.- El sistema de administracién de
datos debe ser capaz de representar relaciones de los datos almacenados, y crear los
archivos 18gicos que se requieren.,

b.- Desempeiio

c.- Costo minimo

d.- Redundancia minima

e.- Capacidad de bisqueda.- La capacidad para explorar una base de datos rapidamente y

con diferentes criterios de bUsqueda depende mucho de la organizacion fisica de los datos

f.- Integridad.- Toda la instalacion debe garantizar la integridad de la informacion

almacenada

g.-Reserva privacidad y seguridad.- La reserva se refiere al derecho de los individuos y

organismos para determinar por si mismos, Cuando, Como y en qué medida se permitira la

transmision a terceros de la informacion que les concierne

h.-La interfase con el pasado.- Cuando un organismo instala un nuevo software de la Base

de Datos, es importante que este pueda trabajar con los programas, procedimientos existentes

y que los datos ya almacenados puedan ser convertidos a las nuevas formas

i.- La interfase con el futuro.- Es importante en el disefio de una Base de datos planearla

de manera que sea modificable sin necesidad de cambiar los programas de aplicacién en uso

j.- Afinacion.- Es necesario ajustes y cambiar fundamentalmente la organizacion del almacén

de datos después de que el sistema ha entrado en servicio y se han aclarado suficientemente

las pautas de uso. Este proceso de ajuste de la base de datos se llama afinacién (Tunning)

k.-Migracion de datos.- Es conveniente mudar un conjunto de datos dentro del almacén de

datos a posiciones accesibles de acuerdo con su actividad. Este proceso de ajuste del

almacenamiento de los datos se llama migracién de datos. En algunos sistemas esto se hace

automdticamente en otros lo hacen los programadores del sistema o el administrador de

datos.

El administrador de la base de datos se encarga de supervisar y mantener la vista ldgica global

de los datos.

l.-Simplicidad.- Los medios que se utilizan para representar la  vista general de los datos

deben ser concebidos de manera simple y nitida.
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2.8 Teoria de la normalizacion

Cuando se disefia una base de datos mediante el modelo relacional, al igual que ocurre en otros
modelos de datos, tenemos distintas alternativas, es decir, podemos obtener diferentes esquemas
relacionales y no todos son equivalentes, ya que algunos van a representar la realidad mejor que
otros.

Es necesario conocer qué propiedades debe tener un esquema relacional, para representar
adecuadamente una realidad y cuales son los problemas que se pueden derivar de un disefio
inadecuado.

La teoria de la normalizacion es un método objetivo y riguroso que se aplica en el disefio de bases
de datos relacionales.

Cuando estudiamos la estructura del modelo relacional, nos dimos cuenta que la base de datos
puede representarse por medio de un conjunto de objetos (dominios y relaciones) y de un conjunto
de reglas de integridad.

El esquema relacional puede obtenerse de dos formas distintas:

« Directamente a partir de la observacion de nuestro universo, en donde especificamos
conjuntos de atributos, relaciones y restricciones que corresponden a los observados en el
mundo real.

« Realizando el proceso de disefio en dos fases, primero el disefio conceptual (E/R)
obteniendo el esquema conceptual y posteriormente transformar éste a un esquema
relacional, siguiendo algunas reglas generales, que fueron dadas anteriormente.

Algunos problemas que se pueden presentar son:
¢ Incapacidad para almacenar ciertos hechos.

¢ " Redundancias y por tanto, posibilidad de incoherencias.
e Ambigliedades.
o Pérdida de informacion.

o Pérdida de dependencias funcionales, es decir, ciertas restricciones de integridad que dan
lugar a interdependencias entre los datos.

« Aparicion en la BD de estados no validos, es decir, anomalias de insercion, borrado y
modificacion.

En conclusion el esquema relacional obtenido debe ser analizado para comprobar que no presenta
los problemas anteriores.

20



CAPITULO 2 MARCO TEORICO

2.9 Comparativo entre los diferentes lenguajes de programacion

Existen varios lenguajes y combinaciones del software dependiendo de los requisitos y de las
aplicaciones. Actualmente, los lenguajes de programacion mas populares para el disefio de paginas
Web son PHP, ColdFusion, el ASP, JSP y DOT NET.

Continuacion se muestra una comparacion de sus caracteristicas:

_ ~ |PHP ColdFusion ASP ISP
Lengua en pagina |PHP CFML VBScript, JScript Pava
[Windows 9x, NT, otras UNIX,
Unix (Linux), Windows NT plataformas requiere Microsoft
Plataforma del OS (Windows, MacQS, Solaris. Lin )2 productos que viran hacia [Windows, OS
0S/2 o Hnd el lado de babor de Del Mac,
) Itercera persona del ASP  |Linux
Apache solamente
ésneir\;fsoar g: Ilz? version 1IS, Servidor De la Cualquier
3 O?IPIanet/Netsca o Empresa De I1S, Web Server personal |Web Server,
Servidor Web en (NS API), servidor dpe Netscape, Apache, |(PWS), otros servidores  fincluyendo
que se apoya informaéién del MS Servidor De con los productos de IApache,
Website (WSAPI), |tercera persona Netscape e
Internet (IIS), i 1S
Apache, Zeus, fhttpd, 9
etc. (version 4,0)
cualquier
ODBC, DB OLE, base de
Base de datos en :gia';’ Tnsfg:'r;‘gDBc’ DB2, oraculo, cualquier base de datos |datos de
que se apoya ! ' Informix, Sybase, |ODBC-obediente Odbc- y
Sybase, etc.
etc. DBC-
obediente
Portabilidad Pobre Bueno Justo Bueno
Escalabilidad NO Bueno Bueno Bueno
JavaBeans,
égumdaonente NO ch/n;égg‘ism Componentes de COM Empresa
p JavaBeans
Curva de . . . . .
aprendizaje Medio (C, Perl) Bajo Medio (VBScript, Jscript) |Alto (Java)
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CAPITULO 3 DESCRIPCION DEL SISTEMA BASADO EN EL PROCESO UNIFICADO UML

Lenguaje de Modelado Unificado (UML).

En este capitulo se describe el sistema usando un enfoque de ciclo de vida cldsico: el proceso
Unificado utilizando como herramienta de modelado de sistemas el Lenguaje de Modelado Unificado
(UML).

El proceso unificado utiliza el UML como lenguaje de modelado por lo tanto es una parte importante
de este proceso debido a que cuenta con las siguientes caracteristicas:

o Esunlenguaje estandar para describir modelos de software.
= Esindependiente del proceso de desarrollo aunque es una parte importante del mismo.

« Es apropiado para modelar desde sistemas de informacién en empresas hasta aplicaciones
basadas en la Web.

« Es un lenguaje muy expresivo, que cubre todas las vistas necesarias para desarrollar y luego
instalar los sistemas.
« Es facil de aprender y utilizar.

» Es un lenguaje que sirve para visualizar, especificar, construir y documentar.

Proceso unificado.

Es un marco genérico de procesos espedializable para muchos tipos de dreas de aplicacién, tipos de
organizacién, niveles de competencia y tamafios de proyectos.
Es un proceso guiado por los casos de uso, centrado en la arquitectura, iterativo e incremental.

Guiado por los casos de uso.

Un caso de uso es una funcionalidad del sistema que da al usuario un valor o servicio.

Un usuario es una persona o un sistema que interactda con el software.

Los casos de uso guian la arquitectura y fa arquitectura influye en los casos de uso. Ambos maduran
conforme se avanza en el desarrollo, al madurar los casos de uso, la arquitectura evoluciona.

Fases de caso de uso.

El desarrollo del sistema lo dividiremos en 4 fases:

e Inicio.

+ Elaboracion.
« Construccion.
« Transicion.

* Cada fase tiene iteraciones.

e FASE INICIO.
En esta fase se especifica que hard el sistema para los usuarios, como seré su arquitectura y
cual es el plan de trabajo.

+ FASE DE ElL ABORACION

Se especifican los casos de uso y se disefia la arquitectura; Ademds se planean las
actividades.

e FASE DE CONSTRUCCION.

Se desarrollara el producto, se trata de mejorar la arquitectura del sistema, y saber si el
producto satisface al cliente.
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« FASE DE TRANSICION.
Es el tiempo en que el producto esta en version de prueba, el usuario le encuentra errores y
deficiencias, se mejora y se entrena al usuario para su Uso y mantenimiento.

Flujos De Trabajo.

Captura de requisitos.
Andlisis de requisitos.
Disefio.
Implementacion.
Prueba.

3.1 Requisitos del sistema.

El primer flujo de trabajo que establece el Proceso Unificado es el de Requisitos. El propésito de este
flujo es guiar el desarrollo hacia el sistema correcto. Esto se consigue mediante una descripcion de los
requisitos del sistema- las condiciones o capacidades que el sistema debe cumplir.-

En la definicion de los requerimientos se emplearon las siguientes técnicas.

= Objetivo del sistema.
e Definicion de requisitos funcionales.
« Definicion de requisitos no funcionales.

3.1.1 Objetivo del sistema.
Objetivo

Sistematizar el programa de informes de actividades del personal académico, homologar base de
datos y generar informes y estadisticas logrando un control sobre desempefioc académico del
departamento de Ingenieria en computacion.

Problema:

El sistema a desarrollar es un sistema de apoyo para el programa e informe de actividades para el
personal académico del departamento de Ingenieria en computacion.

3.1.2. Definicién de requisitos funcionales.

En esta técnica se definen las funciones del sistema, los actores y la forma en que cada actor usa el
sistema y se construyen los diagramas de casos de uso.

Se requiere de un sistema que trabaje con una base de datos en SQL Server 2000.

Sistema en el que se tenga acceso via Internet.

Programado en ASP.

Se requiere que cuente con sequridad en el acceso de usuarios es decir que dependiendo el
nivel de usuario tenga diferentes accesos al sistema.

Un sistema que valide la informacion y el conteo de las horas.

s Un sistema que cuente con la seguridad suficiente para que los académicos que lo utilicen
estén convencidos de que la informacién que introducen este segura.
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= Sistema que envié correos electrénicos a los usuarios avisandoles.

= El sistema cuente con una seccidn de ayuda de tal manera que el usuario cuente con esa
utilidad en todo momento.

3.1.2.1 Modelado de casos de uso

El modelado de los casos de uso se refiere a la construccion de los diagramas de casos de uso del
sistema.

Un caso de uso describe un conjunto de secuencias, donde cada secuencia representa la interaccién
de los elementos externos al sistema (actores) con el propio sistema.

Los diagramas de casos de uso se utilizan para el modelado de los aspectos dindmicos de un sistema.
Cada uno muestra un conjunto de casos de uso, actores y sus relaciones.

Los diagramas de casos de uso son importantes para visualizar, especificar y documentar el
comportamiento del sistema.

A continuacion se muestra un modelo general de caso de uso, para el sistema.

Diagiam name Dlagiama de casas d¢ uso pata 2l sistema Programa ¢ Informe de Actividades

Laura Nancy Jiménex
Leandio Cesar kéndez

Hotifienr aviso del llenacle de lli@lﬁTEMA
FO) e

—-—

Author

Creation date 18/00/04 0028 Al

Madifisation date | 2202/05 8:32

Validar contraseiia B

— (FB) Bt g - c:'munc-an
- ~
< Entrar o sistema “

T
“acadéinice \i_x\‘“‘-—-‘_h& s (F1)

————

S
Aclhministear distribucicn de tiempo
et (F2) s
—_— i

~
e ——— ——

(;’Ivl ar infor me y programa de acti

S F1)

Generar repartes
5
S (F5)
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CAPITULO 3 DESCRIPCION DEL SISTEMA BASADO EN EL PROCESO UNIFICADO UML

3.1.2.2 Glosario de términos usados en los casos de usos

Validar contrasefia: Acceso del usuario al sistema, validando, clave de acceso y contrasefia.
Notificar aviso del llenado de informes: Envio de un mensaje por parte del Departamento de
Ingenieria en Computacién, a todos lo académicos informandoles el periodo de fechas en las que se
deberan llenar el programa e informe de actividades,

Administrar distribucion de tiempo: Distribucion del tiempo contratado en los diferentes rubros
establecidos para ellos.

Validar informacion: E| departamento de Ingenieria en computacion debera corroborar que los
datos de los académicos que se registran en cada informe sean los correctos.

Generar reportes: Impresion de los programas e informes en el formato requerido.

Administrar académicos: Edicion, insercién, y eliminacién de los nombramientos de cada
académico, administracién de sus claves de acceso.

Administrar tesis y/o tutoria: Edicion, insercién y eliminacion de las tesis y/o tutorias en las que
participa el académico.

Administrar permisos, licencias y comisiones: Edicion, insercion y eliminacién de los permisos,
licencias y comisiones otorgados al académico.

Actualizar ofros. Actualizar las horas dedicadas a los rubros de Difusion y Extension, Participacion
en Cuerpos Colegiados, Formacion Académica y funciones Académico-Administrativas.
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3.1.2.3 Descripcion de los casos de uso

Caso de Uso: Validar contrasena
Actor: Administrador del sistema, Académico.

(“\

S

Validar contrasefia

13

// ———

Académico Administrador del sistema

Descripcién: El académico ingresa al sistema una vez validado su login y su password.
Flujo:

Actor Sistema
Paso | Acci6n Paso Accidn Excepcion
1 Ingresa al sistema 2 Presenta la Interfaze para ingresar login y contrasefia.
3 Ingresa login y password. 4 Valida la informacion E1
5 Da acceso al usuario.
Excepciones:
[id ] Nombre [ Acdidn |
[ E1 | Informacidn Incorrecta | Volver a ingresar contrasena |

Caso de Uso: Actualizar correos electrdnicos de académicos.
Actor: Dpto, Ing. En Computacién, Académico.

N
'\ ! I _—--"‘“__—_‘_—‘“'_——‘_._‘
; — i
i Actualizar correos de académicos F(0.2)
—
. \\_____‘__ -‘-'—'__F'_‘_'_.-:I
\.\ —_—
P N

Dpto. Ing en Compartacion Académico

Descripcién: El departamento de Ing. En Computacion, actualiza los correos electronicos de los académicos.
Flujo:

Actor Sistema
Paso | Accidn Paso Accifn Excepclén
1 Busca académico 2 Muestra académicos coincidentes. El
3 Selecciona académico 4 Muestra datos del académico.
5 Actualiza o inserta correo del 6 Inserta el correo del académico y muestra los datos
académico seleccionado. insertados.
7 El sistema se va al proceso de actualizacion de datos.
Excepciones:
id Nombre Accién
El No hay académicos El sistema envia un mensaje de registros no coincidentes y permite el ingreso de
coincidentes un nuevo registro.
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Caso de Uso: Insertar Académico.
Actor: Administrador del sistema, Académico.

Insertar académico
F(1.2.2)

Administrador del sistema

Académico
ﬂsenu nombramiento
\\Fu A0
Descripcion: El Administrador del sistema inserta al académico.
Flujo:
Actor Sistema
Paso | Accidn Paso Accién Excepdion
1 Busca académico. 2 Muestra académicos coincidentes. El
3 Selecciona académico 4 Muestra datos del académico.
5 Actualiza o inserta datos del 6 Valida los datos E2
académico a dar de alta.
7 Inserta al académico y muestra los datos insertados
8 El sistema se va al proceso de insertar nombramientos.
_Excepciones:
id Nombre Accidn
E2 | No hay académicos El sistema envia un mensaje de registros no coincidentes y permite el ingreso de
coincidentes un nuevo registro.
1 Informacion Incorrecta El sistema muestra un mensaje de datos incorrectos.

Caso de Uso: Eliminar académico.
Actor: Administrador del sistema, Académico,

N
\,

N RN Y
/ )\\ TN

T
Administrador del sistema

™

Academico
Descripcion: El Administrador del sistema elimina al académico.
Flujo:
Actor Sistema
Paso | Accion Paso Accidn Excepcion
1 Busca académico. 2 Muestra académicos coincidentes. El
3 Selecciona al académico a dar 4 Pregunta sl realmente desea eliminar el registro.
de baja
5 El administrador responde [ Si la res| ta fue afirmativa se elimina al académico. E2
Excepciones:
id Nombre Accion
El No hay académicos El sistema envia un mensaje de registros no coincidentes y permite el ingreso de
coincidentes un nuevo registro.
E2 Informacion Incorrecta El sistema se regresa.

37



CAPITULO 3 DESCRIPCION DEL SISTEMA BASADO EN EL PROCESO UNIFICADO UML

Caso de Uso: Editar académico.
Actor: Administrador del sistema, Académico.

Editar académico
F(1.2.3)

#

Administrador del sistema Académico

Descripcién: El administrador del sistema

Flujo:
Actor Sistema
Paso | Accion Paso Accidn Excepcién
1 Busca académico 2 Muestra académico El
3 Selecciona académico a editar 4 Presenta los datos del académico.
5 El Dpto. de Ing. En 6 Valida datos
computacién modifica datos.
7 Modifica los datos del académico y muestra los datos E2
editados.
—Excepciones:
id Nombre Accidn
El No hay académicos El sistema envia un mensaje de registros no encontrado.
coincidentes
E2 Los datos son incorrectos. El sistema muestra un mensaje de datos incorrectos .

Caso de Uso: Validacion de la informacién.
Actor: Dpto. Ing. En Computacién, Académico.

7 1)
q ——
[ . Validacién de la irrlormacién>
P R 2
o \‘\

s ™
Dpto. Ing en Computacién

Descripcion: El departamento de Ing. En Computacion, actualiza los correos electrénicos de los académicos.
Flujo:

Actor Sistema
Paso | Accidn Paso Accién Excepcién
1 Busca academico 2 Muestra académicos coincidentes. E1l
3 Selecciona académico 4 Muestra datos del académico.
5 Verifica que los datos 7 Inserta el correo del académico y muestra los datos E2
académicos en el informe insertados.
estén correctos.
Excepciones:
id Nombre Accidn
EL No hay académicos El sistema envia un mensaje de registros no coincidentes y permite la captura de
coincidentes un nuevo registro.
E2 Los datos son incorrectos. El sistema muestra un mensaje de datos incorrectos y permite al administrador
del sistema actualizar datos.
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3.1.3. Definicion de requisitos no funcionales

Esta técnica especifica propiedades del sistema, como restricciones del entorno o de la implantacién,
rendimiento, plataforma, facilidad de mantenimiento, requisitos de hardware y software, etc.

Los requisitos no funcionales de este sistema son:

Se utilizara una resolucion para el monitor de 800 x 600 pixeles.

No generar mas de 3 paginas para obtener el resultado deseado.

El sistema no debe contener imagenes pesadas, para evitar que sea lento.

Para el disefo de las paginas, se debe evitar usar colores obscuros y muy claros, ya que estos
colores son molestos para el usuario al momento en que este usando el sistema,

El sistema debe estar disponible los 365 dias del ario, las 24 horas del dia.

Debe ser lo mas amigable y explicito posible para el usuario final.

Para el disefio de las paginas se debe evitar usar colores obscuros o muy claros ya que son
molestos para el usuario al momento en que esta usando al sistema.

3.1.3.1 Requisitos de hardware (minimos).

. @ & & @

PC con procesador 486 a 66 MHz,

Microsoft Windows 95 o Windows 98.

16MB de memoria RAM.

Conexion a Internet,

Se utilizara una resolucién 800 x 600 para un monitor de 14",

3.1.3.2 Requisitos de software.

Navegadores Netscape 5.0 o Internet Explorer 5.0.

3.1.3.3 Herramientas de desarrollo.

SQL Server.- Administrador de la base de datos.

Servidor IIS. Servidor Web

Java Script.- Se utilizara para la programacion.

Visio 2000. Se utilizara para el anlisis y el disefio de los diagramas de casos de usos y
diagramas de actividades.

Flash para el disefio de algunas animaciones.

Paint Shop Pro 7. para el disefio de algunas imagenes.
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3.2 Analisis i

El segundo flujo de trabajo es el andlisis. En este flujo analizaremos los requisitos que se describieron
en la captura de requisitos, refindndolos y estructurandolos

El lenguaje que se utiliza en el andlisis se basa en un modelo de objetos conceptuales llamado modelo
de andlisis.

3.2.1 Un modelo de anilisis.

» Ofrece una especificacion mas precisa de los requisitos que la que se tiene como resultado del
modelo de casos de uso.

¢ Utiliza el lenguaje de los desarrolladores y puede por tanto, utilizar formalismos para razonar
sobre el funcionamiento interno de un sisterna.

« Estructura los requisitos de un modo que facilita su comprensién, su preparacion, su
madificacion, y en general, su mantenimienta.

3.2.2 Diagramas del modelo de analisis
3.2.2.1 Diagrama de interfaces.

Se utiliza para modelar la interaccién entre el sistema y sus actores. Esta interaccién a menudo
implica, recibir informacion y peticiones de los usuarios y los sistemas externos. Las clases de interfaz
a menudo representan abstracciones de ventanas, formularios, etc. (Ver figura 3.1)

3.2.2.2 Diagrama de datos persistentes.

Se utiliza para modelar informacion que posee una vida larga y que es a menudo persistente. Modela
la informacion y el comportamiento asociado de algin fenomeno o concepto, como una persona o un
objeto del mundo real.

3.2.2.3 Diagrama de clases.

Muestra un conjunto de clases, interfaces y colaboraciones, asi como sus relaciones. Se utiliza para
modelar la vista de disefio estatica de un sistema. Son importantes no sélo para visualizar, especificar
y documentar modelos estructurales, sino también para construir sistemas ejecutables aplicando
ingenierfa directa e inversa. Es un stper conjunto de los diagramas entidad-relacién utilizados para el
disefio logico de bases de datos, mientras los diagramas de clases permiten también modelar su
comportamiento.
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3.3 Diseiio.

En el disefio se adquiere una comprension con profundidad de los aspectos relacionados con los
requisitos no funcionales y restricciones relacionadas con los lenguajes de programacion, componentes
reutilizables, sistemas operativos, tecnologias de interfaz de usuario, etc. El lenguaje que se utiliza en
el disefio se basa en un modelo de objetos conceptuales llamado modelo de diserio.

3.3.1 Modelo de disefio

« Describe la realizacion fisica de los casos de uso centréndose en como los requisitos

funcionales y no funcionales tienen impacto en el sistema a disefiar.

« Es utilizado como entrada fundamental de las actividades de implantacion.
3.3.2 Diagramas del modelo de Disefio
3.3.2.1 Diagramas de secuencia.
Un diagrama de secuencia destaca la ordenacion temporal de los mensajes. Se forma colocando en
primer lugar los objetos que participan en la interaccion en la parte superior del diagrama. A
continuacion se colocan los mensajes que estos objetos envian y reciben, en orden temporal de arriba
hacia abajo. Se utilizan para modelar los aspectos dinamicos de un sistema (Ver figura 3.4 a 3.8).
3.3.2.2 Diagramas de actividades.
Un diagrama de actividad es fundamentalmente un diagrama de flujo de control entre actividades. Se
utiliza para modelar los aspectos dindmicos de un sistema.
3.3.2.3 Diagrama de componentes.
Muestra un conjunto de componentes relacionados entre si. Los componentes se utilizan para modelar
los elementos fisicos de un sistema comao: archivos ejecutables, bibliotecas, imagenes, tablas, etc.
3.3.2.4 Diagrama de despliegue o instalacion.
Muestra un conjunto de nodos relacionados entre si. Se utiliza para modelar las vistas de despliegue
estatica de un sistema (distribucién, entrega e instalacion de las partes que configuran el sistema

fisico). La mayoria de las veces implica modelar la topologia del hardware sobre el que se ejecuta el
sistema. Un nodo representa tipicamente un procesador o un dispositivo fisico.
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3.4 Prueba

En el flujo de trabajo Prueba se verifica el resultado de la implantacién probando cada construccion.
Los objetivos de la prueba son:

« Planificar las pruebas necesarias en cada iteracion, incluyendo las pruebas de integracion y
pruebas del sistema.

« Disefiar e implementar las pruebas creando los casos de prueba que especifican que probar,
creando los procedimientos de prueba que especifican como realizar las pruebas.

« Realizar las diferentes pruebas y manejar los resultados de cada prueba sistematicamente.

3.4.1 Modelo de pruebas

El modelo de pruebas describe como han de ser probados aspectos especificos del sistema; por
ejemplo si la interfaz de usuario es utilizable. El modelo de pruebas consta de casos de prueba y
componentes de prueba.

Para este proyecto sélo se realizaron algunas actividades de casos de prueba y procedimientos de
prueba.

3.4.1.1 Casos de prueba.

Un caso de prueba especifica una forma de probar el sistema, incluyendo la entrada o resultado con
la que se ha de probar y las condiciones bajo las que ha de probarse.

Los casos de prueba de este sistema especifican como se probaron los casos de uso previamente
descritos, como se muestra a continuacion.

Caso de Uso: Validar contrasefia

Caso de Prueba Entrada Resultado Resultado | Acciones
Esperado Obtenido

Login-Contrasefia | Login correcto y contrasefia Se entra al

correcta sistema

Login incorrecto y contrasefia No se entra al

correcta sistema

Login correcto y contrasefia No se entra al

incorrecta sistema

Login incorrectp y contrasefia No se entra al

incorrecta sistema
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Caso de Uso: Borrar Académico

Caso de Entrada Resultado Resultado | Acciones
Prueba Esperado Obtenido
Mensaje de En el mensaje de advertencia de | Se presentan los
advertencia, Borrar se elige la opcidn Aceptar | datos del académico
borrar académico y aparece un
mensaje de
confirmacién de
Registro Eliminado.
En el mensaje de advertencia de | No se elimina al
Borrar se elige la opcién académico y se
Cancelar cierra el mensaje de
- advertencia.
Caso de Uso: Insertar Académico
Caso de Entrada Resultado Resultado | Acciones
Prueba Esperado Obtenido
Datos Estan capturados los datos Se inserta al
Obligatorios necesarios para insertar al académico, se

académico: Nombre, apellidos,
elc.

muestran los datos
insertados y se
enlistan en el grid
los datos generales
del académico.

No estan capturados los datos
necesarios

No se inserta al
académico y se
manda mensaje
indicando que datos
faltan por capturar.

Validar datos del
académico

Estan capturados los datos
necesarios del académico en
formato valido.

Se inserta al
académico, se
muestran los datos
insertados, y se
enlistan en el grid
los datos generales
del académico.

Estan capturados los datos
necesarios del académico pero
no en formato valido (los
apellidos contienen caracteres no
validos)

No se inserta al
académico y se
manda un mensaje
de error, indicando
que datos contienen
caracteres erroneos.
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Caso de Uso: Editar Académico

Caso de Entrada Resultado Resultado | Acciones
Prueba Esperado Obtenido
Editar académico | Estan editados los datos del Se editan los datos
académico. del académico y se
guardan los cambios
realizados.
Caso de uso: Buscar académico
Casos de prueba | Entrada Resultado Resultado | Acciones
esperado Obtenido
Validar los criterios | Se entra a la seccidn de Se enlistan
de bisqueda registro automdticamente
los académicos
registrados.
Caso de uso: Editar actividad
Casos de prueba | Entrada Resultado Resultado | Acciones
esperado Obtenido
Editar actividad Se selecciona la actividad a Aparece la

editar.

actividad editada,
se realizan los
cambios y se
muestran los
cambios.
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Caso de uso: Insertar Programa de actividades

Casos de prueba | Entrada Resultado Resultado | Acciones
esperado Obtenido
Llenar programa de | Se selecciona la opcion | Aparece la pantalla
actividades. de programa de de programa de
actividades. actividades
Validar numero de Se introducen las horas | Se puede seguir a la
haras correctas de acula siguiente pantalla.

cantidad de horas
correctas de acuerdo al

nombramiento

Se introducen mas o Se muestra un
menos horas de mensaje de error,
acuerdo al indicando que la
nombramiento sumatoria de las

horas no es valida.

3.4.1.2 Procedimientos de prueba.
El procedimiento de prueba especificd como realizar uno o varios casos de prueba o partes de estos.

A continuacion se muestran algunos de los procedimientos de prueba realizados.

Caso de prueba Procedimiento

Login- contrasefia Entrar al sistema mediante su URL y teclear el login y contrasefa.
Mensaje de Dentro de |a pagina de registro en el grid /ista de académicos, se
advertencia Borrar selecdiona mediante doble clic al académico que desea borrar y da clic
Académico en el botén Borrar.

Datos Obligatorios Dentro de la pagina de registro se oprime el boton AMuevo , se limpian

los campos que deben llenarse con la informacién del académico, una
vez capturada la informacion se oprime el boton Aceptar

Validar datos de Dentro de la pagina de registro se oprime el boton Awuevo, se limpian

académico los campos que deben lienarse con la informacion del académico, una
vez capturada la informacion se oprime el boton Aceptar

Editar Académico Dentro de la pagina de registro en el gris Lista de Académicos, se

selecciona mediante doble clic al académico que desea editar, una vez
editada la informacidn da dlic en el botdn Modlificar o cancelar.
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Este documento contiene una descripcion de los pasos a realizar para la correcta instalacion del
“Sistemna de Programa e Informe de Actividades para el Personal Académico”.

4.1 Requisitos previos
4.1.1 Entorno

Los requisitos de entorno que necesita el sistema para funcionar son:
» Sistema operativo: Windows (98, Me, XP, NT).
e Servidor Web: IIS 5.1 ¢ superior.
e ASP.
e Motor de base de datos: SQL Server 7.0 & superior.

4.1.2 Contenidos

El Gnico archivo necesario para realizar la instalacion es “SistemaReg.zip”, disponible para su
descarga en la direccién Web http://www.microsoft.fi-b.unam.mx/SistemaReg/SistemaReg.zip

4.2 Instalacion
Los pasos para la instalacion del sistema son:

Instalacion del sistema bajo el Servidor 1IS
Creacién de la base de datos.

Conexion de la aplicacion.

Ejecucion de la aplicacion.

Pl

4.2.4 Instalacion de sistema bajo el Servidor IIS

Una vez descargado el archivo “SistemaReg.zip”, hay que descomprimirlo en la carpeta donde se
encuentra apuntando el servidor IIS, normalmente es la siguiente ruta c:\inetpub\wwwroot.

Para esta accién se recomienda usar un descompresor de archivos, para estas existe algunos muy
comunes (WinZip, Winrar, etc.).

Una vez copiado en esta carpeta, hay que iniciar el servidor IIS (si ya estuviera iniciado, hay que
pararlo y volverlo a iniciar). El archivo “SistemaReg.zip”, sera entonces descomprimido en un
directorio con el nombre “SistemaReg” que contendrd la siguiente estructura de carpetas
(estructura a partir del directorio c:\inetpub\wwwroot\SistemaReqg. Ver figura 4.1):
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Figura 4.2.1 Estructura de archivos del sistema.

o \css: Directorio en donde se encuentran los archivos de estilos para las paginas.
» \images: Directorio en donde se encuentran todas las imagenes que se utilizan

» \javascript: Directorio en donde se encuentran los scripts usados por el sistema
¢ \System: Contiene los archivos con las cadenas conexién a la base de datos.

\. : Son todos los archivos asp necesarios para el sistema.

4.2.2 Creacion de la base de datos.

Para la creacion de la base de datos del sistema, se va a utilizar el programa que suministra SQL
Server para tal efecto, llamado “Enterprise Manager”.

Estando en el manejador de SQL Server, crearemos la base de datos, para esto debemos tener una
cuenta de administrador del sistema “sa” del Servidor de SQL.

Nos conectaremos al servidor donde crearemos la base de datos, nos situamos en el mddulo de
“Databases” y con el boton derecho del ratén iremos al ment desplegable, en donde
seleccionaremos “New Database” (Ver figura 4.2.2).

En la pantalla que nos despliega le daremos el nombre de la base de datos que el sistema usard,
en este caso es: “SistemReg” (Ver figura 4.2.3).
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Figura 4.2.2 Menu para crear la nueva base de datos.
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Figura 4.2.3 Nombrando la hueva base de datos.
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A las demas opciones, en la ventana de propiedades, se les dejara lo que traen por defecto. Y le
daremos en el boton de OK, con esto se creara la base de datos (Ver figura 4.2.4).

ﬂf QL Server Enterprise Manager - [Console Rog

ﬁ?—_] Fle Action View Tools Window Help

N
(3 Console Root Databases 9 ltem
= i.:_—|_| Mcrosoft SQL Servers =
= 6 SQL Server Group e |
z Eb CICCOMO43P {Windows
E master n
Databases

* lj SistemReg ,
+ i tempdb

Figuré 4.2.4 Base de datos creada.

Como administrador de la base de datos, crearemos una cuenta de usuario que tendrd por nombre
“sisreg” y por password “sisreg”, para esto iremos al mdduto “Security” y con el botén derecho del
raton se abrird el mend desplegable y seleccionaremos “New Login” (Ver figura 4.2.5).

r Enterprise Manager - [Console Root\Microsoft SQL Served

EJ Fﬂe Action Vew Tools Window Help

e . @@ s 2 3 NLQ®E@
L_) Console Root ! Loglns 6 Items o
= _ﬂ Microsoft SQL Servers Name / | Type
g @%g’fézeo'mso':;f wind #BBUIL TIN\Administrators Windows G
<=
iy 1o ataba'es( indows € cmgr_admin Standard
: > . F}}Iau Standard
+ |_7 Data Transformatiol Eﬂl standard
'+ (] Management aura andar
+ {_7 Replication s Standard
= ) Security [ﬂteﬂs Standard

* ;‘ Link View »
- ‘gd Rem  new Wlndow from Here
+1_) Support - — e .

+ JMetaDe Refresh
:) CICDESARR  Export List...
: 1. CICSQLO[( -

-

Figura 4. 2 S Menu de nuevo usuario.

En la ventana de configuracion de usuario, le daremos el nombre y seleccionaremos la opcion de
“SQL Server Authentication” para darle la clave, y como base de datos por defecto seleccionaremos
la ya antes creada SistemReg (Ver figura 4.2.6).

En la pestana de acceso a la base de datos seleccionaremos a “SistemReg” y le daremos permisos
de “Public” (Ver figura 4.2.7).
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Figura 4.2.6 Configuracion de usuario.
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Figura 4.2.7 Configuracion de acceso.

Una vez terminado de hacer esto, presionaremos el botén OK, con lo cual se nos pedird confirmar

la clave, con esto quedara concluido el registro.
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Ahora bien, lo que sigue es compilar el script de sql, que viene en el archivo de SistemReg.zip,
llamado Script_Sistema.sql, y lo abriremos con la aplicacién que viene con SQL Server, llamada
Query Analyzer (Analizador de consultas), una vez abierta la aplicacién nos pedira conectar al
servidor (Ver figura 4.2.8) y seleccionaremos la base de datos creada para el sistema, en este caso
SistemReg (Ver figura 4.2.9).

@ SOL Server 'm_”“ﬂﬁﬁuﬁ__-_ hm.i]‘ __]

™ Stan SOL Server § it is stopped

¥ Windows authandic sion
C SOL Server authentication

i . Conemmons: M

Figura 4.2.8 Conexion al servidor con el analizador de consultas.

File

H:

| U SistemBeg >

Figura 4.2.9 Conexidn a la base de datos.

Ahora abriremos el archivo antes mencionado (Ver figura 4.2.10) y lo ejecutaremos para que se
genere toda la estructura del sistema; tablas y Store Procedures (Ver figura 4.2.11).
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Figura 4.2.10 Abrir el archivo de script de sql.
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Figura 4.2.11 Ejecutar el script de sql.

Con esto. estara lista la estructura que utilizara el sistema en SQL Server.
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4.2.3 Conexion de la aplicacion a la base de datos

Para que la aplicacion pueda conectarse a la base de datos, existe un archivo, ubicado en el
directorio:

C:\Inetpub\wwwroot\SistemaReg\system\strConexion.asp
En el se almacenan datos como: usuario, contrasefa, nombre de servidor, y nombre de fa base de
datos. Para el correcto funcionamiento habra que configurar todos estos parametros, y el contenido

es el siguiente: :

"Provider=SQLOLEDB;Data Source=ciccom043p;UID=SistemReg; PWD=SistemReg; DATABASE=SistemReg"

Provider = Es donde se especificara el proveedor de la conexion.

Data Source = Es el nombre del servidor en donde se encuentra SQL Server.
UID = Es el nombre de! usuario valido que usara el sistema en la base de datos
PWD = Es la clave del usuario para la base de datos.

DATABASE = Es el nombre de la base de datos del sistema.

4.2.4 Ejecucion de la aplicacion.

Para comprobar que la aplicacién funciona correctamente, para esto es necesario que IIS esté en
ejecucion. Suponiendo que IIS estd configurado en el puerto 8080, la URL a indicar en el
navegador para acceder a la aplicacion es:

http:/ / <servidor>:8080/SistemReg

0 desde el mismo servidor se puede poner la siguiente linea:

http://localhost/SistemReg

donde <servidor> es el nombre 0 la direccidn IP del servidor donde se ha instalado el sistema.

Si toda ha ido bien, debera aparecer la siguiente pagina en el navegador (Ver figura 4.2.12)

Existe un usuario por defecto con perfil de administrador del sistema. Este usuario es:

Nombre de usuario: admin
Clave de Acceso: admin

Una vez identificado, se accederd a la zona de administracién del sistema.
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Figura 4.2.12 Sistema ejecutdndose correctamente en el servidor.
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Existen dos tipos de usuarios para el sistema:

«  Usuario restringido (Sélo registran informacion)

« Administrador (Se encarga del mantenimiento del sistema)
5.1 Procedimientos para el usuario restringido

Al entrar a la pagina se tendra que iniciar una sesion (Ver figura 5.1.1) para esto ya se debe contar
con una cuenta y una clave para poder entrar al sistema.

En caso de no contar con una cuenta, se debe acudir con el administrador del sistema para que le
proporcione una cuenta.

2 SISTIMA DE PROGRAMA £ INFORME DT AC TIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA - Microso!t Intarnet Lxplarer

Fee Ll Vew Faveber Toch e

Qe o x F . Tl e e @ - o H- IS

St ) v mer mieft b wvam mvyseealioen s s o i v B

1] R N N o .' Intes st
Figura 5.1.1 Inicio de sistema.

Al entrar al sistema tendremos un ment principal (Ver figura 5.1.2) con varios médulos:

Sistema
Programa
Informe
Ayuda

e @& & °
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Sistema Programa Informe ; Apuda
R T B T A T T S T O I T S TSI TS
Figura 5.1.2 Mend principal.

En el mddulo Sistema se encuentran (Ver figura 5.1.3) dos submenus:
« Sistema.
o Inicio: Es donde se muestra una forma con datos generales (Referirse al punto
5.1.1 Datos generales de este capitulo).
o Salir: Finaliza la sesion del sistema.

Figura 5.1.3 Médulo de Sistema.

En el mddulo Programa se encuentran (Ver figura 5.1.4) tres submenus:
« Programa.

o Programa de Actividades: Es donde se registrara el Programa vigente para el
semestre (Referirse al punto 5.1.2 Registro de programa de actividades )

o Programa Act. Semanal Es donde se registraran las actividades semanales del
programa (Referirse al punto 5.1.3.1 Registro de programa de actividad
semanal)

o Programa Act. Semestral Es donde se registraran las actividades semestrales del
programa (Referirse al punto 5.1.3.2 Registro de programa de actividad
semestral)

Figﬁra 5.1.4 Mddulo del Programa.

En el médulo Informe se encuentran (Ver figura 5.1.5) tres submends:
s Informe.

o Informe de Actividades: Es donde se registrara el Informe vigente para el semestre
(Referirse al punto 5.1.4 Registro de informe de actividades)

o Informe Act. Semanal Es donde se registraran las actividades semanales del
informe (Referirse al punto 5.1.5.1 Registro de informe de actividad
semanal)

o Informe Act. Semestral Es donde se registraran las actividades semestrales del
informe (Referirse al punto 5.1.5.2 Registro de informe de actividad
semestral)
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En el médulo Ayuda se encuentran (Ver figura 5.1.6) dos subments:
* Ayuda.
o Ayuda: Abre una ventana con informacién sobre el sistema
o Acercade: muestra datos sobre los realizadores del sistema.
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5.1.1 Datos generales

Al inicio de sesidn al sistema, se le presentara al usuario una ventana con sus datos registrados
(Ver figura 5.1.7), la cual presenta la clave del programa e informe (vigentes), nombre,
nombramiento académico, division, departamento, y si tiene algin nombramiento.

Estos datos en caso de no ser correctos, se debe acudir con el administrador del sistema para que
haga los cambios y actualicé los datos.

Sutama me Informe Aguida

PROGRAMA INFORME
SEMESTRE: 2003/12/2 SEMESTRE: 20002

NOMBRE: orge vokriano Asem

| —

|2 asoctape Oa Owmr [ & cormara

| mnces Ce El re. O cervarve
<

i

DIVISIONT  COMPUTACION iw

DEPARTAMENTO: lnq ncmm -

OTRO NOSBRAMIENTD ACADEMICOD O
ACADEMICO ADMINISTRATIVO I,

Figura 5.1.7 Datos generales.

Es importante revisar esta informacion, ya que aqui se muestran las claves del programa e informe
vigente, para que se tenga presente si esta actualizado el sistema, para poder capturar el programa
o el informe, seg(in sea el caso.
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5.1.2 Registro de programa de actividades

Para registrar el Programa de Actividades, se tiene que ir a la barra del menu principal, y en el
menu Programa elegir el submend Programa de Actividades (Ver figura 5.1.8).

UTONOMA DE MEXICO
‘;‘ﬁ‘*l
AGENIERIA %‘

Fgura 5.1.8 Submen( Programa de Actividades.

Al entrar nos aparecera la primera venta, en donde se registrara el horario (Ver figura 5.1.9), y asi
mismo tendrd en la parte superior la clave del programa vigente para el semestre.

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONDMA DE MEXICO
FACIL TAD DE INGERIERIA
PROGRAMA DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICD DE CARRERA

PROGRAMA
SEMESTRE: 2003/12/2

, DE: 00:00 ox0n 00:00 00:00 oo 00:00
A 0000 o0 0000 [Cile ) e ] 00-00

TOTAL & LA SEMANA o300 HRS.

Figura 5.1.9 Horario del programa.

El formato de hora a registrar es de tipo militar "HH:MM", para cada dia se mostrara un campo con
el total de horas, por ejemplo, si se registra un horario en €l dia Lunes, de 09:00 a 13:00 y de
14:00 a 18:00, se tendrd un total para ese dia de 8 horas (Ver figura 5.1.10), esto se hara para
cada dia, y en la parte inferior de la forma, se visualizara la suma total de horas.

Terminado de ingresar el horario se presionara el botén con el nombre "Siguiente”, para seguir con
el registro.
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FACULTAD DE INGENIERIA
PROGRAMA DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICD DE CARRERA

PROGRAMA :
SEMESTRE: 2003/12/2 -

| 0E: 09 0 0 o (9o

il ‘

[ oA1300 1200 1300 [1zeo a0 | 00:00 ’

01400 s (100 a%00 14 | oo |

Moo wo e e ee oo |

0:00 0300 0800 (0800 pe0 | 00:00 !
TOTAL ALA SEMANA  4a:0 7 ws.

£

Figura 5.1.10 Horario del programa

La siguiente forma se registraran las actividades semanales y semestrales, en la parte superior
tendrd la clave del programa vigente para el semestre. Esta forma se conforma de dos partes a
llenar.

La primera son las actividades semanales con 7 actividades (Ver figura 5.1.11), de las cuales se
tendra que registrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en donde se ira
registrando el total de horas de las actividades semanales.

La segunda parte son las actividades semestrales con 9 actividades (Ver figura 5.1,12), de las
cuales se tendrd que registrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en
donde se ira registrando el total de horas de las actividades semestrales.

En la parte inferior se encuentra la suma total de las horas semanales y semestrales.

Para registrar las horas se tiene dar clic y seleccionar la caja, para poder habilitar el campo donde
se capturara la hora para la actividad (Ver figura 5.1.13).

ACTIVIDAD HORAS

REALIZADA SEMANALES |
[0, MPARTICHM ¥ P9ER. 0L ASES LABS . SEMINARIO DE TESIS H 4
12 ASESORTA A& Aloiecrd O

Figura 5.1.13 Habilitar check para capturar hora.
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Figura 5.1.11 Actividades semanales del programa.
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Figura 5.1.12 Actividades semestrales del programa.

Al terminar de registrar las actividades semanales y semestrales se presionara el botdn con el
nombre “Guardar”, y se nos preguntard si deseamos guardar para concluir el registro de

Programa de actividades.
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Enseguida nos aparecera una pantalla con una forma que nos indicard que el programa ya esta
registrado (Ver figura 5.1.13) y habréd dos opciones para poder modificar el horario y las
actividades. Podemos visualizar todo el formato completo del registro de Programa de actividades,
haciendo dic en la imagen con forma de hoja (Ver figura 5.1.13). Asi se genera en una ventana
nueva, el Programa de Actividades registrado, el cual podra ser impreso si se requiere, haciendo

clic sobre la imagen de impresora (Ver figura 5.1.14).

Sistetna Progama Infome Ayuda

Para ver o Programa, haga click Aqui

M
-t

*  Maodificar Horaria
«  Maodificar Actividades

&
Imagen 5.1.13 Programa registrado.
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UNIVERSIDAD NACTONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGENIFRIA
PROORAMA DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA
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Figura 5.1.14 Reporte del programa de actividades.
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Si requerimos hacer algunos cambios al horario o a las actividades, solo tenemos que ir a la opcion
de modificacion deseada (Ver figura 5.1.13), si elegimos modificar horario nos aparecera una
ventana en donde podremos realizar los cambios requeridos (Ver figura 5.1.15) y al terminar
oprimiremos el botdn de modificar con lo cual se quedaran grabados los cambios y podemas
visualizar la forma anterior (Ver figura 5.1.13).

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGENIERIA
PROGRAMA DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

Figura 5.1.15 Modificacion de horario del programa.

Para modificar las actividades registradas tenemos que elegir la opcién de modificar actividades y
nos aparcera una ventana con las actividades registradas (Ver figura 5.1.16), y se procedera a
realizar los cambios deseados, y al terminar oprimiremos el botén de modificar con lo cual se
quedaran grabados los cambios y podemos visualizar la forma anterior (Ver figura 5.1.13).

- —_—
2.7, VAPAK TICION D6 DONEMICIAS ¥ DAR TICIDACION BN CONSRESOS: B = |
20, ASIEIEICIR A COMGRESCS) [ |
2.9, OTHAZ &TTIVIDADES O I
TOTAL DE HORAS SEMESTRE /22 SEMANAS: SUMAZ: |3 |
SUMAL SUMAZ HORAS TOTALES
w C 3 1 = {0

Figura 5.1.16 Modificacion de actividades del programa.
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5.1.3 Registro de actividades del programa

Ya que se ha registrado el programa de actividades, se podrd registrar el detalle de cada actividad,
tanto para las semanales, como para las semestrales.

5.1.31 Registro de programa de actividad semanal

Para ingresar al programa de actividad semanal, iremos al mend principal y en Programa
elegiremos el submenl Programa Act. Semanal (Ver figura 5.1.17).

Enseguida nos aparecera una pantalla, en la cual estard en la parte superior izquierda la clave del
semestre vigente valido para ese programa. Las actividades que se visualizaran en el combo de las
actividades, son las registradas en el programa de actividades por lo cual no estaran aquellas
actividades que no se hayan registrado previamente. (Ver figura 5.1.18).

A BN LT T i O et e T D i L o il SN SRRSO
§ %% Actividad Semanal

SEMISIRE: 2000/12/2

Acidad: e
ho. de Programa:  —— No, da Actividad :

activtad a Realizar (Mombre y Descripeion):

Hewas fSemana; )
Futha da tnicio: [08/0 L2003 [¥] Fecha da Termnacion:  [10/31/2003 ]
Prooucu: e
| popere | mievo | [acnuaear [ e [ | [ coma
b GAVE  DESCRIFCIOH i}

Figura 5.1.18 Registro de actividad semanal

El no. de programa no se contempla ya que aun FIO se a definido ese campo, el no. de actividad es
la clave de la actividad seleccionada, /a actividad a realizar es la descripcion de la actividad asi
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como las observaciones que se tengan, la horas/semana es la hora que se invierte en la actividad
seleccionada, fa fecha de inido y de terminacion son referencia a la vigenda de la actividad, el
producto es la observacion de la actividad.

Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.1.19) con distintas funciones, y son:
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas.
b) Nuevnge:‘;‘repara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el boton “Graba” y
"Cal A
c) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
d) Borra: Elimina un registro seleccionado.
e) Graba: Graba todos los datos capturados.
f) Cancela: Limpia todos los campos.
g) Cerrar: Cierra la forma.

[aporn [amvo | [achsiea [ poma | [ rsin | [caro | [ conar ]

Flgura 5.1.19 Botones del registro de activldad semanal.

Para registrar una actividad del programa, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el
botdn “Nuevo”, que limpiara los campos y habilitara al botdn "Grabar”y “Cancelar”.

Enseguida seleccionaremos una actividad (Cabe mencionar que las actividades listadas, son las que
se registraron en el programa), y se ingresara el detallado de la actividad a realizar, asi mismo el
producto, las fechas de Inicio y de terminacidn, son la vigencia del programa, estas se pueden
modificar si asi se requiere. Y por Ultimo se presionara el botén “Grabar”, para registrar la
actividad, y se vera reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.20).

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, sélo hay que seleccionarlo y se mostraréd la
informacion de este, asi mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar
el botén “actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un registro, se selecciona y se presiona el botén “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de esa actividad.

(s [ | [scnate o u. | |
12 ASESCRLA A LOS ALUMNCS EN DISTINTAS ASIGNATURAS

F [LAVE _ PESCRIPCION ]
Figura 5.1.20 Registro de actividad agregado.

Para visualizar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botdn “Reporte”, con
esto, se abrird una nueva ventana (Ver figura 5.1.21), en la que se listara las actividades
registradas en un formato que se podra imprimir haciendo clic sobre la imagen de impresora que
se encuentra en esta ventana.

Las actividades que se hayan registrado y se encuentren enlistadas en esta forma (Ver figura
5.1.20), son las que se podrdn visualizar en el reporte.
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D, ~ A , Y

-

3 PROGRAMA DE ACTIVIDAD SEMANAL - Microsoft Internet Explorer

SEMESTRE: 2003/12/2

No, de Programa —— = S Ho. de Actondad !12

Actividad & Realizar (Hombre y Descnpaion)

ASESORIAS A ALUMNOS
| HORAS/SENANA: 10

Focha de Inicia 010872003 PFecha de Terminacion 31/10/2003

Produets

—

1.2 ASESORLAS A ALUMNOS

Figura 5.1.21 Reporte de actividades semanales.
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51.3.2

Registro de programa de actividad semestral

Para ingresar al programa de actividad semestral, iremos al menl principal y en Programa
elegiremos el submen( Programa Act. Semestral (Ver figura 5.1.22).

Enseguida nos aparecera una pantalla similar a la de las actividades semanales, en la cual estard en
la parte superior izquierda la clave del semestre vigente valido para ese programa. Las actividades
que se visualizaran en el combo de las actividades, son las registradas en el programa de
actividades por lo cual no estaran aquellas actividades que no se hayan registrado previamente,

(Ver figura 5.1.23).

SEMESTRE: 2003/L272

T

Adtiwickad:
No. de Frograms:

Actividad & Realzar (Norrbre y Descripcion)

No, e Actrdad

Horas/Semestre
Facha de (nico: (080172003 [v ] Fecha de Termnacion: [ 1073)/2003 [v]
Producio: | I S —

[Reporta [ daso ’_mm—" | Borrer [__"[ Cortar

[0 CLAVE  DESCRIPCION

J

Figura 5.1.23 Programa de actividad semestral.

El no. de programa no se contempla, ya que ain no se a definido ese campo, el no. de actividad
es la clave de la actividad seleccionada, /3 actividad a realizar es |a descripcion de la actividad asi
como las observaciones que se tengan, las horas/semestre son las que se invertiran en la actividad
y que tendrdn que ser las capturadas en las actividades, /a fecha de inicio y de terminacion son
referencia a la vigencia de la actividad, el producto es la observacién de la actividad.
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Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.1.24) con distintas funciones, y son:
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas.
b) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botdn “Graba” y
"Cancelar”.
c) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
d) Borra: Elimina un registro seleccionado.
e) Graba: Graba todos los datos capturados.
f) Cancela: Limpia todos los campos.
g) Cerrar: Cierra la forma.

(Reporte | mawo [ acnskes | moma [[ oo [[ ot ][ comn

I-I-“'llg_ura‘g?i:ifi. Botones del registro de actividad semestral -

Para registrar una actividad del programa, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el
botén “"Nuevo”, que limpiara los campos y habilitara al botén "Grabar” y “Cancelar”.

Enseguida seleccionaremos una actividad (Cabe mencionar que las actividades listadas, son las que
se registraron en el programa), y se ingresara el detallado de la actividad a realizar, asi mismo el
producto, las fechas de inicio y de terminacidn, son la vigencia del programa vigente, estas se
pueden modificar si asi se requiere. Y por ultimo se presionara el bot6n “Grabar”, para registrar la
actividad, y se vera reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.25).

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, solo hay que seleccionarlo y se mostrara la
informacion de este, asi mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar
el boton “actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un registro, se selecciona y se presiona el botdn “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de esa actividad.

l [ repore | mevo | [actustze T mona [[ [ o [ cora
ELAVE _ DEscRIPCION ]
3 21 PRUEBA DE IMPARTICION DE CLASES SEMES TRALES PARA VER LOS REG..
25 COLABORACICN EN INTERAMBIO ACADEMICO PARA PRUEBAS CE ACTIVID..

Figura 5.1.25 Registro de actividad agregado.

Para generar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botén “Reporte”, con
esto, se abrird una nueva ventana (Ver figura 5.1.26), en la que se listara las actividades
registradas en un formato que se podra imprimir haciendo clic sobre la imagen de impresora que
se encuentra en esta ventana.

Las actividades que se hayan registrado y se encuentren enlistadas en esta forma (Ver figura
5.1.25), son las que se podran visualizar en el reporte.
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3 PROGRAMA DE ACTIVIDAD SEMES TRAL - Microsaft Internet Explore:

Producto

"-" PROGRAMA
e ACTIVIDAD SEMESTRAL
SEMESTRE: 20031272
No de Progima  — ) ___ No de Actmded 21 —
Actzndad & Redlmar (Hombee ¥ Descopoon)
Imparticion de clases extscurriculares
HORAS/SEMESTRI: 44
Fecha de lrumo |01/05/2003 | FechadeT  [31/10/2003 . "

Rwote | Mavo |scneia | bars | | ] cona
RAE pgescRpoem )
2 21 Impartcon de dases extscurriculaes

Figura 5.1.26 Reporte de actividad semestral.
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5.1.4 Registro de informe de actividades

Para registrar el informe de actividades, se tiene que ir a la barra del menu principal, y en el mend
Informe elegir el subment Informe de Actividades (Ver figura 5.1.27).

Figura 5.1.27 Submenu Informe de Actividades.

Al entrar nos aparecerd la primera ventana, en donde se registrara los cambios de nombramiento,
adscripcidn u horario (Ver figura 5.1.28), y asi mismo tendrd en la parte superior la clave del
informe vigente para el semestre.

4 % Informe de Actiadades

.1 UNTVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

{ FACULTAD DE INGENIERIA

i INFORME DE ACTIVIDADES PARA FL PERSONAL ACADEMICD DE CARRERA
| meorme

©| SEMESTRE: 2003/2

INFORMACION GENERAL

NOMBRE: Jorge valenano Assem

EN CASO DE HABERSE PRESENTADO ALGUN CAMBID EN SU NOMBRAMIENTO,
ADSCRIPCION U HORARIO

FAVOR DE ANOTARLO A CONTINUATICON:

DIVISION i ) v
DEPARTAMENT Ot ! .

OTRO NOMBEEAMIENTO ACADEMICO O

ACADEMICO-ADMINISTRATIVO I¥]

| Sipuerte

Figura 5.1.28 Registros de cambios en nombramiento.

Cabe hacer énfasis, que sdlo es necesario capturar las partes que necesiten actualizarse, es dedir,
# ya sea en la Division, Departamento o Nombramiento. Para continuar hay que presionar el botdn
con el nombre de “Siguiente”,
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La ventana que a continuacidn nos aparecerd, es donde indicaremos las actividades realizadas
tanto semanalmente, como semestral. Esta forma se conforma de dos partes a llenar.

La primera son las actividades semanales con 7 actividades (Ver figura 5.1.29), de las cuales se
tendra que registrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en donde se ira
registrando el total de horas de las actividades semanales.

La segunda parte son las actividades semestrales con 9 actividades (Ver figura 5.1.30), de las
cuales se tendra que registrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en
donde se ira registrando el total de horas de las actividades semestrales.

En la parte inferior se encuentra la suma total de las horas semanales y semestrales.

Para registrar las horas se tiene dar clic y seleccionar la caja, para poder habilitar el campo donde
se capturara la hora para la actividad (Ver figura 5.1.31).

Il:'ll&“)AD HORAS
REALIZADA SPMANALFS
L4 VS ARTL IR ¢ 8008 LS00 LRSS SOVIARED CC TEIE = 10

Figura 5.1.31 Habilitar check para capturar hora.
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UNIVERSIDAD NACIDNAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGENIERIA
INFUMME UE ACTIVIDADES PARA EL PERSDONAL ACADEMICU DE CAHRRERA

TNIIRNE
SEMESIRE: 2003/1272

ACTIVIDAL  HUKAY
MLALLEALA SEMASALEY

Fala WSATTICT IS - OFES L 35F% LA®S FIAr OF IFSIS u
Node Ark %R EA & &1T N s ]
L A R TR BT o D TR Ay (el Tt A
LS A STt A o | o BT T m
AR I TR i |
Ll
L m B |

TOTAL DE HORAS: SUMAL: o
Figura 5.1.29 Actividades semanales.

2, ACIIVIDADES SEMESTRALES
ACTIVIDAD  MUKAY
MEALIZADA SEMANALEY
SR ' FAFTEE B LERE I
ra - r
r
s
L
L
[ e NNRLLG| :
28,7 3 I
FEW R [
TOTAL DF HNRAS SFMESTRE 22 SFMANAS: SUMAZ:
SMAL SUMAZ HORAS TOTALLS
v - [ = u
wadr

Figura 5.1.30 Actividades semestrales.
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Al terminar de registrar las actividades semanales y semestrales se presionara el botén con el
nombre “Guardar”, y se nos preguntaré si deseamos guardar para concluir el registro de Informe
de actividades. Enseguida nos aparecerd una pantalla con una forma que nos indicard que el
informe ya esta registrado (Ver figura 5.1.31) y podemos visualizar el formato completo del registro
de informe de actividades, haciendo clic en la imagen con forma de hoja (Ver figura 5.1.31).

ﬂ Informe ﬂrr‘;'.-.t_l:alllj =

Para ver ol Infnrme, haga click Agui

&

o Modificar Informacion General
*»  Modificar Activitlades

Figura 5.1.31 Informe registrado.

Asi se genmera en una ventana nueva, el informe de actividades registrado, el cual podrad ser
impreso si se requiere, haciendo clic sobre la imagen de impresora (Ver figura 5.1.32).
Los datos que se muestran en esta ventana son los capturados para ese informe vigente.

L UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOKLA DE MEXICO
1 e FACULTAD DE INGENIFRIA
IFQRME DE ACTIVIDADES FARA EL FERSONAL AGADEMICO DECARRERA

INFORME
segETRE  SWAR

INFORMACION GFENFRAL

NOMBRE: g Vaeoro Axsen

DE Al
DIVISION:

DEFAKTAMENTO:
OTRO NOMRRAMIENTO ACADEMICO O

ACADEMICO ADMINISTRATIVO:

LACTIVIDADES SEMANALES 2 ACTIVIDADES SEAEESTRALES
Howar

11 BOAKTIZIN Y FFS CLasTs

. X  VETES = 1 11 DIPARTICION DECLASES 4
Lass, SDONAFN LE TEAS ETRACEIER, E
1} AEEYN " =

A & 12 TPACTITAS B COLAPE? r
L1 BLADUEATIN PSS LIRSS, |
MEAT SADAETICN, R TI1TE 13 DIRESCIGH DE TR [EE
L& PRCYECT D DE DTS TIIACION [= 1.4 TURSGE ¥ SEMBIANIN r

A LD T b aB s VSR RS
— el

Figura 5.1.32 Reporte de Informe de actividades.

Si requerimos hacer modificaciones sobre el informe, sdlo debemos ir al mend de informe (Ver
figura 5.1.31) y nos aparecera la ventana con el aviso de que ya se ha registrado el informe, y nos

83



CAPITULO 5 MANUAL DE USUARTO

iremos a la opcién deseada a modificar, ya sea modificar la informacién general o modificar las
actividades (Ver figura 5.1.31).

Si elegimos modificar la informacion general nos aparecerd una pantalla en donde podremos
modificar la Division, el Departamentoy el Nombramiento (Ver figura 5.1.32).

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGEMERIA
I URML DL ACTIVIDADES PARA EL MERSONAL ACADEMICD DE CARRERA

INFORME
SEMESIME: o032

INHORMALCTUN GENERAL

s doegs Wlerisra Assew

HERSE PRESENT AT ALGAY CAVBIO EN 5L NCIVBRAMIENTC,
ML= RARLD

LAt ARLO & CONTINURTION

DIVISION, L

DEPARTAMENTO: e

LTI NCRIRAMIEN 00 ALATESICD 6

ACADCMITO-ADMINISTRATIVO w

| Modlicar | Cwnedy
'

Figura 5.1.32 Modificacion de informacidn general.

Una vez realizados los cambios se presionara el boton de “Modificar” para guardar, y podremos
nuevamente ver el reporte para revisar los cambios.

Si elegimos modificar las actividades nos aparecera una pantalla con las actividades previamente
seleccionadas, las cuales podremos modificar o deseleccionar y seleccionar otras, Una vez realizado
los cambios presionaremos el botdn de “Guardar” (Ver figura 5.1.33) con lo cual quedaran
grabados nuestros cambios.

TOTAL O HORAS SEMLS TRC 22 STMANAS: SUMAZ: "

sunAal SUMAZ HOKAS TOTALES

" * 4 - 0

i dar Carcela

Figura 5.1.33 Guarda cambios de actividades en el informe.
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5.1.5 Registro de actividades del informe

Ya que se ha registrado el informe de actividades, se podra registrar el detalle de cada actividad,
tanto para las semanales como para las semestrales.

5.1.5.1  Registro de informe de actividad semanal

Para ingresar al Informe de Actividad Semanal, iremas al ment principal y en Informe elegiremos el
submen(i Informe Act. Semanal (Ver figura 5.1.34).

Figura 5.1.34 Subment Informe Act. Semanal.

Enseguida nos aparecera una pantalla, en la cual estara en la parte superior izquierda la clave del
semestre vigente para ese informe. Las actividades que se visualizardn en el combo de las
actividades, son las registradas en el informe de actividades por lo cual no estaran aquellas
actividades que no se hayan registrado previamente. (Ver figura 5.1.35)

i % Actividad Semanal

No. de Programa:  —- - Mo de Actividad :
activdad a Realizar (Nombre y Descripcion):

|

|

HorasfSamana:
Fecha da Incio: [09/01/2003 [¥] Fecha de Terminacion! | D6/30/2003 |v]
Product:

[ pepone [ mve | [aemsimr [ |[ o [ T comar
P CLAVE _ [DESCRIPCION : |

Figura 5.1.35 Informe de actividad semanal.
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El no. de programa no se contempla, ya que aln no se a definido ese campo, el no. de actividad
es la clave de la actividad seleccionada, /a2 actividad a realizar es la descripcion de la actividad asi
como las observaciones que se tengan, horg/semana son las horas que se invertirdn para la
actividad /a fecha de inicio y de terminacion son referencia a la vigencia de la actividad, el producto
es la observacion de la actividad.

Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.1.36) con distintas funciones, y son:
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas.
b) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botén “Graba" y
“Cancelar”.
€) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
d) Borra: Elimina un registro seleccionado.
e) Graba: Graba todos los datos capturados.
f) Cancela: Limpia todos los campos.
g) Cerrar: Cierra la forma.

L Repone [ v | [ acnaten [ oma [ [ ][

Para registrar una actividad del informe, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el
botdn “Nuevo”, que limpiara los campos y habilitard al botdn “Grabar” y “Cancelar”,

Ensequida seleccionaremos una actividad (Cabe mencionar que las actividades listadas, son las que
se registraron en el informe), y se ingresara el detallado de la actividad a realizar, asi mismo el
producto, las fechas de inicio y de terminacién, son la vigencia del programa vigente, estas se
pueden modificar si asi se requiere. Y por ultimé se presionara el botdn “Grabar”, para registrar la
actividad, y se verd reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.37).

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, solo hay que seleccionarlo y se mostrara la
informacion de este, asi mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar
€l botdn “Actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un registro, se selecciona y se presiona el botdn “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de esa actividad.

N o e e
_*._F.'-.‘_‘.:"EIJESCRPGW :
11

Imparticion y preparacion de clazes, asi coma direccion de T .,

E]

Figura 5.1.37 Actividades registradas del informe.

Para generar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botén “Reporte”, con
esto, se abrird una nueva ventana (Ver figura 5.1.38), en la que se listara las actividades
registradas en un formato que se podra imprimir haciendo clic sobre la imagen de impresora que
se encuentra en esta ventana.
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Las actividades que se hayan registrado y se encuentren enlistadas en esta forma (Ver figura
5.1.37), son las que se podran visualizar en el reporte.

A PROGRAMA DE ACTIVIDAD SEMANAL - Microseft Internct Explorer

2

SEMESTRE: 2003/1272

i Ho deProgems — . Wo, de Activided : |15 S | i B
=
L Actinded s Reakzu (W ombre y Desenpaion) ! | B
‘pavision de pl;ms v programas de lms actividades |
HORAS/SENANA: B |
!
|
—_— - — 4 “
|
Fecha de lucia- 01/09/2003 ) Foche ds Temminacion: (24112003 |
|
Producto; 1 |
— N S |
s s e e ] {
v
ko [LAVE  pESCRIPCION 1

1 15 aav-mmpkuruu;mm;aﬁ.
Figura 5.1.38 Reporte de actividades semanales.
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5.1.5.2 Registro de informe de actividad semestral

Para ingresar al informe de actividad semestral, iremos al ment principal y en Informe elegiremos
el subment Informe Act. Semestral (Ver figura 5.1.39)

Enseguida nos aparecera una pantalla similar a la de las actividades semanales, en la cual estard en
la parte superior izquierda la clave del semestre vigente valido para ese informe. Las actividades
que se visualizaran en el combo de las actividades, son las registradas en el informe de actividades

por lo cual no estaran aquellas actividades que no se hayan registrado previamente. (Ver figura
5.1.40).

Actvidad: R

No.dePrograma: — | No.deActvidsd: [ |

Actvidad a Realizar (Nombre y Descripcion):

Horas/semestra:| |
Fecha de Inicio: | 09/01/2003 | ] Fecha de Terminacion: | 06/30/2003 |v ]|

Produco: [ 1

[Remte | [ e | [t | ][ G [ [ comr |
I

CLAVE  DESCRIPCION

Figura 5.1.40 Registro de actividad semestral. 2
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El no. de programa no se contempla ya que aun no se a definido ese campo, el no. de actividad es
la clave de la actividad seleccionada, /fa actividad a realizar es la descripcion de la actividad asf
como las observaciones que se tengan, la horas/semestre son las horas que se invertiran para la
actividad a realizar, la fecha de inicio y de terminacion son referencia a la vigencia de la actividad,
el producto es la observacién de la actividad.

Asi mismo se tendrdn unos botones (Ver imagen 5.34) con distintas funciones, y son:
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas.
b) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el boton “Graba” y
“Cancelar”.
c) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
d) Borra: Elimina un registro seleccionado.
e) Graba: Graba todos los datos capturados.
f) Cancela: Limpia todos los campos.
g) Cerrar: Cierra la forma.

heporte | Mavo | Achusiza | Boma | < ([ 0| cons

R

H@urﬁ 5.1.41 Botones del registro de actividades semestrales.

Para registrar una actividad del programa, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el
botdn “Nuevo™, que limpiara los campos y habilitara al botén "Grabar” y “Cancelar”,

Enseguida seleccionaremos una actividad (Cabe mencionar que las actividades listadas, son las que
se registraron en el informe), y se ingresara el detallado de la actividad a realizar, asi mismo el
producto, las fechas de inicio y de terminacidn, son la vigencia del informe, estas se pueden
modificar si asi se requiere. Y por ultimo se presionara el botén “Grabar”, para registrar la
actividad, y se vera reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.42).

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, solo hay que seleccionarlo y se mostrara la
informacion de este, asi mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar
el botdn “Actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un registro, se selecciona y se presiona el boton “Borrar”, con esto se
eliminard el registro de esa actividad.

| | pesote | tuwo [ Actataa | dora | - | Qe
D A DEXRIPCION DO |
F 24 ESTE SEMINARIO £S IMPARTIDO POR LI PERICO0 EXTRACRDINARIO

Figura 5.1.42 Registro de actividades semestrales.

Para generar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botdn “Reporte”, con
esto, se abrird una nueva ventana (Ver figura 5.1.43), en la que se listara las actividades
registradas en un formato que se podra imprimir haciendo clic sobre la imagen de impresora que
se encuentra en esta ventana.
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Las actividades que se hayan registrado y se encuentren enlistadas en esta forma (Ver figura
5.1.42), son las que se podrén visualizar en el reporte.

= — o —

PROGRAMA
B ACTIVIDAD SFAMESTRAL
I SEMESTRE: 20031272
No deProgama. |— Ha de Activided I21 B

Actvadad & Retliear (Nembae v Degenpaon) '

Imparticion de clases extracurciculares
HORAS/SENMESTRE: 44

Facha de (oo 01/092000 Facha da Temminacion: E‘._m 1/2002 |
Producta
4
bo CLAVE  [DESCRIPCION }
2 21 Imparticon de clases extracurrnudass

Figura 5.1.43 Reporte de actividades semestrales.
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5.2  Procedimientos para el administrador

El administrador es el encargado de dar de alta los usuarios y configurar el sistema, tanto para
actualizar las claves del programa e informe de actividades, asi como de actualizar los catalogos de
Departamentos, Divisiones, Nombramientos y Adtividades.

Al entrar a la pagina se tendra que iniciar una sesion (Ver figura 5.2.1) para esto ya se debe contar
con una cuenta y una clave para poder entrar al sistema, en este caso una cuenta de
administrador.

2 SISTIMA DE PROGRAMA £ INFORME DI ACTIVIDADES PARA L PIRSONAL ACADIMICD DE CARRER - Microsofl Intarnet Leploter Ml E
3
&

Pls £ Sew Faecrler Toch el

Qe M F G e e e @ - @ BB S

) vangmarescht ebansm mvfeirealton s

& P i

Figura 5.2.1 Inicio de sesion.

Al entrar al sistema tendremos un menu principal (Ver figura 5.2.2) con varios modulos:

Sistema
Configuracion
Estadisticas
Ayuda

Silema ConBguracion Estadistboas Ayada

B T T AT BT S e S T I TS X M T

- ﬁgura 5.2.2 Menu principal
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En el médulo Sistema se encuentran (Ver figura 5.2.3) tres submentis:
« Sistema

o Nuevo: Este consta de un submen(, donde se encuentra el Programa de
Actividades, Programa Act. Semanal, Programa ACt. Semestral, Informe de
Actividades, Informe Act. Semanal e Informe Act. Semestral, estos se pueden
acceder, pero son solo con el fin de ver las Claves vigentes para el Programe e
Informe (Ver figura 5.2.4)

o Inicio: Finaliza la sesion del sistema y pone al sistema en la pantalla inicial, para
que se firme en el sistema alguien mas (Ver figura 5.2.3).

o Salir: Cierra el navegador.

Figura 524 Submenu de pmgrz;rﬁa e informe.

En el médulo Configuracién se encuentran (Ver figura 5.2.5) tres submends:
» Configuracién

o Catdlogo de Actividades. Es donde se configurardn las actividades semanales y
semestrales (Referirse al punto 5.2.1 Catalogo de actividades)

o Catdlogo de Departamentos. Es donde se configuraran los departamentos
(Referirse al punto 5.2.2 Catalogo de departamentos)

o Catalogo de Divisiones. Es donde se configuraran las divisiones (Referirse al punto
5.2.3 Catalogo de divisiones)

o Catalogo de Nombramientos. Es donde se configurardan los nombramientos
(Referirse al punto 5.2.4 Catéalogo de nombramientos)

o Config. Programa. Es donde se configurara el programa para el semestre vigente
(Referirse al punto 5.2.5 Configuracion del programa)

o Conflg. Informe:. Es donde se configurard el informe para el semestre vigente
(Referirse al punto 5.2.6 Configuracién del informe)

o Registro Académico. Es donde se registraran a los académicos para poder entrar al
sistema con sus datos (Referirse al punto 5.2.7 Registro académico)
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o Administrador; Es donde se administraran las cuentas para el sistema (Referirse al
punto 5.2.8 Administrador)

i

Figura 5.2.5 Médulo de Configuracion.

En el modulo Estadisticas se encuentran (Ver figura 5.2.6) dos submends:
s Estadisticas
o Programas Registrados. Es donde se podra buscar y ver los programas registrados
en el sistema (Referirse al punto 5.2.9 Programas registrados)
o Informes Registrados. Es donde se podra buscar y ver los registros, de los informes
que se hayan registrado en el sistema (Referirse al punto 5.2.10 Informes
registrados)

5o ]

Figura 5.2.6 Mdulo de Estadisticas.

En el mddulo Ayuda se encuentran (Ver figura 5.2.7) dos submens:
« Ayuda
o Ayuda: Abre una ventana con informacién sobre el sistema
o Acerca de: muestra datos sobre los realizadores del sistema.

Figura 5.2.7 Modulo de Ayuda.
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5.2.1 Catalogo de actividades

Para acceder a este modulo, tenemos que ir al ment principal y elegir al men( Configuracion y ahi
se desplegara una lista de submens y elegiremos a el Catdlogo de Actividades (Ver figura 5.2.8).

Figura 5.2.8 Submend Catalogo de Actividades.

En este médulo de Catdlogo de Actividades, es para administrar las descripciones de las actividades
tanto para las semanales como para las semestrales, es decir, las descripciones que se registren
podran ser vistas por el usuario al momento de estar registrando sus actividades (Ver figura 5.2.9)
y seleccionar la actividad, para poder visualizar la descripcion.

ACTIVIDAD HORAS

REALIZADA SEMANALES
B0 PARTITION ' PRED. CLASES LABS . SEVIMARES OF TEHS U [__ < I
ASESTRIA A |
12 A A ALLME = AT 3 - 8 |
L EARUEATICH, ARMIZS LIGR0S VAT INDACTICS, ARTIOWSS, o i |

Figura 5.2.9 Descripciones de actividad—es. I

La forma que nos aparece consta de un menu directo con botones de navegacion (atrds y adelante)

nueva actividad y borra actividad, los campos que se requieren; Actividad, nombre, descripcion,
actividad, y un check de activo (Ver figura 5.2.10).
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%% Catalogo de Actividades

Actvidad: [
0 acovo
[vo [ acusstew [ gomer ][ v J[oin | G
| O e R SRR T o ]
L1 IMPARTICION Y PREP.CLASES LABS 10 € TES(S SEMANAL A
12 ASESORIA A ALUMNOS SEMANAL
13 ELABCRACION DE APUNTES, LIBROS, MAT DIDACTICO, ARTICLOS SEMANAL
1.4 FROYECTO DE INVESTIGACION SEMANAL
15 REVISION DE FLANES ¥ PROGRAMASDE ESTUDIO SEMANAL
1.4 ADMINIS TRACION ACADEMICA SEMANAL
17 OTRAS ACTIMIDADES SEMANAL

Figura 5.2.10 Forma de Catdlogo de Actividades.

El mend directo (Ver figura 5.2.11) consta de de 4 botones:

Figura 5.2.11 Men( directo del Catalogo de Actividades.

« O Boton de regreso: Este botdn regresa al anterior registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

© Botdn de avance: Este botdn avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

. U Botén nueva actividad: Este botdn inicializa la forma, limpiando todos los campos para
ingresar nuevos datos y grabarlos.

« X Botdn borra actividad: Este botén borra la actividad seleccionada.
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Asi mismo se tendrdn unos botones (Ver figura 5.2.12) con distintas funciones, y son:
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botdn “Graba™ y
“Cancelar”,
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
¢) Borrar: Elimina un registro seleccionado.
d) Grabar: Graba todos los datos capturados.
e) Cancelar: Limpia todos los campos.
f) Cerrar: Cierra la forma.

[(oevo | [Acustao” [Tomear [ =0 ][ [ comar
ot —— - - ~ | ——— ml
Figura 5.2.12 Botones del Catalogo de Actividades.

L 13

Para registrar una actividad, hay gue inicializar la forma, para esto presionaremos el boton
“Nuevo”, que limpiara los campos y habilitara al botén “Grabar” y “Cancelar”.

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia a alguna actividad, su nombre y su
descripcidn, el tipo de actividad (semanal o semestral) y habilitar el check de activo si se requiere,
una vez llenado esto se presionara el botdn “grabar” con lo cual se grabara esta actividad y se
listard en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.2.13).

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, solo hay que seleccionarlo y se mostraré la
informacidn de este, asi mismo si se reguiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar
el botdn “Actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un registro, se selecciona y se presiona el botdn “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de esa actividad.

Descrpcion; | |

Actvidad: | 1+l
[ acwo
[ nmwo [ actustze [mera | [ e
NOVERE i) B
L1 IMPARTICION ¥ PREP.CLASES LABS.SEMINARIO CE TESIS SEMANAL A
12 ASESORIA A ALUMNOS SEMANAL
1.3 ELABCRACION DE APUNTES, LIBROUS, MAT.DIDACTICO, ARTIOWLOS SEMANAL

Figura 5.2.13 Registro en el Catdlogo de Actividades.
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5.2.2 Catalogo de departamentos

Para acceder a este mddulo, tenemos que ir al mend principal y elegir al ment Configuracion y ahi
se desplegara una lista de submenls y elegiremos el Catdlogo de Departamentos (Ver figura
5.2.14).

Figura 5.2.14 Submen( Catdlogo de Departamento.

En este mddulo de Catdlogo de Departamentos, es para administrar las descripciones de los
departamentos que se desplegaran en los combos que estan en la parte de los datos generales al
iniciar una sesion un usuario (Ver figura 5.2.15), en la parte del informe donde se capturan cambio
de adscripcién (Ver figura 5.2.16) y para dar de alta a un usuario, en el "Registro Académico” (Ver
figura 5.2.17).

1 UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 5
[ GENIER, GENEa,
ASSE FACULTAD DE INGENIERIA | =y
7 i 1 __1‘_:-*1“". 4
PROGRARA INFORME
SEMESTRE: 20031272 SEMESTRE: 70372

NOMBRE: Ma#.6L MDDGA MENCES

E asocues Ha Omr [ a cormara

L manese Oa Fc 2 cervanvo
Oe

oiviston  wowach v

OEPAR T AMENIO: tng Ehecwsnecs [~

OTRO NGMIRAMIENTD ACADEMICO O
ACADEHIEO-ADMINISTRAT VO T v

Figura 5.2.15 Datos generales.
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g ‘E‘\, Informe de Actividades

INFORME DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

o INFORME g
¥ stMESTRE: 20032 £

INFORMACION GENERAL

NOMERE: LEANDRO CESAR MENDET MUAREZ
EN CASO DE HABEPSE PRESENTADO ALGUN CAMBIO EN SU NOMBRAMIENTQ,

ADSCRIPCION U HORARIO
FAVOR DE ANOTARLO A CONTENUACION.
[ .
DEDARTAMENTO:
DYRE MOMIRAMIENTO -/
ACADEMICO-ADHINISTRAT . ontrol ||

« de Potencia
Ing. Electronica
« en Telocomunicacioness

Agaikido
Matermo:
Tel Trabap:
N i <
Clave: - 1 Tipo ACCES0: =5 I
[ aconmare
DEFIITIVG
Ing. Eloctrica de Potencie i
Ing. de Contral
Ing. ¢n Computacion
Irg. dl. Patancia
———-| Ing. Electronica
DIVISION: Ing. en Tolocomunicacianes |«
DEPARTAMENTO! o [¥]
OTRO NOMBRAMIENTO aCADEMICO O
ACACEMICO-CMIISTRATIVO e = iu]
| P

] I [
Figura 5.2.17 Forma de registro.
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La forma que nos aparece consta de un menu directo con botones de navegacion (atrds y adelante)
nuevo departamento y borrar departamento, los campos que se requieren; clave, departamento y
un check de activo (Ver figura 5.2.18).

N e I

2 B I

o~ TFiave  Wovere LAy Erans |
0 1] ACtVO ~
1 33 Ing. Electrica de Potencis Actvo
124 Ing. da Conwol Actvo
125 g, en Computac on ACtvO
4 126 Ing. dz Potencia Actvo
127 Ing. Blecronca Actva

&2 Ing. en Telecomuncaciones Actvo

Figura 5.2.18 Forma de Catalogo de Departamentos.

El menu directo (Ver figura 5.2.19) consta de de 4 botones:

e e — o e
AN D e g SR b et DTy i =TT SO

#¥ Catalogo de Departamentas

QO © X
Figura 5.2.19 Menu directo.

« < Botén de regreso: Este botdn regresa al anterior registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

« @ Botén de avance: Este botén avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

« ! Bot6n nuevo departamento: Este botdn inicializa la forma, limpiando todos los campos
para ingresar nuevos datos y grabarlos.

« X Botén borrar departamento: Este botdn borra la departamento seleccionado.

Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.2.20) con distintas funciones, y son:
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a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el boton "Grabar” y
“Cancelar”.

b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.

c) Borrar: Elimina un registro seleccionado.

d) Grabar: Graba todos los datos capturados.

e) Cancelar: Limpia todos los campos.

f) Cerrar: Cierra la forma.

A R e |

Figura 5.2.20 Botones de la forma del Catalogo de Departamentos.

Para registrar un nuevo departamento, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el
botdn “"Nuevo”, que limpiara los campos y habilitara al botén “Grabar” y “Cancelar”.

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia a algin departamento, su nombre y
habilitar el check de activo si se requiere, una vez llenado esto se presionara el boton "Grabar” con

lo cual se grabara este departamento y se listard en la parte inferior de la forma (Ver figura
5.2.21).

Si se requiere visualizar los datos de algin departamento listado, solo hay que seleccionarlo y se
mostrara la informacion de este, asi mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios
y presionar el botdn “Actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un departamento, se selecciona y se presiona el botdn “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de ese departamento.

e —— e

A
i **¥ Catalogo de Departamentos

190 © Jd X
ID: ] .
Clave 123
Departamantn: ing. Electiica de Potends T
[ activa
[(mero  [amuseer [ sorer | | T [ comw
[LavE  NOMBRE Eranus |
. 0 0 Activg ”
Fe 1 123 Ing Electrica de Potercia Actho
2 124 Ing. da Control Actvo
3 125 g en Computacan Actvo
L 126 Ing de Potencia Activo

Figura 5.2.21 Registro de departamentos.
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5.2.3 Catalogo de divisiones

Para acceder a este modulo, tenemos que ir al mend principal y elegir al mend Configuraciony ahi
se desplegara una lista de submens y elegiremos el Catalogo de Divisiones (Ver figura 5.2.22).

Enadisticss

Figura 5:2.22 Submenu Catalogo de Divislones

En este mddulo de Catdlogo de Divisiones, es para administrar las descripciones de las divisiones
que se desplegaran en los combos gue estan en la parte de los datos generales al iniciar una sesion
un usuario (Ver figura 5.2.23), en la parte del informe donde se capturan cambio de adscripcion
(Ver figura 5.2.24) y para dar de alta a un usuario, en el “Registro Académico” (Ver figura 5.2.25).

_;‘ PROGRAMA E INFORME DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ALY 1&
%ﬁ f FACULTAD DE INGENIERIA

| procRama
SEMESTRE: 2003/L272

3
“‘vn.
P

INFORME
SEMESTRE: 20032

NOMBRE:  MANUEL MONDOZA MENDEZ

& asocioe Fla O E] & comrmaro

T i Os B e [ oerwarvo
Oe -

owimon  pmcweca v,

OEPARTAMENTON  Ing Elewonea | ¥

OTRD NOCMRAMIENTO ACADEMICO O

ACADEMICO- ADMINIS TRATIVO ;‘F

Figura 5.2.23 Forma de datos generales.
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A Informe de Actividades

INFORME DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

INFDRME
SEMESTRE: 20032

INFORMACION GENERAL

NOMBRE: CESAR MENDEZ JUAREZ
EN CaSO [E HABERSE PRESENTADO ALGUN CAMBIO BN SU NOMERAMIENTO,

ADSCRIPCICN U HORARIO
FAVOR DE ANOTARLO A CONTINUACION:
DIVISION =

(3

OEPART COMPUTACION
normur| MECANICA
. TELECOMUNICACION

ACADEMICO Tl

-] Aol —  agelida

| Paterro Matemo:

‘i Tel Parteulsr _ Tel Trabajp! -
E-Mail o
M 0 = e
Clave

O asocinca Oa Omr [ acoramare

O o an Os Ore ] vermarive
Oe

DIVISION G

| BIVISIT - .
CEPARTAMENT compuTACION |w

MECANICA
OTRO NOMBRA 1, g - omMunICACION
ACADEMICC-DMINISTRATIVO ol

—r ir r

Figura 5.2.25 Forma de registro.
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La forma que nos aparece consta de un ment directo con botones de navegacion (atras y adelante)
nueva actividad y borra actividad, los campos que se requieren; clave, division y un check de activo
(Ver figura 5.2.26).

17 ratalogo de Divisiones

Figura 5.2.26 Forma de Catélogo de Divisiones.

El mend directo (Ver figura 5.2.27) consta de de 4 botones:

e e e

. . ' -lfalkd-..-t_w de Divisiones
10 © 0 x
Figura 5.2.26 Men directo.

« O Boton de regreso: Este botdn regresa al anterior registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

o © Botén de avance: Este botén avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

« 1 Botdn nueva divisién: Este botén inicializa la forma, limpiando todos los campos para
ingresar nuevos datos y grabarlos.

« X Botdn borrar divisién: Este botén borra la division seleccionada.
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Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.2.27) con distintas funciones, y son:
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botén “Grabar y
“Cancelar”.
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
¢) Borrar: Elimina un registro seleccionado.
d) Grabar: Graba todos los datos capturados.
e) Cancelar: Limpia todos los campos.
f) Cerrar: Cierra la forma.

R N e s

Figura 5.2.27 Botones de la forma de Catalogo de Divisiones.

Para registrar una division, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el botén “Nuevo”,
que limpiara los campos y habilitara al botdn “Grabar” y “Cancelar”,

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia a la division, su Nombre y habilitar el
check de activo si se requiere, una vez llenado esto se presionara el botdn “grabar” con lo cual se
grabara este registro para el departamento y se listara en la parte inferior de la forma (Ver figura
5.2.28).

Si se requiere visualizar los datos de alguna division listada, solo hay que seleccionarla y se
mostrara la informacion de este, asi mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y
presionar el botdn “actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar una division, se selecciona y se presiona el boton “"Borrar”, con esto se
eliminara el registro de esa division.

[ e |[meew [ [[ [ - cens
prvision Biatus |
11} activo
1 COMPUTACION Activa
2 MECANICA Activo

Figura 5.2.28 Registros en el Catalogo de Divisiones.
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5.2.4 Catalogo de nombramientos

Para acceder a este modulo, tenemos que ir al mend principal y elegir al mend Configuracion y ahi
se desplegard una lista de submenis y elegiremos el Catdlogo de Nombramientos (Ver figura
5.2.29).

Figura 5.2.29 Submen( Catélogo de Nombramientos

En este modulo de Catdlogo de Nombramientos, es para administrar las descripciones de los
nombramientos que se desplegardn en los combos que estan en la parte de los datos generales al
iniciar una sesion un usuario (Ver figura 5.2.30), en la parte del informe donde se capturan cambio
de adscripcién (Ver figura 5.2.31) y para dar de alta a un usuario, en el "Registro Académico” (Ver
figura 5.2.32).

I PROGRAMA E INFORME DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

- !. UNIVERSIDAD NACiONAL AUTONOMA DE MEXICO
B8
%}i FACULTAD DE INGENIERIA aﬁ&

PROGRAIA INFORME
SEMESTRE: 2003/12/2 SEMESTRE: 2003/2

NOMBRE: MALEL MENDOIA MENDEZ

[Z asoctano Bl a . Omr [ aconmaro
[ nnxan Os B O cervarvo
Oc
IMEcAICA [+
fing. @ I~

OTRD NOMDRAMIENTO ACADEMICO O
AL ALESICO- ADMINIL TRATIVO o ‘V‘

Flgura5230Formadedatosgeneraies -
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A Informe de Actividades

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICD
FACURLTAD DE INGENIERIA
INFORME DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

INFORME
SEMESTRE: 2003/2

NOMBRE: CESAP MENDEZ MMRET

EN CASO DE HABERSE PRESENTADO ALGUN CAMBIO EN SUNOMBRAMIENTO,
ADSCRIFCICN U HORARIC

FAVOR DE ANOTARLD A CONTINUACION:

DIVITION v
DEPARTAMENTD | _ I+
OTRO MOMORAMIENTO ACADOMICO O

ACADEMICO-ADMINISTRAT VD

(NOMBRAMIENTO ~

—— ~{ Profesor da Asignaturs A Definitive "

Profesor de Asignatura B Definitive !
Profesor da Asignatura A [ntarine
Profesor de Asignatura B interino

Jefe del Deoto. de Ing. Electnca da Potencia
lafe del Depto. de (ng. de Cantrol

Figura 5.2.31 Forma del informe de actividades.

Pammo: Matarno: 1
Tel Particular - Tel Tratap: - ]
E-Mad )
Unsario 3
Clave L Tipo Arceso: I
D ASOCIADD Oa D mr, |:| A CCRITRATO
[ mraen (m [mErs 1 eernarivo
e
NOMBRAMIENTD .
- | Profasor de Asignatura & Definitivo
DIVTSION: Profesor de Asignatura B Definitive
Profesor de Asignaturs & Intenng
DEPARTANENTO: | Profesor de Asignatura B Intering
% Jefe del Depte. de Ing. Electnes de Patancia
GTRO NOMBRAMIENTO ACADEMITO O Jefe del D2pto. de ing. de Contral v
ACADEMICO-DMIMISTRATIVO IETETPR

Figura 5.2.32 Forma de Registro.
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La forma que nos aparece consta de un ment directo con botones de navegacién (atras y adelante)

nuevo nombramiento y borrar nombramiento, los campos que se requieren; clave, nombramiento y
un check de activo (Ver figura 5.2.33).

' -
& Catalogo de Nombramiento

lo © 0
‘cnm: [t

{norbramiento: [Profesor de AsigretaaaDefintve

B9 acuvo

[ e [ [ [ [

Brans [!
Activo g
Profasor da Asignahra A Definitvo Activo ;
Profesor de Asgratura B Definitvo Actvo
Profescr do Asignara A Inerno ACWHO
Profescr do Asignatura 8 Interino actvo
Jefe dal Depin. de Ing. Elpcrca os Potencia  ACING
Jofe dal Depin. de Ing. de Control Actvo

Figura 5.2.33 Forma del Catdlogo de Nombramientos.

El menu directo (Ver figura 5.2.34) consta de de 4 botones:

e @ O X

Figura 5.2.34 Menu directo

Catalogo de Nombramientos

« O Botén de regreso: Este botdn regresa al anterior registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

. 9 Botdn de avance: Este botdn avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

« O Bot6n nuevo nombramiento: Este botdn inicializa la forma, limpiando todos los campos
para ingresar nuevos datos y grabarlos.

« X Botén borrar nombramiento: Este botdn borra el nombramiento seleccionado.
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Asf mismo se tendrén unos botones (Ver figura 5.2.35) con distintas funciones, y son:
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botdn "Grabar" ¥
"Cancelar”.
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
c) Borrar: Elimina un registro seleccionado.
d) Grabar: Graba todos los datos capturados.
e) Cancelar: Limpia todos los campos.
f) Cerrar: Cierra la forma.

Figura 5.2.35 Botones del Catalogo de Nombramientos.

Para registrar un nombramiento, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el boton
“Nuevo”, que limpiara los campos y habilitara al botdn “Grabar” y “Cancelar”.

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia al nombramiento, su nombre y
habilitar el check de activo si se requiere, una vez llenado esto se presionard el botdn “Grabar” con
lo cual se grabard este registro para el departamento y se listara en la parte inferior de la forma
(Ver figura 5.2.36).

Si se requiere visualizar los datos de algin nombramiento listado, sélo hay que seleccionarlo y se
mostrara la informacion de este, asi mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y
presionar el boton “Actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un nombramiento, se selecciona y se presiona el botdn “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de ese nombramiento.

[¥] activo
[ o acustar [[doma e[ ][ o
) i T
ACTND A
1 Profesor da Asignatra A Definithvo Actvo
Profesor de Asignatura B Defntvo Actio
3 Profesor de Asignatra A Interino Actvo

Figura 5.2.36 Registros en el Catalogo de Nombramientos.
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5.2.5 Configuracion del programa

Para acceder a este mddulo, tenemos que ir al mend principal y elegir al ment Configuracion y ahi
se desplegard una lista de submenus y elegiremos a Config. Programa (Ver figura 5.2.37).

Figura 5.2.37 Subméhﬁucbrnﬁéurdédén de Programa.

En este médulo de Configuracidn del Programa, es para configurar el sistema del programa que
estard vigente para el periodo, el cual estara visible en las formas de datos generales, en el
registro de programa y en el registro de actividades del programa semanal y semestral.

La forma que nos aparece consta de un menu directo con botones de navegacidn (atrés y adelante)

nuevo registro de programa y borrar registro de programa, los campos que se requieren; clave,
descripcion, fecha inicio, fecha final y un check de activo (Ver figura 5.2.38).

S e S T

| W Configuracion del Programa

Clav: amp
Joesrpcon:  pogamade apoyo scadomes |

Focha Incio [01/08/2003 @] Fecha Fral:  [10/31/2003 [+]
ACth: ]

o fae _ povere : e oo FEcHAFmAL b

1 203122  programa de apoyo academco 010872003 10/31/2003

Figura 5.2.38 Forma de Configuracién del Programa.
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El ment directo (Ver figura 5.2.39) consta de de 4 botones:

Figura 5.2.39 Menu directo

& Botén de regreso: Este botdn regresa al anterior registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

. © Boton de avance: Este botdn avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

« L) Botén nuevo registro de programa: Este botdn inicializa la forma, limpiando todos los
campos para ingresar nuevos datos y grabarlos.

« X Botén borrar registro de programa: Este botdn borra el programa seleccionado.

Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.2.40) con distintas funciones, y son:
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botdn “Grabar” y
“Cancelar”.
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
¢) Borrar: Elimina un registro seleccionado.
d) Grabar: Graba todos los datos capturados.
e) Cancelar: Limpia todos los campos.
f) Cerrar: Cierra la forma.

o o e e k|

Figura 5.2.40 botones de la Forma Configuradion del Programa.

Para registrar un programa, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el boton "Nuevo”,
que limpiara los campos y habilitara al botén “Grabar” y “Cancelar”.

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referendia al programa, su descripcidn, fecha de
inicio y final, y habilitar el check de activo si se requiere.

Esta forma utiliza unos calendarios que daran la vigencia del programa a registrar, y su manera de
usarlos es simple, sdlo hay que dar clic en el botdn que esta en el campo de fecha (Ver figura
5.2.41).

Fecha Incio: [01/08/2003 ] FechaFinal:  [10/21/2003 |

Actwa: =

Figura 5.2.41 Fechas de la vigencia del programa.
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Se desplegara un calendario (Ver figura 5.2.42), en el cual elegiremos el dia, el mes y afio, para
poder avanzar o retroceder de mes, presionaremos los botones que estdn en la parte superior del
calendario @ @, si se quiere avanzar a un mes en especifico, daremos dlic en la parte superior
central en donde esta el nombre del mes con lo cual se mostrara una lista de los meses del afio
(Ver figura 5.2.43), y si se requiere de avanzar el afio se dara un clic en la parte superior del

calendario en donde se encuentra el numero del afio y se mostraran unos botones con los cuales
podremos aumentar o disminuir el afio (Ver figura 5.2.44).

01/06/2003 Fechafnal:  [10/31/2003 ]
0 B 2w @
wiburs My Wie bis Wie 2
n ﬁ T 3 a .
L ]
&llu ot :Ei_a@ffi[’!ﬂJL;;_,il,? 
A a2 nB
AP RMREN T oA WICID  FECHA PV
] O academico 01/08/2003 10/31/2007
1 ovome  AMA OLOLR00:  0G/31/2004

Figura 5.2.42 Visualizacion del calendario.

L clave: 0000212 | 1
£ Eneie }
[|oescripcion:  peog]  Febmero  fdomuco | :
= ! Marzc
<|Fecha incn: [0Lg ;:: Facha Fnal:  [10/317200 |

actva: L] [ o
fo Tl .
? Aagaio B Wil e - o e e
a
e o o o e
. [
g N FEciamicio FEcHAFinaL
1 003/ ¢ b academico 01/08,/2003 10/31/2003
2 2004~ R At OLOLRN  03/31/2004

Figura 5.2.43 Visualizacion de los meses en el calendario.

Fecha Firal:

N
re

T8

&=
LR
qEs

oz

o o R e L K
INICI0 FINAL

D academico 01/08/2003 10/31/2003

2 R 1T 0101204  03/31/2004

Figura 5.2.44 Visualizacion de los afios en el calendario.

rAHR .-
BUR
s
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Una vez llenado esto se presionara el botdn “Grabar” con lo cual se grabard este registro para el
programa y se listara en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.2.45).

Cabe mencionar que sdlo podrad estar activo un programa de los que estén registrados en esta
forma. El cual serd el que se muestre y se utilice para registrar el programa de actividades.
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& Cconfguracion del Programa

reca inco: [armer2003 7] Fecha Fnal:

Activo:

oave MOMBRE : FEGHA INICIO  FECHA FINAL ]
1 03122 programa de apoyo acadamico 01082000 10/31/2003

Figura 5.2.45 Registro de programa.,
Si se requiere visualizar los datos de algin programa listado, solo hay que seleccionarlo y se
mostrara la informacion de este, asi mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y
presionar el botdn “actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar un programa, se selecciona y se presiona el botdn “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de ese programa.
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5.2.6 Configuracion del informe

Para acceder a este modulo, tenemos que ir al mend principal y elegir al mend Configuracion y ahi
se desplegara una lista de subments y elegiremos a Config. Informe (Ver figura 5.2.46).

En este mddulo de Configuracion del Informe, es para configurar el sistema del informe que estara
vigente para el periodo, el cual estara visible en las formas de datos generales, en el registro de
informe y en el registro de actividades del informe semanal y semestral,

La forma que nos aparece consta de un men( directo con botones de navegacion (atras y adelante)
nuevo registro de informe y borrar registro de informe, los campos que se requieren; clave,
descripcion, fecha inicio, fecha final y un check de activo (Ver figura 5.2.47).

Descripcion:  Informe

Fecha Inicio:  [02/09/2003 [v'] FechaFnal:  [06/30/2003 [v]
| acuva A
Mo [actusear [“porer 1[I [ cm
ave oeBeE FECraNCo FEcarmAL )

Figura 5.2.47 Forma de Configuracion del Informe.
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El menu directo (Ver figura 5.2.48) consta de de 4 botones:

é‘ l'ur.!r‘m.n=:;.:‘.-|:1;-l.!rr.=‘ur."1z\
© 00X
Figura 5.2.48 Men directo.

« O Boton de regreso: Este botdn regresa al anterior registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

. 9 Botén de avance: Este botdn avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

o« U Boton nuevo registro de informe: Este boton inidaliza la forma, limpiando todos los
campos para ingresar nuevos datos y grabarlos.

+ X Botén borrar registro de informe: Este boton borra el informe seleccionado.

Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.2.49) con distintas funciones, y son:
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botén “Grabar” y
"Cancelar”.
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
c) Borrar: Elimina un registro seleccionado.
d) Grabar: Graba todos los datos capturados.
e) Cancelar: Limpia todos los campos.
f) Cerrar: Cierra la forma.

|t actuskiar | Barar [ [ corar l
Figura 5.2.49 Botones de la forma de Configuracion del Informe.

Para registrar un informe, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el botdn "Nuevo”,
que limpiara los campos y habilitara al botén “Grabar” y “Cancelar”,

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia al informe, su descripcion, fecha de
inicio y final y habilitar el check de activo si se requiere.

Esta forma utiliza unos calendarios que dardn la vigencia del informe a registrar, y su manera de
usarlos es simple, s6lo hay que dar clic en boton que esta en el campo de fecha (Ver figura 5.2.50).

Fecha Incio:  |01/08/a003 | | FechaFnal: [ 10/31/2003 fv|
Actio: 1]

Figura 5.2.50 Fechas de vigencia del Informe.
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Se desplegara un calendario (Ver figura 5.2.51), en el cual elegiremos el dia, el mes y afio, para
poder avanzar o retroceder de mes presionaremos los botones que estan en la parte superior del
calendario ® ©, si se quiere avanzar a un mes en especifico, daremos clic en la parte superior
central en donde esta el nombre del mes con lo cual se mostraré una lista de los meses del afio
(Ver figura 5.2.52), y si se requiere de avanzar el afio se dard un clic en la parte superior del

calendario en donde se encuentra el numero del afio y se mostraran unos botones con los cuales
podremos aumentar o disminuir el afio (Ver figura 5.2.53)

Fecha Inicio: [01/09/2003 [* FechaFral:  [06/30/2003 [r]
Actvo: Q@ s 2w O
e g bl Ve 1w Ve Sab
E2] i1 ) 4
s & 7 1Elu u
THLt
CLAVE X 7 3 % n
1 20034 2
Iy OUZ2004
Figura 5.2.51 Visualizacion del calendario.
4 o ) ;
oesarpcon:  linfof  Febewo ] 3
£ e
Fochainco: [OLY A= FechaFral: (0673072003 ]
Mays —
- i * sam
?F Agolo b
o I 1 s e |
5 | st 10 4 e | [Acuskr | [ Borar || oo [ [ Comar
Vi 5 ] moweetrs |* % JECHA INICIO_ FECHA FINAL [‘
f a3/ 2 | ke 0L09/2003  06/30/2003
o A0

Figura 5.2.52 Visualizacidn de los meses en el calendario.

FechaFral  [06/30/2003 [y ]

Wm-Fm. H b [[cveds | Cave
JFECHA INICIO  JFECHA FINAL i
01/06/2003 06/30/2003

Figura 5.2.53 Visualizacién de los afios en el calendario.

Una vez llenado esto se presionara el botdn “Grabar” con lo cual se grabard este registro para el
informe y se listara en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.2.54).

Cabe mencionar que sdlo podré estar activo un informe de los que estén registrados en esta forma,
el cual serd el que se muestre y se utilice para registrar el informe de actividades.
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PR Dbl e e T e e i

8 su
| & Configuracion del Informe

4
5
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FechaFinal:  [06730/2003 v ]

I T S R
OAE JooveRE — FECHA INICIO _ JFECHA FINAL ]
01092003 06/30/2003

Figura 5.2.54 Registro del informe

Si se requiere visualizar los datos de algin informe listado, solo hay que seleccionarlo y se mostrara
la informacion de este, asi mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y presionar

el boton “Actualizar”, para registrar los cambios.
Si se requiere eliminar un informe, se selecciona y se presiona el boton “Borrar”, con esto se
eliminara el registro de ese informe.
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5.2.7 Registro académico

Para acceder a este mddulo, tenemos que ir al ment principal y elegir al mend Configuracidn y ahi
se desplegara una lista de submenus y elegiremos a Registro Académico (Ver figura 5.2.55).

Figura 5.2.55 Submenu Registro Académico.

En este médulo de Registro Académico, es para registrar en el sistema, los académicos (usuarios)
cos sus datos personales, como son nombre completo, tel. particular, tel. trabajo. e-mail, usuario,
clave, tipo de acceso (restringido o Administrador), nombramiento académico, division,
departamento y nombramiento (Ver figura 5.2.56).

[ asocioe Oa Fma. O aconmaro
[ Timass Cla Ore. ] oerranve
M
DIVISION: coMPUTACICH I¥.
DEPARTAMENTO; [tng. en Computsion v
QOTRO NOVBRAMIENTO ACADEMICO O
ACADEMICO-OMINIS TRATIVO I Iv
e [Aeka (W [0 [ Cous
Yombre fTol Particulsr  E-Mail ]

1 LEANCRO CESAR MENDEZ JAREZ S841-7054 kato_skBdhotmail com

BdanE Y AEROOTe sEREEy S v

——a] s il

Figura 5.2.56 Forma del Registro Académico.
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La forma que nos aparece consta de un men( directo con botones de navegacion (atrds y adelante)
nuevo registro de académico y borrar registro de académico, los campos que se requieren son
necesarios ya que estos representan la informacion que se mostrara al inicio de cada sesion en el
sistema (Ver figura 5.2.57), en la parte inferior de esta forma, se enlistaran los usuarios que ya
estan en el sistema,

S o PROGRAMA E INFORME DE ACTIVIDADES PARA [L PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

~ UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO :
'm!!a' i@ g
? z . FACULTAD DE INGENIERIA ;

PROGRAIMA INFORME
SEMESTRE: 2003/12/2 SEMESTRE: 20032

NOMORE: HANLEL MENDOZA MENGET

[ asocmoo Ha Omr. ] aconrearo
[ T Os = 1e. O oe=parvo
Oc¢
orvision  MEcamcs v
DEPARTAMENTG,  (ing Bacvancs Iv

OTRD MOMURAMIENTO ACADEMICD O

ACADEMICO ADMINISTRATIVD

e *
Figura 5.2.57 Forma de datos generales.

En la parte de captura del usuario y clave (Ver figura 5.2.58), son muy necesarios e importante
recordar estos, ya que con ellos iniciaremos Ia sesion en el sistema, y el tipo de acceso (admin. o
restringido).

Clave: | Tipo Accaso: _' _: . ,_i ».

Figura 5.2.58 Captura de Usuario, Clave y tipo de acceso.

En la parte donde se captura el nombramiento académico, slo se podrd elegir una opcion por
columna es decir en la columna donde es encuentra asociado y titular, sdlo se podra elegir una de
ellas, al igual que en la columna de tipo A, B o C, sdlo se podrd elegir una opcién, en la columna de
M. T.y T. C., sdlo se podré elegir una opcidn, asi mismo en la columna de A contrato y Definido,
sélo se podra elegir una opcion (Ver figura 5.2.59).

En el combo de division se elegira la division a la que corresponde, al igual que en el combo de
departamento, se elegird el departamento correspondiente, y si se tiene otro nombramiento se
elegird un nombramiento (Ver figura 5.2.59). -
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ACADBMECO-OMINISTRATIVO

Figura 5.2.59 Captura de nombramiento.

ll:luwctm CIa Owr, [ acowmmare
e e O O vermarivo
! Oc

En caso de que no exista algin departamento en el combo, 0 un departamento en el combo, 0
algin nombramiento en el combo de otro nombramiento, se tendrd que ir a la parte de la
configuracién de estos catdlogos respectivamente.

El mend directo (Ver figura 5.2.60) consta de de 4 botones:

o © O X
Figura 5.2.60 Menu directo.

Q Botén de regreso: Este botdn regresa al anterior registro que se encuentra enlistado

en la parte inferior de la forma.

© Boton de avance: Este botén avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado

en la parte inferior de la forma.

' Botdn nuevo registro de académico: Este botdn inicializa la forma, limpiando todos los

campos para ingresar nuevos datos y grabarlos.

X Botén borrar registro de académico: Este botdn borra el académico seleccionado.

Asi mismo se tendran unos botones (Ver figura 5.2.61) con distintas funciones, y son:
Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botdn “Grabar” y

a)

“Cancelar”.

Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.

Barrar: Elimina un registro seleccionado.
Grabar: Graba todos los datos capturados.
Cancelar: Limpia todos los campos.
Cerrar: Cierra la forma.

| Moo | Acudea | Bora | o

aid |Cnrru‘

L 3 Win
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Figura 5.2.61 Botones del Registro Académico.
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Para registrar a un Académico, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el botdn
"Nuevo”, que limpiara los campos y habilitara al botén "Grabar” y “Cancelar”.

Enseguida llenaremos todos los campos de esta forma, una vez llenado esto se presionara el boton
“Grabar” con lo cual se grabara este registro para el académico y se listard en la parte inferior de la
forma (Ver figura 5.2.62).

Si se requiere visualizar los datos de algiin académico listado, sdlo hay que seleccionarlo y se
mostrard la informacion de este, asi mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y
presionar el botén “Actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar registro de alglin académico, se selecciona y se presiona el botdn “Borrar”,
con esto se eliminara el registro de ese académico.

s =% Reagistro

[ asocioo Ea (e B & conrrara
(e T Os Frc [ oormanve
Oe
DIVISION: MECANICA vl

DEPARTAMENTO: {tra. Bhesteomica v

OTRO NOMVBRAMIENTO ACaDEMICO O

ACADEMICO-OMINISTRATIVO s v
[ mvo (aces [ Boa | o0 [ o[ conm |
0 Jontre [Tel, Partioar _ [E-Mail 5 3
1 LEANDRO CESAR MENDEZ MJAREZ S84 1-7054 kato_skix@hotmail.com
3 MANUEL MENDOZA MENDEZ 58417054 maruel_mmdtotinailcom
1 MARISOL MENDET JJAREZ S5341-7054 mar sok@hotmall.com
5 Jorge Valerano Assam SE2ZI0S3 assemd@sarvdor unam.mi
2« LALRA NANCY IIMENET VILLALVA 5380-3293 laur anabOhotmail com

Figura 5.2.62 Registro de académicos.
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5.2.8 Administrador

Para acceder a este modulo, tenemos que ir al mend principal y elegir al mend Configuracion'y ahi
se desplegara una lista de subments y elegiremos Administrador (Ver figura 5.2.63).

" Figura 5.2.63 Submen( Administrador

En este modulo de Registro Académico, es para registrar en el sistema, las cuentas de los
administradores asi como de los usuarios, esta forma es Util en cuanto a recuperacion de daves y

actualizacion de ella, sélo requiere del usuario, clave, tipo de acceso (restringido o administrador),
y check de activo (Ver figura 5.2.64).

S AR

-« "‘:‘\ Administradores

Nuesre: cesm —

- Tipo: e _—Iv
Clave:  mongawm - acto 15
[(twmo [ Acuata [ pama [ oo [[ 2o | conm
10 oavE 5] BTATUS 1!

1 = monsemm Sdmin ACvO

lariana Gunana admin Atvo

mmarusl el Academ Actwo

mar sal urial Academ ACTHO

assem assam academ Actvo

Figura 5.2.64 Forma de administrador de cuentas.

La forma que nos aparece consta de un mend directo con botones de navegacion (atras y adelante)

nuevo usuario y borrar usuario, los campos que se requieren son el nombre y clave que seran
necesarios al inicio de cada sesion en el sistema (Ver figura 5.2.64), en la parte inferior de esta
forma, se enlistarén los usuarios que ya estan en el sistema.
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El men directo (Ver figura 5.2.65) consta de de 4 botones:

":‘, Admiris tradore

e © 0 x
Figura 5.2.65 Men directo.

+ O Botén de regreso: Este boton regresa al anterior registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

« O Botén de avance: Este botén avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado
en la parte inferior de la forma.

« 1 Botén nuevo usuario: Este botén inicializa la forma, limpiando todos los campos para
ingresar nuevos datos y grabarlos.

« X Botén borrar usuario: Este botdn borra al usuario seleccionado.

Asi mismo se tendrdn unos botones (Ver figura 5.2.66) con distintas funciones, y son:
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botdn “Grabar” y
“Cancelar”,
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando.
c) Borrar: Elimina un registro seleccionado.
d) Grabar: Graba todos los datos capturados.
e) Cancelar: Limpia todos los campos.
f) Cerrar: Cierra |a forma.

R

k=

f
I
!

Figura 5.2?3'6 Botones del Adm?nﬁérador

Para registrar a un usuario, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el boton “Nuevo”,
que limpiard los campos y habilitara al botdn “Grabar” y “Cancelar”,

Enseguida llenaremos todos los campos de esta forma, una vez llenado esto se presionard el botén
“Grabar" con lo cual se grabara este registro para el usuario y se listara en la parte inferior de la
forma (Ver figura 5.2.67).

Si se requiere visualizar los datos de alguna cuenta listada, solo hay que seleccionarla y se mostrara
la informacién de esta, asi mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y presionar
el botdn “Actualizar”, para registrar los cambios.

Si se requiere eliminar el registro de alguna cuenta, se selecciona y se presiona el botén “Borrar”,
con esto se eliminara el registro de esa cuenta.
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Figura 5.2.67 Registro de cuentas.
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5.2.9 Programas registrados

Para acceder a este mddulo, tenemos que ir al men principal y elegir al meni Estadisticas y ahi se
desplegara una lista de submends y elegiremos Programas Registrados (Ver figura 5.2.68).

Stlema Corfgascon Estadaicn Aarda

Figura 5.268 rnenﬁ Program Registrads
En este médulo de Programas Registrados, es para buscar los programas que se han registrado, los

criterios de busqueda son por nombre del académico, no. programa, division y departamento (Ver
figura 5.2.69).

FILTROS DE BUSQUEDA
NOMBRE: | o %]
NOPROGRAMA
DIVISION: I .
DEPARTAMENTD: | ]~
[Omcar | coma
tortre - Pogama _ petaile |

Figura 5.2.69 Forma de Programas Registrados.

Una vez que se haya llenado algun filtro de blsqueda presionaremos el botén buscar, con lo cual
nos traera una lista de los programas que cumplan con los filtros de bisqueda (Ver figura 5.2.70).

FILTROS DE BUSOUEDA
NOMBRE: |
O PROGRAMA |-
ovistov;: =
DCPARTAMENTO: |..
[(omcr  cemw
- Figura 5.2.70 Filtros de busqueda de programas.
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La lista que se muestra en la parte inferior de la forma, se puede dar un clic sobre ella hadendo
referencia a alglin académico listado, para poder ver el formato del programa completo (Ver figura
5.2.71).

At 11 b unam me/shaogiesinie 1eporte ap - WK 103011 Internet Explare

UNTVERSIDAD NACTONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGENIERIA |
PROGRAMA DE ACTIVIDADES PARA EL PERIONAL ACADEMIOO DE CARRERA |

PROGRAMA ,
SEMESTRE = 200312f2 |

INFORMACION CENERAL
NOMBRE: Jorge Veleriano Assem

o HORARIO:
NOMBRAMIENTO ACADEMICO: S i e

LME; MARTES MIERCOLES JUEVES VERMES SADADO
ey (0700 0900 0700 {0300 |oooo !
A 1300|1200 1300 1200 [1300 (0000 1
i B . ipE1400 1500 1400 1500 1400 0000
| pvstos . COMPUTACION ~ l_uw_'!lsuu 1800 77[;@&61- o000
vaRTAaNTO: Ing @n Computatan

] QTRO MOMBRAMENTO ACAIINBED O
ACADENACO - ADMINSTRATIVG

Bl asoctapo (1 Olaer [ aconrraro
Oummar Cle ™ re [Cooverve

s [po 5w §w fean [oodo

: s - TotaL A LA seoma 000 s
ACTIVIDADES SEMANALES
HORAS |
11 DEARTICION ¥ PREP CLASES B o« 71 BIPARTICION DE CLASES o
LABS , SDMBHARIO DE TESIS 1 easatUmecuLaes: 22
11 ASESOFIA A ALUIDNOS 0 11 PRACTICAS ESCOLARES 0O

Figura 5.2.71 Reporte de programa registrado.

4«
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5.2.10 Informes registrados

Para acceder a este mddulo, tenemos que ir al ment principal y elegir al ment Estadisticas y ahi se
desplegara una lista de submens y elegiremos Informes Registrados (Ver figura 5.2.72).

Swterma Cofigsacion Estadutices Apurdy

Figura 5.2.72 Subment Informes Registrados

En este mddulo de Informes Registrados, es para buscar los informes que se han registrado, los
criterios de bulsqueda son por nombre del académico, no. informe, division y departamento (Ver
figura 5.2.73).

¥ Lista de Informes Regitrados

1
E
!
¥

FILTROS DE BUSOUEDA 3
no.WFORME | vl J
owvision: [ vl
DEPARTAMENTO: 4
[(omcr [ comar”

Figura 5.2.73 Forma de Informes Registrados.

Una vez que se haya llenado algin filtro de busqueda presionaremos el boton buscar, con lo cual
nos traerd una lista de los informes que cumplan con los filtros de blsqueda (Ver figura 5.2.74).

FILTROS DE BUSGUEDA

| no.owoee Jv
DIVISION: Iv]
DEPARTAMENID: . vl

I. Buscar Canar

Figura 5.2.74 Filtros de bisqueda de informes.
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La lista que se muestra en la parte inferior de la forma, se puede dar un dlic sobre ella haciendo
referencia a algiin académico listado, para poder ver el formato del informe completo (Ver figura
5.2.75).

ES| 2 Informe de Actividades - Microsoll Inlernet Explarer
n UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO X
2 FACULTAD DE INGENTERIA

INFORME DE ACTIVIDADES PARA EL PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA

-

INFORME
SEMESTRE - INF 2004

EN CASO DE HABERSE PRESENTADO ALGUN CAMBIO EN 5U HOMERAMIENTO,
ADSCRIFCION U HORARIO
FAVORDE ANOTARLO A CONTINUACION

DIvISion: MECANICA

DEPARTAMENTO: Ing Electica da Polancia |
OTRO NOMBRAMIENTO ACADEMICO O

i
ACADEMICO-ADMINISTRATIVO: |
i |
]
1
|
| |
LACTIVIDADES SEMANALES 2LACTIVIDADES Smﬂl_ﬂ..:s__ sas
HORAS HORAS
11 PARTICION ¥ PRI CLASES 2.3 BEPARTICION DR CLASES
LABS , SDONAZIO D TESTS (G | DTRACURRICULARES B u
11 ASESORIA A ALTRNOS 0O } 73 PRACTICAS ESCOLARKS O . 1]
15 DLASORACION ABUNTES, LIER0S, i
MAT DDACTES, ARTICULOS @ 2 ] 13 “m‘::‘“m’n‘ O e af
e 34 CURSOS ¥ SDEAR
14 PROYECTD DE BIVES TIGACION O ) | DOARTDOS PARA PROFESORES a
PROGRAMAS DE ESTUDIO | mcwmace s .
14 ADMIASTRACION ACADBIOCA 12 [ EEA A o) ] | o

Figura 5.2.75 Reporte de informe registrado.
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CONCLUSIONES

CONCLUSIONES

Después de haber concluido con el desarrollo del sistema se puede decir que los objetivos
planteados inicialmente se lograron.

» Se cre6 una base de datos, la cual es lo suficientemente flexible ante cualquier cambio que
el sistema requiera.

e La informacién almacenada en la base de datos, nos permite generar estadisticas e
informes tanto a nivel particular como a nivel global, de los académicos asi como de las
actividades que han desempefiado en diferentes periodos.

« Este sistema permite agilizar la captura, revision y validacion de la entrega de programa e
informe de actividades, semanales y semestrales.

« Debido a que el sistema esta basado en una arquitectura en Internet, se tienen ventajas
como:

a) Captura desde cualquier punto, en el que exista conexién a Internet.

b) Informacién disponible para poder realizar revisiones previas.

¢) Seguridad en la informacion de los datos.

d) Validacién de la informacion al momento de la captura.

e) Aumentar la rapidez de respuesta para la solucién de posibles problemas o dudas
acerca del sistema.

e Ademas se aprovecharon los recursos con los que cuenta el laboratorio de Microsoft de la
Facultad de Ingenieria.

El empleo del Proceso Unificado nos facilitd el desarrollo del sistema, aumentar su calidad y
minimizar los tiempos y costos de desarrollo.

El desarrollo de este sistema nos permitié conocer uno mas, de los procesos que se realizan en la
facultad, y para nosotros fue grato haber tenido la oportunidad de contribuir a la sistematizacién de
este proceso, tratando en todo momento de cumplir con cada uno de los requerimientos del
usuario final.
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ANEXO 1 DICCIONARIO DE DATOS

Anexo 1 Diccionario de datos
Catalogos
CDIVISION
Catalogo: CDIVISION Catalogo de divisiones.

Nombre Descripcion Tipo PK | Null
iCveDivision id de division int 4|si no
vcDescDivision Nombre de la divisién nvarchar 510 si
cStatus Estatus de divisién nvarchar 20 si

CDEPARTAMENTO
Catélogo: CDEPARTAMENTO Catalogo de departamentos.

Nombre Descripcion Tipo PK | Null
ilD id de departamento int 4| si |si
iCveDepto Clave de departamento int 4 no
vcDescDepto Nombre del departamento nvarchar 510 si
cStatus Estatus del departamento nvarchar 2 Si

CNOMBRAMIENTO
Catalogo: CNOMBRAMIENTO Catalogo de nombramiento.

Nombre Descripcion Tipo PK [ Nuii
iCveNombramiento Clave de nombramiento int 4| si |no
vcDescNombramiento Nombre del nombramiento nvarchar 510 si
cStatus Estatus del nombramiento nvarchar 2 Si

CINFORME
Catalogo: CINFORME Catalogo de informe.

Nombre Descripcion Tipo PK | Nuil
ildinforme id del informe int 4| si |no
cCvelnforme Clave del informe nvarchar 20 si
vcDesclnfor Nombre del informe nvarchar 510 si
dtFecha_inicio Fecha de inicio smalldatelime 4 Si
dtFecha_fin Fecha de terminacion smalldatetime 4 si
iActivo Estatus del Informe int 4 si
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CPROGRAMA
Catalogo: CPROGRAMA Catalogo de los Programas
Nombre Descripcion Tipo PK | Null
ildPrograma id del programa int 4| si |no
cCvePrograma Clave del programa nvarchar 20 si
vcDescProg Descripcion del programa nvarchar 510 si
dtFecha_inicio Fecha de inicio smalldatetime 4 si
dtFecha_fin Fecha de terminacién smalldatetime 4 si
iActivo Estatus del programa int 4 si
CACTIVIDAD
Catalogo: CACTIVIDAD Catalogo de las actividades semanales y semestrales
Nombre Descripcion Tipo PK | Null
iCveActividad Clave de la actividad int 4| si [no
vcNomActividad Nombre de la actividad nvarchar 510 si
veDescActividad Descripcion de la actividad nvarchar 510 si
cTipoActividad Tipo de actividad nvarchar 20 si
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 2 si
TIPO_ACCESO
Catalogo: TIPO_ACCESOQ Catalogo de tipo de acceso al sistema
Nombre Descripcion Tipo PK | Nuli
idclave id de Acceso en la tabla int 4| si |si
vcTipo Acesso Descripcién del acceso nvarchar 10 si
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Tablas
TACADEMICO
Tabla: TACADEMICO Tabla donde se guardan los registros de los académicos
Nombre Descripcion Tipo PK | Null
ildAcademico Id del académico para la Tabla int 4 |si| no
ildUsuario id de usuario en la BD int 4 si
ildTipoUsuario Tipo de usuario int 4 si
cNombre Nombre del académico nvarchar 100 Si
cApellidoPaterno Apellido paterno del académico nvarchar 100 si
cApellidoMaterno Apellido maternio del académico nvarchar 100 Si
cCorreo Correo del académico nvarchar 100 Si
nTelPart Teléfono particular nvarchar 100 si
nTelTrabajo Teléfono de Trabajo nvarchar 100 si
iCveDivision Clave de divisién int 4 si
iCveDepto Clave de departamento int 4 si
iCveNombramiento Clave de nombramiento int 4 si
cSituacion Clave de estatus nvarchar 60 Si
TUSUARIO
Tabla: TUSUARIO Tabla de lipo de acceso al sistema
Nombre Descripcion Tipo PK | Null
itdUsuario id de usuario en el sistema int 4| si |no
cUsuario Usuario de inicio de sistema nvarchar 20 Si
cContrasena Calve de inicio de sistema nvarchar 20 si
cTipoUsuario Tipo de acceso al sistema nvarchar 20 si
cStatus Estatus en el sistema nvarchar 2 si
TCATEGORIA
Tabla: TCATEGORIA Tabla de tipo de categoria del académico
Nombre Descripcion Tipo | PK | Null
ildAcademico id del académico en la tabla int |4] si |si
iAsociado Flag si es asociado int |4 Si
iTitular Flag si es Titular int |4 si
iA Flag si es tipo A int |4 si
iB Flag si es tipo B int |4 si
iC Flag si es tipo C int [4 si
iMT Flag si es de medio tiempo int 14 si
iTC Flag si es de tiempo completo int |4 si
iAcontrato Flag si es a contrato int (4 si
iDefinitivo Flag si es asociado int |4 si
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TINFORME
Tabla: TINFORME Tabla de informes
Nombre . Descripcion Tipo PK | Null
iFolio Folio de informe registrado int 4 si [no
ildAcademico id de académico int 4 si
ildinforme id del informe int 4 si
iNoActSemanal Cantidad de actividades semanales int 4 si
iNoActSemestral Cantidad de actividades semestrales int 4 Si
vcSuma Suma horas de actividades semanales nvarchar |10 si
vcSuma2 Suma horas de actividades semestrales nvarchar |10 Si
TCAMBIOS
Tabla: TINFORME Tabla de informes

Nombre Descripcion Tipo PK | Null
ildCambios id de cambios int 4| si |si
iFolio Folio del informe registrado int 4 si
ildAcademico id de académico int 4 si
iCveNombramiento Clave de nombramiento int 4 Si
vcComentarios1 Comentarios del cambio nvarchar 510 Si
vcComentarios2 Comentarios del cambio nvarchar 510 Si
iCveDepto Clave de departamento int 4 si
iCveDivision Clave de la division int 4 si

TACTIVIDADES_INF
Tabla: TACTIVIDADES INF Tabla de actividades del informe

Nombre Descripcién Tipo PK | Null
ildAct!nf id del la actividad del informe int 4] si |no
iFolio Folio del informe int 4 si
iCveActividad Clave de actividad int 4 si
vcHoras Horas de la actividad nvarchar 10 Si
cTipo Tipo de actividad nvarchar 20 Si
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 30 si
vcHorasRestantes Horas restantes de la actividad varchar 10 si
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TACTIVIDADES_INF_DET

Tabla: TACTIVIDADES Tabla de los detalles de las actividades del informe

Nombre Descripcion Tipo PK | Null
ildActInf id de Detalle de actividad int 4| si |[no
iFolio Folio del Informe int 4 Si
iCveActividad Clave de la actividad int 4 si
dtFecha_Ini Fecha de inicio smalldatetime 4 si
dtFecha Fin Fecha de terminacion smalldatetime 4 si
vcDescripcion1 Descripcion de la actividad nvarchar 510 si
veDescripcion2 Descripcién de la actividad nvarchar 510 si
vcDescripciond Descripcion de la actividad nvarchar 510 Si
vcProducto Descripcion del producto nvarchar 510 Si
cTipo Tipo de actividad nvarchar 20 Si
cStatus Estatus del detalle nvarchar 30 si
vcHorasRestantes Horas Asignadas a la actividad varchar 10 si

TPROGRAMA
Tablao: TPROGRAMA Tabla de los programas registrados
Nombre Descripcion Tipo PK [ Nuli
iFolio Folio del programa registrado int 4| no no
ildAcademico Clave del académico int 4 si
ildPrograma Clave del programa int 4 si
iNoActSemanal Cantidad de actividades semanales int 4 si
iNoActSemestral Cantidad de actividades semestrales int 4 si
vcSuma Suma de horas semanales nvarchar |10 si
vcSumaz2 Suma de horas semestrales nvarchar |10 si
TACTIVIDADES PROG
Tabla: TACTIVIDADES PROG Tabla de actividades del programa
Nombre Descripcion Tipo PK | Null
ildActProg id de la actividad int 4| si |no
iFolio Folio del programa int 4 si
iCveActividad Clave de la actividad int 4 si
vcHoras Horas de la actividad nvarchar 10 si
cTipo Tipo de actividad nvarchar 20 si
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 30 si
vcHorasRestantes Horas restantes de la actividad varchar 10 Si
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THORARIO
Tablao: THORARIO Tabla del horario de programas registrados
Nombre Descripcion Tipo PK | Null

ildHorario id del Horario int 4| si [no
ildAcademico Clave del académico int 4 si
iFolio Folio del Programa int 4 si
vcbunesD1 Hora registrada en el dia Lunes nvarchar [ 10 si
vcLunesA1 Hora registrada en el dia Lunes nvarchar |10 Si
vcLunesTotal1 Hora registrada en el dia Lunes nvarchar _ [10 si
vcLunesD2 Hora registrada en el dia Lunes nvarchar (10 si
vclLunesA2 Hora registrada en el dia Lunes nvarchar |10 Si
[vcLunesTotal2 Total de horas en el dia Lunes nvarchar |10 Si
vcMartesDA1 Hora registrada en el dia Martes nvarchar (10 si
vcMartesA1l Hora registrada en el dia Martes nvarchar |10 Si
vcMartesTotal1 Hora registrada en el dia Martes nvarchar |10 Si
vcMartesD2 Hora registrada en el dia Martes nvarchar |10 si
vcMartesA2 Hora registrada en el dia Martes nvarchar |10 Si
vcMartesTotal2 Total de horas en el dia Martes nvarchar (10 Si
vcMiercolesD1 Hora registrada en el dia Miércoles nvarchar |10 si
vcMiercolesA1 Hora registrada en el dia Miércoles nvarchar |10 si
vcMiercolesTotal1 Hora registrada en el dia Miércoles nvarchar |10 si
vcMiercolesD2 Hora registrada en el dia Miércoles nvarchar |10 si
vcMiercolesA2 Hora registrada en el dia Miércoles nvarchar |10 si
vcMiercolesTotal2 Total de horas en el dia Miércoles nvarchar |10 Si
vcJuevesD1 Hora registrada en el dia Jueves nvarchar (10 Si
vcJuevesA1 Hora registrada en el dia Jueves nvarchar |10 Si
vcJuevesTotall Hora registrada en el dia Jueves nvarchar |10 Si
vcJuevesD2 Hora registrada en el dia Jueves nvarchar (10 Si
vcJuevesA2 Hora registrada en el dia Jueves nvarchar _ [10 Si
vcJuevesTotal2 Total de horas en el dia Jueves nvarchar (10 si
vcViernesDA1 Hora registrada en el dia Viernes nvarchar |10 si
veViernesA1 Hora registrada en el dia Viernes nvarchar |10 Si
vcViernesTotal1 Hora registrada en el dia Viemnes nvarchar |10 si
vcViernesD2 Hora registrada en el dia Viernes nvarchar |10 si
vcViemesA2 Hora registrada en el dia Viernes nvarchar |10 si
vcViemnesTotal2 Total de horas en el dia Viernes nvarchar [ 10 si
vcSabadoD1 Hora registrada en el dia Sabado nvarchar _ [10 si
vcSabadoA1 Hora registrada en el dia Sabado nvarchar |10 Si
vcSabadoTotal1 Hora registrada en el dia Sabado nvarchar |10 si
vcSabadoD2 Hora registrada en el dia Sabado nvarchar |10 si
vcSabadoA2 Hora registrada en el dia Sabado nvarchar |10 si
vcSabadoTotal2 Total de horas en el dia Sabado nvarchar [ 10 si
vcTotal Total de horas en la semana nvarchar |10 Si
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TACTIVIDADES_PROG_DET

Tabla: TACTIVIDADES PROG_DET Tabla de detalles de las actividades del programa

Nombre Descripcion Tipo PK | Null
ildActProg id de la actividad int 4| si | no
iFolio Folio del programa int 4 si
iCveActividad Clave de la actividad int 4 si
dtFecha_Ini Fecha de inicio smalldatetime 4 Si
dtFecha_Fin Fecha de terminacién smalldatetime 4 si
vcDescripcion Descripcitn de la actividad nvarchar 510 si
vcDescripcion2 Descripcion de la actividad nvarchar 510 si
vcDescripcion3 Descripcion de la actividad nvarchar 510 Si
vcProducto Descripcion del producto nvarchar 510 Si
cTipo Tipo de actividad nvarchar 20 si
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 30 Si
vcHorasRestantes Horas asignadas a la actividad varchar 10 si
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