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INTRODUCCIÓN 

Una de las tareas fundamentales de la División de Ingeniería Eléctrica y del Departamento de 
Ingeniería en Computación así como de las otras divisiones de la Facultad de Ingeniería es la de 
apoyar a trazar, regular, e impulsar la formación y desarrollo de su planta académica. 

Los Programas e Informes de actividades semestrales y semanales juegan un papel muy 
importante dentro de estas tareas, por que es mediante ellos que el desempeño de los académicos 
puede ser evaluado, además de que permite tener un control de las actividades que se realizan en 
la institución y de la situación académica por la que atraviesa cada uno de nuestros académicos. 

El objetivo de esta tesis es presentar la forma en la que se desarrollo un sistema de cómputo que 
permitirá hacer un diagnóstico de las actividades que los académicos realizarán durante el 
semestre, así como verificar que dichas actividades y los horarios frente a grupo sean registradas 
de acorde al nombramiento de cada académico. 

El capítulo 1. - Menciona los antecedentes del programa, la problemática, el objetivo y la 
arquitectura en la que esta basado el sistema. 

El capítulo 2.- Da una breve descripción sobre los conceptos que manejamos en el análisis y 
desarrollo del sistema, conceptos como; Ingeniería de software, calidad de software y sus variables 
a controlar, características y atributos de la calidad de software, procesos de software y sus 
modelos, ciclos de vida, teoría sobre base de datos. 

El capítula 3.- Se presenta la forma de cómo se desarrollo el sistema desde la definidón de 
requerimientos, hasta el diseño, basándonos en el procedimiento conocido como Proceso Unificado 
y tomando como herramienta del modelado el Lenguaje de Modelado Unificado (UML). 
Por último se describen algunas de las pruebas que se realizaron después de la implantación del 
sistema. 

El capítula 4.- Presenta el manual técnico, detallando los requisitos previos a la instalación del 
sistema. 

El capítulo 5.- Nos Presenta el manual de usuario el cual contiene de manera detallada, los 
procedimientos para el usuario restringido, así como para el administrador. 

Por último se presentan 2 Anexos en los que se muestra información referente a la base de datos. 

Anexol.- Diagrama Entidad Relación. 
Anexo 2.- Diccionario de datos. 



CAPÍTULO 1 ANTECEDENTES 

1.1 Antecedentes del programa. 

Una de las tareas fundamentales de la Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM) es 
apoyar a la administración central y las entidades académicas a trazar, regular e impulsar la 
formación y desarrollo de la planta académica. 

A partir de 1991 la Comisión de Personal Académico del Colegio de Directores de la UNAM, acordó 
la instrumentación de un sistema que permitiera el diagnóstico de la Planta Académica, para llevar 
acabo esta tarea, la Secretaría General de esta Universidad, a través, de la Dirección General de 
Asuntos del Personal Académico, desarrolló un programa cuyo objetivo es analizar y elaborar 
periódicamente diagnósticos del personal académico de la UNAM en aquellas dependencias donde 
se imparte docencia. 

Es así como la Secretaría Académica de la División de Ingeniería Eléctrica de la Facultad de 
Ingeniería, se encarga de informar a los académicos, sobre las fechas en que deberán entregar 
sus programas e informes de actividades, para que tantos los programas como los informes de 
actividades semanales y semestrales sean revisados y enviados a la Secretaria General quien se 
encargará de recopilarlos para que posteriormente sean evaluados por la Unidad de Apoyo al 
Consejo Técnico (Ver figura 1.1). 

1.2 Problemática 

El proceso de registro actual tiene algunos problemas: 
• Incluye una gran cantidad de información importante que se ha ido añadiendo con el paso 

del tiempo y que sin embargo carece de valor estadístico. 

• Gran parte de la información solicitada requiere ser validada, y con el actual proceso se 
requiere de una gran inversión de tiempo. 

• Falta de una base de datos apropiada para la captura, la administración y el seguimiento 
de los informes y planes de trabajo de los académicos. 

• La obtención de datos históricos es mediante una búsqueda de documentos archivados. 



CAPÍTULO 1 ANTECEDENTES 

Entrega la autorización del 
programa de actividades e 
infonna las fechas de entrega del 
próximo programa e informe de 
actividades. 

Autorización del 
programa de 
actividades 

División de Ingeniería Eléctrica 

Revisa y evalúa los 
programas e 
informes de 
actividades. 

Académico 

Unidad de apoyo al Consejo Técnico 

En un periodo 
no mayor a 3 
semanas 

Académico realiza o corrige el 
programa e informe de Académico entrega al 

jefe de departamento, el 
programa e informe para 
que éste lo firme y se 
entregue a la secretaria 
scadémica de la división. 

acti vidades 

Incorrecta 

Correcta 

La secretaria académica 
revisa que toda la 
información este correcta y 
que el cumplimiento de las 
horas sea de acuerdo a el 
nombramiento del 
académico. 

Los infonnes se llevan a la 
Secretaría General de la 
Facultad de Ingeniería. 

Figura 1.1 Proceso de registro del programa e informe académico. 
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CAPÍTULO 1 ANTECEDENTES 

1.3 Objetivo. 

Diseñar un sistema aprovechando el avance de la tecnología, que sea más eficiente para la labor de 
de recopilación y administración de la información necesaria, validando que los datos registrados 
por los académicos dentro del programa de actividades, tanto semanales como semestrales, sean 
reales y estén dentro de los parámetros requeridos; Así como las horas empleadas para el 
desarrollo de estas actividades, además pretende agilizar la dinámica del Departamento de 
Ingeniería en Computación en la obtención de información y datos estadísticos. 

cabe señalar que este proyecto abarcara el desarrollo de la interfaz de captura de información, así 
como la creación de reportes y estadísticas. 

1.3.1 Propuesta de solución a la problemática 

Nuestra propuesta de solución al problema antes mencionado, es un sistema en Internet con 
una base de datos centralizada capaz de concentrar la información de cada uno de los programas e 
informes de actividades, así, como datos de interés de los académicos. 
De esta manera no solo tendremos una interfaz que permita llenar y consultar los programas e 
informes de actividades, también tendremos una fuente de información confiable y con valor 
estadístico. 

1.3.2 Que beneficios traerán al departamento. 

El departamento sé vera beneficiado en reducción de tiempos, trabajo y errores de la mano 
humana, ya que anteriormente las validaciones de horas trabajadas, nombramientos y datos de los 
académicos se hacían de forma manual. 
También se mantendrán informados a los académicos de los tiempos en que deberán entregar sus 
informes vía correo electrónico. 

1.3.3 Como daremos solución al problema. 

Realizando un sistema que les permita a los académicos llenar sus informes desde cualquier punto 
en el que exista conexión a Internet, enviarlos sin necesidad de ir personalmente a las oficinas del 
departamento y ofrezca la confianza al usuario de seguridad en sus datos además realice las 
validaciones adecuadas reduciendo el tiempo que se empleaba en validar los datos capturados. 

1.3.4 Tecnología que se empleará para la elaboración del sistema. 

De acuerdo a los requerimientos que se tuvieron del sistema y pensando en los requerimientos del 
mercado, se empleara la tecnología Microsoft, con la cual se cubrirán perfectamente las 
necesidades que el usuario presenta. Ademas será un sistema administrado en el laboratorio de 
Microsoft de la facultad. 

3 



CAPÍTULO 1 ANTECEDENTES 

1.4 Arquitectura del sistema. 

Debido a que el sistema estará al servicio de todos los académicos del Departamento de Ingeniería 
en Computación y viendo las ventajas que proporciona la Internet en la actualidad; se llego a la 
conclusión que este medio sería el mas adecuado para desarrollar el proyecto por las razones que a 
continuación se mencionan: 

La Internet es un medio para presentar la información, que reduce costos, facilita el 
almacenamiento de la información y aumenta la rapidez de la difusión de la misma. 

En el pasado, las bases de datos sólo podían utilizarse al interior de las instituciones o en redes 
locales, pero en la actualidad la Internet permite acceder a bases de datos desde cualquier parte 
del mundo. Éstas ofrecen, a través de la red, un manejo dinámico y flexible de los datos como 
ventajas que no podrían obtenerse a través de otro medio informativo. 

Además de estas ventajas la Internet ofrece otra ventaja que se centra en un aspecto que es vital 
para los desarrollos de software, la seguridad. La identificación del usuario es una de las formas de 
mantener la seguridad ya que se puede permitir el acceso a distintos campos en una base de 
datos, solamente a usuarios autorizados para ello, en este sentido, los datos pueden ser 
presentados a través delWeb de una forma segura. 

Después de haber visto las ventajas de sistemas basados en Internet veamos como se integran 
estos sistemas. 

Un sistema basado en Internet consta de los siguientes componentes (Ver figura 1.2): 

• Servidor Web. 
• Servidor de base de datos. 
• Cliente Web. 

Programa (ASP, PHP, CGI). 
• Base de datos. 

Figura 1.2 Sistemas que componen una Red 

Para la integración de bases de datos con el Web es necesario contar con una interfaz que realice 
las conexiones, extraiga la información de la base de datos, le de un formato adecuado de tal 
manera que pueda ser visualizada desde un navegador del Web, y permita lograr sesiones 
interactivas entre ambos, dejando que el usuario haga elecciones de la información que requiera. 

4 



CAPÍTULO 1 ANTECEDENTES 

Una de las ventajas de utilizar el Web para este fin, es que no hay restricciones en el sistema 
operativo que se debe de usar, permitiendo la conexión entre si, de las paginas Web desplegadas 
en un navegador del Web, que funciona en una plataforma, con servidores de bases de datos 
alojados en otras plataformas. Además, no hay necesidad de cambiar el formato o estructura de la 
información dentro de las bases de datos. 

Para realizar un acceso desde Web hasta una base de datos no sólo se necesita de un navegador o 
browser del Web y de un servidor Web, si no también de un software de procesamiento (ASP), que 
es el programa llamado directamente desde un documento HTML en el cliente, dicho programa lee 
la entrada de datos que provienen en el cliente y toma cierta información de variables de ambiente. 
El método usado para el paso de datos esta determinado por la llamada del ASP. 
Las herramientas de desarrollo para este proyecto se definieron basándose en la disponibilidad 
tecnológica con la que cuenta la Facultad de Ingeniería y considerando cuales de las herramientas 
existentes en el mercado se utilizarían para cada uno de los componentes básicos en el desarrollo a 
Internet, los cuales se presentan a continuación. 

1.4.1 Servidor Web 

Un servidor Web es un programa de computación especializado en la elaboración de páginas Web 
y en la transmisión de los datos de imágenes, animaciones, música y sonidos que estas incluyen. 

El servidor Web reside en una máqUina conectada en forma permanente a la Internet, atendiendo 
las solicitudes de páginas Web y las tareas de procesamiento de datos que le hacen los usuarios de 
la red, las 24 horas del día todos los días del año. 
En este caso nos enfocaremos sobre un Servidor US. 

1.4.2 Datos sobre lIS 

lIS es un servidor extremadamente rápido, es por ello que entre un 60 u 80 por ciento de las 
compañías lo utilizan actualmente, en sus intranets. 
Otros de los puntos por los que este servidor es muy importante, en especial para los 
desarrolladores que ya están familiarizados con los productos Microsoft son: 

lIS corre como un servidor de transacciones Microsoft (MTS), esto significa que puede 
formar conexiones a bases de datos y repartirlas, controlarlas y participar en 
transacciones. 

• lIS es programable, permite dar suficientes permisos, puedes acceder, controlar y 
modificar lIS y sus sitios Web con - lenguajes complementarios- incluyendo ASP Script. 
Se puede ampliar y administrar IIS vía Internet con Server Aplication Programming 
Interface (ISAPI), y por supuesto IIS es gratis con el NT 4.0 o con Windows 2000. 

Una de las características más importantes es la presencia del protocolo HTTP 1.1 que ofrece 
sensibles mejoras de las presentaciones, disminuyendo los tiempos de respuesta en la transmisión. 
Las noveDefaults del protocolo HTTP1.1 residen en algunos de los elementos que lo componen, 
tales como el Pipeling, las conexiones persistentes, las transferencias por bloques CHUNKED, el 
soporte para el Proxy. 
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CAPÍTULO 1 ANTECEDENTES 

1.4.3 Seguridad lIS 

La mayoría de los sitios usan seguridad integrada propia del servidor o seguridad de login y 
password (Seguridad Lógica) lIS soporta ambos métodos. 
Apartir de windows 2000 microsoft agrego mayores rasgos de seguridad y un nuevo método 
llamado "Digest Authentication". Digest Authentication es un método que funciona interactuando 
con los proxys y firewalls que se encuentran en los servidores paseando de principio a fin dentro 
de la red. Windows 2000 ofrece también el servicio de encriptación, por medio de este método los 
datos se pasean entre la red fuertemente encriptados evitando así que información confidencial 
pueda ser leída fácilmente. 

Tanto en Windows NT, 2000 Y XP, el administrador puede permitir o negar el acceso a una 
aplicación basada en una dirección IP o una cuenta de red. 
La seguridad mas recurrida dentro de los diferentes servidores es la llamada "Seguridad Lógica" 

La seguridad lógica se denomina así al referirse a controles lógicos dentro del software, se 
implementa mediante la construcción de contraseñas en diversos niveles de los sistemas, donde 
permita solo el acceso basándose en niveles de seguridad de usuarios con permiso, dependiendo 
del sistema operativo que use como plataforma, el sistema a implantarse puede considerar 
además a nivel código, algoritmos que generen claves para poder encriptar los archivos de 
contraseñas dentro del sistema, lo cual permita mayor seguridad en un entorno de red. 
Generá un módulo del sistema de emisión de reportes para el administrador del sistema en donde, 
se muestran tablas de uso del sistema así como los usuarios y los niveles de acceso por parte de 
los tales para poder determinar el uso y acceso al sistema. 

1.4.4 Servidor de base de datos. 

Este servidor es el responsable de manejar los datos que residen en la base de datos. Es el soporte 
que necesitan las aplicaciones Web para almacenar o recuperar información de forma rápida y 
eficaz. 

El servidor de Base de datos se apoya en el sistema manejador de base de datos (SMBD) que es 
una herramienta generalizada para el manejo de grandes bases de datos, algunas funciones del 
5MBD son: 

• Crear y organizar las bases de datos. 
• Establecer y mantener las trayectorias de acceso a las bases de datos de tal forma que los 

datos puedan ser vistos rápidamente. 
Registrar el uso de las bases de datos. 
Respaldar y recuperar. Consiste en contar con mecanismos implantados que permitan la 
fácil recuperación de los datos en caso de ocurrir fallas en el sistema de bases de datos. 

• Control de concurrencia. Consiste en controlar la interacción entre 'los usuarios 
concurrentes para no afectar la inconsistencia de los datos. 

• Seguridad e integridad. Consiste en contar con mecanismos que permitan el control de la 
consistencia de los datos evitando que estos se vean perjudicados por cambios no 
autorizados o previstos. 
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1.4.5 Sistema Manejador de Bases de Datos (SMBD). 

Un manejador de base de datos es aquella interfaz grafica, que nos sirve para administrar la base 
de datos, en este caso hablaremos de Microsoft SQl Server. 

Microsoft SQl Server proporciona soporte para un conjunto de características que aportan las 
siguientes ventajas: 

• Facilidad de instalación, distribución y utilización 

SQl Server incluye un conjunto de herramientas administrativas y de desarrollo que 
mejoran la capacidad para instalar, distribuir, administrar y utilizar SQl Server entre varios 
sitios . 

.. ~ Escalabilidad 

Puede utilizarse el mismo motor de base de datos a través de plataformas que van desde 
equipos portátiles que ejecutan Microsoft Windows 95 ó 98 hasta grandes servidores con 
varios procesadores que ejecutan Microsoft Windows NT, Enterprise Edition. 

• Almacenamiento de datos 

SQl Server incluye herramientas para extraer y analizar datos resumidos para el proceso 
analítico en línea (OLAP, Online Analytical Processing). SQl Server incluye también 
herramientas para diseñar gráficamente las bases de datos y analizar los datos mediante 
preguntas en lenguaje normal. 

• Integración del sistema con otro software de servidor 

SQl Server se integra con el correo electrónico, Internet y Windows. 

1.4.6 Cliente Web 

los navegadores son básicamente programas que interpretan el lenguaje, en el que están escritas 
las páginas Web y las presentan en pantalla con todos sus elementos. 

Estos son los programas utilizados para desplazarse a través de Internet de una forma fácil, sencilla 
y segura. Existen numerosos navegadores en el mercado pero los más utilizados son dos: 

• Microsoft Internet Explorer. 

Netscape Communicator. 

1.4.7 ASP (Active Server Pages) 

ASP es la tecnOlogía desarrollada por Microsoft para la creación de páginas dinámicas del servidor. 
ASP se escribe en la misma página web, utilizando el lenguaje Visual Basic Script o Jscript 
(Javascript de Microsoft). 

Es una tecnología, fácil, poderosa y permite utilizar ampliamente todo el poder de los servidores 
Web: ASP permite a múltiples usuarios correr programas en servidores Web simultáneamente. 

7 



CAPÍTULO 1 ANTECEDENTES 

Con las ASP podemos realizar muchos tipos de aplicaciones distintas. Nos permite acceso a bases 
de datos, al sistema de archivos del servidor y en general a todos los recursos que tenga el propio 
servidor. También tenemos la posibilidad de comprar componentes ActiveX fabricados por distintas 
empresas de desarrollo de software que sirven para realizar múltiples usos, como envió de correo, 
generar gráficas dinámicamente, etc. 
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2.1 Introducción a la Ingeniería De Software 

En el desarrollo del software generalmente son personas distintas quienes desarrollan los 
productos, los usan y les dan mantenimiento. El desarrollo y el mantenimiento de productos de 
programadón requieren de un enfoque más sistemático que el necesario en el desarrollo de 
programas para uso personal. 

La necesidad de enfoques sistemáticos para el desarrollo y mantenimiento de estos productos se 
patentizo en la época de 1960. Durante esta aparecieron las computadoras de la tercera generación 
y se desarrollaron técnicas de multiprogramación y tiempo compartido. 

Conforme las computadoras crecieron haciéndose más complejas, resulto obvio que la demanda 
por los productos de software credó en mayor cantidad que la capacidad de produdr y mantener 
dichos productos. 

Para considerar el creciente problema de la tecnología de software se convoco en 1968 a una 
reunión de trabajo en Gremish Alemania Oriental, en esa junta, así como la siguiente celebrada en 
Roma Italia en 1969 se estimulo el interés general hacia los aspectos técnicos y administrativos 
utilizados en el desarrollo y mantenimiento de productos de software (NAU76), fue en dichas 
reuniones donde empezó a utilizarse el termino "Ingeniería de Software". 

Desde 1968 se ha diversificado la utilización de las computadoras y se ha hecho más compleja y 
critica para la sociedad moderna; como resultado de esto, el campo de ingeniería de productos de 
programación ha evolucionado para convertirse en una disciplina tecnológica de considerable 
importancia. 

De acuerdo a Boehm (BOE76a), la ingeniería de software incluye " la aplicación practica del 
conocimiento científico en el diseño y construcción de programas para computadoras y la 
documentación asociada requerida para el desarrollarlos, operarlos y mantenerlos". Como lo 
especifica Boehm, el termino "diseño" de ser interpretado ampliamente para incluir actividades 
como el análisis de requisitos y el rediseño durante la modificación de un sistema. 

La ingeniería de Software es la disciplina tecnológica y administrativa dedicada a la producción 
sistemática de productos de programación, que son desarrollados y modificados a tiempo y dentro 
de un presupuesto definido. 

La ingeniería de software comparte, junto con las otras ramas de ingeniería, el enfoque pragmático 
para el desarrollo y mantenimiento de artefactos tecnológicos; existen, sin embargo, diferencias 
significativas entre esta ingeniería y las otras, siendo la fuente principal de dichas diferendas la 
falta de leyes físicas para la programación, la intangibilidad del producto y lo oculto de las 
interfaces entre los diversos módulos de programación. 

Los programas son intangibles, puesto que no tiene masa, volumen¡ color¡ olor, es decir¡ carecen 
de propiedades físicas; el código fuente es una imagen estática de un programa de computadora¡ y 
aunque los efectos producidos por el programa pueden ser visibles, el programa en si no lo es. 

Un principio fundamental de la ingeniería de programación es diseñar productos que minimicen la 
distancia intelectual entre el problema y la solución. Aunque la variedad de enfoques en el 
desarrollo de programas esta limitada únicamente por la creatividad e ingenio del programador. 
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La Ingeniería de Software se define como la disciplina tecnológica preocupada . de la producción 
sistemática y mantenimiento de los productos de software que son desarrollados y modificados en 
tiempo y dentro del presupuesto definido. 
Según IEEE Ingeniería de Software es la aplicación de un planteamiento sistemático, disciplinado y 
cuantificable al desarrollo, operación y mantenimiento de software. 

Actualmente. Para llevar acabo un adecuado desarrollo de software varias compañías (ACM, IEEE, 
Racional, Boeing.) han hecho el esfuerzo de unificar criterios, estableciendo la Guía para el Cuerpo 
de Conocimiento de Ingeniería de Software (SWEBOK). 

2.1.1 Guía para el Cuerpo de Conocimiento de Ingeniería de Software (SWEBOK). 

Esta guía esta dividida en varias áreas del conocimiento: 
• Requerimientos de software. 

Obtener requerimientos. 
Analizar requerimientos. 
Especificar requerimientos. 
Validar requerimientos. 
Administrar requerimientos. 

• Diseño de software. 
Conceptos generales. 
Problemas de diseño. 
Estructura y arquitectura. 
Análisis de calidad y evaluación. 
Notaciones. 
Estrategias y métodos. 

• Construcción de software 
Reducción de complejidad. 
Anticipación a la diversidad. 
Estructuración para la validación. 
Uso de estándares externos. 
Construcción lingüística, formal y visual. 

• Pruebas de software. 
Conceptos Básicos. 
Niveles de pruebas 
Técnicas de pruebas. 
Métricas para pruebas. 
Administración de pruebas. 

• Mantenimiento de software. 
Conceptos básicos. 
Proceso de mantenimiento. 
Problemas clave. 
Técnicas de mantenimiento. 

• Administración de Ingeniería de Software. 
Administración de la organización. 
Administración de proceso/proyecto. 
Métricas para IS. 

• Proceso de Ingeniería de Software. 
Conceptos básicos. 
Infraestructura para procesos. 
Métricas especificas para proceso de IS. 
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Definición de proceso. 
Análisis cuantitativo de proceso. 
Implementación y cambio de proceso. 

• Herramientas y métodos de IS. 
Ambiente de Desarrollo. 
Métodos de desarrollo. 

• calidad de software. 

2.1.2 Conceptos básicos. 

CAPÍTULO 2 MARCO TEÓRICO 

Objetivos y plantación de aseguramiento de calidad y validación y verificadón de software. 

Ahora presentaremos un análisis del estado actual de la Ingeniería de Software, así como los retos 
de la Ingeniería de Software (Ver figura 2.1). 

• 
o 

Proyectos exitosos 

Proyectos cuestionables, fuera de tiempo, 
costo o funcionalidad incompleta 

Proye cto s c mc elados 

Figura 2.1 Análisis de la Ingeniería de Software 

2.2 Variables a controlar en los proyectos de software 

• COSTO D miuimizal' 

• TIEMPO D 
• CALIDAD U 

maXlln¡'llU' 

• ALCANCE U 
Figura 2.2 Variables a controlar. 
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Como se controlan 
• Costo y tiempo 

Administración de proyectos. 
• calidad 

Verificación y validación 
Aseguramiento de la calidad. 

• Alcance 
Administración de los requerimientos. 
Ciclos de vida incrementales. 

2.3 Calidad de Software 

2.3.1 Definiciones de calidad 

Ahora presentaremos varias definiciones de calidad desde diferentes focos, con el objetivo de ver 
que de una u otra manera calidad es un parámetro en el que nos podemos apoyar para las mejoras 
del software y cualquier producto. 

• Con foco en el producto. Es un conjunto de atributos que posee el producto. 
• Con foco en el usuario.- Es conveniencia para el uso. 
• Con foco en la producción.- Grado en el que los requisitos quedan implementados. 

Con foco en el valor.- Equilibrio entre el costo, tiempo y esfuerzo. 
• Con foco en trascendencia.- Tiene buena percepción y recepción por parte de individuos o 

grupo. 

2.3.2 Definición de la calidad según ISO 9000:2000 

Grado en que conjunto de características inherentes cumplen con unos requisitos. 
La calidad puede ser pobre, buena o excelente. 

2.3.3 Definición de calidad según IEEE-STD-610 

Grado en que un sistema, componente o proceso cumple con los requisitos especificados. 
• Grado en que un sistema, componente o proceso cumple con las necesidades o expectativas 

del cliente o usuario. 
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2.3.4 Incidencia en la calidad de producto de software 

Clieute!U suario 

Desan-oUador 

~0 

C proce:0 
~ 

~------~I L __ P_ro __ d~ __ to __ ~ 

Figura 2.3 Incidencia en la calidad del Producto. 

2.3.5 ¿Cómo lograr la calidad en software? 

lo Consolidación del proceso; mediante una certificación basada en 1509000. 
11. Consolidación del producto; evaluación del producto para dar garantía de calidad. 

III. Mejora de producto; Pasar de calidad de producto a servicio de software que abarca todo el 
ciclo de vida del software. 

IV. Mejora del proceso; Enriquecer el enfoque actual con las experiencias (Ver figura 2.4). 

Prod~to 

Proceso 

Co nsolidació n Mejora 

Figura 2.4 Diagrama de mejoramiento de la calidad. 
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2.4 Características y atñbutos de la calidad de software. 

2.4.1 calidad interna 

Es la totalidad de características de producto de software desde el punto de vista interno. Se mide 
y evalúa usando requisitos internos de calidad. 
Puede ser mejorada levemente durante la implementación revisión y pruebas de código. 
Una mejora significativa de calidad requiere rediseño. 

2.4.2 Calidad externa 

Es la totalidad de características del producto de software de punto de vista externo; se mide y 
evalúa típicamente durante las pruebas de ejecución, en un ambiente simulado con datos 
simulados y usando métricas externas. 
La mayoría de los defectos tienen que detectarse y corregirse durante las pruebas. 

2.4.3 Calidad de uso. 

Es la visión de calidad que tiene el usuario cuando lo esta usando en un contexto especifico. 
Capacidad de un producto de software de permitir que los usuarios específicos logren objetivos 
específicos de manera efectiva, productiva, segura y satisfactoria en un contexto espeCificado de 
uso. 

2.4.4 Modelo de calidad externa e interna 

Portabilidad 

Mantenibilidad 

Eficiencia 

Figura 2.5 Modelo de Calidad del Software. 

• Funcionalidad 
La capacidad del producto de software de proporcionar funcionalidad que satisfacen las 
necesidades establecidas e implícitas cuando es usado en condiciones especificadas. 

• Confiabilidad. 
La capaCidad del producto de software de mantener un nivel de desempeño especificado 
cuando se está usando en condiciones especificadas. 

• Usabilidad 
CapaCidad de los productos de software de ser entendidos, usados, y atractivos para el 
usuario, cuando son usados en un contexto espeCificado. 
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• Eficiencia. 
Capacidad de un producto de software de proporcionar el desempeño apropiado en función de 
la totalidad de los recursos utilizados, bajo condiciones establecidas. 

• Mantenibilidad. 
Capacidad de producto de software de ser modificado. Las modificaciones pueden incluir 
correcciones, mejoras o adaptaciones de software a cambios en el ambiente, requerimientos y 
especificaciones funcionales. 

• Portabilidad. 
Capacidad de producto de software de ser transferido de un ambiente a otro (Ver figura 2.S) . 

. ' 

2.4.5 Modelo de calidad de uso. 

Erec tividad Satisliu:cÍAÍIl 

Productividad Segmidl"l(l 

Figura 2.6 Modelo de Calidad de Uso 

Efectividad. 
Capacidad de permitir que los usuarios logren objetivos especificos con exactitud y 
completitud en contexto especifico de uso. 

• Productividad. 
Capacidad de permitir que los usuarios empleen cantidades apropiadas de recursos con 
respecto a la efectividad lograda en un contexto de uso especifico. 

• Seguridad. 
Capacidad de lograr niveles aceptables de riesgo con respecto a los daños a personas, 
negocios, software, propiedad o ambiente en el contexto especifico de uso. 

• Satisfacción. 
Capacidad de satisfacer a los usuarios, es la respuesta del usuario a la interaccion con el 
producto e incluye actitudes relacionadas con su uso (Ver figura 2.6). 

En medida que los desarrolladores, diseñadores, y productores de software nos enfoquemos 
en cumplir con ciertas normas de calidad, en lograr la calidad externa, interna y de uso, la 
industria del SOFTWARE sera capaz de dejar mas satisfechos a los millones de clientes que en 
la actualidad requieren de sitemas para lograr la utomatizacion de sus procesos. 
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2.5 Procesos de software y sus modelos. 

2.5.1 Proceso de Ingenieria de Software (definiciones y conceptos). 

El Proceso de Ingeniería de Software es un conjunto de actividades técnicas y administrativas 
realizadas durante la adquisición, desarrollo, mantenimiento, y retiro de software. 

2.5.2 Proceso de software. 

Es un conjunto de personas, estructuras de .organización, reglas, políticas, actividades y sus 
procedimientos, componentes de software, metodologías, y herramientas utilizadas o creadas 
específicamente para conceptuar, desarrollar, ofrecer un servido, innovar y extender un producto 
de software. 

2.5.3 Elementos de proceso de software (PS) 

FASE5.- Constituyen pasos significativos del proceso de software. Agrupan varias actividades que 
se realizan con la finalidad de generar un producto significativo. 

ACTIVIDADE5. - Definen las acdones que se llevan a cabo en un momento dado del desarrollo de 
software. 

PRODUCT05.- Son las entradas y salidas de las actividades, pueden ser documentos muy 
variados, como por ejemplo diagramas de diseño, código, planes de pruebas, reportes, 
manuales de usuario, o conjunto de ellos. 

ROLE5.- Son responsables por llevar a cabo las actividades del proceso. 
AGENTE5.- Son personas o herramientas que ejecutan actividades. 

2.6 Modelos de marcos para ciclos de vida (ciclos de vida del software). 

Los modelos de marcos de ciclos de vida, son definiciones de fases de alto nivel que ocurren 
durante el desarrollo de software. 
No son detallados, describen relaciones entre las fases durante el tiempo. 

La Ingeniería del Software esta compuesta por una serie de pasos que abarcan los métodos, las 
herramientas y los procedimientos. Estos pasos se denominan frecuentemente Paradigma de Ing. 
del Sw(Ver figura 2.7). 

El paradigma del ciclo de vida exige un enfoque sistemático y secuencial del desarrollo de Sw que 
comienza en un nivel del sistema y progresa a través del análisis, diseño, codificación, prueba y 
mantenimiento. El ciclo de vida abarca las siguientes etapas: 

• Ingeniería y Análisis del sistema: El trabajo comienza estableciendo los requisitos de todos los 
elementos del sistema. Este planteamiento del sistema es esencial cuando el sw se relaciona 
con otros elementos como Hw, B.O. y personas. 

• Análisis de los requisitos del Sw: el proceso de recopilación de los requisitos se centra 
especialmente para el Sw. 

• Diseño: el diseño se enfoca sobre 4 atributos distintos de programa: la lectura de datos, 
arquitectura del Sw, el detalle procedimental y la caracterización de la interfaz. 

• Codificación: el diseño se traduce en una forma legible para la maquina 
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• Prueba: la prueba se centra en la lógica interna del Sw aceptando que todas las sentencias se 
han probado y asegurar que la entrada definida produce los resultados que realmente se 
requieren. 

• Mantenimiento: el Sw sufrirá cambios después de que se le entregue al cliente. 

Ciclo de Vida Clásico 

I lng. De Software I 
I Análisi~ I 

I Diseño I 
I e o dific ac ión I 

I Prueba I 
I M antenirniento I 

¡ 

Figura 2.5 Ciclo de vida de software clásico. 

Algunos modelos de marcos para ciclos de vida de software son los siguientes: 

• Modelo de Cascada (Waterfall). Define bien las fases, pero es irreal por no incorporar 
cambios y mejoras las etapas que conforman este modelo son: requerimientos, diseño del 
sistema, diseño del software, implementación, pruebas de integración, pruebas del sistema, 
pruebas de aceptación, mantenimiento. 

Modelo de Cascada con Prototipo. Mejora el aspecto de incertidumbre en la fase de 
requerimiento y/o diseño las etapas que conforman este modelo son: requerimientos, 
diseño del sistema, diseño del software, implementación, pruebas de integración, pruebas 
del sistema, pruebas de aceptación, mantenimiento y prototipos dentro de las 3 primeras 
etapas. 

Modelo por Prototipos. Facilita entendimiento de requerimientos del usuario, puede 
minimizar re-trabajo y requiere una colaboración estrecha con el cliente y usuario. Las 
etapas que conforman este modelo son: prototipo de requerimientos, prototipo de diseño, 
prototipo de sistema, prueba y entrega del sistema las tres primeras etapas están ligadas 
con revisiones del cliente. 

• Modelo Iterativo e Incremental (Evolutivo). Decrementa el tiempo de versiones útiles para 
el cliente, facilita la incorporación de modificaciones solicitadas por el cliente, facilita la 
validación durante el desarrollo e incrementa satisfacción del cliente. Las etapas que 
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conforman este modelo son tres etapas de construcción y tres etapas de uso, etapas 
desarrolladas bajo una línea de tiempo. 

• Modelo incremental. Rápida entrega del sistema base, incorporadón del sistema en su uso 
por etapas y retroalimentación por parte del usuario de las versiones entregadas. 

• Modelo en espiral. Es un modelo equivalente al incremental, su énfasis esta en el análisis 
de riesgos al inicio de desarrollo de cada versión nueva. 

El modelo que emplearemos será el "Modelo en espiral" que nos permite una avance gradual 
liberando el sistema rápidamente, así mismo el usuario nos retroalimentará con los requerimientos 
y/o sugerencias que nos haga, sin pasar por alto el análisis de los riesgos que pueda ocasionar el 
sistema al liberarlo (Ver figura 2.7). 

Determinar 
objetivos, 
alternativas, 
restricciones 

Plan de 
Desarrollo 

Plan de 
Integración 
y Pfueba'i 

Planificar las 
fases siguientes 

Anállsls 

Requisttos 

Imple . 
menta· 
clÓn 

Prueba de 
acepUClón 

Figura 2.7 Modelo en espiral. 
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2.7 Bases de datos 

Es una colección de datos interrelacionados almacenados en conjunto sin redundancias, cuya 
finalidad es la de servir a una aplicación o más, los datos se almacenan de modo que resulten 
independientes de los programas que los manipulan. En otras palabras el conjunto de datos se 
conoce con el nombre de base de datos. 

2.7.1 Objetivos de la base de datos 

a.-Versatilidad para la representación de relaciones.- El sistema de administración de 
datos debe ser capaz de representar relaciones de los datos almacenados, y crear los 
archivos lógicos que se requieren. 

b.- Desempeño 
C.- Costo mínimo 
d.- Redundancia mínima 
e.- Capacidad de búsqueda.- La capacidad para explorar una base de datos rápidamente y 
con diferentes criterios de búsqueda depende mucho de la organización física de los datos 
f.- Integridad.- Toda la instalación debe garantizar la integridad de la información 
almacenada 
g.-Reserva privacidad V seguridad.- La reserva se refiere al derecho de los individuos y 
organismos para determinar por si mismos, Cuándo, Como y en qué medida se permitirá la 
transmisión a terceros de la información que les concierne 
h.-La interfase con el pasado.- Cuando un organismo instala un nuevo software de la Base 
de Datos, es importante que este pueda trabajar con los programas, procedimientos existentes 
y que los datos ya almacenados puedan ser convertidos a las nuevas formas 
i.- La interfase con el futuro.- Es importante en el diseño de una Base de datos planearla 
de manera que sea modificable sin necesidad de cambiar los programas de aplicación en uso 
j.- Afinación.- Es necesario ajustes y cambiar fundamentalmente la organización del almacén 
de datos después de que el sistema ha entrado en servicio y se han aclarado suficientemente 
las pautas de uso. Este proceso de ajuste de la base de datos se llama afinación (Tunning) 
k.-Migración de datos.- Es conveniente mudar un conjunto de datos dentro del almacén de 
datos a posiciones accesibles de acuerdo con su actividad. Este proceso de ajuste del 
almacenamiento de los datos se llama migración de datos. En algunos sistemas esto se hace 
automáticamente en otros lo hacen los programadores del sistema o el administrador de 
datos. 
El administrador de la base de datos se encarga de supervisar y mantener la vista lógica global 
de los datos. 
I.-Simplicidad.- Los medios que se utilizan para representar la vista general de los datos 
deben ser concebidos de manera simple y nítida. 
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2.8 Teoría de la normalización 

Cuando se diseña una base de datos mediante el modelo relacional, al igual que ocurre en otros 
modelos de datos, tenemos distintas alternativas, es decir, podemos obtener diferentes esquemas 
relacionales y no todos son equivalentes, ya que algunos van a representar la realidad mejor que 
otros. 

Es necesario conocer qué propiedades debe tener un esquema relacional, para representar 
adecuadamente una realidad y cuáles son los problemas que se pueden derivar de un diseño 
inadecuado. 

La teoría de la normalización es un método objetivo y riguroso que se aplica en el diseño de bases 
de datos relaciónales. 

Cuando estudiamos la estructura del modelo relacional, nos dimos cuenta que la base de datos 
puede representarse por medio de un conjunto de objetos (dominios y relaciones) y de un conjunto 
de reglas de integridad. 

El esquema relacional puede obtenerse de dos formas distintas: 

• Directamente a partir de la observación de nuestro universo, en donde especificamos 
conjuntos de atributos, relaciones y restricciones que corresponden a los observados en el 
mundo real. 

• Realizando el proceso de diseño en dos fases, primero el diseño conceptual (E/R) 
obteniendo el esquema conceptual y posteriormente transformar éste a un esquema 
relacional, siguiendo algunas reglas generales, que fueron dadas anteriormente. 

Algunos problemas que se pueden presentar son: 

• Incapacidad para almacenar ciertos hechos. 

• . Redundancias y por tanto, posibilidad de incoherencias. 

• Ambigüedades. 

• Pérdida de información. 

• Pérdida de dependencias funcionales, es decir, ciertas restricciones de integridad que dan 
lugar a interdependencias entre los datos. 

• Aparición en la BD de estados no válidos, es decir, anomalías de inserción, borrado y 
modificación. 

En conclusión el esquema relacional obtenido debe ser analizado para comprobar que no presenta 
los problemas anteriores. 
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2.9 Comparativo entre los diferentes lenguajes de programación 

Existen varios lenguajes y combinaciones del software dependiendo de los requisitos y de las 
aplicaciones. Actualmente, los lenguajes de programación mas populares para el diseño de paginas 
Web son PHP, ColdFusion, el ASP, JSP y OOT NET. 

Continuación se muestra una comparación de sus características: 

PHP ColdFusion ASP ,JSP 
ILengua en página PHP CFML IvSScript, JScript Dava 

twindows 9x, NT, otras UNIX, 
Unix (Linux), 

Windows NT, plataformas requiere Microsoft 
Plataforma del OS Windows, MacOS, productos que viran hacia twindows, OS 

OS/2 
Solaris, Linux 

el lado de babor de Del Mac, 
. tercera persona del ASP Linux 

¡Apache solamente 
(servidor de la 

lIS, Servidor Oe la Cualquier 
empresa de la versión 

Empresa Oe lIS, Web Server personal Web Server, 
Servidor Web en 3.0)IPlanet/Netscape 

Netscape, Apache, (PWS), otros servidores incluyendo 
que se apoya (NSAPI), servidor de 

Servidor Oe con los productos de IApache, información del MS 
Internet (lIS), Website (WSAPI), tercera persona Netscape e 

~pache, Zeus, fhttpd, Cgi lIS 

etc. (versión 4, O) 
cualquier 

MySQL, mSQL, OOBC, POBC, OB OLE, base de 
Base de datos en 

oráculo, Informix, OB2, oráculo, cualquier base de datos ~atos de 
que se apoya 

Sybase, etc. Informix, Sybase, OOBC -obediente pdbc- y 
etc. pOBC-

obediente 
Portabilidad Pobre Bueno ~usto Bueno 
Escalabilidad NO Bueno Bueno Bueno 

Ayuda COM, CORBA, 
pavaBeans, 

NO Componentes de COM Empresa 
Componente pavaBeans PavaBeans 
Curva de 

Medio (C, Perl) Bajo Medio (VBScript, Jscript) IAlto (Java) aprendizaje 
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Lenguaje de Modelado Unificado (UMt).

En este capitulo se describe el sistema usando un enfoque de cido de vida clásico: el procso
Unificado utilizando como henamienta de modelado de sistemas el Lenguaje de Modelado Unificado
(uML).
El proceso unificado utiliza el UML como lenguaje de modelado por lo tanto es una pafte imporbnte
de este proceso debido a que cuenta con las s¡guientes caracteísticas:

. Es un lenguaje estándar para describir modelos de softr¡vare.. Es independiente del proceso de desarrollo aunque es una parte importante del mismo.. Es apropiado para modelar desde sistemas de información en empresas hasta aplicaciones
basadas en la Web.

. Es un lenguaje muy expresivo, que cubre todas las vistas necesarias para desanollar y luego
instalar los sistemas.

. Es fácil de aprender y utilizar.

. Es un lenguaje que sirve para visualizar, especificar, construir y documentar,

Proceso unificado.

Es un marco genérico de procesos especializable para mudros tipos de
organización, niveles de competenc¡a y tamaños de proyectos.
Es un proceso guiado por los asos de un, centrado en la arquitxtura,

áreas de aplicación, üpos de

itemtivo e incremental.

Guiado por los casos de uso.

un caso de uso es una funcionalidad del sistema que da al usuario un valor o servicio.
Un usuario es una persona o un sistema que interachia con el software.
Los casos de uso guían la arquitectura y la arquitectura influye en los casos de uso. Ambos maduran
conforme se avanza en el desarrollo, al madurar los casos de uso, la arquitectura evoluciona.

Fases de caso de uso.

El desanollo del sistema lo dividiremos en 4 fases:. Inicio.
. Elaboración.
. Construcción.
. Transición.

* Cada fase tiene iteraciones.

. FASE INICIO.
En esta fase se especifica que hará el sistema para los usuarios, como será su arquitectura y
cual es el plan de trabajo.

. FASE DE ELABOMCION
Se especifican los casos de uso y se diseña la arquitectura; Además se planean las
actividades.

. FASE DE CONSTRUCCION.
se desarrollará el producto, se trata de mejorar la arquitectura del sistema, y saber si el
producto satisface al cliente.
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. FASE DE TMNSICION.
Es el üempo en que el producto esta en versión de prueba, el usuario le encuentra erores y
deficiencias, se mejora y se entrena al usuario para su uso y mantenim¡ento.

Flujos De Trabajo.

. Captura de requisitos.

. Análisís de requisitos.
r Diseño.
r Implementación.
. Prueba.

3.1 Requisitos del sistema.

El primer flujo de trabajo que establece el Proceso Unificado es el de Requisitos. El proposito de este

flujo es guiar el desarollo hacia el sistema correcto. Esto se consigue med¡ante una descripción de los

requisitos del sistema- las condiciones o capac¡dades que el sistema debe cumplir.-

En la definición de los requerimientos se emplearon las s¡gu¡entes técnicas.

. Objetivo del sistema.

. Deflnición de requisitos funcionales.
o Definición de requisitos no funcionales.

3.1.1 Obietivo del sistema.

Objetivo

S¡stemat¡zar el programa de informes de actividades del personal académico, homologar base de
datos y gerierar informes y estadísticas logrando un control sobre desempeño académico del

departamento de Ingeniería en computación.

Problema:

El sistema a desarrollar es un sistema de apoyo paü el programa e informe de actividades para el
personal académico del departamento de Ingeniería en computación.

3.1.2. Definición de requisitos funcionales.

En esta técnica se definen las funciones del sistema, los actores y la forma en que cada actor usa el
sistema y se construyen los diagramas de casos de uso.

o Se requiere de un sistema que trabaje con una base de datos en SQL Server 2000.
r Sistema en el que se tenga acceso vía Internet.
. Programado en ASP.
o Se requiere que cuente con seguridad en el acceso de usuarios es decir que dependiendo el

nivel de usuario tenga diferentes accesos al sistema.
¡ Un sistema que valide la información y el conteo de las horas.
. Un sistema que cuente con la seguridad suficiente para que los académicos que lo utilicen

estén convencidos de que la información que introducen este segura.
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. S¡stema que env¡é coneos electrón¡aos a los usuar¡os av¡sándoles.. El sistema cuente con una sección de ayuda de tal manera que el usuario cuente con esa
utilidad en todo momento.

3.1.2.1 t'lodelado de casos de uso

El modelado de los casos de uso se refiere a la construcción de los diagramas de casos de uso del
sistema,
Un caso de uso describe un conjunto de secuencias, donde cada secuencia representa la interacción
de los elementos externos al sistema (actores) con el propio sistema.
Los diagramas de casos de uso se utilizan para el modelado de los aspectos dinámicos de un sistema.
Cada uno muestra un conjunto de casos de uso, actores y sus relaciones.
Los diagramas de casos de uso son ¡mportantes para visualizar, especificar y documentar el
comportamiento del sistema.

A continuación se muestra un modelo general de caso de uso, para el sistema.

&ln¡iF¡stf tr d¡-lr¡l)Lrc¡ó¡r .l€ t¡e¡üto

{Fl)

1...,.- ,,o", ^. " 
prosama (r. Rql

\\-- (FJ) ,"

-..--_--9-
. trg erl Cory>d.1ció¡r

sgrám¡ dc caroi d¿ tto p¡L1 .l jnerna p¡ogr¡rna e Inlorn€ d¿ Aci¡üdadr.

¡ld¡t¡c.v aw¡50 <lcl llensdo.l. ¡rformcs
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3.1.2.2 Glosario de términos usados en los casos de usos

Validar ontraseña: Acceso del usuario al sistema, validando, clave de acceso y contraseña.

Notiñar auiso del llenado de info¡me Envío de un mensaje por parte del Departamento de
Ingeniería en Computación, a todos lo académicos informándoles el período de fechas en las que se
deberán llenar el programa e informe de actividades.

Administrar disüíbución de üempo:Drstibución del üempo contratado en los diferentes rubros
establecidos para ellos.

Validar información: El departamento de Ingeniería en computación deberá corroborar que los
datos de los académicos que se registran en cada informe sean los correctos.

Generar reportu: Impresión de los programas e informes en el formato requerido.

Administrar académias: Edición, inserción, y eliminación de los nombramientos de cada
académico, administración de sus claves de acceso.

Administrar tesis y/o tutoría:Edición, inserción y eliminación de las tesis y/o tutorías en las que
participa el académico.

Administrar permisos, liencias y comísiones: Edicón, inserción y eliminación de los permisos,

licencias y comisiones otorgados al académico.

Actualizar otros. Actualizar las horas dedicadas a los rubros de Difusión y Extensión, Participación
en Cuerpos Colegiados, Formación Académica y funciones Académico-Adm¡n¡strat¡vas.
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3.1.2.3 Descripción de los casos de uso

Caso de Uso: Validar conbaseña
Actor: Administmdor del sistema, Académico.

Descripcién: El académico ingresa al sistema una vez validado su login y su password.

Caso de Uso: Actual¡zar coneos electrónicos de académicos.
Actor: Dpto. Ing. En Computación, Académico.

0pto. Ing en Compr¡tac¡ó.¡

--l 
Actualizir correos de actdémicoe F(0.2f-'\\---

Ac¡démico

Descripcién: El departamento de Ing. En Computación, actualiza los correos electrónicos de los académicos.

fns€rta el correo del académ¡co y muestra los datosActualiza o inserb coneo del

sistema envía un mensaje de regisÍos no co¡ncidentes y perm¡te el ¡ngreso de
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ln3ertT académaco

F(1.2.2)

Descripción: El Administrador del sistema inserta al académ¡co.

Actor Sistema
Pa$ Acción Pe Acc¡ri{l Excxión

t Busca académico. z Muestra académ¡cos m¡nc¡dentes- EI
Selecciona académico 4 Muestra datos del académico.

5 Actual¡za o inserta datos del
a¡adémi¡n a dá¡ rta :lt¡

6 Val¡da los datos EZ

Inserta al académico y muestra los datos ¡nsertados
8 El sistema se va al Droceso de insertar nombram¡entos.

El sistema envía un mensaje de registros no coincidentes y

Caso de Uso: Eliminar académico.
Actor: Admin¡strador del s¡stema, Académico.

(l

Descripción: El Adm¡nistrador del s¡stema el¡m¡na al acaclémico.

Actor 5¡stema
Paso Acción Paso Acción ExceDción

Busca académ¡co. Muestra academ¡cos co¡ncidentes. EI
Selecciona al académico a dar
de baia

4 Pregunta s¡ realmente desea el¡minar el reg¡süo.

El administrador resoonde 6 Si la resDuesta tue afirmat¡va se elimina al académico. E2

id Nombre Acc¡ón
EI No hay académ¡cos

coinai.lentFc
El sistema envía un mensaje de reg¡stros no coinc¡dentes y permite el ingreso de
un nuevo reo¡sfro-

E2 Informac¡ón Incorrecta El sistema se reqresa.
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Caso de Uso: Editar académico.
Actor: Adm¡n¡strador del sistema, Académico.

Caso de Uso: Validación de la información.
Actor: Dpto. Ing. En Computación, Académico.

Editar académico
F(l.?.3)

El Dpto. de Ing. En

Mod¡nca bs datos del académico y muestra los

El s¡stema envía un mensaje de regisuos no encontrado.

Descripción: El departamento de Ing. En Computación, actual¡za los correos electrónicos de los académicos.

Verifica que los datos
académ¡cos en el ¡nforme

Inserta el coneo del académico y muestra los datos

un mensaje de regisBos no

El sistema muestra un mensaje de datos incorrectos y permite al administrador
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3.1.3. Definición de requisitos no funcionales

Esta técnica especificá propiedades del sistema, como restricciones del entorno o de la implantación,
rendim¡ento, plataforma, facilidad de mantenimiento, requis¡tos de hardware y softurare, etc.

Los requisitos no funcionales de este sistema son:

. Se utilizara una resolución para el monitor de g00 x 6ü) píxeles.

. No generar mas de 3 páginas para obtener el resultado deseado.r El sistema no debe contener imágenes pesdas, para evitar que sea lento.o Para el diseño de las páginas, se debe evitar usar dores obscuros y muy claros, ya que estos
colores sbn molestos para el usuario al momento en que este usando el s¡stema.o El sistema debe estar disponible los 365 dias del afo, las 24 horas del día.. Det¡e ser lo más amigable y explicito posible para el usuario final.r Para el diseño de las páginas se debe evitar usar colores obscuros o muy claros ya que son
molestos para el usuario al momento en que esta usardo al sistema.

3.1.3.1 Requisitos de hardware (mínimos).

. PC con procesador 486 a 66 MHz.. Microsoft Windows 95 o Windows 98.. 16MB de memoria RAM.

. Conexión a Intemet.

. Se uülizara una resolución 800 x 600 para un monitor de 14,,.

3.1.3.2 Requisitos de softurare.
. Navegadores Netscape 5.0 o Internet Explorer 5.0.

3.1.3.3 Herramientas de desarrollo.
. SQL Server.- Adminisbador de la base de datos,. Servidor IIS. Servidor Web

Java Script.- 5e utilizara para la programación.
Visio 2000. Se utilizara para el análisis y el diseño de los diagramas de casos de usos y
diagramas de actividades.
Flash para el diseño de algunas animaciones.
Paint Shop Pro 7. para el diseño de algunas imágenes.
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3.2 Análisis

El segundo flujo de trabajo es el análisis. En este flujo analizaremos los requisitos que se descr¡b¡eron
en la captura de requisitos, refinándolos y estructurándolos

Ef lenguaje que se util¡za en el análisis se basa en un modelo de objetos conceptuales llamado modelo
de análisis.

3.2.1 Un modelo de análisis.

. Ofrece una especificación mas precisa de los requisitos que la que se tiene como resultado del
modelo de casos de uso.

. Utiliza el lenguaje de los desarrolladores y puede por tanto, utilizar formalismos para razonar
sobre el funcionam¡ento interno de un sistema.

. Estructura los requisitos de un modo que facilita su comprensión, su preparac¡ón, su
modificación, y en general, su manten¡miento.

3.2.2 Diagramas del modelo de análisis

3.2.2.L Diagrama de interfaces.

Se utiliza para modelar la interacción entre el sistema y sus actores. Esta interacción a menudo
implica, recibir información y peticiones de los usuarios y los sistemas externos. Las clases de interfaz
a menudo representan abstracciones de ventanas, formularios, etc. (Ver figura 3.1)

3.2.2.2 Diagrama de datos persistentes.

Se utiliza para modelar información que posee una vida larga y que es a menudo persistente, Modela
la información y el comportamiento asoc¡ado de algún fenómeno o concepto, como una persona o un
objeto del mundo real.

3.2.2.3 Diagrama de clases.

Muestra un conjunto de clases, ¡nterfaces y colaboraciones, así como sus relaciones. Se utiliza para
modelar la vista de diseño estática de un sistema. Son ¡mportantes no solo para visualizar, especificar
y documentar modelos estructurales, sino también para construir s¡stemas ejecutables aplicando
ingeniería directa e ¡nversa. Es un súper conjunto de los diagramas entidad-relación utilizados para el
diseño lógico de bases de datos, m¡enFas los diagramas de clases permiten también modelar su
comportamiento.
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Persistentes.Flgura 3.2

I fTTII lelllI I'glllI tRil l

-r flll
Diagrama de datos
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3.3 Diseño.

En el diseño se adquiere una comprens¡ón con profundidad de los aspectos relacionados con los
requisitos no funcionales y restr¡cciones relacionadas con los lenguaJes de programación, componentes
reutilizables, sistemas operat¡vos, tecnologías de interfaz de usuario, etc. El lenguaje que se utiliza en
ef diseño se basa en un modelo de objetos conceptuales llamado modelo de diseño.

3.3.1 Modelo de diseño

. Describe la realización frsica de los casos de uso centrándose en como los requisítos
funcionales y no funcionales tienen impacto en el sistema a diseñar.

. Es uülizado como entrada fundamental de las actividades de implantación.

3.3.2 Diagramas del modelo de Diseño

3.3.2.1 Diagramas de secuencia.

Un diagrama de secuencia destaca la ordenación temporal de los mensajes. Se forma colocando en
primer lugar los objetos que partícipan en la interacción en la parte superior del diagrama. A
continuación se colocan los mensajes que estos objetos envían y reciben, en orden temporal de aniba
hacia abajo. Se utilizan para modelar los aspectos dinámicos de un sistema (Ver figura 3.4 a 3.8).

3.3.2.2 Diagramas de actividades.

Un diagrama de actividad es fundamentalmente un diagrama de flujo de control entre actividades. Se
utiliza para modelar los aspectos dinámicos de un sistema.

3.3.2.3 Diagrama de componentes.

Muestra un conjunto de componentes relacionados entre s¡. Los componentes se utilizan para modelar
los elementos físicos de un sistema como: archivos ejecutables, bibliotecas, imágenes, tablas, etc.

3.3.2.4 Diagrama de despliegue o instalación.

Muestra un conjunto de nodos relacionados entre si. Se utiliza para modelar las vistas de despliegue
estát¡ca de un sistema (distribución, entrega e instalación de las partes que configuran el sistema
físico). La mayoría de las veces implica modelar la topología del hardware sobre el que se ejecuta el
sistema. Un nodo representa típicamente un procesador o un dispositivo físico.
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Diagramas de secuencia (Insertar académico).
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Figura 3.6 Diagramas de secuencia (Editar académico).
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3.4 Prueba

En el flujo de trabajo Prueba se verifica el resultado de la implantación probando cada construcción.
Los objetivos de la prueba son:

. Planificar las pruebas necesarias en cada iteración, induyendo las pruebas de integración y
pruebas del s¡stema.

. Diseñar e implementar las pruebas creando los casos de prueba que especifican que probar,
creando los procedimientos de prueba que especifican como realizar las pruebas.

. Realizar las diferentes pruebas y manejar los resultados de cada prueba sistemáticamente.

3.4.1 Modelo de pruebas

El modelo de pruebas describe como han de ser probados aspectos específicos del s¡stema; por
ejemplo si la interfaz de usuario es utilizable. El modelo de pruebas consta de casos de prueba y
componentes de prueba.

Para este proyecto sólo se realizaron algunas actividades de casos de prueba y procedimientos de
prueba.

3.4.1.1 Casos de prueba.
Un caso de prueba especifica una forma de probar el sistema, induyendo la entrada o resultado con

la que se ha de probar y las condiciones bajo las que ha de probarse.
Los casos de prueba de este sistema especifican como se probaron los casos de uso previamente
descritos, como se muestra a continuación.

Caso de Uso: Validar contraseña
Caso de Prueba Entrada Resultado

Esoerado
Resultado
Obten¡do

Acciones

Login-Contraseña Login correcto y contraseña
correcta

Se entra al
sistema

Login incorrecto y contraseña
correcta

No se entra al
cictpme

Login correcto y contraseña
incorrecta

No se entra al
s¡stema

Log¡n ¡ncorrectp y contraseña
íncorrecta

No se entra al
c¡ctem¡
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Caso de Uso: Bonar Académico
Caso de
Prueba

Entrada Resultado
Esperado

Resultado
Obtenido

Acciones

Mensaje de
advertencia,
borrar académico

En el mensaje de advertencia de
Borrar se elige la opción Aceptar

Se presentan los
datos del académico
y aparece un
mensaje de
confirmación de
Penictro Flimina¡ln

En el mensaje de advertencia de
Bormr x, elige la opción
Gncelar

No se elimina al
académico y se
cierra el mensaje de
advertenc¡a.

Caso de Uso: Insertar Académico
Caso de
Prueba

Entrada Resultado
Esoerado

Resultado
Obtenido

Acciones

Datos
Obligatorios

Están capturados los datos
necesarios para insertar al
académico: Nombre, apellidos,
etc.

Se insefta al
académico, se
muestran los datos
insertados y se
enlistan en el grid
los datos generales
del académico.

No estan capturados los datos
necesar¡os

No se ¡nserta al
académico y se
manda mensaje
indicando que datos
faltan oor caoturar.

Validar datos del
académico

Están capturados los datos
necesarios del académico en
formato valido.

Se inserta al
académico, se
muestran los datos
insertados, y se
enlistan en el grid
los datos generales
del académico.

Están capturados los datos
necesarios del académico pero
no en formato valido (los
apellidos contienen caracteres no
validos)

No se ¡nserta al
académico y se
manda un mensaje
de error, indicando
que datos cont¡enen
caracteres erróneos.

)l
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Caso de Uso: Editar Académico

Caso de
Dr¡rah¡

Entrada Resultado
Ecnerado

Resultado
Obtenido

Acc¡ones

Editar académico Están editados los datos del
académico.

Se editan los datos
del académico y se
guardan los cambios
realizados.

Caso de uso: Buscar académico

Casos de prueba Entrada Resultado
esoerado

Resultado
Obtenido

Acciones

Validar los criterios
de búsqueda

Se entra a la sección de
reg¡stro

Se enlistan
automáticamente
los académicos
reoi<trados-

C¡so de uso: Editar actividad
Casos de prueba Entrada Resultado

esnerado
Resultado
Obten¡do

Acc¡ones

Editar actividad Se selecciona la actividad a

editar.
Aparece la
actividad editada,
se realizan los
cambios y se
muestran los
.amh¡ns
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Inserbr Proorama de actividades
Resultado
Obtenido

Se selecciona la
de programa de

Aparece Ia pantalla
de programa de
actividades

Validar numero de
horas

Se introducen las hons
correctas de acula
canüdad de horas
correctas de acuerdo al

Se puede .segu¡r a la
siguiente pantalla.

Se introducen mas o
menos horas de
acuerdo al
nombram¡ento

Se muestra un
mensaje de error,
indicando que la
sumatoria de las

3.4.1.2 Procedimientos de prueba.

El procedimiento de prueba especifica como realizar uno o varios casos de prueba o partes de estos.

A continuación se muestran algunos de los procedimientos de prueba realizados.

Caso de prueba Procedimiento
Loqin- contraseña Entrar al s¡stema mediante su URL v teclear el looin v contraseña-
Mensaje de
advertencia Borar
Académico

Dentro de fa página de registro en el grid lisE de aadémios, x
selecc¡ona mediante doble clic al académico que desea borrar y da clic
enelboton Borrar.

Datos Obligatorios Dentro de la página de registro se oprime el botón Ntrcvo, se l¡mpian
los campos que deben llenarse con la información del académ¡co, una
vez capturada la información se oDr¡me el botón Aceotar

Validar datos de
académico

Denko de la página de registro se oprime el botón Nuevo , se limp¡an
los campos que deben llenarse con la información del académico, una
vez capturada la información se oor¡me el botón Aceptar

Editar Académico Dentro de la página de registro en el gris Lista de Académicos, se
selecciona med¡ante doble clic al académico que desea editar, una vez
editada la información da clic en el botón Modificar o cancelar.
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CAPÍTULO 4 MANUAL TÉCNICO 

Este documento contiene una descripción de los pasos a realizar para la correcta instalación del 
"Sistema de Programa e Informe de Actividades para el Personal Académico'~ 

4.1 Requisitos previos 

4.1.1 Entorno 

Los requisitos de entorno que necesita el sistema para funcionar son: 
• Sistema operativo: Windows (98, Me, XP, NT). 
• Servidor Web: lIS 5.1 ó superior. 
• ASP. 
• Motor de base de datos: SQL Server 7.0 ó superior. 

4.1.2 Contenidos 

El único archivo necesario para realizar la instalación es "SistemaReg.zip", disponible para su 
descarga en la dirección Web http://www.microsoft.fi-b.unam.mx/SistemaReg/SistemaReg.zip 

4.2 Instalación 

Los pasos para la instalación del sistema son: 

1. Instalación del sistema bajo el Servidor lIS 
2. Creación de la base de datos. 
3. Conexión de la aplicación. 
4. Ejecución de la aplicación. 

4.2.4 Instalación de sistema bajo el Servidor lIS 

Una vez descargado el archivo "SistemaReg.zip", hay que descomprimirlo en la carpeta donde se 
encuentra apuntando el servidor IIS, normalmente es la siguiente ruta c:\inetpub\wwwroot. 

Para esta acción se recomienda usar un descompresor de archivos, para estas existe algunos muy 
comunes (WinZip, Winrar, etc.). 

Una vez copiado en esta carpeta, hay que iniciar el servidor IIS (Si ya estuviera iniciado, hay que 
pararlo y volverlo a iniciar). El archivo "SistemaReg.zip", será entonces descomprimido en un 
directorio con el nombre "SistemaReg" que contendrá la siguiente estructura de carpetas 
(estructura a partir del directorio C:\inetpub\wwwroot\SistemaReg. Ver figura 4.1): 
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Figura 4.2.1 Estructura de archivos del sistema. 

• \css: Directorio en donde se encuentran los archivos de estilos para las páginas. 
\images: Directorio en donde se encuentran todas las imágenes que se utilizan 

• \javascript: Directorio en donde se encuentran los scripts usados por el sistema 
• \System: Contiene los archivos con las cadenas conexión a la base de datos. 

\ . : Son todos los archivos asp necesarios para el sistema. 

4.2.2 Creación de la base de datos. 

.-

Para la creación de la base de datos del sistema, se va a utilizar el programa que suministra SQL 
Server para tal efecto, llamado "Enterprise Manager". 

Estando en el manejador de SQL Server, crearemos la base de datos, para esto debemos tener una 
cuenta de administrador del sistema "sa" del Servidor de SQL. 

Nos conectaremos al servidor donde crearemos la base de datos, nos situamos en el módulo de 
"Databases" y con el botón derecho del ratón iremos al menú desplegable, en donde 
seleccionaremos "New Database" (Ver figura 4.2.2) . 

En la pantalla que nos despliega le daremos el nombre de la base de datos que el sistema usará, 
en este caso es: "SistemReg" (Ver figura 4.2.3). 
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Figura 4.2.2 Menú para crear la nueva base de datos. 
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Figura 4.2.3 Nombrando la nueva base de datos. 
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A las demás opciones, en la ventana de propiedades, se les dejara lo que traen por defecto. Y le 
daremos en el botón de OK, 4.2.4). 

D Console Root 

B·~ Microsoft 5QL Servers 
El 13 SQL Server Group 

:=: tb CICCOM043P (Windo"" 
. ,?,e .. 

. i+' .i.!l master 
;+,. ijj modeJ 
[t i ijj msdb 
i+: @ Northwind 
¡±j .!ll pubs 
,ti i]I SistemReg 

"1 i.!l tempdb 

master 

Figura 4.2.4 Base de datos creada. 

Como administrador de la base de datos, crearemos una cuenta de usuario que tendrá por nombre 
"sisreg" y por password "sisreg", para esto iremos al módulo "Security" y con el botón derecho del 
ratón se abrirá el menú desplegable y seleccionaremos "New Login" (Ver figura 4.2.5). 

!~,~Jl~, ~~r~r .Enterprise Manager· [Consote Root\Microsoft SQL Ser~ 

:"ifu F~e Action View T ools Window Help 

" ~ __ ~.liLl~~·J~)~ .. ~~~-~ _----:-:~-:~:-. _-Ja- ltl9L_ .. _.
c 

D ConsoJe Root '-- ["loginS 6 ¡telrlS 
~é ~ Microsoft SQl servers r-N-'ame'---i -------,-T-e--

'". f:J 5QL server Group ~ BUll TlN\Administrators 
." lb .~ICCOM043P (Windaw, f""c admin 

. + ~ ¡...J Oatabases ~ mgr-

':t. l~ Data TransformatiOl ~tau 
~tl 1.J Management W laura 

Ltl D Replication Él1 5a 
·=:1 D 5ecurity tll tesis 

Windows G 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

t ~:J " ~~i~~~ '·· : .... ~~= . _._~ 
_ @fJ Rerr: New Window from Here 

+: 1...] support ......... _ ... _ ... . 

+ CJ Meta De Refresh 

J . trt1 CICDEsARR Export list ... 
!.~. [f~ CICsQLOl (; .- .... _ .. - ..... _-.. 

}' gp CICSQL02 (l.~ .. I 
Figura 4.2.5 Menú de nuevo usuario. 

En la ventana de configuración de usuario, le daremos el nombre y seleccionaremos la opción de 
"SQL Server Authentication" para darle la clave, y como base de datos por defecto seleccionaremos 
la ya antes creada SistemReg (Ver figura 4.2.6). 

En la pestaña de acces7> a la base de datos seleccionaremos a "SistemReg" y le daremos permisos 
de "Public" (Ver figura 4.2.7). 

58 



CAPÍTULO 4 MANUAL TÉCNICO 
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Figura 4.2.6 Configuración de usuario. 
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Figura 4.2.7 Configuración de acceso. 

Una vez terminado de hacer esto, presionaremos el botón OK, con lo cual se nos pedirá confirmar 
la clave, con esto quedará concluido el registro. 
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Ahora bien, lo que sigue es compilar el script de sql, que viene en el archivo de SistemReg.zip, 
llamado Script_Sistema.sql, y lo abriremos con la aplicación que viene con SQL Server, llamada 
Query Analyzer (Analizador de consultas), una vez abierta la aplicación nos pedirá conectar al 
servidor (Ver figura 4.2.8) y seleccionaremos la base de datos creada para el sistema, en este caso 
SistemReg (Ver figura 4.2.9). 

r Slaft SOl Ser..·er:¡ ~ is ttopped 

•• Wrdo\\~ ,6IJ:~íe61~ 

(" SOL Sel~'eJ a,¡tr.?nlication-
,----------

Figura 4.2.8 Conexión al servidor con el analizador de consultas. 
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Figura 4.2.9 Conexión a la base de datos. 

Ahora abriremos el archivo antes mencionado (Ver figura 4.2.10) y lo ejecutaremos para que se 
genere toda la estructura del sistema; tablas y Store Procedures (Ver figura 4.2.11). 
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Opon 

Figura 4.2.10 Abrir el archivo de script de sql. 
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Figura 4.2.11 Ejecutar el script de sql. 

Con esto. estará lista la estructura que utilizará el sistema en SQL Server. 
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4.2.3 Conexión de la aplicación a la base de datos 

Para que la aplicación pueda conectarse a la base de datos, existe un archivo, ubicado en el 
directorio: 

C:\Inetpub\wwwroot\SistemaReg\system\strConexion.asp 

En el se almacenan datos como: usuario, contraseña, nombre de servidor, y nombre de la base de 
datos. Para el correcto funcionamiento habrá que configurar todos estos parámetros, y el contenido 
es el siguiente: 

"Provider=SQLOLEDB;Data Source=dccom043p;UID=SistemReg;PWD=SistemReg;DATABASE=SistemReg" 

Provider = Es donde se especificara el proveedor de la conexión. 
Data Source = Es el nombre del servidor en donde se encuentra SQL Server. 
UfO = Es el nombre del usuario valido que usara el sistema en la base de datos 
PWD = Es la clave del usuario para la base de datos. 
DA TABASE = Es el nombre de la base de datos del sistema. 

4.2.4 Ejecución de la aplicación. 

Para comprobar que la aplicación funciona correctamente, para esto es necesario que lIS esté en 
ejecución. Suponiendo que lIS está configurado en el puerto 8080, la URL a indicar en el 
navegador para acceder a la aplicación es: 

http://<servidor>:8080/SistemReg 

o desde el mismo servidor se puede poner la siguiente línea: 

http://localhost/SistemReg 

donde <servidor> es el nombre o la dirección IP del servidor donde se ha instalado el sistema. 

Si toda ha ido bien, deberá aparecer la siguiente página en el navegador (Ver figura 4.2.12) 

Existe un usuario por defecto con perfil de administrador del sistema. Este usuario es: 

Nombre de usuario: admin 
Clave de Acceso: admin 

Una vez identificado, se accederá a la zona de administración del sistema. 
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~SI1iTfMA DE PROGRAMA i: IN-FORME DE ACTIVIDADES PARA El PERSONAL ACADEMICO DE CARRERA - Ahcro<of;lnl.r •. ~ ~rQJrR 
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Figura 4,2.12 Sistema ejecutándose correctamente en el servidor. 
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Existen dos tipos de usuarios para el sistema: 

• Usuario restringido (Sólo registran información) 
• Administrador (Se encarga del mantenimiento del sistema) 

5.1 Procedimlentos para el usuario restringido 

Al entrar a la página se tendrá que ¡nidar una sesión 01er figura 5.1.1) para esto ya se debe contar 
con una cuenta y una dave para poder entrar al sistema. 

En caso de no contar con una cuenta, se debe acudir con el administrador del sistema para que le 
proporcione una cuenta. 

~',~. 'Il-... ..... Ii . ..... __ ... 

.;r, ...... ~'" " ,,--.... e 

(_.~-; 

".. . , -D" 
~. , .... )1'". W ~ .. ""'-~~ 

figura 5.1.1 Inido de sistema. 
.--

Al entrar al sistema tendremos un menú principal (Ver figura 5.1.2) con varios módulos: 

• Sistema 
Programa 

• Informe 
• Ayuda 
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Agura 5.1.2 Menú prindpal. 

En el módulo Sistema se encuentran (Ver figura 5.1 .3) dos submenús: 
• Sistema. . 

o InICIo: Es donde se muestra una forma con datos generales (Referirse al punto 
5.1.1 Datos generales de este capitulo), 

o Salir: Finaliza la sesión del sistema. 

- :\') .':;'" . ,:~,~1 
l' -_ ~ . " , e " .;t,,\ :-

~'''''~J¡tr -J •. " -¡¡. •• , ~.'~ ~ f ~ül;¡ 
5.1.3 Módulo de Sistema, 

En el módulo Programa se encuentran (Ver figura 5.1.4) tres submenús: 
Programa, 

o Programa de Actividades:. Es donde se registrara el Programa vigente para el 
semestre (Referirse al punto 5.1.2 Registro de programa de actividades ) 

o Programa Act. Semana!. Es donde se registraran las actividades semanales del 
programa (Referirse al punto 5.1.3.1 Registro de programa de actividad 
semanal) 

o Programa Act. Semestral. Es donde se registraran las actividades semestrales del 
programa (Referirse al punto 5.1.3.2 Registro de programa de actividad 
semestral) 

Figura 5.1.4 del Programa. 

En el módulo Informe se encuentran (Ver figura 5.1.5) tres submenús: 
• Informe, 

o Informe de Actividades. Es donde se registrara el Informe vigente para el semestre 
(Referirse al punto 5.1.4 Registro de informe de actividades) 

o Informe Act. Semanal. Es donde se registraran las actividades semanales del 
informe (Referirse al punto 5.1.5.1 Registro de informe de actividad 
semanal) 

o Informe Act. Semestral: Es donde se registraran las actividades semestrales del 
informe (Referirse al punto 5.1.5.2 Registro de informe de actividad 
semestral) 
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En el módulo Ayuda se encuentran (Ver figura 5.1.6) dos submenús: 
• Ayuda. 

o Ayuda: Abre una ventana con información sobre el sistema 
o Acerca-de: muestra datos sobre los realizadores del sistema. 
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5.1.1 Datos generales 

Al inicio de sesión al sistema, se le presentara al usuario una ventana con sus datos registrados 
(Ver figura 5.1.7), la Ojal presenta la dave del programa e Informe (vigentes), nombre, 
nombramiento i1CiJdémico, división, departamento, y si tiene algún nombramiento. 

Estos datos en caso de no ser correctos, se debe acudir con el administrador del sistema para que 
haga los cambios y actualicé los datos. 

-~~ ....... ~. ~,~ ; _ ~,_ - .4. . ~_. '.,. 
I PIUX.RA."1'\ [IMOlH1E Of Al IIVIOAtllS PARA H JtlR ~lJo\AL AlADl:Mlto Ol (JIlU{UI.f\ 

UNIVERSIDAD NACIONAL AIJTONOMA DE MEXICO 

¡:lii~~.' FACUlTAD DE INGENIERtA ~~l~ 
r.P~ ~~ " .... ~_,: t l~.::~;~;-::," 

PROGRAIoIA 
SfI4ESTRE: 2OOJ/UJ1. 

0Iv,,,,,,, ~~ __ .J.!. 
""' ...... ""'""".0. ""I"'~_ 

o.IItO_ ......... o""'-"'nooo 

...:-..'00·-..0" .......... 

l"fORME 
SfMfSTRf: 2OO3(l 

Figura 5.1.7 Datos generales. 

Es Importante revisar esta información, ya que aquí se muestran las daves del programa e informe 
vigente, para que se tenga presente si esta actualizado el sistema, para poder capturar el programa 
o el informe, según sea el caso. 
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5.1.2 Registro de programa de actividades 

Para registlar el ProgffJffla de Actividades, se tiene que Ir a la barra del menú principal, y en el 
menú Programa elegir el submenú Programa de Actividades (Ver figura 5.1.8). 

- -
OEMEXICO 

~4~1f~¡r~. . ~.......... .......... 'j~TJ~~ 
~n~ ~~~ 

Figura 5.1.8 Submenú Programa de Actividades. 

Al entrar nos aparecerá la primera venta, en donde se registrara el horario (Ver figura 5. 1.9), y así 
mismo tendrá en la parte superior la dave del programa vigente para el semestre. 

----- - ~- - - - -----~ - --..... 

~ 
<E ~oo - OO~ ~ro roro -• ~oo - 0000 ~oo 0000 00.00 

, CE ' 00:00 - OO~ ~oo 0000 -. , 00'.00 - OO~ ~oo 0000 ~oo 

Agura 5.1.9 Horario del programa. 

El formato de hora a registrar es de tipo militar "HH:MM'", para cada día se mostrará un campo con 
el total de horas, por ejemplo, si se registra un horario en el día lunes, de 09:00 a 13:00 y de 
14:00 a 18:00, se tendrá un total para ese día de 8 horas (Ver figura 5.1.10), esto se hará para 
cada día, y en la parte Inferior de la forma, se visualizara la suma total de horas. 

Terminado de ingresar el horario se presionara el botón con el nombre "Siguiente"', para seguir con 
el registro. 
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- - - -..o.......-..... _~ _____ _ "__ _~ _________ _ 

'D~ 

1HYtRSIDM~~O[....:xJCO 

FAQl.TN) IX 1'IiENDI1'" 
~ ()[ "CIIVJOAO(S PMAR. PIIUiOU.l ~ ()[ CAAROt ... 

07:00 .~_ 01:()O .!09:OJ .: 10000 
I z,Ol ...Jl~~~....-J ~:~_ .!.3:O!_.J ~:t! 

, tE : 14;()(1 I~,OO -1 1".00 I~;OO ll:OJ . Hio.oo 
. : .~~'!l __ ~,~ _ J !!.!~ __ I ~!,~_i.!.~ __ J ~..!L_ 

011.11) 011:00 ]08 :00 I 08000 '011_-00 1;00;00 

Agura 5.1.10 Horario del programa 

la siguiente forma se registraran las actividades semanales y semestrales, en la parte superior 
tendrá la dave del programa vigente para el semestre. Esta forma se conforma de dos partes a 
llenar. 

la primera son las actividades semanales con 7 actividades (Ver figura 5.1.11), de las cuales se 
tendrá que registrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en donde se Ira 
registrando el total de horas de las actMdades semanales. 

la segunda parte son las actividades semestrales con 9 actlvidades (Ver figura 5.1. 12), de las 
cuales se tendrá que regIstrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en 
donde se ira registrando el total de horas de las actividades semestrales. 

En la parte Inferior se encuentra la suma total de las horas semanales y semestrales. 

Para registrar las horas se tiene dar dic y seleccionar la caja, para poder habilitar el campo donde 
se capturara la hora para la actividad (Ver figura 5.1.13). 

I 
! •.•. ""' ... lICY ... ' . .. V' '1JlSOl _ _ ~OI'f5lS o " 
, 1 .2._""'''~''.........:>I O 

Agura 5. 1.13 Habilitar dleck para capturar hora. 

70 



CAPtrulO 5 MANUAl DE USUARIO 

IN\I[RSIOAI) ~ loUTUPolJMA (l[ MDOCO 

FAO.LINJ O( JWXP,;IOUA 
f'ftoa:w. .... OC N;I IVTOAOES PAAA U. ~ #\CI\OOtICO ()( CAAAERA 

PRtlI»I:NoIA 
su,':SIR[: ZOll/I2/2 

, 
~. ,._ ..... ::<;>o, _p.o.o1H ....... _1'r"_1O« 'HIJ 

p"~"'~"'~>"'ca""""" 

o 
O 
O 
O 
O 

O 
O 

~ l. , ..... : • ....::10'-, ....... ".~. ,18I:óS ... , .cIDA 'IC.:\. .~'.:lO.OS 

.7 .... ' .......... ,,~«t 

I 
~O IALorHORAS: 

Rgura 5.1.11 Actividades semanales del programa. 
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Figura 5 .. 1.12 Actividades semestrales del programa. 

Al terminar de registrar las actividades semanales y semestrales se presionara el botón con el 
nombre "Guarda!"'", y se nos preguntará si deseamos guardar para conduir el registro de 
Programa de actividades. 
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Enseguida nos aparecerá una pantalla con una fonna que nos indicará que el programa ya está 
registrado (Ver figura 5.1.13) y habrá dos opciones para poder modificar el horario y las 
actividades. Podemos visualizar todo el formato completo del registro de Programa de actividades, 
haciendo die en la imagen con fonna de hoja (Ver figura 5.1.13). Así se genera en una ventana 
nueva, el Programa de ActMdades registrado, el cual podrá ser Impreso si se requiere, haciendo 
elie sobre la imagen de impresora (Ver figura 5.1.14). 
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Figura 5.1.14 Reporte del programa de actividades. 
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Si requerimos hacer algunos cambios al horario o a \as actividades, solo tenemos que Ir a la opción 
de modificación deseada (Ver figura 5.1.13), si elegimos modifiar horario nos aparecerá una 
ventana en donde podremos realizar los cambios requeridos (Ver figura 5.1.15) y al terminar 
oprimiremos el botón de modificar ron lo cual se quedarán grabados los cambios y podemos 
visualizar la fOllTla anterior (Ver figura 5.1.13). 

. . . - , 

110'''13 
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Figura 5.1.15 Modilicadón de horario del programa. 

Para modificar las actlvldades registradas tenemos que elegir la opción de modificar actividades y 
nos aparcera una ventana con las actividades registradas (Ver flQura 5.1.16), y se procederá a 
realizar los cambios deseados, y al terminar oprimiremos el botón de modificar con lo cual se 
quedaran grabados los cambios y podemos visualizar la forma anterior (Ver figura 5.1 .13). 

· •. , ....... ,,".,.."'~1.o'S' .... r~"'cOl .... ....cws 
2.a.A"iltl('~"'~ ('''''''''~' 
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i 
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~! '"""""' J 
Figura 5.1.16 Modificación de actividades del programa. 
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5.1.3 Registro de actividades del programa 

Ya que se ha registrado el programa ele actividades, se podrá registrar el detalle de cada actividad, 
tanto para las semanales, como para las semesuales. 

5.1.3.1 Registro de programa de actividad semanal 

Para Ingresar al programa de actividad semanal, iremos al menú principal y en Programa 
elegiremos el submenú Programa Act Semanal rver figura 5.1.17). 

-
~~~~Prog~~ra~ma; de Act. Semanal. 

Enseguida nos aparecerá una pantalla, en la cual estará en la parte superior IzquIerda la dave del 
semestre vigente valido para ese programa. las actividades que se vIsualizarán en el combo de las 
actividades, son las registradas en el programa de actividades por lo cual no estarán aquellas 
actividades que no se hayan registrado previamente. (Ver figura 5.1.18). 

- •• • - - p -_ ... 

? jI.(tWld.o,,"""........ f)('1 

~(It!nI;lO: IDlI/OL/lOO] 1,,1 

Rgura 5.1.18 Registro de actividad semanal . 
El no. de programa no se contempla ya que aun no se a definido ese campo, el no. de actividades 
la clave de la actividad seleccionada, la actividad tI realizar es la descripción de la actividad así 
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como las observaciones que se tengan, la hora.$"sanana es la hora que se invierte en la actividad 
seleccionada, la fechiJ de Inldo y de tennltJiJdón son referencia a la ~ de la actividad, el 
productv es la obsetvadón de la actividad. 

Así mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.1.19) con distintas funciones, y son: 
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas. 
b) Nuevo: Prepara la forma para Ingresar nuevos datos y habilita el botón "Graba" Y 

"cancelar". 
e) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
d) Borra: 81mlna un registro selecdonado. 
e) Graba: Graba todos los datos capturados. 
f) cancela: Umpla tooas los campos. 
g) Cerrar: Oerra la forma. 

l . - -- I 
Rgura 5.1.19 Botones del registro de actividad semanal. 

Para registrar una actividad del programa, hay que Inicializar la forma, para esto presionaremos el 
botón "Nuevo", que limpiara los campos y habilitara al botón "Grabar" y "cancelar". 

Enseguida seleccionaremos una actividad (cabe mencionar que las actividades listadas, son las que 
se registraron en el programa), y se ingresará el detallado de la actividad a realizar, así mismo el 
producto, las fechas de Inldo y de terminación, son la vigencia del programa, estas se pueden 
modificar si así se requiere. Y por último se presionará el botón "Grabar", para registrar la 
actividad, y se vera reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.20). 

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, sólo hay que seleccionarlo y se mostrará la 
infonnación de este, así mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer \os cambios y presionar 
el botón "actualizar", para registrar los cambios. 

SI se requiere eliminar un registro, se selecdona y se presiona el botón "Borrar", con esto se 
eliminara el registro de esa actividad. 

Figura 5.1.20 Registro de actividad agregado. 

Para visualizar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botón "Reporte", con 
esto, se abrirá una nueva ventana (Ver figura 5.1.21), en la que se listara las actividades 
registradas en un formato que se podrá imprimir haciendo die sobre la Imagen de impresora que 
se encuentra en esta ventana. 

Las actividades que se hayan registrado y se encuentren enlistadas en esta forma (Ver figura 
5.1.20), son las que se podrán visualizar en el reporte. 
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Rgura 5.1.21 Reporte de actividades semanales. 
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5.1.3.2 Registro de programa de actividad semestral 

Para ingresar al programa de actividad semestral, iremos al menú principal y en Programa 
elegiremos el submenú Progrt3tnaAct 5emestraI(Ver figura 5.1.22) . 

..... 
~-~=i- -

Enseguida nos aparecerá una pantalla similar a la de las actividades semanales, en la cual estará en 
la parte superior Izquierda la dave del semestre vigente valido para ese programa. Las actividades 
que se visualizarán en el combo de las actividades, son las registradas en el programa de 
actividades por lo cual no estarán aquellas actividades que no se hayan registrado previamente. 
(Ver figura 5.1.23). 

S[fo'l:SIR[ : :JXJJII2/l 

~uo.cs: -----'1 ... , 
MI. dt Proo]"~ .... " 1-=-

~MT.A_.· 

F<IcN o» 1roC., 10MlIIDJl \ ... 1 F«N de l«mna.:.m: 110/31r.m3t ... ¡ 

I _. [-=-I~ ~ ¡-----' ¡---;-¡-;;=-
. ___ ;;v..~_~p~_ 

Figura 5.1.23 Programa de actividad semestral. 

El no. de programa no se contempla, ya que aún no se a definido ese campo, el no. de KtMdad 
es la clave de la actMdad seleccionada, la actMdad a realizar es la desaipciÓn de la actividad así 
como las observadones que se tefl9an, las hora~semestre son las que se Invertirán en la ac.tividad 
y que tendrán que ser las capturadas en las actividades, la fecha de Inido y de termlniJdón son 
referencia a la vigencia de la actividad, el producto es la observación de la actividad. 
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Así mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.1.24) con distintas funciones, V son: 
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas. 
b) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botón "Graba" Y 

"Cancelar". 
e) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modifkando. 
d) Borra: Elimina un registro seleccionado. 
e) Graba: Graba todos los datos capturados. 
f) Cancela: Umpia todos los campos. 
g) Cerrar: üerra la forma. 

l :;;;';-L......JI-· e-· ~E-11 ,.-
1_ n_ Ln ___ ._. . I 

Figura 5.1.24 Botones del registro de actividad semestral 

Para registrar una actividad del programa, hay que inidalizar la forma, para esto presionaremos el 
botón "Nuevo", que limpiara los campos y habilitara al botón "Grabar" y "Cancelar". 

Enseguida seleccionaremos una actividad (Cabe mencionar que las actividades listadas, son las que 
se registraron en el programa), y se Ingresara el detallado de la actividad a realizar, asi mismo el 
producto, las fechas de inicio y de terminación, son la vigencia del programa vigente, estas se 
pueden modificar si asi se requiere. Y por ultimo se presíonara el botón "Grabar", para registrar la 
actividad, y se vera reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.25). 

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, solo hay que seleccionarlo y se mostrará la 
infonnadón de este, así mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar 
el botón "actualizar", para registrar los cambios. 

SI se requiere eliminar un registro, se selecciona y se presiona el botón "Borrar", con esto se 
eliminará el registro de esa actividad. 

2. 1 PRlBA DE ...... /lRTIClCf.lOE a. .. sa SEMESIR6U!SPIIIIA \oER lOS IU'C- •. 
zs C~EN~O~pAAJ¡.I'fti..EIIASa:p.¡;;rlVl). . 

Figura 5.1.25 Registro de actividad agregado. 

Para generar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botón "Reporte", con 
esto, se abrirá una nueva ventana (Ver figura 5.1.26), en la que se listara las actividades 
registradas en un formato que se podrá imprimir haciendo die sobre la imagen de impresora que 
se encuentra en esta ventana. 

las actividades que se hayan registrado V se encuentren enlistadas en esta forma (Ver figura 
5.1.25), son las que se podrán visualizar en el reporte. 
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PROGRAMA 
A(Tf\'1DAD snIrSlRAL 

M. <le A'-'¡ ~iZ~'======:J 

1 ..... CU<:'''n d .. el .... u .... Ilfrlell' .. "u 
"","ursuun(, H 

-------

~u 1- ~_~ ..... ...!-L "". 
¡¡ . Na.A1IE c.€'P'~!!!.. _ 

Rgura 5.1.26 Reporte de actividad semestral. 
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5.1.4 Registro de informe de actividades 

Para registrar ellnfonne de dctlvidades, se tiene que Ir a la barra del menú principal, y en el menú 
Informe elegir el submenú Infonne de Actividades (Ver figura 5.1.27) . 

...... -- - . -
UNIVERSIDAD NACIONAL s.-.,¡ 

~J~ FACULTAD~;J~~;;~"';"'~~~ 
Agura 5,1.27 Submen~-lnforme de 

Al entrar nos aparecerá la primera ventana, en donde se registrará los cambios de nombramiento, 
adscripcl6n u horario (Ver figura 5.1.28), y así mismo tendrá en la parte superior la dave del 
informe vigente para el semestre. 

- -- --,-~_._ .. -~~ ~ .. - . -- .- ,- - --_ . -","",,-~---..... 

k IlIr ... nlll de A.IIYll.l.ld1"> 

/oO'1)R(: );n¡e y,¡,Ier..-c¡ "-1'1 

e.CASOtE~ PIIEBIT-.DO M.QM~EN5U~O. 

""""""'" " ..,....., r:",veA DE NllQf4RlO A ():t.¡TN,.I4CJ:W: 

_'_lO. 
O...;¡_ .... 'l"'O 4C"IXl'OICO o 

4C_to""""" ~I' T.",' ,VO 

1-

1 . 

Agura 5.1.28 Registros de cambios en nombramiento. 

Cabe hacer énfasis, que sólo es necesario capturar las partes que necesiten actualizarse, es decir, 
ya sea en la Oivisióo, Departamento o Nombramiento. Para continuar hay que presionar el botón 
con el nombre de "Siguiente". 
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La ventana que a contlnuadón nos aparecerá, es donde indicaremos las actividades realizadas 
tanto semanalmente, como semestral. Esta forma se conforma de dos partes a llenar. 

La primera son \as acti'lldades semanales con 7 actividades (Ver figura 5.1.29), de las cuales se 
tendrá que registrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en donde se ira 
registrando el total de horas de las actMdades semanales. 

La segunda parte 5041 las actividades semestrales con 9 actMdades (Ver figura 5.1.30), de las 
cuales se tendrá que registrar las horas que se invierten para dicha actividad. Con un campo en 
donde se ira registrando el total de horas de las actividades semestrales. 

En la parte InferiOf' se encuentra la suma total de las horas semanales y semestrales. 

Para registrar las horas se tiene dar dic y seleccionar la caja, para poder habilitar el campo donde 
se capturará la hora para la actividad (Ver figura 5.1.31). 

1.1. '·'<VI:K-· tH:lf ,.:"'=",:':. :;CO.""''''I:· ce "'~; [3 14 

Figura 5.1.31 Habilitar dleck para capturar hora. 
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Figura 5.1.29 Actividades semanales. 
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Figura 5.1.30 Actividades semesva1es. 
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Al terminar de registrar las actividades semanales y semestrales se presionara el botón con el 
nombre "Guardar", y se nos preguntará si deseamos guardar para conduir el registro de Infonne 
de actividades. Enseguida nos aparecerá una pantalla con una fonna que nos Indicará que el 
Informe ya esta registrado (Ver figura 5.1.31) y podemos visUalizar el formato completo del registro 
de Inl'Om7e de actIvidiJdes, hadendo die en la imagen con forma de hoja (Ver figura 5.1.31). 

'nf",,,,,, R"IIlI.l.odo ~~~' 

P ...... V'I'" '" Inlnrn, .. , ""'J~ .... t .... pl 
., 

"""1Iio. .... l"' ............ j" ........... 
Mo<Iro;.1r 1I.C1Md..1o. .... 

Figura 5.1.31 Informe registrado. 

Así se genera en una ventana nueva, el Infonne de actividades registrado, el cual podrá ser 
Impreso 51 se requiere, hadendo elie sobre la imagen de impresora (Ver figura 5.1.32). 
los datos que se muestran en esta ventana son los capturados para ese informe vigente. 
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Rgura 5.1.32 Reporte de Informe de: actividades. 

.. 
" 

Si requerimos hacer modificadones sobre el informe, sólo debemos ir al menú de informe (Ver 
figura 5. 1.31) y nos aparecera la ventana con el aviso de que ya se ha registrado el Informe, y nos 
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Iremos a la opciÓn deseada a modificar, ya sea mOOificar la Información general o mOOificar las 
actividades (Ver figura 5.1.31). 

Si elegimos modifIcar la infOf1l1ación general nos aparecerá una pantalla en donde podremos 
modificar la División, el Depattamentoy el Nombramiento (Ver figura 5.1.32). 

lNVERS1DAD -""CIO~ AlITOM)'IA ()[ I>4DCI{O 
fACU..ll\O O[ 1'«ilNOI1A 

~"'UItfIIll oc ~'IVIQJU." I'/IIVI (ll"\.ll:,ooll\l t\CIIl)('UOO O( CNtM(RA 

1~Jr. 

SVllMl\l : ¡003/: 

:\O"lII<.t : Wl -V",",yo"'''''' 

¡\nllt"I,I\( IU~ liU.OtAl 

Ol"¡ ~"S,):.E ~~.:ats:: ~8.rT1(.('''lG..','(''''''Iú EN 5') ~11SAA.~Wllú. 
lolJ.;.,IJ.)".XI I V ..... IVJ.I.) 
I'~._O' IX ~' r·.o.RLO ~ e;:,-,TUJJ!,,)O', 

'''~_t~ ... ~t ... ,-
ti, ... , ............. " .. ", ... · ... " ... "·",, 

I ~IIO; ... 1(· ....... 
figura 5.1.32 Modificadón de información general. 

Una vez realizados los cambios se presionará el botón de -Modificar"" para guardar, y podremos 
nuevamente ver el reporte para revisar los cambios. 

Si elegimos modificar las actividades nos aparecerá una pantalla con las actividades previamente 
selecdonadas, las cuales podremos modificar o deselecdonar y selecdonar otras. Una vez realizado 
los cambios presionaremos el botón de "GuardarH (Ver figura 5.1.33) con lo cual quedaran 
grabados nuestros cambios. 

,. 

Figura 5.1.33 Guarda cambios de actividades en el informe. 
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5.1.5 Registro de actividades dellnfonne 

Ya que se ha registrado el Informe de actividades, se podrá registrar el detalle de cada actividad, 
tanto para las semanales como para las semestrales. 

5.1.5.1 Registro de informe de actividad semanal 

Para Ingresar allnfonne de Act::ivicIad Semanal, iremos al menú principal y en Informe eIeglremos el 
submenú Informe Ad. Semana/(Ver figura 5.1.34). 

-
Enseguida nos aparecerá una pantalla, en la cual estará en la parte superior Izquierda la dave del 
semestre vigente para ese informe. Las actividades que se visualizarán en el combo de las 
actividades, son las registradas en el informe de actividades por lo cual no estarán aquellas 
actividades que no se hayan registrado previamente. (Ver figura 5.1.35) 

------,1-: 

1 

figura 5.1.35 Infoone de actividad semanal. 
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8 no. de progralT13 no se contempla, ya que aún no se a definido ese campo, el no. de actMdad 
es la clave de la actividad seleccionada, la iICÜVidiJd a realizar es la desO'ipciÓn de la actividad así 
como las observaciones que se tengan, hOtalsemana son las horas que se invertirán para la 
actividad la fecha de In/do y de terminación son referenda a la vIgenCia de la acttvIdad, el productrJ 
es la observadón de la actividad. 

Así mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.1.36) con distintas funciones, y son: 
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas. 
b) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botón "Graba" y 

"Cancelar". 
e) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
d) Borra: Elimina un registro selecCionado. 
e) Graba: Graba todos los datos capturados. 
f) Cancela: Limpia todos los campos. 
g) Cerrar: Cierra la forma. 

l '_m~[~~~r::;]~ ¡-;:;;:-, 
Figura 5.1.36 Botones de la forma del Informe de Actividades Semanales. 

Para registrar una actividad del Informe, hay que inicalizar la forma, para esto presionaremos el 
botón "Nuevo", que limpiara los campos y habilitará al botón "Grabar'" y "cancelar". 

Enseguida seleccionaremos una actividad (cabe mencionar que las actividades listadas, son las que 
se registraron en el Informe), y se Ingresará el detallado de la actividad a realizar, así mismo el 
producto, las fechas de inido y de terminación, son la vigencia del programa v}gente, estas se 
pueden modificar si así se requiere. Y por ultimó se presionará el botón "Grabar", para registrar la 
actividad, y se verá reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.37). 

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, solo hay que selecdonarlo y se mostrará la 
información de este, así mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar 
el botón "Actualizar", para registrar los cambios. 

SI se requiere eliminar un registro, se selecCiona y se presiona el botón "Borrar'", con esto se 
eliminara el registro de esa actividad. 

r 
¡;"-"" 1- -,-JI -- C:=¡-;-C;;;--

_J~KJ!;au>O(W ! 
1 1: l....,...lIClonf pr"P"'~l<JndH~ . .Hlrom:JdIr_torodtT .~ 

Figura 5.1.37 Actividades registradas del Informe. 

Para generar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botón "Reporte-, con 
esto, se abrirá una nueva ventana (Ver figura 5.1.38), en la que se listara las actividades 
registradas en un formato que se podrá imprimir hadendo elie sobre la imagen de Impresora que 
se encuentra en esta ventana. 
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Las actividades que se hayan registrado y se encuentren enlistadas en esta forma (Ver figura 
5.1.37), son las que se podrán visualizar en ei reporte. 

1 PII8GRHU DI l( ¡ VElO i[J,l l'/Al " .",.' In¡"ftCI t~ O'" ~a 'E 1)( 

SDl1ESTR[; 200311212 

PROCRAMA 
AClI\'lDAD n:t..UNAL 

No "A""",,, (!", _-_-___ J 
A ........ d.R .... (1I--... ,O .. ~ , 

I\c yu.o~ ele p i .. ..., • ., ..... or _ . d~ I~ . "tlvi-' 
,IIOIIU/I E!»I ll I 

! ----

,. 
15 RoIY.G'\dI pWa1 prcq_ lit 1a«IIW~ 

Figura 5.1.38 Reporte de actividades semanales. 
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5.1.5.2 Registro de lnfonne de actividad semestral 

Para ingresar al informe de actividad semestral, iremos al menú principal y en Informe elegiremos 
el submenú Informe Aa. Semestra/01er figura 5.1.39) 

.... 

Enseguida nos aparecerá una pantalla similar a la de las actividades semanales, en la cual estará en 
la parte superior izquierda la dave del semestre vigente valido para ese informe. Las actividades 
que se visualizarán en el combo de las actividades, son las registradas en el informe de actfvidildes 
por lo cual no estaran aquellas actividades que no se hayan registrado previamente. (Ver figura 
5.1.40). 

. .- .. ' .. ~~--~ . ' 

dd Sl!nll!\ trdl ~ . 
llflJRME 

ACTIVIDAD SEt>1ESTRAL 
SEI't1ESTRE: 2003/2 

ActIVidad: 1-::1 
No. de ProcJ"olma: E, 

Ha'as!SemesIl'S: C-===-:::J 
Fecha de Inlclo: loo/Ol/2003 'r,1 
ProcU:to : c== 

Fecha de Termholcial: I r;x,/zrJ/2003 I. ¡ 

I ,-'" ¡ I ....., 11 ,," ... ¡ I .... 11 .- 11 e .. "" 11 c~. I 

VE IPCIOO 

FIgura 5.1.40 Registro de actividad semestral. 
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El no. de progrilma no se contemP'a ya que aun no se a definido ese campo, el no. de iJdivldades 
la dave de la actividad seleccionada, la actMdad il realiZilr es la descripciÓn de la actividad así 
como las observaciones que se tengan, la hor~semestn? son las horas que se Invertirán para la 
actividad a realizar, la fecha de Inicio y de terminación son referencia a la vigencia de la actividad, 
el prcxlucto es la observación de la actividad. 

Así mismo se tendrán unos botones (Ver imagen 5.34) con distintas funciones, y son: 
a) Reporte: Genera un reporte de las actividades registradas. 
b) Nuevo: Prepara la fonna para Ingresar nuevos datos y habilita el botón "Graba" y 

"cancelar". 
e) Actualiza: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
d) Borra: Elimina un registro seleccionado. 
e) Graba: Graba todos los datos capturados. 
f) Cancela: Umpia todos los campos. 
g) Cerrar: Oerra la forma. 

Para registrar una actividad del programa, hay que inidaHzar la forma, para esto presionaremos el 
botón "Nuevo", que limpiara los campos y habilitara al botón "Grabar" y "Cancelar". 

Enseguida seleccionaremos una actividad (cabe mencionar que las actividades listadas, son las que 
se registraron en el informe), y se ingresará el detallado de la actividad a realizar, así mismo el 
producto, las fechas de inido y de terminación, son la vigencia del informe, estas se pueden 
modificar si así se requiere. Y por ultimo se presionara el botón "Grabar", para registrar la 
actividad, Y se vera reflejado el registro en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.1.42). 

Si se requiere visualizar \os datos de ese registro, solo hay que seleccionarlo y se mostrará la 
información de este, así mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar 
el botón "Actualizar", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar un registro, se selecciona y se presiona el boron "Borrar", con esto se 
eliminará el registro de esa actividad. 

:a.-.",, __ CE5CRIPOCfoI • 

) ]. ~ E$TE~IOESM'.oII.TIOO POR\,.II PERr.ooEX~l.oII.lO 

Figura 5.1.42 Registro de actividades semestrales. 

Para generar el reporte de las actividades capturadas, hay que presionar el botón "Reporte", con 
esto, se abrirá una nueva ventana (Ver figura 5.1.43), en la que se listara las actividades 
registradas en un formato que se podrá imprimir haciendo die sobre la imagen de impresora que 
se encuentra en esta ventana. 
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Las actividades que se hayan registrado y se encuentren enllstadas en esta rorma (Ver figura 
5.1.42), son las que se podrán visualizar en el reporte. 

No"'A~ 

T ... " c .. l ~ h.n de c l~",,~ u<r""""dc~I ... ~c~ 
_U"U!~"l'! , H 

~_~ ______ . _---.J. 

Figura 5.1.43 Reporte de actividades semestrales . 
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5.2 Procedimientos para el administrador 

El administrador es el encargado de dar de alta los usuarios y ronfigurar el sistema, tanto para 
actualizar las claves del programa e Informe de actMdades, así como ele aaualizar los catálogos de 
Departamentos, DivIsiones, Nombramientos y AdMdades. 

Al entrar a la página se tendrá que inidar una sesión (Ver figura 5.2.1) para esto ya se debe contar 
con una ruenta y una clave para poder entrar al sistema, en este caso una ruenta de 
administrador . 

.¡) 1I'if11iA DI PIIOaIl ... , I "" 0>lI01 01 I.CTl"ID1!lI\ PI'" " PI"" ~1I A<.lO'_ ,o 01 (*"",... lO, , .. . " , ... ' "" , . , .. " ,=-~ 1')( 

.'·'_1. 
- ",1 

.-
Figura 5.2.1 Inicio de sesión. 

Al entrar al sistema tendremos un menú prindpal (Ver figura 5.2.2) con varios módulos: 

• Sistema 
• Configuradón 
• Estadísticas 
• Ayuda 
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En el módulo Sistema se encuentran (Ver figura 5.2.3) tres submenÚS: 
• Slsrema 

o Nuevo: Este consta de un submenú, donde se encuentra el Programa de 
Actividades, Programa Act. Semanal, Programa ACt. Semestral, Informe de 
Actividades, Informe Act. Semanal e Informe Act. Semestral, estos se pueden 
acceder, pero son solo ron el fin ele ver las Oaves vigentes para el Programe e 
Informe (Ver figura 5.2.4) 

o Inldo: Analiza la sesión del sistema Y pone al sistema en la pantalla inidal, para 
que se firme en el sistema alguien mas (Ver figura S.2.3). 

o Salir: Cierra el navegador. 

Figura 

Figura S.2.4 Submenú de programa e informe. 

En el módulo Configuración se encuentran (Ver figura 5.2.S) tres submenús: 
• Configuración 

o catálogo de Actividades. Es donde se configurarán las actividades semanales y 
semestrales (Referirse al punto 5.2.1 Catálogo de actividades) 

o Catálogo de Departamentos. Es donde se configurarán los departamentos 
(Referirse al punto 5.2.2 catálogo de departamentos) 

o catalogo de OMslones: Es donde se configurarán las divisiones (Referirse al punto 
5.2.3 catálogo de divisiones) 

o Catalogo de Nombramientos. Es donde se configurarán los nombramientos 
(Referirse al punto 5.2.4 catálogo de nombramientos) 

o Config. Programa: Es donde se configurará el programa para el semestre vigente 
(Referirse al punto 5.2.5 Configuración del programa) 

o eonflg. Informe: Es donde se configurará el informe para el semestre vigente 
(Referirse al punto 5.2.6 Conf"tguraci6n del infonne) 

o Registro Académicc1. Es donde se registrarán a los académicos para poder entrar al 
sistema con sus datos (Referirse al punto 5.2.7 Registro académico) 
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o Admlnlstradu: Es donde se administrarán las cuentas para el sistema (Referirse al 
punto 5.2.8 Administrador) 

CIIIIogoo.o-t_ 

~ do Diw3óoroto 

~dolbob_ ---_.-_.-
Agura 5.2.5 Módulo de 

En el modulo Estadistlcas se encuentran (Ver figura 5.2.6) dos submenús: 
• Est:Idístlcas 

o Programas Registrados. Es donde se podrá buscar y ver los programas registrados 
en el sistema (Referirse al punto 5.2.9 programas registrados) 

o Informes Registrados. Es donde se podrá buscar y ver los registros, de los informes 
que se hayan registrado en el sistema (Referirse al punto 5.2.10 Informes 
registrados) 

Figura 5.2.6 Módulo cIe~:::--

En el módulo Ayuda se encuentran (Ver figura 5.2.7) dos submenús: 
• Ayuda 

o Ayuda: Abre una ventana con lnfoonadón sobre el sistema 
o Acerca de: muestra datos sobre los realizadores del sistema. 

Figura 5.2.7 Módulo de Ayuda . 
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5.2.1 Catálogo de actividades 

Para acceder a este módulo, tenemos que ir al menú principal y elegir al menú ConfiguracJ6n y ahi 
se desplegará una lista de submenús y elegiremos a el catálogo de ActivkJades0ler figura 5.2.8). 

~ E ...... 

~~c~~ .. ~.~..,~.~" E::: 
t.t.Iooo""~ 

Figura 5.2.8 Submenú Catalogo de Actividades. 

En este módulo de catálogo de Actividades, es para administrar las descripciones de las actividades 
tanto para las semanales como para las semestrales, es decir, las descripdones que se registren 
podrán ser vistas por el usuario al momento de estar registrando sus actividades (Ver fIgura 5.2.9) 
y seleccionar la actividad, para poder visualizar la desaipción. 

Figura 5.2.9 Descripciones de actividades. 

La forma que nos aparece consta de un menu directo con botones de navegación (atrás y adelante) 
nueva actividad y bof'ra actividad, los campos que se requieren; Actividad, nombre, desoipclón, 
actividad, y un check de activo (Ver figura 5.2.10). 
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() e J x 
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Rgura 5.2,10 Forma de Catálogo de ActIvidades. 

El menú directo (Ver figura 5.2.11) consta de de" botooes: 

• 

Rgura 5.2.11 Menú directo del Catálogo de Actividades. 

Q Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra enlistado 
en la parte Inferior de la forma. 

() Botón ele avance: Este botón avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado 
en la parte Inferior de la forma. 

J Botón nueva actividad: Este botón inidaliza la forma, limpiando todos los campos para 
Ingresar nuevos datos y grabarlos. 

X Botón borra actividad: Este botón borra 13 actMdad seleccionada, 
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Así mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.2.12) con distintas fundones, y son: 
a) Nuevo: Prepara la fonna para Ingresar nuevos datos y habilita el botón "Graba- y 

"Cancelar". 
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
e) Borrar: Elimina un registro seleccionado. 
d) Grabar: Graba todos los datos capt\Jrados. 
e) Cancelar: Umpia todos kls campos. 
f} Cerrar: Cierra la forma. 

L ___ ¡:g[~I~!::'~q~;-, 1 
Flgura 5.2.12 Botones del Catalogo de Actividades. 

Para registrar una actividad, hay que ¡nldalizar la toma, para esto presionaremos el botón 
"Nuevo", que limpiara tos campos y habilitara al botón "Grabar" y "Cancelar". 

Enseguida llenaremos el campo de dave que hace referenda a alguna actividad, su nombre y su 
desaipci6n, et tipo de actividad (semanal o semestral) y habilitar el check de actJvo si se requiere, 
una vez llenado esto se presionara el botón "grabar" con lo cual se grabará esta actividad y se 
listará en la parte Inferior de la forma (Ver figura 5.2. 13). 

Si se requiere visualizar los datos de ese registro, solo hay que seleccionarlo y se mostrará la 
Informadoo de este, así mismo si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios y presionar 
el botón "Actualizar", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar un registro, se selecdona y se presiona el botón "Borrar", con esto se 
eliminará el registro de esa actMdad. 

• --""' _ _ __ ~~....,.,....__ ~~. _ J V .,;". ____ *' t~lelwo de A(t,~ rx; 
o e x 
, .. 
t~t. '--

OewpeCl'l . 1 

_._- - -- - _.- J 
o\C!;I\o d;ld : L-_ ---I-:J 

0_ 

1.1 _-Ul.T1CIOflY PllO'.~lA8S.SEMr.wuoCE~ S&WIH. 
1.2 ~I4AALlMDi ~ 

I.J a.oecRACIONOE ....... ' TES.uw:6. _T.oro.ocnCO.M.TKU.OS ~ 

Rgura 5.2.13 Registro en el catálogo de Actividades. 
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5.2.2 catálogo de departamentos 

Para acceder a este módulo, tenemos que Ir al menú principal y elegir al menú Configuración y ahí 
se desplegará una lista de submef"lús y elegiremos el Catálogo de OepiJrtamentos (Ver figura 
5.2. 14). 

...... -

-
Agura 5.2.14 SUbmenú Catálogo de Departamento. 

En este módulo de Ciitálogo de Departamentos, es para administrar las descripciones de los 
departamentos que se desplegarán en los combos que están en la parte de los datos generales al 
iniciar una sesión un usuario (Ver figura 5.2.15), en la parte del Informe donde se capturan cambio 
de adsoipdÓfl (Ver figura 5.2.16) y para dar de alta a un usuario, en el "Registro Académico" (Ver 
figura 5.2.17). 

- --- ----_. _. - - -- _.-
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El . 
O. 
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o., 
O .. :. 

"'~"1CJ'oo ~_"CO J.'!' . 
........ ,_,'" ""'_. 1'" 

o,O(I~'OAC"O(P,,~O" 

ltWORME 
SUlESTRE: 2COl/l 

M ... ,.."It'I'-................ ,... -----,1"'1 
Figura 5.2.15 Datos generales. 
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Figura 5.2.16 cambio en el lnfonne de la información general. 
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Figura 5.2.17 Forma de registro. 
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La forma que nos aparece consta de un menú directo con botones de navegacIÓn (atrás y adelante) 
nuevo departamento y borrar departarnerJto, los campos que se requieren; clave, departamento y 
un check de activo 01er figura 5.2.18) . 

. e o J X 
f 11) ¡-----t 

C",",-: IlJ 

1lc>W_, ~ .. ~.~~=.~.~.,.....=.c--_-.-.-. -.-.-.-.-_-.--._'1 

'" .,. 
,~ 

'" w ". 

"' ~~ 

I"r,j.f_,"o::a""~oa 

~o;S,Ccnrol 
h¡I , lin~on 

i'IQ. dIIP-.c:1I ... --. 
h¡I .. T~~ . -. . 

Figura 5.2.18 Forma de catalogo de Departamentos. 

B menú directo (Ver figura 5.2.19) consta de de 4 botones: 

• 

• 

• 

, ,¡ 

Agura 5.2.19 Menú directo. 

G Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra enlistado 
en la parte inferior de la forma. 

o Botón de avance: Este botón avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado 
en la parte inferior de la forma . 

.J Botón nuevo departamento: Este botón inidaliza la forma, limpiando todos los campos 
para Ingresar nuevos datos y grabarlos. 

X Botón borrar departamento: Este botón borra la departamento selecdonado. 

Así mismo se tendrán unos botones 01er figura 5.2.20) con distintas fundones, y son: 
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a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botón "Grabar'" y 
"cancelar"'. 

b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modifICando. 
e) Borrar: Elimina un registro seleccionado. 
d) Grabar: Graba todos los datos capturados. 
e) cance{ar: Umpia todos los campos. 
f) Cerrar: Oerra la forma. 

I I - 1~::,:J Ii'"! L-:¡-;;-:! 1 "". ,1 
Agura 5.2.20 Botones de la forma del catálogo de Departamentos. 

Para registrar un nuevo departamento, hay que inidalizar la forma, para esto presionaremos el 
botón "Nuevo", que limpiará los campos y habilitará al botón ~Grabar" y "cancelar". 

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia a algún departamento, su nombre y 
habilitar el check de activo si se requiere, una vez llenado esto se preslonará el botón "Grabar'" con 
lo cual se grabará este departamento y se listará en la parte Inferior de la forma (ver figura 
5.2.21). 

Si se requiere visualizar los datos de algún departamento listado, solo hay que seleccionarlo y se 
mostrará la información de este, así mistno si se requiere modificarlo, se pueden hacer los cambios 
y presionar el botón "Actualizar", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar un departamento, se selecciona y se presiona el botón "Borrar", con esto se 
eliminará el registro de ese departamento. 
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F'9ura 5.2.21 Registro de departamentos. 
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5.2.3 catálogo de divisiones 

Para acceder a este módulo, tenemos que Ir al menú principal y elegir al menú Configuración y ahr 
se desplegará una lista de submenús y elegiremos el CalElogo de Divisiones (Ver figura 5.2.22). 

"""':;,::'0=- =' -,----,--, ...... c-...... _ 

" . 

c-.... ~ 

"'-----
Rgura 5.2.22 Suhmenú catalogo de Divisiones. 

-

En este módulo de Cotálogo de 0MsI0nes, es para administrar las descripciones de las divisiones 
que se desplegaran en los combos que están en la parte de los datos generales al iniciar una sesión 
un usuario (Ver figura 5.2.23), en la parte del Informe donde se capbJran cambio de adscripciÓn 
(Ver figura 5.2.24) y para dar de alta a un usuario, en el "Registro Académico" (Ver figura 5.2.25). 
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Agura 5.2 .23 Forma de datos generales. 
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Figura 5.2.24 Forma del informe de actividades. 
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Agura 5.2.25 Forma de registro. 
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La forma que nos aparece consta de un menú directo con botones de navegaciÓn (atrás y adelante) 
nueva actividad y borra actividad, los campos que se requieren; dave, división V un check de activo 
(Ver figura 5.2.26). 

.....- -- -". 
~.,~ r~,.oI,", d. Dv."".. fx 

() C) O X 
d>o. el 

, DIwIItn: ,....,.- ::J 

EI_ 

, 

Rgura 5.2.26 Forma de Catálogo de OMslones. 

El menú directo (Ver figura 5.2.27) consta de de <1 botones: 

• 

• 

Figura 5.2.26 Menú directo. 

o Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra en[istado 
en la parte inferior de la forma. 

D Botón de avance: Este botón avanza al siguiente registro que se encuentra enllstado 
en la parte inferior de la forma. 

Ll Botón nueva división: Este botón Inicializa la forma, limpiando todos los campos para 
ingresar nuevos datos y grabarios. 

X Botón borrar división: Este botón borra la (ivisiÓn seIecdonada . 
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Asi mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.2.27) con distintas funciones, y son: 
a) Nuevo: Prepara la forma para Ingresar nuevos datos y habilita el botón "Graba"r y 

"cancelar". 
b) Actualizar: Actuallza los datos de un registro que se esta modificando. 
e) Borrar: Elimina un registro seknionado. 
d) Grabar: Graba todos los datos capturados. 
e) cancelar: Umpia todos los campos. 
f) Cerrar: Oeno la forma. 

I r=- !-·'I-· ~¡---,~I 
Figura 5.2.27 Botones de la forma de catalogo de Divisiones. 

Para registrar una división, hay que Inicializar la forma, para esto presionaremos el botón "Nuevo", 
que limpiara los campos y habilitara al botón ~Grabar" y "cancelar". 

Enseguida llenaremos el campo de dave que hace referencia a la división, su Nombre y habilitar el 
check de activo si se requiere, una vez llenado esto se presionara el botón "grabar" con lo cual se 
grabara este registro para el departamento y se listara en la parte inferior de la forma (Ver figura 
5.2.28) . 

Si se requiere visualizar los datos de alguna división listada, solo hay que seleccionarla y se 
mostrara la Información de este, así mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y 
presionar el botón "actualizar", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar una división, se selecciona y se presiona el botón -Borrar", con esto se 
eliminara el registro de esa división. 

() ~ el X 
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Figura 5.2.28 Registros en el Catálogo de Divisiones. 
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5.2.4 catalogo de nombramientos 

Para acceder a este módu40, tenemos que ir al menú principal y elegir al menú ConfiglJfiJdón y ahi 
se desplegará una nsta de submenús y elegiremos el OJtálogo de Nombramientos (Ver figura 
5.2.29). 
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Figura 5.2.29'~~;;;;;;¡;;;;¡¡;;;dj;e~~Nombfamientos 

En este módulo de Catálogo de Nombramientos, es para administrar las descripciones de los 
nombramientos que se desplegarán en los combos que están en la parte de los datos generales al 
¡nidar una sesión un usuario (Ver figura 5.2.30), en la parte del informe donde se capturan cambio 
de adsoipciÓn (Ver figura 5.2.31) y para dar de atta a un usuario, en el "Registro Académico" (Ver 
fi9ura 5.2.32). 
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Figura 5.2.30 Fonna de datos generales. 
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Figura 5.2.31 Forma 
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Figura 5.2.32 Forma de RegistrO. 
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La forma que nos aparece consta de un menú directo con botones de navegadón (atrás y adelante) 
nuevo nombramiento y borrar nombramiento, los campos que se requieren; dave, nombramiento y 
un check de activo (Ver figura 5.2.33). 
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Agura 5.2.33 Forma del Catálogo de Nombramientos. 

El menú directo (Ver figura 5.2.34) consta de de 4 botones: 

• 

• 

• 

Figura 5.2.34 Menú directo 

o Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra enlistado 
en la parte inferior de la forma . 

o Botón de avance: Este botón avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado 
en la parte Inferior de la forma. 

U Botón nuevo nombramiento: Este botón inicializa la forma, limpiando todos los campos 
para ingresar nuevos datos y grabarlos. 

X Botón borrar nombramiento: Este botón borra el nombramiento seleccionado. 
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Así mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.2.35) con distintas funciones, y son: 
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botón "Grabar'" y 

"Cancelar". 
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
e) Borrar: Elimina un registro seleccionado. 
d) G<abar: Graba todos los datos capturados. 
e) cancelar: Umpia todos los campos. 
f) Cerrar: Cierra la forma. 

1- 1"'c··· 1 ~- ~c:-' I ,~- il 
Rgura 5.2.35 Botones del Catalogo de Nombramientos. 

Para regIstrar un nombramiento, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el botón 
"Nuevo", que limpiara los campos y habilitará al botón "Grabar" y "Cancelar". 

EnseguIda llenaremos el campo de clave que hace referenda al nombramiento, su nombre y 
habilitar el check. de activo si se requiere, una vez llenado esto se presionará el botón "Grabar" con 
lo cual se grabará este regIstro para el departamento y se listará en la parte inferior de la forma 
(Ver figura 5.2.36). 

Si se requIere visualizar los datos de algún nombramiento listado, sólo hay que seleccionarlo y se 
mostrará la información de este, asi mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y 
presionar el botón "Actualizar", para registrar los cambios. 

51 se requiere elimInar un nombramiento, se selecciona y se presiona el botón "Borrar", con esto se 
eliminará el registro de ese nombramiento. 
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Figura -5.2.36 RegiStros en el Catálogo de Nombramientos. 
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5.2.5 Configuración del programa 

Para acceder a este módulo, tenemos que Ir al menú prindpal y elegir al menú Configuración y ahí 
se desplegará una lista de submenús y 6egiremos a Conñg. Progr;Jma (Ver figura 5.2.37). 

-

Agu~a 5.2.37;~5<J~bmen;;~ú~~;~i; de Programa. 

En este módulo de Configuración del Progr.Jma, es para configurar el sistema del programa que 
estará vlgente para el periodo, el cual estará visible en las formas de datos generales, en el 
registro de programa y en el registro de actividades del programa semanal y semestral. 

la forma que nos aparece consta de un menú directo con botones de navegaclÓrl (atrás y adelante) 
nuevo registro de programa y borrar registro de programa, los campos que se requieren; dave, 
descripciÓn, fecha inido, fecha final y un check de activo (Ver figura 5.2.38). 
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Agura 5.2.38 Forma de ConfiguradÓll del Programa. 
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El menú directo (Ver figura 5.2.39) consta de de " botones: 

• 

• 

• 

• 

Rgura 5.2.39 Menú directo 

o Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra enlistado 
en la parte Inferior de la forma. 

e Botón de avance: Este botón avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado 
en la parte Inferior de la forma. 

¡J Botón nuevo registro de programa: Este botón Inicializa la forma, limpiando todos los 
campos para Ingresar nuevos datos y grabarlos. 

X Botón borrar registro de programa: Este botón l:IofTa el programa seleccionado. 

Así mismo se tendrán unos ootones (Ver figura 5.2.40) con distintas fundones, y son: 
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el ootón "Grabar" y 

"cancelar". 
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
e) Borrar: Elimina un registro selecCionado. 
d) Grabar: Graba todos \os datos capturados. 
e) cancelar: Umpia todos los campos. 
f} Cerrar: Oerra la forma. 

I 1- ,"' JI -- :c-¡--~I 
Agura 5.2.40 botones de la Forma Configuradón del Programa. 

Para registrar un programa, hay que Inicializar la forma, para esto presionaremos el botón "Nuevo", 
que limpiara los campos y habilitará al botón "Grabar" y "cancelar". 

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia al programa, su descripciÓn, fecha de 
inido y final, y habilitar el check de activo si se requiere. 

Esta forma utiliza unos calendarios que darán la vigencia del programa a registrar, y su manera de 
usarlos es simple, sólo hay que dar die en el botón que esta en el campo de fecha (Ver figura 
5.2.41). 

I::~~o ':~-Ei ' u_ - - ) ~_FNI: IlMlf2(OJ , .. 1 

Figura 5.2.41 Fechas de la vigencia del programa. 
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Se desplegará un calendario (Ver figura 5.2.42), en el cual elegiremos el día, el mes y año, para 
poder avanzar o retroceder de mes, presionaremos los botones que están en la parte superior del 
calendario O O, 51 se quIere avanzar a un mes en espedfico, daremos die en la parte superior 
central en donde esta el nombre del mes oon lo cual se mostrará una lista de los meses del año 
(Ver figura 5.2.43), y si se requiere de avanzar el año se dará un die en la parte superior del 
calendario en donde se encuentra el numero del año y se mostrarán unos botones con los OJales 
podremos aumentar o dismInuIr el año (Ver figura 5.2.44). 

Agura 5.2.42 Visualización del calendario . 
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.' Figura 5.2.43 Visuahzaoon de los meses en el calendario. 

Una vez llenado esto se presionara el botón ~Grabar" con lo cual se grabara este registro para el 
programa y se listara en la parte inferior de la f()(ma (Ver figura 5.2.45). 

cabe mendonar que SÓlo podrá estar activo un programa de los que estén registrados en esta 
forma. 8 cual será el que se muestre y se utilice para registrar el programa de actividades. 
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Figura 5.2.45 Registro de programa. 

Si se requiere visualizar los datos de algún programa listado, solo hay que seleccionarlo y se 
mostrará la información de este, así mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambIos y 
presionar el botón "actualizar", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar un programa, se selecciona y se presiona el botón "Borra .... , con esto se 
eliminará el registro de ese programa . 

• 
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5.2.6 Configuración dellnfonne 

Para acceder a este módulo, tenemos que ir al menú principal y elegir al menú ConRguradón y ah{ 
se desplegará una lista de submenús y elegIremos a Contig. Infrxme(Ver figura 5.2.46). 
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Agura 5.2.46 Submenú ele Configuración del Informe. 

En este módulo de Conñguradón del Informe, es para configurar el sistema del informe Que estará 
vIgente para el periodo, el OJal estará visible en las formas de datos generales, en el registro de 
Informe y en el r~istro de actividades del Informe semanal y semestral. 

la fonna que nos aparece consta de un menú directo con botones de navegación (atrás y adelante) 
nuevo registro de Informe y borrar registro de informe, los campos Que se requieren; d ave, 
descripciÓn, fecha Inldo, fecha final y un check de activo (Ver figura 5.2.47), 
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Agura 5.2.47 Forma de Configuradón del Informe. 
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El menú directo (Ver figura 5.2.48) consta de de 4 botones: 

• 

• 

• 

• 

Agura 5.2.48 Menú dlrectQ. 

o Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra enlistado 
en la parte inferior de la forma. 

o Botón de avance: Este botón avanza al siguiente registro que se encuentra enlistado 
en la parte Inferior de la forma. 

J Botón nuevo registro de Informe: Este botón inidaliza la forma, limpiando todos los 
campos para Ingresar nuevos datos y grabarlos. 

X Botón borrar registro de informe: Este botón bom el Informe selecdonado. 

Así mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.2.49) con distintas funciones, y son: 
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botón "Grabar" y 

"Cancelar". 
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modifICando. 
e) Borrar: Elimina un registro seleccionado. 
d) Grabar: Graba todos los datos capturados. 
e) Cancelar: Umpia todos los campos. 
f) Cerrar: Cierra la forma. 

I 1- . ...... ¡';;;-·-'-I ,~. [ 
Figura 5.2.49 Botones de la forma de Configuración del Informe. 

Para registrar un Informe, hay que inicializar la forma, para esto presionaremos el botón ~Nuevo", 
que limpiará los campos y habllltará al botón "Grabar" y "cancelar". 

Enseguida llenaremos el campo de clave que hace referencia al informe, su descripción, fecha de 
inldo y final y habilitar el check de activo si se requiere. 

Esta forma utiliza unos calendarios que daran la vigencia del Informe a registrar, y su manera de 
usarlos es Simple, sólo hay que dar die en botón que esta en el campo de fecha (Ver figura 5.2.50). 

Figura 5.2.50 Fechas de vigencia del Informe. 
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Se desplegará un calendario (Ver figura 5.2.51), en el cual eie9iremos el día, el mes y año, para 
poder avanzar o retroceder de mes presionaremos los botones que están en la parte SUperior del 
calendario O O, si se quiere avanzar a un mes en espedflco, daremos die en la parte superior 
central en donde esta el nombre del mes con lo roal se mostrará una lista de los meses del año 
(Ver figura 5.2.52), y si se requiere de avanzar el año se dará un die en liI parte superior del 
calendario en donde se encuentra el numero del año V se mostraran unos botones con los ClJales 
podremos aumentar o disminuir el año (Ver figura 5.2.53) 

Agura 5.2.51 VisualizadÓl1 del calendario. 

------~ -----
Figura 5.2.52 Visualización de los meses en el calendario. 

Figura 5.2.53 Visualización de los años en el calendario. 

Una vez llenado esto se presionara el botón "Grabar" con lo cual se grabará este registro para el 
informe y se listara en la parte inferior de la forma (Ver figura 5.2.54). 

cabe mendonar que sólo podrá estar activo un Infonne de los que estén registrados en esta forma, 
el cual será el que se muestre V se utilice para registrar el informe de actividades. 
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Figura 5.2.54 Registro del Informe 

SI se requiere visualizar los datos de algún informe listado, solo hay que seleccIOnarlo y se mostrará 
la informaciór1 de este, así mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y presionar 
el botón ~Actual i zar", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar un informe, se seIecciooa y se presiona el botón "Borrar", con esto se 
eliminará el registro de ese informe. 
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5.2.7 Registro académico 

Pa/CI acceder a este módulo, tenemos que ir al menú prindpal y elegir al menú Configuración y ahí 
se desplegará una lista de submenús y elegirertlO$ a Registro Académ/a:J (Ver figura 5.2.55). 

--'"",-

Agu~ 5.2f.5~5~~;';¡;¡¡;~~f[:;~~::~·" 
En este módulo de RegIstro Académico, es para registrar en el sistema, los académicos (usuarios) 
cos SUS datos personales, como son nombre completo, tel. particular, tel. trabajo. e-mail, usuario, 
dave, tipo de acceso (restringido o Administrador), nombramiento académico, división, 
departamento y nombramiento (Ver figura 5.2.56). 
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Figura 5.2.56 Forma del Registro Académico. 
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la forma que nos aparece consta de un menú directo con botones de navegación (atrás y adelante) 
nuevo registro de académico y borrar registro de académico, los campos que se requieren son 
necesarios ya que estos representan la informadón que se mostrará al inicio de cada sesión en el 
sistema (Ver figura 5.2.57), en la parte inferior de esta foma, se enl1starán \os usuarios que ya 
están en el sistema . 
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Figura 5.2.57 Forma de datos generales. 

En la parte de captura del usuario y dave (ver figura 5.2.58), son muy necesarios e importante 
recordar estos, ya que con ellos inidaremos la sesión en el sistema, yel tipo de acceso (admin. o 
restringido). 

,---
1. 

Figura 5.2.58 Captura de Usuario, Oave y tipo de acceso. 
I 

En la parte donde se captura el nombramiento académico, sólo se podrá elegir una opción por 
columna es decir en la columna donde es encuentra asociado y titular, sólo se podrá elegir una de 
ellas, al igual que en la columna de tipo A, B o e, sólo se podrá elegir una opción, en la columna de 
M. T. Y T. C., sólo se podrá elegir una opción, así mismo en la columna de A contrato y Definido, 
sólo se podrá elegir una opción (Ver figura 5.2.59). 
En el combo de división se elegirá la división a la que corresponde, al Igual que en el combo de 
departamento, se elegirá el departamento correspondiente, y si se tiene otro nombramiento se 
elegirá un nombramiento (Ver figura 5.2.59). .. 
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Agura 5.2.59 Captura de nombramiento. 

En caso de que no exista algún departamento en el combo, o un departamento en el combo, o 
algún nombramiento en el combo de otro nombramiento, se tendrá que ir a la parte de la 
configuradón de estos catálogos respectivamente. 

El menú directo (Ver figura 5.2.60) consta de de 4 botones: 

• 

• 

x 
Figura 5.2.60 Menú directo. 

Q Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra enllstado 
en la parte inferior de la forma. 

() Botón de avance: Este botón avanza al siguiente regIstro que se encuentra enlistado 
en la parte inferior de la forma. 

L! Botón nuevo registro de académico: Este botón inicializa la forma, limpiando todos los 
campos para ingresar nuevos datos y grabarlos. 

X Botón borrar registro de académico: Este botón borra el académico selecdonado. 

Así mIsmo se tendrán unos botones (Ver figura 5.2.61) con distintas funciones, y son: 
a) Nuevo: Prepara la forma para Ingresar nuevos datos y habilita el botón "Grabar" y 

"Cancelar". 
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
el Borrar: Elimina un registro ~. 
d) Grabar: Graba todos los datos capturados. 
e) Cancelar: Umpia todos los campos. 
f) Cerrar: Oerra la forma. 

L ~ .. ...>- ..... _~_ ¡:z.. j 

Figura 5.2.61 Botones del Registro Académico. 
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Para registrar a un AcadémiCo, hay que inidalizar la forma, para esto presionaremos el botón 
~Nuevo", que limpiará los campos y habilitará al botón "Grabar'" y "cancelar'". 

Enseguida llenaremos todos los campos de esta forma, una vez llenado esto se presionará el botón 
"Grabar'" con lo cual se grabará este registro para el académico y se listará en la parte inferior de la 
forma (Ver figura 5.2.62). 

Si se requiere visualizar los datos de algún académko listado, 5Ókl hay que selecdonar1o y se 
mostrará la Información de este, así mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y 
presionar el botón ~Actualizar'", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar registro de algún académico, se selecciona y se preslona el botón "Borrar'", 
con esto se eliminará el registro de ese académico . 
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Rgura 5.2.62 Registro de académicos. 
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5.2.8 Administrador 

Para acceder a este módulo, tenemos que ir al menú prlndpal y elegir al menú ConfiguriJdón y ahí 
se desplegará una lista de submenús y aeglremos Administrador 01er figura 5.2.63). 

En este módulo de Registro Académiro, es para registrar en el sistema, las cuentas de los 
administradores así como de los usuarios, esta forma es útil en cuanto a recuperación de daves y 
actualización de ella, sólo requiere del usuariO, dave, tipo de acceso (restringido o administrador), 
y check de activo (Ver figura 5.2.64). 
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Figura 5.2.64 Forma de administrador de cuentas. 

la forma que nos aparece consta de un menú directo con botones de navegación (atrás y adelante) 
nuevo usuario y borrar usuario, los campos que se requieren son el nombre y dave que serán 
necesarios al inicio de cada sesiÓn en el sistema (Ver figura 5.2.64), en la parte inferior de esta 
forma, se enlistarán los usuarios que ya están en el sistema. 
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El menú directo (Ver figura 5.2.65) consta de de 4 botones: 

• 

• 

• 

Agura 5.2.65 Menú directo. 

o Botón de regreso: Este botón regresa al anterior registro que se encuentra enlistado 
en la parte inferior de la Forma. 

O Botón de avance: Este botón avanza al siguiente registro que se encuentra enllstado 
en la parte inFerior de la Forma. 

iJ Botón nuevo usuario: Este botón inidallza la Forma, limpiando todos los campos para 
Ingresar nuevos datos y grabarlos. 

X Botón borrar usuario: Este botón borra al usuarlo seleccionado. 

Así mismo se tendrán unos botones (Ver figura 5.2.66) con distintas funciones, y son: 
a) Nuevo: Prepara la forma para ingresar nuevos datos y habilita el botón "Grabar" y 

"cancelar". 
b) Actualizar: Actualiza los datos de un registro que se esta modificando. 
e) Borrar: Elimina un registro seleccionado. 
d) Grabar: Graba todos los datos capturados. 
e) cancelar: Umpia todos los campos. 
f) Cerrar: Oerra la forma. 

l 
Agura 5.2.66 Botones del Administrador 

Para registrar a un usuario, hay que inidalizar la forma, para esto presionaremos el botón "Nuevo", 
que limpiara los campos y habilitará al botón ~Grabar" y "cancelar'". 

Enseguida llenaremos todos los campos de esta forma, una vez llenado esto se presionará el botón 
"Grabar" con lo cual se grabara este registro para el usuario y se listara en la parte Inferior de la 
forma (V~r figura 5.2.67). 

SI se requiere visualizar los datos de alguna cuenta listada, solo hay que seleccionarla y se mostrará 
la información de esta, así mismo si se requiere modificar, se pueden hacer los cambios y presionar 
el botoo "Actuatizar", para registrar los cambios. 

Si se requiere eliminar el registro de alguna cuenta, se selecciona y se presiona el botón "Barrar", 
con esto se eliminará el registro de esa ruenta. 
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Agura 5.2.67 RegiStro de ruentas. 
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5.2.9 Programas registrados 

Para acceder a este módulo, tenemos que ir al menú principal y elegir al menú Eslad/stk:iJs y ahí se 
desplegará una lista de submenús y elegiremos Programas Registrados (Ver figura 5.2.68). 

Agura 5.2.68 Submenú Programas Registrados 

En este módulo de Programas Registrados, es para buscar los programas que se han registrado, los 
criterios de búsqueda son por nombre del académico, no. programa, división y departamento (Ver 
figura 5.2.69). 

- ~.---.~_ .... _~. ~-- -- ....... _---- --.............,. 
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"" .. ,""",. L _ ___ "JI"-O 

• 

Figura 5.2.69 Forma de Programas Registrados. 

Una vez que se haya llenado algún fi ltro de búsqueda presionaremos el botón buscar, con lo cual 
nos traerá una lista de [os programas que cumplan con [os filtros de búsqueda (Ver figura 5.2.70). 

FIlTROS !lE eUSOUEOA 
~[, ·1 
Ml.PtUX.fUI."1A J-
DlV1SlClII: ____ J:"é. 

1-

1- .. c;;;
Rgura 5.2.70 Altros de búsqueda de programas. 
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la lista que se muestra en la parte Inferior de la forma, se puede dar un die sobre ella haciendo 
referencia a algún académico listado, para poder ver el formato del programa completo (Ver figura 
5.2.71). 

IJNl\"FRSlDAD NACIONAL Al1TONO~U DE MEXlCO 
PAClILTADD[lNG~~ 

'Ar()(lAAMA Df: AC'ttVItlo\DCI ,AA/>. EL '~AI.ACAODfI(;JO DlC~ 

El /oSQ<;WO O .. O ",. El "cotmtAro 

O nlUAA O. El t .e O ~_nvo 
80 

~. CXII,t"IJTAOOt/ 

_""_0 1"9 .~ ~1AKJOn 
011<0 J03M8It.O.>CD1TO N:~a....o o 
":/oDD.:o ·NI_TUT!'tO 

" .... lIngoo1y_ cuas 
L..a ••• _ • .no lO< lutI 

" .. >I:>O~ .. ~ 

El " 
o 

noR.UllO, 

ltII4U _TU WIUleOl.u _ ~ ,i.J>AN 

~~0900 !B700._. I?9..!'!.....G7;(II-r~OOOO_·· 
.. lloo -j iZ-oo iioo~iiooyoO '~_ 
~~l~OO -· flsm uro · ISii!Ti400" ¡mIlO 
.. ~~~~iaOO ~ IIM !I~OO ioooo 

IIM ... ~K(:I.ASU 
I)Q"~, 
'-' rlUCnc ... __ 

o 
o 

Figura 5.2.71 Reporte de programa registrado. 
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5.2.10 Informes registrados 

Para acceder a este módulo, tenemos que ir al menú principal y elegir al menú EstadístiG3sy ahí se 
desplegará una lista de submenús y elegiremos Informes Registrados (Ver figura 5.2.72). 

Agura 5.2.72 Submenú Informes Registrados 

En este módulo de Informes Registrados, es para buscar los Informes que se han registrado, los 
criterios de búsqueda son por nombre del académico, no. Informe, dMsión y departamento (Ver 
figura 5.2.73). 

Hl Tlt OS OE 80S0UEOA 
frO'UlI:: I 
NO. NllRfoI: L ~"l 
OIVIsra.: ¡ 1 ... : 
O(PAJUIUo..:N'IO: -, .. 

Figura 5.2.73 Forma de Informes Registrados. 

Una vez que se haya llenado algún filtro de búsqueda presionaremos el botón buscar, con lo cual 
nos traerá una lista de los Informes que cumplan con los filtros de búsqueda (Ver figura 5.2.74). 

f ~ ___ ~"~,",=O,~,:.E 8USOUíDA 

e NO'4lRf:: 

~ NO. I~ 
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Figura 5.2.74 Filtros de búsqueda de Informes. 
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La lista que se muestra en la parte inferior de la forma, se puede dar un die sobre ella haciendo 
referencia a algún académico listado, para poder ver el formato del informe completO (Ver figura 
5.2.75). 
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Figura 5.2,75 Reporte de informe registrado. 

127 

El 
O 
O 
O 
O 
O 

_. I 
, 

• 



CAPÍTULO 5 MANUAL DE USUARIO 

128 



CONCLUSIONES 

CONCLUSIONES 

Después de haber concluido con el desarrollo del sistema se puede decir que los objetivos 
planteados inicialmente se lograron. 

• Se creó una base de datos, la cual es lo suficientemente flexible ante cualquier cambio que 
el sistema requiera. 

• La información almacenada en la base de datos, nos permite generar estadísticas e 
informes tanto a nivel particular como a nivel global, de los académicos así como de las 
actividades que han desempeñado en diferentes periodos. 

• Este sistema permite agilizar la captura, revisión y validación de la entrega de programa e 
informe de actividades, semanales y semestrales. 

• Debido a que el sistema esta basado en una arquitectura en Internet, se tienen ventajas 
como: 

a) Captura desde cualquier punto, en el que exista conexión a Internet. 
b) Información disponible para poder realizar revisiones previas. 
c) Seguridad en la información de los datos. 
d) Validación de la información al momento de la captura. 
e) Aumentar la rapidez de respuesta para la solución de posibles problemas o dudas 

acerca del sistema. 

• Además se aprovecharon los recursos con los que cuenta el laboratorio de Microsoft de la 
Facultad de Ingeniería. 

El empleo del Proceso Unificado nos facilitó el desarrollo del sistema, aumentar su calidad y 
minimizar los tiempos y costos de desarrollo. 

El desarrollo de este sistema nos permitió conocer uno más, de los procesos que se realizan en la 
facultad, y para nosotros fue grato haber tenido la oportunidad de contribuir a la sistematización de 
este proceso, tratando en todo momento de cumplir con cada uno de los requerimientos del 
usuario final. 
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Anexo 1 Diccionario de datos 

Catálogos 

CDlVISION 
Catálogo: CDIVISION Catálogo de divisiones. 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
iCveDivision id de división int 4 si no 
vcDescDivision Nombre de la división nvarchar 510 si 
cStatus Estatus de división nvarchar 20 si 

CDEPARTAMENTO 
Catálogo: COEPARTAMENTO Catálo¡:¡o de departamentos. 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ilO id de departamento int 4 si si 
iCveOepto Clave de departamento int 4 no 
vcDescOepto Nombre del departamento nvarchar 510 si 
cStatus Estatus del departamento nvarchar 2 si 

CNOMBRAMIENTO 
Catál~o: CNOMBRAMIENTO Catálogo de nombramiento. 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
iCveNombramiento Clave de nombramiento int 4 si no 
vcOescNombramiento Nombre del nombramiento nvarchar 510 si 

cStatus Estatus del nombramiento nvarchar 2 si 

CINFORME 
Catálogo: CINFORME Catálo o de informe. 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildlnforme id del informe int 4 si no 
cCvelnforme Clave del informe nvarchar 20 si 
vcDesclnfor Nombre del informe nvarchar 510 si 
dtFecha inicio Fecha de inicio smalldatetime 4 si 
dtFecha fin Fecha de terminación smalldatetime 4 si 
iActivo Estatus del Informe 

,. 
int 4 si 
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CPROGRAMA 
Catálogo: CPROGRAMA Catálogo de los Programas 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildPrograma id del programa int 4 si no 
cCvePrograma Clave del programa nvarchar 20 si 
vcDescProg Descripción del programa nvarchar 510 si 
dtFecha inicio Fecha de inicio smalldatetime 4 si 
dtFecha fin Fecha de terminación smalldatetime 4 si 
iActivo Estatus del programa int 4 si 

CACTlVIDAD 
Catálogo: CACTIVIDAD Catálogo de las actividades semanales y semestrales 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
iCveActividad Clave de la actividad int 4 si no 
vcNomActividad Nombre de la actividad nvarchar 510 si 
vcDescActividad Descripción de la actividad nvarchar 510 si 
c TipoActividad Tipo de actividad nvarchar 20 si 
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 2 si 

TIPO ACCESO 
Catálogo: TIPO ACCESO Catálogo de tipo de acceso al sistema 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
idclave id de Acceso en la tabla int I 4 si si 
vcTipo Acesso Descripción del acceso nvarchar I 10 si 
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Tablas 

TACADEMICO 
Tabla: TACADEMICO Tabla donde se guardan los registros de los académicos 

Nombre Descripcion Tipo PK Null 
i1dAcademico Id del académico para la Tabla int 4 si no 
ildUsuario id de usuario en la SD int 4 si 
ildTipoUsuario Tipo de usuario int 4 si 
cNombre Nombre del académico nvarchar 100 si 
cApellidoPaterno Apellido paterno del académico nvarchar 100 si 
cApellidoMaterno Apellido materno del académico nvarchar 100 si 
cCorreo Correo del académico nvarchar 100 si 
nTelPart Teléfono particular nvarchar 100 si 
nTelTrabajo Teléfono de Trabajo nvarchar 100 si 
iCveDivision Clave de división int 4 si 
iCveDepto Clave de departamento int 4 si 
iCveNombramiento Clave de nombramiento int 4 si 
cSituacion Clave de estatus nvarchar 60 si 

TUSUARIO 
Tabla: TUSUARIO Tabla de tipo de acceso al sistema 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildUsuario id de usuario en el sistema int 4 si no 
cUsuario Usuario de inicio de sistema nvarchar 20 si 
cContrasena Calve de inicio de sistema nvarchar 20 si 
cTipoUsuario Tipo de acceso al sistema nvarchar 20 si 
cStatus Estatus en el sistema nvarchar 2 si 

TCATEGORIA 
Tabla: TCATEGORIA Tabla de tipo de categoría del académico 

Nombre Descripcion Tipo PK Null 
ildAcademico id del académico en la tabla int 4 si si 
iAsociado Flag si es asociado int 4 si 
iTitular Flag si es Titular int 4 si 
iA Flag si es tipo A int 4 si 
iS Flag si es tipo S int 4 si 
iC Flag si es tipo C int 4 si 
iMT Flag si es de medio tiempo int 4 si 
iTC Flag si es de tiempo completo int 4 si 
iAcontrato Flag si es a contrato int 4 si 
iDefinitivo Flag si es asociado int 4 si 
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TINFORME 
Tabla: TINFORME Tabla de informes 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
iFolio Folio de informe registrado int 4 si no 
ildAcademico id de académico int 4 si 
ildlnforme id del informe int 4 si 
iNoActSemanal Cantidad de actividades semanales int 4 si 
iNoActSemestral Cantidad de actividades semestrales int 4 si 
vcSuma1 Suma horas de actividades semanales nvarchar 10 si 
vcSuma2 Suma horas de actividades semestrales nvarchar 10 si 

TCAMBIOS 
Tabla : TINFORME Tabla de informes 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildCambios id de cambios int 4 si si 
iFolio Folio del informe registrado int 4 si 
ildAcademico id de académico int 4 si 
iCveNombramiento Clave de nombramiento int 4 si 
vcComentarios 1 Comentarios del cambio nvarchar 510 si 
vcComentarios2 Comentarios del cambio nvarchar 510 si 
iCveDepto Clave de departamento int 4 si 
iCveDivision Clave de la división int 4 si 

T ACTIVIDADES INF 
Tabla: TACTIVIDADES INF Tabla de actividades del informe 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildActlnf id del la actividad del informe int 4 si no 
iFolio Folio del informe int 4 si 
iCveActividad Clave de actividad int 4 si 
vcHoras Horas de la actividad nvarchar 10 si 
cTipo Tipo de actividad nvarchar 20 si 
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 30 si 
vcHorasRestantes Horas restantes de la actividad varchar 10 si 
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TACTIVIDADES INF DET 
Tabla: TACTIVIDADES Tabla de los detalles de las actividades del informe 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildActlnf id de Detalle de actividad int 4 si no 
iFolio Folio del Informe int 4 si 
iCveActividad Clave de la actividad int 4 si 
dtFecha Ini Fecha de inicio smalldatetime 4 si 
dtFecha Fin Fecha de terminación smalldatetime 4 si 
vcDescripcion1 Descripción de la actividad nvarchar 510 si 
vcDescripcion2 Descripción de la actividad nvarchar 510 si 
vcDescripcion3 Descripción de la actividad nvarchar 510 si 
vcProducto Descripción del producto nvarchar 510 si 
clipo Tipo de actividad nvarchar 20 si 
cStatus Estatus del detalle nvarchar 30 si 
vcHorasRestantes Horas Asignadas a la actividad varchar 10 si 

TPROGRAMA 
Tablao: TPROGRAMA Tabla de los programas registrados 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
iFolio Folio del programa registrado int 4 no no 
ildAcademico Clave del académico int 4 si 
ildPrograma Clave del programa int 4 si 
iNoActSemanal Cantidad de actividades semanales int 4 si 
iNoActSemestral Cantidad de actividades semestrales int 4 si 
vcSuma1 Suma de horas semanales nvarchar 10 si 
vcSuma2 Suma de horas semestrales nvarchar 10 si 

TACTIVIDADES PROG 
Tabla: TACTIVIDADES PROG Tabla de actividades del programa 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildActProg id de la actividad int 4 si no 
iFolio Folio del programa int 4 si 
iCveActividad Clave de la actividad int 4 si 
vcHoras Horas de la actividad nvarchar 10 si 
cTipo Tipo de actividad nvarchar 20 si 
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 30 si 
vcHorasRestantes Horas restantes de la actividad varchar 10 si 
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THORARIO 
Tablao: THORARIO Tabla del horario de programas re istrados 

Nombre Descripción Tipo PK Null 
ildHorario id del Horario int 4 si no 
ildAcademico Clave del académico int 4 si 
iFolio Folio del Proqrama int 4 si 
vcLunesD1 Hora reqistrada en el dia Lunes nvarchar 10 si 
vcLunesA1 Hora reqistrada en el día Lunes nvarchar 10 si 
vcLunesTotal1 Hora reaistrada en el día Lunes nvarchar 10 si 
vcLunesD2 Hora reaistrada en el día Lunes nvarchar 10 si 
vcLunesA2 Hora reaistrada en el día Lunes nvarchar 10 si 
vcLunes Total2 Total de horas en el día Lunes nvarchar 10 si 
vcMartesD1 Hora reaistrada en el día Martes nvarchar 10 si 
vcMartesA1 Hora reaistrada en el día Martes nvarchar 10 si 
vcMartesTotal1 Hora reaistrada en el día Martes nvarchar 10 si 
vcMartesD2 Hora reaistrada en el día Martes nvarchar 10 si 
vcMartesA2 Hora reaistrada en el día Martes nvarchar 10 si 
vcMartes Total2 Total de horas en el día Martes nvarchar 10 si 
vcMiercolesD 1 Hora reaistrada en el día Miércoles nvarchar 10 si 
vcMiercolesA 1 Hora reaistrada en el día Miércoles nvarchar 10 si 
vcMiercoles Total 1 Hora reaistrada en el día Miércoles nvarchar 10 si 
vcMiercolesD2 Hora reaistrada en el día Miércoles nvarchar 10 si 
vcMiercolesA2 Hora reaistrada en el día Miércoles nvarchar 10 si 
vcMiercoles Total2 Total de horas en el día Miércoles nvarchar 10 si 
vcJuevesD1 Hora reaistrada en el día Jueves nvarchar 10 si 
vcJuevesA1 Hora reaistrada en el día Jueves nvarchar 10 si 
vcJueves T otal1 Hora reaistrada en el día Jueves nvarchar 10 si 
vcJuevesD2 Hora reaistrada en el día Jueves nvarchar 10 si 
vcJuevesA2 Hora reqistrada en el día Jueves nvarchar 10 si 
vcJuevesTotal2 Total de horas en el día Jueves nvarchar 10 si 
vcViernesD1 Hora reaistrada en el día Viernes nvarchar 10 si 
vcViernesA 1 Hora reaistrada en el día Viernes nvarchar 10 si 
vcViernesTotal1 Hora reaistrada en el día Viernes nvarchar 10 si 
vcViernesD2 Hora reaistrada en el día Viernes nvarchar 10 si 
vcViernesA2 Hora reqistrada en el día Viernes nvarchar 10 si 
vcViernesTotal2 Total de horas en el día Viernes nvarchar 10 si 
vcSabadoD1 Hora reqistrada en el día Sábado nvarchar 10 si 
vcSabadoA1 Hora reaistrada en el día Sábado nvarchar 10 si 
vcSabado Total 1 Hora reaistrada en el día Sábado nvarchar 10 si 
vcSabadoD2 Hora reaistrada en el día Sábado nvarchar 10 si 
vcSabadoA2 Hora reaistrada en el día Sábado nvarchar 10 si 
vcSabado T otal2 Total de horas en el día Sábado nvarchar 10 si 
vcTotal Total de horas en la semana nvarchar 10 si 
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TACTIVIDADES PROG DET 
Tabla: TACTIVIDADES PROG DET Tabla de detalles de las actividades del programa 
Nombre Descripción Tipo PK Null 

i1dActProa id de la actividad int 4 si no 
iFolio Folio del orograma int 4 si 
iCveActividad Clave de la actividad int 4 si 
dtFecha Ini Fecha de inicio smalldatetime 4 si 
dtFecha Fin Fecha de terminación smalldatetime 4 si 
vcDescriocion 1 Descripción de la actividad nvarchar 510 si 
vcDescriocion2 Descripción de la actividad nvarchar 510 si 
vcDescriocion3 Descripción de la actividad nvarchar 510 si 
vcProducto Descripción del producto nvarchar 510 si 
cTioo Tipo de actividad nvarchar 20 si 
cStatus Estatus de la actividad nvarchar 30 si 
vcHorasRestantes Horas asiqnadas a la actividad varchar 10 si 
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