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El presente trabajo de tesis pretende mostrar los temas que son convenientes para
el apoyo y conocimiento en la elaboracién del proyecto de titulacion para el disefiador
grafico. Los temas que incluye esta tesis conducen al desarrollo de un proyecto de
disefio pagina web considerada como el soporte electrénico que mostrara la obra
escultérica de Marina Pombar.

Las paginas web son la herramienta o soporte por las que es posible presentar
informacion, en las que podemos encontrar documentos con temas referentes a la
cultura, el arte, la tecnologia, la ciencia, los deportes, etc; también nos entretienen,
y nos educan; su caracteristica que lo distingue de los demds medios de comunicacion
es que es un medio electrénico econémico y accesible.

La gran demanda que ha tenido internet con la amplia gama de paginas web como
documentos electrénicos, expanden a cada momento este medio de comunicacién
que se ha vuelto una herramienta auxiliar en la vida de las personas para recibir
informacién. Las paginas web que vemos publicadas en internet, cuentan con los
siguientes objetivos:

1. Obtener el maximo de audiencia en Internet.

2. Integrar campanas y programas de comunicacién de una empresa u organizacion.
3. Proporcionar al usuario los menores costos de publicacion en comparacién con
otros medios de comunicaciéon.

La reciente presencia de la www (world wide web) o gran telarafia mundial, ha tenido
grandes transformaciones. Los primeros cientificos creadores, querian encontrar la
manera de intercambiar documentos que fueran independientes al tipo de maquina
que se utilizara. Con esta idea dieron lugar a la creacion del lenguaje HTML (HyperText
Markup Language, lenguaje de marcas de hipertexto), los documentos electrénicos
son distintos, cada uno contiene un nombre que los comparar entre varios documentos.

Internet en poco tiempo se convirtié en un instrumento para la publicacion, que
hasta ahora no habia sido tan barato. Con el interés en la estructura de los documentos,
los creadores de la red ignoraron aquellos aspectos



visuales para el reparto de informacién, que resultarian fundamentales para una
comunicacion efectiva. Las paginas generadas a partir del lenguaje HTML carecian
de atractivo visual, ya que lo que importaba era su l6gica estructural; por eso los
disenadores graficos tomaron esta herramienta de autoedicién, comenzaron a adaptar
unos propdsitos para los cuales nunca fue creada: disefio grafico de paginas web.

En esta tesis se pretende mostrar la configuracion para abordar un proyecto de pégina
web a partir del disefio grafico y editorial como las &reas especializadas en la
composicion y el manejo de los mensajes, asi como la configuracién del contenido
visual y estructural de los documentos electrénicos.

Para el disefio de paginas web, se pensé en el disefio editorial como el &rea especializada
del disefio grafico que resuelve problemas de configuracién, orden, maquetacién y
composicion de publicaciones tales como lo aplica en revistas, periédicos o libros.

Con la ayudadel disefio editorial, sabemos que tipo de contenido se va a abordar
para el manejo correcto de su configuracion visual y estructural para cualquier tipo
de soporte. Con la ayuda del disefio editorial, sabemos a qué publico dirigir una
publicacién, porque no es lo mismo disefiar una pagina web para un publico joven
enfocado al turismo, que para el publico interesado en la obra artistica de un escultor.
La composicién de una pagina web, depende en gran medida de saber quién es el
publico destinatario de la misma.

Es reciente la aplicacién del disefio editorial a paginas web, su técnica equivale
igualmente a la basqueda de enfocar al pablico al que va dirigida una revista, un
periédico o un libro, por esos mismo, se ha pensado que el disefio editorial puede
desarrollar toda la configuraciéon incluida en una publicacién electrénica a la que es
posible aplicar la misma confeccién editorial, con los contenidos especificos que
hacen diferente una publicacién de otra, como la aplicacién de una maquetacion y
colocacién de reticulas, espacios, tipografia, color, etc.

Lo que veremos en esta tesis, son temas de importancia que todo disefiador grafico
debe saber. Uno de los temas principales es el de la comunicacion, como una actividad
inherente en nuestra vida social, que nos permite interactuar con otras personas,
donde ademas nos permite obtener conocimientos asi como transformar actitudes
en nuestra sociedad.

A la comunicacién la integran elementos que son esenciales para llevarla a cabo, tal
es el caso de los signos, elementos compuestos por palabras que traducimos en ideas



llamadas significados, interpretadas por la mente del receptor. Otros sistemas
organizados son los cédigos, por los que se compone nuestro lenguaje, frases o
enunciados. Por otro lado, los mensajes, son quienes transmiten la comunicacion
compuestos por una fuente emisora de informacién y un receptor; estos circulan por
una gama de medios de comunicacion y es por ellos que adquirimos conocimientos
e informacién.

Es importante tener en cuenta que la comunicacién es una actividad que practicamos
a diario, y que la facilidad que tiene de manifestarse en nuestra vida social, es gracias
al disefio grafico quien cumple una funcién comunicativa, donde signos y cédigos
se integran para dar origen a la produccién de los mensajes visuales. Estos mensajes
visuales son producidos de acuerdo a las necesidades de comunicacion del emisor,
es tarea del disefiador grafico dar forma y expresion visual a los mensajes que podemos
ver colocados en el exterior, como espectaculares, revistas, periédicos, fotografias,
etc, donde las imagenes muestran la configuraciéon de productos, disefiados con
tratamientos estéticos presentados con atractivos visuales, que traslada el producto
a su produccién y consumo.

Los encargados de trasladar la informacién son los llamados medios de comunicacion,
quienes se encargan de mantenernos informados diariamente; la informacién la
vemos publicada, escrita y con imagenes que nos transmite la television, por los que
es posible nutrirnos de conocimientos y aprendizaje, asi como la informacién que
recibimos en el radio; el cine promueve el entretenimiento, el arte, la cultura, etc.

La practica de la comunicacién la vemos manifestada con los primeros habitantes,
hombres de las civilizaciones del paleolitico superior (35, 000 afios a. C) y hacia el
neolitico (4000 anos a. C), en el sur de Francia, en las cuevas de Lascaux, Pech-Merle,
y Altamira en Espafa. Las pinturas rupestres forman parte del primer acto de la
comunicacién que plasmaron con manos y pinceles rasticos, éstos dibujos dan muestra
de pictografias compuestas de manos, figuras humanas que representan momentos
gue formaban parte de sus actividades cotidianas.

En la continua busqueda de llevar a cabo la comunicacién, en otras culturas se
desarrollaron notables sistemas de signos, compuestos con una riqueza de
combinaciones con la necesidad de comunicarse, desarrollaron soportes que integrarian
los complejos sistemas de signos que formaban parte del desarrollo de la escritura,
en la que alfabetos, leyes y cédigos exponian su forma de vivir plasméndolos en
piedras, madera y finalmente en el papel, material descubierto por China.



Conforme el paso de los siglos, el perfeccionamiento del papel tiene lugar con la
manifestacion de los medios impresos, originados por el descubrimiento de la imprenta
de tipos moéviles y complejos sistemas de impresién, por lo que J. Gutemberg realizé
la primera Biblia de 42 lineas. La imprenta tiene su origen en el siglo XIV en Europa,
Alemania; este importante acontecimiento en la historia, marcé el inicio de la
comunicaciéon masiva, colocando las bases tecnolégicas para la produccién de libros,
y del desarrollo del primer medio en alcanzar audiencias masivas, la prensa, y posteriores
medios de comunicacion como la revista y el cartel.

Los acontecimientos histéricos que perfeccionarian los medios impresos de
comunicacién, dieron origen a la comunicacion visual de los hechos que narrarian
con iméagenes reales hechas por la fotografia que encajaria perfectamente en la prensa
y demas medios impresos. Estos hechos histéricos, marcaron el inicio de la tecnologia
para desarrollar e implementar el perfeccionamiento en las cdmaras fotogréficas,
permitiendo que los reportajes graficos nos muestren los acontecimientos y las
actividades humanas.

La industria filmica ha sido otro acontecimiento importante en el desarrollo histérico
de los medios de comunicacion que desarrollaron los hermanos Auguste y Louis
Lumiere (1895), padres del cinematégrafo y fundadores de la industria filmica mundial.
El cine se desarrolla como la expresion artistica, que forma parte importante para el
entretenimiento y la manifestacion de la cultura y el arte.

Posteriormente el radio y la televisidon han sido otros acontecimientos importantes
en el desarrollo de los medios de comunicacién masiva que actualmente permanecen
vigentes en la necesidad de mantenernos comunicados sin importar distancias; medios
de comunicacién por los cuales recibimos informacién no solo local, sino de otras
partes del mundo.

Para el capitulo de los medios de comunicacién, es importante mencionar al disefio
grafico quien hace visible la manifestacién de diferentes temas o contenidos en la
gran mayoria de la edicién de libros, periddicos, revistas y otros medios como el cine,
el radio y la television. La presencia del disefio grafico puede encontrarse en la
composicion figurativa del disefio editorial de varios impresos, en una marca, un
logotipo, en una campana de television, o en peliculas que se exhiben en el cine, en
espectaculares de radio con llamativos efectos visuales, imagenes fotograficas, logotipos
de diferentes cadenas radiofénicas, compuestas por colores, tipografias que el
disefador grafico configura estéticamente para la publicidad y el consumo.



En la parte final del primer capitulo, se habla de las transformaciones que han sufrido
los medios de comunicacién sin afectarlos, en los que solo se han implementado
tecnologias nuevas para su procesamiento y transmisién de informacién por la via
digital, facilitando la interaccién de los usuarios. La medidtica es la nueva corriente
por la que se han adaptado a los medios de comunicacién, implementando nuevas
capacidades de transmitir y mejorar la difusién de la informacién.

Para el sequndo capitulo veremos que la comunicacién visual es un suceso que se
manifiesta en nuestro ambiente social, a través de cambios, ideas, aportaciones,
opiniones sociales, que promueven la cultura, el arte, etc., afectando en nosotros la
intencién de quien la emite; en un nivel mas explicito, veremos que cuenta con
elementos que la hacen posible y que promueven la informacién llamando nuestra
atencion.

En otra parte del capitulo veremos al disefio grafico como una actividad multidisciplinaria
que resuelve diversas necesidades de comunicacion; por otra parte, se describe al
disefiador grafico como la persona encargada de dar forma a los prop6sitos de
comunicacion a través de imagenes y composiciones estéticas que configuran el
mensaje visual de quien lo emite.

El disefio gréfico cuenta con objetivos uno de ellos es la resolucién de problemas de
comunicacién que surgen en su entorno, objetivos como aquellos para los que es
importante proporcionar la utilidad, la forma y la funcién del producto o mensaje
con la solucién adecuada, reuniendo las caracteristicas especificas con las que el
mensaje visual es configurado y puesto en el canal de la publicidad o la propaganda.

En el tema final del segundo capitulo, se presenta al disefio grafico quien ha sido el
mejor testigo en la evolucién de las herramientas que permiten al disefio gréafico
adquirir la configuracién de elementos gréficos para hacer publico el mensaje a través
de los diversos medios de comunicacion; actualmente el desarrollo de tecnologias
permite cortar tiempos en la constante produccién del disefio gréfico, herramientas
como las computadoras y maquinas electronicas y digitales son las encargadas de
realizar la impresién y visualizacién de formatos gigantes o pequenos que son puestos
en el canal de la publicidad.

En el capitulo del disefio editorial, se muestra el proceso de disefio en la produccion
de paginas web, incluyendo todo aquello que hace posible su funcionalidad y duraciéon



en Internet, su mantenimiento y en general la configuracién de los elementos que
se conjugan en la practica de disefio de paginas web, y el cumplimiento de los
objetivos del mensaje del emisor.

Para el capitulo final se muestra el proyecto de disefio de pagina web para la escultora
Marina Pombar, el desarrollo y disefio de pagina web toma forma con la aplicacién
del metodo de Joan Costa que propoene en su libro “Imagen global”. Con el proceso
de este método se desarrollan el analisis, se exponen los objetivos del emisor y del
disefio, asi como algunas especificaciones que el disefio grafico debe incluir para
generar el mensaje del emisor en la pagina web, mismo que se exponen las
especificaciones de disefio comparadas con otras paginas tomadas de la web como
muestra para que las caracteristicas del prototipo de disefio de pagina web sean
funcionales y objetivas; con el seguimiento del método, se pretende que el disefio
grafico cumpla con el mensaje que busca dar a conocer el emisor.

El desarrollo de pagina web que aqui se plantea, fue considerado para esta tesis
partiendo de la idea de mostrar la elaboraciéon en el proceso de disefio de un
documento web. Considerando que la informacién contenida en esta tesis pueda ser
de gran utilidad para la formacién de futuros profesionistas interesados en la elaborar
el disefo grafico y editorial en paginas web.



1 La comunicacion:
u contexto del disefo grafico.



Este primer capitulo plantea una definicién de comunicacién asi como su importancia
en nuestra vida social, a través de la cual llevamos un intercambio de ideas y opiniones.
Definiré a los elementos que integran la comunicacién: los signos y cédigos que
intervienen en la producciéon de mensajes, ya que por éstos adquirimos conocimientos
e informacién. Tomo como referencia para definir a la comunicacién, a Jonh Fiske
quien la ha definido y ha estudiado, cémo se comporta en las actividades humanas.
Otro punto importante del capitulo, es el disefio grafico, que se vale de la comunicacion,
retomando los elementos que la integran, y la importancia de crear mensajes visuales,
llegando a la conclusién de que el diseno gréfico es una “funcién comunicativa”, que
enfoca y emite el mensaje hacia un ambiente social, transformando conductas dentro
de la sociedad.

La comunicacién es el proceso por el cual interactuamos unos con otros, ya que a
través de ella es posible intercambiar ideas y opiniones, obtener conocimientos ademas
de transformar actitudes y conductas en la sociedad.

La importancia de la comunicacién para la humanidad se debe a la naturaleza social
del ser humano, esto lo explica Fiske, como sigue: “Para nuestra cultura, la comunicacién
es central, y sin ella, la cultura muere. Por consecuencia estudiar a la comunicacion,
es llevar a cabo el estudio de la cultura a la cual esta integrada”1.

La comunicacion es un concepto que todos podemos entender y definir de la manera
mas simple, como una de las actividades humanas que practicamos a diario. Si
preguntaramos a la gente si sabe lo que es comunicacién, seguramente nos contestarfan
que sf; por otro lado, si preguntaramos por una definicién del término o una explicacion
concreta, contestarian que comunicacion es intercambiar palabras; Fiske lo explica
como sigue: “la comunicacion es una de las actividades humanas que todo el mundo
reconoce, pero pocos pueden definir satisfactoriamente. Comunicacién es hablar uno
con otro, es television, es difundir informacion, es nuestro estilo de peinado”2. En
la comunicacién, intervienen signos o c6digos que transmitimos y recibimos en |a
practica de las relaciones sociales, y que Fiske reconoce como “interaccién social por
medio de mensajes”3.

1. Fiske, Jonh. (1982): Introduccién al estudio de la comunicacion. Ed. Norma. Inglaterra. p. xix.
2. |bidem p. xix
3. Ibidem. p. xx



T 4 (14 A la comunicacion la podemos estudiar desde
arbOI dos distintas perspectivas. Primero, como
“proceso”, lo que significa estudiarla como una
serie de acciones que se realizan en determinado
orden, para llevar a cabo la transferencia de los
mensajes. Por otro lado, la comunicacién es
central en el estudio de los mensajes, es decir,
partiendo del analisis de elementos como signos,
cédigos y referente.

torna dificil por diversos motivos, uno de ellos
es la gran diversidad de enfoques a los que es
sometida. Por ello Fiske, en el estudio de la
comunicaciéon, considera que la comunicacién
no es un “objeto”, si no un “area de estudio
multidisciplinaria”, es decir, que puede ser
estudiada desde variados puntos de vista
formales.

Para comprender los elementos esenciales que
Figura 1 Signo y significado. intervienen en el proceso de la comunicacién

sin importar la época, el nivel de su desarrollo

o la condicién social en donde se ejerce, y
centrarnos en lo que hay en ella de universal y necesario, debemos conocer los
elementos que la integran, identificando como se comportan y desempefian su
funcién en la comunicacién.

Signos

“Los signos son actos o artefactos que se refieren a algo diferente de ellos mismos,
es decir, son conceptos significativos”4. Son elementos que traducimos en ideas; por
ejemplo, si mencionamos la palabra arbol, automaticamente el receptor genera la
idea de un arbol en su mente, a esta idea le [lamamos significado, y al conjunto de
fonemas “arbol” le llamamos signo. (Fig. 1)

La funcién del signo en la comunicacién, es poder generar la idea de un signigicado
y que éste sea interpretado en la mente del receptor, dando como resultado la
compresion del mensaje.

4.Fiske, John. (1982): Introduccién al estudio de la comunicacién. Norma. Inglaterra. P. xix
5.1bidem. p.33.
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Codigos

“Los codigos son los sistemas de organizacion de los signos
gue determinan como pueden estar interrelacionados”5.
Esto quiere decir que los c6digos son signos conectados
mediante palabras, frases o enunciados que formamos a
través de nuestro lenguaje comun. En la conversacién sobre
un tema entre dos personas, les permite a ambos entrar y

Asee permanecer en comunicacion. (Fig. 2)
Persa oo BTS2 o sl il 3 S
=R T .
smme i L THALML G | Mensajes
el & By EER TOAEDE
f‘r) C? iz ?; 4 &1} lé gle I
+ : R Los mensajes han sido creados para comunicar, y llevar a
Urwes  ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ cabo la conexion entre una fuente emisora de informacion

y un polo receptor. Circulan por una variedad de medios, a
través de los cuales, adguirimos conocimientos e informacién.

Figura 2. Sistemas de organizacion de los
signos.

Este intercambio se centraliza fundamentalmente en manos de los medios de
comunicacion, la informacién es adquirida por los diarios, el radio, la televisién, el
cine, el Internet, etc, ya que éstos, son los canales de la informacion social circulante.

Como vemos, estos elementos en la comunicacion son inherentes a ella, y a nuestra
vida social para comunicarnos con nuestros semejantes.

Estos mensajes, elaborados con signos, estimulan a crear al mismo tiempo un
significado relacionado de alguna manera con el que se ha generado anteriormente
en el mensaje. Si los c6digos se emplean o conocen dentro de un mismo entorno
social y son utilizados los mismos sistemas de signos, hay mayor semejanza entre los
dos significados para el mensaje ; es por eso que, el disefo grafico y la comunicacion
son el universo de la creacion y la difusion de mensajes con signos o cédigos visuales
representados a través de imagenes fotograficas o ilustrativas, la tipografia, el color
y las texturas.
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A pesar de estar ligada a estos
‘! l'\ diversos &mbitos, la comunicacion
= ‘ : ' ‘ puede facilitarse en nuestra vida
(LEmisor el Mensaie )amPp{ Receptor) social gracias al disefio gréfico,

que enfoca a la comunicaciéon
dentro de una actividad de
expresion visual. Para saber que
esto es posible, conoceremos que
el disefio gréfico tiene una “funcién comunicativa”, donde se emplean los signos y
los cédigos como los elementos importantes para la produccién de los mensajes
visuales.

( Canal de transmision )

Figura 3. Emisor y receptor dentro del canal de transmisién
donde es adquirido el mensaje.

La finalidad del disefio gréafico, es originar o concebir “innovaciones configurativas
de efectos estéticos”6. Los disefiadores graficos se encargan de hacer comunicacién
visual por medio de los diferentes sistemas manuales o digitales, organizado por la
propia creatividad del disefiador grafico, ademas de la ayuda de una computadora,
que permite efectuar transformaciones en la fotograffa o la ilustracién, promoviendo
o llevando a cabo la salida de un producto, un objeto, la informacién de una empresa
o servicio, contenida en diferentes soportes: un cartel, un folleto, una revista, un
periédico, etc que pueden transmitir comunicacion.

El disefio gréfico es toda forma de expresién visual, y lo podemos notar en los
espectaculares iluminados, que se colocan en las avenidas, las revistas de los aparadores,
los folletos y la diversidad de disefios en las paginas de Internet; “la produccién de
los disefios se limita, pues, a proyectar la configuracion de un producto, el cual ha
de contener recursos estéticos capaces de presentar atractivos visuales y tactiles,
mediando asf entre la produccion y el consumo” 7.

Esto Gltimo es la finalidad de un disefio que es proyectado y dirigido a las miradas
de muchas personas, esta labor del disefio grafico no se dejara de realizar, esto es,
se repetird constantemente al desarrollar nuevas y originales configuraciones de
proyectos que se vuelven visibles, cada que es concebido un nuevo producto.

6. Acha, Juan. (1988): “Introduccion a la teoria de los disenos”. Ed. Trillas. 12, Edicion. México. P. 83.
7. Ibidem p. 83.
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La comunicacién tiene variadas y profundas relaciones esenciales con diversos ambitos
del conocimiento y de la vida social del hombre, la comunicacién esta ligada con la
sociologfa, la cultura, la politica, el poder, la economia, la psicologia individual y
social, los cédigos y formas expresivas, el derecho, y en general, con todas las ciencias
y disciplinas antropologicas.

La funcién comunicativa del disefo grafico opera dentro de un contexto social y
cultural, donde los mensajes visuales son comprendidos en su intencionalidad, con
el propésito de producir un efecto en la mente de las personas o el publico a quien
se dirige el mensaje. La comunicacién en los mensajes visuales, debe ser persuasiva,
y los propésitos por lo que estos mensajes son producidos conducen a cubrir una
necesidad, un valor, una actividad o un consumo, al igual que, “transmiten informaciones
acerca del medio ambiente, los objetos, los productos, los servicios y las ideas”s.

En este capitulo, hemos visto la definicién de la comunicacién, como una parte central
de nuestra vida social, definiendo los elementos que la integran; los signos y los
cédigos que forman el mensaje. Otra parte importante del capitulo ha sido definir
al disefio grafico como una expresién visual que transforma ideas de forma estética
y creativa, incluyendo la presentacién de un producto o servicio con efectos visuales
y tactiles, proyectando esta informacién dentro de un soporte visual como lo es un
cartel, una revista, un periédico, un folleto, un espectacular, etc. En la parte final del
capitulo, se presenta al disefio grafico en una fusién con la comunicacion. Juntos
dan origen a la creacién de mensajes visuales que tienen como propésito establecer
un cambio en la conducta del publico.

Una vez que hemos visto la definicion de las partes que hacen posible la comunicacion,
se abre una direccion que conduce hacia los medios de comunicacion, que sirven
como canales para transmitir y difundir los mensajes, y nos informan acerca de
productos, objetos o servicios.

8. Costa, Joan. (1985): Imagen Global. Enciclopedia del diseno. Madrid. p. 17.
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Medios de Comunicacion

Para comenzar este tema, conoceremos la importancia y caracteristicas de los medios
de comunicacién, empezaré por definirlos, conociendo lo que son capaces de transmitir,
cuando la informacién es propagada en nuestra sociedad. Describiré de manera breve
el origen y la evolucion de los medios de comunicacién, su importancia, la manera
en que se proyectan hacia una sociedad que
adquiere los conocimientos. Veremos como
estos canales son el motor que mueve nuestra
sociedad; a ellos se debe el desarrollo intelectual
T.V. Prensa y cultural, ya que siempre se mantendran en
Indeirmet la bisqueda de evolucionar tecnolégicamente,

dando lugar al nacimiento de nuevos medios

de comunicaciéon que funcionan en nuestra

.. sociedad moderna.
Conjunto de datos 6

Informacion ’ i g .
: Los medios de comunicacion, son medios por

Y los cuales la informacién es transmitida a nuestra
Aprendizaje sociedad, publicandola a través de imagenes
visuales y contenidos informativos, que es posible

escuchar, ver o leer. En general, en los medios de comunicacién se almacenan los
datos que adquirimos como informacién y se transmiten conocimientos y aprendizaje

a las personas.

Los medios de comunicacién, estan siempre ante nuestros ojos, no importando el
estado en que nos encontremos. Los medios de comunicacién son propagadores de
mensajes. El contenido de los mensajes, es la parte importante en la que los medios
de comunicacién estan enfocados, ellos cuentan con la capacidad de abarcar distintos
terrenos en las diversas estructuras de la informacién social.

Como una parte importante del tema, haré un resumen histérico para hablar sobre
los acontecimientos en el desarrollo de los medios de comunicacion.

El primer hombre que tuvo lugar en nuestro planeta, fue el de Cro-Magnon u Homo
Sapiens. Estas primeras civilizaciones datan del paleolitico superior, (35 000 afios a.
Q), hacia el neolitico (4000 afos a. Q).

13



El primer acto de comunicaciéon que realizé el hombre en la
historia, fue a través de las pinturas rupestres del sur de Francia,
en las cuevas de Lascaux, Pech-Merle, y el norte de Espafia en
las cuevas de Altamira, Castillo. Estos motivos primitivos, muestran
pictografias compuestas de manos, figuras humanas que
representaban momentos donde luchaban y cazaban, asi como
simbolos de fertilidad y animales.

Flgura’S: Cueva de.Ja Cafiada de la Scledad; . . -
Siorta de San Hrancisco. Baia Caiforna. " La realizacién de estas pinturas en las cuevas, consistia en figuras

pictograficas, que se aplicaron a través de sus propias manos,
y con algunos objetos que componian con cerdas silvestres
dando la apariencia de pinceles. Los colores que utilizaban para
éstos son el carbdn vegetal, o sustancias minerales que mezclaban
con grasa animal en la gama de colores como el amarillo claro,
el rojo, marrén, negro y azul oscuro. De esta primera
manifestacion, no podemos constatar si fue creada para lograr
B e e aitoria,  uUna primera forma de comunicarse entre ellos mismos, o tal

vez encontraron en ellas una inspiracién totalmente utilitaria,
1 delavida social que acostumbraban, o bien, la basqueda de
‘ una forma de expresar sus propias ideas y de describir aquel
entorno que les rodeaba.

i

= | La escritura viene de una civilizacién centrada principalmente
N ‘ en representar formas que el hombre de ese entonces notaba
o
3k

en su entorno. Pero civilizaciones como los sumerios, trataron
‘ los signos figurativos que practicaban con arcilla, dibujos en
. los que predominan las lineas rectas, lo que posiblemente se
- deba al uso de la espatula como instrumento de trabajo. Para
- el Neolitico, es muy notable la total simplificacion formal, dado

— — - n— — 4

Fig. 7. Pictogramas sumerios primitivos que ~ qUe€ |0s dibujos contenian un grado de abstracciéon que
(e Yo oo abstraccion (2. 350021 ranyresentaba los objetos que utilizaban para la caza de animales,
o actividades que desarrollaban en la vida cotidiana o para

identificar al sexo masculino y femenino. Se han descubierto figurillas de arcilla, en

las que se observa que la escritura sumeria tiene aspectos similares a los signos de

las escrituras mas recientes que han marcado el inicio de nuestra escritura actual.

R adl R EE

tdsﬂgiqigsﬂv'

=

En Mesopotamia, como acto de comunicacién, se empled otro sistema de escritura
con signos, llamada cuneiforme, que consiste en trazos rectilineos individuales que

9. Longilinea: Trazos de lineas prolongadas.
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se grababan con el mango del buril inclinado sobre una tabla, cuyos
trazos son de forma longilinead y triangular.

La labor pictografica del signo tuvo el momento de volverse fonética
disminuyendo el nGmero de signos empleados; la escritura se desarroll6
plenamente para mediados del primer milenio a. C., pues era utilizada
por todo el territorio semitoparlante como un medio de comunicacion y
de expresion de las ideas.

La forma de la escritura se debe a que dependia del material disponible
Fig. 8 Escritura en piedra para realizarla, ésta forma de expresion escrita, dejé de prevalecer, con
IRro de cuentas sus casi 1000 figuras que formaban combinacién de palabras y silabas,
debido a que se volvié inferior ante la existencia de la escritura alfabética

smee | | 2=, | que lOS arameos propusieron, y que consistia en la formacién de tan
X solo 22 signos. (Fig. 10y 11)
7

= Otra cultura en la que el hombre desarrollaria el acto de comunicarse,

son los trascendentes jeroglificos, como los signos figurativos sagrados
@ que los egipcios desarrollaron como escritura, en la profunda consideracion
- de la obra y la palabra de los dioses.

<k
ERIET

—

['| ¥y

& }5. 174 La expresion jeroglifica es figurativa o de imdgenes. Los sacerdotes crean
- estos signos como los guardadores de sus tradiciones religiosas y politicas.
Fig. 9 Variedad de signos  Eran ellos los que se encargaban de conservar la obsesiva estabilidad de
cuneiformes y su : ; S

simplificacion. la forma, que transmite y refleja la abundante riqueza de su entorno en
una notable estilizacién, asi como la exacta proporciéon de la figura

humana. (Fig. 12)

NI ‘ |
— 7y "1 "1 | Continuaron desarrollando notables sistemas de signos, pero
1 6l r |el=]= la mas importaqteytragcendgntai después de la escritura eg_ipcia,
Al : es la escritura pictogréfica china que estd basada en expresiones
}'j;; % /‘; N *{*Ef u\ y objetqs simbc’;licog con decenas de millgres c'ie signos, compuesta
b por variadas combinaciones. El lenguaje chino se compone por
o % (\ % ‘@ i_ n_"nonosilabas; éstas expresan un c'oncepto 0 gxpresién de variados
= | signos para comprender el sentido especifico. Se compone, de
= """ un trazo caligrafico en base a segmentos cortos y rectilineos
Fig. 10 Signos figurativos, que deja el pincel, con cambios de direccién que permiten ver
(ca, 30008 gy e reconocibles el grosor de la linea de trazo, donde las imégenes literales

conservan el cardcter signico notorio. (Fig. 13)
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Grabado en
madera con la
imagen de San
Cristobal, afio
1423.

Figura 13. Naipe grabado
en madera, 1400.

Figura 14. Biblia de
Gutemberg. Grabado en
madera con detalles
pintados a mano.
Maguncia, 1452-55.

En estas civilizaciones, el acto de comunicarse era importante;
por lo tanto, el hombre comenzé a encontrar la manera de crear
soportes para integrar los sistemas de comunicacién, y logré
grabar la escritura sobre piedra, donde desarrollaban relieves,
frescos en partes interiores y exteriores de los templos, en lapidas,
en ceramica, y en papiro, del cual proviene la palabra “papel”.

El papiro era producido por los egipcios, quienes adquirfan tiras
que se cortaban del tallo de la planta de papiro, prensando dos
capas cruzadas para obtener una hoja delgada. Las hojas eran
cuidadosamente cortadas, se pegaban unas a otras por los lados
y se enrollaban. Los rollos de papiro median hasta 40 metros;
y las medidas de los libros eran variadas. Estas primeras
inscripciones de la comunicacién y la vida social del hombre, se
debieron a la busqueda precisa de concebir una forma de
comunicar sus creencias, su historia, o su vida social.

La historia del origen de los medios de comunicacion en la
produccién de disefios impresos, surgieron del nacimiento de
las impresiones en bloque de madera; esto surgio en Europa
debido a la influencia oriental, que en China se produjo afos
atras. Estas primeras impresiones eran hechas en relieve, y la
produccion de papel tuvo gran demanda, ya que las principales
manifestaciones de impresién fueron los juegos de naipes y las
imagenes religiosas, (Fig. 14 y 15). A comienzos del siglo X1V,
en Europa, se producian estos primeros disefios graficos;
posteriormente, se desarroll6 la produccién de libros de blogue
grabados en madera, que contenian imagenes religiosas y textos
cortos. Sin embargo, quien originé la historia de la imprenta, es
Johann Gensfleisch zum Gutemberg (1387-1468) de Maguncia,
Alemania, en 1450, quien se dedicé a los complejos sistemas de
impresién para la produccién de un libro tipografico y la impresion
de la Biblia de 42 lineas, (Fig. 16). La produccién en la impresion
de textos, se dio gracias a los tipos independientes, movibles y
usables, “constituy6 el inicio de la comunicacién masiva o al
menos puso las bases tecnoldgicas para el surgimiento de un
medio que serfa el primero en alcanzar audiencias masivas” 10

10. Carlos Gémez P. (1998): “Comunicacién y educacién en la era digital, Retos y
oportunidades”. Ed. Diana. México. p 4y 5.
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Este primer paso abri6é un crecimiento en la necesidad de informar y de establecer
una cultura de la comunicacién al mundo; ahora los medios de comunicacién han
adquirido un lugar importante en el trabajo de llevar la informacién diariamente a
una sociedad de cambios y transformaciones crecientes.

La importancia de los medios de
comunicacion, radica en que son
ellos quienes transmiten los mensajes.
A través de ellos adquirimos
informacién, aprendemos vy
pamssonde mocsaes ambenies omanes— CONOCEMOS |0 que sucede tanto en

nuestra sociedad como en el resto
del mundo. Dentro de la creciente y acelerada sociedad en la que vivimos, los medios
de comunicacién, en la infatigable bisqueda de la produccién de mensajes, se han
encargado de orientar al mundo, “hacia una acelerada produccién de ambientes
informativos en los que nifios, jovenes y adultos habran de aprender, informarse y
divertirse simultdneamente, como resultado de un proceso creciente de convergencia,
tanto en el aspecto tecnolégico como desde el punto de vista de los contenidos. En
sintesis, estamos siendo testigos y actores de una sociedad en constante y rapida
evolucion”.11

Asi como los medios de comunicacién se han encargado de multiplicar la comunicacién
entre sociedades favorecidas, aun entre comunidades menos favorecidas, se percibe
su influencia que constantemente esta transformando la forma de pensar de las
personas, de vivir, de divertirse, de aprender, de informarse y de interactuar con sus
semejantes.

Estamos inmersos en un mundo en el que

nos exponemos a la informacién que los

medios de comunicacion insertan en nuestro | Medesce ponsamlanios . s
ambiente cotidiano. “De esta manera '
podemos decir que la informacién
complementa la comunicacién, ya que lo
que se c?munica es informacién en los Fwa15‘Smmad;;mmdbndm‘;#demm
mensajes”12. cultura.

11. Ibidem. p. 4

12. www.gestiopolis.com/canales/gerencial/articulos/43/difcominf.htm
Maria Escat, Diferencia entre comunicacion e informacién. 13.
Diferencia entre dato, informacion y conocimiento.
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Cuando hablamos de “informacién, o de “informar” significa originalmente “dar
forma a" y la informacién es capaz de formar a la persona que la recibe, proporcionando
ciertas diferencias en su interior o exterior. Por ello, estrictamente hablando, es el
receptor, y no el emisor, el que decide si el mensaje que ha recibido es realmente
informacién, es decir, si realmente le informa”13.

Los medios de comunicacién se han encargado de controlar el sistema de informacién
circulante de una cultura, facilitando el intercambio de ideas, opiniones y significaciones.
Estos mediadores de la informacién perduran actualmente, y su importancia radica
en el aspecto de difusion periodistico, social y cultural.

A continuacion veremos coémo los medios de comunicacién han evolucionado y cuales
son las caracteristicas del desarrollo que han tenido en la transmision de la informacién,
en la entrada de nuevos canales digitales que los convierten en medios electrénicos
de comunicacién, que hacen llegar hasta nosotros de forma simplificada la informacion
sobre los sucesos de nuestra vida social.

Prensa y Revistas

Prensa o periddico, es la publicacion de la informacion que a diario presenciamos;
es llamada también prensa escrita, donde se publica el trabajo de varios reporteros
a modo de informacién que es obtenida diariamente. En los periédicos encontramos
informaciéon con diversos contenidos acerca del pais, y noticias internacionales, ademas
de economia, politica, deportes, moda y una variedad de temas que a cada quien
nos puede interesar. “Los periédicos como medio de informacion, opinién y publicidad,
se fueron conformando muy lentamente a través de los siglos XVIIl y XIX"14. El
periddico, ademas del libro, es uno de los medios de comunicaciéon mas antiguo que
ha dado pie a nuevas generaciones de medios de comunicacién de masas. “Desde
1609, se publicaron de forma regular en Alemania, Inglaterra, Suecia y Francia”15.
En 1622, en Holanda se produce el primer periédico que ocupa la ilustracién con
grabados para mostrar hechos y acontecimientos. Este tipo de periédico puso las
bases del actual periodismo fotogréafico. En Suecia, en 1645, la primera publicacién
no prestaba importancia a los aspectos estéticos y

13. www.gestiondelconocimiento.com/conceptos_diferenciaentredato.htm.

14, Carlos Gémez P. (1998). "Comunicacion y educacién en la era digital, Retos y oportunidades”.
Ed. Diana. México. p. 5.

15. Josef Miiller-Brockmann (1998): “Historia de la comunicacién visual”. Ed. Gustavo Gili.
México. p. 39.
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Figura 16. Anuncios publicitarios de
comienzos del siglo XIX.

Figura 17. Sala de impresiones de gran
tiraje, impresion de la prensa.

Figura 18. Offset, metodo de impresion
utilizado, para grandes volumenes.
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visuales de un periddico; sus titulares y sus letras capitales, eran
motivos totalmente simples, y dominaba el disefio de bloque.
En 1631, surge en Parfs, un periédico fundado por un médico
llamado Renaudet, quien le puso el nombre de “La Gazette de
France”, y fue un periédico que se vendia por las calles. En
1633, el mismo editor publicé el primer periédico de anuncios
que titulé “hoja de inteligencia”. Afos mas tarde, en 1722, se
publicé en Alemania un periédico con caracteristicas semejantes.

En el siglo XVIII, el periodismo aleman reflejaba la vida publica;
era pobre en el sentido intelectual, pues el gobierno descalificaba
cualquier tipo de comentario o critica contra él y su forma de
gobernar. Alemania y demas pafses europeos, se dedicaron a
producir un mayor namero de publicaciones; imprentas y
editores, publicaban sus servicios con el uso de la publicidad.
La prensa en Francia llegé a ser un poder politico que todo
mundo utilizaba, en el que circulaban hojas informativas, en
folletos o en diarios. En los afios 1789 a 1793, aparecian millares
de publicaciones periédicas de todos tipos; algunas se imprimian
a diario, otras cada semana, y otras muchas eran publicaciones
irregulares. El periodismo informaba a la comunidad de los
acontecimientos que se vivian a diario de manera sensacionalista
y carente de objetividad.

“Antes de la aparicién de la televisién, los periddicos fueron la
fuente primaria de noticias para las personas”16. Gracias al
periodismo como forma de comunicacién social, es que
obtenemos la informacién y conocimientos que nos permiten
analizar los hechos de interés publico, ya que de forma periédica
y oportuna es como nos informamos de lo que sucede en
nuestro entorno, tanto en el pais como en el mundo. El libro,
el periédico y la revista, se han mantenido a través de la historia
como las publicaciones mas importantes en nuestra sociedad.
Su evolucién ha conducido a una forma muy especializada y
propia. La variedad de formatos de las revistas se ha extendido;
en un principio se imprimia en papel periédico barato, pero las
revistas se han especializado tanto que ahora son més sofisticadas,
ya que la impresion es en un papel de mejor calidad.

16. www.monografias.com/trabajos11/market/market/.shtml#PERIO.

Marketing, los medios de promocion.
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Cuando comenz6 el auge vigoroso de los periddicos y las revistas, todo el mundo se
preguntaba de donde surgian tantos lectores para adentrarse en tan diversos
contenidos, pues el éxito del periédico se masificé con el apoyo de la fotografia y
con las revistas lo mismo sucedié, brotdndole a cada uno su propia audiencia.

Los medios impresos, son el grupo de informacién con contenidos de tipo social,
cultural, politico, deportivo, etc., de donde adquirimos conocimientos de lo que
sucede en otro punto de nuestra sociedad.

Son medios de informacién con una gran demanda, donde el publico esta siempre
dispuesto a recibirlos, porque contienen informaciéon nueva, que narra hechos y
sucesos importantes de otras partes del mundo y de nuestro pais. Los medios impresos
como medios de comunicacién, son la extensién de nuestra sociedad, son quienes
nos transforman y hacen posible que nos mantengamos diariamente informados.

En la actualidad, la prensa no ha perdido su potencialidad como medio de comunicacién
trascendente, llevando las noticias diarias, pero su contenido, por desgracia, “es
fundamentalmente, la llamada “nota roja”: el crimen, la mafia, el escandalo y la
corrupcién; es decir, aquellos periédicos mexicanos cuya linea editorial se centra en
este tipo de informacién son los que mds circulan”17. Sin embargo, existen periédicos
en donde los reportajes son mas serios, que nos llevan a la reflexion y al andlisis acerca
de algunos problemas que acontecen en nuestra vida diaria. El disefio editorial en
los periédicos es un apoyo visual y estético en el arreglo de las paginas que conforman
la prensa.

Ademas, permite distinguir el estilo de imagen de cada periédico asi como definir
el estilo y tamafo de los encabezados y de la tipografia de cada publicacién;
distribuyendo en cada pagina la informacién escrita y recopilada por periodistas
especializados en diversos temas, asi como las imagenes que componen la informacién
visual de las notas periodisticas. Para distribuir estos elementos en cada una de las
paginas y conservar el estilo que identifica a dichas publicaciones se utilizan las
reticulas o diagramas.

El tamano del contenido de la informacién es controlado por medidas, métodos que
conforman el cuerpo de texto que se conforma de 4 a 5 columnas por pagina en
cada hoja del periédico, para que la demas informacién pueda ser contenida en otras
paginas del mismo. Esta técnica también determina el tamafio de cada fotografia;
de manera ordenada y distribuida, los cuerpos de texto que contiene el periédico,
logran un disefio limpio y estético, en cada una de sus paginas.

17. Carlos Gomez P. (1998): Comunicacién y Educacion en la era
_l digital. Ed. Diana, México. p. 9.
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Las revistas, que podemos ver publicadas en un periodo quincenal, mensual o
bimestral, se han caracterizado por abordar diversos temas en su informacién, a
excepcion de dar las noticias de los acontecimientos diarios. Los contenidos pueden
ser de interés para las amas de casa; existen revistas juveniles, de moda, masculinas,

Figura 19. Portadas de revistas
de gran audiencia.

de arquitectura, el cuidado del hogar, etc. La gran variedad de temas
de las revistas complace y satisface a todos los gustos.

La labor del diseno grafico en este medio impreso y de comunicacion,
la podemos ver en la producciéon estética de una revista, primero,
porque es el disefo editorial quien se encarga del aspecto visual, y
posteriormente, porque se encarga de llevarlo a los métodos de impresion
para dar pie a la distribucién y venta de este medio de comunicacion.

Disefiadores y gente que se encarga de planear una publicacién eligen
una variedad de formatos que componen a la revista; asi como técnicas
utilizadas para el recortado de las imagenes, el despliegue del texto y
de fotografias que se acomodan sobre “reticulas” (marcas de composicién
basica). Las reticulas contribuyen a elaborar una pagina ordenada,
donde la mezcla de texto y graficos, permite “la legibilidad de los
documentos y su posible uso”18. Los estilos de las revistas, radican
precisamente en una particular combinacion de su contenido editorial,
que es integrado por imagenes, tipografia y el uso adecuado de los
espacios en blanco. El disefiador se encarga de la seleccion del encabezado
y el titulo de los temas contenidos para la publicacién y uso de espacios
que crean o marcan el estilo interno de una revista.

Del modo en que estos aspectos se combinen, es como se puede
producir un estilo e identidad en una revista. Para poder lograr retener
el estilo o su identidad, es necesario mantener siempre la imagen visual
de la publicacién, asi como la diagramacion que se utiliza para distribuir
la informacion, imagen y encabezados, conservar su tipografia, y la
calidad en las fotografias. Esto podra ayudar a focalizar o reconocer
facilmente los estilos diferentes entre una publicacién y otra.

Estas publicaciones requieren de un volumen de produccién amplio;
su impresién ha sido muy demandada, debido a la atencién que el
publico ha puesto en ellos. Una enorme cantidad de revistas y periédicos

extranjeros, se han colocado en la preferencia del pablico mexicano, interesado cada
vez mas en temas de economia, politica, entretenimiento y tecnologia.

18. Lynch, Patrick J. y Sarah Horton. (2000): “Principios de disefio, basicos
para la creacion de sitios web”. Ed. Gustavo Gili. México. p. 62.)
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Figura 18. Cartel de
Chéret

Firura 19 y 20 Carteles
de Tolulousse Lautrec

[ANERICA H Y

Firura 21 Cartel
conmemorativo “500 afios
despues”.

Las revistas aparecen dentro de un canal de distribucién con determinada
exclusividad para su consumo. Para obtenerlos requerimos de ir a los
lugares donde las distribuyen, “también los llaman kioscos donde podemos
comprar revistas y obtener el contenido”19.

Su costo resulta accesible pero, acceder a otros contenidos impresos tiene
un costo es mucho mas elevado que el caso del contenido de tipo audiovisual
o electrénico, esto ha dado pie a que algunos, o la mayoria de los
periédicos, sean publicados en el recurso electronico que permite Internet;
el acceso a este medio es abierto y algunas veces gratuito, hace que los
periddicos sean accesibles. Como medios de comunicacion impresa,
promueven la publicidad de moda, en ellos se anuncia todo tipo de
mensajes: ropa, cosméticos, empresas que ofrecen sus servicios y todo tipo
de publicidad para su distribucién y venta comercial, que se distribuyen
a lo largo de perimetros enormes de poblacién, llevando a cabo la venta
y el consumo. Esto es, un acto de difundir y alcanzar enormes masas, por
eso, los medios impresos tienen esta gran virtud, de convertirse en medios
de comunicacion masiva.

Libros. Dentro del enorme campo de la industria editorial, también se
encuentra la produccién de libros que enriquece suficientemente el mercado,
tanto local como el de exportacién, donde miles de titulos nuevos son
puestos en circulacién a lo largo de cada ano. Poseen una rica informacién
que podemos encontrar en cada una de sus paginas: leer una interesante
novela o algin tema de interés, todo eso es lo que un libro nos puede
proporcionar. Son de gran importancia y por lo tanto de gran utilidad,
pues son una rica fuente de informacién que nos nutren de conocimientos
de caracter mas permanente que la correspondiente a los periédicos o
revistas.

Folletos, también llamados literatura promocional porque contienen
informacién cuyo propésito es promover la venta de productos o servicios
que algunas compafiias utilizan para su mercadotecnia, muchas companias
recurren a este medio por la sencilla razén de tener un formato que puede
mostrar y detallar informacion resumida, con un alto impacto, utilizando
imagenes visuales con el apoyo del color, ilustraciones y fotografias.

19. www.baquia.es/com/20010925/art0005. html

Medios impresos
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El cartel, es comunicacién visual que se exhibe dentro de zonas
publicas donde comunica directamente el mensaje, porque la
informacién que nos muestra es tan simple y directa que puede
convencernos y cambiar nuestros comportamientos. La produccion
del cartel se ha dado desde hace muchos afios, pero su produccién
aumenté en los anos de 1796 a 1798, cuando se dio origen a la
litografia. Con esta nueva técnica de reproduccién, se hacian
grandes tirajes de impresion, asi como variados tamarios. En ese
entonces, las impresiones eran hechas en la gama del negro al
blanco.

Para 1827se intensific6 la técnica de impresién dando el colorido
a los carteles que se imprimian con la técnica, llamada
"cromolitografia”. El artista cartelista mas representativo fué Jules
Cheret, quien se dedic6 a la produccién de disefios para hacer
publicidad, donde la imagen central era una mujer que anunciaba
polvos de tocador, parafina, bicicletas o crema de calzado. La
produccién artistica de Cheret le permitié disefar mas de mil
carteles; gracias a él, se introdujo en Paris el gran formato.
Posteriormente, los disefios de carteles de Toulouse-Lautrec, se
notaron espectaculares y con representacién normativa, en cuanto
a la integracion de texto y de imagen. A la llegada del siglo XX,
los disefiadores franceses van alejJandose mas de una buena posicion
en el diseno de carteles. Sin embargo, en Inglaterra, nuevos artistas
comienzan a entender el lenguaje nuevo del cartel, enriqueciéndolo
con nuevas aportaciones. La vision de los artistas para la produccion
de carteles muy estilizados y con abundantes areas de color, marcé
un asombroso cambio en el panorama visual del cartel.

El disefo grafico desarrolla, produce y transforma a los medios
U ) de comunicacion, empleando las técnicas necesarias para el disefio
A 4 editorial y el uso de plantillas que distribuyen texto e imagen.
A ! Utilizan enormes tipografias que hacen de las primeras planas
de los periddicos la nota principal mas vistosa; al igual sucede
con las fotografias de las revistas y las enormes tipografias en
E;g‘;g_% y 24. Distintos ejemplares de  co|ores [lamativos que buscan convencer al publico. Todos incluyen
una gran carga en el contenido visual y estético de cada portada.

Las técnicas para la elaboracién de los medios impresos varian dependiendo del

impreso del que se trate; por ejemplo, la realizaciéon de un perioédico cuenta con una
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tecnologia para su produccién, todo un proceso digital y mecénico en la elaboracién
para la impresion de la publicaciéon. La mayoria de los periédicos se imprimen en
offset, donde se utilizan una o dos tintas, y estas pueden variar, aunque lo més
adecuado es utilizar una sola tinta: negro (imprimir un solo color resulta econémico
para la cantidad de papel que se imprime). Se elaboran enormes placas para las
maquinas con el contenido de cada pagina del periddico; se entintan y se procede
a la impresion de grandes rollos de papel econémico para los miles de tirajes de la
publicacion. Posteriormente se pasan a enormes maquinas dobladoras para montar
cada pagina del periédico.

Los procesos para llevar a cabo el diseno editorial se desarrollan en méaquinas que
operan electrénicamente, de fotocomposicién digitalizada, donde pueden ordenarse
pagina por pagina, y diagramarse, con la posibilidad de armar los originales mecanicos
directamente en la pantalla, pero que seran llevados al medio fisico y real de la
distribucién. Las pruebas que se realizan para su impresion y la correccién de la gama
de colores, son elaboradas en los llamados chromalines, que se producen cuando se
han separado los colores. El disenador gréfico verifica la intensidad y el lugar
correspondiente de cada color.

La produccién de revistas, folletos, carteles, etc., se basa en el método de impresion
en offset, porque es una técnica barata y flexible para imprimir en diversos tamafios
de maquinas. Existe una gran variedad de impresos con diferentes formatos,
especializados con una carga de sofisticacién en la presentaciéon, como es el caso de
las revistas que, se disefian con impactantes y bellas fotografias, impresas en papel
de calidad, asi como perfectamente encuadernadas, pegadas y montadas. Los medios
impresos requieren de una amplia elaboracién en métodos digitales y mecanicos para
la produccién fisica que llegard a nuestras manos.

Los medios impresos, son el medio grafico que muestra la informacién ilustrada a
base de fotografias, su importancia esta centrada en la transmisién de mensajes que
podemos leer, codificar y asimilar, es decir, la comunicacién impresa requiere de la
atencion del lector, ya que la lectura nos conduce a un acto de traduccién, donde los
simbolos que conocemos son traducidos en sus referentes verbales para luego ser
interpretados.

Con la llegada de los cinematdgrafos y los aparatos de television, los medios impresos
nunca frenaron la permanencia de transmitir sus contenidos, y hasta la fecha, han
sido los generadores de la opinién publica.
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Figura 24. Fotografias que Vi
ilustran hechos reales.

A la entrada del siglo XXI, ante la presencia de los poderosos medios electrénicos no
digitales, la radio y la television, los medios impresos han seguido conservando un
lugar sélido dentro de la mediatica del siglo XXI. Finalmente, podemos observar su
permanencia, que nos ha dado la posibilidad de leer, y de informarnos para reflexionar.
Esto quiere decir, que su aportacion sequiré siendo de gran importancia a pesar de
la llegada de nuevos medios de comunicacion.

Los medios impresos se componen de elementos graficos, como son: fotografias,
ilustraciones, tipografia y color que acompanan visualmente a la lectura para que
entendamos lo que informan; podemos ver o leer lo que ofrecen empresas o servicios
para aumentar sus ventas. Los medios impresos hacen uso cotidiano de la fotografia
artistica, de reportaje o publicitaria para ilustrar revistas, periédicos o cualquier otra
forma impresa que retoma este medio de comunicacién visual.

Fotografia

En la llegada del siglo XIX la comunicacién visual se
enriquece con una magnifica invencién fundamental:
la fotografia. Quien descubrié este nuevo concepto
para la comunicacién a través de la imagen detenida
en papel, es “Joseph Nicéphore Niepce (1765-1833),
que en el ano de 1826 obtuvo la primera imagen
fotogréfica, realizada sobre una placa metdlica cubierta
de un asfalto sensible a la luz"20. El tiempo de exposicién
de esta primera fotografia, fué de ocho horas; afios
mas tarde y en la busqueda de disminuir el tiempo de
exposicion fotografica, Jean Louis Daguerre (1787-
1851), ayud6 a mejorar esta nueva invencién, que él
mismo llamé daguerrotipo, “que fue el primer sistema
que permitia el positivado directo. En 1837 produjo

Product Shot, y el primer daguerrotipo permanente”21. Esta nueva

fotoreportaje.

técnica fotogréfica, expandié su conocimiento, y la
sensacion que causé en la poblacion fue inmensa, pues su popularidad le permitié
continuar en busqueda de nuevas técnicas, que fueron superadas afios mas tarde,
“en 1839, por August von Steinheil, quien construy6é una camara en miniatura de
formato de 8 x 11 mm. En 1852 se realizaron las primeras microfotografias”22. Las
primeras revelaciones de la fotografia, eran producidas en blanco y negro, y para

20.

Josef Muller-Brockmann (1998 ): “Historia de la comunicacion visual”. Ed. Gustavo
Gili. México. p. 63.

21. Ibidem. p. 63.
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1907 es inventado el procedimiento de la transmisién telegrafica de las imagenes,
producido por Edouard Belins. Para el mismo afo, Louis Lumiére produce la placa
autocromatica, lo cual dio la pauta hacia el amplio camino de la fotografia en color.

Este asombroso descubrimiento, de un avance histérico, encajé perfectamente en el
area del periodismo para realizar los reportajes fotogréaficos. Hasta ahora, los reporteros,
gracias a la ayuda de su cdmara, son quienes proporcionan los reportajes graficos de
los acontecimientos y de gran parte de las actividades humanas. Como eje visual,
la fotografia ha podido manifestarse de manera artistica y estética, para aparecer
publicada en los periddicos o revistas, para ilustrar catdlogos, libros,
carteles, etc. Es todo un medio de apoyo visual a la informaciéon que
se halla explicando sucesos, mostrando algin producto o servicio para
convencernos de adquirirlo. La fotografia, estd inmersa en las camparas
de publicidad, es un medio que funciona universalmente y que se
convierte en aplicable, en la mayoria de la publicidad y en muchos otros
medios de comunicacion visual.

Cine

La industria filmica nace gracias a “los hermanos Auguste y Louis Lumiére,
considerados como los padres del cinematégrafo y fundadores de la
industria filmica mundial. Presentaron en Paris la primera exhibicién de
cine, en diciembre de 1895 —consistente en una serie de "vistas” o
pequefos documentales con duracién de 50 segundos cada uno-"23.
La originalidad del cine se notaba clara desde sus primeras y muy
elementales producciones, pero debemos admitir que el desarrollo de
este arte cinematografico tiene una notable trascendencia, como un
medio de comunicacidon que retune un publico notable en sus salas
cinematograficas.

_ . El cine se desarrolla como el arte de la expresion artistica, en el que se

Figura 25, 26, 27 y 28. Diseno 3 , ;

réfico en la elaboracion de representan diversos temas o géneros que son tomados de la realidad,

ogotipos y promocionales de A ) P

peiaas Ao y otras veces son solo ficcion. El cine captura las fotografias a las que
solo les da movimiento. En el cine podemos ver peliculas que son como novelas cortas,
y que podemos apreciar en un determinado tiempo. El cine ha sido “una forma
importante de entretenimiento y aprendizaje, especialmente para los jévenes, asi
como uno de los pocos accesos que las grandes masas tienen a ciertos valores culturales

y artisticos"24.

23. Carlos Gomez P. (1998): “Comunicacion y educacion en la
era digital, Retos y oportunidades”. Ed. Diana. México. p. 10
24. Ibidem. p. 13.
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Todo largometraje lleva consigo un disefo de arte en su presentacion; por ejemplo
al comienzo de la pelicula, observamos el reparto bajo efectos visuales, de accion,
espacios a media luz, sobre fondos negros, en el fondo del agua, etc, un contenido
visual que apoya a la pelicula. Ademas es posible visitar el sitio web, en el que
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Figura 29. Distintivos de
varias estaciones y
corporaciones de radio.

25. Ibidem. p. 16.

encontramos los contenidos, las fotografias de los protagonistas, las
mejores escenas, etc. Son realizaciones espectaculares por gente que
trabaja en el medio de la publicidad y que toma como herramienta visual
al disefio grafico, para promocionar y hacerle ver a la gente que no se
debe perder cada nueva produccion.

Radio

El radio es uno de los descubrimientos més importantes del siglo pasado.
Esta invencién fue producida por David Sarnoff en el afio de 1916, en
la llamada “transmision por ondas”, que consiste en enviar senales desde
un punto alejado que son captadas por “radiotelegrafia inaldmbrica”,
producida por Guillermo Marconi en 1894. Esta era de invenciones que
han servido para nuestro bienestar y la comunicacién, ha sido la base
de lo que hoy compone nuestra herencia tecnolégica.

La creacién de la radio surge de la necesidad de lograr una eficiente
comunicacién a distancia entre las personas; en el radio adquirimos
conocimientos de noticias que acontecen en otro lugar y que son llevadas
a nosotros por la informacién que, a fines de los cuarenta se escuchaba
en nuestro pafs . Con el impacto de la radio, aparecen los discos de 33
y 45 revoluciones por minuto, que traen como consecuencia la extincion
de los programas que eran transmitidos en vivo. Con la desaparicién de
algunas programaciones, el radio toma un formato de “rockola”, que
carece de imaginacion y originalidad en las programaciones transmitidas,
“consistente en intercalar muasica y comerciales, con el pretexto de dar
respuesta a las demandas del publico en lo que se denominé “complacencias
musicales”2s.

En este medio de comunicacién, el diseno grafico aporta elementos visuales
como los logotipos, signos de identidad o corporativos. Estos elementos
sirven para identificar unas estaciones radiofénicas de otras. Los contenidos
que escuchamos, van desde distintos tipos de musica: cldsica, rock, pop,
grupera, etc, al igual los noticieros con diversos enfoques en su
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programacion, asi como los programas de espectaculos, con gran variedad en las
programaciones de radio, que podemos escuchar en las diferentes estaciones que
se encuentran a todo lo largo del cuadrante. Estos elementos, ademas de identificar,
se caracterizan por el manejo de colores, formas y sobre todo estan bien enfocados
y nos permiten saber a qué estacién pertenecen cuando vemos un logotipo, pues
tienen un cierto impacto visual que hace que los recordemos.

Esta es una de las razones por las que el disefio gréfico se involucra en este medio
de comunicacién, porque elabora su identidad visual, con base en un anélisis de
audiencia, del tipo de personas que los escucha, la musica que se toca, y los contenidos
que son esenciales para definir un espacio en la radio.

Television

Afos mas tarde, después de la invencién de la radio, nacio la television con un poder
magnifico y seductor, donde vefamos y escuchabamos las imagenes con voz, pues
se pensé que con este nuevo descubrimiento podria llegar a desaparecer la radio o
tal vez minimizarse. La transmisién de las imagenes, por mucho tiempo eran
monocromaticas, pero fue hasta principios de los sesenta, que presenciamos la
television a color. La television fue desarrolldndose como un medio de comunicacién
unico y especial, que podia acercarse a lugares, que en el publico despertaba el
asombro, de casi poder estar en el lugar donde se transmitian los hechos. “Hablar
de la television, al igual que de la radio y de la telefonia, es hablar del mundo de las
telecomunicaciones, es decir, de un mundo vertiginoso de avances tecnolégicos
encaminados a lograr una cada vez mejor, mas rapida y mas eficiente comunicacién
a distancia entre los seres humanos”26.

En este medio de comunicacion tan importante, vemos que el disefio gréafico tiene
mucho que aportar en el disefio de los logotipos de los diversos canales televisivos,
que también cuentan con su propia marca, una identidad que los diferencia de los
demas canales o compafiias televisoras. Con solo ver su logotipo, podemos saber de
qué canal se trata, la imagen visual que manejan y el impacto que provoca en la
audiencia. También la televisién, cuenta con una variedad de enfoques en su
programacion, como canales de arte, de entretenimiento, de naturaleza o biodiversidad,
canales juveniles, canales para el ama de casa, etc,. Son canales que estan ahi para
adentrarse en todos los gustos de las personas que vemos television y que ciertamente
influyen en nuestro comportamiento y manera de pensar.

26. Ibidem. p. 18.
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Nos encontramos rodeados de informacién circulante; abarcamos de un vistazo una
gran cantidad de informacién en lo que méas nos pueda interesar, puesto que la
encontramos en una o mas paginas del periddico, o en la informacién que nos es
transmitida a través del radio. Los medios permaneceran presentes informandonos,
orientandonos, educandonos, gracias a una
sociedad en completo desarrollo, que circula y
se enfrenta a los cambios en los que vivimos.

Pero existen cambios en los medios de
comunicacién circulantes, como en las
publicaciones periédicas, que ahora podemos
verlas publicadas y leerlas en Internet, como una
nueva apreciaciéon de la informacién impresa,
activa e interactiva. Esta nueva implementacion
interactiva, de los medios impresos, sean
periddicos o revistas, han ofrecido al publico la
forma de proporcionarle la informacién
contundente, y navegar a través del ciberespacio

Figura 30. Algunas de las en busqueda de noticias, asf como de musica,
variedades de televisores ; s . : ,
anteriores y su modernidad informacién, ciencia, tecnologia, etc. Esta nueva

implementacién de los medios impresos en

Internet, ha permitido configurar a los medios
como electrénicos, porque se han podido adaptar a este nuevo canal; al digital. Es
un medio de comunicacién con mayor demanda y con todo tipo de informacién a
la que tenemos acceso, al trasladarnos de un sitio a otro desde nuestra misma
computadora. Como medio de comunicacién, es capaz de almacenar toda la
informacién posible, haciendo de Internet, el medio que mas audiencia tiene.

Hasta ahora, hemos visto lo que los medios de comunicaciéon han sido, los canales
por los que recibimos informacién de los acontecimientos de nuestra vida social, asf
como el constante desarrollo que éstos han tenido en la bisqueda de su audiencia.
Hemos conocido el origen que ha tenido la comunicacién en el hombre, que se
remonta hasta los primeros que habitaron nuestra tierra, descubriendo que entre
ellos, podia haber un canal de comunicaciéon que entenderian con respecto a la vida
silvestre que les rodeaba. Estos primeros antecedentes, han permitido al hombre
actual desarrollar nuevas formas de comunicacion. Los acontecimientos surgidos, a
lo largo de una larga historia de descubrimientos e invenciones, que el hombre se
ha dedicado a perfeccionar dia con dia para establecer una comunicacion mas Gtil y
efectiva.
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Los medios de comunicaciéon han cumplido con el objetivo de llevar la transmision
de mensajes a comunidades lejanas, con el perfeccionamiento de la comunicacion,
y la busqueda de nuevas tecnologias, que le han permitido mejorar la calidad en la
transmision de la informacién, por la via digital.

Es importante hablar del cambio acelerado que han sufrido los medios de comunicacién,
porque el ser humano ha desarrollado la capacidad de adentrarse en una constante
bisqueda de grandes cambios y perfeccionamientos en las telecomunicaciones, que
han ayudado a desarrollar modificaciones en la forma de transmitir la informacién,
a través de las vias digitales. Este desarrollo es denominado “mediatica” de los medios
de comunicacién, y se debe a la suma de nuevas tecnologias, para tener la condicién
de comunicacién que el ser humano considera aceptable para optimizar la difusion
de la informacién.

Conforme al paso de la historia de la comunicacién, surgieron ciertas necesidades
de mejorar la comunicacion masiva. Esa busqueda de desarrollar los medios de
comunicacién, es lo que tedricos han denominado una “mediatica” en los canales
de la informacién, que consiste en llevar a cabo la aplicacién de las tecnologias a
los medios, que se ven en la necesidad de desarrollar su capacidad para transmitir y
mejorar la difusién de la informacién, ideas y cultura. Lo cual ahora es una actividad
inseparable del ser humano.

Cuando hablamos de “nuevas tecnologias”, nos referimos a todo un conjunto de
herramientas que hacen posible el almacenamiento, procesamiento y transmision de
informacion por la via digital. Son herramientas que se han podido incorporar a las
tradicionales y que proporcionan a los usuarios nuevas formas de comunicacion,
dando origen a nuevos soportes que facilitan nuestra interaccion. Producto de esto,
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es la indiscutible revolucién tecnolégica, basada en “la evolucién que conduce hacia
una convergencia de los medios, la digitalizacién y comprensién de las sefales, la
propia interactividad y la explosién de una vasta informacién, esto debido a la
sustitucién de unas tecnologias por otras. Hasta ahora el resultado ha sido que ningin
medio de comunicacién se ha extinguido con la innovacion de un medio nuevo"28.
Hemos experimentado una nueva forma de abordar los medios de comunicacién, a
través de las implementaciones digitales y de su interactividad, que nos han facilitado
la tarea de comunicarnos, ademas de realizar operaciones que pueden llevar muy
pocos minutos, y de encontrar informacién con facilidad.

De tal forma que en la historia de la comunicacién, se fueron incorporando nuevos
medios gracias al desarrollo de nuevas tecnologias: retomando los descubrimientos
que surgieron a lo largo de la historia, hemos sido testigos de los cambios en la
evolucion de la radio, y la gran amplitud en tecnologia para transmitir television,
gracias al desarrollo de las comunicaciones.

Este cambio en la evolucién, también lo han
desarrollado los medios no masivos de
comunicacién, la evolucion del correo que se
escribe en papel, y el uso del telégrafo,
sustituyéndolo por el envio de mensajes
instantdneos con el uso de la Internet en el que
se pueden mandar y recibir mensajes por correo
electrénico; otro medio que ha tenido una
constante evolucion ha sido el teléfono, al igual
qgue otros dispositivos electrénicos y digitales
como los radioteléfonos.

Figura 31. Sustitucién de unas tecnologias por otras.

Dentro de la cultura digital o tecnolégica inherente a nuestra sociedad, hemos notado
que han surgido una cantidad de instrumentos aplicables a nuestra vida cotidiana,
que son el resultado de una revolucién tecnoldgica de la comunicacién, tal es el caso
de los videojuegos, los teléfonos celulares, las computadoras portatiles y una serie
de aparatos que amplian la lista, pero que han dado pie a convertirse en unos
verdaderos iconos de la posmodernidad en nuestra sociedad.

28. Carlos Gémez P. (1998): Comunicacién y Educacién en la era digital. Ed. Diana. México. p. 25.
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Figura 32. Acceso de personas a la red

Los medios de comunicacién tienen la facilidad de sequir permanentes y vigentes,
porque dan la posibilidad de leerlos y ocuparnos en reflexionar la informacién
contenida; es por eso que han mantenido un “sélido sitio en la transformacién de
la mediatica del siglo XXI" 29.
Los medios de comunicacién, y particularmente la television,
’_._H manejan la experiencia y el saber de las diferentes personas. Otros
é,} medios de comunicacién junto con esta poderosa costumbre
A m 5 i i
- de la television, han sido transformadores potentes de
.« comportamientos.
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== A principios de los afos noventa del siglo XX, es cuando se
comienza a gestar lo que ahora conocemos como la famosa red
mundial o Internet. Previamente a la generacion de este nuevo
campo en la comunicacién, en un transcurso de casi 30 afnos,
se perfecciona remplazando el uso de los circuitos electrénicos
"aderezéndolos' con el codigo digital. El proceso de la digitalizacién
no es muy nuevo como nos podemos imaginar, este proceso
de digitalizacién en los medios de informacién convencionales se inicié desde varios
afilos antes de que se desarrollara Internet. Algunas de las primeras
“fotocomponedoras”30 terminales de captura y otros, llegaron desde finales de los
anos setenta y principios de los ochenta.

A medida de que se fue dando el crecimiento de la red o Internet, esta rompia récord,
ya que de una docena de miles, durante cuatro anos, este nimero de usuarios pasa
a convertirse en cientos de millones de las personas que se comunican mediante
Internet.

Al darnos cuenta del auge que ha tenido Internet, es comin hacernos una pregunta:
¢prevaleceran los medios impresos o llegaran a su extincién?. Los medios impresos
siempre han prevalecido, aln con nuevas generaciones de medios de comunicacién,
pero no es posible que estos medios tan importantes puedan llegar a su limite. “La
transformacion de los medios impresos parece ser una ruta obligada, tal vez hacia
ciertos reductos, segun afirman algunos moderados; pero otros mas radicales hablan
de la desaparicién del medio impreso; sin embargo aun resulta una discusién
prematura”.31

29. http://www.ull.es/publicaciones/latina.David Reynaldo D. Rascén. El impacto del formato digital
en la mediatica del siglo XXI.

30. Son méaquinas filmadoras de alta calidad que han sido disefiadas para generar separaciones de
color en pelicula para la produccion de planchas de impresion.

31. http://www.ull.es/publicaciones/latina David Reynaldo D. Rascon. El impacto del formato digital
a la medidtica del siglo XXI.
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Aunque los diarios ya circulaban cuando se dio la revelacion en los medios de
comunicacion de la television y el radio, los diarios siempre se mantuvieron; los nuevos
medios han sido solo una aportacién mas a la comunicacién, nadie hasta ahora ha

desplazado a nadie, el publico los prefiere y los periédicos y revistas, siguen su curso.
Ciertamente la amenaza no es nueva, pues existe esta dudosa hipétesis desde el
nacimiento de la radio y la televisién; no obstante, estos dos medios electrénicos
nunca pudieron absorber algunas caracteristicas de los medios impresos.

Y es que, a diferencia de los medios tradicionales, “en el caso de Internet, la ficcion
ha sido superada velozmente por la realidad, y sus capacidades multimediales permiten
ya la incorporacion de las caracteristicas de los medios tradicionales a un solo canal,
el digital; anadiendo ademas una serie de nuevas caracteristicas, imposible de imitar
por los medios tradicionales”.32

Algunos investigadores afirman que un medio electrénico como la televisién, ha
descendido poco a poco su publico o audiencia por la llegada de Internet. Pero sucede
que es muy dificil que los medios impresos desaparezcan con esta nueva era digital,
ya que algunos prefieren la facilidad de comprar un periédico o revista, o de consultar
los mismos, pero publicados en Internet.

Los medios de comunicacion, en la cotidianidad de la transmision de mensajes o de
la informacién que promueven, al ser los canales de la comunicacién, a diario son
absorbidos por nuestra sociedad. Sus caracteristicas diferentes unos de otros pero
eficaces e importantes para el publico que los consume, asi como la mediatica que
ha tocado a tantos medios impresos, electronicos o digitales, lo mismo que revistas
y periédicos, se han desarrollado, debido a las posibilidades que les proporciona la
tecnologia electrénica o digital. Los ejecutivos de varias empresas de medios, tienen
la posibilidad de expanderse y hacerse visibles siendo publicados en otros medios o
canales de distribucién, los cuales ofrecen a los usuarios mayor facilidad de encontrar
los contenidos. El canal de Internet, ofrece publicaciones gratuitas; esto ha contribuido
a que sus costos como publicaciones impresas, sean un poco mas bajos. Este
implemento de la tecnologia en los medios, se ha vuelto un complemento que no
pueden ignorar, debido a que es como una estrategia en linea que permite ampliar
su mercado. Varias publicaciones cuentan con aplicaciones interactivas, lo que les
permite ir de un lado a otro, entrar a foros de discusién, escuchar una entrevista en
linea, ofreciendo toda una gama de funcionalidades en cada pagina, que cuenta con
variadas aplicaciones que son continuamente actualizadas.

| 32. Ibidem.
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En éste capitulo, conocimos lo que significa “mediatica”, de los medios de comunicacién
tras los cambios que el ser humano ha producido, en el desarrollo de nuevas
tecnologias, en las que la comunicacién ha crecido a pasos agigantados, debido a
que hoy en dia, la transmision en la informacién se realiza a través de la via digital,
en la que todos los medios de comunicacién han sido transformados, asi como
transforman nuestra vida social. En el siguiente capitulo, veremos la importancia y
caracteristicas particulares de los medios de comunicacién impresos y digitales, ya
que son los canales por los que la informacién es transmitida; veremos como se
procesan los mensajes y de qué manera estos canales de comunicaciéon actian en
nuestra vida social.

En los medios electrénicos, veremos el avance en las telecomunicaciones, gracias a
la mediatica que vivimos en el siglo XXI, con la llegada de Internet, descubriremos
sus beneficios y caracteristicas que lo distinguen, con respecto a los medios impresos,
y la importancia que ha tomado como el medio de comunicacién mas ocupado por
el mundo en la transmisién y recepcién de la informacion.



Conoceremos la aportaciéon de los medios electrénicos y la evoluciéon que han tenido,
ya que hoy en dia, los medios de comunicacién han sido transformados a nuevas
tecnologias que han llevado a la poblacién mundial a descubrir nuevos conocimientos,
y abierto nuevos campos a las comunicaciones. Ahora al comunicarnos con nuestros
amigos o familiares, empleamos nuevas tecnologias por la via digital. En otra parte
del capitulo, conoceremos las caracteristicas que distinguen a los medios impresos
de los electrénicos, distintos cada uno con caracteristicas independientes, pero que
conserva cada quien su propia audiencia, aunque algunos medios sean mas modernos
que otros. En el caso de la red mundial o Internet, conoceremos sus ventajas, ademas
de la importancia que este medio de comunicaciéon ha adquirido, ya que se ha
convertido en uno de los mas demandados por la poblacién mundial, porque ha
facilitado la vida de los usuarios para el envio y recepcién de la informacion.

En todo progreso tecnolégico de los medios electrénicos, la poblaciéon se fue dando
cuenta que no se justificaba el mas minimo temor; cada gue se producia un nuevo
invento daba lugar a previsiones acerca de las consecuencias que provocaria. No
prevemos los efectos que tendran los demds medios, como sucedié con el radio, que
ha tenido efectos que no se habian previsto: el de musicalizar a la poblacién durante
su vida cotidiana o de agregar programas que pueden ser narrados. En el caso de
la televisién, nuestra accion de ver la teniamos magnificada con el microscopio, y lo
lejano a nosotros, lo podiamos ver con el uso de binoculares o telescopio. “Pero la
television nos permite verlo todo sin tener que movernos: lo visible nos llega a casa,
practicamente gratis, desde cualquier lugar. Sin embargo no era suficiente; en pocas
décadas el progreso tecnolégico nos ha sumergido en la edad cibernética, desbancando,
segun dicen, a al television”33.

Los medios electrénicos de comunicacién, han sido estudiados por una gran cantidad
de eruditos, que han aportado sus teorfas de la comunicacién, donde se analizan sus
comportamientos y sus contenidos.

33. Sartori, Giovanni (2000): Homo Videns. Ed. Taurus. Madrid. p. 31-32
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Uno de los exponentes en la teoria de la comunicacion de masas es MclLuhan, y
expone que los medios electrénicos “se han desarrollado en nuevas tecnologias; su
nuevo desarrollo se debe a la existencia de la “convergencia” de la microelectrénica,
donde se unen también las computadoras y las telecomunicaciones”34.

La palabra “convergencia” es aqui la clave, ya que se refiere a la sustitucién de canales
que habian venido operando de manera diferenciada, manifestada en la telefonia,
el radio, la television, etc., agrupados ahora por una tecnologia: “donde se lleva a
cabo la transmisiéon de informacién digital via interfaces (switches), es decir, un sistema
de traduccién para que puedan comunicarse computadoras configuradas de manera
diferente” 3s.

El proceso de avance tecnolégico de las computadoras, durante la creacién de
transistores y de microprocesadores sefal6 el inicio de “la segunda y tercera generaciéon
en la historia de las computadoras, respectivamente”36. La cibernética nos ha traido
grandes cambios en la produccién de medios digitales que integran la “multimedia”
lo cual significa, introducir medios que pueden conjugar imagen y texto. En los medios
electronicos, podemos hacer uso de: la imagen, el texto, el video, el audio, o la
animacion, por lo tanto, un sistema
multimedia, es el que utiliza dos de

-_—
- éstos medios 0 mas.
u"/{

Los medios electronicos, se han
dedicado a formar como sus
principales caracteristicas, una
amplia gama de elementos
audiovisuales y multimedia o
interactivos, tal es el caso de la
televisién, el radio, y lo nuevo en
comunicaciones, la red mundial o
Internet. Este exponente nos permite
i _ introducirnos a esta nueva
Figura 33. El uso de algunas aplicaciones multimedia en medios tecnologia multimedia, que consta,
electrénicos y a las nuevas tecnologias celulares. de computadoras que se encuentran
conectadas entre si en todo el mundo, que nos ofrecen amplios recursos de
comunicacién, por ejemplo: nos permite hacer tele-conferencias en tiempo real,
proyectar un video, escuchar musica, enviar fotografias a una direccién de correo
electrénico acompanadas de voz o musica, etc., al igual que varios servicios de

34 http://funredes.org/mistica/castellano/ciberoteca/participantes/docupartifesp_doc_13.html
Osvaldo Leon. Comunicacion, globalizacion y nuevas tecnologias.

35. Ibidem.

36. Carlos Gomez P. (1998): Comunicacion y Educacion en |a era digital. Ed. Diana. México.p. 30
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informacién organizada, como el almacenamiento de un banco
Muitmedia de datos, boletines electrénicos, informacién de arte, cultura,
entretenimiento, ciencia, tecnologfa, ventas o compra en linea,
video vz | |imagen | somido| €-DUSSINess, servicios, noticias, foros de discusion, etc., y una
' ' gran extension de posibilidades que nos ofrecen informaciéon
Figura 34. Multimedia. coordinacién de en todo lo que es el conjunto de la red de Internet. Su desarrollo
medios electronicos que forman un sistema. . . . .
ha sido paulatino, gracias a la preferencia de una gran parte
de la poblacién mundial.

Los medios electrénicos, involucran especificamente al publico ya que se tiene acceso
dentro de un extenso circuito de conectabilidad. La red electrénica, cuenta con muy
vastos recursos para almacenar la informacioén, “la cual transporta de manera econémica
y multiescalonada, ofreciendo al usuario un uso interactivo al integrar espacio y
tiempo"37 . El desarrollo de Internet se ha incrementado de una forma muy extensa,
convirtiéndose en un sistema libre y con la facilidad de dispersarse a lo largo del
mundo, donde se mueve cualquier cantidad y tipo de informacién “de manera bi o
multidireccional y con un gran potencial para la interactividad”3s.

Los medios de comunicacién electrénicos “son como extensiones de nuestro aparato
sensorial que alcanzan a todo el planeta. Los censores electrénicos nos llevan de
regreso a encuentros aparentemente “directos”, pero ahora a una escala global,”39
el encuentro con los medios electronicos, nos conduce a una nueva cultura global.

Las nuevas tecnologias (o las herramientas que permiten agilizar la informacién por
medio de la via digital), han permitido la articulaciéon de un sistema totalmente nuevo
y extenso de comunicacién, que tiene la capacidad de operar por diversos canales y
de manera simultanea, dando lugar a la “multimedia”, introduciéndonos a una nueva
realidad espacio-temporal, el ciberespacio. Estos medios electrénicos, podran incluir
una variedad de recursos tecnolégicos en la comunicacién escrita, pero se torna dificil
reemplazar al libro, al periédico o a las revistas, ya que la mayoria de la gente esta
dispuesta a buscar informacién que es profesionalmente recopilada, con contenidos
del "drama humano expresado con un cierto estilo literario, a través de un lenguaje
gue evoque imagenes y emociones”40.

37. www.comunicacionymedios.com/Reflexion/teorias/internet.htm

Reflexion. El uso de Internet y la teoria de la comunicacion.
38.hitp:/ffunredes.org/mistica/castellano/ciberoteca/participantes/docuparti/fesp_doc_13.html

Osvaldo Le6n. Comunicacion, globalizacién y nuevas tecnologias.

39. hitp://rehue.csociales.uchile.cl/rehuehomeffacultad/publicaciones/Talon/talon3/medio7.htm este Meyrowitz, Joshua.
La teoria del medio de comunicacion.

40. Carlos Gomez P. (1998): Comunicacién y Educacion en la era digital. Ed. Diana. México.p.

37



T T o o ?_—__ =T,

N T | T T

El Internet, nace a partir de la creacion experimental de cientificos
norteamericanos para las redes de espionaje, donde se mantenia
y se intercambiaba la comunicacién desde diversos centros
informaticos. La forma de comunicarse era empleando un
lenguaje que ellos inventaron: el lenguaje del HTML (HiperText
Markup Language, lenguaje de marcas de hipertexto), que sirve
para poner marcas, 6 etiquetas, en un documento y sus paginas.
Con la llegada de Internet (www, world wide web), la red dio
un giro totalmente distinto, y en poco tiempo se convirtié en
un canal para publicar cualquier tipo de informacién.

a que es un medio electrénico de facil acceso para todo el
mundo, y de bajos costos para la publicaciéon de paginas Web,
es posible adaptar un espacio para la cultura y la difusion del
arte, la compra y venta de esculturas, en una pagina Web como
publicacién electronica.

TAN : Hasta ahora, hemos visto como los medios de comunicacién
Figura 35, Muevos: medios de anteriores a la nueva era digital, habian sobrevivido con

comunicacion donde interviene la 5 ] : i
tecnologia digital. tecnologias sencillas y con efectos nunca previstos como sucedié

con el radio y la television, donde ésta ultima nos ha permitido

hacer visible y de manera gratuita lo que sucede en otro lugar.
Pero el nuevo progreso tecnolégico, ha conducido a los medios de comunicacién
hacia un nuevo sistema de transmisién de la informacion: la via digital. Que ha
permitido que los medios de comunicacién electréonicos, se integren al avance
tecnolégico de las computadoras, donde la cibernética ha producido grandes cambios
en la implementacién de los medios digitales, introduciendo la multimedia con amplios
servicios en la recepcién y envio de informacién, dentro del amplio conjunto de la
red o Internet. Esta nueva implementacion en las comunicaciones, permite al pablico
tener acceso dentro de un amplio sistema de conectabilidad, los recursos que
proporciona la red o Internet son enormes para almacenar gran cantidad de informacion.
Este nuevo medio electrénico con su amplia variedad de recursos tecnolégicos, es
solo una extension en la gama de medios de comunicacion, donde la prensa escrita,
el libro o la revista seran siempre vigentes.

En otro capitulo, veremos la conjugacién de la comunicacién visual que se produce
a través del diseno gréafico, que hace uso de los medios de comunicacién para el
envio de los mensajes.
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2 La funcién del disefio grafico
- COmo comunicacion visual.



En éste capitulo, veremos primeramente a la comunicacién visual como una introduccion
al tema del disefio grafico, en este tema veremos los elementos de la comunicacién
visual que hacen posible su comprension siendo ésta un extenso campo de conocimiento
por el que tedricos como Jakobson ha propuesto aplicaciones extensivas a las formas
de comunicar, lo que permite ser proyectada y orientada como la resolucion de
problemas que el hombre se plantea en su proceso de adaptaciéon de su entorno
social, fisico y espiritual. Posteriormente veremos que el disefio grafico es la disciplina
que cumple una funcién comunicativa que se encarga de la resolucion de problemas
de comunicacion visual.

La comunicacién visual es un suceso que esta dentro de nuestro ambiente social, en
el que se manifiestan cambios, ideas, aportaciones y opiniones sociales, asi como
eventos culturales etc. La comunicacién visual, se encuentra en todos lados, y trata
de significar algo en nosotros con intencion de quien la emite.

Ahora veremos algunos estudios de la comunicacién visual que nos permite reconocerla
como un campo de conocimiento que ha permitido que algunas teorias linguisticas
y semiéticas a la teoria de la imagen, hayan expandido sus términos de comprension
de la comunicacion visual. Por lo que los elementos o conceptos que analizaremos
a continuacién, han sido realizados para la comprension de los signos en el mensaje
visual asi como su comportamiento social.

La comunicacién visual es nombrada por Vilchis como fenémeno de significacién
consciente, misma que comprende una serie de nociones que ella misma propone
en su libro de “Disefo, universo del conocimiento”. Estas nociones son determinadas
por un grupo de elementos que cada una de estas comprende, la primera en nombrar
es la semiosis, esta primera nocion es comprendida por el uso de los signos, que se
refiere como caracteristica fundamental al “comportamiento humano, la capacidad
de evocar, representar o referirse a algo, todas ellas relaciones entre el significante y
el significado (o forma de la expresién y forma del contenido) comprendidas en el
sSigno.”41

41. Luz del Carmen Vilchis. Disefo, universo del conocimiento. P. 33. Ed. Claves
latinoamericanas. 12. Ed. 1999. Meéxico.
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La semiosis es el proceso en el que los elementos formales actian como signos por
lo que sugieren facilmente una interpretacion, esto explica que la configuracion de
los mensajes visuales asi como su comportamiento social como objeto de significacion,
se desprenden tres dimensiones importantes en el estudio del signo.

Sintactica. Su caracteristica determina las relaciones formales de unos signos con
otros, misma que comprende “las reglas de organizacién y composicion que determinan
los alcances combinatorios permisibles de los elementos visuales fundamentales,
alcanza su mas especifica y concreta manifestacion en la diversidad de los estilos que
han impactado la comunicacién visual”.42 Su especialidad es la comprensién de la
relacion sistematizada entre los signos visuales, ademas de proponer las reglas
sintacticas.

Semantica. Es otro de los importantes aspectos de la semiosis que comprende aquellas
relaciones que los signos visuales tienen que ver con los objetos o las ideas a los que
los signos son aplicables “rebasa la idea originaria de que corresponde Unicamente
a las imagenes conceptuales o la intermediacién con los referentes —las cosas- en
virtud de la complejidad de la comunicacién visual que da lugar a la condicién
polisémica en la que los excedentes de sentido constituyen la caracteristica principal
de los mensajes.”43

Pragmatica. Permite la comprensién de las posibles relaciones de los signos con los
intérpretes clasificandose en dos vertientes: “la primera que describe los vinculos entre
la necesidad, el mensaje y los disefiadores y la segunda que se interesa exclusivamente
por los vinculos entre los perceptores, receptores o usuarios del disefio y los objetos
de comunicacién visual."44

Este estudio propuesto por Vilchis, permite que el disefiador grafico analice el
comportamiento de los signos en base a éstas teorias que muestran los componentes
para la comprension de la comunicacién visual, ya que “no es posible entender los
términos de desarrollo del lenguaje visual si su conjunto de signos carece de dimension
sintactica”,45 por lo que el signo se caracteriza por las relaciones que guarda con
otros signos, sean objetos y usuarios, la comprensién del estudio de los signos,
desprende otros aspectos como las reglas de formacién, las cuales “determinan las
relaciones independientes y permisibles de los elementos de un conjunto visual, y las
reglas de transformacion que determinan los complejos visuales que pueden obtenerse
de los conjuntos visuales basicos”.46

42, Ibidem. p. 39.
43. |bidem. p. 39

44, |bidem.
45. Ibidem.

46. Ibidem p. 39 y 40.
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En este tema veremos que los signos que integran la comunicacién, son las herramientas
esenciales en la producciéon de los mensajes visuales, asi como la importancia que
adquieren en el campo de lo que nuestro entorno esta formado, ya que el disefio
gréfico se encarga de mostrarlos a través de colores, formas, en el grado de
comunicaciéon que para la comunidad es reconocible; en el que todos entendemos
de la misma forma. Veremos como se componen los elementos de la comunicacién
visual y el disefio grafico como funcién comunicativa, quien es el que se encarga de
formarlos. Como ya hemos visto en el primer capitulo de la comunicacién, los signos
y los cédigos se integran a ésta para formar los mensajes.

Hay elementos que integran la comunicacién visual, y son los que aderezan el mensaje
formando enlaces que hacen posible entender como se conjugan para generar la
comunicacion. Veamos en qué consiste éste conjunto de elementos y la acciéon que
emplean en el mensaje. Estos elementos de la comunicacién visual, se complementan,
acttian unos sobre otros y juntos refuerzan cualidades especificas. La informacién
visual “representacional”, “es el nivel mas eficaz para la informacién directa e intensa
de los detalles visuales del entorno, sean naturales o artificiales”s5; con la invencién
de la cdmara fotografica, adquirié un valor importante en la representacion fiel de
la realidad de lo que se ve.

Otro nivel en la informacién visual es el: “simbélico”, los simbolos son un medio de
comunicacién visual con significados universalmente reconocidos. Algunos ejemplos
que nos pueden dar la idea de simbolos, las palabras, los nimeros, la cruz roja, etc.,
son simbolos. Los simbolos siempre se mantienen dentro de la comunicacion visual
y ademas indican o previenen sobre algo, como los de las carreteras o sencillamente,
se refieren a una institucion, representan una idea, un negocio, o un partido politico.

Por Gltimo, el nivel que hace posible la informacién visual, es el nivel “abstracto”; éste
“ha sido el instrumento primario en el desarrollo de un plan visual. Es muy Gtil para
la exploracién no comprometida de un problema y para el desarrollo de opciones y
soluciones visibles”.56

55.Dondis, D. A, (.1995): Sintaxis de la imagen. 112. Edicién. Gustavo
Gili. Barcelona. p. 98.
56. Ibidem. p. 99

42



'
\

La naturaleza de este nivel de abstraccién, radica en
representar una solucién final acabada, permitiendo
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de la composicién, donde aparecen en un principio
aquellos elementos visuales puros, que después
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adquieren la forma de lo que seré representado, con
las técnicas que se apliquen.
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() Definimos asi a los signos como la herramienta en
comun para la emisién de mensajes, que indican si
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algo estd mal, si hay fuego, pénico, etc; son los

! [m] sintomas o signos de que algo esta pasando.
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el disefo grafico y, por tanto, la comunicacion visual.
“El significado hace referencia al contenido interno
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Figura 36. Normas pictograficas de la sefializacion

comunicacion pueda efectuarse. Significados y

del aeropuerto de E.U significantes son categorias abstractas, conjuntos

unitarios, como lo demuestran los ejemplos de las

variantes de un mensaje y de una sefal. Si embargo,

la estrecha conexion que se establece entre un
significado y un significante determinados, conexion que se individualiza de todas
las demas conexiones de significados y significantes de un mismo cédigo, es la que
se denomina signo (o sema)” 57. De esto son derivados los codigos, que se componen
de una extensa variedad de conexiones entre significado y significante; es decir que
desarrollan o agrupan todo un sistema de signos. Dentro del campo del disefio
gréafico, podemos ver toda una extension de elementos de comunicacion visual, como
elementos fisicos y estéticos, con contenidos significativos en una conjuncién de
mensajes visuales, que son creados y agrupados para ser lefdos y comprendidos por
la sociedad. El signo se compone de tres formas que mantienen relacién hacia el
objeto al que se refieren y son utilizadas de forma comun, dentro de nuestro entorno.

El icono: es la imagen formada que parte de un objeto, que mantiene ciertos rasgos
semejantes del mismo (como la silueta de un peatén en una sefal de tréfico).

57. Otl Aicher, y Martin Krampen ( 1991): “Sistemas de signos en la
comunicacion visual”. 32. Edicion. Gustavo Gili. México. p. 10.
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El indice: que representa directamente al objeto y su circunstancia
(como la indicaciéon de un cigarro prohibiendo fumar, 6 las
indicaciones de qué hacer en caso de emergencia). Muestran
imagenes comprensibles de aquello a lo que estamos obligados.
El simbolo: es la formacién de aquello que se originé por
convencion, pero que representa un objeto. Por ejemplo el
triangulo nos indica peligro, una forma implicada en un circulo
nos indica prohibiciéon y orden, una forma incluida en un cuadrado
sugiere indicacion.

Los signos pueden presentar distintos grados de iconicidad,
desde lo mas fiel al objeto representado, hasta un grado de
abstraccion total.

Los pictogramas: son un conjunto de signos tratados con sintesis
en su estructura, de tal manera que nos transmiten una
informaciéon de forma rapida; los pictogramas tienen la
particularidad de ser visibles en soportes redondos, cuadrados,
o triangulares, con formas explicitas que son reconocidas; tal
es el caso del “No Fumar”, las sefiales de la carretera que nos
indican lugares cercanos donde comer, o cargar gasolina, que
sin duda, son pictogramas que el observador puede identificar
facilmente.

También existen otros elementos que estructuran y complementan
el mensaje. Existen objetivos comunicacionales intencionales,
que pueden influir en la forma de estructurar los mensajes
visuales, para hacer que éstos cumplan con el propésito de
comunicacion:

O La persuasion: Procura convencer al receptor de que no existe
mas que una eleccién razonable, a través de valores emotivos.
Aqui, el papel de los mensajes esta destinado a afectar el
conocimiento, las actitudes y el comportamiento del publico.

O La identificacion: Se encarga de distinguir al elemento del contexto a través
de valores neutros que sirven para el reconocimiento del mismo mensaje.

O La informacion: Se refiere a la comunicacién objetiva de los eventos; los
mensajes llevan consigo valores funcionales, utilitarios y racionales.

Estos tres elementos, como valores son auxiliares para enfocar los mensajes con dicho
proposito, en el hecho de transformar actitudes, ideas, comportamientos; asi como
podemos también reconocer o identificar al mensaje que nos aconseja prevencion,
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Figura 40. Marca denominada “Emsignia”

informacion de algun suceso o situaciéon que esté afectando,
etc. Estos son elementos que se implementan en la comunicacion
de los mensajes visuales con la intencién de quien los emite.

por la empresa y “el ala del murciélago”,

r sus fans en la comunidad del diseno, el P ; ’
e iizado monograma M de Motorola se También existen otros elementos importantes, que hacen que

presentd en 1955,

se lleve a cabo la comprension de los mensajes en la comunicacion
visual, y son empleados dos niveles de interpretacién; uno se
vale de signos para la comprension dennotado, y otro nos lleva
a entender el mensaje connotado.

Figura 41. Logo o marca. Giftesunalinea  Primero: El nivel “semantico” 58 dennotado (lo que quiere decir

L e e Y s Tuerbrises. w2 el mensaje o significado del mensaje) es el nivel que nos hace

adolescentes.

comprenderlo, tomando en cuenta los tres elementos que
anteriormente acabo de sefialar, asi como el uso de los signos,
y los codigos que hacen, que el publico interprete claramente
el significado.

Segundo: El nivel “sintactico”59 connotado (seduce estéticamente
al decirlo). En este sentido, lo que nos dice una imagen visual,

Figura 42. Logotipo en forma de sefal. ie | i
Figura 42. Logotipo en forma de sefal. ¢ e| uso de palabras que completan el mensaje, implica una

Sefalizacién del museo en base al logotipo.  connotacion. Ideas que forman opiniones y comportamientos

de los contenidos que el mensaje visual produce en el publico.

Estos niveles de la comunicacién visual, ponen en practica la produccién de los
mensajes como los ingredientes que los complementan, estos niveles estan presentes
para apoyar los mensajes que son dirigidos a la publicidad, para ofrecernos servicios,
para adquirir alguna compra, etc. Se ven obligados a apoyar la comunicaciéon de los
mensajes visuales complementando el trabajo estético, que es la labor del disefo
gréfico.

La vasta cantidad de llamados de atencién que recibimos constantemente en nuestra
ciudad tan caética, hace facil entender que llevamos a cabo una gran selecciéon de
los estimulos circundantes; procesamos s6lo una minima cantidad de la informacion
ofrecida por el medio visual que nos rodea. A partir de aqui, se hace evidente la
necesidad de comunicar el contenido de un mensaje, mediante sus elementos mas
inmediatamente visibles.

58. Semantica (del grie%o semantikos, “lo que tiene significado”), estudio del
i

significado de los signos

nglisticos, esto es, palabras, expresiones y oraciones.

59. Sintéctico 6 Sintaxis: Gram. Parte de la gramatica, que ensefia a coordinar las
palabras para formar las oraciones.
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Ademds de estos conjuntos de elementos que la comunicacién visual nos muestra
para comprender extenso campo de conocimiento, asf como su funcién y aplicacion
dentro de los mensajes visuales, el planteamiento de conceptos anteriores dan pie
al conocimiento de otros elementos llamados cédigos o también signos, los cuales
forman un sistema de comprensién dentro de la comunicacién visual, mismo que
también son objeto fundamental de la disciplina de la comunicacién grafica.

Los codigos o también denominados signos, son quienes se encargan de formar los
mensajes y que permiten su movilidad dentro del campo de la comunicacién visual,
pero en la comunicacién gréfica los cédigos se articulan de tal forma que uno conduce
a la modificacion de otros, como consecuencia la alteracién del sentido de la
comunicacion. L. del C. Vilchis, propone en su libro “Disefio universo de conocimiento”,
una clasificacion de diversos cédigos articulados, esenciales en la comunicacién
gréfica.

Cédigo morfolégico. Son dos tipos de cddigos, unos son llamados esquemas formales
abstractos, que son un tipo de elementos sencillos para el disefio (lineas, contornos,
esquemas de composicion); elementos formales figurativos, elementos graficos
auxiliares que permiten completar las caracteristicas formales en la composicion del
disefio (dibujos, ilustraciones, vifietas, etc).

Codigo cromatico. Permite que la selecciéon del color sea elegido eficazmente de
acuerdo a las caracteristicas semanticas y culturales especificas del disefo.

Codigo tipografico. Se refiere a la traduccién semantica del lenguaje que a su vez
se convierte en el significado del disefio, constituye una de las expresiones de la
funcién metalinguistica de la comunicacién gréfica, es un cédigo morfolégico que
transporta al disefio al campo de comunicacién; el cédigo tipogréfico se caracteriza
por la variedad de tamanos, formas, y todo un arsenal grafico para la seleccién
adecuada de los signos.

Caédigo fotografico. Es el lenguaje visual de la comunicacion grafica que se compone
de iméagenes originales o manipuladas por la existencia de medios externos que forma
una pieza importante en el disefio, en el que imagen y texto juntos forman un
equilibrio reforzando el mensaje. Este cédigo tiene diversas referencias visuales donde
la imagen adquiere configuraciones distintas dependiendo del campo en el que se
utilice. Puede nombrarse ndcleo, como el foco de atraccién en el disefio; testigo,
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testimonio o memoria permanente a través de los tiempos; documento, grafico que
narra los hechos o sucesos; emocion, la imagen que provoca el efecto sentimental;
narracion, relacién de ideas; simbolo, vinculado con algun significado; anclaje, funciona
como el elemento destinado como recurso principal para la fijacién en el disefio;
soporte, apoya la idea manifestada en el disefio; ornamento, adquiere la caracteristica
de ornamento artistico o poético en el disefio; texto, un recurso Util para la tipografia.

La comunicacién visual se ha hecho posible, desde los primeros hombres que tuvieron
lugar en nuestro planeta, en su necesidad de mostrar con dibujos y pinturas, el mundo
que les rodeaba. Vimos también cémo la evolucién en el conocimiento la comunicacion
visual, que ha mostrado que somos una cultura de expresiones artisticas, proyectando
sucesos que nos forman como sociedad con una amplia cultura. Hemos visto la
importancia de la comunicacion visual en la produccion de mensajes, y lo que hay
en ella de conocimientos, donde aprendemos a describir aquellos que son enviados
para comprenderlos.

Hemos visto hasta ahora los niveles de informacién visual, con los que se componen
los mensajes, el nivel representacional, es donde se logra representar fielmente la
realidad de las cosas. Otro nivel es el simbélico, que utilizamos para representar
aspectos que son del conocimiento universal, que nos informan y mediante la
representacion mas minima en el manejo del signo. Por ultimo, hemos visto el nivel
abstracto que representa una solucién simple y natural de aquello que es representado.
En otra parte del capitulo, vimos que los mensajes visuales se componen de dos
campos de interpretacion, el semantico, que es el que se representa a base de signos
con los que desciframos su significado, y el nivel connotado, que es el contenido
intencional del mensaje visual.

En el siguiente tema, veremos que el disefio grafico es una solucién a diversas
necesidades de comunicacion que se auxilia de ésta actuando como una funcion
comunicativa. El diseno gréfico, tiene la capacidad de enfocar los mensajes visuales
a un publico y un contexto especificos y a todo aquello que implique comunicar; se
encuetra visible en revistas, peridédicos, Internet, etc; veremos algunas de sus
caracteristicas y objetivos que lo describen para comunicar con signos, formas,
imagenes y colores.
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Gréfica es “...la naturaleza misma como modelo de lo real y su forma. El hombre es
producto de la naturaleza y su imitador. Todas las formas creadas por el hombre son
tomadas de la naturaleza. Al fijarse en la naturaleza (el hombre) imita sus formas ha-
ciendo un disefio grafico porque (la naturaleza) tiene forma gréfica”60.

Norberto Chaves.

Ahora veremos que el disefio grafico es una solucién de comunicacién a diversas
necesidades, autores y estudiosos del area como Joan Costa, quien plantea una
definicion sobre lo que significa disefio y gréfico, conceptualizando la conjugacion
de éstos dos términos, para los que existen variadas formas de clasificacién y expresion
de todo lo que representan y desarrollan; veremos que el disefiador grafico es quien
pone en practica esta actividad en la proposicion de ideas que forman parte del canal
de la publicidad, asi como en variados medios de comunicacién. Por otro lado se han
propuesto algunos objetivos que el disefio gréfico debe realizar en el cumplimiento
de su funcién en la aportacion de propuestas para las necesidades de comunicacion
del emisor, mismas necesidades que lo definen como funcién comunicativa. Por Gltimo
veremos que la tecnologia es indispensable para el desarrollo del disefio gréfico, y
que son tecnologias especializadas para la produccién de medios y soportes publicitarios.

Hoy en dia el acto de comunicarnos es indispensable para nuestra sociedad, y valorado
con el apoyo del disefio grafico, que da forma o significado a los mensajes visuales.

Para definir al disefio gréfico, Joan Costa concibe el disefio como, “disefio no es el
producto que resulta de él. Es una disciplina, un proceso previo al producto; un
itinerario oculto que es la mismisima morfogénesis de los objetos, los espacios y los
mensajes”61. Disenar, es dar forma con los primeros esquemas, los bocetos, las ideas,
en el complemento del disefio con lo grafico, existen varias formas de encontrar una
clasificacién que pueda reunir en una sola frase todo lo que el disefio gréfico representa
y desarrolla en la labor de ordenar estéticamente aquello que se expresa graficamente,
con el objeto de manifestarse en varios medios de comunicacién. Por lo tanto Costa
menciona que, “el grafismo estd ligado a la industria y al comercio, y por tanto a la

60.www.wolkoweb.ar/fapuntes/textos/chaves. rtf
Norberto Chaves, {Qué es lo grafico?.
61. Costa, Joan (1994): “Disefio, comunicacion y cultura”. Ed. Funesco. Madrid. P.180.
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economia; a los medios audiovisuales, la cultura, y asimismo a la politica; al marketing
y al consumo; a la estética y a la semidtica; a la ciencia de la comunicacién y, por eso
mismo, a las ciencias humanas y a las nuevas tecnologias”62.

Como vemos, el disefio grafico no se limita al estudio de una sola area, el disefio
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Figura 43. Disefio grafico y
editorial en el documento
electronico de www.oncetv.com

Figura 44. Material
promocional y gréafico con
interior y exterior elaborados
con disefio editorial

Figura 45. oportes
promocionales y editoriales

grafico hace presencia en todo aquello que implique comunicar
por la via de los mensajes visuales “(dar a la gente la informacién
necesaria en cualquier &mbito de la vida social). El disefio de
persuasion (que intenta convencer, seducir para que las personas
compren cosas y voten a personas, o se adscriban a ideologfas)”63.

El disefio grafico, se encarga de proponer un estilo en cada
uno de los medios visuales o audiovisuales (en el caso de disefiar
paginas web para Internet, que interactuen con el usuario),
que requieren la interaccién entre el comunicador y el usuario
final. Mas adelante veremos cudl es la tarea esencial del disefiador
grafico.

Otra definicién conjuga al disefio gréfico con la comunicacion:
“el concepto de disefio grafico, como rama de la comunicacién
que estudia la disposicion correcta de textos y elementos graficos
para transmitir un mensaje de forma idénea. Combina aspectos
como colores, formas, tipografia, espacios, etc., para crear un
espacio visual en el que el mensaje llegue al espectador de
forma clara, amena y efectiva”64. El disefio gréfico, estd implicado
con todo aquello que adquiere de tal modo un valor estético
y visual. Todo aquello que es disefiado, necesariamente implica
una auténtica planificaciéon, comenzando por trazar las ideas
en papel, para después ser esbozado, dibujado con base en
un calculo, un andlisis y una configuracién textual, elaborando
posteriormente una conformacién, un proceso de sintesis formal,
donde finalmente se adquiere una idea proyectada para lanzar

al exterior, la publicidad o el marketing.

El disefio grafico se puede catalogar como el proceso de creaciéon y elaboracion por
medio del cual el disefiador traduce un propésito en una forma. Esta definicién
plantea una etapa de creacion, indica que el disefio realiza un proceso mental para

62. Costa, Joan (2003): “Disenar para los ojos”. Coleccion Joan Costa. Bolivia. p. 11.

63. Ibidem. p 12.

64. www.htmlweb. net/diseno/que_es_diseniador/diseniador_3.html
Luciano Moreno ¢Qué es un disefador web? (Ill)
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proyectar. Para el desarrollo de nuevos proyectos de disefio gréfico, el disefiador debe
identificar el problema que tiene que resolver con el propoésito de dar forma a una
idea que funcione, seduzca, convenza, por medio de la informacién unicamente
necesaria.

El disefio grafico es una funcién comunicativa con caracter masivo, esta comunicacion
requiere de un canal visual, que se lleva a cabo a través de medios que establecen
una distancia entre emisor y receptor y cuyo caracter es colectivo. Esto significa que
sea un medio de comunicacién de masas, sino que circula y se desarrolla a través de
distintos medios de comunicaciéon; lo podemos ver en los diarios, revistas, libros, en
calles, television, Internet, etc.

El disefiador grafico maneja un campo extenso donde proyecta su creatividad, y su
expresion dentro de las comunicaciones. Dispone de una variedad de medios impresos,
electronicos y multimedia que transforma, produce, crea o dirige proyectos que
cumplan con determinadas necesidades de comunicacién. Su actividad radica en el
proceso de combinar textos, imagenes y graficos para comunicar un mensaje efectivo.

Es tarea del disefiador grafico, asi como otros expertos en el "o ¢
grafismo, realizar el estudio y el andlisis para manifiestar los
mensajes visuales. “El disefador gréafico, el grafista, el visualista,
el infografista, disefian los mensajes, las noticias, las
informaciones, las comunicaciones visuales y audiovisuales, a
los que reaccionamos y obedecemos (o no, en la medida de  Figura 46. Publicidad de
nuestra limitada libertad personal). Ellos manejan las imagenes, B o
las palabras, los signos y los simbolos de un lenguaje de
simulaciones y convenciones que llega a reemplazar a las mismas

cosas de la realidad a la que representan o designan”65.

El campo del disefio grafico es muy amplio, por lo que cada
area de nuestro entorno social se enfrenta a problemas de
comunicacion por los que el disefio grafico es capaz de resolver.  Figura 47. Publicidad en

revistas, graficos de
rasuradores Gillette

Prestobarba Exvel

El disenador, a diferencia del artista, no es normalmente la

fuente de los mensajes que comunica, sino el intérprete visual de la imagen. El mensaje
tiene que estar de acuerdo y sobre todo, tiene que ser claro para el que lo recibe. Los
cédigos utilizados, deberan ser conocidos por el destinatario y estar pensados en
funcién del mismo. La

65. Costa, Joan (1994 ): “Disefio comunicacion y cultura.” Ed.
Fundesco. Madrid. p. 177.
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funcion del disefio grafico es emplear la comunicacién visual, tomando en cuenta
aquellos elementos que hacen al mensaje facil de interpretar, asi como el uso de
palabras facilitan la comprensiéon del mensaje.

Los elementos que son integrados concluyen con la realizacion del disefio gréafico,
que sea una expresion artistica y visual del mensaje, para hacerlo funcional y
comprensible. En respuesta a esto, el disefio grafico nos da la solucién a necesidades
comunicacionales de cualquier tipo, sea ciencia, disciplina, estudio, cultura, arte, etc.
El disefio grafico visto como una actividad “es la accion de concebir, programar,
proyectar y realizar comunicaciones visuales, producidas en general por medios
industriales y destinadas a transmitir mensajes especificos a grupos determinados”6s;
la combinacién y el desarrollo de un sin fin de didlogos visuales, permite lograr la
idea estética adecuada a la necesidad de comunicacién que se presente.

En la actividad se nombra disefno a la etapa que emplea un proceso de analisis de
la informacién y es mediante su ordenamiento, como se consigue la solucién.

Por otro lado, disefiar es la actividad que consiste en la —

programacién, proyeccion, la coordinacion de una gmp?ia listal oot | Ase | I
de factores materiales y humanos, que traduce lo inexistente @ "m¢ | &
en tangible, comunicar con el propésito de una solucién posible &

a todo. 1;

Hasta ahora, hemos visto que la funcion del disefio grafico es  Figura 48. Publicidad en
. . . revistas de un famoso
estudiar, valorar y elaborar los mensajes visuales, tomando en laboratorio anunciado en
- = 5 . nom elevision.
cuenta que éstos deberdn cumplir una importante funcién *
comunicacional, ya que es quien clasifica y ordena elementos

visuales que se dirigen y que son creados para el publico.

La comunicacién que se produce con la ayuda del disefo
grafico, tiene un amplio grupo de destinatarios que comprenden
el mensaje del emisor, por lo que es necesario imponer nuestra

ey i Figura 49. Publicidad en
vision utilizando soportes, tales como carteles, folletos, revistas de productos Gilkette.

espectaculares, periédicos, revistas, catalogos, etc. “Toda la

comunicacion mediatica es un formidable flujo de imagenes y textos en sus infinitas
variedades y combinaciones”67. Basta con mirar a nuestro alrededor para darnos
cuenta del enorme campo de accién del disefio grafico.

66. Frascara, Jorge (2000): “Disefio grafico y comunicacion”.
- 7a. edicion. Ed. Infinito. Argentina. p. 131.

67. Costa, Joan (2003): Disefar para los ojos. Coleccion
Joan Costa. Bolivia. p. 37.
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Por ejemplo, al preparar una campana publicitaria, la

forma visual y la emotividad que se plasma en un cartel; E
el colorido y la composicién de un folleto o catdlogo, ~ Enlace
ilustrar libros, el disefio de sitios Web en Internet, etc.
Esto es solo un fragmento de la obra gréfica del
disefiador.

El disefo grafico tiene una amplia variedad en
definiciones; veremos ahora al profesional que se encarga
de dar solucién a los problemas de comunicacién en
el grafismo.

Enlace B

El disenador gréfico se adapta a diferentes sistemas de =X

comunicacion, “el disefo es creador de “exteriores”, Figura 50. Imagen de disefio corporativo
"(lo mismo se trata de disefar un espacio, un objeto,

un mensaje, un servicio, un sistema o un proceso y sus normas y procedimientos).
Unos trazos, en un principio vagos y tentativos, que son el reflejo del proceso de
ideacién”68. Podemos ver que los trazos y dibujos que al principio son puestos en
el papel, van originando ideas, conceptos, hasta lograr la idea concreta que se ha de
proyectar, donde la creatividad del disefiador, se traslada hacia el manejo de técnicas
y experimentaciones en la imagen, en fin, todo un proceso de labor visual con un
contenido significativo y comunicacional.

Asi es como el disefio gréfico pasa a ser proyectado a un exterior con el que entra
en didlogo o discusién, de acuerdo con las circunstancias. Al momento de pasar a
una fase de proyeccion, podria decirse que el disefador, como el productor del
mensaje objetual o grafico, “ha perdido todo control sobre su obra en el momento
en que suelta de sus manos el producto forjado y lo deja libre en el canal de la
propaganda, la comunicacion, la distribucién o el consumo”69. Por consiguiente, lo
que el disefiador proyecta, se convierte en algo objetivo, es decir, en algo que toma
lugar dentro de una perspectiva distanciada, de alteridad, para los receptores o sujetos
que veran o usaran lo que el disenador ha proyectado en el mensaje.

En el disefio grafico se llevan a cabo procesos complejos donde es necesario emplear
un caracter comunicacional; en el interviene un emisor, que es quien tiene un problema
de transmision de informacién, un medio o canal, que es el disefio grafico, y por
altimo un receptor. Un disenador grafico es un profesional encargado de solucionar

68. Costa, Joan (1994): “Disefio comunicacion y cultura”. Ed. Fundesco. Madrid. P. 178.
69. Llovet, Jordi. (1979): Ideologia y metodologia del disefio. Ed. Gustavo Gili. Barcelona. p. 108
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Figura 51. Website de Coca-Cola, que
incluye una variedad de graficos en la que
conservan una linea estética y visual sobre
la marca.

Flgura 52. Disefio de logotipo
para una organizacion de
disefiadores graficos.

- webmiles
.com
Figura 53. Disefio de logotipo

para el sitio web de una empresa
de hospedaje de paginas web.

@ D'MARC/()
R

Figura 54. Figura 55. Disefio
Disefio de de logotipo para
logotipoparaun despacho de
negocio de arquitectos.
bienes y raices.

la comunicacién, con el uso adecuado de la imagen, tipografia,
color y demas elementos que son los que armonizaran su disefio,
ademas de visualizar y tener la percepcién de acomodar y
transformar la informacién originando asi los mensajes, a través
de un orden légico y coherente, adecuado para su comprension.
Un disefador gréfico tiene la capacidad de disefar para ciertos
sectores, porque no todos los sectores requieren de la misma
informacion.

Nuestras necesidades son diferentes, también el disefiador
gréfico, tiene la capacidad de pensar y crear el mensaje para
quien lo recibe, es aqui donde se lleva a cabo una configuracién
del mensaje, y para encontrar la configuracion correcta es
necesario seguir un método o proceso de desarrollo, hasta
encontrar la correcta estructuracién del mensaje visual para
hacerlo efectivo. Para dar forma a lo que el disefador procesa
en su mente, debe dibujar las ideas a través de un soporte fisico,
es aqui donde el disefiador gréfico poner en orden sus ideas,
para producir el mensaje y establecer lo que se propone
comunicar.

El disefiador grafico es el que procesa y da forma a la imagen
o al mensaje visual y es quien trabaja en la interpretacién, el
ordenamiento y la presentacién estética. Su gran tacto o
sensibilidad para la forma, debe ser paralela a su sensibilidad
para lograr el contenido visual adecuado. El disefiador gréfico
debe prestarle suma importancia a la coherencia entre el
contenido (el significado del mensaje) y la forma (la
materializacién del mismo) para cumplir la tarea para la cual
el emisor del mensaje nos ha requerido.

El disenador gréfico debe de concientizarse cuando se encuentra en la elaboracion
de una pieza de diseno; su funcion es establecer una adecuada comunicacién con
el receptor, donde posiblemente podra estar en competencia con otros estimulos
visuales, por lo que deberd atraery retener la atencion de aquellos que lo observen.

La imagen debe producir los estimulos visuales, con una intensa capacidad como
para emerger o vibrar en el publico y contexto en el que se encuentra, mediante el
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uso de contrastes en aspectos de forma, contenido y tema, donde el significado de
la imagen visual deberd relacionarse con los intereses del receptor. La seleccion del
lenguaje visual adecuado, es uno de los problemas a los que el disefiador se enfrenta
y tiene que resolver tomando en cuenta todos los requerimientos de su mensaje, ya
que esta tarea representa uno de los primeros pasos en el proceso de disefio.

Un ejemplo de manejar o integrar al disefo gréfico, es que tiene que ver en la creacion
de nuevas ideas sencillas o complejas, pero al final, lograndolo dentro de espacios
publicitarios o editoriales.

Cuando nos detenemos a leer una revista revisar, observamos los detalles que la
integran, desde su tipo de letra, el tamario, las lineas, las columnas, amplios espacios
en blanco, las imégenes, incluyendo su portada. Es labor del disenador gréfico, saber
manejar el campo del disefio editorial. El disefiador grafico, al igual que los demas
profesionales, es un especialista en el manejo de la imagen, quien ofrece servicios
al cliente, dando soluciones de comunicacién y medios adecuados a cada tipo de
necesidad, en la elaboracion de la idea que pretende transmitir el emisor en el mensaje,
que generalmense trata de tipo comercial; la elaboracion de las ideas para los mensajes,
se centran en diferentes fuentes para tener sus propios recursos graficos, ilustraciones,
textos, fotografias, haciendo uso de diferentes soportes carteles, folletos, panfletos,
tripticos, libros, etc; en la aplicacién de diferentes técnicas como la geometria espacial,
tipografia, teoria del color, psicologia aplicada, etc; para conseguir la atencién del
receptor final con el objetivo de que el mensaje produzca el efecto esperado.

Hasta ahora, las definiciones de disefio grafico que he propuesto en este capitulo,
han sido variados puntos de vista de concebir el disefio gréfico, primero Chaves
describe que grafica es la naturaleza vista como modelo, siendo el hombre imitador
de sus formas; de la cual, considero un tanto poética que no ilustra en si lo que el
disefio grafico comprende como disciplina; por otro lado, Costa conceptualiza uno
por uno los términos disefio y grafico, asociandolos para formar una definicién
concreta del diseno gréafico, que considero como una definicién mas general pero
acertada, ya que como actividad multidisciplinaria, esta ligada a todo tipo de area
que implique ordenar esteticamente aquello que deba expresarse graficamente en
una variedad de medios de comunicacién, mismo que como actividad se encuentra
con toda clase de necesidades de comunicacion.

El disefio grafico como funcién comunicativa, elabora los procesos de analisis de

acuerdo a las necesidades especificas del emisor para generar los mensajes visuales
que éste intenta comunicar.
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Disenar para la sociedad es el objetivo principal del disefo grafico, resolver problemas
sociales de comunicacion, es el Unico interés en el que debe pensar el disehador,
empleando sus conocimientos en la produccién de ideas adecuadas a las caracteristicas
que deben reunir los mensajes visuales que serdn expuestos a la sociedad. Se trataran
de reunir algunos de los objetivos que el disefio grafico contempla, para la realizacién
del trabajo estético y visual, en la produccién de los mensajes visuales.

El objetivo principal del disefio grafico, es mostrar un lenguaje basico de la imagen
y el texto, y que Costa ha denominado “lenguaje bimedia“70, que se refiere al lenguaje
icénico y tipografico, que el disefio grafico, organiza conjuntamente cumpliendo
necesidades especificas de comunicacion.

Para que un diseno sea funcional, debe de expresar contenidos que lo hagan esencial,
atil. El disehador emplea la comunicaciéon por diversos canales, que son la ayuda
visual para llevar la informacién. Llovet explica en su libro “Ideologia y metodologia
del diseno,” que la importancia y objetivo de un disefno, puede tener un ambito de
utilidad, “como algunos disefiadores o tedricos del disefio ya se han atrevido a
expresar, no se puede decir que un objeto tenga una parte “significante” y una parte
“significado”, un “plano de expresién” y “un plano del contenido” una “forma” y
un “contenido”, una “utilidad”, y una “esteticidad”71. Esto que explica Llovet en la
realizacién de un disefo con utilidad, debe de incluir un sentido bien definido, y
para que el disefio grafico tenga sentido, debe ser capaz de resolver el problema de
comunicacién con un mensaje Util, adecuado a determinada necesidad para quien
se dirige. El objetivo del disefiador debera ser el emplear el analisis para la realizacion
del disefio implementando valores estéticos para configurarlo, tales como creatividad,
conocimientos y experiencia en la realizacién de mensajes visuales para la necesidad
que se presente.

A las caracteristicas del disefio grafico se le agregan también la utilidad y forma,
funcién y estilo, necesidad y libertad expresiva que no se pueden deslindar como los
elementos Utiles del disefio gréfico.

70. Costa Joan, (2003): Disenar para los ojos. Coleccion Joan
Costa. Bolivia. p. 12.

71. Llovet, Jordi. (1979). Ideologia y metodologia del disefio.
Ed. Gustavo Gili. Barcelona. p. 108
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Estos mismos elementos como la utilidad, la forma y la funcién en el disefio gréfico,
surgen y de ellos se desprenden una serie de paradigmas s6lo aparentemente propios
de cada uno de estos campos, para fundirse inseparablemente en la sintesis de un
objeto, un fin o concepto.

El objetivo, es la utilidad del concepto con mensaje que se realiza a una necesidad,
con un trabajo expresivo y libertad de crear, disefiando elementos iconicos y textuales,
aplicando técnicas con la creatividad del disefiador grafico con el fin de cumplir con
los parametros objetivos.

También el diseno grafico, cumple objetivos especificos cuando el disefiador ha
concluido el trabajo de disefiar, empleando sus conocimientos y las caracteristicas de
comunicacién con las que el mensaje debe reunir. El objetivo principal del disefio
gréfico es de caracter comunicacional, al transformar las imagenes, las formas y
elementos de expresién en mensajes visuales que llevan consigo la persuasion en la
mente de quien esta viendo el mensaje. “El disefador, como emisor del mensaje
objetual o gréafico, ha perdido todo control sobre su obra en el momento que realiza
su segunda “proyecciéon”, cuando suelta de sus manos el producto forjado y lo deja
libre en el canal de la propaganda, la comunicacién, la distribucién o el consumo.
También en este momento, por lo demas, el proyecto del disenador se convierte de
verdad en algo objetivo, es decir, en objeto: algo situado en una perspectiva distanciada,
de alteridad, para los sujetos que van a ver o usar aquello”72. El disefio gréfico entra
en un canal de comunicacion con la sociedad, quien determina si el mensaje se
acomoda y puede entrar en discurso, con un fin integrado para la adquisicién, la
compra o la propaganda.

Como conclusiéon podemos decir que, los objetivos del disefio grafico nos muestran
la conexién inherente que existe con la comunicacién y el lenguaje que ésta tiene
para formar una conjuncién, que Joan Costa denomina “bimedia”, como el vinculo
de elementos icénico-tipograficos, que son organizados por el disefio gréfico,
haciéndolos cumplir con su objetivo comunicacional en la produccién de los mensajes
visuales. Estos mensajes que son puestos en el canal (o los medios masivos de
comunicacion), que llevan consigo la parte expresiva y estética del disefio, conduciendo
una informacion de utilidad para aquellos que al verla se motiven o implique
determinada necesidad; lo cual significa adecuar o dirigir el mensaje para quien lo
recibe. Resumiendo el capitulo, es lo siguiente: del diseno gréfico surgen elementos
esenciales que son inseparables en el momento de disefiar un objeto o concepto,

72. Costa, Joan (1994): Disefio, comunicacion y
cultura. Ed. Fundesco. Madrid. p. 109 .
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tales como la utilidad, la forma, la funcién, el estilo, la necesidad en conjuncién con
la libertad expresiva, lo cual también se une con determinadas necesidades de
comunicacion objetivas que se le presenten al disefiador, en el cumplimiento de sus
actividades de creacion y produccion de los mensajes visuales.

En el siguiente capitulo, veremos coémo el disefio grafico aprovecha la tecnologia para
la produccién de imagenes, textos, y mensajes que son puestos en los diversos canales
de comunicacién.

Las primeras expresiones del arte antes de

ser denominadas disefio grafico, parten a — @ )
finales del siglo XIX durante la sequnda Computadora Power |
e, . .. Mac G4, util para los 'l A .
revolucién industrial con el nacimiento de disefadores que T
5 manejan formatos P . e
la electricidad, momento en que se desarrolla grandes para el disefio
: g 2 rafico.
la tecnologia del ensamblaje y de la ergonomia %"
a principios del siglo XX. Con el inicio y el T T T T s
incremento de las masas consumidoras. Para e
~ . . Presenting the
los afios veinte, acontece el vigor de los . mew20-inchiMac.
disefios. Pensando que podria ser un B =
acontecimiento con una maduracién en 1 -
proceso de expandirse tarde o temprano. 3
& ; y s . — el T
El disefio grafico podria decirse que partié !"“‘“ blste 3

desde el manuscrito, donde caligrafos

adornaban cantidades de paginas y copiaban Figura 57. Computadora Mac, una compafia
libros. Pero este momento se consolidaba  oRocaEad o oo s o000/ de
como una actividad artesanal, porque en

dicha labor era muy notable la calidad estética y la belleza formal, aunque cabe
senalar que la utilidad también estaba presente. Al desaparecer la caligrafia, se produce
un giro en las artes graficas con el nacimiento de la imprenta, de esta actividad se
origina el impresor cuyo trabajo consistia en distribuir tipografia formando textos
dentro de un espacio grafico, cubriendo las paginas con una gran abundancia en

ornamentos, iniciales y tipografia de variados tamanos.
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Posteriormente crecen répidamente los avances mecanicos en la imprenta, en el papel,
en la calidad de la impresién, y en la produccién de grandes volimenes de libros que
nutririan de conocimientos.

A comienzos del siglo XIX la prensa, tuvo un desarrollo acelerado, lleno de avances
mecanicos donde las maquinas operaban por si mismas, desplazando la mano del
impresor. Conforme avanzaba la importancia de la prensa, tomaron en cuenta algunos
conocimientos del arte, surgi6 la necesidad de presentar las paginas con una adecuada
distribucion de imagen y texto, visualmente apoyados en una diagramacion y un
disefio empirico de las paginas y con un bajo contenido visual. La prensa de ese
entonces, no se enfocaba en la publicidad, ni mucho menos en persuadir al lector,
pues es hasta el ano de 1845 que se da a conocer en Paris “la fundacién de la primera
agencia de publicidad dirigida a la prensa“73.

Con el éxito de éste importante medio de comunicacion, con la ilustracion de la
prensa, otros medios visuales y graficos se perfeccionaron, como es el caso de la
fotografia, que ilustraria mas adn las noticias, nutriendo a la prensa de mas contenidos.
Consecuentemente se originan otros modos de impresion, que agilizarian la produccién
en serie, utilizadas para grandes tirajes, como “el fotograbado, el linotipo, el offset
y las rotativas eléctricas, en verdad masivas y rapidas”74.

Conforme avanza la industrializacién y la tecnologia digital, en la produccién de
nuevas herramientas que hacen mas practica la vida del hombre actual, se producen
una gama de computadoras que se ocupan para la produccion en el disefio grafico,
y que ofrecen al disefiador, infinidad de posibilidades para crear y recrear su creatividad,
produciendo impactantes disefios entre los cuales estan:
“la creacion de caracteres, titulares, carteles, maquetas,
compaginacion y posiciones textuales”7s.

El disefio gréfico, se ha podido acoplar a las nuevas
herramientas que la tecnologia le proporciona. “Las
primeras imagenes del ordenador tenian funciones
claramente utilitarias. Y el impulso creativo las trasladé
al terreno del arte, de la creaciéon libre, de la

experimentacién. La maquina pasé asi a desarrollar  Eaidad owgmnea oo TP
funciones practicas y estéticas”76.

Lo que permite esta tecnologia, es visualizar y disefar los enormes formatos que se
ocupan para anunciar publicidad que se utiliza para comunicar mensajes y de persuadir
a un publico.

74. Juan Acha (1988): Introduccion a la teoria de los disefios.
Ed. Trillas. 12. Ed. Mexico. p. 102.

75. Ibidem. p. 102.

76. Costa, Joan (1994): Disefio, comunicacion y cultura. Ed.
Fundesco. Madrid. p.326lbidem. p. 326.
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El disefiador grafico cumple con su estado codificador, disefiando todo un proceso
en la elaboracion de iméagenes y contenidos que se observan desde la pantalla visual
de la computadora, donde se procesan, se disefian y ordenan los elementos graficos
que dan origen a formas visuales en una composicién determinada.

La tecnologia y el uso de las computadoras, ha absorbido a otras disciplinas que se
rigen bajo la norma tecnolégica, que les permite elaborar su trabajo, pero las
computadoras estan al servicio de nosotros, quienes les
ordenamos, para que ejecuten una accion. Estos “instrumentos
materiales se hacen mas complejos, en una ideologia del servicio
al hombre: ser sus extensiones productivas. Asi, el instrumental
para la generacion de imagenes, ya hemos visto que se multiplica
y se diversifica en un verdadero arsenal tecnolégico a un ritmo
creciente”64.

De tal modo que las herramientas han sido creadas para hacer {1972 b9 lustracion de on
comunicacion, han servido para el almacenamiento de hechosamano.
informacién y su tratamiento, han servido también para registrar g A
la acumulacion de imégenes realistas o de aquellas que son
copiadas y reproducidas.

T — e i S e S

Estan a disposicion de los artistas y de los creadores graficos,  Om Saturday Next

que manipulan la imagen para producir efectos visuales en el m

instante en que es convertida en imagen impresa, para la  s—aneeressee-—
: Y

prensa, el cartel, la revista, el logotipo, etc. =

s : , . Figura 60. Cartel impreso con
Hemos podido ver que las primeras expresiones graficas eran  tipos moviles, con tipografia
¥ . S e de variados tamarios.
fundamentalmente artisticas, con manuscritos caligraficos, que
contenian calidad estética y belleza formal para adornar paginas
de libros.

Con el nacimiento de la imprenta, se desarrollan las artes graficas. La actividad del
impresor que consistia en acomodar tipografia de variados tamafos, formando textos
en espacios graficos, adornaba las paginas con ornamentos y grandes iniciales en el
comienzo de cada texto, su produccién abarcaba grandes volimenes de libros. Para
comienzos del siglo XIX, la produccién de la prensa pasa por un desarrollo acelerado,
lo cual acabé con la mano de obra del impresor, pues ahora podia ser reemplazado
por personas especializadas en el trabajo mecanico.
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Las primeras publicaciones de la prensa, se elaboraban con poco cuidado en el contenido visual,
pues se apoyaban empiricamente en una diagramacién y un disefio en las paginas; no se
colocaban anuncios y publicidad que persuadiera al lector. En 1845, se funda en Paris la primera
agencia de publicidad dirigida a la prensa. La ilustracién comienza a nutrir visualmente cada
pagina, pero la fotografia se perfecciona aiin mas para ilustrar las noticias o contenidos gréficos.

Con la implementacién de nuevas técnicas de impresion eléctricas, que producian en serie las
paginas del periédico, se masificé este medio de comunicacién; del mismo modo la produccién
de libros aumenté su audiencia. Es hasta la llegada de la nueva industrializacién y el descubrimiento
de la tecnologia digital, y la producciéon de herramientas computacionales que hacen mas
practica la vida del hombre, pero sobre todo que ayudan al disefiador gréafico a producir con
rapidez el disefio, expandiéndolo hacia los terrenos del arte, la experimentacion y a todas esas
infinitas posibilidades de creacién libre de disefios: le ayuda a crear caracteres, titulos, carteles,
compaginacién y posiciones textuales. El apoyo que el disefiador toma de la computadora, le
permite desarrollar funciones practicas y estéticas, crear los enormes formatos de campanas
publicitarias; disefiar y elaborar toda clase de imagenes y contenidos graficos.
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3 El disefio editorial: base del
. diseno grafico digital en la
produccion de sitios web.



En este capitulo, veremos que el disefio editorial es un area del disefio grafico,
dedicada a la produccién y formacién de documentos impresos. El motivo de citar
al disefio editorial en la produccién de paginas web, representa un nuevo reto a los
disenadores de informacion, la mayoria de los consejos que se necesitan para disefar,
crear, montar, editar y organizar multiples elementos en distintos formatos no son
radicalmente distintos de los que se utilizan en la practica actual del medio impreso.
Lo que veremos en éste capitulo es referente a los documentos web que pueden
adaptarse a las técnicas en la configuracion de estilo editorial, acerca de lo que todo
disefiador grafico debe saber acerca de como crear los estandares internos de una
publicacién electrénica clara, amplia y consistente.

Con el objetivo de aplicar el diseno editorial, se pretenden reunir las cualidades,
necesidades y objetivos de comunicacién del emisor, en base a la realizacién de un
estudio se podra identificar al tipo de publico al que va dirigida la publicacién,
obteniendo el resultado del mensaje que pretende comunicar en la pagina web.

La planificacién de una pagina web, es el proceso principal antes de comenzar la
edicion, dedicar algun tiempo en la planificacion de un proyecto asegura aquello que
va a incluir la pdgina web, el lugar donde obtener la informacién y el aspecto externo
de disefio que adquirira.

La planificacion del disefio en la elaboracién de una pagina web, contribuye a reducir
los errores que se producen durante la edicion, para esto se incluyen los siguientes
aspectos.

1. Definicion de la audiencia. Con la creacion de una pagina web, el emisor desea
comunicar adecuadamente su mensaje de acuerdo a los contenidos que quiera incluir.
El disefio editorial de una pagina web va en funcién de la audiencia para la que se
genera la informacién y mensaje.

2. Establecer los objetivos que se pretenden alcanzar en la creacién del proyecto,
objetivos para los que debemos pensar si la padgina web va a divulgar informacién,
promocionar una asociacion o comercio electrénico, si va a educar o a promover el
entretenimiento. Los objetivos principales deben estar bien definidos para posteriormente
planear los contenidos que incluira la pagina web.
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3. Organizacion, cuando se han definido los objetivos, lo que sigue es obtener la
informacién y el material gréfico que incluira la pagina web, una vez obtenidos los
materiales se colocaran en las secciones correspondientes formando una organizacién
del sitio.

Estos han sido solo algunas especificaciones con los que cuenta el diseno editorial
para aplicar el disefio en paginas web, mas adelante veremos algunas otras cuestiones
que el disefiador debe enfrentar en la realizacién de proyectos de disefio para
documentos electrénicos.

El disefio editorial configura elementos de disefo gréfico para el disefio de soportes
electrénicos o paginas web para internet, para lo que se necesita conocer las
necesidades del emisor hacia su publico y disefar una pagina web funcional.

El disefio editorial, cuenta con la flexibilidad de acoplarse a la realizacién de varios
elementos gréaficos y visuales, que van desde un folleto, triptico, revista, periédico,
etc, hasta emplear el disefio grafico y editorial en la produccién de sitios web. Lo que
a continuacion veremos es como disenar una pagina web, que pueda interesar al
publico, por el contenido cultural, artistico o visual, de acuerdo con lo que el emisor
o cliente necesita para darse a conocer, por los servicios que ofrece, e incrementar
sus ventas. El disefio de una pagina web, depende mucho de lo que ofrezca el cliente;
el disenador encontrara la solucién a cada caso que se requiera.

La respuesta a los contenidos visuales, se encuentra en el disefio editorial para paginas
web, pues tiene que ver con la composicion de los elementos para la realizacién de
un buen disefio, que debera ser casi transparente para los usuarios. En este capitulo
se tratara de abarcar todos aquellos contenidos que hacen posible que perdure un
buen disefio en la red, sin que la moda nos imponga mover, o cambiar nuestros
contenidos. Porque para realizar un buen disefio y que nuestro sitio web soporte las
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pruebas del tiempo, el elemento fundamental en el que debemos pensar para nuestro
disefio, es una adecuada comunicacién, clara y comprensible hacia los usuarios.

Antes de comenzar a disefnar un sitio web, debemos conocer el proceso que nos
llevard a una solucién adecuada en el disefio editorial con las necesidades del emisor
hacia su publico.

Es necesario plantear algunas preguntas para organizar las ideas y el proceso de
produccion.

¢Quién me esta encargando el disefio de una pagina web?
{Por qué y para quién se va a construir un sitio web?
{Para quién voy a disefiar una pagina web?

{Cudles son los objetivos para disefiarla?

Son preguntas sencillas de responder antes de comenzar a pensar en el disefo editorial
de la pagina web; es importante responder a ellas de forma concreta para garantizar
un resultado provechoso. Para la pregunta final, es importante plantear algunos
objetivos que para la base del disefio editorial, con algunas ideas que describan las
estrategias especificas de cémo se construird, los tiempos que seran dedicados al
disefio editorial, a su construccién en general y su implementacién una vez que esté
terminada completamente.

Otro aspecto importante para la construccién de una pagina web, es el publico al
que va a ir dirigido nuestro mensaje, para poder construir el disefio en funcién de
lo necesario. Planteando ciertas caracteristicas que puede tener cada tipo de usuario
“los conocimientos, procedencia, intereses y necesidades” 77. Una pégina web con
la estructura de disefio adecuada, con sistemas de programacién correctos, es una
pagina que tiene la capacidad de asegurar los intereses de los usuarios. La pagina
principal (homepage) debera contener una estructura visual, parecida a las portadas
de las revistas, con el objetivo de atraer al usuario con toda una gama de graficos
persuasivos, con enunciados cortos y transparentes sobre el contenido de la pagina
web, apuntando hacia los enlaces del interior de la pagina. Estos contenidos deberan
ser claros y atrapar al usuario, “si la pagina principal no esta dispuesta de forma clara
y atractiva, desistiran de traspasar el umbral y acceder al lugar 78.”

77. Patrick J. Lynch. (2000): Principios de disefio bésicos para la creacién de sitios
Web. Ed. Gustavo Gili. Barcelona. p. 2.

78 Ibidem. p. 2.



Recordemos que estamos disefiando para la red de Internet, donde tienen acceso un
gran numero de usuarios que pueden estar abriendo nuestra pagina en otro lugar
del mundo, por lo que, para mantener la atencién de los usuarios extranjeros, se
utilizan traducciones en dos o tres idiomas, para facilitar a los usuarios la lectura de
los contenidos en su propio idioma (inglés, francés, italiano, aleméan y espanol).

Cuando se han valorado estos aspectos, se procede al desarrollo del sitio web tomando
en cuenta diferentes modelos de paginas exitosas. Es posible abordar el tema del
disefo de pagina web con la vision de un usuario al utilizar alguna otra pagina para
la realizacion de criticas, para saber qué es lo que convierte una pagina web en un
éxito.

Es posible que como disefiadores graficos, tengamos una lista de aquellos enlaces o
sitios web que aporten un concepto positivo en la calidad de sus contenidos y en su
sistema de programacion, para poder analizarlos y evaluar los elementos gréficos y
de disefio que forman su contenido visual.

Cuando abordamos el proyecto de disefio, es necesario tener en cuenta los contenidos
o temas de los que hablard nuestra pagina. Desarrollar estos contenidos es tal vez la
tarea més dificil, pues puede llevarse algtn tiempo en completarlos, pero si se cuenta
con una adecuada planificacién y la informacién necesaria de los elementos que son
prioridad dentro de la pagina, estaremos completando un sitio web correctamente
estructurado con el contenido de informacién que interese al usuario.

Mantenimiento y vigencia de una pagina web

Las paginas web requieren de un mantenimiento constante evitando que queden en
el abandono una vez que se haya publicado en Internet, es posible actualizarla
periédicamente mientras sea necesario, en forma diaria, semanal, mensual, bimestral,
semestral o anualmente; o bien, estableciendo una frecuencia de actualizaciéon con
el duefio de la pagina para que el disefiador grafico o webmaster (encargado del
mantenimiento), se responsabilice de los aspectos estéticos, actualizacién y vigencia
de los contenidos, asi como, del mantenimiento de los estandares gréficos y editoriales
vigentes, asegurandose de que los enlaces y la programacion de las paginas continden
funcionando. En internet, los enlaces son perecederos y deben ser periédicamente
revisados, especialmente cuando éstos son de caracter externo, de aquellos que son
dirigidos a paginas fuera de la web. Cuando se ha obtenido el piblico de una pagina
web, debe mantenerse con un mantenimiento periédico, pues si se descuida puede
volverse aburrida y obsoleta a causa de no dedicar el tiempo suficiente a su
mantenimiento.
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Ademas del disefio grafico y editorial que la pagina web necesita, debe de estar
contemplada la posibilidad de interactuar de manera creativa, funcional, y que interese
al usuario dentro del sitio en el que se encuentre. La Interfaz Gréafica de Usuario (GUI:
Graphic User Interface), es creada dentro de un sistema informético que implementa
paginas web, incorporando “agiles metaforas para la interaccién, uso de imagenes
y conceptos para transmitir funciones y significados a la pantalla del ordenador,
caracteristicas visuales detalladas de cada uno de los elementos de la interfaz gréfica
y la secuencia funcional de interacciones en el tiempo que proporciona singularidad
y apariencia especiales de los sitios web con sus relaciones de enlaces en hipertexto.”79

Es un elemento que no debe pasar desapercibido, pues es imposible separar el disefio
grafico de la construccion de la interfaz.

El concepto de estructuras de informacién proviene del disefio editorial de documentos
impresos, de la organizacion de libros y periddicos, sistemas que se desarrollaron con
la imprenta.

Para producir una pagina web interactiva con herramientas multimediaticas, o
especificamente hipermedia, las nuevas tecnologias aportan la creacién de nuevos
espacios y de nuevas necesidades. Un exponente importante como antecedente
inmediato, de los origenes de un hipermedia es el hipertexto, ya que ambos elementos
contienen la misma base tecnolégica.

En los afios de 1945 a 1970, cientificos como V. Bush, Theodor Holm Nelson y Douglas
Engelbart, crearon gran parte del desarrollo del hipertexto. El término fue puesto por
Nelson (1960); consistia en la organizacion de textos de manera no secuencial, de
acceso no lineal. Ellos pudieron utilizar la habilidad técnica de las computadoras en
la busqueda y recuperacion de datos, con el fin de asociar la informacién, en la
creacion de una red completa de informacion.

Un caso sencillo del hipertexto, es cada uno de los elementos que conforman un libro
(por ejemplo, la pagina con la tabla de contenidos hasta el indice o las notas a pie
de pagina), que resultan ser los primeros elementos organizativos a los que se enfrenta
hoy un usuario de un documento hipermedia.

79. Ibidem p. 11
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Es posible que los documentos web, experimenten alguna evolucién en los recursos
para organizar y disponer la informacién electrénica.

No existe gran distancia entre la practica actual que los disefiadores graficos utilizan
en el medio impreso, pues la extensa red de documentos hipermedia interactivos que
recorremos por Internet, han requerido de los mismos conceptos de disefio editorial,
tales como la originalidad del disefio, el montado, la edicién, en toda una serie de
elementos organizados en diferentes formatos. En su mayoria, los documentos
electrénicos web, han podido adaptarse a los usos tradicionales de estilo editorial y
la organizacién de textos.

Sin embargo, existen algunas diferencias entre los libros y los documentos electrénicos,
y las diferencias son bastante notorias, pues los documentos con enlaces de hipertexto
permiten el acceso libre, sin obstaculos que impiden a los usuarios visitar otras paginas
web. “Asi, una pagina web debera tener mucha mas autonomia que las paginas de
un libro convenciona.”| 80

Significa que sus encabezamientos y pies de pagina son mas informativos y elaborados
que las péginas de libros o revistas impresas. Podemos ver que en estos impresos,
no es comun ver repetido el copyright, los datos del autor o la fecha al pie de cada
pagina. Comunmente las paginas web requieren de esta informacién en cada una
de sus paginas, pues existe la posibilidad de que sea la Unica informacién que el
usuario vea o requiera de un sitio web.

Para generar las paginas en una publicacién electrénica, es posible aplicar unos pocos
principios basicos de disefio editorial. Los elementos basicos que integren una pagina
no tienen que ser complicados, pues no tienen nada que ver con la tecnologia de
Internet. Pero debemos de tomar en cuenta para quién se va a generar esta informacion,
para saber enfocar el disefio editorial de pagina web, porque el usuario al entrar a
un sitio podra preguntarse équién me esta hablando? 6 équién me estd diciendo
esto?. Para que nuestro disefio web funcione, debemos tomar en cuenta la parte mds
fundamental de la informacién que un lector necesita para identificar la procedencia
de un documento. Es tarea del disefiador gréfico ordenar la informacién dentro de
sus paginas, debe facilitar siempre al lector el nombre de quién ha producido la pagina
proporcionando el nombre del autor o de la organizacién que ha generado esta
informacién.

80. Patrick J. Lynch. (2000): Principios de disefio basicos para la creacion de sitios Web.
Ed. Gustavo Gili. Barcelona. P. 12.
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La informacién basica contenida dentro de todo documento web, es la siguiente:

“Titulo informativo; identidad del creador (autor o institucion); fecha de actualizacion:
al menos un enlace a la pagina principal; la direccion URL de la pagina principal, al
menos en las paginas mas importantes de la web. “81

Al incluir sobre todo este altimo elemento de la lista, dentro de la pagina principal
del sitio web, o al menos en paginas con mayor importancia dentro del sitio, es més
facil mantener el vinculo del lugar de donde ha sido generada la pagina. Sucede que
cuando guardamos las paginas como un archivo de texto o que es mas facil tenerla
impresa, el vinculo se pierde. Incluir la direcciéon URL en los documentos web, que
a veces preferimos tener impresos, permite localizar su procedencia con facilidad.

El tema de disefio basico de la interfaz, con el disefio centrado en el usuario, permite
obtener los mejores resultados para ordenar la informacién que se incluye dentro del
disefio de la pagina web para evitar problemas en la distribucién de los contenidos
en cada una de sus paginas, y que esta informacién sea comprendida por el usuario
que va a ver la pagina web.

81. Ibidem. p. 13
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Antes de colocar la informacién en la pagina web, es necesario analizar al publico
qgue lo va a necesitar para esto, es importante pensar en la “Interfaz Grafica de
Usuario” (GUI), que ha sido implementada en los medios electrénicos para proporcionar
al publico el control directo sobre sus computadoras personales. Ejemplos claros de
la “Interfaz Grafica de Usuario” son las paginas web. “El objetivo es satisfacer las
necesidades de todo usuario potencial, adaptando la tecnologia web a sus expectativas,
sin imponer nunca al usuario una interfaz que obstaculice sus intenciones” 82.

Resulta imposible crear el disefo sin conocer a las personas, sin antes comprender
perfectamente sus necesidades, se necesita plantear ejemplos de marcos hipotéticos
que puedan funcionar en una variedad de usuarios que busquen informaciéon en la
web.

El disefio de la pagina principal de un sitio web, deberd estar correctamente planteada
antes de mostrarla al publico que va a visitar el sitio, por ello es preciso pensar en
si, “¢ayudara o entorpecera a un usuario con experiencia en la busqueda de una parte
especifica de informacién? Un complejo menu basado en texto, ¢intimidard a un
principiante?”83. La revisién de los disefos y la observacién de las reacciones de los
usuarios concretos, permiten comprobar si los conceptos de disefio que se han
utilizado son los adecuados y si proporcionan lo que realmente los usuarios esperan
de una pagina web.

El contenido de una pagina web, puede incluir dentro de su informacién visual y de
contenidos textuales, ayudas claras para la navegacién de los usuarios; en cada nueva
pagina web vemos el uso de la tecnologia con la que han sido creadas, la mayor
parte de las interacciones del usuario con la web estan hechas de enlaces de hipertexto
para la navegacién entre documentos; hay un problema comin que enfrentamos al
disenar una interfaz para paginas web, es la pérdida del sentido de orientacién del
usuario que visita el sitio, pues existe la posibilidad de extraviarlo dentro de la
organizacion local de la informacién.

82. Ibidem. p. 14.
83. Ibidem p. 14.
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Los medios graficos son auxiliares para la navegacién a través de los contenidos que
integran nuestro sitio web; por lo que debemos considerar que el disefio de “iconos
consistentes y claros, diagramas graficos de identidad y pantallas con mapas de
conjunto o indices pueden proporcionar al usuario la confianza necesaria en encontrar,
sin una excesiva pérdida de tiempo, lo que busca”s4.

Para conservar la atencién del usuario, siempre debe de existir la posibilidad de hacerlo
retornar hacia la pagina principal donde inici6 su bdsqueda. Es importante poner
especial atencién en colocar estos enlaces basicos en cada una de las paginas. Por
lo general estos enlaces son botones graficos, que ayudan a la libre navegacion del
usuario; al mismo tiempo los botones que son creados para el sitio, ayudan a conformar
la imagen gréafica o corporativa e indican al usuario su posicién dentro de los
“dominios”. El siguiente ejemplo de la barra con botones, aparece en cada una de
las paginas que conforman el sitio.

s | Primera Web

e Enlace de hipertexto
T T T T
Segunda web
(una secuencia de paginas)
Figura 61. Secuencia de paginas consecuentes, 3 4 5 L} 7
esquemba de la estructura de las paginas en un
sitio web.

e —

Figura 62. Esquema de los encabezados que
direccionan a diferentes paginas del sitio web.

El uso de la barra de botones, es muy Util pues proporciona un gran niimero de
posibilidades a elegir en un minimo de espacio. La barra debe permanecer a lo largo
del recorrido del sitio web y al pie de cada una de las paginas, generando la propia
identidad grafica del sitio web.

84. Ibidem p. 14.
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Evitar que el sentido de una pagina web sea un callejon sin
salida, para esto es necesario proporcionar en toda pagina al
menos un enlace. La falta de enlaces hacia otras partes del sitio,

I
]

]

-

L

Figura 63. En esta pagina no hay ningtn tipo
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provocan la frustracién del usuario, perdiendo la oportunidad
de atraer al internauta a las demas paginas del sitio web. Algunas
paginas web carecen de algun tipo de introduccién o
presentacion, solo permiten al lector un enlace a la sucesién
de paginas que pueden perder al usuario, ya que no cuentan
con un enlace hacia la pdgina principal (homepage). Cometemos
- un error si las subsecciones de un sitio web, no cuentan con
enlaces que permitan retroceder en la jerarquia, o bien regresar
a la pagina principal o alguna pdgina con menu en las que

[~
]

de enlace, ésta se convierteen un callejon sin-— heda ver las secciones que componen el sitio web. Si éste

salida.

carece de enlaces, habremos extraviado al usuario en toda la
informacioén, sin ofrecerle ninguna posibilidad de recorrer el
resto del sitio web.

Para crear un eficiente disefio de interfaz, se tiene que facilitar al usuario un acceso
directo a la informacién, con el objetivo de “construir una jerarquia de informacién
eficiente para minimizar el nimero de pasos a través de paginas con menus”8s. Es
conveniente reducir en el menu la cantidad de informacién que pueda molestar o
hacer largo el recorrido del usuario a través del sitio web.

Otro factor interesante dentro de la construccién de un sitio web es la interaccion
del usuario y el ancho de banda para acceder a Internet. Como usuarios, no toleramos
largas demoras al visitar un sitio web. Algunos estudios han demostrado que el
“umbral de frustracién esta alrededor de los 10 segundos” 86, por lo que es necesario
tratar de no aburrir al usuario y proporcionarle una respuesta a tiempo.

La mayoria de los usuarios que visitan Internet, usan la linea telefénica que proporciona
una velocidad de 28.8 kbps. Con este problema en la velocidad de Internet, debe
evitarse la colocacion de graficos demasiado grandes o en formato de mapa de bits,
que impiden desplegar los datos a través de la linea telefénica y solo logran la
desilusién de los usuarios. Algunos disefiadores han tenido la idea de incluir dentro
del sitio web algunos graficos y elementos multimedia que visualmente son un poco
mas ambiciosos, con el objetivo de lograr atraer al usuario con toda una serie de
gréficos en movimiento.

85. Ibidem. p. 16.
86. Ibidem.
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El disefio de un sitio web, debe ser simple y consistente. Al usuario se le debe
proporcionar una pagina web con la informacién oportuna, detallada y que relacione
los contenidos incluidos dentro del sitio. El conjunto de la interfaz debe proporcionar
al usuario la facilidad de encontrar lo que busca, logrando una sencillez, familiaridad
y una légica contenida en ella. “Los mejores disefios de la informacién son los que
pasan desapercibidos a un usuario tipo”87. Una muestra de un trabajo logrado en
las especificaciones que hasta ahora se han descrito, es la pagina de “Glaxo Smith
Kline” www.gsk.com, como ejemplo de un disefio de la interfaz sencillo, flexible y
consistente . Durante la navegacién a través del sitio, podemos ver que los
encabezamientos gréficos, estdn contemplados en todas las paginas para que el
usuario no se pierda durante su navegacion, facilitandole la basqueda de informacién.
Esto ayuda a que la interfaz no se note y sea casi invisible.

Para obtener una respuesta de funcionalidad y legibilidad dentro de la construccién

del sitio, se debe de disefar un sistema o patrén de reticulas que se comparta en

cada una de las secciones, asi como también prever los mismos temas graficos, su
composicion editorial y las jerarquias de organizacién que
conformaran el sitio web. Es apropiado considerar estos temas
en el diseno del estilo para el sitio, pues una semejanza grafica,
“proporciona pistas visuales para la continuidad de la
informacién”gs.

Un ejemplo en la legibilidad del sitio web, son los encabezamientos
de la pagina de “www.gsk.com”, donde podemos ver la
consistencia en el disefio de interfaz,

S g | en cada una de sus paginas o
secciones, no desatan confusiones

-- % v
=Y a los usuarios, y ofrecen toda una

gama de opciones para navegar a
través del sitio, con la posibilidad de
retornar al lugar que uno desee, por
el ordenamiento y el manejo de
colores, conserva uniformemente
toda su imagen corporativa.

Figura 64. Ejemplo de legibilidad del sitio web de laboratorios farmacéuticos de
GSK. Arriba pag. Inicio. Abajo. Péginas subsecuentes, el disefio es uniforme.

87. Ibidem.
88. Ibidem.

p. 17
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Debemos fortalecer la seguridad del usuario en el contexto donde se encuentra, esto
se logra implementando marcas dentro de la composicién de titulos, subtitulos, pies
de pdgina y enlaces de navegacion hacia la pagina principal o paginas del mend
utilizando graficos que indiquen los limites al usuario dentro de la pagina web.

Ademas de estos aspectos, también es posible ofrecer al usuario la integridad y
estabilidad en el disefio del sitio web. Un usuario debe ser guiado por aquello que
le ofrece seguridad, que es confiable y adecuado a sus necesidades. Para obtener
esto, es preciso que se guarde una linea uniforme dentro de la estructura de disefio
del sitio web, ya que éste sera el soporte en el que se elaborara el proceso de desarrollo
de disefo editorial. Para obtener buenos resultados, es preciso obtener un buen nivel
de calidad en el disefio y sus contenidos editoriales. “Una web de apariencia descuidada,
con un disefo visual pobre y unos contenidos editoriales pobres, no transmiten
ningun tipo de seguridad”89.

El disefio editorial para la pagina web con la estabilidad funcional, permite mantener
los elementos interactivos en orden para mayor disposicion del usuario. Para lograr
esto, el diseno debe de lograr una configuraciéon desde su inicio y durante el proceso
de disefio en la elaboracién de los bocetos y planeacién de los contenidos con orden
y jerarquias. Una vez que éste ha sido colocado en Internet, el disefador deberd
encargarse periédicamente de mantener el perfecto estado y su funcionamiento. Un
excelente sitio web, es aquel que cuenta con las caracteristicas de funcionalidad y
de interactividad, de todos aquellos enlaces que dirigen al usuario hacia paginas
internas del mismo sitio, o los que son dirigidos hacia otras paginas web. En la
elaboracion del sitio, el disefiador debe comprobar la correcta funcionalidad de todos
los enlaces y los contenidos a los que el usuario sera dirigido, antes de que el sitio
web sea puesto en funcionamiento en Internet.

En la planeacién del sitio web, se establece el didlogo con el usuario o feedback, que
pueda responder a las demandas o comentarios de los usuarios. Un sitio web
planeado y bien disefiado, debe de considerar los enlaces directos que comuniquen
con el webmaster o el responsable del mantenimiento del sitio, ya que un sitio web
que ha cuidado su correcta planificacién, debe considerar este tipo de informacion
con el usuario.

89. Ibidem.
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SONY - © o v Ahora veremos brevemente la manera légica
Dersewr Goon e maninen ommoas G o e mmw;« de estructurar la informacién dentro de nuestro
2 8 " sitio web; veremos la importancia que tiene el
orden y la estructura funcional de un sitio para
facilitar la navegacion del usuario a través de
los contenidos interiores de la informacién.

El contenido visual de una pagina web, debe
ofrecer “un conjunto fértil de enlaces y elementos
gréficos para la navegacion,” 90 logrando captar
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ST T et la atencion del usuario en un desplazamiento
_..“ﬂ_. e BRRY v v NS a través de “botones de navegacion” con los
SRR T SRR Sl que el propio navegador (Microsoft Internet
e Explorer, Netscape), pueden conducirnos hacia

Figura 65. La pagina principal de los contenidos internos del sitio web. Planear
Somicom, presen tna varedad de dentro del sitio la adaptacién de un conjunto

de botones que permitan al usuario la
navegacion consistente, hace posible observar la estructura légica y organizacién
interior del sitio, como el ejemplo de la pagina de ww.sony.com

El diseno editorial para una pagina web, debe transmitir desde el Inicio o home, el
contexto al usuario. Ubicarlo para saber donde encontrar su lugar, dentro de toda
una estructura de informacion. En una revista impresa, observamos una estructura
de graficos elaborados por el disefio editorial de la publicaciéon, en donde el lector
se ubica a través del uso de colores que distinguen a una seccién de otra. Pero una
pagina web ofrece distintas claves. “Cuando vemos un enlace de hipertexto en una
pagina web, pocas pistas tenemos de hacia dénde nos va a llevar, qué volumen de
informacién encontraremos al otro lado y la manera en que esta informacién a la que
accedemos se relaciona con la pagina que estamos visitando”91. En los monitores de
14 6 15 pulgadas, no es posible observar la vista completa de una pagina web, de
tal modo que siempre existe una parte que al usuario le es imposible ver.

90. Ibidem. p. 19.
91, Ibidem. p. 20
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Es necesario entonces que la pagina web proporcione al usuario pistas para ubicarlo
en el contexto, en cuanto a la organizacién y la estructura de la informaciéon que
encontrard dentro del sitio, y presentar la informacién visible y completa al menos
en una pagina. Esto quiere decir que al usuario se le estd indicando claves de funcién
y contexto.

Dentro de los sistemas de hipertexto se incluyen los contenidos caracteristicos que
indican hacia atrds o pagina anterior, hacia delante o siguiente pagina, que se localizan
dentro del sitio. Estos botones proporcionan toda una serie de enlaces en el orden
de las paginas, que permiten retroceder o avanzar entre cada una de las secciones
gue se visitan. Al cliguear estos enlaces dentro del documento, el sitio web es capaz
de transportarnos de un lugar a otro dentro de la red mundial, y asi sucesivamente.
Al accionar estos enlaces representados en forma de botones, nuestro sitio web se
vuelve bidireccional, porque puede retroceder o avanzar en sus contenidos.

e | WeD Inicial

Enlace de hipertexto

“Anterior”
T T T T
Segunda web *Sighients”
(una secuencia de paginas)
3 4 5 8 7
- - < | M— e 2
Figura 66. Esquema de una pagina

“Pagina anterior” “Pagina siguiente” web direccionada.

Incluir una barra de botones en la pagina web, permite tambien formar enlaces hacia
otros sitios de la pagina o fuera de ésta, al incluir una barra de enlaces para disefiar
la informacioén, evitar confundir al usuario o sacarlo del contexto, pues elementos
mal cuidados dentro del disefio de la pagina, o aquellos “cambios radicales de
contexto que un enlace puede generar pueden confundir facilmente a cualquier
usuario, que exige elementos claves de organizacién en la interfaz para poder entender
estos cambios de contexto entre una y otra pagina web”92. El usuario necesita
permanecer y ademaés reconocer el ambiente o contexto en el que se encuentra,
dentro de una secuencia ordenada de documentos. En el diagrama anterior, se explica
que el usuario accede de una pagina a otra, inmerso en una secuencia ordenada en
el conjunto de sus paginas, tratando de facilitarle la informacién.

92. Ibidem. p. 21.
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Los botones, que permiten ir hacia la pagina anterior y pagina siguiente, como
herramientas implementadas dentro del documento web, son llamados enlaces fijos
que dirigen al usuario hacia un conjunto de documentos asociados. Un sitio web con
botones y enlaces que permitan ir hacia la primera pagina del sitio, y a los demés
contenidos que lo conforman, proporcionan seguridad al usuario, ya que le permite
recorrer la informacién en el orden que le parezca.

amazoncom. &7 VIEW CART | WISHUST | YOURACCOUNT, | HELP

» INTERNATIONAL

APPAREL B4 TOYS &

SEE MORE
Neediiiiizq| ELECTRONICS | Gamies

HOME & TTORES

MAGAZINE | 0
GARDEN | SUBSCRIPTIONS

» TOP SELLERS  » TODAY'S DEALS » SELL YOUR STUFF

I  Pag anterior I [Pég. siguiente I

3 4 5 6 T
———— Figl.leréaa %7a Esqlllema d% una
- Y vari e enlaces o botones en
' " . » = = = » la pagina de Amazon.com
“Pagina anterior” “Pagina siguiente”

Por ejemplo, ubicar al usuario con la barra de botones en la parte superior del sitio
web, con enlaces hacia las paginas menu y del contenido informativo del sitio. Las
barras con botones son los lugares estratégicos para colocar los enlaces que conduciran
al usuario hacia el interior del sitio web.

Hasta ahora, podemos ver que el tema han sido pequefnos consejos que permiten
ubicar la informacién de manera adecuada y pertinente en el disefio del sitio web,
es tan solo la primera parte de conceptos para estructurar y llevar a cabo un orden
l6gico de los elementos que integran la pagina web.

En el siguiente tema, veremos como el disefio de la pagina web, va tomando forma
tratando de cubrir las necesidades del usuario en la organizacién de los contenidos
para disefiar una pagina web.
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Para disefiar una pagina web se requiere definir el marco de la organizacién. Como
primera fase del proyecto, conviene analizar qué es lo que quiere el publico al que
se dirige la informacion, qué es lo que se quiere transmitir y cémo organizar los
contenidos para satisfacer al usuario. Respondiendo concretamente a estas dudas,

a primera vista lo que antes percibe el usuario es el disefio gréafico, el aspecto que
causa un mayor impacto en su experiencia sera la organizacion de la web” 93, es por
eso que el diseno editorial de una pagina web debe presentar el extremo cuidado
en la colocaciéon de los elementos visuales e interactivos, para que el usuario permanezca
por mas tiempo en la web.
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Figura 68. Esquema de una pagina web
direccionada, con una variedad de opciones al
usuario.

93. Ibidem. p. 23.

La parte medular de la organizacion del disefio de la
pagina, es definir las necesidades del usuario. Es
necesario preguntarse qué es lo que va a querer el
publico al que se dirige la informacién, para entonces
ubicar todo el disefio en referencia a estas condiciones.
Sin caer en el error de algunas péaginas web de
organizaciones en las que de forma secundaria, ofrecen
al publico sus servicios, los productos y sobre todo,
la informacién que el usuario busca. A la mayorfa de
los usuarios de Internet, no les interesa saber como
se organiza el grupo empresarial; retrocederan si es
la Unica informacién que se encuentra en el sitio. La
mejor manera de saber las necesidades del usuario,
es hablando con el mismo publico al que se dirige la
informacién, hay qué adoptar su papel, esto ayudara
a ubicar los contenidos principales dentro de la pagina
web inicial.

La pagina web de Lycos.com, proporciona en la pagina
principal la informacién importante que el usuario
necesita de primera instancia, ya que no muestra una
estructura formal, sino que ofrece intereses y
necesidades para cierto grupo de usuarios.
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Para lograr el orden y estructura de los contenidos dentro de la pagina web, es esencial
mostrar al usuario la importancia de visitar el sitio para obtener lo que busca en su
recorrido por la pagina.

La funcién de organizar la informacién en una pégina, consiste en establecer
fundamentos sélidos y l6gicos de organizacion de los contenidos basicos, precisos,
atractivos y bien escritos, fortaleciendo la estructura consistente en la pagina web.

Para organizar la informacién se plantean cinco formas que sirven para adquirir la
consistencia de un sitio web con necesidades bésicas o especificas:

“1. Dividir el contenido en unidades |6gicas

2. Establecer una jerarquia de importancia entre las unidades

3. Utilizar la jerarquia para estructurar los vinculos

4. Construir un sitio que siga de cerca la estructura de informacién propuesta
5. Analizar el éxito funcional y estético del sistema”94.

La informacién de los documentos en la web, generalmente se coloca a través de un
valor jerarquico. La pagina principal, muestra el plano general del conjunto de la
informacién, y las péginas interiores o submenus presentan la informacién mas
especifica del documento. Para formar una jerarquia, se elaboran fragmentos de
informacién que se clasifican y se le asignan valores de importancia, para establecer
una relacién en el documento, edificando “la jerarquia desde los conceptos mas
importantes o generales hasta los temas méas especificos o detallados.” 95

Un sitio web exitoso, depende de la correcta organizacion de su informacién, que
se determina por el sistema que plantea para cubrir las expectativas de los usuarios,
pues la I6gica en la organizacién del sitio conduce al usuario a identificar el lugar
donde puede encontrar lo que busca.

94. Ibidem. p. 24
95. Ibidem, p. 25.
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Debe evitarse confundir al usuario con estructuras caéticas que puedan hacer abortar
la visita del usuario a toda la web, por todas las dificultades que pueda encontrar a
su paso. Con la informacién que contenida para la pagina web, se deberé realizar
un anélisis de funcionalidad; esto ayuda a facilitar el acceso directo a la informacién,
de modo que refleja la estructura general del sitio.

Lo que hasta ahora se ha analizado es la valoraciéon de la informaciéon que contendra
una pagina web con necesidades basicas o especificas de alguna institucion,
organizacion empresarial o de companifas que ofrecen sus servicios. Los elementos
contenidos en una publicacién deberan ser redactados y llevados a una exhaustiva
revision para saber si la informacion es adecuada para resolver dudas de los clientes
o publico en general que vera la pagina web oficial.

Otro aspecto importante dentro de la formacién de una pagina web, es la estructuracién
de la informacién para un documento hipermedia que se enlace con cada una de las
paginas que presentan la informacién, con base en un ordenamiento légico, estable
y comprensible para el usuario.

Una pagina web o documento hipermedia, se compone de temas estructurales
basicos. Estructuras que guian la
interfaz de navegacion de la pagina

— B B ’_.— . |, web, que presentan al u‘sua‘rio
esquemas mentales de organizacién

S & S—— . S—= de la informacion. Para estructurar

= E"_“- S0 FEE= una pagina web, se consideran
[ - cuatro esquemas diferentes.
- Estructura por secuencias, reticulas,

estructura jerarquica y en forma de

B Huf_ S H_f_rj-v\_ B B O telarafa.
E’EJ B B }J La primera estructura es guiada por

_ _ “secuencias”. Consiste en
b el i implementar una cronologia, en una
e serie l6gica de temas que van de lo

general a lo particular, o bien, en
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orden alfabético, similar a una enciclopedia impresa. Una estructura de secuencia
lineal, es una organizacién que funciona en paginas educativas o de formacion en
temas especificos; consiste en recorrer la informacién con enlaces lineales.

Existen paginas web con organizaciones mas complejas siguiendo una secuencia
l6gica, donde las paginas contienen enlaces
paralelos que pueden abordar la extensién a

Categoria A

A1 B1 1 D1 : .
tema;, informacién colateral, o trasladar al
Componente 1 —» usuario a otra web.
M B2 | e | iz | La segunda estructura de los documentos web,
con @]6) o0 OO| consiste en guiar la informacién en reticulas;
ponente 2 —p 5
esta manera de organizar los documentos, se
utiliza en manuales de procedimientos, “las
x| & e | o | . s :
00 b 50 unidades individuales de la reticula deberan
e compartir una estructura de temas y subtemas
extremadamente uniforme, haciendo

comprensible al publico la estructura general
— e o del conjunto.”96

Esta estructura puede ser muy poco comprensible para
= — el usuario que no esté relacionado con las diferentes
categorias de informacion. Asi que solo es adecuada
para aquellos usuarios que cuenten con los
— — === conocimientos de los temas y la l6gica de la
organizacién. Sefialando mapas gréaficos de conjunto,
_ . contribuyen a comunicar este tipo de estructuras en
Figura 70 y 71. Estructura en jerargias arriba, y telarafia ‘ . . v.r
abajo. red, que permiten al usuario opciones de navegacion.

Otra estructura de paginas distinta a las anteriores es por jerarquias. Es la manera
mas adecuada de organizar los contenidos. La jerarquia es un esquema que organiza
perfectamente un sitio web, mostrando la informacién dentro de la pagina principal
o home. Es un tipo de estructura bastante cdmoda, de uso comun en instituciones,
o companias; la estructura jerarquica, sugiere al disefiador de la pagina web disciplina
y analisis de los contenidos.

96. Ibidem. p. 28.
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Estructura en forma de telarana. Estas estructuras no utilizan patrones en la informacion,
pero permiten la fluidez en una variedad de enlaces que van de la informacién interna
y de otros sitios web. El poder de vinculacién y de asociacién en la estructura, puede
llegar a generar la confusién del usuario. Es un esquema que no es apropiado para
estructurar una pdagina web, y puede dificultar la comprensién en los contenidos.
“Las estructuras en telarafia funcionan bien en webs pequenas, donde predominan
las listas de enlaces, y en sitios web enfocados a usuarios expertos o muy instruidos”97

Hemos visto que la organizacién de la informacién de una pagina web que puede
estar estructurada por cuatro formas de organizacién, una pagina web es comprensible
si su estructura es clara y es facil accesar al resto de sus contenidos.

Para el siguiente tema, describiré los elementos que componen una pagina web, la
importancia de cada una de sus partes y el papel visual que cada seccién interior
debe contener, en la formacion del conjunto de una pagina web uniforme visualmente
y adecuada a las necesidades del cliente.

97. Ibidem. p. 30
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Para este tema veremos la importancia de los elementos visuales en un documento
web, elementos como la claridad, el orden y la veracidad en las fuentes de informacién
forman un disefio de pagina objetivo, que aporta confianza al usuario que se encuentre
navegando en ella. La buena organizacién del espacio, texto y gréficos de una pégina
web con impacto visual, atrae al usuario dirigiendo su atencién; la informacion a la
que se enfrenta hace que su interaccién con la web sea mas facil y eficaz. Estos
elementos como otros de los que veremos a continuacion, haran un sitio web adaptado
a las necesidades de quien lo solicite, asi como de quien vera el documento (usuarios).

El disefio editorial como una actividad del disefio gréfico, persigue un balance entre
el estimulo visual y la informacién gréfica. Si el disefio grafico no consigue el impacto
visual de las formas, el color y el contraste, las paginas pueden notarse aburridas y
no motivar al usuario a continuar su visita.

“La continuidad visual y funcional de la organizacion, el disefio gréfico y la tipografia
de la web son fundamentales para convencer al publico de que la pagina web puede
ofrecerle una informacién (til, exacta y oportuna”. Observar y cuidar la funcionalidad
del disefio gréfico de la pagina web ofrece un apoyo a la navegacién, evitando errores,
auxiliando al usuario en la utilizacién del méximo de informacién gue se presenta en
la web.
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La jerarquia visual se refiere al lugar donde se colocan y se organizan los elementos
y contenidos importantes de una pagina web.

El disefio grafico es la gestion visual que utiliza los recursos gréficos tales como la
composicion, la tipografia y las ilustraciones o fotografias, para guiar la mirada del
lector a través de la pagina.

En una primera instancia, el lector visualiza una pagina con plastas de forma y colores;
los elementos del primer plano, contrastan con los del fondo. En un segundo estado
comienza a observar la informacién, viendo las imégenes o graficos (que la mayoria
de las paginas contiene), y finalmente comienza a analizar los parrafos de texto con
informacioén concreta.

Visualizacion en el tiempo de la estructura de una pagina

Primera aproximacion visual Andlisis mas atento Lectura de los titulares

Figura 72. Etapas de visualizacion de una pagina web
en la parntalla.

83



Lo fundamental del contraste de una pagina web, donde se unen el equilibrio y la
organizacion de los elementos disefiados graficamente, es que provoca la atencién
del usuario hacia los contenidos. Existen paginas web con errores de organizacion
y visualizacion de la informacién; una pagina es aburrida cuando en ella solo tiene
colocado el texto; esto llega a provocar el rechazo de la visién del usuario cuando
encuentra que el contenido es monétono, carente de recursos visuales, y sin estructura
en la informacién. Con la realizacion de un disefio editorial y grafico apropiado, debe
conseguirse el equilibrio del contraste visual con una organizacion clara para atraer
la visién del usuario.

Se puede obtener un disefo bien logrado mediante un nivel de equilibrio visual que

se adecue al publico al que va dirigido. Los disefios que funcionan para la mayorfa

del publico de Internet son mezclas de texto y enlaces cuidadosamente equilibrados,
con la ayuda de algunos pequefios elementos graficos.

Pesada; sin puntos

focales, Emmﬂ fuerte:
sin estructura grifica miejor contraste
— | |j | En el momento de involucrarse en el disefio que llevara la pagina

—| web, no se deben dejar pasar todos aquellos atributos generales
de la web, un claro ajuste de los contenidos y sobre todo, las
expectativas que esperan los usuarios del sitio web.

== ~—— | Enelsiguiente capitulo veremos de qué manera y hasta donde,
se debe involucrar la uniformidad del disefio gréfico de una
pagina web, para mostrarla a los usuarios que visitaran el sitio.

Figura 73. Esquemas para ejemplificar el
equilibrio visual de los elementos contenidos
en las paginas web.



La consistencia permite establecer una reticula que sirva de base para el estilo propio
que tendran los textos y los elementos gréaficos. La aplicacién de reticulas sirve para
generar un ritmo y una unidad para todas las paginas de la web. No se trata de crear
solo una repeticion entre las paginas que formaran el sitio, se trata de afianzar en
la mente del usuario una identidad grafica que genere y refuerce la sensacion de
navegar por un lugar memorable y diferenciado de otros sitios. La consistencia de
la composicién para la navegacion
de una pagina web, permite al
usuario adaptarse rapidamente al
disefio, logrando la localizaciéon de
la informacién y el control de la

navegacion de todo lo largo de la
pagina web.

[
|
"

El disefador gréafico, tiene la

capacidad de seleccionar una
tematica grafica que sea utilizada

IR A

I A

UL

para todo el sitio web. Seleccionar

IR

una cabecera para la pagina principal,
la tipografia, y el disefio de una serie
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B
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de iconos gréaficos para la navegacion,
permite establecer el tema gréfico

Figura 74. Esquema de jerarquizacion de ; - .
) Sgina Wb y 1o conaistencia del dsafic y visual del sitio web. La colocacién

en todos sus interiores.

.
o

Buscar

Histora

de los elementos a lo largo de las
paginas de navegacion, permite en
todo momento ubicar al usuario en
el lugar donde se encuentra.

TEORTA ¥ PRAGIICA DE LA TIWOGRATIA *t = off

English version by Google 5§

poviered by Fraafing »>>Seleccion de contenidos v

Figura 75. Cabecera de una pagina web
con disefio grafico e iconografia.
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3 u|4u 3 Dimensiones de la pagina

Las paginas web y los documentos impresos tradicionales, comparten ciertos criterios
editoriales y funcionales con el disefio gréfico, pero a diferencia de los medios impresos
en papel, el principal medio de visualizacién de la informacién en la Red, es el monitor
de una computadora. Esta pantalla es por lo regular mas pequena que los medios
impresos (libros, revistas o periédicos). Al disenar la pantalla principal de una pagina
web, debemos aprender de los criterios de disefio para generar la zona visible de un
monitor, que por lo general es de catorce o quince pulgadas.

2 pantalla 640 x 480 pixeles

Figura 76. Esquema de la visualizacion de
una pagina web en la pantalla del monitor



Zonas seguras en la pantalla. Antes de disefiar una pagina web, debemos identificar
la zona segura para la colocacién de los elementos gréaficos. Esta se establece a partir
del tamafio de un monitor utilizado comdnmente (640 x 480 pixeles) y del ancho del
papel que se utiliza al imprimir una pagina web. Los elementos graficos no deberan
sobrepasar ésta zona para la colocacién de los gréficos; para los usuarios es practico
recorrer la pagina de manera vertical, pero el desplazamiento en forma horizontal
para visualizar completamente la pagina puede ser molesto para el visitante.

Las paginas web deben estar compuestas para una posible impresién por parte del
usuario, aunque para algunos imprimirlas es solo un aspecto que no es necesario.
Algunos usuarios optan por imprimir la informacién para una lectura mas cémoda;
algunas paginas con demasiado texto son favorables para su impresién. Si las
composiciones son demasiado anchas, algunas palabras de cada una de las lineas
del texto no se imprimen en su margen derecho.

En el siguiente esquema se presentan las dimensiones de las zonas seguras y que
facilitan la impresion de la pagina web.

Medidas de la zona segura para paginas con disefios que permiten la impresion en

el papel.
3 Pk gt sl wedvble ol - Mbzriisatl ] drdwrsiet Espehinme - JWhdidas O tim] L= AnChO méXimO 535 pixeles
Mo KR Vew Fmortss Dok Help »

=] @ 0 s creees @t £ L3 o
4 b et 4 - ife Altura maxima 295 pixeles
__DiSa10 pars s imprwsiin coects. anchira i = 538 plese 35 _| Medidas de la zona segura para
! J disefios que maximicen el uso del
t3 Disafio para maximizoer of uso de la pantalla = 585 piels 585 B
. e " espacio en la pantalla.
garantizada = 295 pixels
- Dnsplm;lwam dela :?;\nm
25 ¥ Ancho maximo 595 pixeles

Altura maxima 295 pixeles.

Figura 77. Zonas seguras para paginas con disefos
15 que permiten la impresién en el papel.
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En el disefio de una pagina web, se toman en cuenta tanto los criterios del emisor
como los del disefador acerca de la informacion que serd colocada en la pagina web
para determinar el nimero de paginas que formaran el conjunto de una publicacién
en Internet.

Para la longitud de la pagina web, se presentan los siguientes criterios:

“1. La relacién entre pagina y tamafo de pantalla

2. Los contenidos de la pagina

3. Si el lector va a consultar los documentos en la Red o si los va a descargar o
imprimir para una posterior consulta.

4. El ancho de banda de que disponen los usuarios”.99

El disefio de la pagina debe evitar la desorientacion del usuario en las paginas que
son muy largas, fundamentalmente cuando elementos como encabezados, detalles
de identidad de la pagina web, o enlaces a otras paginas internas no aparecen en
la pantalla.

Estas circunstancias han obligado a que se implementen pdginas web para la
navegacion incluyendo pdginas principales y paginas con mend, con un menor
contenido de informacion, ademas de enlaces para su navegacién al principio y al
final de la composicién de la pagina.

Cuando una pagina web es larga y la informacién sale de la pantalla o desaparece,
el usuario no debe perder la orientacién; ésta debe facilitarse con la ayuda de enlaces
y botones para la cbmoda navegacion que permanezcan a la vista del usuario.

. 99. Ibidem p. 59.
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El desplazamiento en las paginas web, es a través de aquellas con grandes dimensiones,
donde los usuarios dependen de la barra de desplazamiento, de los rectdngulos
deslizantes de un costado de la pantalla y del lado superior.

En aquellas paginas web con dimensiones grandes, se presentan los movimientos con
la barra de desplazamiento, éstas pueden cambiar radicalmente al presentarnos los
contenidos en la pantalla, cominmente el lector es abandonado al notar que no
existe referencia alguna que facilite su orientacién sobre estos sitios, de modo que
el usuario no tiene otra alternativa que descubrir por si mismo los contenidos que se
presenten al mover la barra de desplazamiento.

Las paginas web con grandes dimensiones significan ventajas para los operadores del
web, representan un trabajo menor y son faciles de manejar, y es muy cobmodo para
el usuario, pues se descargan en menor tiempo. Para los que editan estas paginas es
mas facil el control sin tener que ocupar una gran cantidad de paginas y de enlaces.
Este tipo de paginas, resultan mas cémodas para el usuario cuando éstas cuentan
con botones que saltan al inicio o a intervalos de pantallas pequefias (de unos 600
pixeles), de tal forma que el usuario evitard desplazarse a mas de media pantalla para
poder tener a la vista el botdn de la navegacién que le traslade hacia el inicio de la
pagina.

Cuando se disefia una pagina que

|i nkclup: supera la cantidad de dos pantallas
“ vertlgales, se dgberé conducir al
EE usuario por medio de un botén que
L r— & salte al inicio y que sea colocado al
TS pie de pagina:

o
2t i e
R

A Lregm lptam

- e e
- 3

En una pagina web con exceso de
longitud, o que contiene una gran
cantidad de elementos gréficos,

Figura 78. Esquema de una pagina web con
desplazamiento hacia abajo.
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puede que el tiempo de descarga sea demasiado grande, sobre todo para los usuarios
con una conexién de baja velocidad. Sumados, estos dos factores pueden arruinar
la reserva de la memoria RAM (memoria de acceso rapido) del navegador,
impidiendo que la pagina se visualice o se imprima correctamente.

Para disefiar una pagina web, debemos tomar en cuenta que los usuarios cominmente
desean imprimir sus paginas de Internet o guardarla en el disco duro de su computadora,
con objeto de mantener en la misma péagina la informacién de un solo tema.

Es conveniente disefiar contenidos cortos implementados para que el usuario tenga
la posibilidad de guardar o imprimir la informacién. Asi estaremos aprovechando al
maximo la utilidad y las ventajas del hipertexto que nos ofrece la red.

Una longitud de pagina que contiene més de cuatro pantallas puede fastidiar al
usuario y obligarlo a utilizar demasiado la barra de desplazamiento, lo que deteriora
la utilidad de la pagina y provoca el mal aprovechamiento de las ventajas del hipertexto.

Las paginas largas deberan ser disefladas con requerimientos importantes, tales como
una buena interfaz que al mismo tiempo facilite la impresion y de la posibilidad de
guardar los contenidos eficientemente.

Una pégina larga deberé estar dividida en trozos de informaciéon que no rebasen una
o dos paginas en papel, incluyendo los graficos que la acompanan.

El disefio y la colocacion de enlaces de archivos adjuntos, que contengan la informacion
completa de textos en una pagina permite que el usuario imprima o guarde por
completo la informacion.

Las paginas cortas sirven principalmente para:
El disefio de paginas principales o paginas con listas de menus o de navegacién

Documentos que puedan ser facilmente consultados o leidos directamente en Red
Paginas para mostrar solo contenidos graficos
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Tener un documento largo implica:

'Proporcionarles un mantenimiento muy sencillo ( ya que los contenidos mostrados
son de una sola pieza y sin trozos enlazados)

'Su estructura es parecida a lo que se imprime en papel

Facilidad de imprimir y guardar

La informacién en Internet se presenta de estas dos maneras y es importante saber
en qué se diferencian una de la otra y las ventajas al elegir una pagina con longitudes
mayores que muestre solamente informacién o la colocacién de graficos con enlaces
y textos en una pagina corta.

Reticulas en el diseno de paginas web. Cada que se encuentre ante nuevos proyectos
de paginas web el disenador debe tener presente, la consistencia y la previsibilidad
fundamentales para todo sistema de informacién bien disefado.

La colocacion de reticulas de diseno es fundamental para disefiar cualquier documento
electrénico que publique para la red, las relaciones espaciales de los elementos que
vemos en la pantalla son continuamente cambiantes en funcién de la interaccién del
usuario y de las actividades que genere el sistema.

La colocacién de las reticulas corresponde a una pagina ordenada. Las nuevas
implementaciones del Lenguaje de Marcas de HiperTexto (HTML) no permiten trabajar
con la flexibilidad o control que el disefador grafico esperaria, como el uso de
software que permita formar reticulas con herramientas flexibles o algin otro tipo

de herramientas multimedia. Por ejemplo, si se utiliza

adecuadamente el lenguaje HTML, se pueden generar
sistemas de informacién con un grado de complejidad

y de sofisticacion, y sobre todo funcionales, pero si

no es utilizado adecuadamente el control de los
elementos gréficos y de tipografia, puede volverse

un desastre visual y confuso, carente de jerarquia
en valores de importancia de la informacién.

Til

Figura 79. Una composicion Figura 80. Una composicion
de pagina débil, sin jerarquia equilibrada.

visual.
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Mezclar texto y gréficos sin ningin orden, reduce legibilidad en la presentacién de
los documentos; sin embargo, el disefio de esquemas con un estilo consistente y bien
integrado, convencerd al usuario de quedarse dentro de la pagina web.

Las reticulas que ofrecen consistencia y orden apropiados en el disefio de una pégina
web, no existen en la globalidad de Internet. El primer paso es disefiar una reticula
de composicion basica. Al elaborar esta primera estructura, se genera con mas facilidad
la relacion de los blogues de texto y la colocaciéon de imagenes, implementando las
lineas maestras que formaran el estilo de todas las paginas de la web, con la colocacién
de titulos, subtitulos y botones asi como los enlaces que permitan la navegacién a
través de las subpaginas que componen el conjunto de un sitio web.

Cuando se comienza a armar la composicion sobre las reticulas, se pueden tomar
algunos ejemplos representativos de la colocacién del texto con imagenes, asi como
cualquier otro material grafico que pueda ser virtualmente presentado. De esta manera
es posible reunir una gran cantidad de combinaciones apropiadas para saber “cémo
se va a concretar la interaccion del usuario con los contenidos; pero es conveniente
probar el esquema de composicion ante las posibilidades mas sencillas y las mas
complejas”.100

La finalidad de este ejercicio, es establecer la composicién de una pantalla con
elementos que tengan una légica y una consistencia en el disefo, que permitan la
flexibilidad adecuada con la colocacién de gréficos y de texto dispuestos de diversas
maneras, para evitar que se tenga que disefar cada pagina del sistema.

Con la falta de una reticula para la composicién, se vera corrompida la unidad del
diseno web, orillando la composicién a un estilo confuso e incompleto.

La colocacion de reticulas para el trabajo de disefio de una pagina web, permite usar
correctamente el estilo que integraré el trabajo de disefio, conduciéndonos a crear
con orden y consistencia el sitio que nos encontremos disefiando; asi mantendremos
uniformidad en los interiores de nuestro conjunto de paginas web.

100. Ibidem p. 63.
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Més adelante, veremos cdmo se dividen las paginas verticales con contenidos y la
diferencia que se desprende entre la primera visualizacion y las pantallas superiores,
formando un conjunto de pdginas agrupadas por jerarquia y que se muestran
progresivamente a |o largo de nuestra pantalla.

Disefio de pantallas con informacién. Las paginas web con una longitud mayor que
la medida tradicional de un monitor comdn de 14 pulgadas de largo, tienen una
caracteristica particular respecto de las deméas paginas que conocemos como un
conjunto de pdginas direccionadas. Las paginas verticales, son solo informativas;
guian al usuario a través de menus que son colocados en la parte superior y conducen
al usuario a recorrer la pagina con la ayuda de la barra de desplazamiento para
descubrir nuevos contenidos.

En Internet vemos una gran cantidad de paginas web disenadas y divididas verticalmente
por zonas que cumplen distintas funciones y por niveles de complejidad compuestos
por texto y gréficos. Conforme se descubre progresivamente la pagina con el uso de
la barra de desplazamiento, surgen nuevos contenidos ocultandose los superiores.
A medida que el usuario desplaza hacia abajo la pagina, notard un nuevo panorama
grafico. Para el disefio de una pdgina web debe pensarse en partir la pagina en
unidades funcionales y
visuales, que el usuario no
se encuentre con un
disefio plano o general a
toda la pagina, sino que
encuentre la |6gica de la

b o
; composicién en cada
- pantalla de informacién.
g Primera pantalla ;
t e Principales contenidos del sitio En la estructura vertical de
[t B s Los temas espacial prioridad —
Mayor densidad de enlaces este sitio web, podemos
_ “Por encima del pliegue” ver que la pagina pnnq_pal
= con la pantalla superior,
KM mca: g PR S se encuentra con una gran
jI ¥ parte de enlaces, siendo
s AR da pantall Ini 4qi
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Figura 80. Esquema de la estructura vertical de este sitio web
con los temas principales puestos arriba del pliegue, los
consecuentes pero importantes, con la colocacién abajo del

pliegue
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Los elementos gréaficos que a continuacién se describen, son fundamentales para
disefar paginas web y auxiliares para la navegacion de las paginas subsecuentes. Los
encabezados son visualmente importantes para saber de qué temas esta compuesta
la web, ayudando a generar un caracter gréfico y visual de sus contenidos.

Los encabezamientos son una parte importante dentro de la identidad de la pagina
web; el disefio gréfico es el que aporta a la pagina su propia identidad visual.

La composicién gréfica y de caracter exclusivo del tema, atrapa al usuario de forma
inmediata, presentandole la relacién hacia otras paginas. La utilizacién de gréaficos
para los encabezamientos, sefiala que existe interrelacion entre un grupo de paginas
web.

Esta pagina web incluye un encabezamiento con un disefio gréfico identificativo que
ha sido colocado como barra de navegacién, invitando al usuario al recorrido entre
el grupo de paginas que forman el sitio.

Los encabezamientos pueden no estar formados por graficos, eso es decision del
disenador, pero een la zona de los encabezamientos para las secciones del documento
deberan incluirse titulares visibles en la zona superior de las paginas.

Los graficos colocados en la zona
superior del titulo, no deberan
rebasar el tamafo determinado para
éstos, lo que evitara que la
introduccién de la pagina o el titulo,
desaparezcan visualmente de la
pantalla en monitores comunes de
15" (pulgadas).

Figura 81. Los elementos que figuran como encabezados del Para el mejor funcionamiento de una
documento, deben ser los mismos en su estilo o tratamiento en .

todas sus paginas subsecuentes. pagina web, los elementos que
figuran como encabezados del
documento, deben ser los mismos
en su estilo o tratamiento en todas
sus paginas subsecuentes.




Estos elementos de diseno grafico, son de gran importancia en la navegacién del sitio
a través de sus paginas subsecuentes; gufan al usuario a navegar hasta el final
describiendo los temas y generan un caracter grafico de los contenidos que la
componen; asi como otros elementos importantes en la composicion que hacen notar
una pagina web mas completa y sirven de referencia durante la navegacién.

Los elementos que deben estar en el disefip de una pagina web, son los pies de
pagina y su colocacién como elementos graficos auxilian al usuario dentro de un
documento web y representan elementos importantes que identifican y se integran
al sitio.

Estos elementos deben colocarse cada que se disefna una pagina web. Cada pagina
debe contener la informacién que describe su origen y fecha de realizacion; esta
informacién puede ser de caracter repetitivo.

Los datos no son necesariamente colocados en un lugar preciso o destacado,
simplemente se pueden colocar en la parte inferior de la pagina web.

Los pies de pagina con un disefio adecuado proporcionan al usuario la informacién
basica sobre el lugar donde se encuentra y pueden incluir enlaces que lo dirijan a
otras paginas.

El pié de pagina de esta web incluye un disefio sencillo grafico sencillo que proporciona
al usuario ayudas para la navegacion.

Hasta ahora hemos visto que los elementos graficos que se localizan al principio son
los encabezamientos y al final de un documento encontramos los pies de pagina,

representan una guia al usuario al navegar, describiendo paso a paso los temas que
integran la web y la referencia de procedencia de la misma.

[Portada] [Historia] [Trabajo con tipos] [Textos] [Enlaces] [e-mail] [Los autores]

& unsliposduros AN

Figura 82. El pié de pagina de esta web incluye un disefio sencillo
grafico sencillo que proporciona al usuario ayudas para la
navegacion.
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Ahora veremos otros elementos importantes que conforman un documento web,
creados para dar orden, presencia e integridad al disefio grafico de las imagenes y
textos que formardn la composicién de los documentos.

El lenguaje HTML creado por ingenieros y cientificos que no imaginaron que su
lenguaje alcanzaria enormes dimensiones; por ejemplo; que sirviera como herramienta
de maquetacién, porque su objetivo era proporcionar una herramienta para estructurar
la informacién de los documentos web (pero nunca la apariencia de éstos), y ademas
que fuera utilizado en cualquier tipo de plataformas.

Al hacerse publica esta herramienta, los disefiadores graficos comenzaron a adaptarse
con las versiones mas antiguas del lenguaje HTML, lo que sirvié para generar otro
tipo de paginas con composiciones graficas adecuadas, tratando de evitar los enormes
blogues de texto simples en los documentos web.

Las herramientas implementadas por los disefiadores graficos, que adaptaron el
lenguaje HTML para la realizaciéon de otras tareas, ademads de colocar texto en los
documentos, han resultado Utiles para aguellos que se dedican al disefio de documentos
web con estilo, unificando la composicién, su descripcion es la siguiente.

Las tablas para la composicién de un documento web, son las herramientas de las
que el disefiador gréfico se vale para generar un estilo propio en sus paginas web.

5 —— . El disefiador gréfico, tiene la libertad de
FOAA N 0 1 e = o e
colocar en las tablas elementos que formaran
T T T e e Parte de su documento web, como palabras,
2 :

i B romias B jmagenes y elementos graficos. Estos
elementos que se colocan sobre tablas son
herramientas que funcionan en gran nimero

R estaactidizacn e sienes Bpvsdfice

O Bl equilibrio entre tegibifidad y economs

e " I Congreso do de navegadores, y son la solucién adecuada
| meres o tperitco = a la composicién de un documento web,
st s s s et [ ﬁ pues sin estas herramientas que el lenguaje
B ™ HTML proporciona, los elementos quedaran

. e sin ningtin orden, colocados arbitrariamente.
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Otra fase en la composicion, es la longitud
de la linea de texto, veremos sus beneficios
e y los problemas de lectura que causan
cuando la linea de texto rebasa un cierto

Figura 83. Las tablas en la composicién de un documento web,
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La longitud de linea se refiere al nimero de palabras que componen una linea de
un parrafo tipogréfico. Uno de los errores tipogréaficos mas comunes, es no respetar
los estandares para determinar la longitud de linea. Los expertos han mencionado
que una linea que se compone por mas de doce palabras es incorrecta, porque se
vuelve incobmoda para el usuario. Es decir que se debe colocar una distancia corta
para el giro de la vista del usuario que retorna al margen izquierdo. Porque es facil
de que su vista pierda la siguiente linea de texto y tarde en encontrar donde contintia
su lectura.

Ademas, se ha demostrado con estudios que colocar longitudes de linea moderadas
aumenta la capacidad de lectura del texto. El uso de tablas ayuda a controlar la
longitud adecuada de las lineas, mismas que deben ser de entre diez y doce palabras.

Los margenes en una pagina web son los elementos que separan el cuerpo de texto
de otros elementos, asi como de los iconos de navegacion, o simplemente elementos
graficos que forman la interfaz, definiendo la zona de lectura en el
documento web.

Los margenes aportan un contraste e interés visual; la utilizacion de
celdas de las tablas servira para establecer los margenes; cuyo uso en
la totalidad de la pagina web aporta una singularidad al disefo de la
composicion.

Otro recurso son las columnas que se utilizan para la colocacion de
texto en los documentos, ademds, de hacer funcional y legible la
composiciéon de la pagina, utilizando las tablas se dividen en columnas
para la colocacién de textos. El uso de las
tablas y su division favorece a la composicién
y proporciona flexibilidad en el espacio del

—— . ———— | documento, lo que hace posible las variaciones
- ——— | en la presentacion de la pagina web.

Figura 83. Los margenes en una pagina web son los elementos
que separan el cuerpo de texto de otros elementos,
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Canalones. Los canalones son los espacios que se encuentran entre columnas, para
impedir que una columna se desplace o se junte con la otra.

En el lenguaje HTML, se crean canalones de tres formas distintas:

a) Al afnadir una celda dentro de la tabla, b) la orden, “Table: Cellpadding” (relleno
de celda o espacio entre los limites de la celda y el texto) el recurso es funcional pero

Sin canalén

g o ergse o 1 orden
“Tatle ceidan  “Tubke rery i crkel

Celipadding’ (refienc e celds o Cadpadang' | h ki mpace
i o - e
w. aligaetn g
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Bordes.
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o recuiers para ol control da los sismantos
1 ura plgina web, D ios corkensdos en
formg de 648 s duspronden ol alraion
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Egis 27

L
i

§l
i

Figura 85. Tabla con celda canalon

existe otra forma igual de sencilla pero con otra orden; ¢) es el
recurso de la etiqueta “Table:Cellspacing” (espacio que rodea
la celda o espacio entre celdas). Estos recursos son utilizados
para formar un canalén y evitar que las columnas de texto se
interpongan una con la otra.

Ademas de las tablas como recurso esencial de la composiciéon
de un documento, se encuentran los bordes.

Los bordes son el contorno de las tablas que se vuelven visibles
cuando el disefiador grafico lo requiere para el control de los
elementos en una pagina web. De los contenidos en forma de
tabla se desprenden otros atributos para delimitar la informacién,
asi como el espaciado del texto, su alineacién, el sangrado 101
o la colocacién de lineas horizontales simples.

101.Sangrado 6 sangria: Comenzar una linea m as
adentro que las ofras. Diccionario Larousse.
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Atributos de celda y dimensiones de la tabla: Las tablas en el lenguaje HTML, tienen
un comportamiento que depende de las celdas que las componen. Una caracteristica
de las tablas, es que se agrandan o se reducen acomodandose a un tamafno en
funciéon de la ventana del navegador del usuario.

Las tablas son una herramienta Gtil en la composicién de paginas, al introducir tablas
debe determinarse el ancho de las celdas asignando valores absolutos evitando
alteraciones en la totalidad del espacio en la ventana de los navegadores.

Determinar valores absolutos a las celdas que forman una tabla, impiden que éstas
se contraigan para adaptarse a ventanas pequefas, permitiendo a las tablas a conservar
la dimensién correcta, siendo visibles independientemente del tamafio de la ventana
del navegador.

Las tablas en una pagina web pueden ser utilizadas para distintas combinaciones de
alineacion del texto, las alineaciones varian dependiendo de la composicién en la
pagina, el texto se coloca alineado a la derecha o a la izquierda.

Cuida tu sheaping
Echa la mochita

Lo que MO debes hacer
Para tomar en cuenta
Dique si

A donde v | Cémo lees un mapa | ¢Aquién se lo oourid? | Informacain

Jers de CRMpImEntol
Atributos de celda y dimensicnes de la tabla: Las tablas en el lenguaje HTML, tienen
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Figura 86. Esquema de una pagina
con celdas y bordes

Figura 87. Tabla avanzada
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Ademas de alinear texto en las tablas éstas permiten que el disefiador tenga una
mayor flexibilidad, para colocar imagenes dentro de las celdas que componen la tabla,
las tablas permiten el disefio de composiciones especiales incluyendo texto, imagenes
y recursos multimedia.
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Figura 88. Pagina con tablas con el atributo Figura 89. Texto en html. Imagen partida en
BORDER= trozos y recompuesta con una tabla

La colocacion de las imagenes en una tabla es muy sofisticado, porque una imagen
puede partirse en trozos para después componerla insertando las imagenes en las
celdas de la tabla, para la composicién es un método funcional que permite que los
textos se adapten a la imagen completamente.

Recomponer una imagen en tablas requiere tener algunos cuidados con los saltos
de linea en el c6digo HTML. Los saltos de linea son espacios anadidos no deseados
entre las celdas, los atributos de las celdas deben de permanecer en cero para que
las imagenes fragmentadas se adecuen perfectamente en las celdas.

Otro aspecto importante en la composicién de la pagina web es la colocacién de
marcos o frames, éstos son “metadocumentos” con pardmetros HTML que muestran
documentos dentro de la misma ventana del navegador.
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El recurso de los marcos funciona para documentos que facilitan el mantenimiento
de una pédgina web, son practicos para proporcionar orden en la informacién,
consistencia y disefo; la pantalla del navegador se divide en dos marcos: uno que
muestra la navegacion y otro que muestra los contenidos a los que es posible el
acceso; los marcos permiten que los contenidos de distintos archivos HTML ocupen
el espacio posible en la ventana del navegador.

Los marcos tienen caracteristicas esenciales para la estructuracién de una pagina web.
Unas caracteristicas de los marcos permiten la flexibilidad, los marcos son adecuados
para sitios web que cambian con frecuencia; los sitios web que se basan en el diseno
con marcos, integran la navegacion en un solo archivo, con lo que es posible agregar
0 quitar programas de la web.

Interactividad, las paginas web con la ayuda del lenguaje HTML, permiten ofrecer a
los usuarios una variedad de opciones de acceso a los contenidos. Es posible colocar
archivos de gran tamafo, como el de una pelicula dentro de la pagina web, en la que
su descarga es opcional o bien automatica con la colocacion de etiquetas HTML; los
marcos también son opcionales, ya que se designan en la pantalla para descargar una
pelicula mediante enlaces para su vista.

Consideraciones del diseno. Existen dos formas de experimentar el contenido de las
paginas web, por ejemplo el que es leido directamente en la pantalla y a modo de
descarga de la informacién en archivos con formato de texto que se guardan en el
disco o se imprimen en papel.

La informacién de los documentos debe ser leida claramente y con el menor volumen
de gréficos para facilitar su descarga, considerando que el ancho de banda de un
usuario medio es de 56 kbps.

Una pagina web debe contener elementos que orienten al usuario, por ejemplo, cada
pagina deberad contener un titulo, nombre del autor, referencia en el documento que
identifique de quién se trata, fecha de la Ultima actualizacién, informacién sobre los
derechos reservados y el enlace que permita regresar a la pagina principal del sitio
web.

El estilo gréfico y editorial de un sitio web, debe de estar compuesto por el manejo

adecuado de los contenidos que componen la pagina, su cuidado se debe a la calidad
de las imagenes y de su resolucién asi como de la originalidad en su composicion.
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Aprovechamiento del espacio de la pantalla. La importancia de una pagina web
es su parte superior, porque es la primera parte que destaca al entrar a un sitio web,
principalmente en un monitor de 15 pulgadas, el area de esta parte de la pagina se
utiliza para encabezados contundentes de primeras paginas, por lo que el espacio
requiere de la atencion del disefiador con los elementos que coloca.

El uso de colores dentro de un sitio web, deben ser manejados con armonia y
moderacion, la seleccién del color debe conjugar con el estilo y su tema ; los colores
visualmente atraen el interés del publico ademas de los contenidos graficos e
informativos que la componen.

Graficos y ornamentos de la pagina web. Los ornamentos gréaficos son los fconos,
marcas 0 imagenes visuales que se utilizan en el disefio de paginas web; el uso de
estos elementos debe ser moderada y equilibrada para no crear una composicién
confusa y demasiado ornamentada. Para lograr la calidad estética de una composicién,
debe cuidarse el uso de tipografias de gran tamafo y exageracién de los textos,
jerarquizar la informacién adecuadamente mantiene la calidad estética del documento.

En este capitulo hemos visto las consideraciones que implica formar un sitio web en
la composicién de sus paginas y el orden de sus contenidos. Lo que hemos repasado
hasta ahora han sido las técnicas generales que hemos de tomar en cuenta para
posibles proyectos web, ha sido solo una parte de lo que necesitamos aprender para
la aplicacion del disefio editorial y el uso del lenguaje HTML en el que es posible
experimentar un amplio repertorio de técnicas para realizar un sitio web funcional
con los requerimientos necesarios y hacerlo posible.

Lo que veremos a continuacién, es el uso efectivo de la tipografia para un sitio web

en el que veremos técnicas y procedimientos que nos orientaran a conseguir el estilo
adecuado de nuestro proyecto de disefio editorial para una pagina web.

102



El éste capitulo conoceremos la importancia de la tipografia como un recurso visual
para el disefio de paginas web, veremos que la tipografia es comunicacion verbal y
visual para el lector que adopta los contenidos de la pagina invitdndolo a descubrir
el sitio en el que se encuentra.

Al navegar hacia un nuevo sitio web, nos guiamos principalmente en funcién a un
reconocimiento grafico general, después nuestra visién analiza el lenguaje y leemos
y si es posible, nos convence a introducirnos por completo al sitio hasta llegar a su
final.

Para disefiar un nuevo sitio web, es conveniente elegir la tipografia adecuada que
acompanara a nuestro conjunto visual y gréfico; el manejo de la tipografia deberé
colocarse por medio de jerarquias visuales y énfasis graficos que indiquen al lector
la relacion del texto y la imagen, titulares y bloques de texto.
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Las caracteristicas tipogréficas para la web, son sustancialmente distintas vistas en
una pantalla o impresas en el papel. La tipografia del monitor de una computadora
reproduce una resolucion inferior que la que vemos impresa en libros y revistas o una
pagina salida de nuestra impresora. La tipografia de documentos impresos tienen
una resoluciéon de 1,200 puntos por pulgada (dpi) o tal vez mayor, pero la pantalla
de la computadora es de menor resolucién de 85 dpi .

Posiblemente la caracteristica diferencial de la tipografia web sea su variabilidad; las
lineas de texto, titulares, estilo y tipo de fuente son reconstruidos cada vez que se
descargan en el navegador, servidor y sistema operativo del usuario; el proceso de
descarga de los documentos llega a tener algunos problemas como una fuente que
no se encuentra disponible en el sistema, un navegador que no se encuentre actualizado
o ciertas preferencias del usuario, debemos decirle cémo debe visualizar la pagina
en pantalla.

Estructura de los contenidos y logica visual. Los cientificos que disefiaron el lenguaje
HTML solo pensaron en el desarrollo de un medio para compartir documentos
especificos de su estudio secreto, nunca les importé la apariencia visual de los
documentos presentados en la pantalla de la computadora, pues su disefio marcé
una clara separacién con la estructura de contenidos y disefio gréfico. Su importancia
era generar una red mundial o telarafa con pdaginas que se visualizaran en la gama
de sistemas y navegadores disponibles, incluso pensaron en usuarios con discapacidad
visual implementando navegadores que pudieran leer la informacion.

La separacion de la edicién y publicacién tales como disefio grafico y contenido
editorial, buscaron que los documentos y el lenguaje HTML solo fueran companeros
de las maquinas ademas de ser comprendidos por los propios creadores. Al ver que
sus investigaciones solo se encaminaban a la estructura logica de los documentos,
nunca tuvieron la mentalidad de implementar una légica visual que compartieran
disefo grafico y tipografia.
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El HTML que han aportado en las etiquetas estandar para encabezados (H1, H2, etc.)
no son utilizadas por los disefiadores graficos, debido al escaso aporte estético que
contienen, en la mayorfa de los navegadores, las etiquetas para encabezados hacen
notar una apariencia informal y desagradable por el exagerado tamario de encabezados
(H1 y H2) y demasiado pequefos para encabezados (H4, H5 y H6). Las etiquetas para
estos titulares no fueron disefiadas con una mentalidad orientada a una composicién
gréfica, su propdsito solo consistié en aportar una jerarquia en los titulares o
encabezados, para que el usuario y su motor de bisqueda automatizado vieran los
documentos y determinaran con facilidad la estructura de la informacién. Con el
tiempo, los disefadores de software para crear paginas web, han decidido cambiar
y establecer distintos tipos y tamanos de fuentes tipograficas a las etiquetas Hx.

Hojas de estilo en cascada (css). Las hojas de estilo se han implementado al lenguaje
HTML para un mayor control en el estilo de encabezamientos, parrafos de texto, o
elementos necesarios que completen nuestra pagina. Permiten especificar una serie
de parametros en una hoja de estilo en cascada (css). Con el uso de estas hojas, es
posible mantener una légica de la estructura de etiquetas HTML, y son flexibles en
la colocacion de elementos gréficos; Internet Explorer 6.0 y Netscape Navigator 7.0
presentan paginas disefiadas con hojas de estilo (css).

Si se ocupara el maximo aprovechamiento de trucos que nos ofrece el lenguaje HTML,
es posible lograr una composicién de forma limpia y sofisticada con una construccién
de documentos que adquieren una l6gica en el disefio de una pagina web atractiva
que mantenga la atencién del pablico; la colocacién de tipografias en las hojas de
estilo, pone especial interés en el disefo visual ademas de la légica estructural que
deja atras el HTML simple.

Estructura de los contenidos y légica visual. Los cientificos que disefiaron el lenguaje
HTML solo pensaron en el desarrollo de un medio para compartir documentos
especificos de su estudio secreto, nunca les import6 la apariencia visual de los
documentos presentados en la pantalla de la computadora, pues su disefio marcé
una clara separacion con la estructura de contenidos y disefio grafico. Su importancia
era generar una red mundial o telarana con paginas que se visualizaran en la gama
de sistemas y navegadores disponibles, incluso pensaron en usuarios con discapacidad
visual implementando navegadores que pudieran leer la informacion.
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Legibilidad: Una agradable composicién con tipografia esta basada con el contraste
visual entre una variedad de tipos de letra y de distintos bloques de texto, que incluye
titulares y colocacion de espacios en blanco que circundan la composicion. El ojoy
la mente del usuario son atraidos por la aplicacién de contrastes y el tratamiento
adecuado de cada uno de los elementos graficos y del cuidado del disefio visual de
las paginas web. La carencia de legibilidad sucede al rellenar con demasiados
elementos tipograficos o textos las paginas de la web, orillando al lector a desinteresarse
y salir del sitio si se encuentra frente a una carencia de contraste y tratamiento visual
de la web, puesto que los elementos que la componen se encuentran con un tamano
parejo asi como las fuentes en negrita que se vuelven monétonas tienen la misma
propiedad.

Cuando el texto es el unico contenido de una pagina web, la tipografia debera ser
la herramienta para la composicién y el
ordenamiento; los elementos que ayudan a

— e incrementar la legibilidad cuidadosamente, son
= = la utilizacion de esquemas compositivos que
| = = ordenan el texto y la imagen para todo un
L. B —_— conjunto de pdaginas sucesivas. A los lectores
—_—| = se les dificulta reconocer la estructura de
ms__| W= trasfondo cuando encuentra una tipografia
= diferente, donde resulta imposible localizar la
Figura 90. Desigual ~ Figura 91. Ejemplo de informaciéon en documentos que carecen de

e inconsistente

consistencia y legibilidad

consistencia y legibilidad.

Ll

Alineaciones: El uso de mdrgenes en las
paginas, permiten la ubicacién de la zona de
lectura de un cuerpo de texto y la zona que lo
circunda. En todas las variedades de documentos,
los margenes son el espacio que aporta un
descanso visual; para el disefo web se trata de
contemplar los espacios en blanco para cualquier
pantalla de nuestra computadora, en la interfaz
del navegador en ventanas con variedad de
B contenidos, en conjunto de indices 0 menus o

| | _ || | incluso en nuestro propio sistema operativo.

Amplios  Colocacion de textos con  Espacios para Amplios
espacios el margenalineadoala  Solcacien de datos Cios
blancos  izquierda. informacion blancos

Figura 92. Consistencia en la integracion
que marca el estilo del sitio web
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Los margenes en general permiten marcar la diferencia entre el cuerpo de texto y la
variedad de elementos que se encuentren en la pagina. Los margenes utilizados bajo
una consistencia, permiten una integracién del disefio del sitio web, ademas de una
estructura que marca un estilo, aportando interés visual si se afiade contraste entre
los espacios en blanco y la colocaciéon de textos y graficos.

En blogques de texto con margenes de diferentes tipos, los textos pueden encontrarse
alineados a la derecha, al centro, y alineados a la izquierda, o bien justificados.

Justificar los textos implica cubrir los espacios del bloque de texto de la izquierda y
la derecha formando un texto sélido, si los encabezamientos son centrados el
documento lograra una apariencia simétrica y formal. Para
documentos impresos, justificar los textos consiste ajustar
los espacios entre las palabras o separar palabras con guién
en saltos de linea. Los programas de composicién de texto
llegan a partir las palabras y no mantienen el cuidado en
el espaciado del texto, por lo que requieren de un cuidado
manual. Aun en la web, las posibilidades son remotas para
los textos, no hay un nivel de control para quedar
completamente justificados, el texto para la web no consigue
lograr una justificacién correcta si esto sucede, el documento
pierde composicion y claridad.

Texto pstficado a la equierda

La lectura de bloques de texto justificados a la derecha
incomodan la lectura. Nuestra visién de lectura consiste
Figura 93. Diferentes formas de justificar de izquierda a derecha en un trayecto en linea vertical
los textos. partiendo del margen izquierdo.

En los margenes irregulares con texto centrado o justificado a la derecha, la lectura
se vuelve compleja porque nuestra vision tarda en recuperar el origen de la linea de
texto que continda.

Justificar los textos a la izquierda es la mejor opcién para una pagina web, los margenes
de la izquierda son comunes en la lectura por ser constantes, 6ptimos y regulares
para todo tipo de texto, por lo que el derecho es incomodo e irregular. En los textos
justificados a la izquierda el espacio entre palabras no se ajusta, los textos sufren
arbitrariedades al final de cada linea.
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Otros aspectos que incluye el tema de alineaciones son los titulares y encabezamientos,
que segun las reglas de disefio editorial éstos deben de ser justificados a la izquierda
al igual que los textos; sin embargo cuando el texto es justificado por ambos lados,
los encabezamientos quedan muy bien alineados al centro, pero este tipo de alineacién
no debe usarse para los textos en web; al igual un encabezamiento que se encuentre
centrado no da buena impresién con la asimetria de un texto justificado a la derecha
resultando una pagina poco equilibrada.

Mientras no se amplien y mejoren las opciones tipograficas del HTML para el disefio
de paginas web, profesionales han recomendado que para un cuerpo de texto y
encabezamientos que los textos sean justificados preferentemente a la izquierda
como la mejor solucién en la composicion de la pagina.

Los monitores de la computadora tienen una baja resolucién, lo que complica la
lectura de la linea de texto, ademas de las malas composiciones de algunas paginas
web que no han respetado las reglas principales de la tipografia; violentamente son
colocadas largas lineas de texto que dificultan la lectura, aunque columnas de texto
para revistas o libros, resultan ser estrechas para su cdmoda lectura, nuestra vision
abarca correctamente una linea de texto con ocho centimetros de ancho; por otro
lado una linea de texto mas ancha provoca en el lector el giro de cabeza ligeramente,
lo que forzarfa los musculos del ojo hasta el término de la linea. La rapidez de lectura
también se veria afectada en la blsqueda de la siguiente linea.

Para colocar las lineas de texto que de cincuenta hasta setenta caracteres por linea
en una pagina web, es posible utilizar tablas con celdas que no pasen de 365 pixels
sin que estas incluyan bordes. No es posible prever el nimero de caracteres por linea
por lo que cada sistema operativo y software que se utiliza para trabajar las paginas
web, muestran diferentes tamanos de fuentes. Sin embargo las columnas de texto
para periédicos o revistas, es comin que incluyan de treinta a cuarenta caracteres
por cada linea.

Para lograr un buen equilibrio de la lectura en una pagina web, en la celda se colocan
fuentes de 12 puntos con una tipografia legible como Times New Roman, que en
ese ancho de celda de 365 pixels, permite formar una linea con cincuenta caracteres,
o bien de nueve a doce palabras por cada linea. Lo que se pretende conseguir con
esta forma de colocaciéon de textos, es que lograr el equilibrio en los espacios para
una buena amplitud de lectura.

108



Utilizar mayusculas y minusculas en los textos, proporcionan un efecto importante
en nuestra percepcién, por ejemplo, en un encabezamiento. Para la comprension de
la lectura, no debemos hacer uso de las mayusculas para la colocacién de
encabezamientos. Al colocar frases en mayusculas estas se convierten en una lectura
cansada con rectangulos monétonos que no aportan actividad visual a nuestros 0jos.

Para la composicion de encabezamientos o titulares, se recomienda utilizar una
escritura sencilla en minusculas de tipo oracién, con mayuscula la primera letra de
la palabra, para hacer la lectura un poco mas cémoda.

La tipografia para los textos, van ligados otros aspectos importantes dentro de la
composicion, estos aspectos son llamados interlineados que son los espacios verticales
de los bloques de texto, que se encuentran entre linea y linea de texto. Los interlineados
pueden ser vistos de dos tamanos, uno que puede ser demasiado grande y que puede
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espacios en blanco en una composicion.

afectar al ojo para localizar la siguiente linea; o bien

demasiado pequefio, con el que podemos
confundir las lineas de texto superiores que se
interpolan con las palabras de la linea inferior.
En el lenguaje HTML es dificil controlar el
interlineado, salvo si se ocupan las hojas CSS
permiten un control entre lineas o interlineado.

Para los medios impresos, se considera correcto
el interlineado que se encuentra a dos puntos
por arriba del tamano de la tipografia; si tenemos
un texto de 12 puntos se ocuparia un interlineado
de 14 puntos o para un interlineado generoso
se ocupan 16 puntos.

Otros espacios en blanco son las sangrias que sefalan el inicio de cada nuevo parrafo,
las publicaciones impresas o electrénicas, utilizan una linea en blanco con la que
marcan el espacio de separacion entre parrafos. Parrafos con sangrias funcionan
cdémodamente para bloques de texto largos, ademas de sefalar parrafos nuevos con
pequenas interrupciones de flujo de texto. Las lineas blancas entre parrafos proporcionan
tranquilidad en nuestra vista, cualquiera de estas opciones es valida para aplicar a
los textos que forman una pagina web.
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Para que el texto en paginas web tenga claridad y estilo, es posible saber qué tipografia
escoger, el lenguaje HTML proporciona algunas variantes tipograficas que nos pueden
servir para arreglar los textos; veremos algunas opciones de lo que se puede hacer
con una cierta cantidad de estilos tipogréficos.

Si nos damos cuenta, cada tipografia tiene un estilo propio que ayuda a crear una
armonia con los aspectos verbal y visual de los contenidos de una pagina; anteriormente
disefiadores de sitios web no controlaban los tipos de letra o fuentes, éstas eran
puestas por el usuario pero proporcionadas por el navegador. Ahora programas
especiales en HTML se han perfeccionado, el disefiador grafico es libre de elegir la
tipografia que mas le convenga. Con las nuevas modificaciones al lenguaje es posible
modificar y controlar la parte estética y tamano de tipografia, permitiendo una
composicién adecuada y equilibrada en cada una de las paginas.

Los tipos de letra se especifican en el programa HTML en el que se construye la pagina
web, colocando las fuentes que vienen por defecto; si al disenar la pagina no se
especifica la fuente que el usuario no tiene en su computadora, automéaticamente
el navegador cambia la fuente que el usuario tenga en su sistema por defecto.

Algunos usuarios modifican las preferencias del navegador en las que se ignoran
etiqguetas <FONT> mostrando textos que el usuario ha seleccionado por defecto.

Algunas tipografias facilitan la lectura en la pantalla; la Times New Roman como
fuente tradicional es la mas legible para los impresos, pero su tamafo es tan pequeno
para la pantalla de la computadora que su forma es irregular, pero es un ejemplo de
tipografia que se ha adaptado a la lectura en pantallas de la computadora. El estilo
de esta tipografia es apropiada para documentos con una gran cantidad de texto.

Otras fuentes han sido disenadas para que sean colocadas en pantalla Georgia o

Verdana, su diseno es exclusivo para facilitar la lectura en pantalla, su altura es
amplia comparado con tipografias tradicionales, su tamafio es notoriamente mayor
dentro de la misma dimensién en puntos, son fuentes con una mayor legibilidad
para la lectura en documentos web.

Generalmente los disefiadores de péaginas web, utilizan fuentes no lineales, por
ejemplo Times New Roman o Georgia, son tipografias que forman el texto de

la web. Las fuentes del tipo lineal como Verdana o Arial, se utilizan para formar
encabezamientos.
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Los textos que se componen con la fuente Times New Roman (tipografia no lineal),
proporciona visualmente equilibrio cuando se tiene demasiada informacién, ademas
de legibilidad para facilitar la lectura.

Expertos en tipografia se han dedicado a investigar sobre la que es mas comoda para
la lectura con una tipografia lineal o no lineal, |a legibilidad del texto funciona cuando
se encuentra en el monitor, en ese instante el usuario puede saber si es legible o no.

Seleccionar la tipografia en HTML es muy sencillo pues el lenguaje cuenta con atributos
tales como la etiqueta FONT, en la que solo seleccionan alguna de las fuentes que
incluye por defecto el sistema operativo de la computadora.

Las siguientes tipografias son las que el lenguaje HTML considera mas comunes, que
el sistema operativo Windows 2000 incluye siendo el sistema mdas comun en la
mayoria de los usuarios.

Tipografias No Lineales Times New Roman
Georgia

Tipografias Lineales Verdana
Avrial

Para textos incluidos en paginas web, es posible ocupar una familia de fuentes en
las que se varia su tamafo y grosor en el caso de reforzar algunas partes del texto
o sefialar algin énfasis. Pero también es valido combinar familias, en un tipo de
seleccion donde las letras se noten compatibles, no se deben utilizar mas de dos
tipografias en la pagina, por ejemplo una lineal y otra no lineal.
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Si hemos seleccionado un tipo de letra que el usuario no tenga disponible en su
sistema operativo, el navegador utilizard por defecto otra, cominmente la que escoge
es Times New Roman. Se debe considerar la tipografia adecuada desde el programa
HTML con los atributos de fuente, en las que es posible seleccionar las tipografias.

El navegador _emplea una bpsqueda de |<:i fuente selecci.onada o ;3,‘;*'5&38?%‘&"82;‘3"

a través del sistema operativo del usuario, en el que dispone celocar en paginas web

de cuatro alternativas tipograficas. :
Pog Times New Roman

El diseﬁad.or deberd asegurarse que la etiqueta que ordena  Georgia

colocar la tipografia la ha elegido correctamente o de lo contrario

el navegador puede utilizar la que conoce por defecto. Verdana

Un aspecto editorial para los textos de una pagina web es el Arial

énfasis. Algunas péginas contienen blogues de texto en los

que se dificulta visualizar la estructura de los contenidos y su lectura. Senalar con

énfasis o subrayar el texto, hace notar una estructura en la informacién generando

variedad visual.

El énfasis en un blogue de texto, debe aparecer mesuradamente; un texto enfatizado
en negritas resaltara atrayendo la atencion de los lectores hacia algo concreto. Para
destacar el texto se afade un nivel superior al tamano de letra.

Estas ligeras variaciones permiten un gran contraste visual; para crear énfasis en el
texto, se hace empleando estilos de la siguiente manera.

Los textos con un énfasis en cursivas atrae la mirada porque se nota un contraste en
la forma que adquiere el cuerpo del texto. Las cursivas funcionan para citar titulos
de periddicos, libros y en bloques de texto que sefalan expresiones forzadas 6 palabras
en otro idioma. Al colocar largos bloques de texto en cursivas, dificultan la lectura
en la baja resolucién de la pantal la de la computadora.

Colocacion de textos en negritas , son un contraste por el color; el énfasis sefiala los
titulos de subsecciones; incluir textos en negritas permiten facilmente su lectura en
la pantalla; debemos evitar sefialar negritas en algunos bloques de texto lo que
provocaria la pérdida del contraste y su eficacia.
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El subrayado en los textos o palabras, data de al utilizacién de maquinas de escribir,
porque no tenian atributos en sefalar los textos en cursivas o negritas. El subrayado
carece de estilo estético, por lo tanto, se considera un recurso saturado que ademas
interfiere con las formas de la tipograffa.

Subrayar los textos en documentos web tienen una funcién especial, los textos se
muestran subrayados solo para sefialar un enlace web; es la marca que incluyen por
defecto los navegadores lo que facilita la identificacion de éstos, si el texto es subrayado
puede confundir al usuario pues lo percibe a manera de enlace de hipertexto.

Senalar los textos en color es una opcién que sefala de forma distinta un texto del
cuerpo principal, para la web tiene un significado similar al subrayado, pero no se
debe hacer uso de los textos en color, ya que el usuario puede confundirlo con un
enlace de hipertexto. El color es apropiado si se utiliza sutilmente para titulares en
temas de secciones.

Otro estilo son los textos en MAYUSCULAS que sirven para enfatizar algunos textos,
como encabezamientos con frases cortas en las que no resulte monétona e incémoda
su lectura.

Estos estilos para paginas web muestran el uso de la tipografia para los cuerpos de
texto, tienen la posibilidad de aumentar la calidad del disefio si se emplea un correcto
manejo en los estilos en la tipografia a todo lo largo del sitio. Nos abren una nueva
vision de cémo estructurar los cuerpos de texto adquiriendo consistencia en el cuidado
del diseno, permitiendo que los visitantes naveguen el sitio. Sin la aplicacién de estos
estilos editoriales y de una desatendida formalizacién en los textos, rompemos el
interés de los usuarios.
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En este capitulo hemos visto que el disefio editorial es la parte central del disefio
grafico para la produccién de revistas, periédicos, paginas web, etc. Su aplicacién
tiene que ver con una variedad de actividades dentro del sistema visual y estético de
una publicaciéon impresa o electronica para cada necesidad de comunicacién. El
disefador gréfico coloca las piezas adecuadas para las necesidades del usuario que
va a interactuar con un sistema multimedia y de comunicacién en la producciéon de
paginas web.

Hemos visto que para la produccién de paginas web hay piezas claves en el disefio
que resuelven las necesidades del usuario, tales como el disefio de una interfaz
funcional que el usuario necesita para la navegaciéon a través de la pagina, los
elementos que el disefiador grafico coloque deben ir perfectamente organizados
ademas con iconos o gréficos apropiados para no confundir al usuario. Dentro del
tema de disefio de la interfaz, incluye los elementos que forman una barra de
navegacion, la colocacion de mends con los contenidos de la pagina, la colocacién
de texto informativo y fotografias, facilitan la visita del usuario dentro de la web
incluyendo botones o pistas que sirven para ubicarlo en el contexto de una organizacion
adecuada con estructura en la informacién de la pagina, permitiendo el facil acceso
a los contenidos.

Ademas de la organizacién de los contenidos, hemos visto una variedad de estructuras
en la organizacion de la informacién para paginas web, que forman esquemas
mentales en el usuario, la estructura mas comun es la jerarquica por ser mas comoda
y muestra perfectamente el esquema de organizacién del sitio web.

Por otra parte también hablamos de la importancia de los elementos que dan impacto
visual a la pagina web como la organizacién funcional en el que se desenvuelve el
disefio grafico, la tipografia y la colocacién de ilustraciones o fotografias en la
busqueda del equilibrio y el contraste visual, que permiten la atencién del usuario
hacia los contenidos.

Esto ha sido solo una muestra de lo que el disefio editorial utiliza para la produccién
del diseno de paginas web considerando el publico al que va dirigida la informacién
asi como el estilo de disefio que incluirdn sus paginas, la selecciéon del color, de las
tipografias, los margenes, y la distribucién de los textos.

En el siguiente capitulo veremos que estos principios del disefio editorial son aplicados

al proyecto de disefno de pagina web; cdmo utilizar una metodologia que permite
seguir un sistema légico para el desarrollo de cualquier proyecto de diseno.
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4 Desarrollo y aplicacion del
2 metodo de Joan Costa en el
disefio de pagina web.



.

4. 1 Aplicacion y desarrollo del método de Joan
Costa en el disefo de pagina web.

El método de Joan Costa se ha propuesto para esta tesis con el motivo de seguir la
misma estrategia del desarrollo de disefio para la obtencién de los mejores resultados
en la budsqueda de un disefno de identidad para un documento electrénico, ya que
por sus elementos del proceso que lo componen, lo hacen un método flexible que
logra ser aplicado a todo proyecto de disefio grafico.

El desarrollo del proceso de disefio bajo éste esquema que veremos a continuacion,
permite obtener la solucién satisfactoria a los problemas de comunicacién que presenta
el emisor.

Para este capitulo, comenzaré con el desarrollo del disefio de una identidad de la
escultora Marina Pombar, que me permitird obtener el concepto y estilo del disefio
grafico dando como resultado principal de esta tesis, el disefio de una pagina web.

El método propuesto por Joan Costa, plantea cinco etapas para el proceso creativo
del disefio por los que es posible recaudar la informacién; obtener la incubaciéon de
datos que proporciona el emisor, que mas adelante permitiran la creacién de los
signos o codigos del disefio que formaran la configuracion estética de la pagina web;
proposicion de las ideas creativas del disefio grafico con la elaboracién de dibujos o
bocetos, descubriendo las ideas de una propuesta que retina los objetivos del emisor
con la verificacion y analisis que formara la idea original para dar fin a este proceso.
Concluiré con los tratamientos de configuracién estética de disefio gréfico y editorial
al prototipo de pagina web que el emisor halla elegido.

Para la obtencién de resultados en el disefio de pagina web, se han tomado como
muestras a seis escultores, tres de ellos mujeres y tres hombres para la elaboracién
de un anélisis comparativo con paginas obtenidas de internet, con el objeto de
encontrar las soluciones adecuadas en la conclusiéon de un resultado satisfactorio
para el disefio de la pdgina web de la escultora Marina Pombar.



A continuacién vamos a ver el orden en que se desprende esta cadena comunicacional,
con las posibles necesidades del emisor, asi como el codificador (disefiador gréfico),
que va a establecer el desarrollo del disefio, en base a las necesidades requeridas por
el emisor, para obtener una propuesta grafica de una pagina web que sera publicada
en Internet como documento electrénico que estarad disponible al pablico que se
muestre interesado en conocer la obra escultérica de Marina Pombar.

1. £Quién utiliza el diseno? El emisor ha solicitado un proyecto de comunicacion,
donde el soporte de disefo es una pagina web que tendra que ser publicada en
Internet. La escultora Marina Pombar, quien forma parte de este primer punto como
emisor, es una persona que busca el éxito y el conocimiento de un publico mas amplio,
es por eso que se ve en la necesidad de mostrar su obra artistica, hacia un publico
usuario interesado en conocer, y adquirir el trabajo de la escultora.

Objetivos del emisor:

¥ Mostrar su obra artistica (su escultura), en una publicacién electrénica.

@ Elaborar una pagina web para la promocién de su obra.

¥ Mostrar las piezas escultéricas al publico para la venta de éstas, hacer publica esta actividad
como escultura para la solicitud de trabajos por encargo.

& Ampliar los horizontes para la publicidad, en el que pueda recibir la critica del ptblico sobre
la obra.

# Obtener posibles compradores o coleccionistas de piezas de arte.

2. {Que lo establece? Codificador o disefiador gréfico, en este punto tiene que
analizar el planteamiento propuesto por el emisor o usuario, satisfaciendo la necesidad
de comunicacion que se ha requerido. Como disenador gréafico, deberéd de reunir y
considerar las necesidades de comunicacidn que se le plantean para originar el disefio
gréafico adecuado. Para desarrollarlo, se encuentran las siguientes etapas en el proceso
del disefio grafico de la pagina web de la escultora.

Objetivos del codificador:

¥ Reunir la informacién requerida para la realizacién de propuestas gréaficas que
contendra el sitio web de la escultora.

= Crear contenidos visuales y graficos adecuados para describir la personalidad
de la escultora.

L Lograr los requerimientos de comunicacién del emisor.

» Reunir los contenidos visuales y graficos necesarios dentro del sitio para lograr que

un publico més amplio conozca el trabajo de la escultora.
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Etapas del proceso creativo de diseno:

I. Informacion: Reunion de datos que describen al emisor.

El primer paso del proceso creativo del disefio grafico, es tomar la informacién visual
y documental del usuario o emisor. En este caso, la informacién documental, la
proporciond la escultora (emisor) de un cuestionario realizado en una entrevista,
dentro del espacio o galeria de su domicilio.

Ademéas de la informacién proporcionada por ella, se complementa con una publicacién
impresa “Revista Culturando”, y de programas que ella ha elaborado para las
exposiciones itinerantes en la presentacion de sus esculturas.

Para iniciar el diagnéstico de necesidades de la escultora (emisor) , transcribo a
continuacion las preguntas y respuestas que apliqué.

1.Cémo naci6 tu idea de hacer escultura?
Yo siempre hacia cosas con las manos, pero yo no sabia lo que eso implicaba, y una vez hago esta
pieza que fue armada con un cono de papel de bano, aqui un casett, y aqui unos lapices, esa es
la manera en que la sostuve, entonces me llevaron a un taller donde me ensenaron y ahi aprendf
como se hacia una escultura. Y ahi es donde vi qué es lo yo podia hacer con las manos.

2.Desde hace cuantos anos te has dedicado a esto?
Llevo 20 anos a dedicarme desde siempre, tengo momentos que no me sale nada, que me siento...,
¥ que me salen mounstruos, que no estan en mi, y hay momentos que me siento y... en media
hora salen las cosas.

3.Cual es el sentimiento que mas te gusta representar en las esculturas?
Yo creo que es la persona que tengo yo, tengo vertientes, 0 soy, 0 caigo y ando por acd abajo en
el suelo, asi como triste deprimida desecha, o estoy en la otra parte como muy pasional, muy feliz.
Cuando estoy normal, contenta normal con toda la gente, no me sale nada, no tengo nada qué
decir. Necesito de esos momentos en los que estoy muy contenta, muy pasional o muy enamorada
como en estos momentos, y que pues me encanta la musica mexicana, esas canciones que duelen
hasta el alma, y parten el corazén.

4.Como llegan a ti estas imagenes para crear una nueva escultura?
Me llegan a veces, algunas veces me llegan al suefo, como esta de “reencuentro”, me llegé al
sueno, a veces las veo o como esta me costé mucho trabajo no, tenia una idea de “soledad” que
no sabia qué proyectar, lo que era lo que yo queria decir, me
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tardé como 3 anos con esa pieza. Y esa mascara (que tiene la pieza) yo creo que es lo que hacemos
ante la sociedad. Pero ella esta tranquila y el también, yo creo que es importante que sepas y te
guste estar contigo mismo.

5.En qué lugares se han exhibido tus piezas?
Tengo por ahi un curriculum. Trato de exponer por lo menos cuatro veces al ano.

6.Como consideras a la escultura de Marina Pombar?
Con mucho sentimiento, quizés no soy perfecta en mis medidas, pero no me interesa hacerlo,
porque no toda la vida es perfecta, lo que me interesa es conmoverte con algo, y con alguna
pieza te voy a conmover, porque son sentimientos reales.

7.Coémo es Marina Pombar como persona?

Soy muy sohadora, este si..., soy muy romantica, muy delicada en ese sentido también, también
muy pasional, pero también puedo ser muy fria, aunque también tengo mis extremos no... tengo
miedo de ensefnarme, por eso tengo la pieza ésta “Marina”, ella esta como cubierta, porque es
la cubierta que yo sé que yo uso muchas veces no, me aislo mucho...si, ante la gente. Totalmente
pues. Hay gente que... en las clases de inglés que doy, estoy fascinada porque hay una yo, una
faceta mia que me gusta, que juego que enseno, soy muy alegre, esa faceta mia me gusta con
esa gente, y son las que me llegan a conocer més.

8.Qué crees que piensa de ti la gente?
Pues que Marina ya se aloc6, yo creo que la gente me tiene admiracién, porque hago, convivo,
de modo que... muchas gentes quisieran hacer, no estar atados con cosas que... no te permiten.
Y yo tengo una vida més libre, he sabido estar libre. Yo no tengo orgullo, estas cosas que ves
aqui, me abrio la puerta que yo me tuviera, conoci una Marina que yo no conocia, y aun estoy
conociendo... No? Todas estas que estan atadas con cadenas, mirando hacia abajo, todo eso me
pregunto todavia qué hay pero me estoy conociendo mas.

9.Como te relacionas con la gente para que te encarguen disenar una pieza?
Tengo que conocer a las personas primero, necesito fotos de ellas para sacarles perfil y frente, y
si tienen una composicion si necesito ahf conocer un poco mas, y rascar para que salga esa
personalidad, no quiero hacer algo clasico para que quede ahi nada mas, yo creo que tengo ese
don para eso, yo creo que lo tengo para ensenar algo.
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10.Qué nos puede aportar la escultura de Marina Pombar?
Muestran lo oculto de mi persona. Tal vez lo que yo no transmito fisicamente, lo represento en
mi escultura.

11.£Qué es lo que puede transmitir tu pagina al publico que la va a estar observando?
Generar la curiosidad de, qué mds hay? De mi trabajo, y crear una necesidad de tenerlo en sus
casas

12.¢Qué es lo mas importante para ti y que tu puedas compartirle al pablico?
El que yo pueda transmitir o hacer sentir una emocién, un recuerdo, un estado de animo, un
amor, un momento, del pasado o del presente o un futuro deseo.

13.¢Piensas que se debe emplear alguin estilo que hable de ti, disenarte un estilo o crearte determinada
personalidad para que el pablico sepa quién es Marina Pombar?
Para mi el estilo es fundamental, yo me debo de sentirme como parte de esa pagina. Me siento
bien con el color negro en el fondo me gusta lo dramatico de ese color.

14.{Cuél es el propodsito que buscas al publicar tu pagina web?
Si tengo una persona que esta afuera del D.F., muestro mi trabajo con ella.

15.éQué significa el poder comercializar tu trabajo?
Quiero vivir de mi trabajo
16.Tu meta es encontrar mas clientes interesados en tu escultura? Si

17.iCrees que exista competencia en el mismo medio artistico o tal vez que alguien se dedique hacer
lo mismo que tu?
No creo que es competencia porque cada artista tiene su estilo propio.

18.¢Conoces a alguien que disefne lo mismo, alguien cercano a ti?
No, como escultor hay muchos, depende del estilo de cada quién. Hay personas que quieren solo
vender para decoracion para otros es una expresion. Si la pregunta es sobre la pagina, no conozco
a nadie.

19.¢Crees que empleen las mismas técnicas o procedimientos que tU utilizas? Hay muchas técnicas

20.¢Disenarte un sitio en Internet, crees que sirva para comercializar tu trabajo? 5i
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21.¢Alguna vez te han propuesto que comercialices tu trabajo en Internet? No

22.¢Puedes describir los procesos que se realizan para lograr una escultura en bronce?
El proceso es largo, cada pieza tarda 20 dias para sacar desde el punto donde ya esta la creacion,
esto prefiero ensenartelo, paso a paso, se llama a la cera perdida.

Biografia de Marina Pombar. He obtenido algunos datos biograficos de la escultora,
que fueron proporcionados por ella misma, y que ha escrito.

Este es uno de sus pensamientos que ha realizado que compuso con una carga sentimental que refleja
su estado emocional:

“Asumo la nostalgia como parte de la vida, y defiendo mi identidad bajo cualquier circunstancia”

Este como otros pensamientos més que ella misma ha escrito para describir su interior, también es
autora de todos los titulos acompafiados por pensamientos que incluyen cada una de sus piezas.

Marina Pombar hija de padres cubanos, su lugar de nacimiento es Detroit, Michigan. Desde nifa
mostré un especial interés por observar la belleza y comprenderla en toda su composicion.

Marina Pombar, refleja fielmente el constante proceso de metamorfosis al digerir cada experiencia
vivida, complaciendo al ingenio y a la creatividad misma, plasmando formas y sentimientos, amalgamando
magistralmente “la unidad”, como un todo perfectamente concebido, sin ambigliedades, en un plano
de armonia y precisa relacién entre cada una de las partes.

Hay algo conmovedor sobre sus intentos para mostrar su melancolia, representdndose como una
mujer solitaria. La mayoria de sus personajes esculpidos no miran al espectador, sus parejas no
intercambian contacto visual, todos parecen tener un gesto encerrado en si mismos. Todos aparentan
rechazar el mundo y encuentran paz en su interior.

Examinar su obra es una tarea comprometedora. Marina Pombar es una artista que siempre esta en
proceso de crecimiento dando pasos a su imaginacion. Explora el cuerpo humano y penetra dentro
de un mundo sensual en donde las imagenes insintan el movimiento constante de su espiritu.

Con un nuevo sentido de la vida, acepta el desafio de crear una escultura monumental bajo encargo
de la Asociacién Protectora de Animales de Missouri, para ser exhibida en el Memorial Park, en nombre
de Carol Gates Throop.
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La galeria Grifé y Escoda de Barcelona, Espana, ha decidido promover su obra por méritos de calidad
y talento innato.

En el 2000 recibe el Premio ltalia per L"Arte. Vetrina Internazionale Degli Artisti Latino Americani.
Florencia 2000.

Curriculum. En su faceta como escultora, se ha dedicado a cumplir algunas
actividades destacadas donde ha tenido la oportunidad de presentar su obra en
algunas galerias o lugares importantes.

#2003. Marina Pombar, fue entrevistada por el Canal Once, para el programa de “Didlogos en
Confianza”, que se transmitio para “El dia internacional de la mujer”, en un programa que traté sobre
la enfermedad del cancer, esto es justamente la relacion que tiene su trabajo como escultora, es
establecer la conexidn que existe con la enfermedad en la representacién que ha puesto en sus obras.
Marina se ha dedicado a luchar y enfrentar la vida dia con dia y encauzar a otras mujeres a evitar caer
en la terrible depresion. Algunas de sus esculturas, representan un dolor en su interior y que es visible
observar asi como emociones y sensaciones que experimenté justamente en el momento de haber
pasado por el problema.

#Una de las esculturas de Marina Pombar, llamada “Cristo”, ha sido requerida para ocupar la sala
de espera, del Hospital de Cancerologia.

#2001 Entrega a los ganadores del premio “Italia Per L"Arte”, en la galeria S. Menache. México.

¥ Bienale Internazionale Dell “arte Contemporanea den la Ciudad de Florencia, Italia.

¥ Exposicién Estilos y Lenguaje Pléstico, en la Galeria Torre del Reloj, Polanco, México, D.F.

# Exposicion y venta de escultura con el titulo, "Sentimientos”, en el Centro Asturiano de México, A.
C.

#Publicacién en la revista “Culturando” Nimero 19, Vol. 2, Septiembre de 2001. Tema, “La nueva
mirada de Marina Pombar”.

#Mencién a Marina Pombar, por parte del Instituto de Cancerologia de México, dentro del Ter.
Congreso Nacional de Psico-oncologia. Revista “Culturando”.

#2000 Exposicion en Florencia-Italia “Vetrina Degli Artisti Latinoamericani”, en Palazzo Degli Affari.

#Entrega de premios para varios homenajes taurinos en México, Puebla, Joselito Huerta, Eulalio Lopez
“Zotoluco”, Federico Pizarro, Rafael Ortega, Mariano Ramos, Manolo Mejia, Manolo del Olmo y otros.
#1999 Expo-venta “El arte de hacer politica”, en oficinas del PRI

W Escultura para el homenaje taurino de Eloy Cavazos en la Cineteca.
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#Escultura para el homenaje taurino de Arturo Gilio en el Museo de Arte Moderno de Durango.

W Exposicion permanente, parte de Carol Gater Throop, en Missouri, EU.

#Exposicion permanente, Abraham Lincoln en Polanco, México.

#1998 Homenaje “Dia Internacional de la Mujer”, casa de la cultura Quinta Colorada, Bosque de
Chapultepec.

#1997 Exposicion “Temperamento y bronce”, en las Jaulas, Polanco.

# Exposicion en el Museo de Emilio Carranza.

#1996 Exposicién “La Noche de las Artes Marciales”, plaza Lancaster.

% Premio Mundial de “Artes Leonardo Da Vinci”, Universidad Nacional Auténoma de Tamaulipas.
#1995 “Nacional Museum of Women in Arts”, en Washington, D. C., E. U.

#Monument for the Human Society. Parque Lincoln, San Luis Missouri. E. U.

#Creadora de los trofeos y reconocimientos entregados a las figuras taurinas de todos los tiempos
en el festival “Muestra Taurina”, por cuatro anos consecutivos en las ciudades de Monterrey, Coahuila,
México, D. F. y Puebla.

Como la presentacion de sus obras la han presenciado gran cantidad de personas del ambito politico,
empresario y publico en general. Le han compuesto una breve critica, que describe a Marina y lo que
sus esculturas transmiten al observarlas.

“Para crear una verdadera obra de arte se necesitan talento y oficio, y Marina Pombar los tiene. Sus
obras estén llenas de sentimiento; nos transportan a esa parte recondita del dolor lleno de amor, de
tanto amor que nos hace vibrar. Su talento, su oficio, su amor al ser humano y esa gran tenacidad,
es principalmente lo que la ha hecho triunfar”.

Gabriel Ponzanelli.

Diagnostico: Breve exposicion fundamental, datos que fijan los criterios del disefo.
A continuacién veremos a modo de diagnodstico los resultados que fijaran los criterios de disefo,
dentro de la informacién que se obtuvo anteriormente y que revelaran caracteristicas descriptivas del
emisor. Estos datos, ayudaran a tomar los parametros especificos con los que se elaboraréa una identidad
propia de la escultora Marina Pombar, asi como el disefo grafico que tendra lugar dentro de la
publicacién electrénica para mostrar su obra.

“Dentro de la informacién proporcionada en el cuestionario, puedo argumentar que Marina se
caracteriza en experimentar las cosas que la vida le presenta, una de ellas ha sido el dedicarse a la
escultura, en la que por primera vez hace 20 afios experimento, y que resulté el encuentro de una
vocacion.

@Al instante de concebir las ideas para cada nueva obra, se envuelve en una atmosfera de emociones
que la ayudan a descubrir el sentido de crear cada nueva pieza.
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#Las emociones, los estados de 4nimo son los elementos que canalizan la creatividad de la escultora.
#Su escultura esté llena de sensaciones ocultas, sensaciones que ella identifica en las personas que
ha conocido a través de su trayectoria artistica.

¥ Ella misma se considera una persona que puede estar en la cima de la felicidad aunque después se
encuentre en el extremo contrario, es decir en el temor de abrirse ante la gente.

#Marina ha descubierto que estar rodeada de gente que la conoce la hace sentirse dichosa, alegre,
fascinada, es un momento de su persona que le gusta.

#Marina da clases de inglés a un grupo reducido de personas, en su mayoria convive con mujeres
que la hacen estar bien y mostrarse en total definicion hacia las personas que la rodean.

“Marina tiene una imagen segura ante la gente, siente que ademas de apreciarla por como es, es
una persona a la que le tienen gran admiracién por las cosas que realiza.

#Marina comenta que se encuentra en su propia busqueda de su identidad.

#Ella se considera una persona libre, solitaria y sin barreras que le impidan aprovechar el tiempo para
realizar y emprender nuevas cosas que a ella le gusta hacer.

#En la realizacion de trabajos por encargo, Marina se enfrenta ante retos que le permitan poder
reflejar el interior de las personas.

#Marina considera que su escultura refleja lo oculto de su persona, cosa que no transmite fisicamente.
#Ella considera que publicar una pagina web, genera curiosidad en el publico que la va a ver y que
ademas conocera su trabajo.

¥ Considera que al publico puede transmitirle sensaciones, emociones, recuerdos, estados de animo,
amor; le recuerdan momentos de la vida o tal vez futuros deseos.

% Considera que marcar un estilo visual es fundamental para identificarse hacia el publico.

“Marcar lo dramatico del color negro es su fascinacion.

#Considera que la publicacién de una pagina Web, ayuda a traspasar fronteras, a abrirse hacia méas
publico.

#Con la idea de publicar una pagina web, ayudara a Marina a mantenerse de su trabajo, de modo
que piensa ocupar el espacio para la venta de sus piezas.

¥ Cada artista escultor tiene su estilo propio.

¥ La utilizacién de técnicas entre un escultor y otro, es variada.

¥ La produccién de piezas en bronce, tarda aproximadamente 20 dias para sacar el punto de la
creacion.
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Argumentos que destacan en la parte de la bibliografia:

¥ Desde pequena, Marina se inclin6 en el interés de observar la belleza.

#Refleja en cada una de sus piezas las experiencias que le han tocado vivir.

@ El ingenio y la creatividad, son caracteristicas del trabajo de la escultora.

¥ Las formas que disena, son creadas con el sentir interior de ella misma.

¥ Cada pieza que realiza, es concebida con armonia y relacion entre cada una de sus partes.

¥ Las figuras que representa, conmueven facilmente al espectador.

#Sus formas encuentran un aspecto conmovedor y melancolia, que representan a Marina como una
mujer solitaria.

¥ Los personajes esculpidos, no miran al espectador son personajes ocultos en su interior.

#Sus formas no intercambian contacto visual, parecen tener un gesto encerrado en si mismos. Sus
esculturas aparentan rechazar el mundo y encuentran paz en su interior.

#Marina se considera un artista que siempre estd en proceso de crecimiento, dando pasos a su
imaginacion.

©En la concepcién de sus esculturas, para Marina es facil penetrar a un mundo sensual donde las
figuras sugieren el movimiento constante de su espiritu.

#Ha desafiado su quehacer artistico creando una escultura monumental bajo encargo de la Asociacién
Protectora de Animales de Missouri, que tiene lugar en el Memorial Park, en nombre de Carol Gates
Throop.

Los resultados que se consideran dentro de los antecedentes en las actividades

destacadas de la escultora, han respondido a lo siguiente:

#Marina es una escultora que refleja las experiencias de la vida personales y externas a ella en cada
una de sus piezas.

#Su escultura se ha destacado por ser ademas de artistica, una representacién de emociones y
sentimientos.

@ Su trabajo escultérico ha sido reconocido, ya que ha sido requerido para formar parte de obras
monumentales en algunos lugares, dentro y fuera del pais.

#Su escultura la ha llevado a la entrega de algunos reconocimientos.

#Marina ha emprendido el reto de poder colocarse dentro de la Bienal de Florencia Italia.

¥ La realizacion de algunas exposiciones que lleva a cabo durante el afno, también le ha permitido el
reconocimiento de mas publico.

#El trabajo de Marina, ha dado de qué hablar en algunas publicaciones de arte y cultura.

#Una parte de su escultura, ha sido dedicada al tema de la tauromaquia, como la realizacién de
reconocimientos (o trofeos) para algunos toreros destacados.

#Su escultura le ha permitido presentarse en muestras nacionales e internacionales.
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Analisis comparativo de publicaciones semejantes a las
necesidades del emisor.

El siguiente analisis consiste en tener antecedentes comparativos
de cuatro sitios web diferentes, tomando en cuenta a mujeres
artistas escultoras casi de la misma talla de la emisora que estoy
estudiando. Entre los cuatro sitios podran existir diferencias,
ausencias y necesidades de elementos visuales, importantes
en la muestra del trabajo escultérico que publican en estas
paginas. Tomando como referencia estos sitios Web, al final
de este capitulo, se presenta el contenido de la pagina web
que se propone desarrollar este trabajo.

El primer sitio web que se tomé como andlisis, pertenece a la
escultora Monica Gonzalez Tobon, de nacionalidad Espanola.
La escultura que podemos apreciar en este sitio, es geométrica
y utiliza laminas o metales. El estilo que toma ésta artista
escultora son figuras geométricas y monumentales, pero sobre
todo decorativas. Su trabajo escultérico es de calidad, son
modelos abstractos con formas geométricas; es una escultura
perfeccionista y ordenada que considera la proporcion de las
formas y del espacio, los acabados de las esculturas son lisos
en el color original del metal, incluyendo también colores lisos
en algunas de sus piezas.

#En la exploracién del sitio, se nota que falta informacién que
puede ocupar dentro del gran espacio de color negro de la

Figura 95. Interior de la pagina web de la o G
escultora Ménica Gonzélez, pagina.

VEl sitio no cuenta con una direccién propia de la escultora.
Su sitio se encuentra dentro de una liga en el buscador de

“Geocieties”:
www.geocities.com/zorrillagonzalez/monica/index.html

% Dentro del sitio podemos ver una pequena descripcion sobre Ménica Gonzalez, asi
como brevemente algunas actividades destacadas de su trayectoria como artista.
Muy poca informacién sobre la escultora, en cuanto a su curriculum.
#No se presenta algun libro de visitas donde pueda dejar sus comentarios o critica
el publico.
No hay un contador que indique el nimero de visitantes a esta pagina.
¥ La escultora no cuenta con una identidad grafica personal.
#No se nota ningun tipo de disefio grafico dentro del sitio, asi como un distintivo
personal de la escultora.
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Figura 96. Interior de la pagina
de la escultora Abreu.

#No podemos apreciar individualmente las piezas escultéricas
o algun tipo de interaccién dentro de la pagina.

¥ Falta informacién técnica sobre cada una de sus piezas.

W El disefio del sitio, es muy sencillo.

¥ La poca informacion sobre la escultora, se encuentra mal
distribuida dentro de la pagina.

@ El menu de la parte superior, contempla el idioma inglés y
espanol. Considero que deberia de contener el idioma que
quieres escoger, al principio de entrar a visitar toda la informacion.

El siguiente sitio que he recolectado para el andlisis, pertenece
a la escultora Francisca Bella Martin-Cano Abreu, su escultura
es figurativa y abstracta, donde podemos ver el trabajo en piedra
y sobre todo de tipo monumental.

#El sitio de la escultora, no cuenta con una direccion personal,

también recurre a un buscador en “Lycos":
http://usuarios.lycos.es/martincano/abreu.escultora.html

WEl sitio no cuenta con una identidad personal de la escultora
que pueda destacar en su pagina.

@ Es un sitio con abundante informacién y se encuentra dispersa.
#La informacién no tiene un orden légico, el tamafo del texto
y color es variable es variable.

¥ Las fotografias y las ilustraciones que muestran el trabajo de

la escultora son de baja calidad.
#No existe interactividad dentro del sitio.
#No hay un orden Iégico en la colocaciéon de las fotografias asi como tampoco de la

informacion.

#La informacién contenida se encuentra en un solo lugar y es muy saturada, tanto
de color como de tipografia que varia de un tamano a otro.




Figura 97. Interior de |
de la escultora Gogy

Otro sitio que he tomado como muestra para la evaluacion de
disefio es el sitio web de Gogy Farias escultora:
www.valuarte.com/gfarias.html

#Gogy Farias, es una escultora con un trabajo figurativo y
realista.

®La calidad de sus esculturas es buena, destaca el trabajo en
bronce y esculturas en onix.

W El sitio es muy sencillo, contiene informacién de obras
destacadas de la escultora, asi como su bibliografia y algunas
fotografias.

#El texto se lee en dos lenguajes, inglés y espafiol.

#®Los encuadres fotogréficos de sus obras, son buenos.
#Cada fotografia presenta la informacién técnica de sus
esculturas.

#Son pocas las fotografias que muestran el trabajo de la
escultora.

#Podemos ver que el texto se encuentra mal distribuido, sin
ningun orden. De pronto podemos ver bloques de texto muy
grandes y luego pequenas columnas.

#Toda la informacién est4 contenida en una sola pagina.

@ la pagina cuenta con un menu, pero nos conduce a otros
lugares que ya no son de esta pagina de la escultora.

¥ La pagina carece de interactividad.

#No cuenta con un marcador del nimero de visitas.

#No tiene un libro de visitas.
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Otro sitio que tomé como referencia pertenece a la escultora
Yolanda Zarate, escultora mexicana
http://www.geocities.com/Paris/Library/8588/index.htm

#De inicio podemos ver un disefo sencillo, con un tapiz azul
que muestra el rostro de la escultora y un pequenio menu, que
nos presenta dos opciones en las que podemos entrar a conocer
la galeria de su obra escultérica, y una breve descripciéon que
nos habla sobre su carrera artistica.

#También podemos ver que la escultora, tiene una identidad
personal compuesto por las primeras letras de su nombreY 'y Z
en color azul.

#Al entrar a la galeria, podemos observar el trabajo escultérico
que realiza en materiales como madera, bronce y terracota.
#Las fotografias que nos muestran las piezas, consisten en
esculturas figurativas.

#Podemos ver el texto subrayado con el nombre de cada pieza
nos conduce a ver las esculturas individualmente.

#Los encuadres de las fotografias, nos muestran la parte frontal
de sus piezas.

#Las esculturas, se pierden en medio de un fondo color negro
con la identidad personal de la escultora que se repite en toda
Su pagina.

#Eligieron un color azul vibrante para los textosl.

¥ La tipografia azul de la seccién galeria, se pierde con el fondo

negro.
9 El contador del nimero de visitas no esta activado, por lo

Figura 98. Interior de la pagina de : s

Bdapiabdonmdivtrling tanto no podemos saber si es un lugar muy visitado.

¥La biografia de la escultora es breve, y hay textos que deberian
de separarse en otra clasificacién de la informacién en cuanto
a actividades destacadas y presentaciones de su obra escultérica.
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Ahora veremos los elementos que integran la informacién visual
dentro de las paginas de escultores que desarrollan la técnica
del bronce, uno de los tres escultores gue veremos en esta parte
es Jesus Sanz con la direccibn de pagina web
http://www.pirineo.com/esculturas.sanz/; en ella podemos
destacar las siguientes caracteristicas del contenido visual.
#La pagina principal del sitio web del escultor es muy sencilla,
cuenta con el contador del nimero de visitas; una fotografia
de una de sus esculturas. En el costado de la pagina principal
se observa el detalle de un disenador que desarroll6 su identidad
personal con el nombre del escultor, un detalle sencillo que se
encuentra colocado sobre un fondo negro, mismo que contiene
un breve menu en el que destacan tres temas, el curriculum
del escultor, el contacto y un acceso a su obra escultérica.
#Dentro de la seccién del curriculum del escultor, que por cierto
es muy amplio, podemos notar la caracteristica de su obra con
fotografias de muy buena calidad, que describen la trayectoria
del escultor a través de varios afios en el medio. No cuenta con
un disefio en sf esta parte del sitio, pero las fotografias destacan
mas que las letras pequefnas que nos hablan de su trayectoria
artistica, todo sobre un fondo negro que al igual permite ver
la obra y la hace lucir elegante.
¥ La pagina con la seccién de la obra del escultor, es igualmente
sencilla, con las fotografias sobre un fondo negro, en la que
: solo aparecen las imagenes de las esculturas donde el usuario
Figura 99. Interior de la pagina del solo accede con un clic sobre cada fotografia. La identidad
escultor Jesus Sanz. personal del escultor aparece escondida en la parte inferior de
la pagina con el menu de curriculum y contacto (que en esta
pagina cambié de lugar).
‘Al dar clic sobre alguna de las fotografias, podemos ver en otra pantalla la fotografia
en un tamafo mas grande, asi como su descripcién y la técnica que ocupa el escultor.
#No aparecen mas elementos que acomparien a la obra escultérica del artista, el
disefio se nota sobrio, serio y repetitivo, pero a diferencia de esto, las fotografias de
la obra escultérica considero que son de buen gusto y que hacen destacar la parte
central con la fotografia de una escultura.
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Figura 100. Interior de la pagina
del escultor Jesus Sanz.

Otro escultor que toma la misma técnica del bronce en pequefo
y gran formato, es André Harvey con la direccién web
http://www.andreharvey.com/spanish/index.htmi

grafico de esta pagina web es muy sencillo no cuenta con una
identidad personal del escultor solo es colocado su nombre
en letras grandes que resaltan sobre la pagina principal. Podemos
ver desde un principio quien es el artista y el trabajo que realiza,
asi como una breve descripcién narrativa de su obra y lo que
transmite al publico.

®En el lado superior de la pagina aparece el lenguaje que puede
seleccionar el usuario para leer; en el lado inferior aparece el
menu para explorar la pagina.

#La pagina estad suficientemente documentada con una
presentacién sencilla pero funcional, mostrando al piblico su
trayectoria como artista y la actividad que desarrolla dentro
de su estudio.

®En el catalogo de su escultura, podemos observar las fotografias
con una buena iluminacién, donde destaca el objeto principal
en un tamano considerable que el usuario puede observar,
incluyendo cada una el titulo de su obra, la descripcién técnica
de la escultura y sus dimensiones.

#Cuenta con pequenos botones que permiten al usuario avanzar
o retroceder en el recorrido de sus esculturas. El menu principal,
se encuentra en todas las paginas en el lado inferior.

#El diseno de la pagina es sencillo; la informacién esta bien
distribuida y es suficiente para saber sobre el trabajo del escultor;
el contenido es colocado sobre un fondo oscuro que se degrada
de negro a verde, haciendo resaltar la tipografia en color blanco

y amarillo para hacerla notar sobre el fondo. Las fotografias estan perfectas y
presentadas en un tamano considerable que el usuario puede observar; todo en
general es uniforme en base a la sencillez y un estilo propio del artista.
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Figura 101. Interior de la pagina del escultor
Eduardo Soriano.

Para concluir con éste analisis grafico que inclluyen las paginas
web de los escultores, el Ultimo andlisis es sobre un artista
escultor que desarrolla el bronce, su nombre es Eduardo Soriano
con la direccion de pagina web http://www.esculturas-
soriano.com/index.html

®En la pagina principal de este escultor andaluz podemos notar
la sencillez con la que esta distribuida la informacién en la
utilizacién minima de elementos graficos en el que ocupa
colores célidos en el disefio. Desde un principio podemos ver
el estilo de la escultura que realiza, es bronce a la cera perdida
y su tema favorito son los caballos jalando carretas.

#También dentro de la pagina principal muestra las secciones
en que se divide su trabajo como escultor; las secciones son un
breve menu que permite al usuario explorar su contenido; estan
colocadas en el lado superior e inferior de la pagina web para
que el usuario no se pierda.

#La pégina del escultor no muestra una identidad personal o
gréfica distintiva, solo se maneja su nombre con una tipografia
tipo Times, sobre una fotografia de su escultura con caballos.
#Existe la uniformidad en la pagina y un contenido adecuado
de informacion, exepto cuando pasamos a la visita virtual de
la obra del escultor, el disefio cambia completamente rompiendo
con la uniformidad del contenido principal.

#En la parte donde muestra su obra escultérica aparece toda
su coleccién; las fotografias se observan mal trabajadas, en la
iluminacién de las piezas y la colocacion de éstas.




Se ha considerado este andlisis critico para realizar una pagina web funcional, tomando
en cuenta los requerimientos necesarios, tanto del emisor como del usuario, para
que la pagina web sea util, evitando algunas de las faltas que se analizaron
anteriormente. Para que el sitio web funcione, es necesario tomar en cuenta que la
barra donde estara el mend sea visible, tratando de guiar al usuario a través de todo
el sitio evitando que se pierda o que termine huyendo de la pagina web.

Otro punto importante a considerar, es la uniformidad entre cada una de las paginas
y la colocacién de los elementos ornamentales y graficos. Tratar de implementar la
informacion necesaria para no cansar al lector, asi como ir adentrando al usuario en
el sitio para que vaya adquiriendo interés y permanezca hasta el final del recorrido.
En otra parte del desarrollo de la metodologia se tomaran en cuenta las evaluaciones
necesarias para la elaboracién de la identidad gréfica de la escultora, con argumentos
gue darédn el resultado de los elementos que intervienen con la realizacién de las
esculturas, asi como las caracteristicas de la personalidad de la escultora, para
finalmente desarrollar un disefio gréfico para la pagina web.

Il. Incubacién: Anélisis de la informacién que permitird reunir los argumentos para
la elaboracién del desarrollo de disefio gréfico.

La documentacién adquirida anteriormente tomando en consideracién el anélisis de
las paginas de escultores y escultoras, ha arrojado como resultado una serie de datos
pertinentes para concebir los argumentos con los que se desarrollara la parte creativa
para el disefio, ya que primero tendré lugar la imagen personal que describird de
manera gréfica y visual a la escultora. A continuacién, se muestra una lista con
caracteristicas que describen a Marina Pombar y su escultura.

®Descubrié su vocacién Escultora

®Manejo de materiales blandos Plastilina y ceras
®Soportes de las esculturas de plastilina Estructuras de alambre
@®Proceso de fundicion Consolidacion de su obra
®Escultura en bronce Uso de Metales
®Calentamiento de los materiales Fuego, calor
®Anatomia humana Vision artistica
®Formas que carecen de proporcion Esculturas figurativas
@®Manejo de una cantidad de herramientas Pinzas, espatulas
®Vender la obra Visién empresarial
®Esculturas que reflejan el apoyo en la pareja ~ Amor

®Encuentros entre un hombre y una mujer Deseos

®Representacién del encuentro consigo misma  Intimidad



®Planear el futuro

@®Entrega total del corazén
®Cubrirse del medio exterior
@Entrega total a la escultura
@®BuUsqueda de su identidad
®Revive intensos momentos
®Mujer rodeada de emociones
®Amplias relaciones publicas
®Personalidad carismatica
®Imagen ante la gente
®Esculturas desnudas

®Formas que conmueven
@®Concepcién de formas organicas
@®Resurreccion emocional
®Figuras sin el contacto exterior
@Formas con gran carga emotiva
®Variedad de temas
@Expresiones temperamentales
#Desafio del talento artistico
®Estilizacion de formas
®Fortaleza en el espiritu
@®Dedicacién y tiempo

Sonadora
Romadntica
Delicada
Apasionada
Misterio
Recuerdos
Alegria, Dicha
Sociable
Felicidad
Admiracion
Erotismo y sensualidad
Sentimientos
Creatividad
Renacimiento
Solitarios
Estados de &nimo
Versatil
Emociones
Emprendedora
Experimental
Integra
Libertad




La informacién reunida hasta el momento, permitird desarrollar la imagen visual o
identidad personal para la escultora con los siguientes argumentos.

®La imagen visual de la escultora Marina Pombar, debe reflejar las caracteristicas
personales que la describieron anteriormente, con el propdsito de crear una imagen
que quede atrapada en la mente del publico. La tipografia que se elija para su
identidad debe sugerir un aspecto romantico y clasico en sus formas que den como
resultado la composicién de una imagen sensual, que es el tipo de escultura que
realiza. El logotipo debera mostrar su actividad como escultora, sugiriendo visualmente
el material duro del bronce con el que concluye su labor en el trabajo de las piezas,
en éste punto final se manifiestan y transmiten emociones y sentimientos en cada
escultura hecha bronce. Ademas de cubrir estos propdésitos la imagen debera ser
distintiva y elegante.

®La imagen visual que refleje la personalidad de la escultora, deberd mostrar
visualmente un sitio adecuado a las caracteristicas personales que la describen. La
pagina web, debe incluir el tema principal que compone su escultura titulada “Galerfa
Sentimientos”, con un conjunto de conceptos o apartados sobre su escultura donde
destaca el tema del Amor, la Intimidad, y la Pasion; estos temas permitirdn ver al
usuario el conjunto de piezas que conforman su obra. Las esculturas mostraran su
descripcién técnica y sus dimensiones, la tipografia debera de estar adecuadamente
colocada en lugares especificos, para mostrar la sencillez en el disefio.

Otros temas o apartados que se veran durante el recorrido por la pagina, son las
secciones de Biografia, Actividades Destacadas o Curriculum, Contacto y la pagina
principal de Inicio.

El esquema propuesto para el orden de la pagina.

INICIO

saleria Sentimientos

— l e BINGRAFI p— CLIRE LINY e

INICIO NICIO

Galeria Intimidad Galeria FPasion

Figura 102. Jerarquia de la pagina web
para la escultora.



e ———————

Ill. Idea creativa: Generacién de ideas o propuestas que ofrecerdn una solucién
posible al proyecto de disefio gréfico.

En este punto se encuentran las primeras ideas en el desarrollo del disefio gréfico
para reflejar la identidad personal de la escultora, tomando en cuenta todos los
argumentos ya descritos, asf como la realizacién de tres propuestas de disefio en las
que seleccionaré para proponer la identidad personal de la escultora.

®Elaboracién de bocetos para de la identidad personal de Marina Pombar.

MARINA
P OMBAR
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IV. Verificacion: Presentacion de las ideas o propuestas en la seleccion del disefio
final.

En este otro punto de la metodologia he seleccionado las siguientes propuestas de
logotipos en una presentacién de bocetos a |&piz para tomar en cuenta los trazos
o elementos principales que se consideren pertinentes para formar parte de la
identidad gréfica de la escultora; han sido separardos del conjunto anterior para
elaborar un andlisis y saber si se consideraréan Utiles para formar parte del disefio final
como la identidad o el distintivo personal de Marina Pombar.

Propuesta No. 1

En esta primera propuesta vemos el rostro femenino de una
mujer que pertenece a la escultura “Desesperanza” que encierra
mucho de lo que Marina Pombar transmite en su escultura.

Propuesta No. 2

Esta propuesta puede ser seleccionada ya que aparenta el -
disefio de un distintivo elegante y formal para una mujer l f\’é\i‘%q
como ella. Al centro las iniciales de M y P, el envolvente es 56 Z
un cuadrado que no se cierra en los costados, lo considero ‘ 5 ZA Q‘J
sencillo y elegante.

Propuesta No. 3

El disefio de este logotipo también es de tipo formal, en una
envolvente semi cuadrada que encierra el nombre de la
escultora, en la parte inferior, coloqué las iniciales MP, dando
un acento clasico y elegante.

Estas propuestas se seleccionaron para cumplir con la siguiente

etapa de bocetaje, donde podra notarse el avance del desarrollo visual y grafico de
cada uno de estos elementos, para finalmente integarlo al disefio de la pagina web
como la identidad gréfica de la escultora. Més adelante veremos algunas variaciones
en el disefio para saber si alguno de ellos es el definitivo.

Los siguientes bocetos han sido trabajados en computadora para la elaboracién de
pruebas de color, para la seleccién final de alguno de estos modelos.
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POMBAR |

Seleccién del logotipo de la escultora: La
imagen seleccionada es sencilla con un
estilo femenino que habla de Marina
Pombar. La imagen se compone del rostro
de la escultura "Desesperanza”, que |-
rouesira-unp erﬂi_d_ei b han _rescatado Figura 103. Propuesta final del disefio de |dentidad para
solo los rasgos visibles y femeninos. Este  pagina web.

rostro se encuentra al centro de una

envolvente cuadrada, al costado tenemos el nombre de la escultora y su profesion.

El rostro femenino de la imagen se encuentra en el profundo y misterioso color negro
que sobresale en todo el logo, he denominado un color ocre para la envolvente y la
tipografia.

A continuacién veremos los bocetos para las propuestas de pagina web, su descripcion
es la siguiente.

Propuesta No. 1.

El contenido de la pagina principal de esta propuesta, busca introducir al usuario a
conocer de quién se trata la pagina; ir descubriendo a Marina Pombar desde el
principio, aunque por otro lado se realiza una especie de presentacion con la
colocacion del logotipo ubicado en la parte inferior izquierda de la pantalla.

Para presentar la obra escultérica de Marina Pombar, se han determinado tres secciones
para los temas principales: el amor, la intimidad y la pasién como menu principal.
En la parte inferior de la pantalla continda un submenu que invita al usuario a conocer
la personalidad de la escultora, asi como su trayectoria artistica, y un botén de
contacto para enviar un correo electrénico.

Mas abajo se encuentran los datos de la escultora que permaneceran visibles a través
del recorrido de la pagina, al igual permanecera el menu compuesto por {quien soy?,
actividades destacadas, el boletin de actividades y el contacto.

Al seleccionar cualquiera de las secciones del menu principal, se guiaré al usuario a
conocer uno de los tres temas en los que se ha abierto un panorama que permite
conocer la obra escultérica de Marina Pombar. Al observar las fotografias, éstas
tendrén una orden que se encargard de conducir al usuario a otra parte de la pagina,
por ejemplo, ampliar la fotografia que haya seleccionado, misma que serd acompafiada
de su descripcién técnica y sus dimensiones, asi como del pensamiento que Marina
ha creado para cada una de sus esculturas y el titulo de la obra en particular.
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Propuesta No.2

Esta propuesta tiene algunos elementos parecidos a los de la propuesta anterior, he
eliminado los titulos del lado inferior, los he sustituido por botones donde aparecen
al centro las iniciales, A (de amor), | (de intimidad), P (de pasién). En la parte superior
izquierda de la pagina se encuentra el mismo menu en forma de lista. Cuando el
usuario dé clic en alguno de los botones de la pagina principal, se introducird en
alguna de estas galerfas en las que vera los titulos de las esculturas. He omitido las
fotografias pequenas, a un costado veremos el titulo de la galerfa y el pensamiento
del tema.

En el lado inferior de la pagina se han colocado permanentes las referencias de la
pagina web.

El usuario conoce la escultura de Marina Pombar cuando da un pequefio clic sobre
la lista del menu, que componen la secciéon que se encuentre visitando. Al descubrir
la obra escultérica observara una nueva pantalla con la fotografia, el titulo de la obra
que selecciond, las dimensiones y el pensamiento de cada pieza.



T T T e AL A R I T

Bocetos Propuesta 2.
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Propuesta No. 3

El disefio es sencillo en todo su conjunto. En la pagina principal solo existe un
pensamiento creado por la escultora, el nombre de la galeria sentimientos; en el lado
superior los tres temas principales en los que he seccionado la obra, y el menu
pequefio que se ha mencionado dentro de los otras dos propuestas. El logotipo se
encuentra ubicado en la parte de en medio en el costado derecho, los datos que
permanecerdn visibles durante el recorrido de la pagina, se localizan en la parte
inferior izquierda.

En otra pagina se puede ver la uniformidad en el sitio web, aunque se ha colocado
ahora el ment de su obra escultérica en la parte horizontal dentro de un espacio que
quedaba vacio en la pagina principal, se mantienen los elementos en el mismo lugar
de la pagina anterior.

Los titulos de cada escultura se encuentran en forma de lista , ubicando al usuario
con el nombre de la secciéon que se encuentre visitando, acompafiado de el pensamiento
para cada galerfa de las que se compone la pagina. Al dar clic sobre algun titulo de
la lista, aparece otra pagina que presenta la fotografia de la obra, su titulo y el
pensamiento, su descripcion técnica y sus dimensiones.

gl
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Propuesta No. 4.

En esta propuesta los elementos se han acomodado de manera distinta de los
anteriores, es una propuesta muy sencilla en donde observamos una estructura
ordenada de cada uno de los elementos.

El mend principal se compone de las tres galerias que incluird el sitio; en la pagina
principal, he propuesto unas lines que Marina escribié, que forma un agradable
conjunto en esta pagina.

En la parte superior de toda la pagina, se mantendra fijo el mend que incluye el
acceso a las tres galerias y demds secciones de la pagina, a través de ¢quién soy?,
curriculum, contacto y el regreso a la pagina de inicio. Cuando el usuario se encuentre
dentro de alguna de las galerias podra observar una barra con los nombres de cada
escultura que pertenecen a dicha galeria.

Al presionar sobre alguno de éstos nombres, veremos en otra pagina la fotograffa
de la escultura, cada una estd compuesta por sus dimensiones y unas lineas o frases
que Marina ha compuesto para sus esculturas.

En las demas pédginas del sitio el usuario podré ver la biografia de Marina Pombar,
en el curriculum, una breve explicacién sobre su carrera como escultora, y por ultimo
el mapa de localizacién de su domicilio donde ella realiza sus piezas.

Esta propuesta trata de describir a la escultora, con un disefio grafico sencillo que
facilmente conduce al usuario a navegar sin ninguna complicacién; espero que esta
propuesta cumpla con las espectativas de disefio para concluir esta parte de la
metodologfa.
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V. Formalizacién: Solucién al problema de
s comunicacion, presentacion del prototipo
seleccionado.

: La propuesta seleccionada fué la nimero
! Jd ‘ cuatro por la sencillez en la estructura de
= la colocacién de los elementos, contiene una
LN composicion distinta a las demas ya que el

- espacio al centro quedd libre para presentar

fotografias. La idea de los bocetos es solo

el principio para la realizaciéon de una propuesta definitiva; los cambios mejoraron

la composicién. Son una colocacién distinta a como lo habia propuesto en los demés

bocetos, veremos un estilo diferente y especifico al tema que se estd proponiendo

he colocado los encabezados en la parte superior de la padgina para que el usuario
identifique los temas de la navegacién a través de la pagina.

He a asignado un espacio limpio para la colocacién del logo en la parte superior
izquierda; al centro de la pagina inicial he colocado los temas principales, el espacio
de abajo lo he asignado para la referencia de la pagina, las paginas subsecuentes
también mantienen la misma colocacién.

La realizacion del disefio se llevard a cabo con la ayuda de programas de disefio
gréfico. Los programas son los recursos para obtener la formalizacién que transformara
el boceto en imagenes con color, efectos y estilo adecuados en el tratamiento del
disefo grafico de las paginas del sitio web de la escultora.

El programa de disefio requerido para la realizacién de los gréaficos, retoque de
fotografias y efectos en las imagenes es el programa Photoshop 7.0 de Adobe; el
programa donde se optimizan las imagnes para su publicaciéon en Internet es Image
Ready 7.0 de Adobe.

El programa FreeHand 10 de Macromedia es para la realizar imagenes con vectores
y de primeros trazos que son posibles de exportar a otros programas (Photoshop).

Dream Weaver 4 con este programa colocaré las imagenes he realizado en los
programas anteriores, es aqui donde tendré efecto la navegacién entre las paginas
de la web. Es el programa de HTML para la producciéon de documentos electrénicos
en donde es posible colocar imagenes, texto y multimedia, el programa esta disefiado
para que funcione la navegacion de las paginas que conforman la web.
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Los programas de disefio son de plataforma PC, la computadora personal donde
trabajaré la pagina tiene 512 MB en Ram, procesador Pentium 4/1700 MHz, disco
duro de 1.69 GHz, sistema Microsoft Windows Xp vr. 2002.

La materializacién del disefio gréfico seré puesto en marcha a través de una publicaciéon
electrénica, que tiene como principal objetivo presentar ante un pablico en general
la obra escultérica de Marina Pombar, y para aquel que se encuentre interesado en
adquirir alguna de sus obras. El usuario podra navegar en Internet teniendo el libre
acceso a esta publicacién, esperando sea interesante y que cumpla las expectativas
tanto del usuario como del emisor, ya que el objetivo principal del emisor (escultora),
es poder abrirse a un publico mas amplio para conseguir la venta de sus piezas, dando
a conocer su trabajo dentro un medio de comunicacion importante, creando el interés
en un mayor grupo de personas y mas que nada saber que Marina Pombar, es una
escultora talentosa y que busca que su estilo agrade a aquellos que se interesen en
su obra.

Internet como un medio difusor permite la publicaciéon de una pagina web al igual
que otros medios, sirven para difundir informacién sobre ciencia, cultura, o
entretenimiento, asi como la televisién, el radio o el periédico con la informacion
impresa. Pero lo que una pagina web permite, es difundir informacién a un bajo
costo dentro del sistema de la red mundial.

La eleccién de este medio de comunicacién electrénico, es por su extensa variedad
de informacién que se encuentra al alcance de la mayorfa del publico y que tiene la
capacidad de mantener permanente la publicacién de una pdgina web, con la la
facilidad de estar al alcance de un publico que tiene acceso. Internet, se ha vuelto
util para la comunicacién entre empresas, companias, personas y publico en general,
pues se ha caracterizado por su funcionalidad ademas de ofrecer a los usuarios un
sistema de interactividad o multimedia, en el que intervienen la animacién, voz,
sonido, musica, y video.

Un sitio en Internet es visto por el mundo entero en la busqueda de informacion. El
sitio web que estara publicado se enfoca en el tema del arte y la cultura. Esta nueva
pagina podra ser vista desde cualquier buscador en Internet, que facilitan la busqueda
de sitios de interés que el publico necesita. Estos buscadores, se componen de una
amplia lista que contemplan temas especificos, aparecen en forma de lista las paginas
que el usuario ha requerido y en las que puede ir abriendo, tan solo con dar clic en
la direccion electrénica que aparece en la lista de los buscadores, obteniendo faciimente
el acceso a cualquiera de éstas.
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El pdblico que visite la pagina web, se encontraré con la informacién de la escultora,
sus actividades destacadas y su biografia, y la obra que se encuentra bajo el tema
de “Galerfa Sentimientos” y dividida en tres titulos importantes, Amor, Intimidad y
Pasion, que nos muestran totalmente la obra artistica de Marina Pombar.

Veamos ahora cémo ha quedado compuesta la pagina web y lo que significd crear
el disefio gréfico para que Marina Pombar se dé a conocer en Internet con una pagina
web que la describe como persona, como escultora y lo que su escultura es capaz
de transmitir al publico.



La siguiente propuesta de disefio de pagina web, es el resultado de los bocetos de
la propuesta nimero 4, lo que veremos ahora es el disefio materializado de la secuencia
metodoldgica con el que concluye este proyecto, en la busqueda de una propuesta
original de disefio grafico para pagina web.

R — = El disefio gréfico de esta propuesta
186 considero que es el 6ptimo, porque
describe a la escultora en base a la
sencillez, con un estilo clasico y
romantico ademas de algunas otras
caracteristicas de Marina Pombar.

cgen/z}m'e_'ﬂ/m‘

Caracteristicas como el

romanticismo lo refleja la tipografia

de los titulares como Galeria

_ Sentimientos y los demas nombres

Kol o O de las galerfas, es un tipo Nuptial

Script. El estilo elegante lo refleja

la tipografia Palatino que son los

titulos al centro de esta pagina

principal, asi como los encabezados;

la disposicién de los elementos que

se agrupan en esta composicion

como en todas las demas paginas del sitio, considero que ademas de sencillez tiene
neutralidad sin que intervengan otros elementos.

1. Pagina Inicio

Este estilo de disefio describe a Marina Pombar, que aparte de romantica es sofadora,
femenina, describen a una mujer emprendedora que ha destacado por el reconocimiento
de su escultura.

Otra descripcion visual es el color que elegi para este diseno, el color con el que
Marina termina una pieza de bronce, colores calidos como el café, ocre o amarillo.
Marina decia que su fascinacién es el color negro, insisti en que el disefio se notara
neutral como lo vemos ahora, el color negro solo estad puesto en el rostro femenino
del logotipo.



La primera galeria que se encuentra en la pagina principal o en el menu de la parte
superior de la pagina, conduce al usuario a la Galeria Amor, en ella se encuentra una
composicion que describe al tema del amor.

2. Pagina Galeria Amor En esta galeria como en las demés,
solo vemos los botones con los

G b RGP N B W " titulos de las esculturas agrupadas
»ene o 2o, e . _ -w- - para cada tema; el menu de

navegacion en la parte superior, es
el mismo para todas las paginas.

La composicién es sencilla con
amplios espacios libres, en los que
solo vemos el nombre de la galeria,
asi como los titulos de las esculturas
en la parte inferior de la pagina.
=3 [te] [t No se colocaron mas elementos
S — para no romper con la uniformidad
qgue en la pagina principal se ha

e ad

propuesto.

Esta pagina presenta una de las
3. Interior de la galeria esculturas de la Galerfa Amor, en

ella vemos que aparece el titulo de
S — ~ la galeria, el nombre de la escultura,
Qu-s HAG fus dene @ ® o o 8- asi como unas lineas que Marina

Pombar compuso para la escultura;
la fotografia ocupa el espacio que
en la pagina anterior estaba
disponible.

En el inferior de la escultura se
encuentran las dimensiones de la
pieza, incluye un botén que
conduce a la siguiente escultura
Orgullo.




Las caracteristicas visuales de este grupo de esculturas, describen los sentimientos y
las emociones de Marina Pombar y de otras personas que han aportado a su escultura;
sentimientos y transiciones emocionales, son las caracteristicas que Marina Pombar

4. Pagina Galeria Intimidad

canaliza en la con cepcipcién de
este grupo de esculturas.

La siguiente galeria se titula
Intimidad, en ella vemos el mismo
menu para la navegacién de la
pagina, el titulo de la galeria y una
composicién relacionada con la
intimidad; en el inferior de la pagina
esta el grupo de botones con los
titulos de las esculturas. Los espacios
libres son los mismos en esta pagina
como en la anterior.

Es la galeria que mas esculturas
tiene referente al tema Intimidad.

En la pagina de abajo, vemos una
de las esculturas de la galerfa
Intimidad, la escultura se ha
colocado en el espacio que estaba
disponible en la pagina anterior; las
paginas de esta galeria incluyen
cada una el titulo de la escultura y
el pensamiento. Bajo la escultura
se colocaron las dimensiones de la
pieza y los botones que conducen
a la siguiente pagina.

En la Galeria Intimidad, Marina
Pombar nos transmite lo mas intimo
de sus emociones, en ellas podemos
ver una emociéon oculta o un
sentimiento que ella descubre en
la pieza titulada Cristo, ella la

e



describe como su refugio; la pieza Intimidad significa el encuentro con ella misma y
el regreso a la vida que represent6 en la escultura Renacimiento. Son esculturas
representativas que describen su sentir, su emocion o tal vez su desesperacion.

6. Pagina Galeria Pasion
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Esta pagina es la ultima galeria y
se titula Pasién, esta compuesta por
la misma barra de menu que se
encuentra en la parte superior de
la pagina, vemos el titulo de la
galeria en el mismo lugar que las
anteriores, ademas incluye unas
lineas escritas referentes al tema
Pasion.

Al inferior de la pagina vemos el
grupo de botones con los titulos de
las esculturas que corresponden a
este tema, asi como los espacios
libres inlcuidos en esta pagina para
no romper con la uniformidad de
la composicién.

La fotografia de abajo es una de las
paginas de la galeria, vemos que
el titulo de la obra se localiza en el
mismo lugar, asi como las lineas
que Marina escribié para cada una
de sus esculturas. Debajo de la
fotografia de la escultura se
encuentran sus dimensiones y los
botones que conducen al usuario
a cambiar de pagina.

Las caracteristicas de las esculturas
de la Galeria Pasién son erdéticas,
sensuales con las figuras
semidesnudas o desnudas.

| N |



Estas esculturas nos muestran el amor hacia una pareja en momentos pasionales,
pensamientos o deseos reprimidos personales o ajenos. Son bellas obras escultéricas
en las que ha quedado plasmada toda una carga emotiva y sexual.

8. Pagina Quién Soy?

Warins Pamiar de pode: bames subhgm 1o recimerie
Dutred Matega donde we e e O g e elucd hesain 1Y
wos e

o natie ¢
“omesrel
B "y MAchapan”, &
wervebiter & v it o B Moy B Urame
wipre et o e #1408 by rEETeY

| Maarws oo terviebs 12 hac ke b pad bl e et 8 om0
secter Se regeies gt b # ¥ r

M_mmtm:mm‘?@?ﬂn

LT g (RS

S poods docr pa Masine Pamdbar 14w qeensls v 5

e oo Wt L o1 Gu (Ot w0 W e e

Tache 4§ Peric 5 0

S M0 b w0 CEIENIRS Su TR BEIUTONS
oo ¢ ruan e Pl 8 s dvin ¢ pmgeein

Funad ur Lartro o4 idoran Sel cusl Le proleson » drecon 5
wias Curtat mnmssst v sSpsaibIaciirds b S icivdo

0k Pusta S bima
A trw e page

9. Continuacién pagina Quién Soy?
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Por Gltimo estas paginas son con
las que concluye la visita a través
del sitio web de Marina Pombar.
Aqui la parte de la bibliografia se
pensé que el titulo fuera algo mas
personal, como didlogo directo con
el usuario, es por eso que se titulé
con el nombre de ¢Quién soy?. En
estas lineas vemos como Marina
adquiere los dotes de escultora; la
bibliografia fué escrita por un amigo
cercano de Marina.

Otro tema importante es el
curriculum que trata sobre la
trayectoria de Marina Pombar en
lo largo de su carrera; son algunos
datos que ella me proporcioné y de
los que se siente bastante orgullosa
en haber participado para tantos
eventos, y de los momentos en los
que dié a conocer al publico su obra
escultorica.

Por ultimo se ha incluido la direcciéon
de la escultora, lugar en el que es
posible visitar su espacio, galeria y
taller que ella misma ha construido
dentro de su departamento, ahi
mismo tiene un pequeno gimnasio
donde ella imparte clases de fisico-
culturismo.
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Para la pagina de contacto (abajo), se ha incluido un mapa de localizacién con el
nombre de las calles y el metro mas cercanopara tener una idea mas explicita de
cémo llegar a su domicilio.

10. Pagina Curriculum

Esto es solo un poco de lo que
Marina Pombar ha logrado realizar
con el reconocimiento que le ha
otorgado su mas sincera pasion, su
escultura.

En este capitulo hemos visto que
seguir una metodologia no es nada

gl dificil si se pretende ir en busca del
| S resultado adecuado que debemos
g ———— presentar al cliente.
Conro Aatonans oo s Cotad o0 Minca 3 F ;
B o A s s G El proceso de la metodologia me
{aonte Mewn DF 5 .
'Y i ha aportado grandes conocimientos
ei “Sertwvareare” or ls Guasta Cortrt Cobund Tarasinin
e P —— para llegar al punto que se pretende,
en la conclusiéon de un proyecto de
oo comn it J o o diseno.
11. Pagina Contacto Con la ayuda de una metodologia

nos conducimos a la blusqueda de
resultados veraces, justificados con
los que estara sustentado nuestro
proyecto. Es sencillamente un
proceso que conduce a
preguntarnos (porqué?, {para
Contacto quién?, {con qué? y {coOmo?, en
las que poco a poco vamos
deduciendo posibles resultados,
algunos equivocados, y otros
seguramente oportunos, pero que
nos ensefan a justificar el {porqué?
de los resultados finales, con el que
~concluye un proyecto de disefio
I i — - grafico, y no solo de disefo,

: igualmente puede ser empleada a

otras disciplinas.

Casarbavmides
fakogne Nan M Dipas, M
il Bams

|
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5 Conclusiones

El objetivo principal para la realizacién de este trabajo de tesis, fue el haber realizado
una investigacion tedrica y practica que me ayudara a ampliar mis conocimientos
sobre disefio grafico y comunicacién para después crear y proyectar el disefio gréfico
en la pagina web, que con esfuerzo y dedicacion logré obtener los argumentos que
me dieron la posibilidad de disefiar un trabajo profesional para mostrar al pablico
de Internet el trabajo artistico de la escultora, ya que tuve que dirigir el mensaje
gréfico y visual a un publico usuario interesado en la escultura en bronce; gracias a
los argumentos de la escultora, me permitieron obtener las caracteristicas del mensaje
grafico.

Los temas de comunicacion, diseflo grafico y diseno editorial propuestos en el
contenido de esta tesis, han sido de gran ayuda para ampliar mis conocimientos,
ademas de que fueron propuestos por mi asesora para obtener los contenidos que
me ayudarian a concluir con un proyecto elaborado en base a la comunicacion para
identificar al emisor y al receptor, en los que también logré identificar a los medios
de comunicacién tanto impresos como digitales, ademas de conocer la influencia
que provocan en nosotros como receptores. Referente al tema de disefo grafico
aprendi que a esta disciplina se le nombra funcién comunicativa por el acto que
realiza a través de la comunicacion en el que son elaborados los mensajes visuales
que son introducidos en varios medios de comunicacién; respecto al diseno editorial
he aprendido que es una actividad del disefio grafico que ordena y configura los
elementos formales que implique la elaboracion de disefo editorial en variados medios
impresos y electrénicos.

Para obtener el resultado del mensaje adecuado en la realizacion de un proyecto de
diseno editorial y gréfico, fue necesario recurrir a un proceso metodolégico, propuesto
por Joan Costa de su libro “Imagen Global”, por el cual se lleg6 a la conclusion de
un disefio editorial y gréfico de pagina web. Este método se caracteriza por su
sencillez, ya que es adecuado en aplicarlo en casi todas las areas de estudio, pero
para el caso de un proyecto de disefio grafico es sencillamente Gtil recurrir a este
proceso, ya que el esquema que plantea Costa se acopla a un proyecto de disefio
grafico aplicado a un soporde electrénico, como ha sido el caso. Método en el se
van acoplando una serie de etapas que desarrollan todo un sistema de informacién
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de campo, posteriormente las primeras ideas con argumentos, en el que después
continta la etapa de bocetaje, que concluye en la etapa final donde se tienen tres
propuestas graficas con color, terminando con este método en la eleccién de una de
ellas para su publicacién en Internet.

Considero que la bibliografia que utilicé para la realizacién de este proyecto de
investigacion, fue la necesaria para ayudarme a crear mi propia opinién y comprender
a fondo los aspectos formales de la comunicacién, del diseno grafico y editorial y
sobre todo, sustentar el proyecto final con base a un método sistematico, abarcando
todos los aspectos que conducen a realizar un proyecto con argumentos formales y
escalonados que dan como resultado final un disefio grafico exitoso y de valor estético.

Estos conocimientos aprendidos en la realizacion de esta tesis, me serviran para
realizar y sustentar los argumentos necesarios para posibles proyectos en el futuro,
no solo de pagina web, sino en otros proyectos de disefio impresos o electrénicos,
ha sido una investigacion complementaria a los conocimientos adquiridos con los
profesores de la escuela, conocimientos que me servirdn de ahora en adelante para
documentar otros proyectos de disefio grafico y de comunicacién para realizar
mensajes visuales.

El proyecto de pagina web serd agregado a una carpeta de trabajo para mostrarlo
a futuros clientes que se encuentren en bisqueda de un disefiador gréfico especialista
en el disefio de paginas web.
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