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INTRODUCCION

La tecnologia electronica disefiada para procesar y transportar datos y la
informacion se ha estado convirtiendo en una tarifa excepcional para mas de
cuatro décadas, esta revolucion de la tecnologia de informacion ha afectado
considerablemente a empleados, estudiantes, profesores, colegios,
instituciones, hogares y empresas. Ha creado oportunidades y los desafios
incontables para millones de individuos y organizaciones sin importar cual
sea su ramo de trabajo. Los desafios para los responsables de introducir y

usar esta tecnologia han sido bastante altos.

La informacién importante que ha sido expandida por estas nuevas
tecnologias, altera radicalmente el equilibrio de las instituciones educativas y
de gobierno, las organizaciones comerciales, las industrias y los hogares
alrededor del mundo, ya que esta cambiando la manera en que mucha
gente realiza sus trabajos. Especialmente en naciones industrializadas ha
afectado los patrones de la administracion de la informacion. Por lo que
cambia rapidamente el ambiente laboral y educativo y debe adaptarse a

nuevas practicas y técnicas del manejo de la informacion.



La revolucion tecnologica que experimentamos hoy, se llevo a cabo en los
ultimos 45 anos Muchos individuos, cuando entran en el lugar de trabajo
tienen que experimentar directamente este fenomeno tecnologico y quizas lo
aceptan favorablemente Los empleados que terminaban sus carreras han
visto al espectro de estos acontecimientos, aparecer durante el curso de
sus vidas y han aprendido a vivir con el Para la mayoria de las personas los
avances tecnologicos en la informatica han sido una bendicion, por ser una
parte importante de su ensenanza y que esta deje de ser tan convencional

Es esencial en su empleo y un ingrediente importante de su éxito futuro

Para otros tantos, estar a la vanguardia en la tecnologia de la informacion ha
sido un factor de complicacion, creandose asi un mundo lleno de dificultades
y obstaculos para realizar su trabajo. Sin importarles que esto ha traido el
cambio en todas partes y es cada vez mas vital para crear y entregar
productos y servicios de gran calidad. Incluyendo los servicios de
computacién y las telecomunicaciones que se han convertido en partes
importantes para el desarrollo econémico de la mayoria de los paises del

mundo

Dejando a un lado lo anterior y adentrandose a las computadoras y sistemas

operativos, asi como sus aplicaciones, se puedo decir que estas también han



tenido grandes cambios y mejoras para su mejor funcionamiento y

adaptacion a lo que requieren los usuarios dia a dia.

Un ejemplo de esto son los sistemas operativos mas comunes y utilizados
por la mayoria de los individuos: Windows y UNIX(Linux), que les permiten
realizar sus actividades escolares o laborales con la mayor calidad posible y

sin tener que hacer mucho esfuerzo

Windows es un sistema operativo de la compania mas importante del mundo
Microsoft, mientras que Linux presume ser un software libre que se
encuentra disponible en Internet y que puede ser instalado y modificado
segun las necesidades del usuario, algo que no se puede hacer con

Windows.

Linux ademas de ser un sistema multiusuario y multitarea. ofrece muchas
otras ventajas a sus usuarios. como sus distribuciones que no son mas que

programas de utilidades, aplicaciones, juegos etc

Una de esas distribuciones es Fedora 1 0 que es la version mas reciente de
la que hasta hace unos meses era las mas usada Red Hat, ya que es muy

popular en los hogares



Linux también cuenta con varias aplicaciones; una de ellas es Samba. que
permite trabajar con el protocolo Session Message Block (SMB), también
llamado protocolo NetBIOS o LanManager y que permite configurar
maquinas con sistema operativo UNIX (Linux) para que puedan hacer el
papel de servidores de archivos e impresoras, y que puedan ser uhilizados

por clientes Windows y Linux

A través de Samba se puede realizar lo siguiente: proporcionar un area
comun para datos o directorios de usuarios que van a realizar un intercambio
de estos entre un servidor Linux y un Windows o viceversa, compartir
impresoras entre clientes Windows y Linux, compartir un servidor de Linux
con maquinas Windows, compartir un servidor de Windows con maquinas

Linux, etc.

El uso de Windows y Linux, proporciona muchos beneficios a todos las
personas que utilizamos las computadoras y redes que se comunican desde
diferentes lugares y que realizan sus actividades a través de estas, por lo que
es necesario que ambas companias sigan ofreciendo productos y servicios
de calidad, para poder estar a la vanguardia tecnologica, que es algo
sumamente importante para el desarrollo economico. educativo. cultural,
social y profesional de cada uno de los usuarios que vivimos en diferentes

paises alrededor del mundo.



CAPITULO |
TRANSMISION DE
DATOS EN UNA RED LAN



1.1 TIPOS DE TRANSMISION

‘Los dos tipos de transmision de datos en una red que se pueden considerar
son sene y paralelo

Para transmision sernal los bits que comprenden un caracter son transmitidos
secuencialmente sobre una linea, mientras que en la transmision en paralelo
los bits que representan el caracter son transmitidos sin una secuencia. Si un
caracter consiste de ocho bits, entonces la transmision en paralelo requerira
de un minimo de ocho lineas. Aunque la transmision en paralelo se usa
extensamente en transmisiones de computadora a periféricos, no se usa en
transmisiones dedicadas por el costo que implica el uso de circuitos

adicionales.” (1)

1.2 TRANSMISION EN PARALELO

“Todos los bits que componen un caracter se envian simultaneamente con

un circuito fisico para cada uno.

La transmision en paralelo es mas rapida que la transmision en serie pero
en la medida que la distancia entre equipos se incrementa (no debe
sobrepasarse la distancia de 5 metros), no solo se aumenta el costo de los

cables sino que ademas aumenta la complejidad de los transmisores y los



receptores de la linea a causa de la dificultad de transmitir y recibir senales

de pulsos a través de cables largos. " (2)

“El término paralelo implica mas de una cosa con la misma direccion y al
mismo tiempo. En transmision de datos, paralelo significa que todos los bits
que forman un caracter se pueden enviar simultaneamente por canales
eléctricos paralelos. En esta configuracion, todos los bits de un caracter
fluyen a través de lineas separadas simultaneamente En olras palabras, se
asemejan a automoviles moviéndose juntos a la nusma velocidad en una
autopista multi-carril. Este sistema emplea un puerto paralelo, un conector o
receptaculo de salida en el que se puede introducir un cable de interfaz con
un dispositivo paralelo y que acepta al mismo tiempo varnios bits de datos por
distintos cables. Este puerto frecuentemente se encuentra en la parte
posterior de la computadora. Un puerto paralelo representa una conexion
que permite el flujo de datos sincrénico y de alta velocidad a través de lineas
paralelas hacia un dispositivo La transmision paralela comunmente se
circunscribe a comunicaciones a través de cortas distancias y no son
empleadas a través de lineas telefonicas. Sin embargo. representa un medio
estandar para enviar datos desde el CPU de una computadora a una

impresora.”  (3)



FIGURA 1 Ejemplos de una transmision en paralelo
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Los bytes se envian en grupos, ya que hay mas
canales de comunicacion

Fuente Gonzalez Marcial Fahiola, Universidad St John's, Mexico, 2004

1.3 TRANSMISION SERIAL

"En la transmision serial los bits de control y sincronizacion estan
intercambiados. Una sola linea contiene los bits enviados. Se emplea en
largas distancias. Es necesario discernir cuando comienza la transmision y

cuando termina. Hay dos formas de transmitir los caracteres en serie



e Transmision sincrona

« Transmision asincrona

Hay enormes dificultades a la hora de recuperar la senal transmitida por un
emisor, sobre todo debido a que hay que saber cada cuanto tiempo va a

llegar un dato; para esto se suelen usar técnicas de sincronizacion.”  (4)

“Serial implica uno a la vez. En comunicaciones, se envia un bit a la vez,
secuencialmente, por la via de un solo canal eléctrico Los bits fluyen en una
serie o corriente continua, como automoviles cruzando un puente con un solo
carril. En otras palabras, este tipo de comunicacion electronica requiere el
envio de los bits de datos uno después del otro. La transmision serial
representa la manera en que la mayoria de los datos se envian a través de
lineas telefonicas. Los modems se basan en la comunicacion serial para
enviar datos de las lineas telefonicas Por lo tanto, las tarjetas de los
modems que poseen conectores seriales se llaman puertos serniales El
puerto serial es un conector de entrada/salida que acepta datos
secuencialmente, un bit a la vez, a traves de un solo canal Un puerto serial
sincroniza y controla la comunicacion asincronica entre la computadora y
otros dispositivos, tales como impresoras en serie, modems y otras
computadoras. Cuando se transmiten datos a través de una linea telefonica

existe solamente un par de alambres, de manera que la Gnica forma logica



de enviar datos a través del teléfono es en forma serial (en serie) En redes
locales o de larga distancia se emplea la comunicacion en serie para enviar
datos a impresoras, estaciones de trabajo remotas y servidores asincronicos
Un nombre técnico para un puerto senal es un conector RS 232C o un puerto

de comunicacion asincrano " (5)

FIGURA 2 Ejemplos de la Transmision Serial
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Los bytes se envian 1a 1 ya que solo
hay una canal de comunicacion

Fuente: Gonzalez Marcial Fabiola, Universidad St John's, México 2004

La transmision serial es mas lenta que la paralela puesto que se envia un bit
a la vez. Una ventaja significativa de la transmision serial en relacion a la
paralela es un menor costo del cableado puesto que se necesita un solo

cable



Este ahorro en costo se vuelve mas significativo conforme sean mayores las

distancias requeridas para la comunicacion.

Otra ventaja importante de la transmision serial es la habihdad de transnutir a
través de lineas telefonicas convencionales a mucha distancia, mientras que

la transmision en paralelo esta limitada en distancia en un rango de metros

1.3.1  TRANSMISION ASINCRONA

‘LLa transmision asincrona es aquella en la cual se transmite o se recibe un
caracter, bit por bit anadiéndole bits de inicio, y bits que indican el termino de
un paquete de datos, para separar asi los paquetes que se van
enviando/recibiendo para sincronizar el receptor con el transmisor El bit de
inicio le indica al dispositivo receptor que sigue un caracter de datos;
similarmente el bit de termino indica que el caracter o paquete ha sido

completado.”  (6)

‘La transmision asincrona es un modo de transferencia de datos que notifica
al sistema de recepcion, cuando cada caracter empieza y termina,
acompanado con bils adicionales Esos bits extras incluyen un bit de
empiezo, bit de paridad y un bit de paro. A estos bits junto con el caracter se

les conoce como TRAMA."  (7)



“La transmision asincrona, o transmision -arranque-parada, es menos
compleja dado que la informacion de sincronizacion forma parte de cada
caracter. Por esta razon suele emplearse en terminales economicas que
transmiten un Unico caracter cada vez. Como se ve en la figura cada uno de

los caracteres asincronos va acompainado de un bit de arranque que tiene
polaridad opuesta (0) a la empleada para representar la condicion de reposo

enlalinea (1)

FIGURA 3 Ejemplo de una Transmision Asincrona

Situacion
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(marca) "y
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St Yy
Bit de arranque Bit de paridad

Idle o siguiente
caracter

Fuente Gonzalez Marcial Fabiola, Universidad St John's, México, 2004

Las transiciones de 1 a 0 se emplean para arrancar los tempornizadores
internos, que se usaran para identificar los bits de datos que siguen El bit de
parada (1) que sigue a los bits de datos tiene la misma polaridad que la
empleada para senalar la condicion de reposo en la linea, y debe tener una
duracion de 1, 1,5 ¢ 2 periodos de bits, segun las necesidades del dispositivo
receptor. Los teletipos mecanicos mas antiguos necesitan pulsos de parada

mas largos para permitir que los mecanismos vuelven a su posicion de



reposo a la espera del siguiente bit de arranque, pero los dispositivos
receptores electronicos asincronos actuales solo necesitan un bit de parada
para asegurar que el siguiente bit de parada generara una transicion 1-0. En

el caracter se manda en primer lugar el bit menos significativo " (8)

“Con una transmision asincrona los caracteres pueden enviarse a intervalos
variables o de forma continua, con la tnica condicion de que el transmisor y

el receptor emitan a la misma velocidad.

Los modems que operan a velocidades de hasta 1800 caracteres por
segundo emplean generalmente modulacion en frecuencia y estan disenados
para operar en entornos asincronos. Los modems que operan a velocidades
de 2400 bps o superiores, emplean formas de modulacion mas complejas.
que utilizan simbolos para transmitir varios bits a la vez Estos tipos de
modulacién exigen una sincronizacion entre los modems transmisores y
receptores, de modo que los circuitos que extraen las senales de reloj de |a
senal transmitida puedan funcionar, y ello supone una transmision continua

de datos para mantener la sincronizacion

Estas transmisiones son populares para conexiones locales directas de
terminales que operan hasta velocidades de 19 2 Kbps Estas terminales se
emplean frecuentemente para introducir datos directamente desde un

teclado, en lugar de transmitirlos desde buffers (apartados de la memoria que



son ocupados por datos recientes) de datos a alta velocidad Los terminales
remotos de este tipo suelen emplear modems asincronos de velocidades de

transmision de hasta 1 8 Kbps

Esta técnica es la mas extendida en la transmision de datos entre equipos vy
periféricos o dispositivos controlados. Es poco eficiente. ya que necesita
muchos bits de control, con respecto a los bits de informacion que contiene

cada caracter (20% tipico)."  (9)

FIGURA 4 Sentido de la Transmision Asincrona

STOP START

Fuente Gonzalez Marcial Fabiola, Universidad St John's Mexico 2004

‘La transmision asincrona se caracteriza por lo siguiente:

e Se empieza por el bit de menor peso.



« |atransmision se realiza caracter a caracter.

s A cada bit corresponde un tiempo preciso.

« El tiempo que separa cada caracter puede ser cualquiera

(asincrona)

* Sino se esta transmitiendo la linea permanece a "1"

e (Cada caracter va precedido por un tiempo de duracion igual a uno de

los bits en el que el nivel logico de la senal es 0 A este tiempo se le

llama "Bit de arranque "

« Al final de cada caracter y antes de que se transmita el siguiente la

linea debe quedar a uno durante el iempo equivalente a 1.1y 2 0 2

bits como minimo  Este bit se denomina "Bit de parada”

« EIn®de bits que componen el caracter es pequeno

El tltimo bit que se transmite es el bit de mayor peso o el bit de paridad si es

queseusa’  (10)
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1.3.2 TRANSMISION SINCRONA

“En este tipo de transmision el envio de un grupo de caracteres se realiza en
un flujo continuo de bits. Para lograr la sincronizacion de ambos dispositivos
(receptor y transmisor), ambos dispositivos proveen una senal de relo] que se
usa para establecer la velocidad de transmision de datos y para habilitar los
dispositivos conectados a los modems para identificar los caracteres
apropiados, mientras estos son transmitidos o recibidos. Antes de iniciar la
comunicacion ambos dispositivos deben de establecer una sincronizacion
entre ellos. Para esto, antes de enviar ios datos se envian un grupo de
caracteres especiales de sincronia Una vez que se logra la sincronia, se

pueden empezar a transmitir datos

Por lo general los dispositivos que transmiten en forma sincrona son mas
costosos que los asincronos. Debido a que son mas sofisticados en el
hardware. A nivel mundial son mas empleados los dispositivos

asincronos ya que facilitan mejor la comunicacion.” (11)

‘La manera mas facil de conseguir sincronismo es enviando pequenas
cantidades de bits a la vez, sincronizandose al inicio de cada cadena Esto
tiene el inconveniente de que cuando no se transmite ningun caracter , la

linea esta desocupada. Para detectar errores, se utiliza un bit de paridad en

12



cada cadena Usando la codificacion adecuada. es posible hacer
corresponder un 0 ( por ejemplo ) a cuando la linea esta parada ( cada vez
que se quiera comenzar a transmitir una cadena , se usa un 1 como senal )

Si el receptor es un tanto mas rapido o lento que el emisor | es posible que
incluso con cadenas cortas ( o tramas , que son las cadenas mas los bits
adicionales de paridad y de comienzo y parada ) se produzcan errores como
el error de delimitacion de trama ( se leen datos fuera de la trama al ser el
receptor mas lento que el emisor ) o el error que se produce al introducirse
ruido en la transmision de forma que en estado de reposo | el receptor crea

que se ha emitido un dato ( el ruido ) .

Este tipo de transmision es sencilla y no costosa , aunque requiere muchos

bits de comprobacion y de control . (12)

"En funcionamiento sincrono, los octetos de datos se transmiten formando
una secuencia continua, sin pulsos de arranque o parada las senales de
reloj empleadas por el receptor debe obtenerlas el modem a partir de las
senales transmitidas, o bien a partir de una senal independiente que debe

acompanar a los datos desde el transmisor hasta el receptor.

Cada uno de los caracteres sincronos se obtiene de la cadena de bits

recibidos empleando un conjunto de caracteres de sincronizacion al principio

13



de cada bloque de datos transmitidos contando los bloques de octetos de 8

bits después del caracter final de sincronizacion.

Un receptor sincrono arranca en modo busqueda, esperando encontrar un
caracter sync en la cadena de bits recibida. Cuando se localiza, los datos se
van introduciendo en un registro de datos y se utiliza un indicador de
"caracter recibido" cada 8 bits. Muchos sistemas necesitan detectar dos
caracteres sync antes de comenzar a recibir datos, a fin de minimizar las
probabilidades de que se haya producido una falsa sincronizacion, y es
frecuente utilizar un tercer caracter sync para garantizar la sincronizacion en
el caso en que se pierda el primero durante la transmision. Estos caracteres
de sincronizacién adicionales son sobrecargas que reducen la eficiencia de

la comunicacion

En la figura 5 se ilustra el comienzo de una transmision sincrona que emplea

dos caracteres sync.

FIGURA 5 Ejemplo de transmision sincrona

SYNC SYNC STX DATOS ETX FCS

S—

| |
| 1
2 Caracteres SYNC

Fuente: Gonzalez Marcial Fabiola, Universidad St. John's, México. 2004
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La transmision sincrona se emplea generalmente entre terminales
inteligentes y computadoras. o entre computadoras que dispongan de
capacidad de almacenamiento interno para los datos y que pueden transmitir
bloques de caracteres a la maxima velocidad permitida por la linea, a fin de

mantener la eficiencia de los enlaces.” (13)

FIGURA 6 Sentido de la transmision sincrona

v

CONTROL DATOS CABECERA SYNC

Fuente: Gonzalez Marcial Fabiola, Universidad St John's, Meéxico, 2004
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CAPITULO I
EL SISTEMA OPERATIVO
“LINUX”



2.1 HISTORIA Y CONCEPTO DEL SISTEMA OPERATIVO
LINUX

“Linux naci6 de la idea de crear un sistema clon de Unix basado en GNU
(General Public License, Licencia General Publica) y el codigo fuente
disponible gratuitamente. Esta idea nacid en 1991 cuando Linus Torvalds
estudiaba la carrera de Ciencias Informaticas. Torvalds se encontraba
especialmente interesado en Minix, el unico sistema Unix disponible en aquél
entonces de facil acceso para los estudiantes y profesores. Este sistema
gratuito fue creado por Andrew Tanenbaum con el propésito de facilitar a los
alumnos de la universidad el estudio y disefio de sistemas operativos. Minix
era un Unix mas, tanto en apariencia como en el kernel(nucleo del sistema

operativo), pero le faltaba mucho de ser comparable a uno de los grandes

Es a partir de aquel momento que Torvalds decidid crear un sistema que
excediera los estandares de Minix, poniendo en marcha el proyecto personal

Linux.

Linux es un sistema operativo de acuerdo con las especificaciones de POSIX
desarrollado no solo por Linus, sino por centenares de programadores de

todo el mundo
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Lo mas interesante es que este enorme trabajo de desarrollo a nivel mundial
esta coordinado solo parcialmente. Seguramente Linus ha jugado un papel
fundamental en el desarrollo del kernel, pero de todo modos Linux es mucho
mas que un kernel Detras de Linux, no hay estructuras jerarquicas, un
estudiante en Rusia recibe una tarjeta madre nueva y escribe de este modo
un controlador para soportar una nueva caracteristica de la tarjeta. O incluso,
un administrador de sistemas de Maryland necesita un programa para
gestionar las copias de seguridad, lo escribe y lo envia a la red para

cualquiera que le sirva

Otra de las caracteristicas interesantes de Linux es que puede obtenerse sin
tener que pagar absolutamente nada. La mayoria del software esta
disponible (sin ningun costo) para cualquiera que tenga un poco de tiempo y

ganas de descargarlo de lared." (1)

“Combinando Linux con el resto del sistema GNU se llego a la meta inicial de
un sistema operativo libre: El sistema GNU basado en Linux. Se estima que

hoy hay millones de usuarios de Linux." (2)

“Linux habia nacido para ser un sistema operativo del tipo POSIX (sistema
variante de UNIX), totalmente gratuito para el usuario y con libre acceso al
codigo fuente. Estas tres ideas fueron las que lo han convertido en el sistema

con mejor rendimiento, mas fiable, veloz y con mas desarrolladores del
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mundo. Pronto se ha colocado cerca de los grandes sistemas operativos
como UNIX en el ambito de servidores de comunicaciones, especialmente

utilizado en empresas proveedoras de acceso a Internet.

Las versiones mas recientes de Linux ofrecen la posibilidad de convertir
nuestra computadora personal en una potente estacion de trabajo Puede
funcionar como estacion de trabajo personal dandonos la posibilidad de
acceder a las prestaciones que ofrece UNIX y cualguier ofro sistema
operativo. Ademas, gracias al aporte de muchas empresas hoy en dia cuenta

con potentes entornos graficos que ayudan significativamente a elegir Linux

Puede ademas configurarse para funcionar como estacion de desarrolio y/o
aprendizaje, proveer acceso a Intranets e Internet y muchas otras

opciones

Linux como estacion de desarrollo y/o aprendizaje es uno de los mejores
sistemas ya que dispone de muchos lenguajes de programacion gratuitos
como: GNU C, GNU C++, GNU Fortran 77, ADA, Pascal, TCL/Tk, etc., y muy
pronto tal vez las versiones conocidas de Delphi para Linux de Borland Inc ,
las cuales se espera que también sean de facil acceso por los usuarios o en
todo caso a un costo razonable que permita contar con esta valiosa
herramienta de programacion. La mayoria de estos lenguajes vienen con

extensas librerias de codigo fuente
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Linux como sistema operativo gratuito posee caracteristicas que le hacen
Unico. Las mas importantes son: multitarea, memoria virtual, los drivers
(controladores de dispositivos) TCP/IP mas rapidos del mundo. librerias
compartidas, multiusuario, modo de funcionamiento protegido (al contrario de
otros Sistema Operativos) y la mas fundamental soporta multitarea de 32 y

64 bits.

Posee ademas capacidades avanzadas para la interconexion de redes de
PC’s ya que para desarrollar Linux hubo que utilizar Internet. El desarrollo
del software y las caracteristicas de interconexion de redes se empezo a
desarrollar desde las primeras versiones de Linux y desde entonces ha ido
evolucionando a gran velocidad y mas aun con la gran aceptacion de la red,

en especial de Internet.” (3)

“Linux es un sistema operativo multitarea y multiusuario que puede
interoperar con otros sistemas operativos como Windows, NetWare vy

MacOS.
Soporta un amplio rango de software como por ejemplo X Windows, TCP/IP
networking. Benchmarks de Linux han mostrado resultados comparables con

estaciones de rango medio y alto como Sun y Digital.

Originalmente fue pensado para correr en una PC 80386 de esa época.

21



Torvalds hizo su nuevo software "libre" e involucré en el proyecto a todos los
que estuvieran interesados en participar del mismo. Gracias al soporte de la
emergente red Internet y la nueva comunidad de desarrolladores, asi como a
la preexistencia del proyecto Gnu, que habia comenzado unos anos antes
con Richard Stallman, Linux continué creciendo para convertirse algunos
anos después en un completo sistema operativo. Su poder no tiene rival, su

estabilidad ya es legendaria y mejora dia a dia

Linux es distribuido a través de multiples "distribuciones”, la primera de ellas
fue la llamada Slackware . Ciertas distribuciones son puramente comerciales

como Caldera Open Linux. Otras son completamente "gratis” como Debian

Entre las dos y mereciendo una mencion especial se encuentra Red Hat
Linux (ahora llamada Fedora o Linux Advanced Server), la cual es una
distribucion muy solicitada, particularmente debido a su muy sencillo proceso
de instalacion Hoy en dia ya son muchas las distribuciones existentes

creadas en diferentes idiomas " (4)

‘Linux es un poderoso y sumamente versatil Sistema Operativo de 32 bits

multiusuario y multitarea

Linux se baso sobre Unix, con una gran caracteristica este sistema operativo

seria Software Libre. Esto significa que una vez que el usuario compra un CD



o bien lo descarga gratuitamente desde Internet, es libre de redistribuirlo y
modificarlo a su antojo, siempre que, como lo indica la Licencia Publica
General -acronimo de "GNU is Not Unix"-, del modo que ha dispuesto la
Free Software Foundation, se incluya el codigo fuente. Esto también incluye
el derecho a poder instalar Linux en cualquier nimero de computadoras

que el usuario desee.

GNU/Linux no es Freeware. Es software libre. Cuando hablamos de software
libre, nos referimos a la libertad y no al precio. Las Licencias Publicas
Generales (GPL), a las cuales Linus Torvalds incorporé Linux, estan
disenadas para asegurar que el usuario tiene la libertad de distribuir copias
del software libre (y cobrar por el servicio si asi lo desea). La licencia Publica
General (GPL) tiene como objetivo garantizar al usuario la libertad de
compartir y cambiar software libre, es decir, asegurarse de que el software es
libre para todos sus usuarios. Esta licencia Publica General es aplicable a la
mayoria del software de la Free Software Foundation asi como a cualquier

otro programa cuyos autores se comprometan a usarlo.” (5)

“Linux es un sistema operativo descendiente de UNIX Unix es un sistema
operativo robusto, estable, multiusuario, multitarea, multiplataforma y con
gran capacidad para gestion de redes, Linux fue creado siguiendo estas
caracteristicas. Basados en este sistema el sefor Linus B. Torvalds, a

mediados de 1991 empez6 a trabajar en un proyecto para mejorar las
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deficiencias de Minix, creo la primera version de Linux (Contraccion de Linus
y Unix) numerada como version 0.01 Esta version solo contenia un Kernel
muy rudimentario y para poder realizar cualquier operacion se requeria que
la maquina tuviera instalado Minix. El 5 de Octubre de 1991 fue creada y
publicada la versién 0.02 cuando Torvalds logro ejecutar programas como el
Bash y el Gee, después de esta publicacion se distribuyo en forma gratuita el
codigo de Linux e invitd a todo aquel que pudiera aportar ideas nuevas y
mejorar el codigo via Internet, gracias a estos aportes Linux evoluciono
rapidamente a las versiones 0.03, 010, 011 y 012. En Marzo de 1992

fue creada la version 0.95 |

El sistema lo forman el nicleo del sistema (kernel) mas un gran numero de

programas / librerias que hacen posible su utilizacion.

Las plataformas en las que en un principio se puede utilizar Linux son 386-,
486-. Pentium, Pentium Pro, Pentium II/III/IV, Amiga y Atari. también existen
versiones para su utilizacion en otras plataformas, como Alpha, ARM, MIPS,

PowerPC y SPARC." (6)
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2.2 DISTRIBUCIONES DE LINUX

“En realidad Linux es sdlo un kernel, es decir, el nlcleo del sistema
operativo. Para que este ntcleo sea de utilidad como un sistema operativo, el
kernel se utiliza con otros programas que permiten poder interactuar con la

maquina

Si se quiere ver de esta forma, esto es el equivalente de lo que se distribuye
con "el disco de Windows". Pero en Linux se va un paso mas alla: no solo se
distribuye un sistema minimo, con el cual usualmente "no se puede hacer
nada", sino que adicionalmente se "empacan” otros programas de utilidades,
aplicaciones, juegos, etc, para conformar lo que se conoce como

una distribucion de Linux.

Asi existe una cantidad bastante grande de distribuciones de Linux Las
diferencias entre una distribucion y otra son muy variadas pero derivan
principalmente de los objetivos buscados y la forma en la que se
implementan estos objetivos: facilidad de instalacion, optimizadas para
usuarios caseros, disenadas para funcionar como firewalls (dispositivos que
se encargan de administrar los datos, autorizan o niegan accesos) y los

paquetes ( aplicaciones ) incluidas.” (7)
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Linux; es decir, no hay un Linux, hay muchos, tantos como distribuciones
Cada distribucion selecciona qué programas va a incluir y cuales no, tiene
sus propios programas de instalacion, sus propios interfaces graficos, eligen
versiones determinadas de programas, y finalmente, benefician a una
empresa u ofra. Algunas distribuciones populares son Fedora(RedHat),
SuSE, Mandrake, Debian . La mayoria se pueden encontrar en los numeros
mensuales de algunas revistas, tales como Linux Actual, o el mismo PC

Actual.”  (8)

Por ser de gran importancia las distribuciones populares para manejar Linux,

se procedera a describir cada una de ellas para su mejor comprension

2.21 FEDORA (RED HAT)

“Red Hat Linux es una distribucion Linux creada por Red Hat, la cual fue una

de las mas populares en los entornos de usuarios hogarenos.

Es una de las distribuciones Linux de "mediana edad". La version 1.0 fue
presentada el noviembre de 1994. No es tan antigua como la distribucion
slackware, pero ciertamente es mas antigua que muchas otras. Fue la

primera distribucién que usé RPM como su formato de paquete, y en un

base de Fedora al crear nuevas distribuciones de Red Hat Enterprise Linux
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Fedora Core(también conocido como Fedora Linux) reemplaza a las
versiones originales de Red Hat Linux para descarga y venta al por menor.

Este modelo es similar a la relacion entre Netscape y Mozilla, o entre
Staroffice y Open office.org, aunque en este caso el producto comercial

resultante es totalmente software libre.

El proyecto de Fedora introduce una nueva terminologia porque su alcance
es mucho mas grande que cualquier proyecto en el que la comunidad Linux
haya estado implicada antes. Ademas, la terminologia oficial Linux de Hat's

es diferente para el proyecto de Fedora que para los productos apoyados.

Los suplementos de Fedora son sistemas de los paquetes que aumentan la
base de Fedora pero no substituyen los paquetes del componente de la
base. Estos paquetes, como todos los paquetes que sean parte del proyecto
de Fedora, deben conformarse con los requisitos legales del proyecto y

conformarse con las politicas de los suplementos de este.

"Fedora Extras" es una categoria que se aplica a los depésitos multiples Por
ejemplo, alguien pudo desear construir un sistema de los paquetes para el
alto rendimiento y llamarlo los suplementos del "Fedora HPC"; seria uno de
los suplementos de Fedora. Los paquetes en los suplementos de Fedora se

deben construir enteramente del software que resuelve las pautas abiertas
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de la fuente, ademas, deben ser reconstruidos solamente con el software
que esta en la base o en los suplementos de Fedora. Estos suplementos
necesitan ser mantenidos y actualizados con los lanzamientos de la base y
se deben firmar con la llave de paquetes y no con la llave de Fedora Se
espera que los paquetes en los suplementos de lancen actualizaciones para
fijar ediciones de seguridad. La compania Linux proporcionara sistemas de
la estructura, los depositos de CVS, los servicios del FTP, y posiblemente
otras instalaciones necesitadas por los paquetes de los suplementos de

Fedora

Los paquetes en los suplementos deben evitar conflictos con otros paquetes
al grado mas completo posible. Los paquetes en los suplementos no deben
estar en conflicto con los paquetes en la base. Es posible tener muchos
paquetes de los suplementos debajo de los términos de un solo proyecto de
los suplementos. El comité técnico es responsable de aceptar los paquetes
en los suplementos basados en los méritos técnicos del paquete y del sostén

propuesto de paquetes.

Las alternativas de Fedora se refieren al sistema de los paquetes que
substituyen los paquetes en la base. Mientras que los alternativas de Fedora
estan conforme a ciertas politicas y procedimientos, los paquetes en las
alternativas tienen reglas mucho menos estrictas que los paquetes en la

base. Los paquetes en los alternativas de Fedora son controlados por sus
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sostenes respectivos del paquete y estan conforme al uso aceptable, al QA,
al lanzamiento y a otras politicas del proyecto. Estos paquetes se pueden
mantener por cualquier persona que cumpla con las politicas y los
procedimientos del proyecto. El comité de direccion puede proporcionar la
direccion, pero no tiene la capacidad de quitar los paquetes o el material
dentro de los paquetes de los alternativas de Fedora. Sin embargo, las
cuestiones legales o las pautas siguientes del proyecto pueden hacer que los
paquetes pierdan su estado "Fedora Alternatives”. Se espera que los
paquetes en las alternativas lancen actualizaciones para fijar ediciones de

seguridad.

La herencia de Fedora se refiere a los arreglos del paquete sometidos para
las viejas versiones de |los paquetes de la base o de los viejos lanzamientos
(los lanzamientos que han sido superados por un nuevo lanzamiento, mas de
2-3 meses antes) de la base de Fedora por la gente sobre una base del

adhoc.

"Third Party" de los terceros se refiere a los paguetes que no estan en
cualquiera de las categorias previamente mencionadas (base de Fedora,
suplementos de Fedora, alternativas de Fedora, o herencia de Fedora) La
compania Linux no proporcionara ninguna instalacion para estos proyectos y

no tomamos ninguna responsabilidad del contenido de los paquetes de los
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terceros. Los paquetes de los terceros pueden incluir virtualmente cualquier

cosa, incluyendo el software que no es fuente abierta.

¢ Sistema de paquetes. RPM (RedHat Packet Manager -

Administrador de paquetes RedHat)

» Descarga Gratuita: Si

LINUX ADVANCED SERVER

Red Hat Enterprise Linux AS, anteriormente conocido como Red Hat Linux
Advanced Server, representa la solucion Linux para empresas de Red Hat.
Soporta servidores con arquitectura alta, con hasta 8 CPUs y 16 GB de
memoria, y disponible con los mas elevados niveles de soporte, lo que lo
convierte en la mejor solucién para departamentos grandes y servidores de

Datacenter.

Es soportado por un gran rango de aplicaciones y esta certificado en

sistemas que proveen Dell, HP e IBM.

También, Red Hat Enterprise Linux AS esta certificado por DISA (US

Defense Information Systems Agency) como compatible con COE (Common
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Operating Environment). Es la unica distribucion de Linux que ha recibido

esta certificacion.

Ademas, proporciona la misma funcionalidad técnica que el producto base
Advanced Server, pero incluye la suscripcion anual al soporte Premium
Advanced Server. Esto incluye el acceso a Red Hat Network y es el unico
servicio exclusivo de Red Hat que ofrece un soporte 24x7 con 1 hora de

margen de respuesta.” (9)

2.2.2 DEBIAN

“Debian es un proyecto totalmente no comercial; posiblemente el mas puro
de los ideales que iniciaron el movimiento del software libre. Cientos de
desarrolladores voluntarios de alrededor del mundo contribuyen al proyecto,
que es bien dirigido y estricto, asegurando la calidad de una distribucion

conocida como Debian

Debian es tambien famosa por su reputacion de ser dificil de instalar, a
menos que el usuario tenga un profundo conocimiento del hardware de la
computadora. Compensando este fallo esta “"apt-get" un instalador de
paquetes Debian. Muchos usuarios de Debian hacen bromas sobre que su

instalador es tan malo por que solo lo han de usar una vez, tan pronto como
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Debian esta en funcionamiento, todas las actualizaciones, de cualquier tipo

pueden realizarse mediante la herramienta apt - get.

« Ventajas 100% libre, web y recursos de la comunidad excelentes,

bien probada, instalacion de software sencilla usando apt - get

« Desventajas: Instalador arcaico, la version estable no esta actualizada

« Sistema de paquetes: DEB

e Descarga gratuita: Si * (10)

2.23 SUSE

“SuSE es otra compania orientada a los escritorios, aunque gran variedad de
otros productos para empresas estan disponibles. La distribucion ha recibido
buenas criticas por su instalador y la herramienta de configuracién YaST,
creada por los desarrolladores de la propia SuSE. La documentacion que
viene con las versiones comerciales, ha sido repetida varias veces, evaluada

como la mas completa, util y usable con diferencia a la de sus competidores

SuSE Linux 7.3 recibié el premio "Producto del afo 2001" que entrega el

Linux Journal. La distribucion tiene un gran porcentaje de mercado en
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Europa y América del norte, pero no se vende en Asia y otras partes del

mundo. El desarrollo de SuSE se realiza completamente a puerta cerrada, y

no se lanzan betas pulblicas para probar. Sigue la politica de no permitir

descargar el software hasta tiempo después de que salgan a la venta las

versiones comerciales. A pesar de todo, SuSE no entrega imagenes |1SO de

facil instalacion de su distribucion, usando el software empaquetado para la

gran mayoria de su base de usuarios.

Ventajas: Atencion profesional en cada detalle, herramienta de

configuracién de facil uso (YaST).

Desventajas: Sélo disponible en algunas partes del mundo en las
tiendas de software o mediante instalacion FTP, incluye componentes

propietarios, que no permiten su redistribucién.

Sistema de paquetes: RPM (RedHet Packet Manager- Administrador

de paquetes Red Hat)

Descarga gratuita: SuSE no proporciona imagenes 1SO para
descarga, no obstante la version Profesional de su distribucion es

accesible para la instalacion FTP normalmente 1 6 2 meses mas

34



tarde de la version oficial. La instalacién mediante FTP no es dificil,

pero requiere una buena conexion.” (11)

2.24 MANDRAKE

“Mandrake Linux, creada por Gaél Duval, es una distribucion que ha
experimentado un enorme aumento de popularidad desde su primera version
de julio de 1998. Los desarrolladores partieron de la distribucion de Red Hat,
cambiaron el entorno de escritorio predeterminado y afadieron un instalador

facil de usar rompiendo el mito de que linux es dificil de instalar.

Las herramientas de deteccion de hardware de Mandrake y sus programas
para el particionamiento de discos son consideradas por muchos como las
mejores de la industria, y muchos usuarios se encontraron usando Mandrake
alli donde otras distribuciones no habian conseguido entregar la usabilidad

necesaria.

Desde entonces Mandrake Linux ha madurado y se ha convertido en una
distribucion popular entre los nuevos usuarios de linux y aquellos hogares
que buscan un sistema operativo alternativo. El desarrollo de Mandrake es
completamente abierto y transparente, con paquetes nuevos que se anaden

al directorio llamado "cooker" a diario. Cuando una nueva version entra en
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fase beta, la primera beta se crea a partir de los paquetes que se encuentran
en "cooker" en ese momento. El proceso de pruebas de la beta solia ser
corto e intensivo, pero desde la version 9.0 ha pasado ha ser mas largo y
exigente. Como resultado de este tipo de desarrollo se obtiene una

distribucion puntera y altamente actualizada.

Como contrapartida, los usuarios pueden encontrarse con mas fallos que en
otras distribuciones. Mucha gente encuentra este 'pero’ razonable para sus
equipos, ellos obtienen las ultimas versiones de software y los problemas
ocasionales de las aplicaciones es algo con lo que pueden vivir Tan pronto
como el desarrollo se completa el software se pone a la libre disposicion de

la gente con réplicas en todo el mundo.
« \entajas: Amigable para el usuario, herramientas de configuracion
grafica, enorme soporte de la comunidad, posibilidad de cambiar el

tamano de particiones NTFS

¢ Desventajas Algunas versiones contienen fallos, la compania esta

pasando por problemas financieros

o Sistema de paquetes: RPM
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2.3

Descarga Gratuita; Si " (12)

CARACTERISTICAS DE LINUX

"El sistema operativo LINUX cuenta con las siguientes caracteristicas de

LINUX

Multitarea: La palabra multitarea describe la habilidad de ejecutar

varios programas al mismo tiempo.

LINUX utiliza la llamada multitarea preventiva, la cual asegura que
todos los programas que se estan utilizando en un momento dado
seran ejecutados, siendo el sistema operativo el encargado de ceder

tiempo de microprocesador a cada programa.

Multiusuario: Muchos usuarios usando la misma maquina al mismo

tiempo.

Multiplataforma: Las plataformas en las que en un principio se puede
utilizar Linux son 386-, 486-. Pentium, Pentium Pro, Pentium Il, Amiga
y Afari, también existen versiones para su utilizacion en ofras

plataformas, como Alpha, ARM, MIPS, PowerPC y SPARC
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Multiprocesador: Soporte para sistemas con mas de un procesador

que esta disponible para Intel y SPARC.

Funciona en modo protegido 386

Proteccion de la memoria entre procesos, de manera que uno de ellos

no pueda colgar el sistema.

Carga de ejecutables por demanda: Linux solo lee del disco aquellas
partes de un  programa que  estan siendo usadas

actualmente.

Politica de copia en escritura para la comparticion de paginas entre
ejecutables: esto significa que varios procesos pueden usar la misma
zona de memoria para ejecutarse.

Cuando alguno intenta escribir en esa memoria, la pagina (4Kb de
memoria) se copia a otro lugar. Esta politica de copia en escritura tiene

dos beneficios: aumenta la velocidad y reduce el uso de memoria

Memoria virtual usando paginacion (sin intercambio de procesos

completos) a disco: a una particion o un archivo en el sistema de
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archivos, o ambos, con la posibilidad de afnadir mas areas de
intercambio sobre la marcha. Un total de 16 zonas de intercambio
de 128 Mb de tamano maximo pueden ser usadas en un
momento dado con un limite tedrico de 2 Gb para intercambio. Este
limite se puede aumentar facilmente con el cambio de unas cuantas

lineas en el codigo fuente.

La memoria se gestiona como un recurso unificado para los
programas de wusuario y para el caché (seccion especial de
almacenamiento de alta velocidad) de disco, de tal forma que toda la
memoria libre puede ser usada para caché y ésta puede a su vez ser

reducida cuando se ejecuten grandes  programas

Librerias compartidas de carga dinamica (DLL's) y librerias estaticas.
Se realizan volcados de estado (core dumps) para posibilitar los
analisis post-mortem, permitiendo el uso de depuradores sobre los
programas no solo en ejecucion sino también tras abortar éstos por

cualquier motivo.

Compatible con POSIX, System V y BSD a nivel fuente.
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Emulacién de iBCS2, casi completamente compatible con SCO, SVR3

y SVR4 a nivel binario.

Todo el codigo fuente esta disponible, incluyendo el nucleo completo y
todos los drivers (controladores), las herramientas de desarrollo y
todos los programas de usuario; ademas todo ello se puede distribuir
libremente. Hay algunos programas comerciales que estan siendo
ofrecidos para Linux actualmente sin codigo fuente, pero todo lo que

ha sido gratuito sigue igual .

Control de tareas POSIX.

Pseudo-terminales (pty's).

Emulacion de 387 en el nucleo, de tal forma que los programas no
tengan que hacer su propia emulaciéon matematica. Cualquier maquina
que ejecute Linux parecera dotada de coprocesador matematico. Por
supuesto, si el ordenador ya tiene una FPU (unidad de coma flotante),
esta sera usada en lugar de la emulacion, pudiendo incluso compilar
tu propio kernel sin la emulacion matematica y conseguir un pequeno

ahorro de memoria
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Soporte para muchos teclados nacionales o adaptados y es bastante

facil anadir nuevos dinamicamente.,

Consolas virtuales multiples: varias sesiones de login a través de la
consola entre las que se puede cambiar con las combinaciones
adecuadas de teclas (totalmente independiente del hardware de

video). Se crean dinamicamente y puedes tener hasta 64.

Soporte para varios sistemas de archivo comunes, incluyendo minix-1,
Xenix y todos los sistemas de archivo tipicos de System V, y tiene un
avanzado sistema de archivos propio con una capacidad de hasta 4
Tb y nombres de archivos de hasta 255 caracteres de

longitud.

Acceso transparente a particiones MS-DOS (o a particiones 0S/2
FAT) mediante un sistema de archivos especial. no es necesario
ningun comando especial para usar la particion MS-DOS, esta parece
un sistema de archivos normal de Unix (excepto por algunas
restricciones en los nombres de archivo, permisos, y esas cosas) Las
particiones comprimidas de MS-DOS 6 no son accesibles en este
momento, y no se espera que lo sean en el futuro. El soporte para

VFAT, FAT32 (WNT, Windows 95/98) se encuentra soportado desde
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la version 2.0 del nucleo y el NTFS de WNT desde la version 2.2 (Este

Gltimo sélo en modo lectura).

Un sistema de archivos especial llamado UMSDOS que permite que

Linux sea instalado en un sistema de archivos DOS

Soporte en solo lectura de HPFS-2 del 0S/2 2.1

Sistema de archivos de CD-ROM que lee todos los formatos estandar

de CD-ROM.

TCP/IP, incluyendo FTP, telnet, NFS , etc.

Appletalk.

Software cliente y servidor Netware.

Lan Manager / Windows Native (SMB), software cliente y servidor

Diversos protocolos de red incluidos en el kernel: TCP, Pv4 IPv6,

AX.25, X.25, IPX, DDP, Netrom, etc.” (4)
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Linux incorpora conectividad: Linux ha sido en algunos ambitcs "el
sistema operativo de red", esto es debido a su buena disposicion en
usos como servidor y por las caracteristicas de conectividad que
incorpora que le lleva a soportar protocolos como TCP/IP, IPX,
Appletalk y un largo etcétera que le permite la comunicacion con otras

plataformas y con multitud de protocolos

Linux es Gratis: Linux es completamente gratis y puede ser bajado de
internet, ademas la gran mayoria de aplicaciones que corren sobre él
también lo son, de modo que Linux constituye una alternativa muy
buena a la hora del abaratamiento sustancial de costes en cualquier

proyecto informatico

Linux proporciona Seguridad: Linux no solo proporciona el sistema de
proteccion entre procesos y entre archivos, también provee métodos
de proteccion de red como firewalling, metodos de "accounting",

sistemas de encriptacion de informacion, entre otros.

Linux es estable: Linux es un sistema operativo en el que no se dan
habitualmente problemas generales del sistema por causa del mismo
Aisla los procesos y su ejecucion de manera que no alteren a la

ejecucion y funcionamiento del sistema operativo. Linux es indicado
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para ser usado como servidor por que es un sistema con escasas
caidas Desaparece en Linux la idea de la necesidad de reseteo del

servidor después de un tiempo de su funcionamiento " (13)

2.4 IMPRESION EN LINUX

“En Linux, la definicion de las impresoras, los filtros utilizados, directorios
para almacenaje de tareas de impresion, son definidos en el archivo
letc/printcap. Es posible configurar tareas en impresoras de la red, o en

impresoras pertenecientes a otras maquinas.” (14)

“El sistema de impresion de Linux (el sistema Ip) es una adaptacion del
codigo escrito por los Regentes de la Universidad de California para la

version Berkeley Software Distribution (BSD) del sistema operativo UNIX.

La forma mas simple (con mucho) de imprimir en el sistema operativo Linux
es enviar el fichero a ser impreso directamente al dispositivo de impresion
Una manera de hacer esto es usar el comando cat. Como usuario root, se

puede hacer lo siguiente:

# cat tesis.txt > /dev/Ip
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En este caso, /dev/lp es un enlace simbolico al verdadero dispositivo de

impresion (una matricial, laser, tipografica o plotter).

Para el proposito de la seguridad, sélo el usuario root y los usuarios de su
mismo grupo como el demonio de impresion son capaces de escribir
directamente a la impresora. Es por esto por lo que se tienen que usar

comandos como lpr, Iprm y Ipq para acceder a la impresora

Por esto, los usuarios tienen que usar Ipr para imprimir un archivo El
comando lpr es responsable de preocuparse por el trabajo inicial para
imprimir un archivo, pasando entonces el control a otro programa, lpd, el

demonio de las impresoras de lineas.

Este demonio le dice entonces a la impresora como imprimir el archivo

Cuando Ipr es ejecutado, primero copia el archivo a un cierto directorio (el
directorio de spool) donde el archivo permanece hasta que Ipd lo imprime.
Una vez se le dice a Ipd que hay un archivo para imprimir, creara una copia
de si mismo (lo que los programadores llaman un 'fork'). Esta copia imprimira
el archivo mientras la copia original queda esperando otras peticiones Esto

permite que hayan multiples trabajos a la vez en una cola.

Las sintaxis de Ipr(1) es bastante familiar,
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$ Ipr [ opciones ] [ nombre_archivo ... ] -

Si no se especifica un nombre de archivo, Ipr asume que la entrada sera
efectuada por la entrada estandar (normalmente el teclado o la salida de otro
programa). Esto permite que el usuario redirija la salida de un programa al

dispositivo de impresion. Por ejemplo:

$ cat tesis.txt | Ipr

o algo mas potente, como

$ pr -160 tesis.txt | Ipr

El comando Ipr acepta varios argumentos en la linea de comandos que
permiten al usuario controlar como trabaja. Algunos de los argumentos mas
ampliamente usados son: -Pprinter especifica la impresora a usar, -h suprime
la impresion de la pagina, burst, -s crea un enlace simbodlico en lugar de
copiar el archivo completo al directorio de spooling (util para archivos
grandes), y -#num especifica el numero de copias a imprimir. Un ejemplo de

interaccién con lpr podria ser algo como

$ lpr -#2 -sP dj tesis.txt
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Este comando crearia un enlace simbodlico al archivo tesis.txt en el directorio
de spool de la impresora llamada dj, donde deberia ser procesado por Ipd.

Ademas deberia imprimir una segunda copia de tesis.txt.

Algunas veces es Util saber qué trabajos estan actualmente en una cola de

impresién particular. Esta es la tnica tarea del comando Ipq.

Para ver qué hay en la cola de la impresora por defecto (definida por

fetc/printcap), se usa

$ Ipg

Ip is ready and printing

Rank Owner Job Files Total Size

active mwf 31 tesis.txt 682048 bytes

Otra util caracteristica para cualquier sistema de impresion es la capacidad
de cancelar un trabajo que ha sido 'encolado’ anteriormente. Para hacer esto,

usa lprm.

$ lprm -
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El comando anterior cancela todos los trabajos de impresion que son
propiedad del usuario que envio el comando. Se puede cancelar un trabajo
de forma individual obteniendo primero el numero del trabajo usando Ipqg,

dando entonces el numero a Iprm Por ejemplo

$ lprm 31

cancelaria el trabajo 31 (tesis txt) en la impresora por defecto.

Todos los comandos del sistema de impresion de Linux aceptan la opcion -P.

Esta opcion permite que el usuario especifique gue impresora usar como
salida. Si un usuario no especifica la impresora a usar, entonces se asumira

que la impresora por defecto es el dispositivo de salida

En lugar de tener que especificar la impresora a usar cada vez que se
imprime, se puede poner en la variable de entorno PRINTER el nombre de la
impresora que se quiere usar. Esto se hace de diferentes maneras por cada

shell. Para el bash puede hacerse con

$ PRINTER="nombre_de impresora"; export PRINTER

en csh, se puede hacer con
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% setenv PRINTER "nombre_de_impresora”

Estos comandos pueden ser situados en los scripts de login (profile o

.cshre), o enviados en la linea de comandos." (15)

“Todo sistema es capaz de gestionar una o varias impresoras, con uno o

varios usuarios, que les envian distintas clases de documentos.

Linux resuelve estos problemas mediante un conjunto de programas, los
servidores de impresion, que gestionan los trabajos pendientes y los
encauzan a las impresoras adecuadas, todo de manera completamente

transparente al usuario.

Esencialmente, para cada impresora se define una cola de impresion, donde
se almacenan los trabajos pendientes. Un proceso en segundo plano
(lamado el demonio de impresion) analiza metodica y constantemente el
spool, buscando nuevos datos a imprimir Cuando aparece alguno. es
enviado a la impresora apropiada; cuando mas de un trabajo esta a la espera

se colocan en una cola, el primero que entra es el primero que se procesa

En el caso de impresién remota, los trabajos se gestionan localmente, como
cualquier otro, pero el demonio de impresion lo envia a través de la red hacia

la computadora o impresora destino.” (16)
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2.41 IMPRESION LOCAL EN WINDOWS

“Cuando un programa Windows quiere imprimir, crea un contexto grafico
asociado al driver de la impresora donde va a imprimir, y dibuja la salida
impresa en ese contexto grafico haciendo llamadas al sistema GDI para
trazar lineas, escribir texto con atributos y seleccionar colores Son las
mismas llamadas al sistema que se utilizan para dibujar cosas en las
ventanas de la interfaz grafica. Cuando la pagina esta completa, un modulo
conocido como driver de la impresora convierte el dibujo a algo que la
impresora pueda entender, y que se vea supuestamente igual que en la
pantalla. La salida del driver es almacenada en c:\windows\spool\printer y un
madulo llamado spool32 se encarga de enviar a la impresora lo que el driver
haya producido. Algunas impresoras usan un spooler propio, generalmente

con cosas Inutiles y coloridas ausentes en el austero spooler de Microsoft.

2.4.2 IMPRESION LOCAL EN GNU/LINUX

En los sistemas tipo Unix, cuando un programa quiere imprimir es
responsabilidad del programa generar algo que la impresora entienda. No
hay un subsistema para que cualquier programa dibuje lo que le gustaria
imprimir, aunque paquetes como KDE pueden incluir algo de infraestructura

para esto en la forma de llamadas a biblioteca. Se supone que los programas
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disenados para imprimir son capaces de generar directamente Postscript y
se supone que las impresoras entienden Postscript (lo que probablemente
sea verdad en el maravilloso mundo de las estaciones de trabajo Unix, pero

no necesariamente cuando se trata de impresoras caseras o SOHO).

Si lo que se quiere imprimir no estd en formato Postscript, hara falta
convertirlo. Hay varios conversores de cualquier-cosa-a-Postscript, por
ejemplo ghostscript, y varios conversores de cualquier-cosa-a-algo-que-
entienda-Ghostscript. Si la impresora no entiende Postscript, necesitamos

también un conversor de Postscript-a-algo-que-le-guste-a-la-impresora

Encadenando entre si estos conversores, (siguiendo la filosofia de diseiio de
Unix: cada programa hace una sola cosa, pero la hace bien), se obtiene la

conversion deseada.

De cualquier forma, cuando un usuario o programa quiere imprimir invoca al
programa Ipr pasandole el nombre del archivo y la impresora a donde debera
imprimirse.  Ipr entonces copiara el archivo a un subdirectorio bajo

Ivar/spool/lpd y avisara al demonio Ipd de que se agrego un trabajo a la cola

Entonces Ipd verificara que el usuario pueda imprimir, que la impresora esté

en linea, pasara optativamente el archivo a imprimir por algun conversor de

51



formato y se encargara pacientemente de transferir el archivo al dispositivo

donde esté conectada la impresora

El comportamiento de Ipr, Ipd. y otros programas relacionados se controla

con el archivo printcap.

Una diferencia interesante entre el spooler de Windows y el de Unix, es que
el de Unix espera a que el programa termine de generar la salida impresa, la
escribe en el directorio de spooling y después empieza a imprimir. La
latencia o tiempo muerto para ver que la impresora se empieza a mover es
por lo tanto mas elevada. En el spooler de Windows se ve que los ingenieros
de Microsoft en realidad han estudiado Sistemas Operativos en la
universidad, pero que los encargados de marketing tuvieron la ultima
palabra: en efecto, en Windows se puede configurar si quiere que la
impresion comience apenas el programa termind de generar la salida
impresa o simultaneamente (obviamente la primera hoja debe completarse

antes de que nada pueda ser impreso).

Puesto que a elegir, se diria que es mejor que empiece a imprimir de
inmediato, pero ;qué pasaria si el espacio en el directorio de spooling es
escaso y 2 programas quieren mandar sus salidas impresas grandes a la
vez? Se supone que no hay lugar para los 2 trabajos en el directorio de

spooling, y que el spooler elige uno de los trabajos y empieza a enviarlo
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antes de que termine de escribirse en el directorio. Podria acabarse el
espacio en disco cuando el primer trabajo de impresidn aun no se completa,
con lo que ambos programas que estaban generando salida impresa deben
esperar a que haya lugar. Pero jamas va a haber lugar ya que el Unico capaz
de hacer lugar (el spooler) no puede borrar un archivo a medio escribirse en

el disco y a medio imprimirse.

2.4.3 IMPRESION REMOTA EN WINDOWS

Cuando un programa quiere imprimir a una impresora accesible a través de
SMB, el sistema se comporta exactamente igual que en el caso de una
impresion local, excepto que spool32 utiliza la funcionalidad de la red para
enviar los datos listos para imprimir al spool32 de la maquina donde esta
fisicamente enchufada la impresora. El spool32 de la maquina remota es el
que enviara los datos al puerto. Si el servidor de impresion resulta ser Samba
y no Windows, entonces Samba invocara Ipr y le inyectara
transparentemente la basura que Windows esté mandando. Luego Ipr hara
su trabajo en la forma habitual. El trabajo de impresion ya llega a Samba en
el formato que la impresora requiere, asi que el demonio de impresion de

Unix no debe pasar tales datos por ningun filtro
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2.4.4 IMPRESION REMOTA EN GNU/LINUX

El archivo printcap puede definir una cola de impresion remota, entonces
cuando Ipd va a enviar los datos a la impresora, en lugar de mandarlos al
dispositivo donde estaria enchufada la impresora, los manda a un puerto
TCP de una maquina remota donde se supone que otro Ipd esta
escuchando. Esto es bastante mas simple y efectivo que pasar los datos por
Samba, se puede controlar que hosts y usuarios pueden imprimir usando la

autenticacion nativa de UNIX

2.45 ACCESO DESDE WINDOWS A TRAVES DE SAMBA

La configuracion predeterminada de Samba hace visibles en la red SMB
todas las colas de impresion definidas en /etc/printcap. Pero printcap es un
archivo de configuraciéon de Ipd que no se necesita en CUPS. Asi que habra
que escribir un /etc/printcap que liste los nombres de las colas de impresion
solamente, pues el resto de la informacion normalmente contenida ahi es
ignorada por Samba. Para no tener que generar a mano ese archivo y tener
que mantenerlo sincronizado con la real configuracion de CUPS esta previsto

en el archivo de configuracion /etc/cups/cupsd.conf que CUPS lo autogenere:

Printcap /etc/printcap
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En realidad decia /etc/printcap.cups, cortesia de los Debian Boyz para
permitr que CUPS vy Ipd coexistan pacificamente. Ademas en
letc/lsamba/smb.conf se tiene que avisar a Samba que el subsistema de
impresion es CUPS, no el tradicional. En teoria instalando el paquete cupsys-
bsd se obtienen unos wrappers que permiten usar los comandos y la sintaxis

del paquete Ipd tradicional. Y esto se pone en: /etc/samba/smb conf:

printing = cups

En algunas versiones de Samba, por mas que se ponga lo anterior, Samba

sigue esperando y tratando de invocar los comandos de Ipr, no los de CUPS.

Asi que se debe instalar e paquete cupsys-bsd y problema resuelto.

Falta un ultimo paso. Sucede que CUPS tiene un archivo de tipos de datos
MIME, que le ayuda a saber qué filtro invocar al recibir qué archivos El tipo
de dato aplication/octet-stream con el que los datos que llegan de Samba

son presentados a CUPS se encuentra desactivado por defecto

Para activarlo se tienen que modificar 2 archivos: /etc/cups/mime types que
le dice a CUPS cémo reconocer un tipo de dato a partir de nimeros magicos
dentro del archivo, y /etc/cups/mime.convs que le dice qué programa

conversor usar para convertir de un tipo MIME a otro. CUPS calcula la
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secuencia de aplicacion de fillros necesarias para obtener la salida en un tipo
de dato adecuado para la impresora, resolviendo elegantemente el asunto de

la encadenacion de filtros

En ambos archivos esta explicado qué hay que desconectar para que

aplication/octect-stream funcione.

2.46 ACCESO DESDE WINDOWS DIRECTAMENTE A
TRAVES DE CUPS

Las versiones mas recientes de Windows (Windows 2000 o XP) ya permiten
imprimir en "lmpresoras de Internet", que no es otra cosa que una cola de

impresion IPP, o sea CUPS.

Por lo tanto, se puede prescindir completamente de Samba (en lo que
respecta a "compartir" impresoras con Windows) y usar el soporte de IPP

nativo de Windows, lo que es recomendable.

Este es un ejemplo utilizando Windows XP. Desde la carpeta "Impresoras y

faxes" se lanza el "Asistente para agregar impresoras".

Cuando se pregunta si se va a instalar una impresora local o una de red, se

marca "Una impresora de red o una impresora conectada a otra
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computadora".

Cuando se pide especificar una impresora, se elige "Conectarse a una
impresora en Internet o en la red doméstica u organizacion”, con lo que se
activa un cuadro de texto donde se debe escribir el URL de la impresora

Este URL es:

http://prin1:631/printers/dj840

Windows no reconoce "ipp" como nombre de esquema, asi que se pone
"hitp" y se especifica el numero de puerto de IPP, que se puede averiguar

viendo el archivo /etc/services.

Luego se elige un driver de Windows para la impresora (Windows insiste o
mejor dicho. requiere por disefio) en mandar los trabajos de impresion por la
red en el formato que la impresora necesite. Se elige un driver apropiado
(alguno de los genéricos que vienen con Windows, o si no, el que haya

venido con la impresora, y listo).”  (17)
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2.47 EL LADO WINDOWS DE LA HISTORIA

“Imprimir desde un Windows a otro Windows es facil de configurar. La
impresora debe estar compartida. Luego hay que buscarla en el Entorno de
Red y al activar el icono de la impresora; el shell de Windows entiende que lo
que se quiere es instalar esa impresora remota. Pide los drivers si la maquina

remota no se le da la gana de enviarselos por la red y listo

Imprimir desde GNU/Linux a Windows también es facil con CUPS, puesto
que Samba incluye el programa smbspool que funciona perfectamente como

back-end para CUPS. Un ejemplo del smbspool es

SMBSPOOL(8) SMBSPOOL(8)

NAME

smbspool - envie el archivo de la impresion a una impresora de SMB
SYNOPSIS

smbspool [trabajo ] [ usuario ] [ titulo ] [ copias ] [ opciones ] [ nombre de

archivo]
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DESCRIPTION

Esta herramienta es parte del Sambasuite.

El smbspool es un pequefio programa spooling de impresion que envia un
archivo de la impresion a una impresora de SMB. Con el comando-linea-
discusiones es posicion-dependiente para la compatibilidad con el sistema de
impresion comun de UNIX, pero se puede utilizar smbspool con cualquier

sistema de impresion o de un programa o de una escritura.

Se tiene que decir a CUPS que invoque smbspool cada vez que se quiera
acceder a un URI de "esquema" smb. Luego bastara con agregar una cola de

impresion usando ese URI, como se muestra a continuacién:

Ipadmin -p dj820 -E -v smb:/lprin1/dj820 -m deskjet.ppd

Este comando enviara a la impresora dj820 compartida por el host prini
cualquier cosa que un programa local quiera imprimir en la cola dj820. Los
datos a enviar deben estar ya en el lenguaje de la impresora, en este caso
PCL3, ya que el spooler de Windows no hace conversiones en los datos que

llegan por la red.
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Naturalmente, si el usuario con permiso para imprimir en el servidor SMB no
se llama igual que el usuario bajo el cual se lanza la impresion, habra que
especificar un URI del estilo smb://username password@servidor/share> al
crear la cola El password no sera muy visible porque solo root puede leer los

archivos de configuracion de CUPS " (18)
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CAPITULO 1lI
“SAMBA”



3.1 HISTORIA Y CONCEPTO DE SAMBA

“El proyecto nacié en 1991 cuando Andrew Tridgell cre6 un programa
servidor de archivos para su red local, que soportaba un raro protocolo DEC
de Digital Pathworks. Aungue él no lo supo en ese momento, aquel protocolo
mas tarde se convertiia en SMB. Unos cuantos afos después, él lo
expandid como su servidor SMB particular y comenzé a distribuirlo como
producto por Internet bajo el nombre de servidor SMB. Sin embargo, Andrew
no pudo mantener ese nombre (ya pertenecia como nombre de producto de
otra compania), asi que intento lo siguiente para buscarle un nuevo nombre
desde Unix:

grep -i 's.*m.*b' lusr/dictiwords

y la respuesta fue:

salmonberry samba sawtimber scramble

Fue desarrollado por Intel y Microsoft por el afio 1987 y cuya finalidad era la
optimizacién de los recursos en redes Windows sufriendo de muchos
cambios para adaptarlo a la actualidad. Este protocolo se basé en una serie
de mensajes que es independientemente del protocolo de transporte a
utilizar. Es por ello que puede ser usado tanto en redes TCP/IP como en IPX
o NetBEUI. Estos mensajes pueden usarse para aprovechar no solamente

los recursos basicos como las impresoras, archivos y discos; sino que
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también se podria utilizar tanto en fax como escaners y médems por nombrar
algunos de los recursos, claro que no son de amplia aceptacion dado su
grado de dificultad para poder configurarlos. Utilizando el protocolo SMB,
SAMBA surgio de la necesidad de una persona de utilizar un recurso como

es el de la impresion, pero este paquete brinda muchos otros usos.” (1)

“Samba es una aplicacion para Linux y sistemas Unix en general, que
permite trabajar con el protocolo Session Message Block (SMB), también
llamado protocolo NetBIOS o LanManager. Es el protocolo de
comunicaciones que permite configurar maquinas con sistema operativo
UNIX (LINUX, HP-UX, AIX, IRIX, etc), como servidores de archivos e

impresoras, ademas de servidor de nombres NetBios (NBNS).

Estos servidores podran ser utilizados con clientes Windows para Grupos,
Windows 95, Windows NT, 0S/2, PathWorks y LanManager para DOS.
Ello quiere decir que cualquiera de estos clientes podran montar directorios
UNIX o imprimir en impresoras UNIX. También permite que el UNIX imprima

en una impresora SMB."  (2)

"Algunos Apple Macs y ciertos navegadores web también saben comunicarse
con el protocolo SMB. Algunas alternativas a SMB son Netware, NFS,
Appletalk, Banyan Vines, Decnet, etc. Sin embargo, ninguna de ellas es tan

ampliamente conocida y usada como SMB. Utilizando el paquete de
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herramientas Samba creado por Andrew Tridgell, las maquinas UNIX
(incluyendo Linux) pueden compartir discos e impresoras con servidores

Windows."  (3)

"Samba es una suite de aplicaciones Unix que utiliza el protocolo SMB
(Server Message Block). Muchos sistemas operativos, incluidos Windows y
0S/2, usan SMB para operaciones de red cliente-servidor. Mediante el
soporte de este protecolo, Samba permite a los servidores Unix entrar en
accion, comunicando con el mismo protocolo de red que los productos de

Microsoft Windows,

De este modo, una maquina Unix con Samba puede enmascararse como

servidor en la red Microsoft y ofrecer los siguientes servicios:

¢ Compartir uno o mas sistemas de archivos.

e« Compartir impresoras, instaladas tanto en el servidor como en los

clientes.

e Ayudar a los clientes, con visualizador de Clientes de Red.

« Autentificar clientes logueandose contra un dominio Windows.
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¢ Proporcionar o asistir con un servidor de resolucién de nombres

WINS.

Hay cuatro acciones basicas que se pueden hacer con Samba:

e Compartir una unidad de Linux con maquinas Windows.

e Compartir una unidad de Windows con maquinas Linux.

o Compartir una impresora de Linux con maquinas Windows.

e« Compartir una impresora de Windows con maquinas Linux." (4)

3.2 CARACTERISTICAS DE SAMBA

"Samba puede ayudar a las maquinas Windows y Unix a coexistir en la
misma red. Sin embargo, existen algunas razones especificas por las cuales

se puede instalar un servidor Samba en una red:

e Si no se quiere pagar un servidor Windows NT para obtener las

funcionalidades que este proporciona.
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« Para proporcionar un area comun para datos o directorios de usuarios
en orden a realizar una transicion desde un servidor NT hacia un Unix,

0 viceversa.

s Sise desea compartir impresoras entre clientes Windows y Unix.

« Sise quiere acceder a archivos NT desde un servidor Unix.

Samba actualmente contiene varios programas que sirven para diferentes

pero determinados propositos.

La mayoria de los programas que vienen con la distribucion de Samba se

centran en sus dos demonios.

Estas son las responsabilidades de cada demonio:

¢ Smbd: El demonio smbd es responsable de manejar los recursos
compartidos entre la maqguina servidora Samba y sus clientes.
Proporciona servicios de archivos, impresion y visualizacion a los
clientes SMB a través de una o mas redes. El smdb controla todas las
notificaciones entre el servidor Samba y los clientes de red. En
adicién, es responsable de la autentificacion de usuarios, bloqueo de

recursos y la comparticion de datos a través del protocolo SMB.
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e Nmbd: El demonio nmbd es un sencillo servidor de nombres que imita
la funcionalidad de los servidores WINS y de resolucién de nombres
NetBIOS. Este demonio estd a la escucha de peticiones para el
servidor de nombres y proporciona la informacion apropiada cuando
se le llama. También proporciona listas de visualizacion del Entorno de

Red y participa en las elecciones de los visualizadores.

La distribucién de Samba también estda acompanada por un pequefio grupo

de herramientas tipo linea de comandos Unix:

« smbclient : Un cliente tipo FTP Unix que puede ser usado para

conectar a recursos compartidos por Samba.

e smbtar : Un programa para realizar copias de seguridad de datos

sitos en los recursos compartidos, similar al comando Unix "tar”,

¢« Nmblookup: Un programa que proporciona busquedas de nombres

NetBIOS sobre TCP/IP.



« Smbpasswd: Un programa que permite a un administrador cambiar

las passwords encriptadas usadas por Samba.

« Smbstatus: Un programa para reportar las conexiones de red actuales

hacia los recursos compartidos por el servidor Samba.

e Testparm: Un simple programa para validar el archivo de

configuracion de Samba.

« testprns: Un programa que verifica si varias impresoras son

reconocidas por el demonio smbd.

3.3 CONFIGURACION DE SAMBA

SMB ("Server Message Block") es parte del protocolo NetBEUI desarrollado
por Microsoft e IBM que permite la comunicacion entre Discos e Impresoras
en Sistemas de Windows. En Unix (Linux) esta funcionalidad es denominada
SAMBA y permite que un servidor ("Host") Unix , pueda accesar recursos en
plataformas de Windows(95,98 NT,2000), al igual que permite a estas

plataformas (Windows) accesar recursos en "Hosts" de Unix.

70



3.3.1 SERVIDOR ("HOST") DE LINUX

El primer problema en accesar archivos de una plataforma Windows es el
formato o sistema de archivos ("File System") en el que estan basados.
Windows actualmente utiliza tres tipos: El clasico FAT file system, VFAT que
surgio con Windows 95, NTFS de Windows NT y JFS de Windows 2000 .
Mientras que Unix puede utilizar otros 20 diferentes, los mas comunes son

ext2 para Linux y NFS desarrollado por Sun.

3.3.2 PASOS PARA LECTURA

A continuacion se describen los pasos a seguir para poder leer archivos y
accesar recursos(impresoras, scanners..) de una plataforma Windows en un
Servidor Unix :

« Configurar el kernel de Linux para que éste pueda leer los "File
Systems" FATVFAT y NTFS; debido a que esta lectura de "file
systems" se realizara a través de Samba , se requiere que se active la
opcion SMB file System Support durante la configuracion del "kernel”,
aunque es muy probable que si utiliza un "kernel" de Linux mayor a
2.0, ya tenga configurada esta opcidn.

+ Configurar las maquinas que utilicen plataformas Windows para correr

en TCP/IP, y activar TCP/IP en el servidor Unix (Linux).
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Cuando Windows y Unix utilizan TCP/IP requieren de samba para que la

comunicacion pueda ser transparente.

A pesar gue al nivel de red (IP) si es transparente, al nivel de transferencia
de Informacién existen muchas diferencias: formato de archivos
(VFAT NTFS,ext2), localizacion de recursos (impresoras), etc. Esta

funcionalidad es la que es proporcionada por un paquete como Samba.

* Verificar que el archivo smb.conf (ubicado bajo el subdirectorio /etc)

contenga al menos lo siguiente.

[global]

socket options = TCP_NODELAY

Lo anterior agiliza la lectura de archivos y recursos que se encuentren en

sistemas Windows.

» Se debe montar el "share" de Windows ("share" en Windows =
particion en Unix) en el sistema Unix, generalmente en Unix se utiliza
el comando mount para realizar esto, sin embargo, Samba tiene dos

comandos especiales, smbmount para montar las
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particiones("shares”) 'y  smbumount para desactivar las

particiones("shares"). Su formato es el siguiente:

smbmount <opciones>

<directorio_maquina_windows>

<directorio montaje en Unix>

smbmount //contable1/documentos/ /docwindows

3.3.3 POSIBLES PROBLEMAS

Un posible problema que puede surgir al ejecutar el comando smbmount de
la manera en que se indico anteriormente, es debido a la configuracion de la

computadora en plataforma Windows.

En el mundo de Windows (especificamente Windows 95 y 98) una

computadora puede tener 2 nombres.

Uno es el nombre de "Host" (un vestigio de workgroups) y otro es el nombre

utilizado por NetBEUI. Generalmente al instalar un sistema Windows los dos
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concuerdan, pero en ocasiones esto no es asi, por lo tanto al utilizar el

comando smbmount debe especificar el nombre de NetBEUI:

smbmount -s compwin //contable1/documentos/ /docwindows

De esta manera ya se sabe que el nombre de NetBEUI en este caso es
compwin, otra posibilidad que existe es especificar el Nodo IP de la

computadora Windows:

smbmount -1 192.168.0.24 //contable1/documentos/ /docwindows

Aqui se estaria activando la computadora con nodo IP 192.168.0.24, aunque

si esta utilizando DHCP o BOOTP no es tan facil obtener esta informacion.

3.4 ACCESO A WINDOWS Y LINUX

El archivo mas importante para este tipo de configuracion es: smb.conf | se

debe verificar que este archivo contenga al menos los siguientes parametros:

[global]

workgroup = grupo1
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socket options = TCP_NODELAY

[homes]

guest ok = no read

only = no

Una vez verificado que existan estas lineas en smb.conf , se debe revisar
que los demonios smbd y nmbd estén siendo ejecutados por el sistema, el
siguiente comando puede ser utilizado para verificacion : ps -aux | egrep mbd,
en dado caso que estos demonios no estén siendo ejecutados, se debe
ejecutar el script ubicado en /etc/rc.d/init.d que lleva por nombre smb Esto

activara los demonios mencionados anteriormente.

El comando testparm verifica la validez del archivo smb.conf , en dado caso
de existir alguna inconsistencia, este comando lo desplegara. El comando
smbclient funciona como un cliente de FTP, esto sirve para verificar la

instalacion de Samba en el Servidor Unix.

Suponiendo que el servidor Unix tiene por "HostName" : ALFA , para Samba

el nombre del Servidor seria el "HostName" en letras mayusculas, por lo
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anto: ALFA. Este nombre debe ir junto a la cuenta del usuario que desea

accesar el servidor:

host$ smbclient WWALFA\\fabiola

El comando anterior realiza una conexion a través de Samba a la cuenta
fabiola de un servidor que tiene por nombre ALFA . Después de ejecutar este
comando, el sistema le preguntara la contrasena del usuario fabiola , lo cual

debe desplegar una secuencia similar a la siguiente:

Password: Domain=[ALFA] OS=[Unix] Server=[Samba 2.0.3] smb: \>

De la linea de comandos smb: \> se accesan comandos en Unix via samba ,
este es el primer paso para posteriormente realizar el acceso de una

plataforma Windows.

Para continuar con la configuracion de Samba es necesario entrar en detalle

con el archivo smb.conf .
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3.41 ARCHIVO SMB.CONF

Este archivo ubicado en el directorio /etc contiene los siguientes tipos de

lineas :

. "#"o";": Las lineas que inician con estos caracteres ("#"y" ;")
son consideradas comentarios, " # " viene de comentarios en Unix,

mientras que " ; " viene de comentarios en Windows.

. [global] : Las lineas que contengan un nombre definido entre "[ |" son
consideradas inicios de seccion, cada seccion es utilizada para
describir cierto tipo de servicio: de archivos o de impresion ; existen

tres secciones principales [global],[homes],[printers].

a dns proxy = no : Las lineas de parametro tienen la forma parametro =
valor , en este caso inicial el parametro dns proxy se le asigné un valor

de no.

Ya que el archivo smb.conf puede contener mas de 100 parametros, a
continuacion se mencionan los parametros basicos de configuracion; cabe
mencionar que los parametros que no son especificados, son asignados un

valor razonable por "default".
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3.411 SECCION [GLOBAL]

La seccion global del archivo smb conf contiene todos los parametros que
seran aplicados a todos los servicios de Samba. Una configuracion basica

seria.

[global]

workgroup = coleg

server string = Servidor Samba

keep alive = 30

printing = bsd

printcap name = /etc/printcap

load printers = yes

print command = /usr/bin/lpr -r -P%p %s

Ipq command = /usr/bin/lpq -P%p

Iprm command = /usr/bin/lprm -P%p %j
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preserve case =yes

short preserve case = yes

n. A Trope
i VAT
case sensitive = no "anlJR gf ‘ f , 3 ?
LA i

security = user

security = server ***

socket options = TCP_NODELAY

» workgroup = contabilidad : Especifica el workgroup (win85-98) o

domainame (winNT'2000) al que pertenece el servidor Unix (Linux).

o server string = Servidor Samba : Descripcion extensa del Servidor Unix

(Linux).

e keep alive = 30: Tiempo maximo (en segundos) que permitira una

conexion sin uso ("idle") antes de ser desconectada, ( = 0 indica que no

se desconectara ).

e printing = bsd : Imprimir en unix
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printcap name = /etc/printcap : Archivo en el cual se encuentran definidas

las impresoras

load printers = yes: Indica que el servicio de impresion debe ser

habilitado.

print command = /usr/bin/lpr -r - P%p %s : Indica que se enviara a
impresion un trabajo. Los macros %p y %s indican "nombre de la

impresora" y "nombre del archivo" respectivamente.

Ipg command = /usr/bin/lpg - P%p ' Despliega la lista ( "queue" ) de
trabajos de impresién que han sido enviados a la impresora definida por

elmacro %p .

Iprm command = /usr/bin/lprm - P%p %) : Elimina un trabajo de
impresion de la impresora %p definido con el nimero ("job number") del

macro %j.

preserve case = yes, short preserve case = yes , case sensitive = no
especifican como sera tratada la busqueda y salvamento de archivos, ya

que Windows es insensible a las letras (delta=DelTa), mientras que

Unix si toma en cuenta la escritura (latina es diferente que Latina).
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e socket options = TCP_NODELAY : Agiliza la lectura de archivos vy
recursos que se encuentren en  sistemas Windows.
e security = user : Este parametro indica que el servidor (Unix) le debe
pedir al cliente (Windows) un nombre de usuario y contrasefa, otro valor
gque puede tomar este parametro es server, esto indica que la

autorizacion del usuario se realizara en otro servidor.

« ***password server = <nombre del servidor> : Este parametro solo se

utiliza cuando el parametro security es igual a server .

3.4.1.2 SECCION [USR]

La seccidn usr del archivo smb.conf contiene parametros para ser accesados
y escritos por ciertos servicios desde plataformas Windows; en pocas
palabras es un directorio comun donde se ubican ejecutables que puedan ser

de interés para la Red en Windows (ping,finger traceroute....)

[usr] -- Nombre que aparecera en el "Network Neighborhood" de los usuarios

de Windows

comment = /usr -- Comentarios adicionales del Directorio

browsable = yes -- Indica que el directorio puede ser observado por los
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usuarios read only = no -- Indica que los usuarios pueden escribir a este

directorio create mode = 0750 -- Los permisos de acceso (en Unix) que seran

otorgados al crear un archivo

directory = fusr -- Directorio Unix que sera accesible a los usuarios en

Windows.

3.41.3 SECCION [CDROM]

La seccidon cdrom al igual que la usr contiene parametros para ser accesado

el CD-ROM del servidor Unix en plataformas Windows.

[cdrom] -- Nombre que aparecera en el "Network Neighborhood” de los

usuarios de Windows

comment = CDROM de Unix -- Comentarios adicionales del Directorio path —

Directorio donde esta montado el CD-ROM

read only = yes -- Solo lectura del CD-CDROM,

read-only = no : si es un quemador ("CD-ROM burner").
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3.4.1.4 SECCION [HOMES]

Esta seccion asigna un directorio privado a cada usuario, se requiere que
cada usuario que accese el sistema Unix sea dado alta como usuario. Esta
seccion presenta la ventaja que cuando se genera un usuario en el sistema
Unix, éste también podra accesar su directorio directamente de cualquier

plataforma Windows si asi lo requiere.

[homes] -- Nombre que aparecera en el "Network Neighborhood" de los

usuarios de Windows

comment = Directorio por usuario -- Comentarios adicionales del Directorio

read only = no -- El usuario tiene autorizado escribir y leer el directorio en

Unix.

create mode = 0750 -- Los permisos de acceso (en Unix) que seran otorgados

al crear un archivo.

3.4.1.5 SECCION [PRINTERS]

[printers] comment = Todas las impresoras --Comentarios adicionales de la

seccion

83



browseable = yes -- Permite a los usuarios elegir impresora
printable = yes -- Indica que esta seccion es de Impresiéon, mas no de archivos.
public = no -- Parametro para resguardar seguridad.

read only = yes -- Parametro de seguridad para que otros usuarios no pueden

eliminar trabajos.

create mode = 0700 -- Los permisos de acceso (en Unix) que seran otorgados

al crear un archivo.

directory = /tmp -- Especifica donde se guardan los archivos temporales de

impresion.

Tabla 1 Opciones de Configuracion Adicionales.

Opcién Significado V. por Defecto
- Instala los archivos lusrilocal/samba
prefix=direct independientes de la
orio arquitectura en el directorio

base especificado.
- Instala los archivos lusr/local/samba
eprefix=direc dependientes de la

torio arquitectura en el directorio
base especificado

- Instala ejecutables de  |eprefix /bin
bindir=direct usuario en el directorio

orio especificado.

Instala ejecutables de  |eprefix /bin
shindir=direc administrador en el
torio directorio especificado

84



- Instala programas eprefix ibexec
hhexecdir=di | ejecutables en el directorio

ectorno especificado
Instala los datos de salo  |prefix /share
datadir-duec | lectura independientes de
tono la arquieclura en el
direclonio especihicado

Instala hbrerias de eprihix b
ibdir=directo | programas en el directono
o especificado

Instala los paquetes de  |prefix include
includedir=di ficheros include en el
rectorno directonio especificado
Instala los ficheros de prefix info
infodir=direct | informacion adicional en el
orio directono especificado
Instala las paginas de prefix /man
mandir=direc manual en el duectono
torio especificado

Fuente hitp /les tidp org/Manuales- LUCAS/USANDO-SAMBA/usando-samba

html/node 1 html

3.5 CONFIGURANDO COMPUTADORAS WINDOWS 95/98
Y NT

Desafortunadamente, Windows 95/98 no fue disefado para que un PC
tuviera mas de un usuario, este concepto es mas inherente a un sistema
operativo Unix o Windows NT Sin embargo, Windows 95/98 trae un soporte
limtado para multiples usuarios si se configura, el sistema operativo
mantendra un archivo de parametros de configuracion (profile) y de
contrasenas (* PWL) para cada usuario. Esto esta muy lejos de a seguridad

de multiusuario. En ofras palabras, Windows 95/98 no va a evitar que un



usuario pueda destruir el trabajo de otro en el disco duro local (como si hace

Unix), pero los profiles son un comienzo.” (5)

“Las versiones de Windows 95 y 98 (con Service Pack mayor que 3) y
Windows NT (con Service Pack mayor que 3), utilizan contrasefas
encriptadas para su verificacion, esto presenta un problema para Samba, ya

que Samba espera recibir nombre de usuarios y contrasefnas en solo texto.

Para configurar un sistema de Windows que utilice contrasenas en solo texto

se realizan los siguientes pasos:

« Ejecutar el comando regedit para modificar "el registro” de la

plataforma Windows

« Para Windows 95 y 98 (lado izquierdo) y para Windows NT (lado

derecho), localice el siguiente parametro

/HKEY LOCAL MACHINE IHKEY _LOCAL_ MACHINE
[System ISYSTEM
/{Controllers [CurrentControlSet
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IServices /Services

IVxD IRdr

IVNETSUP [Parameters

Una vez localizado el parametro VNETSUP o Parameters segun sea

el caso, se selecciona Edit -> New y se elige generar un valor de

DWORD .

Se generara un valor llamado "new value#1", se cambia 2ste valor a

EnablePlainTextPassword

Se abrira un ventana nueva, solicitandole un valor, de el valor 1 (uno),

y se cierra el registro.

Se reinicia el sistema Win95,98 o NT, segun sea .| caso.
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3.6 CONFIGURACION DE RED PARA UTILIZAR
CONTRASENAS ENCRIPTADAS

Existen dos posibilidades:
1. Utilizar un Servidor NT para autorizar a usuarios

Generar las cuentas de usuario en el Servidor Windows N1

En el servidor Unix modificar el parametro password server indicando

el nombre del Servidor Windows NT, esto indica que la autorizacion

sera llevada acabo por Windows NT

Utilizar el comando testparm para asegurarse que los parametros del

archivo smb.conf estan correctos.

¢ Reiniciar el servicio de Samba

2 Utilizar contrasefas encriptadas en el servidor Unix (Linux)

"o Utilizar el script mksmbpasswd sh para generar un archivo de

contrasenas similar a /etc/passwd

cat letc/passwd | mksmbpasswd.sh > fetc/smbpasswd
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Esto generara un archivo de la forma

manuel:510: X000 KKK XX XK XX X000 XXX X

xxxxxxxxxxxx:manuel:/nsadmin:/bin/tcsh

» Ahora se deben de generar las contrasefas encriptadas con el

comando smbpasswd | ( smbpasswd manuel )

« Una vez generadas las contrasenas de los usuarios, se agrega el

parametro encrypt passwords = true , al archivo smb conf

+ Se uliliza el comando testparm para verificar la validez del parametro

smb.conf y reinicie el servicio Samba

La siguiente configuracion basica de red: un servidor Samba sobre una
maquina Unix, al cual se le asignara el nombre SUPERSKY, y un par de
clientes Windows, a los cuales se les daran los nombres SKY1 y SKY2 todos
conectados via red de area local (LAN). Se asume que supersky también
tiene una impresora de inyeccion conectada a ella, Ip, y ura comparticion de
disco denominada network ambos recursos se pueden ofrecer a las ofras

dos maquinas Un grafico de esta red se muestra en la figura 6
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FIGURA 6 Servidor Samba con Clientes Windows

o

CLIENTE

CLIENTE

192.168.220.101 192.168.220.102

SKY 1 SKY 2
WIN98 WIN NT
Workstation 4.0

WORKGROUP: SIMPLE

Fuente Gonzalez Marcial Fabiola, Universidad St Jon's, México, 2004

En esta red, cada una de las computadoras comparten el mismo grupo de
trabajo. Un Grupo de Trabajo es simplemente una etiqueta de nombre de
grupo que identifica a una determinada coleccidn de computadoras y sus
recursos sobre una red SBM Pueden existir varios grupos de trabajo sobre la
red al mismo tiempo, pero para este ejemplo solo se tendra uno el grupo de

trabajo SIMPLE
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3.7 TAREAS DE IMPRESION EN SAMBA

Una impresora conectada a un servidor Samba se ve en la lista de recursos
compartidos del Entorno de Red. Si la impresora esta capturada en la
maquina cliente y esta dispone del controlador de impresiéon adecuado, el
cliente puede mandar perfectamente tareas de impresion a la impresora

conectada al servidor Samba

Para administrar impresoras con Samba, se debe entender el proceso basico
mediante el cual se produce una impresion a traves de una red. Enviar una

tarea de impresion a un servidor Samba implica cuatio pasos:
= Abrir y autenticar una conexion a la impresora.
» Copiar el archivo a través de la red.

s Cerrarla conexion.
« Imprimir y borrar la copia del archivo.

Cuando una tarea de impresion llega al servidor Samba los datos a imprimir
son guardados en disco en el directorio especificado por la opcion ““path” del

recurso impresora. Entonces Samba ejecuta un comando de impresion UNIX
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para enviar los datos a la impresora. El trabajo es impreso como el usuario

autentificado del recurso.

3.7.1 COMANDOS DE IMPRESION

Para poder imprimir, se requiere indicar al servidor Samba cual es el

comando para imprimir y borrar un archivo. En Linux, este comando es:

Ipr -r -P [impresora] [archivo]

Esto le dice al servidor que copie el documento en el directoric de la cola,
habitualmente /var/spool/, que busque el nombre de la impresora en el
archivo de configuracion del sistema (/etc/printcap), e interprete las reglas
que encuentre en el para decidir como procesar los datos y a que dispositivo
fisico enviarlo. Al usar la opcion -r, el archivo se elimina después de ser
impreso. Por supuesto, el archivo eliminado es sélo un: coria en el servidor

Samba, el archivo original situado en el cliente no se ve afectado

Linux usa el estilo de impresion Berkeley (BSD). De todas formas, el proceso
es similar en UNIX System V., En estos sistemas, imprimir y borrar se

convierte en un proceso compuesto

Ip -d [impresora -s] [archivo; rm] [archivo]
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Con System V, el archivo /etc/printcap es reemplazado con diferentes juegos
de archivos de configuracion colgando de /usi/spool/lp. y no hay opcion para
borrar el archivo Esto debe ser realizado manualmente, este es el motivo por

el que se incluye rnn al final

3.7.2 VARIABLES DE IMPRESION.

Samba proporciona cuatro variables especificas para usar en las opciones

de configuracion de la impresion, estas vanables se muestran en la tabla 2

Tabla 2 Vanables de Impresion

VARIABLE DEFINICION

La ruta completa del archivo a ser impreso en el
{ " s servidor Samba

El nombre del archivo (sin ruta) a ser impreso en
ol en servidor Samba

%P Nombre de la impresora UNIX a usar

El numero de |a tarea de impresion (para usar con
fa) lprm, Ippause, lpresume)

Fuente: hitp /lwww osmosislatina com/unix/win_samba htm#smb conf
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3.7.3 UNA CONFIGURACION DE IMPRESION MiNIMA.

Se puede comenzar con un simple pero ilustrativo recurso de impresion.
Suponiendo que se esta en un sistema Linux y que se tiene una impresora
llamada Ip listada en el archivo de configuracion de impresion, se deben
anadir las siguientes lineas al archivo smb.conf, que nara a la impresora

accesible a traves de la red

[printer1]

printable = yes

print command = [usr/bin/lpr -r %s

printer = Ip

printing = BSD

read only = yes

guest ok = yes

Esta configuracion le permite a cualquiera enviar datos a la impresora, algo

que se querra cambiar mas adelante, debido a los problemas que puede
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causar Lo que es importante entender es que la variable %s en el comando
de impresion sera sustituida con el nombre del archivo a ser impreso cuando
Samba ejecute el comando. Cambiar el comando de impresion para usar en
un tipo distinto de maquina UNIX habitualmente solo implica cambiar la parte
que esta a la derecha de la variable con cualquier comando que se necesite

en el sistema y cambiar el parametro de la opcion printing.

Por ejemplo, para Unix System V, la opcion print command, se transforma
en

print command = Ip -d%p -s %s; rm %s

La variable %p contiene el nombre de la impresora, mientras que %s
contiene el nombre del archivo. Después de esto, se puede cambiar el

parametro de la opcién printing asi:

printing = SYSV

Si se esta usando seguridad a nivel de recursos, se debe poner atencion
especial a la cuenta de invitado usada por Samba La opcion habitual a
nobody, quiza no pueda imprimir dependiendo del sistema operativo. Si eso
pasara , se tendria que poner una opcion de cuenta de invitado en el recurso
de la impresora (o en los recursos globales) especificando una c.ienta que si

pueda imprimir. Una opcion muy popular entre los autores de Samba es la



cuenta de ftp, que habitualmente esta preconfigurada para ofrecer seguridad
para usuarios invitados en los que no se puede confiar. Esto puede

establecerse con el siguiente comando:

guest account = ftp

Otro detalle a tener en cuenta, es que los clientes quieran saber el estado de

una tarea de impresion enviada al servidor Samba

Samba no rechazara un documento que se envia a una impresora que se
encuentre ocupada En consecuencia, el servidor no solo necesita comunicar
el estado de una tarea de impresion al cliente, sino que también necesita

saber que documentos se encuentran en |a cola de cada impresora.

También proporciona al cliente la posibilidad de pausar trabajos, continuarlos
o borrarlos de la cola de impresion. Ademas les brinda opciones para cada
una de esas tareas, por lo que aprovecha el funcionamien o de otros

comandos Unix, como son:

* Ipq

« Iprm

s |ppause

¢ Ipresume
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Para la mayor parte de ellos, los valores de la configuracion de impresion
determinaran sus valores, y no se necesita cambiarlos por defecto de esas

opciones

Aqui se tiene una serne de conceptos basicos a recordar acerca de compartir

Impresoras.

« Se debe poner printable = yes en todos los recursos de impresora (y/o
en [printers]), de forma que Samba pueda saber que se trata de
impresoras. Si se olvida, estos recursos no podran ser vsados para

imprimir y apareceran como recursos de disco

» Sise establecio un valor en la opcion de configuracion path, cualquier
archivo que se envie a la(s) impresora(s) sera copiado a ese directorio
en lugar del sitio por defecto tmp. Como el espacio asignado a tmp en
algunos sistemas puede ser relativamente pequefio, muchos
administradores optan por usar /var/spool o algun otro directorio en su

lugar

* La opcion de solo lectura es ignorada en las impresoras
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» Si se pone guest ok = yes en un recurso de impresora y Samba esta
configurandolo para sequridad a nivel de recursos, lo cual permitira a

cualquiera enviar datos a la impresora como usuario invitado

Usar una o varias maquinas con Samba como servidores de impresion,
ofrece una gran flexibilidad en la red LAN. Se pueden particiona: faciimente
las impresoras disponibles, restringir alguna de estas a miembros de un

departamento, o mantener una serie de impresoras disponibles para todos

Ademas. de restringir una impresora a un grupo de usuarios seleccionados
anadiendo la opcion de comprobar usuarios validos er, ia < onfiguracion del

recurso:

[deskjet]

printable = yes

path = /var/spoollsambalprint

valid users = gail sam

Como Samba accede a las impresoras en si mismas usando su nombre, es

también simple distribuir los servicios de impresién entre varios servidores
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usando comandos Unix para tareas como el **balance de cirga™ y el

mantenimiento.

3.7.4 IMPRESORAS BSD

Hay dos pasos necesarios para que un sistema Unix 3SL reconozca una

impresora remota

1. Colocar una entrada para la impresora en el archivo /etc/printcap (o

equivalente)

2. Colocar un archivo configuracion en el directorio /var/spool para esa

impresora

Primero se edita el archivo /etc/printcap y se anade una entrada para la
impresora remota. El filtro de entrada (if) necesita apuntar al programa
smbprint si la maquina esta sobre Windows 95/98. El siguiente conjunto de

lineas iria en una maquina Linux machine:

laserjet:\

:sd=/var/spool/lpd/laser:\
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# spool directory

mx#0:\

# maximum file size (none)

:sh:\

# surpress burst header (no)

:if=fusr/local/lsambalbin/smbprint:

# text filter

Una vez hecho esto, se necesita crear un archivo de configuracion en el

directorio de colas (spool) que se especificod con el anterior parametro sd

(puede ser necesario crear dicho directorio). El archivo debe tener el nombre

config y deberia contener la siguiente informacion:

_*» Elnombre NetBIOS de la maquina Windows que tiene la impresora

* El nombre del servicio que representa a la impresora

« La contrasefia usada para acceder al servicio.
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Los dos ultimos parametros fueron configurados en el cuadro de
Comparticion de la maquina Windows En este caso, el archivo config

deberia tener tres lineas

server = Beta

service = CANON

password = "x"

Una vez hecho esto, se reinicia el server Samba e intenta imprimir usando

cualquier programa Unix

3.7.5 IMPRESORAS SYSTEM V

Enviar trabajos de impresion a una impresora Unix System V es algo mas
sencillo  Se necesita obtener el script smbprint.sysv dzl directorio

lusrflocal/sambalexamples/printing y hacer lo siguiente

* Cambiar los parametros server, service, y password en el script para
que coincidan con la maquina NetBIOS, con la impresora compartida,
y su password, respectivamente Por ejemplo, las siguientes entradas

deberian ser correctas para el servicio del ejemplo antes mencionado
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server = Beta

service = CANON

password = "x"

« Fjecutar los siguientes comandos, que crearan una referencia para la
impresora en el archivo de capacidades de impresora Confirmando

que la nueva entrada de impresora Unix se llama canon printer

# Ipadmin -p canon_printer -v /dev/null -i./smbprint.sysv

# enable canon_printer

# accept canon_printer

Una vez que se ha hecho esto, deben reiniciarse los demonios Samba e
intenta imprmir usando cualquier programa Unix Después de esto se deben

poder enviar datos a una impresora de un cliente Windows a través de la red
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3.8 OPCIONES DE IMPRESION DE SAMBA

La Tabla 3 Resume las Opciones de Impresién de Samba ™ (6)

Tabla 3 Opciones de Conhiguracion de Impresoras

Opcion |Parametro Funcion Defecto Ambito
s
Printing  |Bsd. sysv, [Establece el [Dependient jRecurso
hpux, aix, Jtipo de e de
qnx, plp, sistema de Sistema
softq, o impresion para
Iprng nuesltro
sistema Unix
Printable JBooleano [Marca un Ninguno Recurso
(print ok) recurso como
recurso de
Impresion
printer String Establece el |Dependient Jrxecurso
(nombre  linombre nombre de la Je de
impresora mpresora  fmpresoraa  [Sistema
| Linix) ser mostrado
a los clientes
printer stning Establece el  [Ninguno Recurso
driver (nombre nombre del
driver driver que
impresora) |deberia ser
usado por el
cliente para
enviar datos a
la impresora
printer 1STr1ng (ruta JEstablece el Ninguno Global
iriver file Jcompleta) [nombre del
larchivo del
driver de
impresora
printer string Especifica el Ninguno Recurse
driver (nombre nombre de la
location  Jruta de red) Jruta del
recurso para
el archivo del
driver re
impresora
Ipg cache numérco |Establece la |10 Global




time

(tiempo en
segundos)

antidad de
tiempo en
segundos que
Samba
cacheara el
Ipq status

Postscript

booleano

Trata todos los
trabajos de
impresion
enviados
como
postscript
precediendolo
s con %! al
principio de
cada archivo

Ninguno

Recurso

load
printers

booleano

Carga
automaticame
nle cada una
de las
nipresoras en
ol archivo
prinlcap como
recursos
jcompartidos

Ninguno

Global

print
command

string (ruta
completa)

Establece el
icomando Unix
para realizar la
impresion

er mas
abajo

Recurso

Ipg
command

string (ruta
completa)

Establece el
comando Unix
para retornar
el status de la
-ola de
impresion

\Ver mas
abajo

Recurso

iprm
command

string (ruta
completa)

Establece el
icomandolUnix
para eliminar
un trabajo de
la cola de
impresion

[Ver mas
abajo

Recurso

ippause
command

string (ruta
completa)

Establece el
comando Unix
para pausar
un trabajo en
la cola de
impresion

Jer mas
abajo

Recurso

Lpresume
command

string (rula
completa)

Establece el
comando Unix
para reactivar

un trabajo

ver mas
abajo

|Recurso
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pausado de la
cola de
impresion

Printcap
name
(prntcap)

stnng (ruta
completa)

F-specifica la
localizacion
el archivo de
apacdades
de impresora

Lependient
o de
Sistema

(lubal

una cola

min prnt Jnumetico I stablece la 0 Recurso
space (tamano en Jeantdad
kilobyles) minnma de
FEPACIO N
0 hbre o
 estar
presente para
realizan 1a
impresion
Clueuere Jstring Establece el fVer mas Recurso
pause (comando  Jcomando Unix labajo
command jshell) para parar una
cola
Queuere |[string Establece el [Ver mas Recurso
sume (comando  Jcomando Unix Jabajo
command fshell) para reachivar

Fuente http /lwww osmosislatina com/unixiwin_samba htni#smb conf
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CAPITULO IV
CASO PRACTICO
COLEGIO ROBINSON S.C.



4.1 ANTECEDENTES

Esta honorable institucion fue creada en el ano de 1990, por la Lic Rosario
Sanchez C  quien en su afan de educar y contnbu'r a formar personas
responsables y trabajadoras, conscientes del gran prob.ema que existe en el
mercado de trabajo que los rodea, y que sean capaces de resolver cualquier

imprevisto que se les presente con la mayor facilidad posible

Dando asi, rienda suelta a uno de sus mas grandes suenos con el apoyo de
sus familiares y amigos, construyo el que hoy en dia es un colegio de la mas
alta calidad y nivel educativo, que alberga en sus aulas a estudiantes que
aspiran tener un buen futuro y que se encuentran en contacto con la

naturaleza y los valores familiares

El Colegio Robinson. es una institucion laica basada en principios y
respetuosa de todas las creencias, cimentada en el amor al trabajo y en el

cultivo de la nobleza del espiritu humano

Es una organizacion que nace del amor a la docencia, del reconocimiento de
que cada educando es un ser Unico, valioso e irrepetible, quien sin importar

el color de su piel o la riqueza de su vestido es duefo de una voluntad
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susceptible de ser formado, para transformarse en un ser integro, respetuoso

y motivado a buscar la superacion.

Fl colegio cuenta con unas magnificas instalaciones con areas verdes y
deportivas, que brindan a los alumnos el confort necesario para desarrollar

satisfactoriamente sus actividades.

Ademas posee los planes educativos mas recientes, los mejores precios en
las colegiaturas y varias opciones de financiamiento en comparacion con los

demas colegios de la zona

4.2 INFRAESTRUCTURA EN LAS INSTALACIONES DEL

COLEGIO

La institucion esta ubicada en la calle Hidalgo en el numero 243 de la colonia
Tepepan en la delegacion Xochimilco, Distrito Federal, C P. 16020 en un
terreno con superficie de 830 metros cubicos, de los cuales 520 son de

construccion

De la entrada principal a mano derecha se encuentran las oficinas
administrativas, direccion general, subdireccién, direccion de secundaria,

direccién de preparatoria y direccién de informatica, las cuales cuentan con
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una computadora igual a las del laboratorio de multimedia pero con bocinas
de 200 watts cada una y dos impresoras una de inyeccion de tinta y la otra
laser, un escaner de cama plana, ubicados en el pasillo principal y una

fotocopiadora que se encuentra en las oficinas administrativas.

Enseguida estan los laboratorios de informatica 1 y 2, Ics cuales cuentan
con 18 equipos con procesador Intel Celeron a 1.3 GHz, memoria Ram de
128 Mb, disco duro de 40 Gb, tarjeta de red, cdrom/dvdrom, fax/modem
56kb. sistema operativo Win 2000, Office 2000, symantec norton antivirus
ver 9.0, floppy 3.5". monitor 14", teclado multimedia, mouse serial con scroll,
una impresora de inyeccion de tinta y un escaner de cama plana, para el
primer laboratorio y 20 equipos Intel Pentium Il a 1.8 GHz, memoria Ram de
256 Mb, disco duro de 40 Gb, tarjeta de red, cdrom/dvdrom 56 x, cd rewriter
52x32x52, fax modem de 56 Kb, sistema operativo Win 2000 , Office 2000,
symantec norton antivirus ver. 90, floppy de 3.5°, monitor de 14", teclado
multimedia. mouse serial con scroll, dos impresoras una de inyeccion de tinta

y la otra laser y un escaner de cama plana, para el sequndo laboratorio

Los equipos estan conectados mediante una red LAN (Local Area Network),
por medio de cable coaxial UTP categoria 5 y conectores RJ45, y con
concentradores (hubs) 10/100 Mbps de 16 y 24 puertos cada uno, que a su
vez se conectan a un servidor con procesador Intel Pentium 4 a 2.6 GHz, con

512 Mb de memoria Ram, disco duro de 80 Gb, sistema operativo Win 2000,
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Office 2000, symantec norton antivirus ver. 9.0, cdrom 56x, cd rewriter
52x32x52, floppy de 3.5", monitor de 17", teclado multimedia, mouse serial

con scroll y bocinas de 200 watts.

Después estan el salon de musica y de usos multiples, las areas deportivas y
recreativas, del lado izquierdo se encuentran los edificios que albergan las

aulas donde se imparten las clases

El primer edificio es para los alumnos de preparatoria y tiene 16 salones
distribuidos en 4 pisos, el segundo es para los alumnos de secundaria y
cuenta con 20 salones distribuidos también en 4 pisos, en medio de estos
dos se encuentra el laboratorio de multimedia en donde hay 24 equipos
iguales a los del laboratorio 2, una impresora de inyeccion de tinta y un
escaner de cama plana, que pueden ser utilizados por todos los alumnos vy
docentes para realizar sus tareas y otras actividades en las horas que no

tienen clase o cuando lo necesiten.

Luego se encuentran los laboratorios de fisica/quimica y biologia, al final
esta la biblioteca en la que hay una gran variedad de libros, revistas y
articulos de interés educativo la cual cuenta con una computadora igual a las
del laboratorio de multimedia. una fotocopiadora. dos impresoras de
inyeccion de tinta y un escaner de cama plana También existe un patio

central que esta entre los edificios y las oficinas. (Ver mapa anexo)
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Servicios Escolares
Direccion General
Subdireccion General
Direccion de Informatica
Direccion de Secundaria
Direccion de Preparatoria
Laboratorio de Informatica 1
Laboratorio de Informatica 2
Salon de Musica

Salon de Usos Multiples
Areas Deportivas y Recreativas
Aulas de la Preparatoria
Laboratorio de Multimedia
Aulas de la Secundaria
Biblioteca

Sanitarios

’ér,%?? Computadoras Fotocopiadoras m Conc. (HUBS)

i Servidor % Sanitarios

Escaner

Impresoras
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Mapa del Colegio Robinson
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4.3 MISION

La mision del Colegio Robinson S C ., es fundamentalmente formar personas
con principios y valores familiares, que sean capaces de enfrentar cualquier
reto. que logren sus metas y objetivos propuestos. llevando siempre consigo
la honradez y sencillez que caracteriza a los grandes triunfadores, que son el

mejor ejemplo a seguir por las nuevas y futuras generaciones de estudiantes.

4.4 VISION

Continuar con la dificil pero a la vez satisfactoria labor de formar personas

que sean lideres exitosos dentro y fuera de su entorno

Segquir brindando educacién de calidad conforme transcurran los afios, para
conservar el espacio obtenido dentro del mercado laboral en cuanto a

ensenanza se refiere.
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4.5

POLITICAS

Contar con el personal adecuado para laborar en la institucion, y tratar
de que estos se encuentren dentro de los estandares de calidad y

capacitacion.

Tener las instalaciones en optimas condiciones para que los alumnos

desarrollen sus actividades satisfactoriamente.

Cumplir con los requisitos que marca la ley o las autoridades

correspondientes

Llevar a cabo los planes de estudio de la mejor manera posible.

Apoyar a los alumnos en cualquier situacion sin importar de que indole
sea, siempre y cuando no perjudique a la escuela, a los profesores o

a el mismo

Actualizar las instalaciones, equipo de trabajo y todo aquello que se

requiera para beneficio de los alumnos y profesores.
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4.6 ORGANIGRAMA INSTITUCIONAL
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Direccion General: es la propietaria de la institucion y la responsable de
llevarla por buen camino, ademas de ser la que toma la ultima decision

en cualquier evento que se presente.

Subdireccion General: esta para apoyar a la direccion general en cuanto
a la toma de decisiones se refiere, asi como para verificar que el personal

que esta a su cargo haga su trabajo adecuadamente.

Servicios Escolares son los encargados de llevar todos los asuntos
relacionados con la administracion y buen manejo de los recursos

economicos y matenales, asi como del control escolar

Direccion de Secundaria: se encarga de revisar y mantener en orden
todos los asuntos relacionados con la secundaria y de los profesores

que laboran en esta

Direccion de Informatica esta a cargo del Ing en Sistemas Jorge
Resendiz Fstrada quien se ocupa del buen funcionamien.o de la red
nterna de la institucion. del mantenimiento preventivo y correctivo de
todos los equipos de computo, de la actualizacion de software y

hardware, y de la cotizacion y compra de los mismos, y cuando se



implemente Samba tendra que administrarla y actualizarla conforme a las

necesidades de la comunidad educativa.

Direccion de Preparatoria: al igual que la de secundaria se encarga de
revisar y mantener en orden los asuntos relacionados con la preparatoria

y de los profesores que laboran es ésta.

Laboratorio de Informatica 1 cuenta con 24 equipos de computo que
estan a la disposicion de los profesores y alumnos de preparatoria para

que puedan impartir sus clases adecuadamente.

Laboratorio de Informatica 2: es igual que el laboratorio 1 nada mas que
este cuenta con 18 equipos y esta destinado para los profesores y

alumnos de secundaria.

Laboratorio de Multimedia® este cuenta con 30 equipos de coOmputo y esta
a la disposicion de todos los alumnos y profesores =2n general,
sirviendoles como apoyo para realizar tareas, trabajo de investigacion y

" demas actividades relacionadas con la educacion.

10. Profesores de Secundaria y Preparatoria: son los encargados de

proporcionar los conocimientos, desarrollar las habilidades y destrezas,

que permitan la formacion de calidad de los educandos
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CAPITULO V
DISENO DE LA
INVESTIGACION



5.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad se debe estar preparado académicamente, para poder

cumplir con las metas y retos que cada ser humano se proponga.

Ya que los avances tecnologicos en la administracion de la infor-nacion, cada
vez son mas complicados y dificiles de comprender, y para adaptarse a ellos
es necesario tener un conocimiento basico para el uso y manejo de los

mismos

Por este motivo, estudiaré la problematica del Cclegio Robinson: el
problema radica en que constantemente la comunidaa educativa que tiene
acceso a las computadoras, presenta dificultades al momento utilizar los
sistemas de impresion, por lo que existe la posibilidad de implementar

Samba 3.0 de Linux.

Y con ello dar una solucion que sea factible, que resuelva este conflicto
satisfactoriamente, pero sobre todo que sea facil de manejar para la

comunidad educativa
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Se esta tratando este problema con el proposito de darle la mejor solucion.

Con la implementacion de Samba 3 0 se obtendrian muy buenos resultados
que favorecerian a toda la comunidad educativa del colegio y que ayudarian
a un mejor desempeno académico y laboral, que hoy en dia es la base de
cualquier profesion que se pretenda seguir y que sin duda alguna es

también, el mayor triunfo anhelado por cualquier persona.

En caso de que la institucion acepte la instalacion de Samba 3.0, para el
mejoramiento y mayor rendimiento de los recursos informaticos, esta se

llevaria a cabo en el segundo semestre del afio 2005.

La instalacion se realizaria por la Lic. en Informatica Fabiola Gonzalez
Marcial, con el apoyo del Ing. en Sistemas Jorge Reséndiz Estrada en los

laboratorios y oficinas del Colegio.

Los gastos de esta instalacion quedarian cubiertos por la Directora General,
que es la duefa de la escuela, y se explicaria a todo el personal los
beneficios que trae consigo el uso de Samba 30, asi como un pequerio

curso para la utilizacion adecuada del mismo
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« Determinar la factibilidad y viabilidad del uso = In plementacion de

Samba 3.0 en el colegio.

54 HIPOTESIS

La implementacion de Samba 3.0 de Linux, permitira al colegio tener un
mejor funcionamiento en sus equipos de impresion, ademas de una mayor
administracion de estos, y con ello se podra ofrecer un servicio de calidad

total en la impresion a la comunidad educativa

541 VARIABLE INDEPENDIENTE

s Implementar Samba 3.0. de Linux.

54.2 VARIABLE DEPENDIENTE

» Mejoramiento en el uso de los recursos de impresion
« Mayor administracion de dichos recursos.

« Mayor calidad en la prestacion de los servicios de impresion
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55 METODOLOGIA

Método analitico. Fue aplicado durante la investigacion documental al
conformar el marco tedrico a traves del analisis de libros e informacion
obtenida de internet en su mayoria por ser un tema que no cuenta con otras

fuentes de consulta, lo anterior permitio delimitar la investigacion

El nivel de investigacion fue el que permitid conocer la infraestructura del
colegio, a traves de la tecnica de observacion directa y de entrevisias
informales, al personal administrativo y académico que labora en el colegio,

los cuales tambien indicaron el problema que existia.

El método sintético permitiéd guiar la investigacion de campo, misma que fue
realizada en el colegio Robinson, en donde se aplico a profesores y alumnos
de 6° afo de preparatoria una cédula de entrevista integrada por 5
preguntas abiertas de opinion y 14 preguntas cerradas dz opcion vy
dicotémicas. Es importante mencionar que se decidid encuest: r al total de
los profesores (14) y alumnos de 6° afno de preparatoria (116) por ser
aquellos que poseen los conocimientos relacionados al tema, por lo que no
existio una muestra, sino que se entrevisto al total de esta poblacion N=130.

Con la obtencion de datos se procedio al analisis e interpretacion de

resultados, con los cuales se elaboro la propuesta y cor.-lus ones del trabajo.
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56 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

UNIVERSIDAD ST.JOHN'S

COLEGIO ROBINSON S.C.
PREPARATORIA

OBJETIVO: Identificar qué porcentaje de la coriwunidad educativa ha tenido
problema con la impresion de archivos o documentos, con las

impresoras que utilizan y verificar si conocen Samba de Linux.

INSTRUCCIONES: Marque con una “X" las preguntas ccn opciones,
conteste breve y claramente las preguntas abiertas que asi lo

requieran.

DATOS GENERALES:

1. Ocupacion:

2 Edad

3 Sexo M F

4. ;Ha utilizado alguna vez una impresora?

si no
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5. ¢Sabe cuantos tipos de impresoras hay y como funcionan?
si no
6. ¢Ha utilizado impresoras conectadas y compartidas en red?

sl no

-~

¢Alguna vez ha tenido problemas de impresion en el colegio?
si no

8. Por favor explique algunos de esos problemas

©w

¢ Esos problemas ocurren con mucha frecuencia?
si no
10. ¢Con qué tipo de impresoras ha tenido mas conflictos?
(a) con las que estan conectadas en red
(b) con las que no

11. ¢Cual o cuales creé que sean las causas de los problemas?

12. ¢Ha perdido su informacion cuando manda a imprimir una archivo o
documento?
si no
13. ¢Creé qué estos problemas son causados por la configuracion de su
impresora?

si no

14 ;Conoce el sistema operativo "Linux"?

Sl no
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15.;Ha escuchado hablar de “Samba 3.0" de Linux?
si no
16. ¢ Si cambiara su sistema operativo por un Linux y utilizara Samba 3.0, se
resolverian sus problemas de impresion?
si no
17. ¢ Qué procedimiento lleva a cabo cuando su imprescra se traba, no
responde o marca un error?
18.;Le gustaria que sus impresiones, fueran de mayor calidad, rapidez,
eficacia y confiabilidad?
sl no
19 ¢ Si le recomendaran el uso de Samba 3.0 lo utilizaria?

Si no

127



Conforme a las 130 personas encuestadas y las re-puestas de los

cuestionarios, el analisis e interpretacion de resultadgos es el siguiente:

Pregunta 1 Ocupacion

|iprof Bi’

En la grafica se muestra que
el 11% de los encuestados
son profesores y el 8% son
alumnos de 6" de
preparatona
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Pregunta 2 Edad

En la grafica se muestra

m17-18 que el 11% de los
[025-45 encuestados tienen entre
25-42 afos y el 83% de

17-18 anos

89%

Al ser jovenes (17-18 anos) la mayoria de los encuestados, se puede
deducir que estan insertos en el desarrollo tecnologico, por ser parte

importante de su formacion educativa
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Pregunta 3 Sexo

En la grafica se muestra

que de los encuestados el
49% eran del femenino y

52% del masculino

OF BM

1 49%

Como se puede observar fue muy poca la diferencia de encuestados entre
hombres y mujeres, lo que indica que no existe diferencia de sexo para la

educacion en nuestro pais.
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Pregunta 4 ;Ha utilizado alguna vez una impresora?

En la grafica se muestra que el 90% de las
personas que respondieron si fueron 60 del
sexo masculino y 57 del femenino, y del 10%
que dijeron no fueron 6 del masculino y 7 del
femenino

FEN

S e i b -

90%

Se observa que en el colegio Robinson, se encuentra instalado equipo de
computo, que pueden utilizar sus integrantes. Y ademas fuera del mismo la
mayoria de los encuestados poseen este tipo de herramientas que les

permiten imprimir sus trabajos
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Pregunta 5 ;Sabe cuantos tipos de impresoras hay y como funcionan?

Bsi Ono |

Como se aprecia en la grafica mas de la mitad de los entrevistados, si
conocen los tipo de impresoras que existen, ademas de su funcionamiento,

lo que demuestra que cada vez mas se inclinan por estar a la vanguardia de

la tecnologia informatica.

Como se muestra en la jrafica
del 55% de la persones que
contestaron que si 35 son del
sexo femenino y 37 del
masculino nuentras que del 45%,
que respondio no 29 son del
femenino y 29 del masculino

55%
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Pregunta 6 ;Ha utilizado impresoras conectadas y compartidas en red?

En la grafica se muestra que del
70% de los encuestados que
respondid si 47 eran del
femenino y 44 del masculino y del
30% que dyo no 17 eran del
femenino y 22 del masculino
diferentes edades de las personas
encuestadas

[I si Ono

Es importante reconocer que el uso de las redes sobre todo en instituciones
educativas, les permite operar en forma eficiente y ofrecer a sus clientes un

mejor Servicio



Pregunta 7 ; Alguna vez ha tenido problemas de impresion en el colegio?

En la grafica se muestra que del
77% de los encuestados que
respondid sl 50 eran del
femenino y 50 del masculino y del
23% que dijo no 14 eran del
femenino y 16 del masculino

Debido al uso constante del equipo de computo en el colegio, por los
educandos y profesores, se saturan las impresoras y comienzan a surgir

problemas que impiden finalizar las tareas encomendadas

Pregunta 8 Por favor explique algunos de esos problemas
Las impresoras se traban y se tiene que estar prendiendo y apagando
Las impresoras marcan error cuando se saturan de archivos
Se mandan a imprimir archivos y las impresoras no responden

No aparecen configuradas en Windows
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Pregunta 9 ;Esos problemas ocurren con mucha frecuencia?

En la grafica se muestra que del
57% de los encuestados que
resp ondio sl 50 eran del
femenino y 24 del masculino y del
43% que dyo no 14 eran del
femenino y 42 del masculino

|Isi Ono

43%

57%

El problema de saturacién de las impresoras, segun indican los
encuestadores, es frecuente, por las actividades de docencia y escolares que

surgen durante el proceso ensenanza-aprendizaje



Pregunta 10 ;Con qué tipo de impresoras ha tenido mas conflicios?

En la grafica se muestra que
del 80% de los encuestados
que respondid a 50 eran del
femenino y 54 del masculino
y del 20% que dijo b 14 eran
del femenino y 12 del
masculino

Bsi Ono

20%

La mayoria de los encuestados estan de acuerdo que existen mas problemas
con las impresoras conectadas en red, debido a que se genera trafico en

esta al momento de mandar a imprimir archivos.

Pregunta 11 ;Cual o cuales creé que sean las causas de los problemas?
Porque las impresoras estan conectadas en la red
Por el trafico que hay en la red

Las impresoras no han de estar bien configuradas
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Porque varias personas quieren imprimir al mismo ticinpu

Pregunta 12 ;Ha perdido su informacion cuando manda a imprimir algun

archivo o documento?

En la grafica se muestra que del
30% de los encuestados respondio
que si 16 eran del femenino y 23
del masculino y del 70% que dijo
no 48 eran del femenino y 43 del
masculino

H si Elno|

Adn y cuando han surgido problemas de impresion, los usuarios indicaron
que no han sufrido pérdidas importantes de informacion, porque se aseguran

de guardarla en sus discos, para evitarse esas molestias.
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Pregunta 13 ;Creé que estos problemas sean causados por la

configuracién de su impresora?

En la grafica se muestra que del
72% de los encuestados que
respondiod si 54 eran del femenino
y 40 del masculino y del 28% que
dijo no 10 eran del femenino y 26
del masculino

ms Ono

A pesar de que el colegio cuenta con equipo de computo suficiente y esta
actualizado no cubre la demanda de impresion y captura que requiere la
comunidad educativa. Por lo que se determind la viabilidad de Ila

Implementacion de Samba
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Pregunta 14 ;Conoce el sistema operativo Linux?

En la grafica se muestra que del
23% de los encuestados que
respondio si 15 eran del femenino
y 15 del masculino y del 77% que
dijo no 49 eran del femenmno y 51
del masculino

e o)

Como era de esperarse, la mayoria de los encuestados manifestaron su
desconocimiento del sistema operativo Linux, lo cual indica que al
implementarlo en el colegio, se requerird de capacitacion para los profesores

y asesoramiento a los alumnos para su uso y aplicacior.
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Pregunta 15 ,Ha escuchado hablar de Samba 3.0 de Linux?

Wsi Ono

13%

87%

Tanto profesores como alumnos, desconocen que exista Samba 3.0 de

Linux, lo que confirma que se debe de promover su uso en le colegio para

estar a la vanguardia tecnologica.

En la grafica se muestra que del
13% de los encuestados que
respondio st 10 eran del femenino
y 7 del masculino y del 87% que
diyo no 54 eran del femenino y 59
del masculino
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Pregunta 16 ;Si cambiara su sistema operativo por un Linux y u ilizara el

Samba 3.0, se resolverian sus problemas de impresion?

En la grafica se muestra que del
50% de los encuestados que
respondid si 30 eran del femenino
y 35 del masculino y del 50% que
dyo no 34 eran del femenino y 31
del masculino

50%

Como se puede observar aqui las respuestas estuvieron muy parejas, y €s
posible gque con la Implementacion de Samba las personas que dijeron no

cambiarian radicalmente de opinion al ver las ventajas que esto les ofrece.
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Pregunta 17 ¢ Qué procedimiento lleva a cabo cuando 3u it presora se
Traba, no responde o marca un error?
- Se apaga y se vuelve a encender
Se desinstala y se vuelve a instalar
Se vuelve a configurar

- Reiniciar la computadora

Pregunta 18 ; Le gustaria que sus impresiones, fueran de mayor calidad,

rapidez, eficacia y confiabilidad?

En la grafica se muestra que del
87% de los encuestados que
respondio si 60 eran del femenino
y 53 del masculino y del 13% que
dijo no 4 eran del femenino y 13
del masculino

Bsi Ono

13%

87%

La mayoria de los encuestados desearia impresiones de calidad, lo cual se
podria obtener con la Implementacion de Samba que sin duda alguna es la

mejor solucion para los problemas de impresion que tiene el cole jio
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Pregunta 19 , Si le recomendaran el uso de Samba 3 0 lo utilizaria?

En la grafica se muestra que del
80% de los encuestados que
respondid si 58 eran del femenino
y 55 del masculino y del 20% que
dijo no 6 eran del femenino y 11
del masculino

Bs Ono

20%

Debido a que es una poblacidon integrada por jovenes (17-18 afios), la
mayoria confirmo que si probarian Samba, ya que esto implicaria estar a la

vanguardia tecnologica
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PROPUESTA

La propuesta para la implementacion de Samba 3.0 es la siguiente:

Se tiene que adaptar como servidor Linux una maquina que se
encuentra en el laboratorio 2 ya que es la de mayor capacidad, y es

la que actualmente funciona como servidor Windows

A esta computadora se le va a cambiar el sistema operativo Windows

2000 por Linux Fedora 1.0 para después instalar Samba 3.0.

De esta forma podra seguir trabajando con los clientes Windows y las

impresoras.

De acuerdo a la red instalada sus caracteristicas son. es de area local
(LAN) de cable UTP categoria 5 con conec.ore. RJ45 y rosetas
instaladas en los laboratorios, con concentradores (HUBS) de 16 y 24
puertos a 10/100 Mbps. La red es de una tecnologia Ethernet a
100Mbps, con una configuracion de bus y un servidor destinado para
compartir acceso a Internet, archivos y programas. Acceso a Internet:
Prodigy Infinitum 512 Protocolos de comunicacion TCP/IP que

proporcionan un protocolo de red que permite acceder a Internet y a
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los demas recursos disponibles y es compatible con la tecnologia

Ethernet.

La configuracion IP esta de la siguier te manera:

Servidor es 192.254.35.01
Clientes de la 192.254.35.02 a la 192.254.35.69 |
Impresoras de la 192.254.35.70 a la 192.254.35.78

Escaners de la 192.254.35.79 a la 192.254.35.83.

Con al instalacion de Linux Fedora 10 y Samba se tendrian que
agregar nuevas IP's para todos los equiLos, la configuracion
propuesta quedaria asi la IP que utlizara es la siguiente
192 168.X X, las X son para la administracion entre el servidor,
impresoras, computadoras, escaners, alumnos, profesores vy

administrativos.

Servidor e impresoras es 192.168.0.1
Clientes de la 192.168.0.2 a la 192.168.0.69

Escaners de 1a 192.168.0.70 a la 192.168.0.74

El servidor va a continuar en el laboratorio de informatica 2 en donde se

encuentra actualmente.
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s Las impresoras se tienen que volver a configurar pare que puedan
trabajar con Samba 3.0 y se les va a asignar un nombre: para poder

localizar a cada una:

Seescol - es la primera se podra instalar en servicios escolares
dir1 y dir 2 se colocaran en el pasillo de las direcciones

lab1 estara en el laboratorio 1,

iab2-1 y lab2-2 estaran en el laboratorio 2

labmulti es la que se pondra en el laboratorio multimedia

hiblio1 y biblio2 seran en la biblioteca.

e Las colas de impresion también deben de llevar nombres:

Servicios escolares sera s-escol

Direcciones se llamaran dir_1, dir_2, dir_3, dir_ 4 y dir 5
Laboratorio 1 se identificara como lab_1

Laboratorio 2 seran lab2_1 y lab2_2

Laboratorio multimedia sera lab_m

Biblioteca las seran nombradas bib_1 y bib_2.

Tambien se tiene que configurar los clientes Win2000 (todas las

computadoras que dependen  del servidor), para que puedan

comunicarse con Linux. (Ver diagrama de Red LAN)
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Para instalar Samba 3.0 sobre Fedora 1 se hace lo siguiente:

Entrar en Fedora, ponerse como Root y ejecutar:

p90:~# apt-get install samba

Se instalara Samba 3.0 solay hara unas preguntas:

Run Samba as daemons or frominetd?

Press 'D' for to run as daemons or'l' to run from inetd: [l]

Se selecciona [D] para que se cargue el demonio de Samba
cuando se reinicie el servidor Linux, y asi tenerlo siempre activado.

Esto se puede cambiar mas adelante ejecutando el comando:

p90:~# sambaconfig

Una vez instalado tiene que irse al archivo de coniguracion de
Samba 3 0 y empezar a hacer pruebas Para hacer usto se tiene
que I al directorio /etc/samba donde se encuentra el archivo de
configuracion smb conf Para no tocar el original, se puede copiar

por seguridad y trabajar con otro , que luego sera eliminado

p90:~# cp /etc/samba/smb.conf /etc/samba/smb_old.conf



Ahora se puede editar el archivo smb conf y eliminar todas las

lineas:;

p90:~# vi letc/sambal/smb.conf

Ahora se van copiar estas lineas como primer ejemplo de archivo
de configuracion del Samba 3 0 (Los comentarios van en punto y

coma)

---inicio archivo------------
;Primer archivo de Configuracion de Samba
[global]
workgroup = samba
encrypt passwords = yes
[test]
path = /lhome/coleg/prueba
read only = no
guest ok = yes
[test1]
path = /homel/coleg/prueba2
read only = yes
guest ok = yes

-----fin archivo----------
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Que significan estas lineas (respetar las mayusculas y minusculas):

e [global]. Es la etiqueta donde ira toda la informacion que usara

todo el mundo, son las variables globales en programacion.

« workgroup: grupo de trabajo con el que se comuica la red de
Windows, en este caso, se configurara la red de W.ndows con

este grupo.

e encrypt passwords: se pone para Windows 98 y Windows NT

en adelante.

» [test] y [test1] es la etiqueta que tendra el directorio con el que

se accedera desde Windows al servidor de Linux.

» path: el directorio dentro de Linux que se quiere compartir en
este caso tendra que existir el directorio 'prueba’ dandole

permisos de lectura vy escritura para probar Samba

« read only 'yes' significa que los directorios solo seran en modo

lectura. 'no’ significa que se puede escribir en los directorios.
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« guest ok Permitir que un usuario invitado entre -:n el servidor

con estos parametros

Para poder identificar a un usuario de la red, se tiene que dar de
alta, para eso se usa el programa smbpasswd que pedira el
usuario/contrasena de aquellos usuarios que deberian tener
capacidad de acceder a los recursos compz.tidos del Servidor. Se
debe recordar que este usuario debe estar dado de alta como

usuario local del sistema.

La primera vez que un usuario es afnadido, el programa generara
un error indicando que la base de datos de contrasenas
encriptadas no existe. No es necesario preocuparse, ya que se
creard sola. Asegurarse de que las combinaciones
usuario/contrasefia que se anaden a la base de datos de
contrasenas encriptadas coinciden con los usuarios y contrasenas

de los clientes Windows

p90:/etc/samba# smbpasswd -a coleg
New SMB password:*****

Retype new SMB password:*****
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Para hacer un test del archivo de configuracion de Samba t

comprobar que no hay equivocaciones.

p90:/etc/samba# testparm

En los clientes Windows se tienen que configurar las
computadoras

con:

una IP: 192.168.0.2

e un nombre para la maquina (ejemplo: ¢1,c2,c3,c4 etc

» un nombre de grupo: samba

« las DNS para conectarse a internet se usan las que tiene
e una mascara de subred 2552552550

e una puerta de enlace 192.168 0.1 (la IP del servidor)

Para comprobar lo que se tiene en el equipo, se ejecuta en una

consola de MS-DOS.

c:lipconfig /all
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Apareciendo un mensaje como el siguiente

Configuracion IP de Windows

Nombre del host. . ... ...:¢c1

Servidores DNS . .......:62.42.230.135
62.42.230.136
10.47.195.5

Tipode nodo.........: Difusion

Id. de ambito NetBIOS. . .. .:

Enrutamiento IP habilitado . . : No

WINS Proxy habilitado. . ...: No

Resolucion NetBIOS usa DNS . . : Si

0 Ethernet adaptador :

Descripcion .........:3Com 3C90x Ethernet Adapter
Direccion fisica.......:01-61-18-2B-56-1C

DHCP habilitado........: No
DireccionIP.........:192.168.0.2

Mascara de subred. ... ...:255.255.255.0

Puerta de enlace predeterminada: 192.168.0.1
Servidor WINS primario....:

Servidor WINS secundario . . .:

Concesion obtenida .. . . . .. :

La concesion caduca. ... ..:
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Una vez configurado el Cliente de Windows, se tiene que ver si todo
funciona bien. Para eso basta con abrir la parte de red y buscar el

equipo P90, o hacer un acceso directo de la forma:

\\P90\test (ira al directorio Prueba)

\\P90\test1 (ira al directorio Prueba2)

Con esto sera suficiente y se podra entrar en el servidor.
De todas formas se puede hacer un test para ver las conexiones

producidas ejecutando:

p90:/etc/samba# smbstatus
Samba version 3.0 Fedora-1

Service uid gid pid machine

IPC$ coleg coleg 814 c1 (192.168.0.2) Mon Jan 7
22:19:29 2005
test coleg coleg 814 c1 (192.168.0.7) Men Jan 7

22:19:24 2005

¢ Para configurar las impresoras:

Lo primero es cerciorarse que la impresora funcione carrectamente

en Linux, para ello se utiliza el programa printtool, para compartir la
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impresora con maquinas Windows en el archivo /etc/smb .conf se

anade:

En la seccion [global]

load printers = yes
printcap name = /etc/printcap
printcap name = Ipstat

printing = bsd

Y como recurso compartido

#hpl 1 es el nombre que en linux le he asignado » la impresora
[hpl1]

comment = "Impresora Linux hpl1"

print command = Jusr/bin/lpr -P %p %s

Ipq command = /usr/bin/lpq -P %p

Iprm command = /usr/bin/lprm -P %p %j

public = yes

printable = yes

writable = yes

read only = yes

path = Itmp
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En Windows NT hay algunos problemas con los permisos, hay que
hacer login con un usuario administrador del PC, este usua-io debe
existir en Linux y ambos con el mismo password, se da de alta la

impresora en:

Inicio/Configuracién/impresoras/Agregarimpresoral/Servidor de

impresora de red

Se instala el controlador y se comparte el recurso.

Al entrar con otro usuario del dominio PDC existen dos problemas que

no se han solucionado:

1) La impresora no queda como predeterminada y no se encuentra
la manera de que quede como tal. por tanto al imprimir

hay que seleccionar la impresora

2) Los pedidos de impresion no se borran, si desde linux se ejecuta:
# lusr/bin/lprm -P epson9 <numjob>
se borran, por tanto el comando parece estar bien, para
comprobar que Iprm command se ejecuta se pone.
Iprm command = echo "ok" > Itmplok ; lusr/bin/lprm -P %p %ij

y misteriosamente asi si se borran los pedidos de impresién
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e En cuanto a costos se refiere, realmente no es necesario gastar
mucho, ya que la red LAN existente en el colegin no tendria que sufrir
modificacion alguna, porque se pueden implementar e instalar sin
ningun problema Linux Fedora 10 y Samba 3.0 ademas de que

ambos son software libre

e« La Implementacion de Samba ofrecera sin duda alguna muchas
venlajas entre las cuales se encuentran: como se va a instalar sobre
un Linux se podra modificar conforme a las necesidades de los
usuarios, se podra actualizar constantemente para que no haya

problemas agilizara los sistemas de impresion del colegio.

Con esta propuesta, seguramente las impresoras, el servidor y las demas
computadoras de la institucion dejaran atras los problemas que han

estado presentado.

Solo es cuestion de que la propietaria y demas personas que participan en la
toma de decisiones, aprueben el proyecto para poder ponerlo en marcha y
asi garantizar un buen funcionamiento en el sistema de impresion, para
brindar un servicio de calidad y eficiencia, que sea factible y viable para el

colegio y la comunidad educativa
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CONCLUSIONES

Con la Implementacion de Linux Fedora y Samba en el colegio Robinson, se
resolveran los problemas que se tienen, ya que es la mejor manera de
administrar los recursos del sistema de impresion entre servidores Linux y

clientes Windows o viceversa.

Y para que esto funcione, lo que debe hacerse en el colegio después de
esta Implementacion es impartir cursos y tulleres para el uso éptimo del
sistema de impresion, e inducir a los alumnos, profesores y demas usuarios
de los equipos para que hagan uso adecuado del mismo, y con asto evitar

que los problemas aparezcan de nuevo.

Creo que el sistema de impresion, sera una buena decision por parte de la
propietaria del colegio, porque con esto, podra seguir ofreciendo un servicio

de calidad y vanguardia educativa.

Algo con lo que muchos colegios e instituciones no cuentan actualmente, ya
sea por falta de recursos economicos y del personal capacitado para
administrarlos, o por el gran desinterés y desconocimiento de las
tecnologias existentes, que son muy utiles en materia educativa y para el

desarrollo personal de los educandos.
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Para terminar, es necesario decir, que el uso de los sistemas de informacion,
las redes, los sistemas operativos, programas y demas dispositivos,
herramientas y aplicaciones que nos permiten interactuar con las
computadoras, son temas que debemos aprender y tratar de verles el lado
positivo, ya que a veces por falta de interés o por simple apatia, no les
damos importancia y cada vez mas en cualquier compafia u organizaciéon en
la que se pretenda conseguir empleo requieren de personas Jreparadas
tecnolégicamente, para la realizacion del trabajo, el cumplimiento de metas

de la empresa y la prestacion de servicios de calidad.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Appletalk: Protocolos de red desarrollados y comercializados por

Apple Computer Corporation.

Bit: b =0 6 1. Es la unidad de informacion mas peqyefia. Puede
tener solo dos valores o estados: 0 6 1, encendido o .pagado. La
combinacién de estos valores es la base de la informatica, ya que
los circuitos internos de la computadora sélo son capaces de
detectar si la corriente llega o no llega (O 6 1). Su nombre proviene
de la contraccion de las palabras «binary» y «digit» (digito binario).

Una sefal eléctrica 1y 0.

Buffer: Espacio de memoria que se utiliza como regulador vy
sistema de almacenamiento intermedio entre dispositivos de un
sistema informatico. Por ejemplo, las impresoras suelen contar con
un buffer donde se almacena temporalmente la informacion a
imprimir, liberando a la memoria de la computadora de dichos
datos, y permitiendo que el usuario pueda seguir trabajando
mientras se imprimen los datos. También existen buffers entre

diferentes dispositivos internos de la computadora.

Byte: B = 8 bits.
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Caché: es un sistema especial de almacenamieiio de alta
velocidad. Puede ser un area reservada de la memoria principal o
un dispositivo de almacenamiento de alta velocidad independiente.
Hay dos tipos de caché frecuentemente usados en las
computadoras personales: memoria caché y caché de disco. Una
memoria caché, llamada también almacenan iento caché é RAM
caché, es una parte de memoria RAM estatica de alta velocidad
(SRAM), mas que la lenta RAM dinamica (DRAM) usada como
memoria principal. Es un tipo de memoria R. A M. perteneciente a la
familia de las memorias volatiles (se borra la informacion si se
apaga la computadora), que guarda una copia de la informacion
que es usada con mayor frecuencia por el CPU o microprocesador,
tiene el beneficio de aumentar la velocidad de respuesta de la

computadora en los procesos mas continuos y frecuentes.

Caracter sync: tipo de caracter utilizado en la transmision

sincrona.

Coaxial: Cable usado por las redes de computo al igual que en la
television por cable. El nombre se debe a su estructura: un blindaje
metalico rodea a un alambre central. El blindaje protege la sefial

del alambre interior contra interferencias eléctricas. Tipo de cable
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muy utilizado en las redes de area local. Su apariencia es muy

similar al de las antenas de la television.

Cadigo fuente: También denominado fuente o texto fuente. Es el
texto que contiene las instrucciones del programa, escritas en el
lenguaje de programacion. Se trata de un archivo de texto legible

que se puede copiar, modificar e imprimir sin dificultad.

Cola de impresion: Cuando en una red de computadoras existen
menos impresoras que maquinas, puede ocurrir que se genere una
cola de impresion en la que esperen, por turno, los trabajos que
deben imprimirse. También se genera una cola de impresion
cuando se envian a imprnmir varios documentos a una sola
impresora. Generalmente, el buffer de la impresora no es capaz de
almacenar todos los documentos, generando una cola de
impresion en la que éstos quedan almacenados. Existen
programas que permiten gestionar y controlar estas colas de
impresion, como, por ejemplo, el administrador de impresion de

Windows.

DHCP: (Dynamic Host Configuration Protocol). Protocolo de

configuracion dinamica de host. Protocolo que usan las
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computadoras para obtener informacion de configuracion.  El
DHCP permite asignar una direccion IP a una computadora sin
requerir que un administrador configure la informacion sobre la

computadora en la base de datos de un servidor.

DNS: (Domain Name System). Sistema de Nombres de Dominio.
El DNS es un servicio de busqueda de datos de uso general,
distribuido y multiplicado. Su utilidad principal es la busqueda de
direcciones IP de sistemas centrales ("hosts") basandose en los
nombres de estos. El estilo de los nombres de "hosts" utilizado

actualmente en Internet es llamado "nombre de dominio".

Driver: Controlador en espanol. Software que permite a la
computadora "entenderse” con los componentes que tiene
instalados. Cada componente nécesita su propio controlador
(Tarjeta de Sonido, Modem, CD-ROM, etc). Controlador que
permite gestionar los periféricos que estan conectados a la
computadora Existen muchos periféricos que se pued 2n conectar
a una maquina (disqueteras, impresoras, lectores de CD, escaners,
etc...). Para que el sistema pueda aprovechar al maximo las

capacidades de cada uno de estos dispositivos, los fabricantes
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incluyen unos programas llamados "Drivers", que son los que

saben gestionar adecuadamente ese periférico.

Ethernet: Red de area local (LAN) desarrollada por Xerox, Digital e
Intel. Es el método de acceso LAN que mas se utiliza (seguido por
Token Ring). Ethernet es una LAN de medios compartidos. Todos
los mensajes se mandan a todos los nodos en el segmento de red.
Ethernet conecta hasta 1,024 nodos a 10/100 Mb por segundo

sobre un par trenzado, un cable coaxial y una fibra optica.

Firewall: Es una computadora o un programa que conecta una red
a Internet pero impide el acceso no autorizado desie Internet.
Mecanismo que permite que las comunicaciones entre una red
local e Internet se realicen conforme a las politicas de seguridad de
quien los instala. Estos sistemas suelen incorporar elementos que
garantizan la privacidad, auntentificacion, etc., con lo que se impide

el acceso no autorizado desde Internet.

FAT: (File Allocation Table). Tabla de asignacion de archivos.
Parte del sistema de archivos del DOS y OS/2 que lleva un
seguimiento de la ubicacién de los datos almacenados en un disco.

Cuando el disco se formatea a alto nivel, el FAT se registra dos
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veces y contiene una tabla con una entrada para cada cluster

(conglomerado) en disco.

FTP: son las siglas de File Transfer Protocol, el nombre del
protocolo estandar de transferencia de archivos. Su misién es
permitir a los usuarios recibir y enviar archivos de todas las
magquinas que sean servidores FTP. El usuario debe ciisponer del
software que permita hacer la transferencia (actualmente todos los
navegadores, ya disponen de ese software para recibir archivos).
Los archivos pueden ser documentos, textos, imagenes, sonidos,
programas, etc, es decir, cualquier cosa que se pueda almacenar

en un archivo.

Gigabyte: GB = 1024 MB.

Host: Utilizado a veces como sinonimo de mainframe, en realidad
identifica al servidor central en un sistema informatico complejo.
Computadora principal o servidor en un entorno de procesamiento
distribuido Por lo general se refiere a una gran computadora de
tiempo compartido o una computadora central que controla una

red.
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Hub: Dispositivo que integra distintas clases de cables y
arquitecturas o tipos de redes de area local. Existe ‘ina palabra
castellana para identificar un Hub, Concentrador. Los
concentradores estan a nivel 1 de OSI.

Dispositivo de conexion central en una red que une lineas de
comunicaciones en una configuracion en estrella. Los nucleos
pasivos son unidades de conexion que no «gregan nada a los
datos que pasan a través de ellos. Los nucleos activos, algunas
veces también llamados repetidores de multipuertos, regeneran los
bits de datos con el fin de mantener una senal fuerte, y los ntcleos

inteligentes proporcionan funcionalidad incrementada.

Intranet: Red propia de una organizacion, disefiada y desarrollada
siguiendo los protocolos propios de Internet, en particular el
protocolo TCP/IP. Puede tratarse de una red aislada, es decir no
conectada a Internet. Una red de equipos que es interna a una
organizacién y es compatible con aplicaciones de Internet,
especialmente el WWW. La mayoria de las infranet estan
configuradas de forma que sus usuarios puedan terer acceso a
Internet sin permitir que los usuarios de Internet tengan acceso a

los equipos de la Intranet.
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IP: Matricula que identifica a una computadora de la red. A las
computadoras personales se les asigna una IP adress para que
naveguen por la red, que cambia en cada sesion de acceso a
Internet. Es la forma estandar de identificar un equipo que esta
conectado a Internet, de forma similar a como un numero de
teléfono identifica a otro numero de teléfono en una red telefonica.
La direccién IP consta de cuatro numeros separados por puntos y
cada numero es menor de 256, por ejemplo 192.200.44.69. El
administrador del servidor Web o su proveedor de servicios de

Internet asignara una direccion IP a su equipo.

ISO: International Organization for Standardization). Bajo los
auspicios de la ONU, esta organizacion fija estandares de todo tipo
que deben seguir los paises miembros. Se trata de la organizacion
mundial para el desarrollo de estandares. Organizacién
internacional de estandares. Fundada en 1946, con sede principal

en Ginebra, ISO establece o fija estandares internacionales.

KDE: Acronimo que significa ;K Desktop Environment?, uno de los

GUI mas importantes para sistemas UNIX.
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Kernel: Nucleo. Parte fundamental de un programa, por lo general
de un sistema operativo, que reside en memoria todo el tiempo y
que provee los servicios basicos. Es la parte del sistema operativo
que estda mas cerca de la maquina y puede activar el hardware
dirlectamente o unirse a otra capa de software que maneja el

hardware.
Kilobyte: KB = 1024 bytes.
Megabyte: MB = 1024 KB.

Modem: Es un dispositivo que se conecta a la computadora y que
permite intercambiar datos con otros computadoras a través de la
linea telefonica. Es una tarjeta de circuitos integrados incluida en
los ordenadores; es la simbiosis de las utilidades que desemperia
un Fax y un Modem, para la transmision de la informacidon deseada

a través de la linea telefonica

Net BEUI: Es el protocolo utilizado por las antiguas redes basadas
en Microsoft LAN Manager. Es muy rapido en pequerias redes que
no lleguen a la decena de equipos y que no muevan archivos de

gran tamano.
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NetBIOS: (Network BIOS. Network Basic Input/Output System).

Bios de una red. Sistema Basico de Entrada/Salida de una red.

NFS: (Network File System). Sistema de archivos distribuido para
un entorno de red de area local. Posibilita que distintos sistemas
conectados a una misma red accedan a archivos remotos como si
se tratara de locales. Onginalmente desarrollado por Sun

Microsystems Inc.

OSl: Siglas que significan Open Systems Interconnection o
Interconexion de Sistemas Abiertos. Es un modelo o referente
creado por la ISO para la interconexion en un contexto «le sistemas
abiertos. Se trata de un modelo de comunicaciones estindar entre
los diferentes terminales y host. Las comunicaciones siguen unas
pautas de siete niveles preestablecidos que son Fisico, Enlace,

Red, Transporte, Sesion, Presentacion y  Aplicacion.

PDC: (Primay Domain Controller) Contivlador primario de

nombres de dominio.

POSIX: (Portable Operating System Interface for X) Es un

conjunto de normas definidas por el Instituto de Ingenieros
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Eléctricos y Electronicos (IEEE) con el fin de crear interfaces que
permitan la portabilidad del software entre diferentes sistemas

operativos abiertos.

Procesador: Es el microchip encargado de ejecutar las
instrucciones y procesar los datos que son necesarios para todas
las funciones de la computadora. Se puede decir que es el cerebro
de la computadora.

Proxy: Es un programa que realiza la tarea de enrutador, utilizado
en redes locales, su funcion es similar a la de un router, pero es

injustificable el gasto en redes locales.

Queue: Cola. Conjunto de paquetes a la espera de ser

procesados.

Red: Conjunto de elementos interconectados entre si para

compartir datos y recursos.

LAN: (Local Area Network) son las redes cuyo ambito esta
restringido a un edificio o a unidades fisicas similares, porque no

son de gran extension.
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RJ45: Conector standard de 8 alambres usados en LANs.

Root: (Superuser). La cuenta privilegiada en Unix le pertenece al
superusuario. Tradicionalmente, la UID y la GID (identificacion de
usuario y grupo respectivamente) de esta cuenta son ambas "0"
(cero) y su nombre de usuario es "root", "Superusuario” es un
término geneérico y puede que algunos sistem: s di spongan de mas
de una cuenta (las cuales pueden ser creadas, destruidas,
modificadas, etc.). Pero en general, la cuenta de superusuario
(cuya utilizacion es desanimada por razones de seguridad, etc.) es

solo utilizada para la administracion del sistema.

RPM: (RedHat Packet Manager) Administrador de paquetes de
RedHat. Sistema adoptado por muchas distribuciones para facilitar
la instalacion de componentes Linux. Los paquetes RPM contienen
toda la documentacién sobre configuracion necesaria para instalar

y desinstalar el software

Servidor: dispositivo de un sistema que resuelve las peticiones de
otros elementos del sistema, denominados clientes. Computadora
conectada a una red gue pone sus recursos a disposicion del resto

de los integrantes de la red. Suele utilizarse para mantener datos
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centralizados o para gestionar recursos compartidos. Internet es en
ultimo término un conjunto de servidores quz proporcionan
servicios de transferencia de archivos, correo electronico o paginas

WEB, entre otros.

Share: (particion): Operacion mediante la cual se prepara disco
duro de tal forma que posteriormente pueda ser utilizado por el
sistema operativo. La eliminacién de una particion del disco duro
supone la pérdida total de los datos que contiene. Cada disco duro
constituye una unidad fisica distinta. Sin embargo, los sistemas
operativos no trabajan con unidades fisicas directamente sino con
unidades légicas. Dentro de una misma unidad fisica de disco duro
puede haber varias unidades légicas. Cada una de estas unidades
logicas constituye una particion del disco duro. Esto quiere decir
que podemes dividir un disco duro en, por ejemplo, dos particiones
(dos unidades logicas dentro de una misma unidad fisica) y trabajar
de la misma manera que si tuviésemos dos discos duros (una
unidad légica para cada unidad fisica).

Sistema operativo: Conjunto de programas fundamentales sin los
cuales no seria posible hacer funcionar la computadora con los
programas de aplicacion que se desee utilizar Sin el sistema

operativo, la computadora no es mas que un elemento fisico inerte.
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Todo sistema operativo contiene un supervisor, una biblioteca de
programacion. un cargador de aplicaciones y un gestor de

archivos

Spooling: Es el proceso mediante el cual la computadora
almacena durante un tiempo (muy breve) los datos que han de ser
enviados a una impresora antes de que se produzca la salida

efectiva

TCPINIP: (Transmision Control Protocol/Internet Protocol) Se trata
de un estandar de comunicaciones muy extendido y de uso muy
frecuente para software de red basado en Unix con protocolos
Token-Ring y Ethernet, entre otros. Es compatible con productos
de muchas marcas: IBM, DEC, Sun, AT&T, Data General, etc.
TCP/IP es conforme a los niveles 3 y 4 de los modelos OSI. Este
conjunto de protocolos fue desarrollado originalmente para el

Departamento de Defensa de Estados Unidos.

Telnet: Protocolo estandar de Internet que permite al usuario
conectarse a un servidor remoto y utilizarlo como si estuviera en
una de sus terminales,

Terabyte: TB = 1024 GB
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Terminal: Es un aparato, situado en la periferia de la unidad
central y a distancia, que permite la salida de datos que se solicitan
al sistema global. Hay también terminales activos que, mediante un
teclado u otro dispositivo, pueden introducir datos al sistema.
Ademas, cierto tipo de terminales pueden ejecutar algunas
operaciones de tipo general o especializadas. Y, por uitimo, es
cada vez mas frecuente utilizar PCs como terminales, con lo que la
consideracion de éstos aumentan en rango puesto que, ademas de
las funcionalidades propias de su conexion al host, pueden actuar

de forma auténoma.

UTP: (Unshire Twisted Pair) Cable de pares trenzados, que no

tiene blindaje

VFAT: (Virtual File Allocation Table) Tabla virtual de asignacion de
archivos. Sistema de archivos utilizado en Windows para
Woerkgroups y Windows 95. Provee acceso de alta velocidad en
Modo Protegido de 32 bits para manipulacion ae archivos. También

soporta nombres de archivo de hasta 255 caracteres de longitud

XL



	Portada
	Índice
	Introducción
	Capítulo I. Transmisión de Datos en una Red Lan
	Capítulo II. EL Sistema Operativo "Linux"
	Capítulo III. "Samba"
	Capítulo IV. Caso Práctico Colegio Robinson S.C.
	Capítulo V. Diseño de la Investigación
	Propuesta
	Conclusiones
	Bibliografía/Hemerografía
	Glosario de Términos



