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INTRODUCCION

I I oy en dia el disefio mas alla de ser propositivo,
tradicional o retro ocupa un papel importante en

nuestra sociedad.

Muestra de ello es la cantidad de comunicacién
visual expresada por medio del disefio que hay en
nuestro alrededor, tratese de un cartel, folleto, anuncio,
espectacular o la misma sefializacién que nos rodea.
Sin embargo es importante mencionar que la gran
mayoria de los elementos gréficos son producidos
mediante el uso de los llamados “sistemas digitales”.
Siendo éstos ya una herramienta indispensable y
recurrente a la hora de disenar, tanto por sus avances
tecnolégicos como por el sinfin de utilidad que
representan.

Todo ello a raiz de encontrarnos en la era de la
tecnologia y de la vanguardia donde incluso Internet
es el medio idéneo de comunicacién a larga distancia,
entretenimiento y servicio para el piblico.

Tomando en cuenta lo anterior, el presente trabajo de
tesis tiene como objetivo plantear la informacién rele-
vante de estos sistemas digitales asi como su uso.

En el primer capitulo se abordarédn las caracteristicas
de la comunicacion y el disefo desde una perspectiva
conceptual, tomando en cuenta la relacién entre
ambas.

En el capitulo dos se tratan algunos de los antecedentes
historicos de la UNAM y ENAP, partiendo de sus
origenes hasta el sistema de titulacién de la ENAP.
Con un enfoque hacia el seminario de titulacién de la
presente tesis.

En el capitulo tres se habla del inici6 de la Internet
hasta su relacién con el desarrollo de sitios web como
medio de comunicacién. Se desarrollard una método y
un proyecto real sobre la realizacion y disefo del sitio
“Sistemas digitales para el disefio en la comunicacién
visual”.

El cuarto capitulo consta de conclusiones sobre el
trabajo de informacién y propuesta del proyecto.



1.1.1 DEFINICION DE COMUNICACION

Cada organizacién ya sea humana o animal desde
su aparicion historica, establece algun tipo de
organizacion que le ha permitido permanecer como
comunidad hasta nuestros dias; lo cual hubiese sido
imposible sin la comunicacién, puesto que civilizacién,
cultura y comunicacién estan intimamenteligadas.

Lo anterior coincide — con la afirmacién que hizo
Schramm — que el término “comunicacién proviene
del latin commun (comunitas, atis = que pertenece a
muchos o a todos; comunidad, unién). Es decir
que cuando nos comunicamos estamos tratando
de establecer una comunidad con alguien, lo cual
significa que tratamos de compartir una cierta infor-
macién, una idea o una actitud.

Alo largo del tiempo muchas han sido las definiciones
atribuidas a la palabra comunicacién, asi pues se
piensa que la primera definicién de comunicacion es la
que Aristoteles hace de la retérica: como la bisqueda
de todos los medios de persuasién que tenemos a
nuestro alcance.

Implicitamente Aristételes establece la existencia de un
emisor - el que tiene a su alcance los medios de
persuasion — y de un receptor — el que debe ser
persuadido.

Ya en el siglo XX, Claude, Shannon “entiende la comuni-
cacion “como un proceso de transferencia de informacion” .1

Paoli J. Antonio dice: “Entiendo a la comunicacion como el
acto de relacion entre dos o mas sujetos, mediante el cual se evoca
en connin un significado”.2

Galeano la define como: “El proceso mediante el cual un
emisor transmite mensajes a un receptor a través de un codigo
comun a ambos, con la finalidad de llegar a una determinada
informacion y asi persuadirlo segiin convenga a sus propositos”.s

Las definiciones anteriormente citadas tienen similitud
al indicar implicitamente la existencia de un emisor y
un receptor, indispensables para la transferencia de un
mensaje el cual transporta la informacion.

Por lo tanto podemos decir que: La comunicacién es un
proceso dado que presenta fases sucesivas, compuesta
por un emisor — el que transmite mensajes — y un
receptor — el que los recibe — mediante un cédigo
conocido por ambos.

1 GALEANO, César Ernesto, Modelos de comunicacion, Ed. Macchi,
Buenos Aires - Argentina, 1997, p.21.
2 PAOLIL Antonio J., ion ¢ i i) et i)

), 1N t/ ) S,

Ed.Trillas, México, 1997, p.11
3 Galeano, op. cit., p.112



1.1.2 MODELOS DE COMUNICACION

I Yodemos utilizar el concepto modelo para distintos
significados por ejemplo: Modelo como representacion,
Modelo como idealizacién y Modelo como muestra.

Por lo tanto podemos decir que modelo puede ser la
representacion esquematica de un objeto concreto o
bien puede ser la teoria hipotética - deductiva.

Los modelos cuentan con tres elementos caracteristicos:

* Son construcciones teérico - hipotéticas de la reali-
dad, realizadas por el investigador.

* Simplifica la realidad descrita.

* Son un conjunto de enunciados teéricos sobre las
variables caracteristicas del fenémeno.

Asi podemos decir que: los modelos permiten visualizar
los conceptos previamente establecidos por el investigador,
para tener una mejor aproximacion a los fenémenos de
caracter esencialmente instrumental.

Hacer un anilisis de los modelos de comunicacién
llevaria a un desarrollo extenso y poco conocido de
los mismos, sin embargo para este capitulo se hara
mencion del surgimiento y evoluciéon de los modelos
de comunicacién sin intencion alguna de omitir ni dar
orden jerarquico a ninguno de ellos.

La mayoria de los estudiosos de la comunicacién han
formulado sus propios esquemas y modelos, los cuales
se han basado desde la relacion estimulo - respuesta,
hasta llegar a profundas interpretaciones.

Puede decirse que la investigacion de la comunicacion
de masas surge después de la primera Guerra Mundial
( 1914-1918) apareciendo asi los primeros modelos
de comunicacion denominados modelos de aguja
hipodérmica o bien de estimulo- respuesta (E -R).

Ya en el afio 1948 Harold D. Laswell propone un nuevo
modelo de comunicacién basado en las férmulas de
Aritételes y Quintilliano:

¢Quius, Quid, Ubi, Quibus auxiliis, Cur, Quomo, Quando?
O bien ;Quién - dice qué - por cudl canal - a quién - con
qué efecto?

Describiendo a los elementos de la siguiente forma:

como el emisor

tratese del mensaje

los medios usados para
transmitir el mensaje
receptor

el estimulo contenido en un
mensaje dado

Quién -
dice qué -
por cual canal -

a quién -
con qué efecto -

A raiz de esta formula planteada por Harold D.
Lawsell se han realizado modificaciones y mejoras por
parte de otros investigadores.

No fue sino hasta llegar a Claude, Shannon que los
modelos de comunicacién humana se basaban en la
simple férmula ” ir - no - ir ”: el mensaje alcanzaba al
receptor o no lo alcanzaba.

Durante 1948 y 1949 Claude, Shannon y Warren,
Weaver lanzaron una teoria matematica de la comuni-
cacién importante para la formacion de la teoria de la
comunicacion tanto humana como para la tecnologia
de la comunicacioén, la cual se centra en la eficaz trans-
mision de los mensajes.

Shannon entiende a la comunicacién, como un proceso
de transferencia de informacién representada por un
esquema de cinco elementos:



Una fuente - emisor

Un transmisor - el que transforma el mensaje emitido
en un conjunto de sefiales o cédigos *

Un canal - medio tematico mediante el cual se
transporta la sefal codificada por el transmisor

Un receptor - decodifica el mensaje transmitido para
transcribirlo en un lenguaje comprensible para el
receptor

Destinatario - verdadero receptor a quien esta desti-
nado el mensaje

Cabe recordar que debido a que se trata de un modelo
para la comunicacién humana como para la
tecnologia de la comunicacién se incluye el ruido**

Fusnis de Trarmemisce Recapter Destine.
rfommectn

— -,
|

|
|

I
i

Fuante de Fuido

Modelo Shannon y Weaver

En el modelo propuesto por Shannon y Weaver el
proceso de la comunicacién se inicia en la fuente del
mensaje que es la que genera el mensaje a comunicar.
La fuente de informacioén selecciona el mensaje.

Posteriormente el transmisor opera sobre el mensaje
y transforma el mensaje emitido en un conjunto de
sefiales o codigos, capaz de ser transmitida a través de
un canal. El canal sera el medio fisico que permitira el
paso de la senal.

Es posible que en el proceso de transmision de la
senal por medio del canal, se anada ruido como un
perturbador durante la transmisién. Una vez recibida
la senal por el receptor la transforma de nuevo a su
naturaleza original de mensaje. El destino es el punto
final del proceso de comunicacién.

* codigo conjunto de elementos pertinentes sobre los
cuales se forma un sistema

** ruido perturbador durante la transmisién, como lo
pueden ser distorsiones de sonido (en telefonia), o
estiticos (en radiotelefonia), o distorsiones de la
forma o en el sombreado de la imagen (television), o
errores de transmision (telegrafia).

En los afos 60°s H. Marshall McLuhan sostuvo que los
limites entre medio y mensaje son casi inexistentes, con
su férmula “el medio es el mensaje”

McLuhan utiliza imagenes para apoyar su punto
de vista en que son los medios en si mismos y no los
contenidos lo que influye en el mensaje.

Finalmente se menciona el modelo propuesto por
Billorou, Pedro Oscar en el afio de 1997 que habla de
la comunicacién humana como de la comunicacién
publicitaria contemporanea.
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informacién a transmitir.

emisor interesado en llevar a cabo el proceso
de comunicacion.

mensaje que contiene la informacion.

canal, la via usada para transmitir el mensaje
receptor destinatario de la comunicacion.
informacién asimilada por el receptor y
propia de el.

retroalimentacién mecanismo mediante el
cual el emisor corrobora si su mensaje fue
transmitido ono.



1.1.3 PERCEPCION VISUAL EN LA COMUNICACION

Como parte importante de la comunicacién,
la visiéon es un medio con el que se percibe y
entiende la realidad, y un modo de relacionarse
con el mundo; durante este transcurso se origina el
lenguaje visual, el cual facilita el proceso de captar
y procesar mentalmente algo percibido.

“Este proceso se denomina percepcion visual y parte de la
existencia de un objeto en la realidad, que es percibido por el ojo y
captado por el sistema nervioso y el cerebro, para ser decodificado e
intervenido por variables externas e internas (contexto, fisiologin
y psicologia) y factores fisicos (agudeza visual, luminosidad,
duracion de la exposicion y posicion del objeto).” 4

Debido a que todas las percepciones comienzan por los
0jos, nos permiten tener una mayor capacidad de
recuerdo de las imagenes que de las palabras, ya que
las primeras son mas caracteristicas y, por lo tanto mas
faciles de recordar.

En la comunicacién visual el emisor debe comunicar
las ideas y conceptos de una forma clara y directa, por
medio de los elementos graficos.

Cabe mencionar que la percepcion visual en la comu-
nicacién, esta ligada sobre todo a la comunicacion
visual propia del disefio grafico, es aqui donde la
percepcion interviene en el proceso creativo ya que la
eficacia de la comunicacién del mensaje visual que
elabora el disefiador, dependeré de la eleccion de los
elementos que utilice y del conocimiento que tenga de
ellos considerando para ello:

* Equilibrio.- La influencia psicolégica y fisica
mas importante sobre la percepciéon humana es
la necesidad de equilibrio del hombre su base
consciente e inconsciente para la formulacién de
juicios visuales.

* Tension.- Tanto para el emisor como para el receptor
de la informacién visual, la falta de equilibrio y
regularidad es un factor desorientador.

* Nivelacién y aguzamiento.- Son sinénimos de
armonia y estabilidad

* Sentido de la lectura.- La tensién visual puede acre-
centarse debido al sentido de lectura que tengan los
elementos de disefio ya que el ojo favorece la zona
inferior izquierda de cualquier campo visual.

4 [s / autor] “El mundo de lo visual” [en linea].

Lenguaje de la grifica.

< http:/ /www.ull.es/ publicaciones/ latina,/ biblio/ tesis/ sicard /
analisis/ analisis/ cap202.htm>

[Consulta 17 de septiembre de 2003).



1.1.4 COMUNICACION VISUAL

Bruno Munari dice “comunicacién visual es pricticamente
todo lo que ven nuestros ojos; una nube, una flor, un dibujo
técnico, un zapato, un cartel, una libélula, un telegrama como tal
(excluyendo su contenido), una bandera.” 9

Haciendo la distincién de la comunicacién visual en
intencional o causal.

Las diferencias entre ambas formas de comunicacién
recae en el nombre de cada una de ellas: la comuni-
cacion visual casual no tiene intencién alguna de
informar y puede ser interpretada libremente por el
que la recibe a diferencia de la comunicaciéon visual
intencional llevada a cabo mediante un cédigo preciso
y con la finalidad de ser interpretada segtin la inten-
cién del emisor.

La comunicacién visual se produce por medio de
mensajes visuales, que actiian sobre nuestros sentidos.

Munari, analiza el proceso de la comunicacién visual
mediante un esquema compuesto por:

Un emisor - emite mensajes.
Mensaje visual - es la informacién a transmitirse.
Ruido - alteraciones visuales del ambiente.
Filtros sensoriales - propia del receptor de caracter
sensorial que altera o anula el mensaje en funcién de
la intencion de la informacién y de la capacidad de
recibir el mensaje.
Filtro operativo - dependiente de las caracteristicas
constitucionales del receptor.
Fisico cultural - el receptor reconocera solo los
mensajes propios de su cultura.
*Estos filtros pueden suceder en el orden indicado o
inverso.
Zona emisora del receptor - el mensaje actia en el
emisor respecto a lo que ve y a lo que siente.

Un ejemplo mas del proceso de la comunicacién
visual bien podria ser el modelo de comunicacién
propuesto por Roman Jakobson

1.- funcién referencial - referente: define la relacion
del mensaje con el objeto al que se refiere. Cuanto
mayor sea la necesidad de informacién objetiva,
serd necesario, ademas precisar la idea con ayuda
de signos lingiiisticos.

2.- funcién emotiva - emisor: prevalece en los men-
sajes donde el emisor transmite sus puntos de vista,
sentimientos y emociones acerca del referente.

3.- funcién estética - mensaje: el mensaje es el elemento
principal, ya no solo es un objeto de comunicacién, sino
un medio de expresion.

4.- funcion conativa - receptor: su funcion es obtener
una reaccién del receptor. Su propésito convencerlo.

5.- funcién fética - contacto: su funcién consiste en
afirmar, mantener o detener la comunicacién.

6.- funcién metalingiiistica - c6digo: su funcion consiste
en que el receptor reconozca el coédigo utilizado por
el emisor, basicamente con la finalidad de que este
comprenda el mensaje.

La comunicacién visual es, entonces, un proceso de
interaccion apoyado en un lenguaje visual, y su signo
caracteristico es “ la imagen”, entendida como la
interrelacién entre expresion y percepcion.

Ya que percibimos el entorno por medios visuales pero
su comprension sélo se da a través de la lengua.

9 MUNARI, Bruno, Diserie 1
Ed. G. Gili, Barcelona, 1985. p.75



1.2.1 DEFINICION DE DISENO

El ser humano inserto en su medio ambiente y
condicionado por el mismo, debe de satisfacer
una serie de necesidades, ya sean materiales o espiri-
tuales, que el medio le plantea. En funcién de este fin,
se encuentra el disefio, para responder a dichas
necesidades.

Aun cuando en la actualidad el disefio esta presente
en cada uno de los objetos materiales y visuales
creados por el hombre, gran parte de los seres
humanos piensan en el disefio como el embellecimiento
exterior de las cosas. Sin embargo el disefio va mas all4,
ya que también llega a cubrir necesidades o funciones.

Quizas se deba a que antiguamente al emplear la
palabra disefio sin calificativo se pensara en algo
decorativo, lo que con el paso del tiempo ha cambiado
para denominar al disefio como un verbo por tratarse
de una actividad que penetra en todas las fases de
la vida contemporanea.

Si consideramos que la palabra disefio proviene de
(Ing. Design) - diseno dibujo o trazo - y a su vez
equivalente al verbo disefiar -designar o destinar-
podemos decir de tal forma que al momento de disefiar
le estamos asignando una funcién o destino.

Lo anterior coincide con algunas definiciones que se
han dado a través del tiempo:

“Disefio es toda accion creadora que cumple su finalidad"”.s

“El disefio es un proceso de creacion visual con un propdsito”.e
“Diserio es: el estudio sistemdtico de los métodos, técnicas y teorias
para la generacion de objetos de uso tanto por su conslitucion,
origen y pertenencia, como por su estética y funcion.” 7

Particularmente puedo decir que el disefio, es el
producto de un proceso creativo con el objetivo de
satisfacer una necesidad o resolver un problema.
Estas definiciones coinciden en el concepto de disefio
como una creacion, tratese de un acto o un proceso
pero con una finalidad o propoésito. Hablamos de la
creacion considerando a ésta como la facultad
que tiene el hombre al utilizar su imaginacién, conoci-
miento y habilidad para crear algo que satisfaga sus
necesidades.

Como se mencion6, la creacién es resultado del
disenio mismo, siendo los resultados estos de aspecto
funcional o expresivo, entendiendo por “funcional” al
uso especifico que se da a una cosa y “expresivo”
como su significado en la forma dependiendo de las
necesidades.

Ejemplo de lo anterior son las dreas en que se divide
el disefo: disefio industrial, disefio de modas, diseno
grafico por mencionar algunas.

5 SCOTT, William, Fundamentos del diseiio, Ed. Victor Leru,

Buenos Aires,1959.p.1

6 WONG, Wucius, Fundamentos del diseitoBi-Tridimensional, Ed. Gustavo Gili,
Barcelona, 1981, p.9

7 LOPEZ Huerta, Julian,

‘ 1 seminario de titulacidn:




1.2.2 FUNDAMENTACION TEORICA Y PRINCIPIOS

El hombre vive rodeado por la presencia de toda
clase de comunicados que llaman su atencién;
siendo la mayoria de caréacter bidimensional y grafico
sustentados o fundamentados en un soporte plano y
que constan de signos, letras, colores y formas.

El campo de accién de diseiio es muy amplio dado que
existe una solucién para cada necesidad y cada area
de nuestro medio ambiente nos plantea una de ellas.
En este sentido se abordara el campo de la comuni-
cacién, ya que la funcién especifica del disenador
grafico es comunicar. Al analizar los comunicados de
indole visual podemos dividir su mensaje en dos
partes: una es la informacién propiamente dicha, que
lleva consigo el mensaje y la otra es el soporte
visual. Entendiendo al soporte visual como el conjunto
de elementos que hacen visible el mensaje: como lo son
la textura, la forma, la estructura, el médulo, el
movimiento entre otros.

A estos soportes visuales o bien, fundamentos del
diseio, Wong, Wucius en su libro Fundamentos del
diseiio Bi-Tridimensional, los define como elementos
de disefio y los divide en cuatro grupos:

elementos conceptuales

elementos visuales

elementos de relacién

elementos practicos

De los cuales se tomara la misma division para su
definicion.

Elementos conceptuales

Los elementos conceptuales no existen como tales,
sino que parecen estar presentes aun cuando no estan
visibles.

Punto.- Es la unidad grafica mas pequena, el atomo,
por asi decir, de toda expresién grafica que indica
posicion, carente de largo y ancho.

No ocupa una zona del espacio de forma externa
variable, pudiendo ser circular, triangular, cuadrada,
sin caracteristicas geométricas. (fig.1)

Es el principio y el fin de una linea y es donde dos
lineas se encuentran o se cruzan.

Teniendo en cuenta que un punto es tal con relacién
a los otros elementos, porque puede transformarse
en plano o figura segin su escala en relacién al
entorno. (fig.2)

i [
Redondo Cuadrado
o
Diamante  Eliptico

(fig.1)

(fig2)



Linea.- Puede ser considerada como el trazo que deja
el punto al moverse, o como la unién de dos o mas
puntos.

La linea es direccional, tiene longitud, pero no
anchura.

Divide o circunda un 4rea.

Plano.- La linea describe un contorno o plano al
cerrarse O unirse con su origen.

Se le denomina plano al recorrido de una linea en
movimiento en direccién distinta la suya.

Tiene largo y ancho pero carece de grosor, con
posicion y direccion limitado por lineas. (fig.4)

Tipos de lineas

b2 "
ch -
& e
eTh @O

h

g A

h

(fig.3)

a.- Bordes lisos.

b.- Bordes dentados.
c.- Extremos rectos.
d.-Extremos redondeados.
e.- Extremos en punta.
f.- Cuerpo solido.
g.-Cuerpo texturado.
h.-Direccién recta.

i.- Direccidn curva.

j- Homogénea
k.-Modulada

(fig4)
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Elementos visuales

Cuando los elementos conceptuales antes mencionados
tienen forma, medida, color y textura se convierten en
elementos visuales.

a)

b)

c)

Forma.- Todo aquello que pueda ser visto posee
una forma.

Dentro de las formas plana se pueden clasificar en:
Geométricas: construidas matematicamente.
Organicas: rodeadas de curvas libres que sugieren
fluidez y desarrollo.

Rectilineas: limitadas por lineas rectas que no estan
relacionadas matematicamente.

Irregulares: uniones de rectas y curvas.

Manuscritas: creadas a mano alzada o caligrafica.
Accidentales: obtenidas accidentalmente o determi-
nadas por el efecto o materiales especiales. (fig.5)

Color.- Una forma se distingue de sus cercanias por
medio del color, comprendiendo no solo los del
espectro solar sino asimismo a los neutros (blanco,
negro, grises intermedios) asi como sus variaciones
tonales y cromaticas. (fig.6)

Textura.- Se le denomina a si, no solo a la
apariencia externa de una forma, sino al
tratamiento que puede darse a una superficie.

Se produce mediante la repeticion de luces y
sombras en un espacio gréfico, motivos iguales o
similares que se repiten en el soporte.

Con todo, la mayor parte de nuestra experiencia
textural es optica, no tactil. Mucho de lo que
percibimos como textura esta pintado, fotografiado,
filmado, simulando una materia que realmente no
esta presente. Puede ser plana o decorada, suave o
rugosa y puede atraer tanto al sentido del tacto
como al de la vista. (fig.7)

(fig.5)

(fig.6)

(fig.7)
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Elementos de relacién

Gobiernan la ubicacién e interrelacién de las formas en
un disefio. Algunos pueden ser percibidos, como la
direccion y la posicién. Otros pueden ser sentidos,
como el espacio y la gravedad.

Direccién.- Depende de su relacién con el
observador, con el marco que la contiene o con otras
formas cercanas. (fig.8)

Posicion.- Depende de su relacion respecto a la
estructura. (fig.9)

Espacio.- La forma de cualquier tamafio ocupa
espacio pudiendo estar ocupado o vacio. (fig.10)

Gravedad.- Referente a una sensacién psicologica,
causada por la tendencia de atribuir pesantez o
liviandad, estabilidad o inestabilidad a las formas.

(fig.11)
Elementos practicos

Representacion.- Atribuida a la forma derivada de
la naturaleza o al mundo hecho por el ser humano
de caracter realista, estilizada o semiabstracta.
Significado.- Esta presente si el diseno transmite un
mensaje.

Funcién.- Se hace presente si el disefio debe servir
un determinado propoésito.

(fig.8)

(fig.9)

(fig.10)

(fig.11)
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1.2.3 SOPORTES O AREAS DE APLICACION

1 objetivo principal del diseno grafico recae en la
produccion de imagenes aplicadas a los vehiculos
de comunicacion visual divididos en:
Medios impresos (periddicos, revistas, publicidad, car-
tel) Medios electrénicos (television, cine, multimedios
y audiovisuales)

Frascara, Jorge dice: “ El diseiiador grifico trabaja en la inter-
pretacion, el ordenamiento y la presentacion visual de mensajes.
Su sensibilidad para la forma debe ser paralela a su sensibilidad
para el contenido. “ 8

Donde habla de una coherencia entre el contenido
(el significado del mensaje) y la forma ( la materia-
lizacién del mismo), ya que debemos prestarle suma
importancia a lo que queremos comunicar, tarea para
la cual el emisor del mensaje (generalmente una
empresa) nos ha convocado.

Por ello es pertinente enumerar algunas de las areas
que conforman en general a la disciplina del disefio
grafico.

Ilustracién: desarrolla un papel estético y documental,
a través de la representacion eficaz de ideas y conceptos
destinados a un publico receptor. (Aplicada en libros,
folletos y material didactico, carteles, historietas por
mencionar algunos.)

Editorial: esta intimamente ligada al libro, periédicos,
y revistas como vehiculos de informacién, entrete-
nimiento y finalmente las publicaciones directas ya sea
con un fin publicitario o propagandistico mediante un
lenguaje visual apropiado y rico visualmente asi como
la correcta formacion de los textos.

(Aplicada en libros, folletos, desplegables, hojas sueltas,
periodicos, revistas).

Audiovisual y multimedia: mediante ella se generan,
estructuran y coordinan audiovisuales (aplicada en
discos compactos interactivos, paginas web, cortinillas
para Tv. etc.)

Simbologia y disefio en soportes tridimensionales:
su objetivo es la generacion de simbolos relacionados
con la identificacién, difusién, promocién y comercia-
lizacion de productos mediante soportes graficos
tridimensionales (aplicada en envases, stands, escenografias,
escaparates, etc.) mientras que la simbologia es aplicada
como un sistema de comunicacién informativa,
preventiva y prohibitiva en distinto ambientes.

b
L.-:

U

8 [s / autor] “ Diseno y comunicaciéon” [en linea].

Disenio [s .f]

< http:/ /htmlrincondelvago.com/ diseno-y-comunicacion.html>
[Consulta 15 de Agosto de 2003 |.
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1.3.1 INTERNET

“Hace no muchos afios la palabra Internet pertenecia al vocabulario
de un selecto grupo de personas que tenian el privilegio de poder
acceder a esta red global de informacion.

Estos personajes, normalmente profesionales o estudiantes de
informatica, disponian de conexiones bastante lentas y una gama
de servicios mucho mas reducida que la actual, y desde luego
muchisimo menos amistosa para el usuario. Internet constituye
una fuente de recursos de informacion y conocimiento compartidos
a escala mundial. Es también la via de comunicacion que permite
establecer la cooperacion y colaboracion entre gran nimero de
comunidades y grupos de interés por temas especificos, distribuidos
por todo el planeta.” 10

Dicho de otra manera Internet es la unién de millones
de computadoras a las que se conectan millones de
personas en el mundo, con la finalidad principal de
poner informacion al servicio de los usuarios; para que
la informacién pueda ser emitida o recibida las
computadoras utilizan protocolos (reglas o acuerdos)
sobre como comunicarse entre si.

El protocolo de Internet es TCP/IP (Transsmision
Control Protocol /Internet Protocol).

Desde un punto de vista mas amplio, Internet consti-
tuye un fenémeno sociocultural y comunicacional de
gran importancia.

Ya que en Internet se pueden encontrar documentos
de caracter cientifico, informativo, comercial e investi-
gacion, disponible las 24 horas del dia desde cualquier
parte del mundo.

Cabe mencionar que Internet como medio de comuni-

cacion provee ciertas ventajas, entre ellas destaca por:

* Grande: la mayor red de ordenadores del mundo.

* Cambiante: se adapta continuamente a las nuevas
necesidades y circunstancias

* Diversa: apta para todo tipo de equipos, fabricantes,
redes, tecnologias, usuarios etcétera.

* Descentralizada: nadie dirige Internet oficialmente,
ya que estd controlada por los miles de
admistradores de pequenias redes en el mundo.

Servidores conetcados

10 [s / autor] “Que es internet” [en linea].

Arroba soluciones informéticas. s.1 1999

< http:/ / www.arrobasol.com/ net/ documentacion3.html#internet>
[Consulta 20 de octubre de 2003].

14



1.3.2 ANTECEDENTES DE INTERNET

ORiGENES DE INTERNET

espués de la Segunda Guerra Mundial las relaciones
entre los Estados Unidos, la comunidad cientifica
americana y los empresarios lograron institucionalizarse,
dando como resultado la Fundacién Nacional de la Ciencia
(NSE, National Science Foundation ) y la Agencia de
Proyectos avanzados de Investigacion ARPA, (Advanced

Research Projects Agency).

J.C.R. Lickilider, psicélogo e informatico, sugirié que
fuera establecida una red de computadoras para
permitir a los investigadores del ARPA comunicar
informacién con los otros de modo eficiente.

En esta época, investigadores de instituciones como
el Instituto Tecnolégico de Massachussets (MIT)
sentaron las bases tecnolégicas que facilitaron en anos
posteriores la creacién de la red.

1967 Se van presentando proyectos sobre redes
conmutadas por paquetes, como el simposio
sobre principios operativos.

1968 La Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada

de Defensa, del Departamento de Defensa de EEUU,
DARPA (Defense Advanced Research Projects
Agency) junto con la compania Rand Corporation
desarrollé una red sin nodos centrales basada en
conmutacién de paquetes, con la finalidad de
conseguir que las comunicaciones estuvieran
descentralizadas.
Asi la informacién se dividia en paquetes y
cada paquete tenia la direccién de origen, la de
destino, el numero de secuencia y cierta infor-
macion, los paquetes al llegar a su destino, se
ordenaban segtin el nimero de secuencia y se
juntaban para dar informaci6n.

Modem
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1969

1970

1973

1974

1981

1982

Esta red ARPANET (Advanced Research
Projects Administration Network) gestionada
por DARPA el origen de Internet, red experi-
mental que apoy6 a la investigacion militar, en
concreto sobre la resistencia a fallos parciales.

ARPANET, conect6 las computadoras centrales
via computadoras de pasarela pequefios,
conocidos como Interface Message Processors
(IMPs).

Se cred el primer programa para enviar correo
electrénico. En ese mismo afo investigadores
del MIT presentaron la propuesta del primer
“Protocolo para la trasmision de archivos en
Internet”.

Primeras conexiones internacionales
ARPANET: Inglaterra y Noruega.

con

Vinton Cerf (conocido por algunos como
el padre de “Internet”), junto con Bob Kahn,
publican “Protocolo para Intercomunicacién
de Redes por paquetes”, que especifica el
diseno de un nuevo protocolo (TCP
Transsmision Control Protocol), Protocolo de
control de transmision el cual permitié a las
diversas redes conectarse en una verdadera red
de redes.

Se termina de definir el protocolo TCP/IP
(Transfer Control Protocol / Internet Protocol).

ARPANET adopta como estandar el protocolo
TCP/IP. Sustituyendo a NCP. Se desarrolla el
servidor de nombres DNS (Domain Name
System).

1984

1990

1992

1994

1995

1999

1999

La NSF (Fundacién Nacional de la Ciencia)
decide crear su propia red, denominada
NSFNet, que acabaria convirtiéndose en la
auténtica espina dorsal de Internet.

Se termina el desarrollo del atin vigente protocolo
para la transmision de archivos en Internet
(FTP, File Transfer Protocol).

El ARPANET distribuye a bajo coste los protocolos,
creando gran cantidad de servicios y provocan-
do un importante avance en el desarrollo de la

red.

Se crea la Internet Society formado por miembros
voluntarios, cuyo propésito principal es pro-
mover el intercambio de informacién global
mediante la tecnologia Internet. Desaparece
ARPANET.

Se desarrolla la World Wide Web.
Surgen los centros comerciales de Internet.

Compuserve, Prodigy, y America On Line
comienzan a proporcionar acceso a Internet.
El registro de dominios deja de ser gratuito.

En los E.EE.U.U. se presentdo a la prensa
Internet2, una red de alta velocidad, que se
estima sea entre 100 y 1000 veces mas rapida
que la actual.

La tecnologia de telefonia mévil y la de
Internet finalmente se unen para poder acceder
desde los teléfonos méviles a la red de redes,
por medio del protocolo WAP (Wireless
Application Protocol ).
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1.3.3 INTERNET Y SUS CAMPOS DE APLICACION

Internet ofrece una serie de servicios para cubrir las
necesidades de sus usuarios. Puesto que va
evolucionando y adaptindose a las nuevas necesi-
dades algunos desaparecen y otros pierden utilidad
hasta ser suplidos.

Correo electronico 6 e-mail

El correo electrénico se diferencia del resto de
las aplicaciones como lo seria: Internet, Telnet, FTP
o el web, ya que todos estos servicios y protocolos
presuponen una conexién directa entre remitente y
destinatario en tiempo real. En el caso del correo
electrénico es diferente pues el ordenador del desti-
natario no tiene que estar conectado a la red al mismo
tiempo que el remitente.

Entre las ventajas que ofrece el correo electrénico es
que el usuario pude obtenerlo de forma gratuita, el
software del servidor guarda los mensajes separandolos
en directorios por usuarios. Una vez llegado al buzén,
es el mismo usuario quien los recoge cuando quiere y
con la evolucion tecnolégica y de comercios dedicados
a la renta de Internet practicamente puede hacerlo
desde donde se encuentre.

Hoy en dia puede enviarse texto y cualquier tipo
de archivo adjunto.Mas rapido que el correo normal,
mas econémico que una conversacion electrénica y
disponible a todas horas.

IRC y chat
Internet Relay Chat es otra forma de comunicarse

en Internet. Mediante el uso de un programa IRC o
mediante su programa navegador de web o browser.

Funciona como una comunicacién interactiva directa
en la que existe una conversacion en tiempo real de la
misma forma que si se estuviese hablando a través de
una conversacion telefonica.

Aunque ofrece otras particularidades que no ofrece el
teléfono, y es que docenas de personas en el mundo,
pueden participar en una misma conversacion.

Al igual que el correo electrénico es un servicio
disponible a todas horas.

YAHoO! Correo &
Te damos la blenvenida a Correo Yahoo!

Debes proporcionarnos W ID y contraseria para poder leer y enviar mensajes

LEs tu primera vez en Yahoo!?

%rmslntr e Lorreo Yahoo!
ks grot:

Obtén s propi dirscobn de correo-e
Entra s Wy cuerts de correc-e desde
cuslguer lugar

Guardas hasta & MB de mensajes .. igretis)

_ - Recibe slertas instantanass cusndo tangas
Puevo correc-e oon Lalogl EN0ET

Mavega fdciments entre stros sarvicios de

Usuarios de Yahoo!
Escrba tu 1D y contravefia

Ddevahoo! [ |
Contranefa [

DOIRecerdar me 1D y contrasedia on 4323 computadora

Medo Normald | Sagury

Croblamas sard ngresar® o Olwdasis Iy sortrasefa’

Wahsol como Libreta de contactos ¥ Agenda

Roglstmo ahora

AMPORTANTE!

¥ahoo! ha desarolads una Cantral ds prwacided que contis
PhOMac e como Vn e,e‘nb-e eaphacnes s..b e bosBif
el © o lram 45 d%0s El hecho de que B
producios § senecios m Tahoo! Imphca que aceplas los Tmmines all
aspec cilicados, #h cato de no satar de 2cusndo pusdes cancely

wela en cualquier momento

Correo Yahoo! en &l mundo

Mensajes instantineos
151 TUS AMIGOS ESTAN EN LINEA,

COMUNICATE CON ELLOS

AL INSTANTE!

Descarga ripida

- Windows
(FSPRMEMNT/I000)

- Java
[unex, Mac. Otros)

Herramlentss
* UL RN TG 8
usawnw"
« Coganeza luy 'stag
L_ﬂ_n!?

*FONDOS INTERACTIVDS

pe— DESCARGALD YA!
dal correo slectrimcs
| ¥ahoo! Messenges 5.6 parmts o

ds mansajes
Paio ademis te oliece olias verl

porgue ahora fa ventana de ¥
witvs para mische mis que co

- Afads a

1pdgina wa
- Quscga

T l\‘m:n
lhmtn #akano )
Jrevr—— 1 ( )“ v Nuevas ventajas
Ercuertra a
respuesla 3 lus Tode o que ahora pusdes hacer con Yahoo! Messenger
dudas &n nuestro -

Darte mayor grpresividad 3 ts mensages con las
dveMidas cantas anmadas

Cantre du ayuda

| - Inehd ainbisnte « an 13 vantana de
5 mumms con ot Mmoo l_qnj_n ingrativos temanos
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World Wide Web (WWW)

A través de este servicio, el usuario dispone de un facil
acceso a la informacion ofrecida por multitud de servi-
dores, repartidos por todo el mundo.

Las paginas web se almacenan en servidores que las
envian, bajo demanda de los programas navegadores
que los muestran en pantalla.

El navegador sigue las instrucciones del usuario,
quien introduce las direcciones de la pagina web que
quiere consultar, o bien pulsa cualquiera los enlaces
que se representa para traer a la pantalla las paginas
correspondientes a los enlaces. El desarrollo de los
navegadores es cada vez mas dificil ya que no pueden
limitarse a presentar la informacién de las péaginas
HTML como texto o imagenes sino que debe poder
gestionar applets de java, animaciones o codigos
VBScript y Javascript etc.

La web se basa en tres apoyos: HTTP, HTML y URL

* http como mecanismo de entendimiento entre el
programa cliente y el programa servidor.

* html como el lenguaje de descripcién y formato de las
péaginas del web.

* url como elemento estandarizado para dar nombre a
las paginas y elementos del web, para asignarles una
ruta de acceso y titulo sin equivocacién.

e |

Pagina web
enlazada

Enlaces de piginas
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1.4.1 DISENO WEB

Antiguamente la informacién mandada por
Internet no requeria de un disefio elaborado,
ajustindose a una estructura de datos en cadena,
la realizacion de paginas o sitios web, hasta hace un
tiempo, era una tarea concerniente a programadores y
no disenadores, pero la incorporacion de software what
you see is what you get (lo que ves es lo que tienes) ha
hecho que el disenador pueda acercarse a esta tarea.
El primer problema que se plantea es que no
contamos con un mismo soporte, es decir, disefiamos
para distintos usuarios, navegadores, monitores,
conexiones, placas, etc. Hasta este momento, un
disenador viene realizando determinadas piezas grafi-
cas, como papeleria comercial, en las cuales el control
de las tecnologias es de un cien por ciento. Por ello el
disefio web es bastante diferente al diseno gréfico, ya
que cambian totalmente las reglas en el manejo de
herramientas y formatos gréficos para su realizacién.

Componentes de la web
Textos

Los textos pueden ser generados dentro del mismo
programa (editor de HTML), o bien ser importados
desde un procesador de textos, por ejemplo: el block
de notas de Windows, Simple Text o Text Edit de
plataforma Macintosh.

Debido a que todos los navegadores instalan en el
ordenador una serie de fuentes que los programas de
creacion de webs mostraran por defecto, puede traer
inconvenientes para el disefio, ya que si nosotros
creamos una web con una tipografia poco comin, los
navegantes que no la tengan instalada visualizaran el
texto de ésta con la fuente por defecto usada por su
navegador (generalmente Times News Roman,
Verdana, Arial, etc.).

Otra posibilidad es que el usuario elija por defecto la
fuente con la cual va a visualizar todas las paginas que
visite, por lo cual esto también nos condiciona.

Las tipografias con remate o estilo son excelentes para
textos impresos en papel. A diferencia de los textos
en pantalla, las tipografias de palo seco, sin remate o
lineales ofrecen mejores resultados, porque no poseen
trazos finos y, por lo tanto, son mas nitidas y crean
menos efectos pixelados.

Una caracteristica mas es que el lenguaje HTML no
reconoce multiples espacios, es decir si escribimos dos
0 mas espacios, s6lo reconocera uno.

Macintosh

Times Hew Foman
Each typeface has » oy fore (hat shoukd prodiace &

Windows35
Tmmes New Roman

Each typeface has a umque tone that should
produce a harmomous Bt between the verbal and
wisusd Bow of your content

Georgia

Each typeface has a urique tone that
should produce a harmonious fit between
the verbal and visual flow of your content.

Verdana

Each typeface has & unique tone

that should produce a harmanious
fit between the verbal and visual
flow of your content

Anal

Each typeface has a unique tone that
should produce a harmomous it between
the verbal and visual flow of your content

Trebuchet

Each typeface has a unique tone that
should produce a harmonious fit between
the verbal and visual flow of your
content.

Tipografias en Plataforma Mac y PC

harmanaons fit betwaen the verbal and visual flow of your
contest

Each typeface has a unique tone that should

uce a harmonious fit between the verbal and
visual flow of your content.

verdana

Each typeface has a unique tone that should
produce a harmomious fit between the verbal
and visual flow of your content

Arial
Eath typeface nas 3 unique lone thal should procuce
a harmonious fif batween the verbal and weual fiow of
yout content

Trebuchet " i
Each typefuce has o unique tone that should e
» harmonious fit between the verbel and visusl flow
of your content
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Imagenes

Generalmente en el disefio grafico, sobre todo el
impreso mientras mas calidad contengan las imagenes
mayor peso van a generar en nuestro documento
cosa que poco nos preocupa, ya que la calidad es lo
primordial. A diferencia de el peso y calidad requeri-
das para el disefio web, asi las imagenes para la web,
usualmente se crean, editan, y optimizan, en los
programas correspondientes para ello.

La optimizaciéon de imagenes para el web consiste en
crear graficos de la mejor calidad que permita un
tamafio reducido en Kb para un rapido despliegue en
pantalla.

Al preparar imagenes para Internet implica cierta
negociacién entre la calidad de la imagen y la cantidad
de comprension. El formato de compresiéon 6ptimo
para las imagenes se determina por las caracteristicas
graficas de color y tono de la imagen original.

Es decir imagenes de tono continuo como archivos
JPEG.

(Joint Photographic Experts Group: Estandar del
Grupo de Expertos Fotograficos)

Ilustraciones de areas sélidas de color deben
comprimirse como archivos GIF.

(Graphics Interchange Format: Formato Gréfico
Intercambiable)

Version GIF, 15 ke
Paleta de color web-safe

JPEG (calidad media), 17 ka

JPEG (calidad baja), 13 k&

Imigenes de formato GIF y [PG

Detalle de la firma

[N =
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La totalidad de los navegadores soporta sélo dos
formatos de imagen: GIF y JPEG.

Caracteristicas del formato JPEG .

* Una proporcién de compresion grande permite
acelerar la descarga.

* Funciona muy bien en imagenes de tipo fotografico.

¢ Permite imagenes todo color.

Caracteristicas del formato GIF

* Es el tipo de grafico mas usado en la Red.

* En imdagenes tipo diagrama, funcionan mejor que
otros formatos.

* Permite la transparencia y el entrelazado.

Crear graficos de pocos Kb es un punto importante
para distribuir imagenes eficientemente en Internet.
La mayoria de los monitores despliegan imagenes con
una resolucion de 72 pixeles por pulgada (ppp).

Al generar graficos para la Red, debe usarse siempre la
proporcioén 1:1 (un pixel de la imagen equivale a un
pixel de la pantalla), porque es asi como se mostrara la
imagen en la pagina web. La resolucién de pantalla
indica el nimero de pixeles que una pantalla puede
mostrar dentro de un area determinada. Por lo tanto
72ppp es la resolucion estandar para los graficos en la
web.

Las imdgenes pueden usarse como un elemento mas
de la pagina o como un elemento interactivo (botén).
Sin duda alguna el problema méas comun en el disefio
web que presentan las imagenes es el del peso, que
tiene como consecuencia una descarga lenta de la
pagina, ya que las imagenes que se requieren no deben
ser muy pesadas un documento web al no bajar
rapidamente el usuario se aburre y se va de la pagina
en Internet.

Imagen original Imagen original - detalle sin comprimir

Imagenes [PG

Archivo GIF con una paleta de color Archivo GIF con una paleta web-safe
personalizada (256 colores) (216 colores)

Imigenes GIF
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Animaciones e interactividad

Una pédgina web puede contener animacién o interac-
tividad por medio del uso de un software que permite
la incorporacién de animaciones compuestas por
vectores, aunque también pueden incluirse imagenes
bmp. Esta tecnologia a crecido mucho este tltimo
tiempo, lo cual nos permite contar con ella a la hora de
decidir su uso. Sin embargo, debemos tener en cuenta,
que para poder visualizarlos, el usuario debe tener
instalado el plug-in necesario, cuya descarga es gratuita
por Internet y tiene total compatibilidad con la
mayoria de los navegadores.

Generalmente este recurso de aplicar animacién o
interactividad hace un sitio mas atractivo, aunque se
tiene que tener cuidado en no realizar animaciones
muy pesadas o tardadas para que no ocurra lo mismo
que con las imagenes pesadas.

GIF Animados

Otra de las ventajas del formato GIF, es el de poder
generar secuencias de imagenes, que no son mas que
varias versiones diferentes de una imagen, presentadas
secuencialmente. A diferencia de los SWF’s, no
necesitan de un plug-in para ser reproducidos, pero por
lo general, el peso es superior al de los primeros.

Fotogramas de animaci6n

Fotogramas de
la_animacion
~eani




Color

El modelo de color CMYK es la base de los soportes
impresos mientras que el modelo de color RGB es la
base de los soportes digitales.

El sistema de color aditivo RGB se compone de los tres
colores primarios: rojo (R), verde(G) y azul (B). Cuando
todos ellos poseen la misma intensidad se crea el
blanco, mientras que la ausencia de los tres colores
produce el negro.

Si mezclamos dos colores primarios se consiguen
los denominados colores secundarios: magenta,
cian y amarillo. Al mezclar un color primario con uno
secundario se genera un terciario. Los colores se
visualizan en pantalla en funcién del modelo RGB.
Dependiendo de los estandares de colores primarios
que produce cada fabricante, la representacion del
color puede ser distinta, por lo que es muy dificil que
el disenador pueda saber los colores que vera el
usuario en su computadora, ademds por que cada
plataforma (Mac o PC) utiliza una paleta propia del
sistema compuesta por 256 colores. De ellos solamente
216 son iguales en ambas plataformas.

Por ello debemos tener en cuenta que los navegadores
s6lo disponen de una paleta de 216 colores (Paleta
Web Segura / WebSafe), dependiendo del monitor en la
cual los colores tienen nombres compuestos por seis
letras y/o numeros (hexadecimales), éstos nimeros
hexadecimales sirven para convertir los colores RGB en
valores que HTML puede interpretar. El blanco, por
ejemplo, sera #ffffff.

Cuando los monitores manejaban sélo 256 colores se
creo la web safe para visualizar colores mas parecidos
en cada sistema operativo quedadndo sélamente en
216 colores para ambas plataformas.
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Un dltimo aspecto a considerar y quizd de los mas
importantes a la hora del disefio web, es considerar la
diversidad de la velocidad de los médems de los
usuarios, lo cual nos ayudara a realizar el disefio con el
peso mas ligero posible.

El resto de consideraciones son las mismas que en el
disefio grafico tradicional: estructurar bien el texto,
situar la informacioén o los accesos a ella en lugares
faciles de ver, usando bien los colores, componer de
forma interesante.
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1.4.2 INTERFAZ

Se denomina Interfaz a la conexién entre dos
componentes de hardware, entre dos aplicaciones o
entre un usuario y una aplicacién.

Es la cara visible de los programas, con la cual
los usuarios interactian. Pantallas, iconos, mensajes

y lenguaje.

La interfaz de usuario (IU) es uno de los componentes
mas importantes de cualquier sistema computacional,
pues funciona como vinculo entre el humano y la
maquina. En un principio la interfaz (IU) fue creada
para proporcionar al publico un control directo sobre
sus ordenadores personales.

Hoy en dia las paginas web no son mas que un tipo de
(IU) con el objetivo de satisfacer las necesidades de
todo usuario potencial.

Con la interfaz, el usuario debera entender el mensaje,
comprender la mecanica y la operativa (sintaxis,
ordenes, cédigos, abreviaciones, iconos).

Todo esto supone una carga de esfuerzo mental por
parte del usuario, por lo tanto es muy importante
establecer un sistema de ayudas adecuado.

El desafio del disefiador de interfaces consiste en
simplificar el acceso y los recorridos que cada usuario
determine hacer considerando para ello:

¢ Facilidad de aprendizaje y uso.

* Facil identificacion de los objetos de interés.

* Disefio ergonémico ( barra de acciones o iconos)

* De operacién rapida y reversible.

* Toda pagina debera contener al menos un enlace

* Integridad y estabilidad en el disefio.

* Disenar en pantallas 800x600 pixeles como medida
estandar para una 6ptima visualizacion y con paletas
de 256 colores(monitor de 8 bits).

Por lo tanto el objetivo es satisfacer las necesidades de
todo usuario potencial, adaptando la tecnologia web a
sus expectativas, sin imponer nunca al usuario una
interfaz que dificulte sus intenciones.

La eficacia del interfaz radica en su capacidad para
implicar o no al usuario en el programa, es decir, para
propiciar la interactividad. Por lo tanto, debe ser
preciso, uniforme, atractivo y sugerente.
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1.4.3 INTERACTIVIDAD

Se dice que no existe una definicién exacta
sobre la palabra interactividad, sin embargo
retomando al autor Alejandro G. Bedoya, de las
palabras control y no - lineal basa toda la definicion
de interactividad y para comprenderla debemos partir
del proceso de comunicacion.

En todo medio de comunicacién hay cuando menos
cuatro entidades importantes: el emisor, el medio, el
mensaje, y el receptor.

El mismo Internet es un medio de comunicacién
completo, un disefiador (emisor) a través del World
Wide Web (medio) publica en su sitio en red (mensaje)
informacién para sus visitantes(receptor).

Se menciona la relacion de la interactividad con los
medios de comunicacién, ya que la interactividad tal
como la conocemos solo se da dentro de los medios.
Por ejemplo: Un libro comtin no es interactivo, debido
a que tenemos que seguir la misma secuencia leyén-
dolo de principio a fin, es decir, un libro comtin es un
mensaje lineal.

La television no es un medio interactivo, ya que no
podemos escoger el orden dentro de las noticias
que queremos ver. Ademas de ser un medio lineal,
la television es un medio sincrénico, ya el receptor y
el emisor se tienen que poner de acuerdo para
realizar la transmision del mensaje, o sea que hay que
prender la television a la hora de las noticias o nos
perdemos la informacion.

Un CD-ROM puede ser interactivo, ya que
dependiendo de como se haya producido el usuario
puede decidir que informacién desea obtener primero.
Un sitio en red puede ser interactivo, ya que el
disenador pone links a las diferentes paginas para que
el visitante escoja que informacién desea ver.

Sin embargo un sitio en red no necesariamente es
interactivo, un sitio en red es un medio de comuni-
cacion asincrénico, y dependiendo del mensaje puede
ser no - lineal e interactivo.

Después de haber analizado a estos medios de
comunicacién podemos a llegar a una conclusion, de
que la interactividad solamente se puede dar en
medios de comunicacién asincrénicos y no - lineales.
Y de que en la interactividad el receptor decide o
escoge que parte del mensaje le interesa mas, es decir
controla el mensaje. Y por ende no es posible la infor-
macién no - lineal sin interactividad.

La interactividad en un sitio en red no siempre
le permite al receptor la completa capacidad de decidir
o escoger que parte del mensaje le interesa mas.
El diseinador decide si desarrolla su sitio con muchos
links, haciéndolo muy interactivo y quizas complicado,
o pocos links, haciéndolo poco interactivo y posible-
mente aburrido.

“Interactividad es la capacidad del receptor para controlar un
mensaje no-lineal hasta el grado establecido por el emisor, dentro
de los limites del medio de comunicacion asincronico”. 1

11 BEDOYA, G.Alejandro “Que es interactividad” [en linea] .
Grupo editorial sin papel Revista Electrénica, Septiembre 1997
<http:/ / www.sinpapel.com/art0001 shtmi>

[Consulta: 12 de septiembre de 2003].
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1.4.4 HIPERTEXTO

Un buen disefio gréfico busca siempre el equilibrio
6ptimo entre la sensacién visual y la informacion
textual o grafica, aun cuando en los documentos
hipermedia en la red plantean un nuevo reto al disefio
de la informacién.

Sin embargo la creacion y disefio de un sitio web
conlleva dos aspectos contrapuestos: la facilidad de
uso y la tremenda complejidad interna, por eso la
mejor estrategia es aplicar unos cuantos principios
sobre disenio de documentos impresos a las paginas
web, considerando para ello que la diferencia entre un
documento impreso donde se voltea la hoja para leer la
siguiente informacién los documentos en red se basan
en un estructura de hipertexto es decir que en vez de
leer un texto en forma continua, ciertos términos estan
unidos a otros mediante relaciones (enlaces o links) que
tiene entre ellos.

A esta organizacién de informacién no - lineal, solo es
posible técnicamente en entornos digitales, y se
estructura como una red de nodos y enlaces.
Entendiendo por nodo a cada unidad de informacién
(ejemplo una pagina, una pantalla o una escena) y
enlace o link a la conexién entre esos nodos.

El enlace, técnicamente es una orden de programacion
que en el disefio web lo indicamos mediante un
ancla, palabra subrayada, un icono, un botén o un area
sensible.Por lo tanto podria decirse que el hipertexto es
la organizacién de la informacién de un sitio en red, y
que de su correcta aplicacion dependera el éxito en la
navegacion de un sitio.

Este concepto y término fue inventado por Ted Nelson
en 1969.

Bajo este concepto naci6 el lenguaje HTML y la WIVIV.
El HTML (Lenguaje de marcacién de hipertexto),es un
lenguaje de marcacién para la edicién de sitios web.

Sus etiquetas de formato definen la presentacion del
texto, las imdgenes y los elementos graficos: no es un
lenguaje de programacion propiamente dicho, sino un
lenguaje de descripcién del texto y la construccién
para la presentacion de informacion en Internet.
Principalmente se utiliza para sitios web en los que la
descarga de la pagina y el acceso a su informacion
tienen prioridad ante el valor visual.

Las paginas creadas en HTML son estaticas, es decir
que carecen de elementos méviles.

Archivos HTML

Pagina en HTML que muestra los contemdos

Enlace de la :
sepdn lo que especifica la hoja de estilo

hoja de estilo
LINK REL="STYLESHEET® [ 075"
HREFs “master o

Funcionamiento del HTML
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1.4.5 HIPERMEDIA

Es en este siglo, cuando los usuarios de las
computadoras personales, mantienen archivos
personales de documentos, cuando se comunican
a través de Internet y pueden acceder a grandes
cantidades de informacion, cuando la interaccion entre
bases de datos, correo electrénico, paginas web, redes
locales, no lo hacen por medio de elementos
documentales muy extensos, sino que se tiende a
la fragmentacién de otros mas pequefios o sencillos
por diversos motivos: flexibilidad en los cambios,
comunicacion distribuida en redes, facilidad de
lectura, rapidez de acceso, estructuracién en grupos de
trabajo, etcétera. En definitiva se utilizan técnicas de
hipertexto (aunque sea de forma implicita) para la
elaboracion documental.

Por otro lado, esos elementos documentales son
una mezcla en cuanto a contenidos y tipos del medio
informativo utilizado (textos, imagenes, sonidos,
graficos). Nos referimos a la multimedia, medio donde
los elemento audiovisuales constituyen un elemento
importante en el trabajo, la educacion, la diversién e
inclusive el consumo.

De esta fusién de conceptos hipertexto y multimedia
surge el término hipermedia.

Por lo tanto a la hipermedia podemos entenderla como:
una estructura de informacién cuyos nodos contienen
informacién en diversos formatos (texto, audio, video,
graficos, etc.)
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1.4.6 NAVEGACION

Una vez ya establecido el contenido del proyecto
para la red, se procede a disenar la estructura de
su informacion mediante hipertextos para facilitar
la interactividad con los usuarios. Al momento de
disenar, se define el modo en que se comunicara esa
estructura y es en este proceso donde parte sustancial
la ocupa la interfaz ( definicién funcional y grafica de
la estructura del proyecto valiéndose para ello de
botones, iconos, mapas por citar algunos.

La funcién del disefio en la navegacion es crear signos
claros y consistentes, que permitan a los lectores
encontrar el contenido que ellos quieren moviéndose a
través de un sitio web.

Se denomina navegacion al acto de buscar (dirigida o
aleatoriamente) documentos de la world wide web,
explorar un sitio web o seguir enlaces de hipertexto,
de acuerdo a las necesidades, intereses y deseos
del usuario.

Dentro de un sitio web, un usuario necesita general-
mente situarse dentro de un contexto, encontrar su
lugar dentro de una estructura de informacion.

En los documentos impresos como seria el caso de un
libro donde el disefio gréfico en base a una estructura
de texto y graficos organizados nos plantea la percep-
cion del “donde estoy”, en un documento electrénico,
pocas vistas tenemos de hacia donde nos va a llevar,
que volumen de informacién encontrara y la relacién
que tendria esa informacién con la pagina visitada.

Por ello toda pagina web debe proporcionar al
usuario las claves necesarias para situarse en
contexto y ofrecer pistas acerca de la estructura
u organizacion de la informacion.

Todos los sistemas basados en hipertexto, comparten
una caracteristica comin que no tiene precedente en
el mundo impreso: ir “ hacia atras ” en una serie de
paginas entrelazadas visitadas con anterioridad, no
es lo mismo que volver pagina a pagina en un
documento impreso.

Cuando un usuario hace click en un enlace de
documento web, generalmente es transportado de un
sitio web a otro, tal vez incluso, de un pais a otro.

Al proporcionar botones para adelante y atras en las
paginas del web, asi como en los enlaces a la pagina
principal, y de contenidos proporciona al usuario la
comprension de la organizacion del sitio web, incluso
en el caso de que hayan accedido al mismo por la
pagina principal o pagina de contenidos.
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2.1 BREVE HISTORIA CRONOLOGICA DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL
AUTONOMA DE MEXICO Y DE LA ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS

Las primeras noticias acerca del interés del
arzobispo fray Juan de Zumarraga de que la
Nueva Espana contara con una Universidad datan
de 1536.

En 1551 se expidioé la cédula de creacion de la Real
y Pontificia Universidad de México.

Y en 1553 tuvo lugar su apertura, organizada y
semejante a las Universidades europeas tradicionales
escolasticas.

Al sobrevenir la época independiente, se suprimié
el titulo de Real, ya que el Rey de Espana dej6 de tener
soberania en el pais. Se le llam6 entonces Universidad
Nacional Pontificia, para después quedar sélo con el
nombre de Universidad de México.

1910 Se inauguré la Universidad Nacional de
México, constituida por Escuela Nacional de
Jurisprudencia, de Medicina, de Ingenieros, de
Bellas Artes (concerniente a la Arquitectura y
los Altos Estudios).

1911 Los positivistas ortodoxos presentaron a la
camara de diputados la desaparicion de la
Universidad Nacional de México y la Escuela
de los Altos Estudios, de manera que las
escuelas profesionales y la preparatoria fueran
independientes y no invertir presupuesto en
una Escuela de los Altos Estudios. Sin embargo
no se dio cursoé a la peticion.

1912 La peticion de los positivistas ortodoxos, fue
exhumada y la Universidad y la Escuela
de Altos Estudios fueron asunto del debate
parlamentario.

1914  Se publico el decreto que reformo la ley de la
Universidad Nacional.

Rectoria, Ciudad Universitaria
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1915

1920

1921

1922

1925

1929

Félix F. Palavicini titular de Instruccién
Publica, redacté un proyecto de ley para dar
autonomia a la Universidad.

Se publica el proyecto de ley que declaré
la Autonomia Universitaria firmado por
Venustiano Carranza.

Vasconcelos como rector de la Universidad
logré la reintegracion de la Escuela Nacional
Preparatoria a la Universidad, el arranque de
la campaiia nacional contra el analfabetismo
y la incorporacion de las mujeres a ella y la
exencion de pagos a los alumnos pobres.

Se establece el escudo y el lema de la
Institucion, “Por mi raza hablara el espiritu”.

Se crea el plantel numero 2 de la Escuela
Nacional Preparatoria.

Se establece la Escuela Secundaria, que hizo
que la Escuela Nacional Preparatoria, perdiera
los tres primeros afios de este ciclo escolar.
Permaneciendo s6lo de este modo la Escuela
de Iniciacién Universitaria ubicada en el
plantel 2 de la Preparatoria.

Al anunciarse un nuevo sistema de
reconocimiento para evaluar a los alumnos,
propicio fuertes protestas estudiantiles. Se crea
un comité provisional de huelga encabezado
por estudiantes de leyes, para resolver el
conflicto con el Secretario de Educacién.

El 5 de Julio, el comité declaré que si se
aprobaba la ley de autonomia cesaria la huelga.

1933

1934

1935

La experiencia de la huelga estudiantil hizo
a sus protagonistas conscientes de su pertenen-
cia a una Institucién y a su gremio. Para el
conjunto integrado por el profesorado y la
administracién, la situacion creada en julio fue
la coyuntura que consigui6 la autonomia.

Se redefini6 la situacion de las partes
integrantes de la Universidad.

Se aprob6 el reglamento de Extension
Universitaria, con el objetivo de ofrecer
conocimientos a quienes no podian asistir a la
Universidad.

Se publicé la nueva ley organica de la
Universidad, la cual establecia que el Estado se
abstenia del compromiso de subsidiar a la
Universidad.

Se le suprimi6 el calificativo “ Nacional” para
quedar solamente en Universidad Auténoma
de México.

Se aprueba por el Consejo Universitario el
dictamen sobre la Organizacion juridica de la
Universidad defendiendo el significado y
alcance de la autonomia y las relaciones entre
la Universidad y el Estado.

Se aprueba un sistema de examenes de
admisién para la seleccion de alumnos, asi
como las bases para la incorporacién de
escuelas particulares.

Algunas facultades cambiaron su denomi-
nacién por la de Escuelas Nacionales. Se crea el
plantel 3 de la Escuela Nacional Preparatoria.
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1945

1950

1951

1952

1954

1961

1964

1966

El Congreso de la Unién aproboé el proyecto de
ley sobre la Fundacién y construccion de la
Ciudad Universitaria.

Fue colocada la primera piedra de la Facultad
de Ciencias, primer edificio de la Ciudad
Universitaria.

Se acuerda la creacién del plantel nimero 4
de la Escuela Nacional Preparatoria.

Se acord6 la creacion del plantel 5 de la Escuela
Nacional Preparatoria.

Se hizo la entrega formal de la Ciudad
Universitaria a la Universidad. Se acordé6 la
creacion del plantel 6 de la Escuela Nacional
Preparatoria.

Se establecié un examen de admision para los
aspirantes a ingresar a Escuelas y Facultades
aun tratandose de Egresados de la Escuela
Nacional Preparatoria.

Se aprob6 el nuevo plan de Estudios de la
Escuela Nacional Preparatoria que en adelante
seria cursado en tres afnos.

Fue aprobado un nuevo Reglamento General
de Examenes que otorgé el pase automatico a
las Escuelas y Facultades de la Universidad a
los alumnos de la Escuela Nacional Preparatoria. Se
establecié una nueva escala de calificaciones
que sustituy6 a la tradicional decimal.

Entre los afios 1966 y 1967 se aprueba la
creacion de la primer Escuela Nacional de
Estudios Profesionales.

1968

1972

1974

1984

1985

Los planteles de las preparatorias tendrian los
nombres de universitarios ilustres, ademas de
los niimeros que las identificaban.

Debido a la pelea entre estudiantes de la Vocacional
2 del Instituto Politécnico Nacional y de la
Preparatoria particular Isaac Ochoterena, en la
Ciudadela y de las consecuencias que trajo consigo,
la UNAM participé en el movimiento conocido
como movimiento estudiantil del 68 para concluir
oficialmente la huelga en diciembre.
Se aprob6 el Estatuto del Sistema de
Universidad Abierta.

Fue aprobada la creacion de la primer
Escuela Nacional de Estudios Profesionales
(ENEP) Cuautitlan.

El doctor Rivero Serrano puso en marcha
algunos proyectos necesarios, tendientes a la
solucién de los problemas de la Universidad.

En este afio se puso especial atencion en la
celebracién de convenios bilaterales con uni-
versidades del extranjero, algunas de ellas de
gran prestigio, como la de Chicago y la UCLA,
de Estados Unidos; la de Brock, de Canada y la
Von Humboldt de Berlin. Por decreto presiden-
cial fue establecido el Sistema Nacional de
Investigadores. Un buen nimero de miembros
de la comunidad universitaria ingresaron a él.

Dos fuertes terremotos sacudieron a la Ciudad
de México, provocando una destruccion y
un elevado nimero de muertos, heridos
y damnificados. Profesores, estudiantes y
trabajadores integraron grupos de ayuda a la
sociedad y participaron en labores de rescate.
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1989

1995

1996

Se puso en marcha el proceso de renovacién
del sistema telefonico universitario y el primer
enlace satelital de la Red Universitaria de
Telecomunicaciones.

La manana del 28 de marzo la Universidad
Nacional Auténoma de México lanzé al
espacio el satélite UNAM-SAT I, desde la base
rusa de Plesetzk a bordo del cohete Start.
La operacion del proyecto fracasé debido a
fallas del cohete ruso, pero dias después se
anuncié que se lanzaria el satélite gemelo
UNAM-SAT B, junto con el consorcio AT&T.

En mayo del mismo afio, desde la DGSCA
se inici6 el programa UNAM-EU de educacion
a distancia y servicios en linea, con la
transmisién de la primera videoconferencia:
“Alternativas y Perspectivas para la crisis
econémica en México”.

El 8 de abril el rector Francisco Barnés
de Castro puso en funcionamiento la
supercomputadora mas completa de América
Latina y una de las de mayor capacidad en
el mundo, la Origin 2000 Silicon-Graphics, en
la Sala de Maquinas de la Direccion General de
Servicios de Cémputo Académico.



La primer escuela dedicada expresamente a la
ensefianza artistica fue la que fund6 fray Pedro de
Gante en el convento de San José, misma que funcioné
hasta los principios del S. XVIII a partir de entonces
los artistas se formaban con su propio esfuerzo o con
las ensenianzas esporadicas impartidas por los artistas
peninsulares que llegaban a la Nueva Espana.

1753  Surgi6 el primer intento de fundar en la capital
de la Nueva Espana una academia de pintura
siendo el protagonista principal el pintor
Miguel Cabrera. Se propuso crear la “ Academia de
la muy noble e inmemorial arte de la pintura” a la

que ingresarian solo los hijos de los espanoles de
buenas costumbres.

1778 El rey Carlos III de Esparia habia encargado al
grabador Jerénimo Antonio Gil, académico de
mérito de la de San Fernando de Madrid,
establecer una escuela de grabado en la capital
de la Nueva Espana.

1781 Se abrié la Escuela en la Real Casa de Moneda,
actual Museo de Culturas Populares.
El proyecto fue madurando para establecer en
el virreinato una academia de bellas artes,
primera en su género.

1783 El rey cre6 la Real Academia de las Nobles
Artes, en cédula del 25 de Diciembre de 1783,
dictando las primeras providencias para su
funcionamiento en tanto que se hacian sus
estatutos, quedando bajo el gobierno de la
junta de expedicién.

1784 Carlos III erigié y dot6 la Real Academia de
San Carlos de la Nueva Espartia otorgandole las
reglas y estatutos para su funcionamiento.

Escuela Nacional de Artes Plisticas




1785

1791

1810

1821

Se inauguraron los cursos de la Academia, a la
cual el rey concedié el privilegio de titularse
Academia Real de San Carlos.

La Academia terminé tomando en arren-
damiento el edificio del recientemente extin-
guido hospital del Amor de Dios, el cual
fuera fundado por fray Juan de Zumarraga en
1540 que albergaba a los enfermos de males
venéreos o bubosos y que cerré en 1788.

A causa de la Guerra de Independencia
terminé la primera etapa del florecimiento de
la Academia, manejada por las autoridades
virreinales hasta el dltimo momento de la
colonia.

Después de la Independencia, la Academia
recibi6 el nombre de Academia Nacional
de San Carlos. En el gobierno de Alianza
de Guadalupe Victoria, la academia sigui6 fun-
cionando con los mismos estatutos de la colo-
nia. Antonio Lépez de Santa Anna, fue el autor
de la rehabilitacién de la Academia, dicté un
decreto el 2 de Octubre de 1843; asignando las
rentas de la loteria a la Academia de San
Carlos, tomando asi el nombre de Loteria de la
Academia de San Carlos durante 18 afos y
para 1861 al disolverse la Junta Suprema de
Gobierno, la loteria qued6 suprimida.

De 1863 a 1867 durante el poder de
Maximiliano se le llamé6 Academia Imperial de
Bellas Artes.

1910

1929

1933

1971

1972

1973

Al hundirse el Imperio la Academia recupero
su antiguo nombre de Academia Nacional
hasta 1867 en que la ley expedida por Juarez la
transform6 en Escuela Nacional de Bellas
Artes.

Fue Incorporada la Academia a la Universidad
Nacional.

Momento en que la Universidad alcanzé su
autonomia, la Institucién quedé dividida en la
Escuela Nacional de Arquitectura y Escuela
Central de Artes Plasticas compartiendo el
edificio pero con estructuras administrativas
distintas.

Escuela Central de Artes Plasticas recibié su
actual nombre de Escuela Nacional de Artes
Plasticas.

De 1966 a 1970 Se implantaron las licenciaturas
de pintura, escultura, grabado y dibujo
publicitario, suprimiendo las artes aplicadas.

Entr6 en vigor el plan de estudios para la
Licenciatura en Artes Visuales, sustituyendo a
la pintura, escultura y grabado.

Surge la carrera de Diseno Grafico dependiente
a manera de tronco comtin con Artes Visuales

Se cambio el contenido de la Licenciatura en
Dibujo Publicitario por el de Licenciatura en
Comunicacién Gréfica.



1974

1979

1998

El consejo técnico aprueba el plan de estudios
de Disefio Grafico independiente de Artes
Visuales a nivel Licenciatura y en el mismo afo
Comunicacién Gréfica.

La escuela traslad6 sus instalaciones al local
de Xochimilco donde se imparten a nivel
licenciatura las tres carreras.

Se pone en marcha la licenciatura en Disefio y
Comunicacién Visual, fue aprobada en sesién
de los Consejeros Académicos de area el 4 de
marzo de 1998.

e
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2.2 Marco Institucional

La Universidad Nacional Auténoma de México,
reconocida como nuestra maxima casa de estudios,
desempeifia un papel importante en el desarrollo de la
educacion superior, de nuestra sociedad y del pais
mismo.

Definir a la UNAM resulta dificil, debido a su dimen-
sién y a su constante avance y desarrollo de la misma
como Instituciéon; asimismo lo expresa José Sarukhan
— ex rector de la UNAM — “Un conocimiento cabal de la
Universidad Nacional Auténoma de México es una empresa dificil,
habida cuenta de su magnitud y complejidad.” 12

“En su ley orginica se concibe a la Universidad Nacional Auténoma de
Meéxico, como una institucion puiblica descentralizada de cardcter nacional y
auténomo en la qué las funciones de docencia, investigacion y extension de
la cultura, constituyen la especificidad de su tarea social, emprendida para
formar profesionales, docentes, investigadores y técnicos que se vinculen a
las necesidades de la sociedad, asi como para generar y renovar los
conocimientos cientificos y tecnoldgicos que requiere el pais”. 13

Estas tres funciones sustantivas: docencia, investi-
gacion y difusion de la cultura estdn intimamente
vinculadas entre si siendo indispensables para su logro
el buen ejercicio de la funcién docente.

Dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, la
UNAM ofrece distintos grados formales de educacién
en nuestro pais, en los niveles de bachillerato,
licenciatura y postgrado. Todos ellos apegados a los
mismos principios y normas establecidas por la
Institucion.

En otro aspecto y de acuerdo al Marco Institucional de
Docencia, la funcién docente debe estar vinculada con
las inquietudes y problemas de su tiempo y de la
sociedad en donde se desarrolla.

Biblioteca Central, Ciudad Universitaria



Respecto a la actividad docente en la UNAM, esta se
apega a las normas, criterios y politicas que rigen la
vida académica de la Institucion.

Si bien es cierto que la UNAM, ejerce su labor docente
en el principio de su autonomia y a través de una
libertad de catedra, estos se basan en los Principios
Generales Relativos a la Docencia de los cuales hago
mencion solo algunos puntos, sin intencion alguna
de omitir los demds o dar preferencias.

1.- “La finalidad del quehacer docente de la UNAM es formar
profesionales, investigadores, profesores universitarios y técnicos
titiles a la sociedad, para que éstos desarrollen una actividad
fructifera en el medio en que han de prestar sus servicios.

2.- La funcion docente en la UNAM se lleva a cabo conforme a la
naturaleza nacional de la misma. La Universidad es nacional
porque su esencia, su estructura y sus finalidades se identifican con
el pueblo de México, con sus raices, aspiraciones y logros.

3.- La funcion docente de la UNAM se sustenta en el principio de
autonomia, garantia constitucional que faculta a la Institucion
para, sin presion ni injerencia externa alguna, crear y modificar
libremente sus planes y programas de estudio, seleccionar
sus contenidos de informacion, sus métodos de ensefianza y sus
proyectos de investigacion, asi cono para organizarse y adminis-
trarse de conformidad con sus propias necesidades.

4.- La tarea docente de la UNAM es consustancial al principio de
libertad de citedra, segiin el cual maestros y alumnos tiene derecho
a expresar sus opiniones, sin restriccion alguna, salvo el respeto y
tolerancia que deben privar entre los universitarios en la discusion
de sus ideas.

La libertad de citedra es incompatible con cualquier dogmatismo o
hegemonia ideoldgica y no exime de ninguna manera a maestros y
alumnos de la obligacion de cumplir con los respectivos programas
de estudio”. 14

De acuerdo a los lineamientos planteados anterior-
mente, como egresada de la Institucién, coincido
en que el proceso ensefianza - aprendizaje debe recaer
entre los maestros, alumnos y autoridades en la
medida en que cada uno de ellos participe, asumiendo
sus responsabilidades y consecuencias en su
desempefio, para que de este modo cumplir sus
objetivos acertadamente.

Por otra parte considero que si la funcion docente y
el desempeno estudiantil no estan comunmente
apegados a las normas de la Institucion, quizas se deba
principalmente al desconocimiento de éstas sobre todo
por la parte estudiantil mismas que deberian servir
como fundamentos para la comunidad universitaria en
la formacion de profesionales que sirvan al pais.

En el area de investigacién, la sociedad moderna
requiere de su profesionalizacion. La UNAM reconoci6é
esto al iniciar, hace cincuenta afios, la creacién
de dependencias encargadas primordialmente de
desarrollar investigaciones en diversos campos,
muestra de ello son la creacion de Institutos y Centros
para llevar a cabo su realizacién.

El ejemplo quiza mas claro y representativo de la
investigacion, del desarrollo de la tecnologia, de la
labor docente y de la difusién de la cultura en la
UNAM, es la incursion de su pagina web en Internet en
el afo de 1995, con el objetivo de servir a la comunidad
universitaria, y ahora ya conformada como un portal
“sitios dinamicos que facilitan el comercio electronico y permiten
la interaccion con los medios y la creacion de comunidades
de usuarios con intereses afines, concentrando productos y
servicios ademds de organizar la localizacion de sitios ayudando con
ello a los usuarios”.1s
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Teniendo como objetivo principal servir a la
comunidad universitaria y de utilidad para el publico
en general. En el se ofrecen productos como: correo
electronico, buscadores eficientes, pronédstico del
tiempo, s6lo por mencionar algunos.

Oferta educativa: proporciona toda la informacion
acerca de las carreras, planes de estudio y programas
de estudio que ofrece la Institucion. Biblioteca digital
o publicacién de libros en linea. Informacién general
de la UNAM, como lo son historia, estadisticas,
tramites a realizar via telefénica o por fax, bolsa
universitaria de trabajo, servicio social, actividades
recreativas y deportivas entre otros.

Videoconferencias educativas: permitiendo asistir
a conferencias en lugares remotos e intercambiar
opiniones via Internet. Global English: cursos gratuitos
de inglés en linea.

SEPAcomputo: programa de educacién continua a
distancia y ensefianza del computo y las telecomunica-
ciones en linea. Comercio electrénico: a través de ella el
publico puede adquirir articulos universitarios.
Noticias, acceso a otros sitios, ademas de la posibilidad
de dar de alta los nombres de dominios en Internet.

Es asi como sus funciones de la UNAM: docencia,
investigacion y difusion de la cultura, se ven reflejadas
en su portal, y en su esfuerzo por cumplirlas se han
desarrollado diversos centros y proyectos de investi-
gacion para cada una de ellas atin cuando no solo se
limitan a cumplir especificamente una funcién, pues al
parecer las tres funciones estan vinculadas.

A continuacion solo haré mencién de algunas depen-
dencias para el interés y objetivos de la presente tesis.

Un ejemplo de desarrollo de la tecnologia e investi-
gacion en la UNAM lo representa, La Direccion
General de Cémputo Académico, “La Direccién General
de Servicios de Computo Académico de la UNAM es la entidad
universitaria encargada de la operacion de los sistemas centrales
de computo académico y de las telecomunicaciones de la institucion;
su esfuerzo mds amplio es la capacitacion en tecnologia de
la informacién, de prospeccion e innovacién y de asimilacion
de estas tecnologias en beneficio de la Universidad y de la sociedad
en general.” 16

Desde 1993 la DGSCA cuenta con un laboratorio
multimedia que depende de la Coordinacion de
Servicios Educativos en Red, “desde su inicio, su objetivo
primordial fue desarrollar programas multimedia interactivos cono
son CD-ROM’s y pidginas web, con el fin de ofrecer un medio de
comunicacion que apoye a la Universidad en su labor de educacion,
difusion y divulgacion de las ciencias y las humanidades”. 17

Para ello ha tenido que desarrollar un programa de investi-
gacion, que le ha permitido abordar el desarrollo de progra-
mas multimedia ademas de ofrecer asesoriaa la comunidad
universitaria en esta area.

Por otra parte Internet2 es quiza uno de los proyectos
mads importantes vinculados con la tecnologia a nivel
nacional el cual “tiene como principal objetivo impulsar
el desarrollo de una red de alto desemperio que permita
correr aplicaciones que faciliten las tareas de investigacion y
educacion de las universidades y centros participantes”. 18

Es asi como la historia del pais depende en gran
medida de su relacién con la UNAM. Pues en ella tuvo
origen la primera computadora en México, la primera
supercomputadora, el primer proveedor de servicios,
el Internet y ahora el desarrollo de Internet2 en México.

Este proyecto es coordinado y promovido por la
Corporacién Universitaria para el desarrollo de Internet
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(CUDI) y formado por universidades y centros de México.
Siendo la UNAM el centro de operacién de la Red
Nacional de Internet2.

Por otra parte “Los planes y programas de estudio ofrecidos por
la Universidad deben atender tanto a las necesidades del desarrollo
cientifico y tecnoldgico prioritarias para el pais, como al desarrollo
del conocimiento y a la preservacion de la cultura nacional”. 19

Por ello la cultura interviene en el desarrollo de el
proceso ensenanza - aprendizaje en la UNAM, pues en
todas sus dependencias existe un drea destinada a
difundir la cultura por medio de eventos internos o
extramuros, muestras de cine e inclusive valiéndose
de las materias impartidas vinculadas con el arte o la
historia mismas que fomentan el interés por la cultura.

Aunado a ello Universidad tiene su propia
Coordinacion de Difusiéon Cultural, — misma que fue
creada con el propésito de integrar las principales
actividades de difusién de la cultura — y a su
vez cuenta con dependencias adscritas a la misma a
beneficio de la comunidad universitaria y accesibles a
el publico en general.

Entre ellas podemos mencionar a:

Orquesta Filarmoénica de México (OFUNAM), es el
conjunto sinfénico mas antiguo de la ciudad de México
siendo la tnica orquesta que presenta temporadas
anuales de conciertos al mismo nivel que las orquestas
del mundo. Caracterizada en su interés por responder
con calidad, diversidad y equilibrio ante las necesi-
dades culturales de la sociedad mexicana.

Museo Universitario de Ciencias y Arte de Ciudad
Universitaria (MUCA), museo abierto al ptiblico donde se

promueven y difunden exposiciones multidisciplinarias,
complementado con actividades académicas y artisticas.
Filmoteca de la UNAM teniendo como mision rescatar,
preservar y difundir el cine mexicano.

Taller coreografico de la UNAM (TCUNAM) consoli-
dado como una de las companias de ballet clasico mas
importantes de México.

Casa del Lago surge con la mision de difundir la
cultura, ser parte de la formacioén universitaria y de un
publico de escasos recursos, dentro de sus actividades
se encuentran el cine, la danza, las artes plasticas, y el
teatro representadas como un espectaculo y llevadas a
la practica docente en cursos y talleres. Ademas de ser
el primer centro de extension de la cultura fundado
fuera de la Universidad.

Radio UNAM medio que enlaza y vincula a la
comunidad universitaria con la sociedad, su mision es
participar en las tareas de extension de la cultura y
el quehacer universitario, ademas de investigar nuevos
métodos de produccion radiofénica y llevarlos a la
practica.

TVUNAM productora de television de la Institucion y
que dentro de sus servicios ofrece: videoconferencias,
teleconferencias, transmisiones y coproducciones,
dentro de la universidad como fuera de ella.

Los museos de la ciencia y tecnologia cumplen con
la finalidad de divulgar la ciencia, mediante una
interaccién entre el visitante y el propio museo.
La direccion de museos de la UNAM cuenta con dos
museos interactivos de ciencia: Universum y el Museo
de la Luz sin duda alguna, de los recintos méas concur-
ridos e importantes para la divulgacion de la ciencia y
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la cultura en nuestra sociedad; permitiéndonos experi-
mentar con las maravillas que la ciencia nos ofrece.
Por otra parte y con respecto a la recreacion y la cultura
es preciso citar que la UNAM cuenta con un sinfin de
actividades deportivas ejercidas primeramente como
una actividad complementaria en el desarrollo de
la comunidad estudiantil a nivel bachillerato y de
manera opcional a nivel licenciatura contando para
ello con las instalaciones de gimnasios, el estadio
olimpico universitario, la pista de atletismo y la
alberca universitaria por mencionar algunos.

Entre los deportes que se practican estdn: frontén,
handball, taekwando, levantamiento de pesas, ajedrez,
remo, canotaje, judo, clavados, polo acuatico, boliche,
lucha, atletismo, tiro con arco, ciclismo, squash, boxeo,
etcétera.

Sin duda alguna la Universidad cuenta con majestuosas
y legendarias sedes deportivas, que mediante derrotas y
logros ha sido semillero de grandes deportistas como: Hugo
Sanchez, Jorge Campos, etcétera. Y sobre todo los representa-
tivos equipos de fiitbol americano y soccer.

Como podemos ver, la UNAM, cuenta con un sinfin de
herramientas para estar a la vanguardia y ofrecer a la
comunidad universitaria y a la sociedad servicios de
lata calidad, que no solamente cumplen con al funcién
de difundir la cultura sino también de lograr ser parte
fundamental en la formacién de ella, sembrando entre
nosotros una cultura mas amplia y extensa opcion de
entretenimiento.

12 Universidad Nacional Autdénoma de México,
La Universi s de [mdagenes ,

ed. Grupo Azabache, México,1991.p.1

13 Direccion General de Estudios de Legislacién Universitaria
“Docencia y planes de estudio, Marco Institucional de docencia,
I. Fundamentacién” [en linea].

Normatividad académica de la UNAM.

< http:/ / www.dgelu.unam.mx/nac2-1.htm>.

[Consulta octubre de 2003].

14 [bid., 11. Principios Generales Relativos a la docencia..,

15 TORRAL, Mendoza Laura “De pégina a portal y de portal a...,” [en linea].
Enter@te en linea. Septiembre de 2001.

< http:/ / www.enterate.unam.mx/>

[Consulta octubre de 2003].

16 Dr. Pisanty, Baruch Alejandro. Director General.
“Quienes somos” [en linea).

< http:// http:/ /www.dgsca.unam.mx/somos.html/>
[Consulta octubre de 2003].

17 LABORATORIO DE MULTIMEDIA

“Quienes somos” [en linea].

<http:/ / www.multimedia.unam.mx/ index.html >
[Consulta octubre de 2003).

18 ENTERATE EN LINEA Op cit.,

“Internet 2 en México. Foro abierto a la investigacion”

19 Marco Institucional de docencia, I.Fundamentacion, Op cit.,
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La Escuela Nacional de Artes Plasticas de la
Universidad Nacional Autéonoma de México, ha sido
por mas de doscientos aios, el centro de formacién
artistica mas importante de México y América Latina.
Siendo su principal misién formar profesionales del
arte y del disefio y comunicacién visual.

Para ello como dependencia de nuestra maxima casa
de estudios, en su desempefio como instituciéon educa-
tiva la Escuela Nacional de Artes Plasticas (ENAP)
asume las tres funciones sustantivas de la UNAM:
docencia, investigaciéon y difusion de la cultura;
mismas que ya se han mencionado anteriormente.

Por lo tanto y respecto con el proceso de
ensefianza — aprendizaje la ENAP cuenta actualmente
con la imparticién de dos licenciaturas:

Artes visuales
Disefio y comunicacién visual.

Esta ultima producto de wuna evaluacion de
planes de estudio de mas de veinte afios de antigiiedad
de las ahora inexistentes carreras de Disefo y
Comunicaciéon Grafica, dando como resultado la
unificacion de los conocimientos y aptitudes
teérico — practicas que dieron como resultado la
licenciatura en Disefio y comunicacion visual.

“La comunicaciéon visual como actividad profesional es un
producto de nuestros tiempos, y aunque su referencia historica es
muiltiple, su aparicion es inminente con la necesidad del hombre por
la comunicacion misma. Los antecedentes mds proximos de la
comunicacion visual como ejercicio inherente a los medios
de produccion se determinan con la aparicion de los mensajes
impresos en la revolucion industrial.” 20

Considerando lo anterior, realmente resulta
satisfactorio para la comunidad estudiantil de la
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propia ENAP, asi como para la sociedad en general
el que se haya aprobado el nuevo plan de estudios a
mi parecer que cuente con una visién mas contem-
poranea sobre las necesidades y realidades a las que
se enfrenta un disenador para formar generaciones
de profesionistas con un elevado nivel de calidad y
competitividad.

En el caso de la licenciatura en Artes Visuales no se ha
presentado un cambio radical en su plan de estudios
como lo es en el caso de Diseno y Comunicacién Visual
quizas por tratarse principalmente de una profesién
que trabaja principalmente con materiales maleables
y con la sensibilidad del alumno para plasmar su
creatividad y talento.

Al término de los estudios de cualquiera de las dos
carreras, el alumno es candidato para la obtencion de
un titulo profesional cumpliendo previamente con los
requisitos para su otorgamiento tal y como lo establece
la Legislacion universitaria:

“Articulo 22.- El titulo profesional se expedird, a peticion del
interesado cuando el estudiante haya cubierto todas las asignaturas
del pan de estudios respectivo, realizado su servicio social y haya
sido aprobado en el trabajo escrito y en el examen profesional, de
acuerdo con las normas que establece el Reglamento General de
Eximenes”. 21

Asimismo el proceso ensefianza — aprendizaje se ha visto
fortalecido con la adquisiciéon de equipos de computo y
de fotografia asi como de instrumentos en general para el
6ptimo desempefio docente y estudiantil.

Esta ultima cuestion que particularmente como egresada de
la licenciatura en Comunicaciéon Grafica me atrevo a recono-
cerle un mérito a la escuela, aunque era insuficienciente el
equipo en su momento, no me limito cursar la carrera, mas no

quiero decir que por ello la haya cursado en las mejores condi-
ciones y herramientas necesarias hoy en dia para ejercerla.
“El vertiginoso desarrollo de la tecnologia ha provocado que los
conocimientos empiricos con los que se venia construyendo el
quehacer cotidiano de los comunicadores visuales hayan sido
rebasados por un ejercicio profesional técnica y conceptualmente
cada vez mds exigente y de mayor competencia.” 22

Y muestra de un reconocimiento a sus contribuciones
académicas y culturales, al momento de la presente
tesis, la ENAP obtuvo el premio Iberoamericano a la
excelencia educativa 2004, al ser considerada una
Instituciéon que brinda importantes contribuciones a
la actividad académica del pais, a la sociedad y a la
cultura nacional.

Distincién otorgada por el Consejo Iberoamericano en
honor a la Excelencia Educativa, en la categoria de
Universidades y en la subcategoria de Facultad del
Arte.

Se contintia con el Taller Infantil de Artes Plasticas,
cubriendo asi con un rubro de extension académica,
servicio social y servicios a la comunidad de nuestra
escuela, y que cuenta con asesores previamente
capacitados, los talleres impartidos a los nifios son:
pintura, modelado, grabado, origami, iniciaciéon a las
artes plasticas, fotografia, serigrafia y el experimental
de gran formato en pintura.

“Aqui es necesario distinguir la investigacion que se hace en los
institutos de la Universidad de la que puede hacerse en el interior
de la escuela. No podemos confundir los objetivos de un centro
de investigacion con los de un centro escolar. Ademds, la formacion
que se imparte en la ENAP, eminentemente prictica plastica, obliga
a entender el concepto de investigacion en su términos mis flexi-
bles, tal vez como: estudiar para proponer un nuevo conocimiento.



En este sentido, cabria lo que se conoce en la escuela como obra
personal; la asesoria o direccion de tesis y pricticas; la preparacion
del curso; el dictado de cursillos y conferencias; etc.” 23

Sin embargo la investigacion se ha visto reforzada con
las labores en materia de la planta docente de tiempo
completo.

Aun cuando en la escuela falta la participacion del
alumnado en esta area.

Como centro de documentacion de investigacion e
incluso de una formacion cultural asi podria definirse
a su biblioteca José Natividad Correa Toca, ya que
ademas de prestar sus servicios actualmente cuenta
con una renovacion en la adquisicion de material
bibliografico, como lo es también el mantenimiento
que se le ha brindado a las instalaciones. “La accion mds
importante fue sin duda alguna la conclusion de la instalacion del
equipo de cémputo como parte de los trabajos de automatizacion
con el apoyo del Departamento de Produccion y Subdireccion de
Informdtica de la Direccion General de Bibliotecas.” 24

Ya como parte de la cultura, la escuela cuenta con un
departamento de difusién cultural, encargado de
difundir y extender la misma.

Gracias a esto la escuela ha logrado realizar exposi-
ciones periddicas y constantes en sus instalaciones:
Galeria Luis Nishizawa, Galerias 1 y 2 y el Pasillo
Continuo de Fotografia. Exponiendo en ellas tanto
alumnos, docentes hasta personalidades como lo fue
en el 2003 Vicente Rojo.

Por otra parte ha tenido presencia en espacios
exteriores como: Casa del Lago, Sistema de Transporte
Colectivo (METRO), Centro Cultural Taxco Casa Borda
por mencionar algunos.

Galeria Luis Nishizawa, ENAP
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La actividad cultural de la ENAP, ha incluido también
conciertos musicales de variado género.

La organizaciéon de conferencias y mesas redondas
ha sido constante y variada contando con la presencia
de expositores reconocidos: fotografos, disenadores,
grabadores, etcétera.

Ademas de contar con proyecciones cinematogréaficas
en el denominado Cinenap.

“Las actividades deportivas de los alumnos se han reiniciado
facilitando las condiciones para las prdcticas correspondientes
y gestionando espacios con la Delegacion Xochimilco y las depen-
dencias universitarias cercanas a la ENAP. Se ha apoyado a los
alumnos con uniformes, equipo y transporte y se les mantiene
informados de los eventos organizados por la Direccion General de
Actividades Deportivas y Recreativas. Tenemos estudiantes
deportistas en las ramas de fiitbol soccer, rapido, bdsquetbol,
voleibol, remos cortos, sable, esgrima, tiro con arco y atletismo.” 25

Mientras que a nivel interno se practica el basquetbol,
pin ball y fatbol soccer a nivel recreativo.

20 ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS

Fundamentacion del plan de estudios /

Licenciatura en disefio y comunicacion visual

2.4 reflexiones sobre el estado actual de la docencia y la investigacion/
México, UNAM,1998 cap.ll

21 LEGISLACION UNIVERSITARIA

“Docencia y planes de estudio, Marco Institucional de docencia, |. Fundamentacion”
[en linea].

Normatividad académica de la UNAM.

< http:/ /www.dgelu.unam.mx/nac2-1.htm >,

[Consulta octubre de 2003].

22 ENAP-UNAM
Licenciatura en diseno y comunicacion visual/
Plan de Estudios /Presentacion general México,1998

23 GARCIA, Rosas Cuauhtémoc

“Investigacion de apoyo a la docencia” [en linea].

Seminarios de diagnostico locales. 22 abril 2003, No.1658

<http:/ / www.congreso.unam.mx,/ ponsemloc/ ponencias,/ 1658.html>
[Consulta diciembre de 2003].

24 ENAP-UNAM
Informe anual de actividades 2002-2003
Meéxico, 2003

25 [bid.,



2.3 OPCIONES DE TITULACION EN LA

ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS

ctualmente la Escuela Nacional de Artes Plasticas
cuenta con tres opciones o modalidades para titularse:
a) Individual
b) Grupal
¢) Seminarios

Registro de tesis para las licenciaturas en:
- Artes Visuales

- Comunicacién Gréfica

- Diseno Gréfico

- Disefio y Comunicacién Visual

Modalidad Individual

Presentar proyecto de tesis en el Departamento de

Titulacién, que contenga:

- Tema.

- Titulo.

- Objetivos generales y especificos.

- Indice desglosado.

- Planteamiento del Problema.

- Justificacion.

- Hipdtesis.

- Bibliografia (minimo 10 fichas).

- Portada del proyecto: Nombre completo sin abreviaturas,
Ntmero de Cuenta UNAM, Carrera, Teléfono.

- En la portada del proyecto nombre y firma del director de
tesis, quien debera ser titulado, académico de la ENAP
Xochimilco o de la Academia de San Carlos.

- Una vez entregado el proyecto, el Departamento de
Titulacién hara entrega del registro (F1). En un lapso
de 6 meses como minimo y 2 afios como maximo, se
debera presentar el borrador 100% terminado.

- Entrega de carta de terminacién de tesis.

- Solicitar revisién de estudios en las ventanillas de
servicios escolares.

- Designacion de jurado por el director del plantel.

- Entrega de nombramientos de jurado (F2) y votos
aprobatorios (F3).

- Con F2 y F3 firmados por los 5 sinodales, se procede
a impresion de tesis, (solicitar al Departamento de
Titulacion portadilla de datos obligatorios).

- Para solicitar fecha de examen se requiere:

* 9 Ejemplares de tesis (no se admiten engargolados)

* 6 Fotografias tamano titulo y 4 tamano infantil ,
recientes, del mismo negativo, impresas en papel
mate, en blanco y negro con fondo gris, de frente,
ropa formal, orejas y frente descubiertas, sin lentes
oscuros, rostro serio.

- Constancia para titulacion expedida por la oficina de
servicios escolares.

- Elaboracién del citatorio de examen profesional (F4).

26 httpyffwww.inam.mxfenap/xochimilco/titulo.htm
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Modalidad grupal

Presentar proyecto de tesis en el Departamento de
Titulacién que contenga:

Tema.

Titulo.

Objetivos generales y especificos.

Indice desglosado.

Planteamiento del Problema.

Justificacién.

Hipétesis.

Bibliografia (minimo 10 fichas).

Portada del proyecto: Nombre completo sin
abreviaturas, Numero de Cuenta UNAM, Carrera y
Teléfono.

En la portada del proyecto nombres y firmas del
director y asesor de tesis, quienes deberan ser
titulados y académicos de la ENAP Xochimilco o de
la Academia de San Carlos.

Exposicion de motivos.

Cartas de presentacion de alumnos.

Divisién de funciones dentro del proyecto.

Esperar resultado del H. Consejo Técnico.

Una vez aceptado se hace entrega del registro (F1).
Borrador 100% terminado.

Entrega de carta de terminacion de tesis.

Solicitar revisién de estudios en las ventanillas de
servicios escolares.

Designacién de jurado por el director del plantel.
Entrega de nombramientos de jurado (F2) y votos
aprobatorios (F3).

Con F2 y F3 firmados por los 5 sinodales, se procede
a impresién de tesis, (solicitar al Departamento de
Titulacién portadilla de datos obligatorios).

- Para solicitar fecha de examen se requiere:

* 9 Ejemplares de tesis (no se admiten engargolados)

* 6 Fotografias tamafio titulo y 4 tamafio infantil,
recientes, del mismo negativo, impresas en papel

mate, en blanco y negro con fondo gris, de frente,
ropa formal, orejas y frente descubiertas, sin lentes
oscuros, rostro serio.

- Constancia para titulacién expedida por la oficina de
servicios escolares.

- Elaboracion del citatorio de examen profesional (F4).

27 httpy/fwww.unam.mxfenap/xochimilco/titulo.htm



1.1.1 DEFINICION DE COMUNICACION

Modalidad seminarios - Para solicitar fecha de examen se requiere:
* 9 ejemplares de tesis (no admitimos engargolados)
Los requisitos para titulaciéon por seminarios son: * 6 Fotografias tamaiio titulo y 4 tamano infantil,
- Haber cumplido con el servicio social y tener recientes, del mismo negativo, impresas en papel
cubierto el 100% de los créditos de la licenciatura mate, en blanco y negro con fondo gris, de frente,
presentar un proyecto que contenga: ropa formal, orejas y frente descubiertas, sin lentes
- Tema oscuros, rostro serio.
- Titulo - Constancia para titulacion expedida por la oficina
- Objetivos generales y especificos de servicios escolares
- Indice desglosado - Elaboracién del citatorio de examen profesional
- Planteamiento del problema (F4).
- Justificacién
- Hipétesis

- Bibliografia (minimo 10 fichas)

- Portada del proyecto: Nombre completo sin
abreviaturas, Numero de Cuenta UNAM Carrera y
Teléfono

- En la portada del proyecto nombres y firmas del
director y asesor de tesis.

- Original de liberacién de servicio social.

- Constancia del 100% de créditos (actualizada)

- Pago tinico del 100% del costo del seminario al inicio
del mismo.

- Realizados estos tramites se hace entrega del registro
(F1) En un lapso de 4 meses como minimo y 2 afos
como maximo, se debera presentar el borrador al
100%.

- Entrega de carta de terminaci6n de tesis.

- Solicitar revisién de estudios en las ventanillas de
servicios escolares.

- Designacién de jurado por el director del plantel.

- Entrega de nombramientos de jurado (F2) y votos
aprobatorios (F3).

- Con F2 y F3 firmados por los 5 sinodales, se procede
a impresion de tesis,(solicitar al Departamento de
Titulacién portadilla de datos obligatorios).

28 hittpyffwww.unam.mxfenap/xochimilco/titulo. itm
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2.4 SEMINARIO COMO SISTEMA DE TITULACION

Las condiciones académicas por las cuales
se trascurre en la formacion profesional del
Comunicador Visual incluyen la asistencia de diversos
tipos de sesiones grupales en las cuales se realizan
practicas y discusiones en torno a la tematica propia
del curriculo, una de estas actividades es el seminario;
considerando en diccionario de la Real Academia
Espafiola tenemos que:

Seminario: del lat. Seminarius.

2.(Adj.) Perteneciente a la semilla.

6.(m.) Clase en que se retine el profesor con los
discipulos para realizar trabajos de investigacion.

7.(m.) Organismo docente en que, mediante el trabajo
en comun de maestros y discipulos, se adiestran
estos en la investigacién o en la practica de alguna
disciplina.

8.(m.)desus. Fig. Origen y principio de que se originan
y propagan algunas cosas.

Asi que tomando la segunda acepcion del término
entendemos que existe una cuestion fundamental en
donde una idea se siembra como semilla esperando
que ésta germine y de frutos, a partir del estudio de
los fendmenos universales, aportando nuevas ideas;
en consecuencia, esta floricultura intelectual, se
complementa en la octava acepcién ya que al ser el
seminario el origen del anélisis también es la forma
mas inmediata de difusion del conocimiento que ahi se
genera.

En el sentido estrictamente académico, las definiciones
de las acepciones sexta y séptima nos responde en
premisas basicas ;Qué es, como es, y para qué es?

(Qué?

Es principalmente una reunién organizada de caracter
institucional que tradicionalmente se realiza in situ y
que actualmente, en el contexto de tecnologia de las
telecomunicaciones, también puede ser virtual. Las
caracteristicas de las sesiones de esta reuniéon pueden
ser de cuatro tipos generales: las de exposicion
tematica, las mesas de discusion, las practicas y las de
asesoria individual.

(Coémo?

La estructura parte, por lo general, de un grupo
académico conformado por uno o varios profesores
y por alumnos; que confluyen, por interés, en algin
punto tematico del objeto de estudio de la disciplina
en cuestion. De los alumnos, la tarea principal es la
participacion activa en la busqueda del conocimiento,
(un seminario no es para que nos ensefien lo que no
sabemos) la expectativa debe centrarse en lo que se
puede aportar a la informacion existente del caso, lo
que explicitamente requiere de la guia metodolégica
del docente. El responsable docente en uso de su
derecho magisterial coordina y dirige el proyecto
académico en donde: la coordinacién se inscribe en
la planeacion, control y evaluacién de las actividades
que se realizan; en cuanto a la direccién, la aplicacion
del criterio mas alla de la relativa a toma de decisiones,
tiene que ver mas con la exploracion, la delimitacion
o expansion de las ideas que se exponen al interior
del grupo de discusion, estableciendo el camino por
el que se ha de transitar para la consecucién del
objetivo planteado.

;Para qué?

La condicion sine qua non por la que se plantea un
seminario es la investigacion, de tal forma que este
punto de partida determina los objetivos y las
acciones; configurando los alcances y restricciones del



proyecto la geometria intelectual del proceso indagato-
rio tendra que ser de los mas amplia posible e inclusive
en distancia antipoda, permitiendo con esto revisar
todas y cada una de las posibilidades de acercamiento
al objetivo de estudio, para sistematizar, consolidar
e incrementar el conocimiento de la disciplina que
conjunta al grupo de trabajo del seminario.

Titulacién

Por otra parte: la titulacion es el proceso terminal en
la formacion académica, un titulo universitario es
el aval que una Institucién otorga al egresado para
que ejerza su profesion; este testimonio se acredita con
la aprobacién del examen profesional que consiste
en la presentacion de una tesis profesional en un
documento escrito y en su defensa en la replica oral
ante un sinodo de profesores que daran fe de la capaci-
dad del postulante. Ahora bien la tesis profesional
tiene que ser en rigor una investigacion propia y orig-
inal que contemple al objeto de estudio de la disciplina
y se delimite en la funcion social de la profesion; es en
este punto de convergencia, la investigacién, en donde
la modalidad del seminario es una posibilidad que
cumple cabalmente con este requerimiento y cuyo
éxito es directamente proporcional al esfuerzo de los
participantes.

Seminario de titulacién

Un seminario de titulacién es la reunién institucional-
mente organizada de un grupo de investigacion
compuesto por alumnos y profesores, en donde se
disemina, colectivamente, la informacién para la
expansién y /o contraccién de las ideas mediante:
exposiciones tematicas, discusiones grupales, practicas
y asesorias individuales.

Con el fin de sistematizar, incrementar y consolidar el
conocimiento en torno a una tematica particular de
un objeto de estudio de la disciplina que sustenta a la
profesion en la cual se postula para la obtencién de un

titulo universitario.

29 Lopez Huerta, Julian, op. cit..
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DESARROLLO Y CREACION DEL DISENO WEB DEL SITIO
"SISTEMAS DIGITALES APLICADOS EN LA COMUNI-
CACION VISUAL”



3.1 DEFINICION DE METODOLOGIA

La palabra método, es una palabra griega que
significa algo asi como contorno o plan de un
camino y en sentido figurado indica el procedimiento
para realizar una cosa. La terminacién logos, significa
(-logia, - logo). Raiz del griego logos, palabra, derivado
de lego, decir, y se aplica a cuestiones que tienen un
caracter teérico, es decir a lo ideado por el ser humano.

Definimos entonces: Metodologia es la disciplina o
teorias sobre los procedimientos para realizar algo.
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3.1.1 METODO PARA EL DESARROLLO DE SITIOS WEB

Por otra parte si el disefiador grafico realiza su
labor mediante una serie de pasos a seguir,
implicitamente estd usando una método, mismo que
varia de acuerdo a las necesidades, experiencia e
inclusive ritmo de trabajo. Metodolégicamente
hablando, la idea de disefio es lo que permite
desarrollar un proyecto, la que lo rige, y la vez lo
estructura estableciendo los criterios de relacién
grafica y definiendo los parametros de coherencia y de
calidad del resultado.

“El disefio, la manipulacion de elementos visuales, es algo fluido,
pero el método de previsualizacion, de proyectacion, ilustra el cardc-
ter del mensaje sintetizado.” 31

31 D.A, Dondis, La sintaxis de la imagen. México, Gustavo Gilli 1995,
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3.2 PROPUESTA DE METODO PARA EL DESARROLLO DEL SITIO WEB

Como se menciond anteriormente el método es el
procedimiento para realizar una cosa, por lo tanto
para el desarrollo del presente sitio web se empleara
como base el método expuesto por Patrick J. Lynch
y Sarah Horton en su libro: Principios de disefio
basicos para la creaci6n de sitios web, asi como del
modelo de comunicacién propuesto por Claude,
Shannon y Warren, Weaver éste con el fin de justificar
el proceso de comunicacion.

PROCESO DE DESARROLLO DEL SITIO
Propuesto por Patrick J. Lynch y Sarah Horton

L.- Definicién del sitio y planificacion

Primeramente se definen los objetivos y metas para
el sitio web, ademas de recoger y analizar la
informacién necesaria.

II.-Arquitectura de la informacion

En esta etapa se debera detallar la organizacion asi
como los contenidos. Ademas de definir la estructura
de la organizacion

IIL.-Disefio

En esta etapa se encargaran o generan las ilustraciones,
las fotografias y demas materiales graficos vy
audiovisuales necesarios.

IV.-Construcciéon

En esta fase se construira el grueso de las paginas
del sitio, y se rellenaran con los contenidos
previamente seleccionados.

V.-Marketing
En esta fase el principal objetivo es publicarla en
lugares donde puedan encontrarla facilmente.

VI.-Rastreo, evaluacion y mantenimiento

Se lleva a cabo un registro para evaluar el éxito del web.
A medida que se desarrolla y analiza el uso de la web,
puede refinarse el sitio.

Los aspectos funcionales y estéticos de una web
requieren atencién y mantenimiento continuo.



3.2.1 METODOLOGIA APLICADA

el método expuesto anteriormente se emplearan

los primeros cinco puntos y se adecuaran a las
necesidades del sitio a construir quedando de la
siguiente manera:

I.- Definicion del problema

El presente proyecto cuenta con el apoyo del Director
del seminario: Sistemas digitales aplicados a la
comunicacion visual el cual consiste en una propuesta
para crear el disefio de un sitio web del seminario
antes mencionado y mismo que fue impartido en el
2003 en la Escuela Nacional de Artes Plasticas (ENAP).

Objetivos
Cuyo objetivo principal es difundir los resultados del
seminario a través del disefio y creacién de un sitio web.

Crear una interfaz de uso accesible donde el usuario
obtenga la informacién que requiere.

La funcién principal a cumplir sera la de orientar a
alumnos y ex alumnos de la ENAP interesados en los
sistemas digitales y de acceso abierto a usuarios en
general.

Usuario objetivo

Alumnos y ex alumnos de la ENAP que necesiten o se
interesen en los sistemas digitales y en conocer las
opciones de titulacién con la posibilidad de que otro
usuario pueda acceder al sitio.

Para entender un poco mas sobre el proceso de comu-
nicacién entre los emisores y usuarios cito como base
el modelo de comunicacién de Shannon y Weaver
explicado en el capitulo dos.

En el caso de el sitio éste se interpreta de la siguiente
manera:

La fuente: emisor en éste caso se conforma por los
integrantes del seminario: Sistemas digitales aplicados
a la comunicacién visual los interesados en dar a
conocer la informacién por medio del web.

Un transmisor - el que transforma el mensaje emitido
en un conjunto de sefales o codigos *. Para el proyecto
represento al transmisor en mi desempefio como la
disefiadora del sitio.

Un canal - medio teméatico mediante el cual se trans-
porta la senal codificada por el transmisor. En este caso
el web como canal adecuado dentro de una red de com-
putadoras (Internet) para dar a conocer la informaciéon.

Un receptor - decodifica el mensaje transmitido para
transcribirlo en un lenguaje comprensible para el
receptor. Los usuarios de la red.

Destinatario - verdadero receptor a quien esta destina-
do el mensaje. En este sentido son los usuarios intere-

sados en el tema

Semanaristas Wab master Sitio wab Usuarios de red Objetivo
Sehal Sefal
recibida
Mansaps Mensae
Fuanis de Ruido

Modelo de comunicacion entre emisores y usuarios
basado en el modelo de Sh y Weaver




Tecnologia y costos

Las herramientas que se van a utilizar para el
desarrollo del producto consisten en: un editor de html,
asi como de los programas de digitalizacion y vector-
izacion de las imagenes y para su publicacion en
Internet.

Cabe mencionar que los programas que se requieren
para su realizacion ya se tiene o bien pueden obtenerse
por Internet.

Se pretende que este sitio pueda ser alojado en el
mismo servidor de la ENAP o en su caso buscar otra
opcién de alojamiento.

II. Analisis y arquitectura de la informacién

La informacién que se incluira consiste en:
Qué es una tesis

Cémo se hace

Requisitos para su registro

Opciones de titulacién en la ENAP

Y por otra parte de la informacién reunida de los
proyectos del seminario:
Marco teérico y marco proyectual

Las categorias en que se va a dividir la informacién van
a ser las siguientes:

En la pagina principal o de Inicio se incluiran las sigu-
ientes ligas:

* Tesis

* Proyectos /Teoria

* Proyectos /Propuestas

Dentro de Tesis se incluiran:

- Proceso de registro
>>Requisitos

- Tips

- Opciones de titulacion en la ENAP
>>Modalidad Grupal
>>Modalidad Individual
>>Modalidad Seminario

- Apoyo a tesistas

- Examen profesional

- Bibliografia

Dentro de Proyectos /Teoria se incluiran:
- Diseno

- Comunicacion

- Sistemas digitales

Dentro de Proyectos /Propuestas:
- Método

- Procesos

- Galeria

* Preguntas frecuentes

* Recursos en linea

* Créditos

* Comentarios y sugerencias

Y ademas se incluiran las siguientes:
* UNAM

* ENAP

* SAN CARLOS

La inclusion de éstas ligas y su orden se debe a que la
UNAM es la Institucion de la cual dependen la ENAP
y SAN CARLOS, ademas la primera de tratarse de una
dependencia de la UNAM en donde se imparti6 el
citado seminario, y segunda de una dependencia tam-
bién de la UNAM en donde se imparten tanto las
maestrias como los estudios de postgrado.
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II1.-Diseno

Planeacién
Primeramente como en todo proyecto de disefio se
establecen las dimensiones del formato.

Para este proyecto se utilizaran las dimensiones del
formato estandar - 800 pixeles (ancho) x 600 pixeles
(alto). Puesto que ofrece la ventaja de poder
visualizarse en pantallas mas pequefias (14” y 15”) y
permite ser impreso sin perder informacion.

Una vez definida la dimensién se procedera a realizar
una reticula que sirva como base ademas de ofrecer
mas flexibilidad al diseno.

Misma que se dividira en miltiplos de 20 pixeles con-
siderando el espacio real o funcional que ocupa una
pagina de Internet en los visualizadores (760 x 420)
pixeles para ofrecer .

El uso de la reticula implica que los elementos de
navegacion, los textos y las imagenes siempre
aparezcan en los mismos puntos con el fin de manten-
er una consistencia y uniformidad a las paginas que
conformaran el sitio.

Una vez definida la reticula el disefo del sitio se
estructurard conforme a los elementos que general-
mente componen una pagina web.

Campo de texto

Campo de imagenes

Campo de navegacion

Previamente a ello se generaron bocetos.

Campo de texto se recolect6 la informacién necesaria
primeramente de la informacién de titulacién ésta se
extraera de la pagina de la ENAP y la informacién
tedrica

Campo de imagenes primeramente la imagen que
llevara el encabezado y el escudo de la UNAM.
ademaés se seleccionaron imagenes de un disco
compacto de imagenes para ilustrar a los textos en caso
de ser necesario.

Campo de navegacion se emplearan tres barras de
navegacion una en la parte superior siendo la princi-
pal, en la parte izquierda un ment con las diferentes
opciones que proporcionara cada liga y por tltimo en
la parte inferior se situaran ligas relacionadas a la insti-
tucién en este caso la ENAP, que es donde se llevé a
cabo el seminario.

(En algunos casos se incluye el campo de peliculas, en
el caso particular de éste sitio se excluye puesto que no

se incluiran peliculas)
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420 pixeles

760 pixeles

Reticula al 60%
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Seminario sistemas digitales para la comunicacion visua

INICIO

inicioftesisiregistro/requisitos

Mocakdad seminanos
requisitos para titulac

Haber cumphido con ¢l se

proyecto que contenga

Tema

Titulo

Chjetives generales y especificos

Indkce cesglosado

Planteamento del Problema

Justificacion

Hipctesss

Bibliografia (minmo 10 fichas| - )

Portaca del proyecto: Nombre compieto sin abreviaturas, Numero de Cuenta UNAM Carrera y Teléfono

En la portada dei proyecto nombres y firmas del drector y asesor de tess.

Cnignal de kberacion de serncio scaal.

Constancia del 100% de crédtos (actualizada)

Pago umco del 100% del costo del seminano al moo del masma

Realizados estos trimites se hace entrega del regstro ) En un lapso de 4 meses coma mimnma y Z anos

cOmo manma, se deberd presentar ol borador al TO0%

Entrega de carta de termmacion de tesis.

Solicrtar revision de estudios en las ventandllas de servcics escolares

Designacicn de jurado por el director del plantel.

En'reaa de nombramientos de jurado (FZ) y votos aprcbatonos (F3).

Con F2 y F3 firmados por los 5 sinodales, se procede a mpresién de tess,(schotar al Departamento de

Tituiao&n portadilla de datos obkgatonos). )

Para sobcitar fecha de examen se requiere: - 9 ejemplares de tesis (no acmitimos engargolados ) - € Fotografias

tamafio titulo y 4 tamano ntantil, recentes, del mismo negative, impresas en papel mate, en blanco y negro con

fondo gns, de frente, ropa formal, orejas y frente descubiertas, sin lentes 0souros, rostro senc

Constancia para acon expedida por la oficina de serwoos escolares

Elaboracan del cratono de examen profesional (F4)

10N pOr SEMINanos son;
1010 s0cal y tener cubwerta el 100% de los créditos de la hcenoatura presentar un

Boceto 1, captura de pantalla




ENAP+UNAM

RECURSOS EN LINEA

BAJAR pdi

INTACTO

Presenior proyecto de tess en o Departomento de Téuiociln. gue contenga
Tema

Thate

Cbyelvos genercies v especificos

indice desgiosodo

Flanteamiente del PFroblemo

Jushificociln

HipJtesiz

Bbisgrafia (minims 10 hehet)

Forloda del proyecto: Nombre compiele sin obreviohuros, N meso de Cuenta UNAM, Carrera. leilfono

Er lo por*oda del proyechs nombre y ferna del disechor de lesa, guen deber ser Whiodo ocadimico de lo ENAP Xochimilco ¢ de lo Acodimia de 3or Corlos
Uno vez enkegode el preyeclo, ¢l Ceporfoments de Thvlaciln hor entrego cel regiata (F1).

En un lopso de & meses como minimeo ¥ 2 o0os como m aimo e deber presentar el borrader 1007 lerminoge.

Entrega de corto de lerminaciln de besiz

Solicilor revisibn de eatucios en i ventondics de servicios escolores.

Designociin de jurodo peor ! direclor del olonte

Ertrega de nombramientes de jurade (F2) v volos oprebaotonos (F3).

Con F2 y F3 femodos por los § sinodales se procede a impresiln de hesit. {scbcior ol Deportamente de litulocilin porfodia de datos oblgatorios).

Fara soliciter fecha de exomen se requiere;

* Eemplores de lesis (no se odmiten engorgolodos)

& fotogrofios tamoCo Ko y 4 lomaOe infontl | recientes. del mamo negotivo impresos en popel mote en bionco ¥ negre con fonde gris
de fenle ropa formal orejos v benle descubiertas sin lentes oscuros, roshe sedo. - Constoncia poro fildlocdn expedida por lo oficing de servicios escolares.

Eiob Jn del citotoric de exor e (Fa).

Medolidod grvpal
Modolidod seminario:

Boceto 2, captura de pantalla
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PROCESO DE REGISTRO

BIBLIOGRAFIA

OPCIONES DE

TITULACION EN LA ENAP

APOYO A TESISTAS

EXAMEN PROFESIONAL

eMINaros son;

& Yy cCutserto el % de los creditos de la kcenoatura presentas un

nerales y especihcos
ado

2
rarmvento del Proolema

grafia (miremo 10 fichas)
FPortaca del proyecto: Nombre completo sin abreviaturas, Numer
En |a portada del proyecto nombres y firmas del drector y as
Origy De kberacion de servioio soOal.
del 100% de
co del 100% del ¢
ealizados estos tramites se hace entrega del registro (F
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Seminario sistemas digitales para la comunicacion visual

PROYECTOS/TEORIA PROYECTOS/PROPUESTAS

UNAM-ENAP

= Prequntas frecuentes
* Recursos en linea

= Créditos

« Comentarios y
sugerencias

Bienvenidos al sitio web del Seminario
de sistemas digitales para la
comunicacion visual.

UNAM | ENAP | SAN CARLOS

% P

Resultado final, captura de pantalla del la pigina principal



UNAM-ENAP
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Sitwo web Intogratio Aplicada hupSwwwantogratiocom,my
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Este trabajo tuvo por objetivo general: "Disenar la interfaz grafica en el sitio Web, ponderando la
funcionalidad, v la comodidad del usuario al navegar en el sitio”, abarcando aspectos que van desde
el origen del concepto del disefio v su desarrollo como profesion, a través del tiempo, en diferentes
culturas en el mundo v, por supuesto, su desarrollo como profesion en México, hasta llegar al diserio
Web, analizando los conceptos de Multimedia y Usabilidad

Resultado final, captura de pantalla del la pigina de galeria




IV.- Construccion

Posicionamiento de los elementos

De acuerdo a la reticula previamente establecida se
diagramara el espacio para posicionar los elementos
quedando de la siguiente forma:

En el extremo superior de la cabeza o titulo del sitio se
colocara el escudo de la UNAM, para hacer un énfasis
que se trata de un sitio con relacion a la institucién,
ademas de tratarse de una costumbre 6 regla quizas
para el diseno de sitios web, y siguiendo el orden de
lectura de izquierda a derecha.

Sera de forma rectangular con una medida de 760 x 80
pixeles. Y compuesta ademas por una imagen de fondo
con un disco compacto alusiva a la tecnologia sobre un
fondo de color azul (# 003366). Simulando ademas una
division en dos partes de toda la pagina a lo largo.

Seguidamente se colocara el titulo y un poco mas
abajo estara el menu de navegacion principal o mejor
conocida como barra de navegacion.

Mismo que dardn acceso a un mend que se encontrara
situados en la parte media izquierda de acuerdo al
contenido de las paginas correspondientes y asi para
facilitar la navegacion y ahorrar espacio en el disefio.

La segunda parte de la pagina estara constituida por
un cuadrado con esquinas redondeadas para darle un
aspecto menos rigido al rectangulo asi como para darle
una variedad mas a la forma de color blanco con el fin
de darle mas flexibilidad a la lectura y para que el
usuario pueda imprimir con mas legibilidad. Utilizado
para campo de texto o imagenes.

Todos los elementos de navegacion se situaran del lado
izquierdo para evitar problemas de corte al momento
de imprimir.

En la pagina principal o de Inicio se incluiran tres
barras de navegacion situadas de la siguiente forma:

La barra de navegacion superior contendra las
siguiente ligas:

* Tesis

* Proyectos /Teoria

* Proyectos /Propuestas

Dentro de Tesis se incluiran:

-Proceso de registro
>>Requisitos

- Tips

- Opciones de titulacion en la ENAP
>>Modalidad Grupal
>>Modalidad Individual
>>Modalidad Seminario

- Apoyo a tesistas

- Examen profesional

- Bibliografia

Dentro de Proyectos /Teoria se incluiran:
- Diserio

- Comunicacién

- Sistemas digitales

Dentro de Proyectos /Propuestas:
- Método

- Procesos

- Galeria

La barra de navegacion izquierda contendra las sigu-
ientes ligas:

* Preguntas frecuentes

¢ Recursos en linea

* Créditos

* Comentarios y sugerencias



En la parte inferior se incluiran las siguientes ligas:
* UNAM

* ENAP

* SAN CARLOS

En el caso de la liga galeria las imagenes se posi-
cionardn a la mitad del espacio en blanco acom-
panadas por una barra de imagenes dando opcién al
usuario de escoger la de su interés y visualizarla un
poco mas grande al presionar sobre una de ellas.

Con respecto a la parte inferior del campo de texto o
imagenes(contenidos) se situaran ligas externas al sitio
pero relativas a la dependencia:

Se partié de un previo bocetaje para la definicion y
posterior realizacion del sitio, en el caso particular el
sitio tendra como contenido la informacién correspon-
diente del seminario cursado para la realizacién de la
presente tesis por ello partiendo del contexto que se
manejo como lo son los sistemas digitales ademas de
ser un seminario impartido en la ENAP y siendo
dependencia de la UNAM, manejando para los bocetos
los colores institucionales azul y dorado.




BARRA DE NAVEGACION SUPERIOR

NAVEGACION
VERTICAL CONTENIDOS

DE NA

JAON INFERIOR

Imigen de diagrama sitio web pagina de inicio
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BARRA DE NAVEGACION SUPERIOR

CONTENIDOS

Imigen de diagrama sitio web paginas internas en este caso el
diagrama es similar s6lo se excluye la barra de navegacion inferior



Cédigo cromatico

Respecto a los colores cabe mencionar que no existe
la certeza de usar un color definido para su utilizacién,
sin embargo se pretende utilizar un azul lo mas
parecido al institucional visto en la pantalla y
seleccionandolo en base al modelo de color RGB que es
la base de los soportes digitales permitiéndonos inclu-
so utilizar colores hexadecimales (para web) que es como
los interpreta el visualizador.

# 003366

#CC9933

Codigo cromitico

Codigo tipografico

En el caso de textos se empleara la tipografia “ Arial”
que aporta sencillez a los textos y poseer una figura
delgada y definida sin adornos agiliza la visualizacion
de éstos.

Esta se emplea comiunmente en los documentos de la
UNAM. Su principal caracteristica es ser compatible en
ambas plataformas. La terminacién de sus trazos esta
cortada en forma diagonal, lo que le da una apariencia
menos mecanica.

Una caracteristica mas es que es su compatibilidad con
ambas plataformas PC. y Macintosh.

El puntaje o tamano de la tipografia sera de 10 puntos
de color negro (#000000), al igual que los textos dando
una 6ptima visualizacién en pantalla.

Y para el titulo de la cabeza se utilizara las tipografia
“Skia”. Y se le dara tratamiento de imagen para que no
exista inconveniente en verla a través de la pantalla
debido a no poseer la caracteristica de ser compatible
en ambas plataformas.

El color de la tipografia para el titulo sera blanca Skia
bold de 10 puntos de color blanco (#FFFFFF) en el caso
de los lo ments sera Arial normal de 10 puntos
(#666666), mientras que para las ligas el color sera
negro y respetando las caracteristicas mencionadas
anteriormente .
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Codigo tipografico fuente Arial 10 pts

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Codigo tipografico fuente Skia 10 pts

Azul #003366
Dorado #CC9933
Gris #666666

Codigo cromatico de tipografia
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4 CONCLUSIONES

1 objetivo principal de la presente tesis fue realizar

el disefio y desarrollo de un sitio web sobre el sem-
inario sistemas digitales para la comunicacién visual
con la finalidad de difundir los resultados obtenidos
del mismo.

Para el cumplimiento del objetivo después de la inves-
tigacion sobre el tema a desarrollar. Esto es, buscar
todo el material posible, ya sea bibliografia, apuntes,
etc. Se retomaron algunos puntos de la metodologia
planteada por Patrick J. LYnch en su libro: “Principios
de disefio basicos para la creacion de sitios web” para
aplicarla al desarrollé del diseno al igual que se
definieron los elementos componentes del sitio con
base a las necesidades mismas del sitio y del uso de
colores institucionales de la UNAM, para darle un
caracter de formalidad e inclusive también de institu-
cionalidad por ser un seminario impartido en la ENAP,
siendo ésta una dependencia de la UNAM.

Dando como resultado una interfaz sencilla donde el
usuario podra navegar por el sitio encontrando la
informacién de su interés, enfatizando el lugar en
donde se encuentran y la disponibilidad de acceder a
un menu con las variantes de su contexto.

Todas las ligas o paginas internas del sitio con una
optimizacion de peso y funcionalidad para la comodi-
dad y resultado 6ptimo en cuestion de velocidad y
nitidez para los navegadores estandarizados.

Aunado a ello la investigacion previa de los sistemas
digitales asi como de su uso en el disefio gréfico se
implementaron en el desarrollo del sitio reafirmando
con ello que el uso de ellos requiere del conocimiento
de las necesidades del sitio, del conocimiento y ante
todo del buen uso de las herramientas del disefio
grafico para web.

Si bien es cierto que el sitio orientara a los alumnos y
ex alumnos, como a usuarios en general en la pagina
principal se incluyen algunas descripciones de interés
y ademas algunas ligas como recursos en linea para
ampliar el conocimiento.

La realizacion de ésta pagina contribuira a que
la ENAP, cuente con un medio de difusiéon sobre los
resultados que se pueden obtener mediante un
seminario, servir de apoyo a los usuarios que necesiten
informacion sobre los temas a tratar en el y como mod-
elo a seguir para que a futuro mas seminarios tengan la
misma difusion.

En el ambito profesional el desarrollo de la tesis como
el proyecto grafico han enriquecido mis conocimientos
y generando un aliciente mas para la investigacién
sobre los sistemas digitales, ya que éstos se han
impuesto por completo en el proceso de produccién en
el ambito de disefo tanto por el avance de la tecnologia
como por el sinfin de elementos que aportan como
herramientas de la era moderna.

Por otra parte el aprendizaje y retroalimentacion
obtenida durante las sesiones del seminario consti-
tuyen una parte fundamental en mi desempeiio
profesional conjuntamente con la observaciones a mi
trabajo y las criticas constructivas, cuestiones que en el
desempeiio profesional son de gran utilidad para
afrontar situaciones venideras.

Con lo cual se comprueba una vez mas que el disefio
de un sitio web debe realizarse precisamente por
disenadores o comunicadores graficos quienes aportan
los elementos necesarios teniendo un sentido de lo
funcional, y el objetivo principal de comunicar algo
mediante el diseno mismo. Y no dejarlo en manos de
aquellos que solo tienen sensibilidad, gusto y talento
artistico.

72



Por ello el disenador tiene conocimientos ademads de
los artisticos de lo que son los fundamentos del disefo
aun cuando hoy en dia cualquiera puede generar ima-
genes

disenar pero no todos cuentan con una educacién
visual que corrobore que el disefio no es el resultado
sino el proceso detras del resultado.

Muestra de ello es la evolucién de la ensefianza y el
aprendizaje del disefio, en el caso particular de la
ENAP en la actualidad la escuela cuenta con una
reestructuracién de la carrera de disefio y comuni-
caciéon gréafica para unificarlas y dar orientaciones
especificas de acuerdo a las habilidades e inclinaciones
de los alumnos y asimismo participar en el desarrollo
de la institucion y de los mismos alumnos.

Ademas de contar con mds recursos para un 6ptimo
desempefio, con algunas deficiencias quiza y con la
insuficiente cantidad para la comunidad estudiantil y
docente pero sin duda alguna con el equipo mas recur-
rente considerando que se trata de una institucion
publica.

Ya que sin duda alguna en la practica profesional tam-
bién existe una evolucién con el uso de la tecnologia.

Por otra parte académicamente la etapa de investi-
gacion me aport6 nuevos conocimientos y reafirma-
cién de algunos, y que si al momento de investigar y
desarrollar el proyecto me encontré con deficiencias,
como pasante de licenciatura me dio la certeza de que
todo proyecto de disenio mas alla de generar graficos
requiere del conocimiento de fundamentos o princip-
ios tedricos de los elementos para su composicion al
igual que de una acertada justificacion de los mismos,
cuestiéon que a veces dejamos a un lado para aden-
trarnos solamente en la parte grafica cuando que una
funcién del disefio es comunicar visualmente algo por
medio de las imagenes 6 los diversos soportes.

También me deja la experiencia de trabajar conjunta-
mente con profesores que aportaron conocimientos,
experiencia y tiempo.

Sin duda alguna por tratarse de un seminario impar-
tido en la ENAP y siendo dependencia de la UNAM, al
investigar sobre la historia de ambas y de algunos ser-
vicios que proporcionan académicamente me deja el
orgullo de ser egresada de dicha institucion.

Y con la responsabilidad de demostrar mis
conocimientos y seguirme preparando.

Y atn cuando en el disefio gréafico el nivel es muy
competitivo, demandado e inclusive

No valorado lo suficientemente no todo esta dicho
pues queda mucho que aprender puesto que existen
nuevas generaciones y un avance continuo en la
tecnologia de la cual quiero ser participe.
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