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introducc

Debido al gran desarrollo de Internet que se ha visto en los altimos, el disenador grafico ha
encontrado un medio en el que su participacion es realmente importante. Ademas de tratar
con el aspecto grafico, tiene contacto con otros elementos como son la animacion, el sonido
y la interactividad. Esto abre un sin fin de posibilidades a su trabajo, asi como le exige un
amplio conocimiento del medio y del manejo de las herramientas necesarias.

Por el crecimiento de Internet se ha dado dentro de ella una gran competencia. Las
empresas han encontrado un medio que les proporciona mayor acercamiento con sus
clientes con un continuo intercambio de informacion.

Las empresas requieren de sitios web funcionales y sumamente atractivos. que sean
visitados continuamente, donde el usuario encuentre toda la informacion que busca de
manera clara y sencilla.

Con todo esto, el disenador grafico que desarrolla proyectos para Internet debe considerar
otros factores ademas de los aspectos visuales y tomar en cuenta que dispone de una gran
variedad de herramientas para decidir cuales son las mas adecuadas para solucionar el
problema que se le presenta.
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Una de las herramientas de uso comun en los dltimos tiempos es la animacion. La
animacion se ha convertido en una alternativa que anade dinamismo y que permite
organizar y presentar la informacion de maneras diversas.

Este proyecto tiene como proposito el disefio de la pagina principal del sitio web del
grupo Kimex, este es un sitio corporativo que dara a conocer los servicios de esta empresa,
la calidad con la que se trabaja, su funcionamiento y todos los productos que maneja.

Se emplea la animacién digital en el sitio, ya que apoya al dinamismo de su funcionamiento,
ademas de enriquecer su contenido en gran medida. Debido a la gran competencia que el
grupo Kimex tiene. se requiere un sitio web que se distinga de los sitios de empresas del
mismo tipo.

La empresa Kimex cubre una gran variedad de actividades que van desde petroquimica
secundaria, con la produccién de resinas de poliéster, hasta la comercializacion de hilos,
telas, preforma y botellas. Kimex coloca su produccion en el mercado local e internacional.

El sitio web contiene todos los productos que la empresa maneja en cada una de sus
divisiones, asi como toda la informacion que requieran sus clientes.
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Por la extension del sitio web, debe tener una buena organizacion que permita al usuario
una navegacion comoda, clara y adecuada a sus necesidades.

El sitio se elabora principalmente con el software de Macromedia Flash. Este software
facilita el dinamismo y brinda importancia especial a los elementos sonoros que participan
en la interactividad del sitio.

El capitulo I inicia con la definicion general del disefio con el fin de facilitar la comprension
del disefio grafico en particular y su participacion dentro de la comunicacién visual. Asi
mismo, se pretende analizar la evolucion que el disefio grafico ha sufrido en los Gltimos anos,
debido a los fendmenos sociales, producidos principalmente por el desarrollo tecnolégico
y los medios masivos de comunicacion. Dentro de estos, se encuentra el surgimiento de la
World Wide Web que ha proporcionado un lugar muy importante al disenador grafico.

Todo disenador que decida trabajar en el desarrollo de sitios web, debe tener un amplio
conocimiento de este medio ya que ademas de codificar mensajes visuales requiere
habilidades técnicas que difieren en gran medida de las requeridas en otras areas. Es por eso
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que en este capitulo se parte de la concepcién actual del diseno seguido por un analisis del
papel que juega el disenador grafico en la hipermedia.

En el capitulo 1 se desarrollan las caracteristicas de los elementos técnicos necesarios para
el disefio de un sitio web corporativo con animacion.

Posteriormente, en el capitulo Ill se presentan la informacion resultante de la investigacion
a cerca del grupo Kimex y los requerimientos de su sitio web.

El capitulo 1V detalla el proceso que se sigue para el diseno de la pagina principal del sitio
web, con la justificacién de los criterios morfoldgicos, cromaticos, iconicos y tipograficos.
Posteriormente se explican los elementos animados y los sonoros que fueron adaptados para
complementar el sitio.
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capitulo

| El Disefo y su evolucién en los dltimos aios

En los altimos anos se ha visto que el disefio es una palabra de moda, todo mundo hace
uso de ella con gran familiaridad, como si el término fuera capaz de calificar un sin fin
de actividades. Error que indudablemente se debe al desarrollo de los medios masivos de
comunicacion que han alimentado este fenémeno.

Sorprendentemente, a pesar de que un gran numero de personas en diversos sectores hace
uso del término, la gran mayoria desconoce qué es realmente el disefo.

Una de las razones puede ser que la experiencia en diseno es realmente corta, y esto no
solo sucede en México en donde encontramos que incluso personas que ejercen en el area
desconocen el alcance de su trabajo y difieren de manera considerable en la definicion del
mismo.

Esta problematica no solo se da en la practica profesional, tambien se encuentra en algunas
escuelas en donde se forman los profesionales del disefo. Los estudiantes se topan con la
escasa investigacion, lo que tarde o temprano los lleva a la practica del mismo sin saber
realmente que es lo que se hace.

Afortunadamente esto no sucede en todos los casos, existe un gran nimero de profesionales
del diseno que conoce a fondo su trabajo. que elabora proyectos basados en la investigacion
y el analisis logrando satisfacer los objetivos para los que son creados.
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El Diseno y su evolucion en los Gltimos anos

Este trabajo de investigacion pretende pertenecer a este ultimo grupo, por lo cual se basa
en conceptos gue van de lo general a lo particular, para dar una base con elementos solidos
al desarrollo del proyecto de diseno del sitio web del grupo Kimex. 6

Con el proposito de conocer de manera adecuada el campo de accion del disenador
grafico, a continuacion se define al disefo de manera general y posteriormente se ubica en
su contexto historico.

“La palabra diseno procede del italiano disegnare que, a su vez, deriva del latin
designare que significa: marcar, dibujar, designar.”™

El origen de la palabra lo define de manera muy general, por lo cual, sera Gtil ubicarlo en
la historia.

Un momento fundamental en la historia del disefio sucede en Alemania en 1919, con el
surgimiento de la Bauhaus. que a pesar de su corta duracién (tan solo catorce anos), su legado

ha permanecido a través del tiempo repercutiendo en gran media en el desarrollo del disefio.
ZIMMERMANN., Yves. Del disenop. 171
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ultimos anos

capitulo'l§

La Bauhaus nacio como resultado de la industrializacion acontecida en Europa a
finales del siglo XIX cuando las exigencias de la produccion industrial, requerian de
nuevos programas educativos para los artesanos y artistas con el propodsito de crear una
cultura para el pueblo.

Como resultado de la union de dos escuelas, la Sachsichen Kunstgewerbeschule y la
Sachsischen Hochschule fiir bildene Kunst, a cargo de Walter Gropius surgio la escuela
de arte mas moderna de la época, la Statliches Bauhaus en 19109.

Uno de los principios de esta escuela, era que artistas y artesanos trabajaran unidos
como una sola fuerza, sin distincién de clase, con el fin de crear obras funcionales
que pudieran ser producidas en serie. En sus talleres maestros y alumnos trabajaban
en conjunto experimentando con nuevos materiales. A estas clases se unieron artistas
destacados como los arquitectos Mies van der Rohe y Marcel Breuer; los artistas Laszlo
Moholy-Nagy, Gyorgy Kepes y Josef Albers; pintores de la talla de Paul Klee y Wassily
Kandinsky y la tejedora Anni Albers.

Aunque la escuela tuvo que cerrar por motivos politicos, sus principios repercutieron
en otras escuelas que adoptaron su modo de trabajo principalmente de Estados
Unidos.
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ZIMMERMANN, Yves, Del diseno p. 55

Dadas las caracteristicas de su programa de estudios. la Bauhaus define al diseno
como
actividad ejercida por el hombre para configurar los objetos producidos

industrialmente.”

Actualmente la definicion se ha ampliado, por las circunstancias en las que el disefio se
desarrolla hoy en dia. El desarrollo tecnologico ha provocado grandes cambios en la cultura
contemporanea, y el diseno juega un papel de gran importancia en la transformacion
cultural, ejemplo de esto es la produccion de los objetos que es directamente influida por la
cultura de masas. Es ahi donde se encuentra al disenador inmerso en la creacion de objetos
y en la elaboracion de imagenes que finalmente transmitiran informacion. Siguiendo con la
definicion general de diseno se dice que:

“El termino diseno, de un modo amplio, comprende la totalidad de la orbita de los
objetos hechos por el hombre y que le rodean. desde los sencillos bienes cotidianos
hasta el complejo patron de la totalidad de una ciudad... Si nosotros establecemos

una base comun para la comprension del diseno —un denominador alcanzado a traves
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RODRIGUEZ Morales. Luis. ¢Por que una teor
del diseno grafico? p. 8

El Diseno y su evolucion en los Gltimos anos

de descubrimientos objetivos, mas que a través de interpretaciones personales- se
deberia de poder aplicar a cualquier tipo de diseno. puesto que el proceso de disenar
un gran edificio o una pequena silla, difiere tan solo en su grado de dificultad. no en
sus principios. ™

Dicho de otra forma. el hombre vive rodeado de elementos que son de su conocimiento
y que forman parte fundamental de su cultura, a las cuales, el disenador categoriza y da
orden. Por esto el disefio ha tenido gran importancia en el desarrollo de la cultura y por
consiguiente ha tenido gran influencia en el hombre.

Es importante aclarar que no se ha diferenciado al disefio grafico del disefio en general
con el proposito de entender la definicion del disefio como tal, para posteriormente facilitar
la comprension del disefio grafico y ubicarlo en su contexto socio-cultural, es decir. dentro
del grupo social en el que el disefiador se desenvuelve.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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El Diseno y su evolucion en los ultimos anos

icacion visual

En realidad el disefo grafico cubre necesidades de comunicacion visual que surgen del
contexto economico-social en cual se desarrolla, es decir, esta relacionado directamente con
la produccion y el comportamiento social.

Ademas del valor de uso de un producto de disefo. el disefador grafico debe considerar la
tecnologia con la que cuenta, asi como la identificacion simboélica y estética del producto. Asi
mismo, tiene que ordenar y clasificar la informacion obtenida a través de una investigacion
previa, es decir, no llega a la solucién grafica de manera directa, requiere de un analisis
profundo de la informacion, con el fin de contextualizar el problema y darle la solucién mas
adecuada. La teoria da al disenador herramientas para evaluar, describir, predecir y orientar
la instrumentacion del proceso de diseno, consiguiendo asi, la justificacion a su trabajo
creativo.

El disenador debe tener una amplia cultura y conocimiento de los procesos de comunicacion,
para asi generar estrategias de comunicacion visual. Debido a que el disefo grafico comunica
a traveés de signos visuales, debe articularlos de manera adecuada para lograr su objetivo de
comunicacion.
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El Diseno y su evolucion en los tltimos anos

En este punto es necesario entender que es comunicacion visual, por lo cual se debe acudir
inicialmente a la definicion de comunicacion.

La comunicacion puede definirse como el proceso en el cual, dos o mas personas hacen ll/
uso de conceptos con significados comunes para expresarse y entenderse. Néstor Sexe define
comunicacion como aquello que:

“-comporta el uso de canales naturales en las fases extremas de envio-recepcion;
-implica un proceso de elaboracion y comprension mental del mensaje:
-produce efectos de convivencia;

-determina una accion reciproca autéentica™

Existen diferentes teorias de la comunicacion con diferentes modelos que describen el
proceso. Los primeros en establecer un modelo fueron Claude Elwood Shannon y Warren
Weaver en 1948, quienes vieron a la comunicacion como un proceso lineal. Su modelo se
compone de fuente (personas con intereses en comun), codificador (la lengua). senal (el
medio), mensaje (lo que se dice), interferencia (cosa afadida a la senal), decodificador (lo

que descifra el mensaje) y destinatario (receptor). Este modelo se baso en la tecnologia
“SEXE. Nestor. Diseno.com p. 60
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El Diseno y su evolucién en los altimos anos

existente de esa época: el teléfono, el radio y el radar. Posteriormente se le hicieron
variaciones para adaptarlo al sistema de comunicacion humana.

Madelo de Shannan y Weaver

Otro modelo importante es el de Laswell cuyos componentes son: emisor (personas
interesadas en dar un mensaje). receptor (a quien se dirige el mensaje). mensaje (conjunto
de codigos), canal (medio por el que los mensajes son transmitidos) y codigo (reglas de
elaboracion y combinacion de los elementos del lenguaje.
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El Diseno y su evolucion en los ultimos anos

Si se analizan estos modelos se ve que el hombre se comunica de diversas formas y hace
uso de diferentes medios, como pueden ser el teléfono, la television o los medios impresos,
que le permiten comunicarse de manera masiva o interpersonal. De aqui surgen tres aspectos
de la comunicacién que son esenciales: el canal, el medio y el caracter que al combinarse de
diversas formas generan un sin fin de variaciones. El canal es el elemento que hace posible
el contacto continuo entre el emisor y el receptor. En el diseno grafico se ve la conjuncion de
los aspectos basicos de la comunicacion a través de un canal visual a través de medios que
definen la distancia entre emisor y receptor con un caracter masivo y colectivo.

La comunicacion visual. es producto de las relaciones entre los elementos qgue la componen.
Estos elementos son percibidos por el ojo humano, son un grupo de datos sensoriales que
surgen de una misma escena. Imagenes visuales que forman signos cuyos significados
definen el caracter de la comunicacion visual en donde la eficacia del mensaje depende de
la eleccion correcta de éstos signos. Es aqui en dénde se encuentras los codigos, un conjunto
de normas para elaborar y combinar los elementos del lenguaje, en este caso del leguaje
visual. Los codigos hacen posible la comunicacién entre individuos y grupos dependiendo
de sus caracteristicas sociales.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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El Diseno y su evolucién en los (ltimos anos
Ecapitulo'li
., -~ .J’. 1_“

Los mensajes visuales no solo se componen de los elementos basicos claramente
perceptibles, en su elaboracion se conjunta los procesos previos en donde se elige, de entre
un gran namero de estrategias visuales, la mas adecuada para la solucion del problema,
asi como, las consideraciones psicologicas que implican las composiciones creativas. En la
siguiente cita Daniel Prieto lo explica de la siguiente forma:

“En un proceso de diseno llamamaos lo disenado a un signe o a un conjunto de signos
que, a partir de codigos conocidos por el disenador y el preceptor, llevan a este

ultimo una determinada informacion.™
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" SEXE. Nestor. Diseno.com p. 274

Como se dijo anteriormente, los problemas derivados del diseno son extensos, ya que para
su solucién, el disefador cuenta con un gran numero de acciones que van desde factores
concernientes a la investigacion y el analisis de la informacion hasta acciones relacionadas
con el comportamiento de las formas. Para que el disefiador tome las decisiones adecuadas,
conozca los alcances y los limites en un proyecto es necesario regirse por un proceso
conformado por una serie de pasos ordenados metodologicamente que daran origen a
un método. Nestor Sexe explica la relacion entre metodologia y método de la siguiente
manera.

“Se confunden muchas veces las conceptualizaciones de metodologia y metodo. La
primera es la articulacion entre epistemologia y objeto, que producira los conceptos
que implicaran el procedimiento y tendra como resultado el metodo.™

Luz del Carmen Vilchis dice que la metodologia del diseno. comprende un conjunto de
disciplinas que estan destinadas a la concepcion y desarrollo de productos que permitan
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El Disero y su evolucion en los altimos anos

alcanzar los objetivos planteados y determinar los procedimientos adecuados.

“Sequn coinciden distintos teoricos se pueden distinguir con claridad cuatro /16
constantes metodologicas del diseno; /

1. Informacion e investigacion. Consiste en el acopio y ordenamiento del material
relativo al caso o problema particular.

2. Analisis. Descomposicion del sistema contextual en demandas, requerimientos o
condiciones.

3. Sintesis. Consiste en la propuesta de criterios validos para la mayor parte de
demandas y que el conjunto se manifieste en un todo estructurado y coherente
llamacdo respuesta formal del problema.

4. Evaluacion. Concerniente a la sustentacion de la respuesta formal a la contrastacion
con la realidad.™

El método que el disenador elegira, debe tener todo lo necesario para ajustarse a la naturaleza
del problema, de esta forma los factores que intervengan en él podran ser calculados y previstos.

VILCHIS, Luz del Carmen. Fundamentos tepncos,
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El Disefio y su evolucion en los tltimos anos

junicacién visual

Como se dijo anteriormente el hombre utiliza diversos lenguajes para poderse comunicar.
Cualquiera de estos lenguajes tienen un codigo formado por un sistema de signos que
son perceptibles. En el caso de la comunicacion visual estos signos son formados por los
elementos que a continuacion se describen.

Segun Donis A. Dondis, el punto, la linea, el contorno, la direccion, el tono, el color, la
textura, la dimension, la escala y el movimiento, son los elementos esenciales del mensaje
visual. Estos elementos tienen asignada una importancia que depende de la estructura del
mensaje, la cual, esta bajo el criterio compositivo del disenador, que tiene un sinnimero de
opciones.

Por otra parte, Wucius Wong clasifica los elementos del disefo de forma diferente
dividiéndolos en cuatro grupos, los elementos conceptuales. los visuales, los de relacion
y los practicos. Dentro del grupo de elementos visuales se encuentra el punto, la linea, el
plano y el volumen. La forma. la medida, el color y la textura pertenecen al grupo de los

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex

17
,




El Diseno y su evolucion en los altimos afos

. elementos visuales. Dentro de la clasificacion de los elementos de relacion estan la direccion,
la posicion, el espacio y la gravedad mientras que en el grupo de los elementos practicos
. estan la representacion, el significado y la funcion. 4 ?/

A pesar de que los autores clasifican los elementos de la comunicacion visual de diferentes
formar, las definiciones son muy similares. A continuacion se presentan los elementos mas
importantes y sus definiciones mas comunes.

El elemento mas simple de un mensaje visual, es el punto. El punto tiene una gran

atraccion visual sobre el espectador. Para hacer mediciones de espacio en el entorno

se emplean dos puntos que sirven para determinar las distancias. Sus caracteristicas

. i A principales son el tamano que es muy pequeio en comparacion con su entorno y su forma
. Lt que es bastante simple.

Asi como. un punto es capaz de atraer la atencién. un grupo de puntos es capaz de atraer

la mirada en una direccién especifica. ya que el cerebro humano tiende a conectarlos por

proximidad. En yuxtaposicion los puntos crean la ilusién de tono, fendomeno en el cual se

basan los medios de reproduccion. Cuando los puntos estan mas cerca entre si y dejan de
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El Disefio y su evolucion en los Gltimos anos

percibirse como elementos individuales, el grupo se considera un elemento en si mismo que
se percibe como una linea,

"La linea puede definirse también como un punto en movimiento o como la
historia del movimiento de un punto.™

/\ La linea se caracteriza por su minima anchura en comparaciéon con su longitud que es
bastante grande. lo que provoca una sensacion de delgadez. Es el elemento en el que se basa
la previsualizacion de cualquier diseio, es dinamica y muy flexible y siempre tiene direccion
y proposito. Presenta un sin fin de posibilidades de representacion, la encontramos desde un
plano arquitecténico o un diagrama, hasta un boceto y continuamente la encontramos en la
naturaleza. Por su forma puede ser considerada recta, curva, quebrada o irregular. La forma

w’\» de sus extremidades puede ser imperceptible, pero si su anchura lo permite, se pueden

apreciar como extremidades redondas, puntiagudas, cuadradas, etc. La linea, ademas de

La Ifgeaeiscaw-ﬂﬁ definir el espacio, es capaz de expresar dinamismo, tension, ritmo y un sin fin de sensaciones
h tension, ritmo.y um sin fin 5 .y . - - L
N Gnicamente variando sus caracteristicas cualitativas o cuantitativas.

DONDIS. D. A, La sintaxis de la imagen p. 56
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El Diseno y su evolucion en los tltimos anos

Los contornos son descritos por lineas. Los contornos basicos sol el cuadrado, el circulo y
el triangulo equilatero. Cada uno de estos tiene caracteristicas que los distinguen de los otros
y gracias a las cuales les son atribuidos diversos significados que pueden ser arbitrarios o de
asociacion, por ejemplo, al cuadrado se le asigna el significado de rectitud, mientras que al
triangulo el de tension y al circulo el de calidez. El cuadrado, el triangulo y el circulo son
contornos basicos simples y planos.

La direccion es caracteristica esencial de los contornos basicos, y las mas importantes son:
la horizontal, la diagonal y la curva. Las direcciones también tienen significados asociados
con determinados mensajes visuales. La horizontal y la vertical son asociadas con el bienestar
humano mientras que la diagonal, tiene relacion con la tension. Por su parte, la curva es
asociada con el calor y la repeticion.

Dondis dice que se le llama tono a la intensidad o claridad de un objeto. es decir, a
las variaciones de luz. Existen diversos grados tonales. que se dan entre la oscuridad y la
luz. Es muy atil cuando se trata de representar la tridimensionalidad porque refuerza la
representacion de la perspectiva real.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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Otro de los componentes basicos es la textura, ésta puede tener dos cualidades, la tactil
y la visual. Esta relacionada con las caracteristicas compositivas de la superficie, cuando la
cualidad visual y la tactil se presentan simultaneamente, pueden reforzarse o contradecirse.

Cuando hablamos de la escala, nos referimos a la capacidad de modificacion que tienen los
elementos. Se establece gracias a los tamanos relativos de los elementos y por su relacion con
su entorno. Es muy util en planos y mapas, se utiliza para representar los tamanos reales con
base a la proporcion. La relacion del hombre con su entorno, es el elemento fundamental
para establecer escalas.

Las escalas en si mismas, se pueden basar en formulas proporcionales como la seccion aurea,
que ha sido muy utilizada en las artes plasticas y en el diseno por sus excelentes resultados.

10 (@ 45

h' La escala se establece gracias a los tamafios relativos de fos eleimientos ¥ por su relacion con su entomo. |

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex

",




El Disefio y su evolucion en los tltimos anos
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La sensacion cromatica se produce de diferentes formas. Las caracteristicas moleculares de
la materia permiten la absorcion o el rechazo de las radiaciones luminosas y al percibir este
fenomeno se originan los colores.

Existen dos sistemas que explican el fendmeno cromatico, estos son el sistema aditivo y
el sustractivo. En el sistema aditivo se ve que la luz blanca es la suma de tres colores luz, el
azul, el verde y el rojo que al mezclarse en pares producen los colores secundario luz. Este
sistema es la base del color en los medio digitales.

Por el contrario, el sistema sustractivo esta formado por los colores pigmento primarios,
éstos son la base del color en los medios impresos. Al mezclar los colores primarios por
pares (cyan, magenta y amarillo) resultan los colores secundarios. Es curioso notar que este
fenomeno es opuesto al del sistema aditivo ya que al mezclase los tres colores primarios se
genera el negro.

Al color lo encontramos como representacion de las emociones humanas. Es mas fiel a
nuestro entorno y provee de riqueza a las imagenes, proporciona informacion e intensifica la
experiencia visual. Por su relacién con elementos de la naturaleza, es asociado con diversos

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex




BRILLO

El Diseno y su evolucion en los tltimos anos

significados. También tiene significados simbolicos.
Las relaciones entre colores son muy diversas, pueden darse en el color luz o en el
pigmento. y pose tres dimensiones: el matiz, la saturacion y el brillo.

Existen tres matices conocidos como colores primarios, sus cualidades varian dependiendo
de su proximidad con la luz. Prueba de lo anterior es que el amarillo, al ser mas cercano a
la luz, tiene relacion con el calor, el rojo con la actividad y el azul con la pasividad, es por
eso que al mezclarse se multiplican los resultados, dando paso a los colores secundarios y a
los terciarios.

La segunda dimension del color es la saturacion, gue se genera por la pureza del color con
relacion al gris. El color saturado es explicito y atractivo, mientras que el menos saturado es
neutral y sutil.

La tercera dimension es el brillo que va de la luz a la oscuridad sin afectar al tono.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex




El Disefo y su evolucion en los altimos anos
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Gracias a la tipografia se puede organizar y estructurar el lenguaje visual a través de la
elaboracion y composicion de caracteres con la finalidad de transmitir un mensaje.

Actualmente los términos de fuente y tipo se usan indistintamente pero sus definiciones
reales son muy diferentes. El tipo es la pieza de metal en cuya cara superior tiene un relieve
de la imagen de una letra (o signo) y es empleada para el sistema de impresion. La fuente
es el conjunto de letras y signos con un estilo determinado.

Otro elemento importante de la tipografia es el caracter que es el signo de cualquier
sistema de escritura, el trazo es el componente principal del caracter.

Con el tiempo las fuentes han evolucionado y sus caracteristicas de trazo las clasifican en
grupos para diferenciarlas de acuerdo a sus similitudes visuales. Aunque existen diferentes
clasificaciones, a continuacion se citan las mas comunes de autores como Philp Baines
(Tipografia. Funcién, forma y diseno), Rob Carter (Tipografia experimental) y Matt Woolman
(Tipos en movimiento) para de esta forma apoyar en la eleccion de la mas adecuada en

funcion de sus caracteristicas.
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El Diseno y su evolucion en los Gltimos anos

Dentro de las fuentes manuscritas, encontramos a la gotica. La forma de sus caracteres
es angulosa vy fracturada. Su apariencia denota pesadez y tiene variaciones como la gotica
redonda y la cursiva.

Las fuentes romanas tienen lineas refinadas, su forma se basa en las curvas abiertas
y continuas de aspecto redondeado. Existen diferentes modelos romanos como son el
humanistico. el aldino. etc.

Otra clasificacion es la de las fuentes vernaculas que surgieron en el siglo XIX. Sus
caracteristicas principales son forma de proporciones cuadradas con ejes y astas verticales
de rasgos gruesos. Dentro de esta clasificacion encontramos a los modelos toscano, egipcio,
clarendon, italofrancés. sans serif, etc.

Las fuentes decorativas provienen de la tradicion de usar capitulares decoradas que se
diferenciaran por su tamano y ornamentacion de las fuentes usadas en el texto del contenido,
ademas de que su construccion se apartaba totalmente de la de las romanas o manuscritas.
En esta clasificacion encontramos fuentes floridas o con elementos historicos.
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Sin remates
|§ _ Fuentes Gothic y Alternate

El Diseio y su evolucion en los Gitimos anos

Las fuentes sin remates son de uso comun actualmente, su trazo es de grosor uniforme, sus
lineas son nitidas y tienen aspecto neutro. En este grupo se encuentra las fuentes alternate,
franklin y helvética por mencionar algunas.

Las fuentes de fantasia son bastante recientes y su uso se ha generalizado gracias al
uso de la computadora. Su trazo desafia la construccion tradicional de las fuentes, tienen

caracteristicas experimentales con resultados inesperados y diversos.

Ademas de las diferencias existentes entre las familias tipograficas que dotan al disenador
de una gran variedad de opciones, también se pueden hacer variaciones a las caracteristicas
inherentes de las fuentes tipograficas. Estas pueden ser de tamano, grosor, anchura de
caracter y postura. Asi mismo, los bloques de texto pueden tener variaciones de espaciado,
tracking, kerning e interlineado que pueden ajustarse a las necesidades del disenador. El
tracking es el espacio entre las letras de una palabra, frase o parrafo. El kerning es la relacion
de espacio entre dos caracteres concretos que puede variar dependiendo de la forma y
posicion de sus astas. El interlineado es el valor del espacio entre las bases del caracter entre
una linea y otra. Todos estos valores se miden en puntos.
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El Diseno y su evolucion en los ultimos anos

Se han descrito los componentes basicos de la comunicacion visual. El conocimiento de
estos componentes, es elemental para la elaboracion de los mensajes visuales. El disenador
grafico los domina, conoce sus caracteristicas y sus variaciones, asi como, sus significados y
asociaciones, para la elaboracion de mensajes visuales que resuelvan los problemas por los
cuales son creados.

1edios masivos de comunicaciéon

El diseno grafico tiene caracteristicas que facilitan su circulacion en diversos medios, desde
los impresos hasta la television o el Internet.

En las altimas décadas veremos que los medios utilizados para la comunicacion masiva
han producido grandes cambios sociales en todo el mundo. Historicamente, la aparicion
de la escritura marcé un cambio fundamental en la comunicacion. Anos después, con la
creacion de la imprenta se logré que la comunicacion tomara un caracter masivo. Como
complemento se empieza a usar la ilustracion en grabados como apoyo en la transmision de
conocimientos.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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En un principio los textos impresos no tenian una organizacion que facilitara la lectura.
Fue requerido el disefo del texto en los libros, afadiendo marcas vy divisiones por columnas
0 secciones.

Maria del Valle Ledesma en su libro Disefio y comunicacién, considera que el tercer
momento importante en el desarrollo de la comunicacion es la aparicion del telégrafo y la
fotografia, detonantes de la comunicacion masiva.

Los modelos de comunicacion tradicionales se han modificado debido a las exigencias de
la produccién masiva. Actualmente las empresas se ven rodeadas de una gran competencia
en donde los ritmos de consumo son diferentes. Los emisores no son ajenos a este fenémeno
y tienen que sobresalir de los demas haciéndose entender y diferenciar.

Ante este fenomeno econdmico-social, los medios masivos de comunicacion juegan un
papel importante complementando la informacion, difundiendo la imagen institucional.

En las Gltimas décadas del siglo XX, los medios electronicos de comunicacion aparecieron
con gran fuerza. Maria del Valle Ledesma nos dice al respecto:
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“En este momento asistimos a una nueva transformacion: la lectura en el
ordenador. En esta modificacion hay un retorno a la voz y al oido. en tanto el sonido
esta incorporado a los textos en CD. Estos textos materializaron la transtextualidad
verbal, visual y auditiva, en tanto en uno solo coexisten textos que apelan a distintos
canales de transmision. Despueés de la explosion de los nuevos generos y formas,

de las combinaciones de los sistemas de representacion que modificaron el acto de

la lectura, despues del cine, la television y el video, el libro como soporte se esta
transformando. Junto al lector urbano que realiza lecturas funcionales y al lector del
espectaculo visual contemporaneo, surge otro lector que, en principio, sintetiza la

funcionalidad y el espectaculo ante la pantalla digital.™

La computadora es muy importante para el disefiador grafico actual. En estos tiempos,
no sélo funciona como medio de comunicacion, sino también como herramienta en el
desarrollo de su trabajo (como se menciona en el siguiente apartado). Por esto se pretenden
explicar ambos aspectos.

ARFUCH, Leonor, et al. Diseno y Comuicacion p.46
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.

R :
diseno grafico. La computadora.

Los avances tecnolégicos han influido en gran manera a los sectores de la poblacion que 30
pueden hacer uso de ella. Se puede encontrar este fenomeno en actividades que van desde
la vida cotidiana hasta las laborales, pasando por la educacion y el entretenimiento. Dentro
de estos avances se encuentra la computadora. Su uso es cada vez mas generalizado ya que
es una herramienta para casi cualquier profesion, se ha usado como apoyo en la educacion
y actualmente forma parte de los medios de comunicacion.

Para el disenador grafico, como para muchos profesionales, la computadora ha influido en
el desarrollo de su trabajo, agilizando procesos y reduciendo costos.

Al llegar las computadoras, que originalmente se programaron para sumar, restar,
multiplicar y dividir, eran totalmente ajenas a las imagenes. Con el tiempo se programaron
para que tuvieran la flexibilidad de producir formas y colores, de tal manera que funcionaran

como herramientas de dibujo y retoque.
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Por algin tiempo las primeras computadoras ofrecian sus resultados a través de nameros,
caracteristica que limitaba su uso, en cambio, si la informacion se generaba a través de
graficos seria mucho mas accesible, asi que se disefiaron programas que pudieran llevar al
cabo esa tarea.

La computadora es una herramienta que ha sido de gran ayuda para el disenador grafico,
sin olvidarse de que éste tiene que armarse con argumentos teoricos que respalden su
trabajo surgidos de una amplia investigacion que lo lleven a la definicion del problema
a resolver asi como las estrategias que requiere para ello, tiene que conocer de manera
profunda su profesion y el papel que esta juega en la sociedad, asi como. la responsabilidad
que tiene en sus manos. El disefador tiene que ser el primero en reconocer a la computadora
como una herramienta incapaz de sustituirlo, que no tiene capacidad de conceptualizar ni
conocimiento de los elementos que conforman la imagen.

En el siguiente capitulo se ve el proceso de elaboracion de un sitio web y todos los
elementos técnicos que intervienen o afectan al disenador grafico.
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Como se ha visto, el disenador debe conocer las caracteristicas que componen el area en la
cual va a desarrollar su trabajo, por esto a continuacion se describen estas caracteristicas sin
perder relacion con los elementos de comunicacion visual que atanen al disenador grafico. 32

Asi mismo, se ven canceptos referentes a la animacion digital que se emplea comianmente
en sitios web.
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capitulo I

2 Diseno de sitios web con animacién digital

El disenador gréfico se ha ido adaptando a los cambios y posibilidades que Internet ha
traido consigo. encontrando en él oportunidades para el desarrollo de su labor profesional,

El disefio grafico de paginas web exige funcionalidad y adaptacién a las caracteristicas
de Internet. Es importante hacer énfasis en que el disenador grafico debe conocer a la
perfeccion el area en la que se va a desarrollar, en este caso especifico, el disero grafico de
paginas web tiene caracteristicas que no comparte con los medios impresos. Inicialmente el
publico al que se dirige es mucho mas diverso y la manera en que perciben la informacion es
diferente porque interactdan con ella de forma distinta a la de un documento impreso. Por
ejemplo, la informacion que contiene cada pagina de un sitio web debe ser mas completa
ya que el usuario puede accesar a ella sin tener que pasar por una pagina de presentacion
previamente.

El disenador se ve obligado a entender los procesos cognitivos de los usuarios en la
asociacion que hacen entre imagenes y acciones. Asi mismo, debe conocer todos los
elementos técnicos necesarios para la realizacion y publicacion de un sitio web que puedan
afectar el resultado final de su proyecto. Aunque es cierto, que el disefo grafico de sitios web
tiene algunas caracteristicas diferentes a las del diseno de documentos impresos, las normas
compositivas, iconicas, morfologicas, cromaticas y tipograficas siempre seran las mismas.
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"Cuando un disenador aborda un provecto para dar una solucion satisfactoria
a un problema. el disenador debe en primer lugar conocer bien el problema. su
situacion. sus caractenisticas, Debe conocer, sobre todo. el material con el que va a
ser fabricacto un objeto o, en el caso de un objeto signico. sobre qué soporte va a ser
reproducido. Este conacamiento es esencial porque la cosa por disenar solo pued

cobrar cuerpo en o sobre un material,”

En esta parte se empieza por explicar que es Internet, medio en el cual se difunde un
sitio web, y del cual es necesario conocer los factores que lo componen como pueden ser la

interactividad y los multimedia.
Asi mismo, se aborda detalladamente todo lo que rodea al diseno de un sitio web, es decir,

lo que se requiere desde la planeacion hasta la publicacion del mismo.
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<html>
<head>
<title>Bienvenidos al sitio de Conapod/title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/n
<%-- Fireworks 4.0 Dreanveaver &.0 target. Cr
<script language="JavaScript™>
LY==
Function MM swaplingRestore() { //ud.0

var i,x,a=document .MH_sr; For(i=8;atki<a.leng
4

Function MM_preloadimages() { //v3.0
var d-document; if(d.images){ iF{td.MM_p) d.F
var i,j=d.MM_p.length,a=MM_preloadimages.ar
if (afi].index0F ("#)1=0){ d.MM_p[f]=new In

Function WM_find0bj(n, d) { //uk.0
var p,i,x; if(td) d-document; if{{p-n.indext
de=parent.frames[n.substring(p+1)].document ;
iF(t(x=d[n])tkd_all) x=d.all[n]; For (i=0;txe
For(i=0;txbbd.layersthi<d.lagers. length;is+)
iF(?x && document.getElementByld) x=document .
¥

Cédigo HTML de el sitio web

PET

= 2:1 8 World Wide Web

En la década de los noventa, Internet tomo gran fuerza convirtiéndose en un medio de
comunicacion que crecid de manera impresionante, presentando nuevas opciones a las
empresas de entretenimiento y negocios, y en algunos casos instaurandose como una nueva
industria. Es impresionante su vertiginosa evolucion, ya que originalmente fue creada para
uso militar en Estados Unidos (1969). Posteriormente, en la década de los ochenta, empezé
a usarse por instituciones académicas y del gobierno.

La también conocida como World Wide Web. es una red que permite intercambio de
informacién entre computadoras a escala mundial haciendo uso de un servidor, el cual
procesa la red de ordenadores ademas de proveer diversos servicios.

Esta red fue creada con fines cientificos, principalmente por la necesidad de intercambiar
documentos con mayor facilidad. Es aqui cuando surge el lenguaje HTML (HiperText Markup
Languaje, lenguaje de marcas de hipertexto), que funciona a traves de etiquetas dentro de
un documento. Las etiquetas son comandos que establecen la estructura del documento y
gracias a ellas se pueden insertar elementos adicionales como son, imagenes, animaciones
o sonidos.
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Diseno de sitios web con ammacmn digital

>

‘World  Wide Web esta basado en un sistema de clientes vy
servidores:  los  dlientes,  denominados  exploradores,  son  los  que
solicitan la informacion v los servidores los que la  proporcionarn.
Un explorador de web es un programa que permite navegar por la WWW, por
efemplo. Netscape. [Internet Explorer. Mosaic. Tambien se les conoce como
navegadores, visualizadores, browsers, etc. El explorador solicita una pagina a un
servidor (proporcionandole la informacion necesaria sobre su direccion en Internet),
el servidor recupera el documento y le presenta el contenido al explorador,
Los distintos tipes de exploradores de web interpretan de manera diferente las
etiguetas de HTML. lo que hace que la visualizacion de fas paginas vare de un
explorador a otro.

En términos generales, fa estructura de [a pagina se mantiene,
aunque algunos elementos pueden cambiar st apariencia,
Un servidor de WWW almacena paginas y las envia a un explorador cuando este
se lo pide. Ademas, los servidores, que no solo son proveedores de archivos,
pueden ejecutar programas llamados Interfaz de Gateway Comun (CGl), para
proporcionar informacion especifica al explorador. Ejemplo: contadores de visitas,

capltulo_ |+

-
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Fara establecer el intercambio de infarmacién, los exploradores v los servidores
ttilizan un conjunto de reglas de comunicacion llamadas Protocolo de Transferencid

de Hipertexto (HTTP) "

La WWW se basa en documentos interactivos llamados paginas, las cuales hacen uso de
la tecnologia hipermedia. es decir. combinacion de multimedia e hipertexto. Las paginas se
pueden componer de texto. hipervinculos, tablas. marcos o frames, formularios, imagenes
estdticas, imagenes en movimiento, sonidos, etc.

Los hipervinculos permiten movilidad entre diferentes paginas o puntos de un documento,
a esta capacidad de movimiento se le conoce como navegacion. Existen diferentes tipos de
hipervinculos: los hipervinculos internos son los que permiten la movilidad entre diferentes
puntos de un mismo documento (son también conocidos como ligas relativas), y los
hipervinculos externos que son los que permiten cambiar de documento (ligas absolutas).

Aunque realmente son pocos anos desde su surgimiento, Internet ha sufrido grandes
cambios. Con el tiempo se convirtio en un medio econémico para la publicacion de
informacion de cualquier tipo.
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odem externo

A pesar de la gran utilidad que tenian los documentos HTML fue evidente que este lenguaje
no fue creado considerando la apariencia visual de los documentos. Los disenadores tuvieron
que adaptarse a esta carencia para poderla emplear con el fin de alcanzar sus objetivos.
Inicialmente las paginas de Internet eran muy sencillas y tenian grandes limitantes visuales
porque el uso de imagenes era complicado por los tiempos de descarga de los documentos.

Cuando los nuevos modems permitieron una mayor transmision de informacion en
relativamente poco tiempo, se abrieron muchas posibilidades para el disenador que
encontro que podia hacer uso de imagenes con mayor facilidad. Paralelamente, la creacion
de software y hardware mas avanzados logro que el desarrollo de sitios web dejara de ser
exclusivo de programadores e ingenieros. El desarrollo de una pagina web es una actividad
multidisciplinaria en donde el disenador juega un papel de gran relevancia.
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méﬂia e Interactividad en Internet

Una aplicacion multimedia, se puede definir como cualquier aplicacion que conjunta
diferentes medios de comunicacién como son texto, imagenes, sonido, animacion y video,
como es el caso de algunos sitios web.

Una de las caracteristicas de los soportes multimedia es su interactividad, caracteristica
que le da al usuario la posibilidad de elegir la manera en que éste accede a la informacion.
Es importante aclarar que no todos los soportes muitimedia son interactivos y ni siquiera
todas las paginas web lo son. Cuando se disena un sitio web se debe tener en cuenta que el
usuario tendra la capacidad de interactuar con la informacion proporcionada a diferencia de
otros medios.

A pesar de que en este momento el término multimedia es conocido mas bien por su
relacion con la trasmision de informacion a través de Internet, se viene usando desde
hace cuatro décadas. Multimedia se le denominaba a presentaciones audiovisuales que
combinaban diapositivas y sonido. Posteriormente se empled para definir las presentaciones
escénicas que combinaban video y sonido.
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Con la llegada de las computadoras el término fue utilizado para clasificar al equipo de
CD-ROM y bocinas de cualquier computadora o para cualquier disco compacto de audio que
incluyera informacion que pudiera ser vista en una computadora a través de un CD-ROM. 40 ,

Existen diversas formas de incluir elementos multimedia en Internet, pero para poder
conocer las caracteristicas y requerimientos de estos, es necesario identificar los diferentes
tipos de soportes existentes, sus caracteristicas y si son factibles o no en el disefio de un sitio

web.
=~y TN
E?&mleo de elementos multimedia

En este punto es necesario definir los elementos que pueden afectar la correcta transmision
de la informacion que contiene un proyecto de diserio. Se debe considerar desde la velocidad
de transferencia a través de las lineas telefonicas y los modems, hasta las caracteristicas de
las computadoras de los usuarios. Por esto, a pesar de que hay muchas formas diferentes
de crear multimedia en la red, lo mas conveniente es incluir los elementos que son mas

populares entre los usuarios, de manera que los ordenadores tengan los requerimientos
necesarios para su transmision.
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Todo archivo tiene un tiempo de descarga que depende del tamano (nimero de bits)
del mismo. En Internet existen grandes limitaciones en la velocidad de transmision, y
todo disefador web debe tener en cuenta esta caracteristica. Hacer esperar a un usuario
demasiado tiempo puede significar el fracaso de un sitio, obstaculizando la transmision de
los mensajes para la cual fue creado.

Es importante evaluar la importancia que tiene presentar la informacion a través de un
elemento multimedia, ya que el contenido expuesto puede no necesitar de él. Sera mas facil
tomar decisiones correctas si en todo momento se consideran las necesidades y preferencias
del usuario, para que los elementos multimedia sean usados a favor de los desarrolladores.
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Como ya se menciono con anterioridad, los elementos multimedia pueden tener la 4

propiedad de dotar al soporte de interactividad. Esta interactividad se define por la capacidad
de eleccion que tiene el usuario en la forma o el orden de acceder a la informacion. La
interaccion inicia entre el ordenador y el usuario. aqui encontramos la relacion entre causa
y efecto en donde el sistema debe ser totalmente comprensible con el fin de alcanzar los
objetivos del usuario. Para definirlo de manera mas concreta un medio interactivo debe ser

asincronico y no-lineal.

“Interactividad es la capacidad del receplor para controlar uf mensaje no
lineal hasta el grado establecido por el emisor, dentro de los limites del medio de

comumcacion asimcronco

La estandarizacién de los elementos que permiten la interaccion es fundamental, ya que al
cambiar de soporte el usuario obtiene una rapida comprension de sus funciones.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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‘Disenarnteractividad consiste en proponer un sistema de relaciones entre diterentes
sittlaciones o momentos relativos a una red de relaciones de temporalidad, ”

/43

En un sitio web se encuentra la interfaz. La interfaz se compone de elementos e imagenes

que el disenador dota de significado para poder transmitir funciones y lograr la interactividad.

Cuando se cuenta con la informacion que se va a transmitir, se debe jerarquizar y categorizarla
de manera que el usuario encuentre lo que busca de la manera mas sencilla posible.

Esta red de relaciones responde a lo que el disenador quiera que ocurra, es decir,
dependiendo de la accion que se quiera generar se crea un objeto y un evento, de los
cuales el objeto existira dentro de la interfaz y dentro de una linea de tiempo determinada,
y el evento sera de caracter temporal. Estas relaciones formadas entre objetos, acciones y
eventos, son las que crean los momentos en la linea de tiempo creando el espacio virtual en
donde el usuario navegara.

La interfaz debe ser disefada en funcion de las caracteristicas del usuario, por esto se

requiere de un amplio conacimiento de las necesidades de éste.

Un problema muy comin en interfaces, es que no son construidas de manera que el
usuario puede tener completa movilidad, e incluso llega a perder el sentido de la orientacion
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sobre todo en documentos gue contienen informacion extensa. Para evitar esta clase de
inconvenientes es necesario emplear iconos claros y diagramas graficos que permitan al
usuario encontrar lo que busca en el menor tiempo posible.

Del adecuado disefo interfaz de usuario depende en gran media el éxito de un sitio
web.

LR
olor en los medios digitales

Como se dijo con anterioridad. el disenador grafico tiene que conocer todas las
caracteristicas que posee el area en la cual va a desarrollar su trabajo, es por esto, que
en ésta seccion se inicia conociendo las del color en los medios digitales, que difieren en
gran medida a las del color en los medios impresos. Sucede lo mismo cuando hablamos
de fotografia y tipografia, el disenador tienen que conocer los cambios, en muchos casos
técnicos, pero que le incumben totalmente, en especial cuando las exigencias del campo
laboral lo llevan a esto.

En el capitulo | se habla de los fenémenos que producen la sensacién cromatica, estos son
el sistema aditivo y el sustractivo. En el sistema aditivo se ve que la luz blanca es la suma
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nimacion digital

de tres colores luz, el azul, el verde y el rojo que al mezclarse en pares producen los colores
secundario luz. Este sistema es la base del color en los medio digitales.

El color es un elemento de gran importancia en los medios digitales. ya que bien empleado
facilita la transmisién del mensaje y nos ayuda a alcanzar los objetivos del sitio, teniendo un
gran impacto en la interaccion con el usuario. Por esto se requiere de un amplio manejo y

conocimiento del color,

Inicialmente es necesario tomar en cuenta que los graficos que contenga el sitio web
seran visualizados en diferentes monitores, en diferentes plataformas y en diferentes
navegadores.

El monitor convencional trabaja a traves de rayos catodicos (TRC), los cuales al transmitir
la luz generan color en forma aditiva (combinacion de tres colores, rojo. verde y azul). La
imagen es vista en la pantalla gracias a particulas fosforicas brillantes.

Como consecuencia del avance tecnologico se puede contar actualmente con pantallas
cada vez mas pequenas, como es el caso de las pantallas de cristal liquido (LCD) que hacen
su aparicion, para desbancar a las TRC. Los monitores LCD producen los colores activando
transistores mintsculos. También existen las pantallas FED (pantalla de emision de campo)
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y las PDP (pantallas de plasma), estas combinan la tecnologia de las TRC y las LCD pero
actualmente son empleadas para visualizaciones de mayor tamano.

En la computadora, el sistema operativo es el que ordena a la pantalla basandose en una
reticula de coordenadas. Cada punto o casilla tiene el nombre de pixel (picture element). El
color que pueda presentar cada uno de estos pixeles, depende de la cantidad de memoria
video RAM que este destinada a ellos. Cuando la memoria es de 8 bits, quiere decir que el
pixel puede generar 256 colores, en cambio, cuando un la memoria es de 24 bits se puede
mostrar simultaneamente millones de colores, a esta cantidad de memoria de video RAM es
a lo que denominamos profundidad de color.

Para unificar la visualizacion de colores en los exploradores, estos se basan en una paleta
de 8 bits. Esta es la paleta llamada paleta segura (web safe). Cuenta con 216 colores con
los cuales se logra el control de los colores que se visualizan en Internet a través de las
diferentes plataformas (Windows, Macintosh, Unix) y en distintos monitores. De los 256
colores resultantes, la paleta solo contiene 216 ya que los 40 faltantes sufren variaciones
entre plataformas,

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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La fotografia a color puede llegar a tener un numero infinito de colores, pero pensando
que la velocidad de transmision la red es bastante limitada, se han buscado formatos que
permitan visualizar cualquier imagen de manera comprensible con el menor numero de
colores posibles.

Existen procesos como el "dithering" que yuxtapone los pixeles de colores distintos para
simular otro color. Los navegadores aplican el dithering en imagenes que contienen colores
no-seguros. En algunos casos, cuando la transicion entre los colores es muy drastica, el
color se mezcla de manera aleatoria. Es importante sefalar que en estos casos la imagen
pierde detalles. Por esto, el disenador tiene que prever todos estos cambios que se pueden
presentar en la visualizacion de su pagina, trabajando con colores que mantengan la
apariencia esperada.
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Hasta el momento, los graficos en web son comunes en dos formatos principales el GIF y
el JPEG. El formato JPEG (jpg) es un formato que permite imagenes de tono continuo comun
en las fotografias pero con la ventaja de mantener un tamano reducido.

Debido a que este formato simplifica la informacion de la imagen, es recomendable usarlo
en el paso final del diseno, cuando las imagenes son publicadas en la red y no durante
el proceso de produccion. El JPEG permite una compresion variable en la que se debe
considerar que entre menor tamano tenga el archivo, menor calidad tendra la imagen. En
estos casos es recomendable que el software con el que se trabaja el diseno de la imagen
permita previsualizaciones con diferentes niveles de compresién, para de esta manera tomar
la decision adecuada. No esta pensado para graficos que contengan bordes con los dibujos
a linea, ya que les resta nitidez.

La mejor opcion en estos casos es el formato GIF el cual mantiene los bordes nitidos y
no crea efectos de suavizado. Utiliza colores indexados que no van mas alla de 8 bits de
profundidad.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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La resolucion adecuada para graficos es la de 72 dpi principalmente en imagenes con
formato JPEG, ya que estas guardan informacion del color a 24 bits de profundidad.

Existen el formato JPEG progresivo y el GIF entrelazado que tienen la capacidad de visualizar
las imagenes progresivamente presentando imagenes no definidas mientras se descarga el
archivo completo en el navegador. Este formato resulta muy atil pero poco conveniente ya
que las versiones mas antiguas de los navegadores no las muestran.

tipografia en sitios web

El disefador grafico acostumbrado al disefio impreso, encontrara en el de web grandes
diferencias en el manejo del texto.

Es muy importante que los textos de un sitio web sean totalmente legibles, sin embargo
existen procesos que complican este objetivo. Es indispensable hacer uso de las aplicaciones
que garanticen la reproduccion lo mas fidedigna posible.

Los documentos HTML que contiene un sitio nos dan la posibilidad de organizar el texto
en bloques, de manera que la informacion muy extensa pueda ser dividida correctamente

para su mejor comprension.
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#asl tarmafo 1

Times tamanc 2

Courier tamafo 3

Georgia tamaiio 4

Verdana tamafio 5

Geneva tamano 6

Arial tamano 7

}\E' =

El tamario y la fuente son limitados. |
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El codigo HTML ordena que todo tipo sea visualizado como un bitmap, pero cuando la
fuente tipografica elegida por el disefiador no esta instalada en la maquina, se visualizara
la fuente que el navegador (browser) tenga por defecto. Esto quiere decir que no hay
gran libertad de eleccion, ya que se tiene que pensar en las fuentes mas comunes para el
usuario. Algunos desarrolladores de sitios web han optado por incluir el archivo de la fuente
en su pagina, de tal forma, que el usuario pueda descargarla e instalarla. Esto presenta
el inconveniente del tiempo de descarga asi como el de la instalacion que retrasaran el
proceso.

El uso de varias columnas en el texto no funciona de la misma forma que funcionaria en
un texto impreso, ya que podria complicar la lectura si las dimensiones de la pagina rebasan
los limites de la pantalla y requieren de las barras de desplazamiento.

El lenguaje HTML permite la utilizacion de tablas que resultan de gran ayuda para
definir los bloques de texto, sus limites y sus margenes. A pesar de esto, el disenador debe
previsualizar los textos en diferentes navegadores, ya que en muchas ocasiones las tablas
llegan a modificarse.

Por otro lado. cuando el disefador se enfrenta a la eleccion del tamano de su texto, se topa
nuevamente con una gran limitante. El leguaje HTML fue creado con fines cientificos, por lo
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cual, el tamano del texto respondia solo a necesidades en la organizacion de la informacion.
Dado esto el codigo cuenta con 6 variaciones de tamano (de la H1 que es la mayor a la H6)
conocidas como estructura de niveles de contenido.

Para el usuario de un sitio web la lectura de la informacion debe ser lo mas sencilla
posible. No se pueden presentar lineas muy extensas con un gran namero de palabras que
lo obliguen a mover la cabeza de un lado a otro, ni textos demasiado largos sin descansos
visuales. Estos errores provocan que el usuario pierda la continuidad dando como resultado
el desinterés por la informacion publicada.

En algunos casos, los disefiadores han optado por convertir el texto a imagenes GIF o JPECG.
Esto no es muy comun debido a que es realmente limitado, se puede usar en textos muy
pequenos, cuidando que las imagenes resultantes tengan poco peso (el tiempo de descarga
de las imagenes es superior al del texto en HTML). Ademas no facilita la actualizacion o
correccion de la informacién, por lo cual no es recomendable para contenidos que cambian
constantemente,
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Como se ha mencionado anteriormente, el disenador grafico que decida desarrollarse
profesionalmente en el area del disefo web, tendra que conocer todas las caracteristicas
de los elementos que lo integran, para saber emplearlos de la manera mas adecuada, y asi
poder lograr los objetivos planteados al inicio del proyecto.

Lo que cominmente se conoce como animacion o dibujos animados, se denomina asi por
la palabra inglesa "cartoon" que significa vifieta, caricatura o dibujo (animar, dar vida a lo
inanimado).

La animacion tradicional se logra gracias al registro, a través de una camara fotografica,
de imagenes con ligeros cambios de movimiento. Estos registros son lo que llamamos
fotogramas. Para apreciar el movimiento se requieren aproximadamente 24 a 12 fotogramas
por segundo. Gracias a que el ojo humano presenta un fenémeno llamado persistencia, se
puede percibir el movimiento, ya que la retina mantiene las imagenes que recibe por un
lapso breve de tiempo que permite unirlas con las siguientes.

En los ultimos anos las técnicas para crear animacion han evolucionado notablemente al
grado de convertirse en un elemento importante en los medios de comunicacion.
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Por sus caracteristicas se ha convertido en una herramienta que apoya al disenador en el
desarrollo de objetos que den solucion a problemas de comunicacion visual,

En este caso se explica la animacion digital. Se le llama digital porque esta formada por un
codigo binario que al ser visualizada en la pantalla se transforma en una senal de video. Los
medios digitales estan formados por informacién representada por digitos.

El desarrollador anicamente ﬁbne«'qﬁé: ;

”j Actualmente, los dispositivos de software y hardware empleados por la mayoria de los

b el principio y el fin del m Gl . ; . , { L _— .

A S, equipos de computo. permiten visualizar imagenes en movimiento en tiempo real. Estas
animaciones pueden ser transferidas y visualizadas a través de Internet.

La realizacion de animaciones de uso general a través de un sistema de computo, ha
reducido enormemente la complejidad manual que hace afos implicaba. A diferencia de
que en el pasado las animaciones se generaban con dibujos que ilustraban cada paso del
movimiento, ahora el desarrollador Unicamente tiene que elaborar el principio y el fin del

movimiento (fotogramas clave), ya que la computadora genera todos los pasos intermedios

necesarios (fotogramas intermedios), dependiendo de la velocidad requerida. Claro que esto
es solo en la animacién que se genera para ser visualizada a través de Internet, ya que en
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i i,_f:;'l,.!-"':ﬁlk A la animacion tradicional se sigue empleando el dibujo a mano apoyado por la tecnologia

digital.
Los fotogramas claves, son el principio y el fin del movimiento, como anteriormente 54 ,
se menciona. En estos se define la direccion, la opacidad, la escala o cualquier cambio {

que requieran los elementos. Estos fotogramas definen casi cualquier caracteristica del
B Folgrainas dave movimiento, gracias a estos se ajusta la aceleracion o desaceleracion. El namero de
fotogramas que la accién emplee afecta la velocidad del movimiento, porque si el numero es

mayor, el movimiento tiene mayor duracion. Las caracteristicas del movimiento estan dadas
por la cinética, la cual define la orientacion, la direccion y la rotacion de los elementos.

Existen diferentes formas de crear y visualizar imagenes en movimiento a través de la
red, pero la mas comun y completa que existe actualmente es la que se maneja en formato
SWE. Para visualizar las animaciones presentadas en este formato, los navegadores deben
contar un dispositivo de software especializado que ha sido ampliamente difundido. gracias
a la facilidad de que el usuario pueda obtenerlo de manera rapida y gratuita. El formato
SWF se basa en un sistema de ilustracion con vectores, al que se le pueden afadir imagenes

en mapas de bits.
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Las animaciones generadas a través de este sistema pueden ser largas y complejas, pero
debido a la lenta transferencia de datos a través de la red, no es posible abusar de esta
cualidad. Por ejemplo, cuando se afaden imagenes en mapa de bits o alguna especie de
efecto, el tamano del documente crecerd considerablemente. Por esto. el disefiador grafico
que decida desarrollar una animacion, debe seleccionar de manera cuidadosa los elementos

que formaran parte de ella.

muchas opciones que el disenador grafico puede apravechar
T e —
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ilita la creacion de atmosferas
tensifica el caracter del mensaje.

Diseno de sitios web con animacion digital
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Una de las caracteristicas méas importantes de la informacién a través de Internet, es
que puede contener sonido especialmente disefado para complementar un sitio web. El
disefiador que trabaja con imagenes en movimiento debe conocer la importancia que tiene
el sonido como parte fundamental de la imagen, ya que facilita la creacion de atmosferas e
intensifica el caracter del mensaje, porque comunmente, nuestra atencion es atraida hacia
un objeto que produce sonido, y mas aun, si éste esta en movimiento o se le da una jerarquia
visual especifica.

Puede ser empleado en concordancia o no con la imagen, dependiendo de los objetivos,
por ejemplo una variacion drastica puede captar la atencion del usuario o simplemente
puede aparecer como fondo con la intencion de aumentar la sensacion de espacio sin
competir con los elementos visuales. Ademas es importante sefalar que las percepciones
visuales y auditivas son muy similares. Cuando se presentan juntas se complementa una a
la otra.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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Diserio de sitios web

"Al igual que las imagenes, el sonido puede categorizarse comao literal o abstracto
El sonido literal es referencial y es necesario para apoyar & la realidad. Comunica un
significado especifico. Un ejemplo pueden ser las palabras declamacdas por un actor o
soniclos asociados a ambientes. Puede ser que no se sefale fa fuente original. puede
ser que no veamos al actar que hahla, El sonido abstracto, como un tema musical
no es-esencial para el contenido de una secuencia, na senala a la fuente e origen

pero puede aumentar fa emaotividad del mensaje, "'

El audio que se transmite a través de Internet tiene muchas funciones, en la mayoria de los
casos, es empleado para distribuir e intercambiar musica, pero en este caso en especial, se
explican las caracteristicas del audio digital empleado en animaciones para sitios web.

El audio digital se mide en frecuencias de muestreo y resolucion de bits, gue

detenmiman &l rango dinamico. ™

Lo anterior determina la calidad del sonido, ya que frecuencias de muestreo altas tienen
mejor calidad de audio pero mayor peso en bits. Esta es una caracteristica que el disenador
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debe tomar en cuenta debido a las limitantes de espacio en bits que tiene un sitio web. Para
estos casos se cuentan con diferentes formatos. Los mas comunes son: 8-bits, 16-bits, o 12-
bits. asi como las frecuencias de muestreo de 44,1 Khz. , 32 Khz. , 22, 050 Khz. y 11, 025
Khz. Para estas frecuencias existen esquemas de compresion que permiten disminuir tamafno
en bits sin pérdida de calidad.
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Como se ha mencionado con anterioridad, el disenador grafico debe conocer el area en la
que se ubica el proyecto en que participa, por esto en la elaboracion de un sitio web debe
familiarizarse con todos los elementos que intervienen en el proceso.

La definicion de los objetivos del sitio, es el primer y esencial paso en su construccion. Con
ellos se definen las estrategias a seguir, asi como, los tiempos de elaboracion de cada etapa.

Posteriormente se definen las caracteristicas de la informacion que el sitio contendra, de
esta manera se deciden los lineamientos de disefio tanto de informacién como graficos y a
través de un analisis detallado se establecen presupuestos y tiempos de desarrollo.

Si la informacion es mucha, es posible que el sitio requiera motores de busqueda que
deberan ser construidos para ese tipo de informacion especifica.

La definicion del usuario es el paso siguiente. En éste, se analizan sus necesidades e intereses
para que de esta forma se elabore la estructura del sitio. Existen diferentes tipos de usuario
de Internet, sus requerimientos varian dependiendo de sus intereses, y la manera en que
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acceden a la informacion es lo que da las bases para la construccion de los sitios que visitan.

Para los usuarios ocasionales, la informacion clara y directa es la mejor, los ments de
navegacion deben ser sencillos y rapidos y las paginas principales deben contener la
informacion precisa que proporcione una vision general del sitio.

Los usuarios que accesan a Internet de manera habitual, tienen objetivos mas claros y
buscan ments rapidos que proporcione datos efectivos.

Si se toma en cuenta que la WWW es un medio internacional, los desarrolladores de
sitios deben pensar en los usuarios de otros paises, para los cuales los convencionalismos
nacionales pueden resultar incomprensibles. También se debe considerar la necesidad de
que se construyan versiones de los sitios en otros idiomas.

Es necesario determinar las caracteristicas del equipo con el que consultara el sitio el
usuario mayoritario, principalmente la velocidad de sus conexiones a Internet y si requiere
tecnologia especial para la transferencia de datos.

En algunos casos se requiere personal de apoyo al usuario, cuando esto suceda debe
definirse si el contacto se dara a través de chat o correo electrénico.

En la etapa de planificacion se evalta al equipo de trabajo para establecer si se requieren
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apoyos externos. asi mismo. se define la tecnologia necesaria para la construccion del sitio
y los tipos de navegadores y sistemas operativos para las cuales se construira. También se
decide si el servidor sera interno o si se contratara el servicio con algin proveedor, asi
como las caracteristicas de este, que por lo general disponen de espacios de hospedaje
de diferentes capacidades, servicios de cuentas de correo electronico y caracteristicas que
podrian dar factores determinantes en la construccion del sitio.

Existe una lista de requerimientos importantes que deben cubrirse antes de la construccion
de un sitio web. Uno de ellos es el nombre del dominio. nombre con el cual sera identificado
el sitio, es decir, la direccion que sera proporcionada al usuario para el acceso al sitio y que
en la mayoria de los casos debe tener relacion con el nombre de la empresa. Dentro del gran
numero de sitios existentes en Internet, es muy probable que el dominio deseado no esté
disponible y se deben pensar alternativas para otros nombres.

Posteriormente sigue la etapa de organizacion de los contenidos del sitio, con esto se permite
la correcta estructuracion del equipo de trabajo. A esta etapa se le denomina arquitectura
de la informacion, se auxilia con la construccion provisional de pequefas partes del sitio que

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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sirven para definir la navegacion y decidir las caracteristicas de la interfaz definitiva.

Contando con lo anterior, se procede a la elaboracion del diseno del sitio. La reticula se
define disponiendo del espacio que los elementos que componen el sitio requieran, estos
pueden ser, botones, textos, fotografias, graficos, banners, etc. También es necesario contar
con todas las especificaciones de disefio de la empresa para la cual se va a desarrollar el
sitio.

El disenador debe trabajar en conjunto con el equipo de programacion ya que en muchas
ocasiones el diseno requiere pequenos ajustes que solo son perceptibles en la etapa de
construccion, en la cual, se arma el total de las paginas que componen el sitio.

La construccion finaliza cuando se tiene la programacion completa en HTML del sitio,
todas las ligas relativas y absolutas, las bases de datos y los elementos de diseno (graficos,
fotograficos, tipograficos, animaciones, etc.)

Finalmente se disponen las estrategias de mercado en las que participara el sitio web,
como puede ser, la publicacién en buscadores, anuncios, promociones, propaganda impresa
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y electrénica, etc. Un gran nimero de sitios requiere de mantenimiento posterior, debido a
actualizaciones y cambios. El sitio debe ser evaluado de acuerdo a su éxito, el cual se mide
con el namero de visitantes y la reaccion de estos, que puede ser manifiesta a través de
correos electronicos.

En el siguiente capitulo inicia el proceso de diseno del sitio web de Grupo Kimex, con la
recopilacion de la informacion concerniente a esta empresa y el analisis de los requerimientos
del proyecto.
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capitulo 11l

3 Investigacion acerca del Grupo Kimex

El grupo Kimex requiere del desarrollo de su sitio web. con el fin de mostrar a sus clientes
y el publico en general la identidad corporativa de su empresa.

Para lograr un sitio web que cumpla con este objetivo, es necesario conocer a fondo las
caracteristicas del grupo. A continuacion se muestran los resultados de la investigacion.

Kimex es la empresa base de la verticalizacion del grupo. Fundada en 1968, su actividad
se extiende desde petroguimica secundaria, con la produccion de resinas de poliéster, hasta
la comercializacion de hilos, telas, preforma y botellas.

Kimex coloca su produccion en el mercado local e internacional y sus principales lineas
son:

- Resinas PET para Filamento

- Resina Poliester Grado Fibra

- Resina Poliester PET Grado Botella
- Preforma PET para Soplado

- Envases de PET

- Resina Nylon Para Filamento
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- Fibra corta de poliéster para diversos usos (algodonero, lanero, etc.)
- Filamento de Nylon y poliéster (Texturizados, Rigidos, POY, Microfibra)
- Telas de fibras sintéticas y naturales tefiidas y estampadas.

Kimex sostiene un alto ritmo de inversion con el objetivo de mantener un adecuado nivel
de competitividad y de incorporar con dinamismo nuevas lineas de productos.

KIM IX

 Identidad grafica del Gny
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3.1 “Grupo Inmobiliario

Punto importante del crecimiento del grupo. ha sido su intervencion en el rubro de bienes
raices.

Desarrollos importantes muestran el empuje y el interés que la nueva generacion del grupo
impone en proyectos industriales e inmobiliarios.

Actualmente los negocios inmobiliarios del grupo son manejados por promotoras que
disenan construyen y administran desarrollos diversos. Promotora Industrial Hidalgo lleva
adelante los proyectos del parque Industrial Tepeji, que con una extension de 5 millones de
metros cuadrados es magnifica opcion para la creacion, crecimiento y nueva ubicacion de
industrias a las puertas del Valle de México. '

Fraccionamiento Paseos de San José promueve el desarrollo de un area para la creacion de
viviendas y comercios asi como un centro comercial de gran magnitud para competir con los
mejores de la parte norte del Valle de México.

El grupo esta integrando estudios y planes para incrementar su oferta de naves industriales,
almacenes y oficinas al igual que su oferta en edificios con los niveles de excelencia que
permitan entrar y satisfacer al mejor sector del mercado.
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¢ 3.2 " Historia del grupo

En 1938 se inicio la historia del grupo Industrial Kindy cuando abrieron sus puertas al /67
publico y al futuro de México dos almacenes de venta de tela al menudeo con el nombre
de "Las Novedades”, mas adelante en 1948 con una vision emprendedora y 40 telares
semi-automaticos para manufactura de telas tejidas a base de filamentos de nylon con fibras
de algodén, se ponen en marcha los primeros intentos industriales. Surge asi la marca
comercial Kindy que posteriormente seria el pilar del actual grupo Kimex

: En 1954 bajo el lema “Las telas del futuro” naci6 Cia. Industrial Kindy, empresa que vino

Ny e a consolidar el caracter industrial del grupo al instalarse la fabrica mas moderna de tejidos a
Trabajador de COL'O‘R_T:EXJ base de fibras naturales y sintéticas de Latinoamérica.

: En 1963 se fundd Colortex con el fin de integrar la planta estampadora de telas que

complementara la expansion del grupo, logrando una gran diversidad de procesos que

permitieron magnifica fidelidad y precision en el estampado de dibujos en tela. La

aceptacion de sus productos en el mercado en 1971, obligaron a realizar una ampliacion

para integrar modernas instalaciones de la division de descrude, tenido y acabado de telas,
lo que revoluciono la industria de su ramo. /
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“Servir bien y cada vez Mejor a todos” fue el pensamiento que alenté a grupo Kindy, hoy
grupo Kimex. a poner en marcha Kindy Mills, la division que irrumpié exitosamente en
el mercado de medias y pantimedias implantando un nuevo concepto en produccion,
distribucion y precios, para lograr que llegaran mas facilmente a la mayor cantidad de mujeres
mexicanas, mejores productos. Otras empresas dentro de este mercado pertenecientes al
grupo fueron Hilaturas "Al" (1979-1992), Zekie (1980), que surge como empresa textil de
la confeccion productora de pantaleta, playera y sabanas. siendo ahora una de las empresas
con mas experiencia en la realizacion de prendas intimas; Maquintex (1982). empresa textil
de confeccion de media, pantimedia y tobimedia, y Alaia (1999), productora de prendas
intimas de exportacion. Con estas empresas se dio origen al parque Industrial Tepeji.

En 1974 surge Kimex como el Gltimo adelanto petroquimico para la fabricacion de fibras
sintéticas de Nylon y Poliéster, siendo ésta la maxima expresion industrial del grupo donde
se conjugd la experiencia y asombrosos avances de la tecnologia petroquimica.

Kimex fue desde un principio un ejemplo de la originalidad, adelanto y eficacia desde su
surgimiento, siendo un orgullo no sélo para el grupo sino para la industria universal.

Disenio con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex

'y '6 8 ."I




4
3
z
w
-

[}

‘!-__: L

Y eYh

b

Produ:tos PET

P i

Investigacion acerca del grupo Kimex

Grupo Kimex incursiona en 1984 a la industria del plastico iniciando la comercializacion
de su marca Kimpet con la que desde entonces abastece al extenso mercado nacional e
internacional de Polietilen Tereftalato “PET", grado botella, tanto en resina, como preformas
y envases. En el ano de 1987 se comenzo la produccion de preforma y botella para envasar
productos alimenticios y a principios de los 90, el apuntamiento del Polietilen Tereftalato
(PET) en el mercado nacional e internacional, da lugar a la produccion de garrafones de
19 litros para agua y tarros manteniendo la idea de crear nuevas opciones en materiales
accesibles y reciclables que nos coloquen a la vanguardia.

Siempre con el cuidado y respeto al medio ambiente, se crea en 1995 la unidad de
reciclaje, la cual se encarga de reciclar botellas de PET recolectadas en tiraderos publicos que
posteriormente se emplean en la produccion de chip para el departamento de fibra corta o
para la creacion de nuevos productos.

De esta manera grupo Kimex fortalece el crecimiento, desarrollo e industrializacion de

nuestro pais y de nuestra gente.
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3.3 “El grupo Kimex

El grupo Kimex es un grupo empresarial 100% mexicano, conformado por diferentes
centros de negocio, que gracias a su actitud visionaria se ha mantenido durante mas de
5 décadas en los mercados en los que participa, encauzado su esfuerzo y capacidad al
crecimiento humano y tecnolégico ofreciendo productos con la mejor calidad a sus clientes.

Cimentado en la constante superacion de su personal, y su férreo objetivo de ser competitivo
en el ambito mundial, siendo lider en los distintos negocios en los que participa, asi como
ofreciendo los mejores productos en el mercado, grupo Kimex compite en América y Europa
posicionando sus diferentes marcas en paises como Estados Unidos, Francia, Inglaterra,
Israel. Turquia. Colombia. Panama y Costa Rica entre otros, generando actualmente 3800
empleos directos en sus 9 plantas.

Para hacer de la empresa la mas fuerte en su ramo, trabajan en equipo, integrados sin
importar puesto ni jerarquia, pues estan conscientes de que cada uno de ellos tiene una
responsabilidad y un compromiso para con los demas. Se consideran un sélo equipo,
aprendiendo unos de otros y de sus mercados apoyandose en la experiencia, tecnologia y
capacidad innovadora del grupo.
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€3.3.7 Empresas del Grupo

AFIK, SA. de C.V. Empresa arrendadora del grupo. T
KIMPET, S.A. de C.V. Empresa dedicada a la compra-venta de resinas,preformas y envases.
KIMTEX. S.A. de C.V. Empresa dedicada a la compra-venta nacional de tela acabada.

KIMFIL, S.A. de C.V. Empresa dedicada a la compra-venta de hilo y fibra corta.

KIMEX, S.A. de C.V. Empresa dedicada a la manufactura y venta de: resinas, preformas,
envases, fibra corta, hilo, tela cruda y terminada.

KINDY. S.A. ce C.V. Empresa dedicada a la comercializacion de tela.

COLORTEX, S.A. de C.V. Empresa maquiladora dedicada al tenido, estampado y acabado de tela.
KINKOLOR, S.A. de C.V. Empresa maquiladora dedicada al estampado de papel y su

&

transferencia a tela.

MAQUINTEX. S.A. de C.V. Empresa dedicada a la manufactura, maquila y venta de pantimedia
y pantaleta, en el ambito nacional y exportacion.

ZFKIE, S.A. de C.V. Empresa dedicada a la maquila e inspeccion y empaque de pantimedia y
pantaleta para exportacion.

ALAIA, S.A. de C.V. Empresa dedicada a la maquila e inspeccién y empaque de ropa interior

para exportacion. /
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Trabajan para cumplir las necesidades y requerimientos del mercado, han incursionado en 7
diferentes industrias desarrollandose integralmente en sectores como:

*Polimeros

eFibras

*Telas

*Preformas
*Plasticos y Envases

Sus productos, orientados al consumo en la industria automotriz, confeccion, muebles y
alimentos, pretenden competir en estos mercados por su gran calidad y gozan de prestigio

entre sus clientes.
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PLASTICOS Y ENVASES

TENIDOS Y ACABADOS

FIBRAS

*Envases Universales / México
*Industria Aceitera / México

* Aceite patrona / Mexico
*Coca Cola / México

*Pepsi Cola / México

* Embotelladora Rivera
Latinoamericana / Brasil
*Embotelladora Lima / Pert

* Matisa / México

* Ayotla / México

*Industrias unicornio / México
*Elasticos de Puebla / México
*Bonetera San Jose / Mexico
*Industrias Golden / México
*Elasticos de México / México

*«O MARA / EU
*Promtex / Canada
*Martin Colour / EU
*Campa Bello / EU
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ﬁ.‘ﬁ Certificados adquiridos

Grupo Kimex considera que su existencia se justifica si genera ingresos y bienestar para
quienes participan en su negocio, asi como para el pais, cumpliendo con la responsabilidad
de proteger y conservar la ecologia y medio ambiente del planeta.

Desde 1997 cuentan con politicas que le permiten preservar el ambiente, las cuales los han
hecho acreedores a la denominacion de Empresa Limpia en varias ocasiones.

Otro certificado que la SECOFI ha otorgado al grupo desde 1986 es el "Certificado de
Empresa Altamente Exportadora".

Actualmente se encuentran en el proceso de implementacion del Sistema 1SO 9002 que
les permitira contar con un sistema reconocido en normas internacionales que avale sus
acciones para asegurar la satisfaccion de las necesidades de sus clientes.
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€3.7 ¥ Filosofia

Comparten principios y valores basicos que sustentan la base de su desarrollo. Todos los
que conforman esta empresa, estan comprometidos con el cumplimiento y logro de su visién
y su proposito.

Los valores son parte importante de su filosofia, siendo estos los que los guian en el
cumplimiento y alcance de sus metas.

Proposito: Exito a través del servicio
Vision: Crecimiento a través de Innovacién e integridad
Valores: Aprendizaje, comunicacion, respeto, unidad, humildad.
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[capitulo

@ mtﬁpcién de los requerimientos del disefio del sitio web.

El grupo Kimex requiere de un sitio web que muestre a sus clientes y al publico en general
los valores esenciales que han llevado al grupo a posicionarse en el lugar de gran importancia
de la industria nacional que actualmente conservan.

Uno de los valores mas importantes para Kimex es la unidad, es importante resaltar en este
ambito. que la unidn estrecha entre las empresas que lo componen es lo que ha solidificado
al grupo.

Se pretende informar al usuario que grupo Kimex, cuenta con tecnologia de punta que
constantemente se renueva para ofrecer siempre los mejores productos, otra caracteristica
que confirma que se encuentra en constante crecimiento.

El sitio web contiene informacion que se dara a los clientes del grupo para estrefar los
vinculos y mantener y reforzar su imagen positiva. A los clientes posibles este sitio web
servira para proporcionar la informacion escencial del grupo.

En el siguiente capitulo se desarrolla el diseno grafico de la pagina principal del sitio y los
lineamientos de disefo de las paginas interiores con base en los requerimientos anteriores y
a la informacion obtenida.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex







w capitulo 1V

Disefio para el sitio web del grupo Kimex. .w.""



capitulo IV:

4 Diseno para el sitio web del grupo Kimex

Este capitulo detalla el proceso de disefio del sitio web del grupo Kimex. Partiendo de
la informacion obtenida en los capitulos 1. 2 y 3, los cuales contenian una vision general
del area en la que un disefador grafico tiene que desenvolverse cuando participa en el
disefio de un sitio web, asi como, la informacion relacionada con el grupo y el analisis de
los requerimientos del diseno. Este capitulo describe los criterios morfologicos, iconicos,
tipograficos y cromaticos empleados en su desarrollo dentro de las etapas de sintesis y

evaluacion del método.

Capitulo 1 Capitulo Il Capitulo 111
Diseno Internet Grupo Kimex
Disefo Grafico Multimedia Historia
Método de disefio Interactividad Empresas del grupo
Interfaz Productos

Comunicacion

Cormlenclbn sl Color en'los rne'_-dlios digitales C|EEJ'.'IEIES
Elementos de comunicacion visual thograf{a y grgf_xcos ICEI‘TI_ﬁcadOS
; ; Tipografia en sitios web Filosofia
Medios masivos Animacion Requerimientos de diseno
Tecnologia Sonido
Proceso de elaboracion de un
sitio web
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Para iniciar con la construccién de este sitio web, es fundamental definir y analizar los
objetivos que se pretenden alcanzar con su elaboracion.

: 78
Objetivos /
Resaltar los valores principalmente la unidad vy solidez
Calidad de sus productos
Tecnologia de punta
Renovacion
Crecimiento constante

Analizar las caracteristicas de la informacién que contendra el sitio es el siguiente paso. Esto
facilita la definicion de los lineamientos de disefo.

Informacion

Historia del grupo
Caracteristicas
Empresas que lo forman
Productos
Vision
Valores
| Proposito
Certificados
Contacto
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Uno de los pasos fundamentales en la creacion de un sitio web, y en general de cualquier
diserio, es la identificacion del usuario, sus intereses y necesidades.

Usuario

Principales clientes del grupo Kimex | Empresas de plasticos y envases
' | Embotelladoras
Refresqueras
Empresas que consuman tenidos
Empresas que consuman fibras

Clientes posibles

Los usuarios de este sitio seran miembros de las empresas a las que grupo Kimex presta
sus servicios. La informacion que se les proporcionara esta basicamente relacionada con
detalles de sus productos. asi como. informacion a cerca que las divisiones del grupo que no
conocen.

Se estima que el usuario promedio pertenece a dos grupos importantes. El primero sera del
tipo de usuario que accesa a Internet de manera habitual con objetivos especificos, que gusta
de las estructuras claras pero creativas e innovadoras y de la informacion detallada.

LSTA TESIS N9 SALFE
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El segundo grupo es el de los usuarios ocasionales que rechazan las estructuras complejas
y que requieren de elementos atractivos que los hagan navegar por el sitio con interés en
la informacion. Estos usuarios prefieren visualizar en la pantalla la informacién principal del
sitio con el apoyo de elementos graficos de facil retencion que permitan la relacion entre
estos elementos y el contenido.

Aunque este grupo es de gran importancia y requiere atencion, es un grupo reducido
debido al crecimiento en el nimero de usuarios de Internet.
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: 4imisis de contenidos y plano de navegacion.

Se elabora una lista detallada de los contenidos para estructurarlos de manera que cumplan
con los objetivos del sitio, En este caso, es importante la colaboracion de los miembros de
la empresa que estan a cargo del proyecto, ya que ellos son los que definen la informacion
que constituira el sitio.

Con los contenidos proporcionados, se establece un mapa del sitio. De esta manera se ven
cuales son las paginas principales, qué informacion contendran y de qué forma se tendra
que establecer la navegacion. En este momento se aprecia la importancia de cada seccion, se
define que contendra la pagina principal del sitio (home) y que secciones se incluiran. Esto
facilita la jerarquizacion de los elementos segtin su importancia para de esta forma establecer
su disposicion en el area de trabajo.
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4.2¢ Definicién del espacio de trabajo

Contando con la informacién requerida, se inicia con el proceso de disefio del sitio con la
definicion del espacio de trabajo.

Cuando se habla del espacio de trabajo con el que el disenador cuenta debe considerarse
una gran cantidad de variables que no pueden controlarse del todo, por esto se establece
un area estandar. Esto se hace con la definicion de las caracteristicas mas comunes en el
equipo del usuario. La resoluciéon mas usada en los monitores es de 800 x 600 pixeles a los
cuales se debe restar el espacio que ocupan las barras de titulo, los ments de herramientas
del explorador, asi como, las barras de desplazamiento (que siempre varian segin las
preferencias del usuario). El espacio resultante para la visualizacién del sitio web es de 780
X 410 pixeles.
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PANTALLA DEL MONITOR

Barra de titulo, menus y botones del explorador

Espacio de visualizacion del sitio web

Scroll vertical

Barra de inicio, scrall horizontal v barra de estado.
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43fﬁ?§ amacion

La organizacion de los elementos de la interfaz debe estar jerarquizada con base a la
importancia de la informacion para dar al usuario un material funcional y legible. Esta
organizacion se da a partir de la creacién de una reticula, cuyos elementos modulares
generan el patron que da orden y distribucion a los elementos graficos. Esta diagramacion
debe ser constante desde la pagina de inicio hasta las paginas interiores del sitio web

Ademas de lo anterior, la organizacion de los elementos en el espacio dota de objetividad
y racionalizacion al trabajo creativo y facilitan el desarrollo del proceso técnico productivo
del sitio web. La organizacién de los elementos permite legibilidad del contenido y mayor
comprension en menos tiempo de lectura.

En el disefio de un sitio web corporativo la configuracion y disposicion logica constante de
los elementos que identifiquen a la empresa es de gran importancia.
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Inicialmente, cada lado del espacio de trabajo se divide en 8 médulos principales. De
acuerdo a la posicion de cada modulo, se dividen en fracciones para generar mas puntos de
interseccion que afadan mas opciones a la reticula inicial.

Posteriormente se aprovechan algunos puntos de interseccion de la parte superior para
definir diagonales que dividiran el espacio en dos secciones principales, con la finalidad de
centrar la atencion en la parte superior izquierda, espacio que se reserva para la identidad
grafica del grupo Kimex. Se inicia con la distribucion del espacio, se analizan los elementos
que se deben incluir y que importancia se les asignara.
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4ﬂstribuci6n y jerarquizacion de los elementos

Los elementos se distribuyen en el espacio en funcién de su importancia. Para la
empresa es muy importante resaltar su identidad grafica por lo cual ocupa el lugar principal
en la distribucion de los elementos de la interfaz. Los elementos que representan al grupo
Kimex. se disponen en la parte superior de la reticula, ocupando 3 Y2 moédulos en orden
descenderte. El ment principal, forma parte de este grupo. Este ment contiene los botones
que daran acceso a la historia del grupo, quienes lo conforman y sus productos principales.
Al men se le asigna la parte superior derecha, con la intencién de que el orden de lectura
del usuario lo ubique después de la identidad grafica.

La seccion inferior derecha de la pagina se designa para los elementos representativos
de las divisiones que conforman al grupo. En la parte inferior de esta seccién se ubica la
direccion del grupo, asi como. los botones de acceso a la version en inglés del sitio y al
contacto por correo electronico. Aunque estos elementos no tienen tanta importancia para
el usuario, son accesibles y faciles de localizar.

Disefio con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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4.4mpci6n de los criterios morfolégicos

Las formas empleadas en este sitio, combinan lineas rectas y curvas con el fin de mantener
un equilibrio entre los conceptos de estructuracion, formalidad y dinamismo.

Se buscan puntos de interseccion en la parte superior de la reticula que den origen a
mas diagonales que al unirse a las primeras formen un elemento de forma irregular que al
estilizarse genera una curva constante, cuya parte inicial surge de la identidad grafica, se
sesga en su parte inferior y crece nuevamente, incrementa gradualmente su grosor y parte
del punto inferior hacia los lados de manera asimétrica para desaparecer en la esquina
superior derecha.

Esta forma representa el cambio constante, el progreso y el crecimiento del grupo, es la que
envuelve a la identidad gréfica y que sirve de guia para los botones de propésito, valores y
vision.

El contorno de esta forma se repite en la seccion inferior de la reticula. En este caso se
emplea para mantener los conceptos de unidad y dinamismo pero con la intencion de
vincular los elementos que representan a cada una de las divisiones del grupo, elementos
que se explican mas adelante.
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La curva superior esta conectada a través de una linea con el espacio que se tiene destinado
para los elementos graficos que identifique a las divisiones del grupo, con el objetivo de
mantener el vinculo visual entre la identidad grafica y sus divisiones, y reforzar el concepto
de unidad.

Para diferenciar el mend principal y el submend del contenido, se colocan dos lineas
horizontales del ancho total del espacio de trabajo que se quiebran en los puntos que se
tienen destinados para los botones de los menus. Estas lineas se quiebran para facilitar la
ubicacion de los botones.

En el espacio resultante de la parte inferior se destinan 3 1/2 modulos de izquierda a
derecha para la direccion del grupo. La decision de dejar este espacio se debe a que se
considera que la informacion debe colocarse en un lugar de facil acceso para el usuario. Se
coloca a la izquierda del espacio de trabajo para equilibrarla con respecto a los elementos
que componen la seccién de las divisiones del grupo que estan colocados a la derecha.

El espacio destinado a la direccion esta delimitado por una linea vertical para justificar el
texto hacia la derecha también con fines de equilibrio en la composicion.

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex
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4.4" Descripcion de los elementos iconograficos
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Fotografias representan a cada una de las divisiones del grupo para mantener un vinculo

_‘\0\

visual con la informacién correspondiente a esa division. Estas fotografias comparten
las mismas caracteristicas de tamano y forma. Su disposicion en el espacio nos permite
visualizarlas como un conjunto de elementos, en donde no hay mayor peso de ninguna en
relacién con las otras. Esto se decide con el fin de proyectar al usuario la imagen de unidad
y organizacion del grupo.

En este mismo grupo de iméagenes se hace visible una seccion de la reticula que define su
distribucion, esto tiene el proposito de reforzar los conceptos de estructuracion y confianza

en la organizacion.

El espacio destinado para los ele

h se divide en modulos pequefios q
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_ 4;sﬁ§'s'ﬁripci6n de los criterios cromaticos

Los colores empleados en este sitio corresponden a los de la identidad grafica del grupo
Kimex. El grupo proporciona los nimeros en Pantone® para posteriormente buscar los
colores equivalentes o0 mas cercanos en la paleta segura de web.

Predominan las imagenes en dlo tono. presentadas en bajo contraste con relacion al fondo
blanco evitando las tonalidades brillantes.

Los tnicos elementos que poseen un color saturado. son el triangulo y la flecha que forman
parte de la identidad grafica, en rojo y verde respectivamente. Esto favorece la atencién en
estos elementos.

Las fotografias que dan acceso a las diferentes divisiones, son presentadas en escala de
grises, con intersecciones en color, para invitar al usuario a posicionar el cursor en ellas.

Unicamente el menu principal se presenta en verde, con el propésito de dar mayor
jerarquia en relacion con los mends restantes y la direccién que se presentan en gris medio.

En la linea curva principal se emplea un gris que se degrada con la intencién de dar
dinamismo y profundidad a la forma.
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Los botones que corresponde a los valores, la vision y el propésito del grupo se presentan
en gris con el 50% de transparencia con el fin de integrarse a la curva sin recortarla.
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; 4;'miripci6n de los elementos tipograficos

La fuente empleada es Arial ya que gracias a sus caracteristicas mantiene la linea de disefio 93/
que guardan las identidades graficas de las empresas que conforman el grupo. Con esta
fuente, los textos favorecen la legibilidad, con variaciones en grosor dependiendo de su color
y jerarquia.

Los textos de los botones de los menus superiores se presentan en italicas para mantener y
reforzar la direccion ascendente de las formas. Asi mismo, esta fuente facilita la legibilidad
en la direccion de la empresa, que por razones de espacio y jerarquia, se presenta en un
puntaje inferior.

¢ QUIENES SOMOS?

’/> Arial Bold Italica
VISION

CONTACTENOS

Anal Bold
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4.7 Lineamientos de disefio de paginas interiores

Aungque el disefio grafico de las paginas interiores del sitio web no se desarrollan en este
proyecto, con base al diseno de la pagina principal se establecen los lineamientos que deben
seguirse para su elaboracion.

Las paginas interiores del sitio respetan la diagramacion empleada en la pagina principal.
El objetivo en este caso es mantener el interés del usuario, presentandole un sitio que
mantenga la misma estructura en cada una de sus partes.

No existen variantes en la gama de color empleada, ni en los criterios morfologicos y
tipograficos, Gnicamente se adapta la reticula para la distribucién de los textos y el material
fotografico que se incluye en la informacion de cada una de las secciones. Estas caracteristicas
deben mantenerse para respetar los conceptos de unidad y crecimiento constante y para
conservar una estructura légica que sea previsible para el usuario.
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_ 4.8 Animacion digital del sitio

La adicion de animacion al sitio web del grupo Kimex, esta orientada a reflejar dinamismo,
modernidad y evolucion continua del grupo. Actualmente existe una gran variedad de
técnicas y herramientas para lograr la animacion digital, pero especificamente en el caso de
este sitio web, se emplea la que tiene mayor difusién y mayor acceso a los usuarios.

La introduccion que se genera para este sitio se compone de los elementos esenciales de
la pagina principal, es decir, la animacion se desarrolla a partir de la identidad grafica, la
estructura y las lineas que integran el disefio. Esto se decide con el propésito de mantener la
unidad de todos los componentes, ademas de que facilita la interactividad y el rapido acceso
a la informacion.

A continuaciéon se presenta de manera esquematica los momentos principales de la
animacion y su justificacion conceptual.

Los primeros elementos que aparecen en la pantalla son un grupo de lineas rojas que
vienen del espacio exterior entrando por diferentes puntos del area de trabajo. Cuando
estas lineas se unen forman la fecha verde que forma parte de la identidad grafica de grupo

Diseno con animacion digital para el sitio web del grupo Kimex




kimex. Son elementos individuales que al unirse forman uno solo y se emplean de esta forma
porque uno de los objetivos del sitio es resaltar la unién de todos los componentes para
formar un grupo de trabajo unido.

Al formarse, la flecha abarca toda la pantalla para representar fuerza y solidez,
posteriormente reduce su tamano y se dirige a la parte central izquierda del espacio y desde
este punto inicia un camino en linea recta hacia la derecha dejando a su paso cada uno de
los caracteres que forman la identidad del grupo, para representar la manera en que grupo
Kimex se forma, a través de un camino de progreso y continuo desarrollo.

Lo

IUIVIE ¢ KIM X
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Después de que la identidad grafica aparece se transporta hacia el espacio que se le tiene
destinado en la diagramacion y diminuye su tamano para integrarse con los elementos
restantes que conforman la composicion y que aparecen gradualmente con el mismo ritmo
de tiempo.

La curva es el siguiente elemento en presentarse, aparece en un punto inicial a la izquierda
y se completa en la esquina superior derecha, para reforzar los conceptos de dinamismo y
continuo crecimiento. Para seguir la direccion que forma la curva se presentan los botones
de vision, valores y propoésito ya que por su importancia deben permanecer unidos a los
elementos que forman la seccion destinada a la identidad gréafica.

A continuacion en la parte inferior de la curva aparece la linea que une a las fotografias
de las divisiones con la parte superior, estas fotografias aparecen una a una siguiendo la
direccion que marca la linea. También de manera gradual se construyen el segmento de
estructura y la curva que las organiza, sostiene y vincula, De esta forma se puede apreciar el
concepto de unidad entre cada uno de sus componentes.
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Finalmente aparecen los elementos restantes en este orden: el ment superior, el mena
inferior y la direccion de la empresa. Se hacen presentes de manera gradual y discreta para
integrarse con el resto del contenido, se empieza con trazo de las lineas que definen los
men(s hacia la derecha para mantener la direccién que se ha empleado hasta este punto.

Por otra parte, el sonido en este proyecto es un elemento de apoyo a la imagen, no cuenta
con gran importancia, pero resalta enormemente los movimientos de los elementos para
atraer la atencion del usuario en los momentos esenciales de la animacién que representan

mayor interés.

Para finaliza, la animacion se emplea dentro de esta pagina principal con dos objetivos
adicionales. El primero es el de presentar la informacién adicional que conforman los
valores, la vision y el propésito del grupo. El segundo es el de complementar los botones
que dan acceso a la informacién de las paginas interiores. En el primer caso, se encuentra
una persiana que por sus caracteristicas formales se adapta a la curva en su parte inferior y
sirve de soporte para los textos. Se emplea la fuente tipografica empleada hasta el momento
y las dimensiones del texto se establecen con el fin de jerarquizar el titulo y el contenido. El
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titulo es color verde, ya que por su saturacion resalta del fondo que se presenta en un gris
tenue para definir el area de la persiana y mantenerse en bajo contraste para integrarse con

/
su entorno. 10
/
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Para finalizar, existe un cambio cromatico en los textos de los botones de los menus inferior
y superior.

El texto del menu superior cambia a rojo. ya que al ser los mas representativos y contener
la informacion mas importante del grupo, es importante que se mantengan en un color
contrastante que ademas esta presente en la identidad grafica.

A su vez. los botones del menu inferior cambian de gris a verde para indicar que
informacién obtendra el usuario pero con menor valor jerarguico.

HISTORIA_| ¢QUIENES SOMOS? | PRODUCTOS

Aqui finaliza el desarrollo de esta proyecto de disefio para el sitio web del grupo Kimex.
Para poder observarlo se incluye al final del documento un disco compacto en donde se
puede apreciar el resultado.
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Finalizado el disefio de la pagina. se trabaja junto con los desarrolladores de las paginas
interiores y con los programadores para verificar que los lineamientos de disefio sean
respetados y los graficos no pierdan calidad ni excedan su tamano. En la gran mayoria de los
casos, los errores surgen en la etapa de evaluacion en donde se prueba el contenido total del
sitio, asi como, su funcionalidad. Este es el mejor momento para definir los cambios finales
y las correcciones pertinentes.

En este caso, al terminar el documento el sitio aun no puede ser accesado por el usuario
a través de Internet y aun no se han corrido las estadisticas correspondientes en donde se
podra verificar el nimero de usuarios. las caracteristicas de sus equipos, los tiempos de
descarga, las paginas visitadas, etc.

Se pretende elaborar una encuesta en donde se pregunte al usuario los puntos
concernientes a la usabilidad del sitio y a como relaciona los elementos visuales con las
acciones y el contenido de la informacion, para poder de esta manera, verificar si los
elementos morfolégicos, cromaticos, tipograficos e iconicos del proyecto de diseno cumplen
con los objetivos para los que fueron creados.
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Como se analiza a lo largo de este proyecto. el disenador grafico se ve influenciado por
muchos factores en el desarrollo de su profesion.

Todo profesional del disefio, debe conocer a fondo su actividad, es decir, la importancia
que tiene esta en la sociedad, su impacto cultural y las limitaciones y alcances que tiene su
trabajo.

Cuando un disefador grafico. tiene pleno conocimiento de su realidad. podra desenvolverse
en el campo laboral de manera eficaz y contribuird a que la profesion sea reconocida por su
aportacion a la sociedad.

Ademas, debe estar comprometido con el area en la que se desempeie, es decir, debe
tener un amplio conocimiento de las caracteristicas y factores que distinguen los procesos.

En este caso especial, el del desarrollo de un sitio web, cuya elaboracion dista mucho del
disenio impreso, principalmente por factores técnicos. Este es uno de los factores que se
consideran deben tomarse en cuenta antes de iniciar con el proceso. Ademas el disenador
debe jerarquizar de manera correcta la informacion para determinar los elementos de la
interfaz que lo apoyaran en el desarrollo de la interactividad del sitio.
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Asi mismo. se enfrenta al problema de la animacion. En un proyecto de diseiio como el sitio
web del grupo Kimex. en donde se usa la animacion. es importante que el disehador conozca
este elemento a la perfeccion para poder aprovechar todas sus cualidades.

Con la informacion anterior, el disenador se acerca al desarrollo fundamentado del sitio
web. De la misma forma, facilita el logro de los objetivos planteados y cubre las necesidades
de comunicacion de la empresa.

En este documente se encuentran los pasos que se consideran adecuados para el desarrollo
del diseno grafico de una pagina principal de un sitio web. pero definitivamente el usuario
tiene la dltima palabra. Este definira cuales son los aciertos y los errores cometidos en el
proceso, asi comao las correcciones que pueden presentarse en un futuro.

A continuacion se presenta un glosario con los términos empleados.

Se espera gue este documento sea de utilidad y retribuya de alguna manera a la Universidad
Nacional Autonoma de México los valiosos conocimientos que esta alumna adquirio dentro
de tan maravillosa institucion.
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