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INTRODUCCION

La posibilidad de expresarnos graficamente es el factor mas importante dentro
de la comunicacion, el lenguaje grafico fue una evolucion y gracias a él
tenemos recuerdos perennes de la historia. En la actualidad, la comunicacion
grafica a través de los periddicos, revistas y libros es un factor indispensable
para estar al tanto de los acontecimientos mundiales. El sujeto que no lee esta
marginado, tiene un nivel cultural inferior al medio y las posibilidades de
encontrar un empleo remunerativo se dificulta mas.

El nifio que no aprende a leer y escribir sufre con el tiempo presiones del medio
ambiente por sentirse inferior, asi mismo el nifio que tiene dificultad en la
lectura y al escribir comete muchos errores, tendra problemas en la adquisicion
de conocimientos.

Estos problemas, que se presentan no s6lo en los nifios, pueden ser debidos a
diversos origenes como:

a) Debilidad mental,

b) Problemas visuales o auditivos,

c) La falta de oportunidad escolar o a problemas familiares,

d) Retardos pedagdgicos debidos a traumas psiquicos,

e) Problemas debidos al bajo nivel cultural del ambiente social en que
se desenvuelve la persona, y

f) Problemas de orden metodologico.

Dentro del grupo de problemas mencionados existe un conjunto de nifios que
sin ser deficientes mentales, ni tener algin problema sensorial o fisico, o
problema ambiental que justifique su retraso escolar, no pueden aprender a
leer por los métodos convencionales, que a otros individuos dan buenos

resultados y a ellos no. Este grupo lo constituyen los nifios con problemas del
aprendizaje.

Sobre la base de la atencion especializada estos problemas pueden ser
resueltos. Tenemos el ejemplo de grandes figuras que se destacaron en
diversas ramas del saber, que tuvieron este tipo de problemas y lo superaron
como, Christian Andersen, Bernard Shaw, Albert Einstein, Winston Churchill,
entre otros.

Durante los ultimos afos, los problemas de aprendizaje de lectura y escritura
han sido objeto de numerosas investigaciones y trabajos que han ayudado
considerablemente a su comprension y solucion.

L o= e e = S S
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INTRODUCCION

Estos problemas se presentan en nuestros dias con mayor frecuencia y gracias
al avance se descubren tempranamente anormalidades en el aprendizaje.

Existe en nuestro pais una gran cantidad de comunidades en las que un
porcentaje de su poblacién presenta problemas en el aprendizaje y que hasta el
momento los estudios que se hacen para resolver estas problematicas son
minimos.

Los profesionistas dedicados a la rehabilitacion adoptan metodologias
extranjeras por la falta de medios econémicos para que los centros tengan un
equipo de desarrollo multidisciplinario (desarrolladores de software, que
trabajen con los terapeutas e investigadores, creando herramientas por
computadora) , para la adquisicion de nuevas metodologias y técnicas de
aprendizaje en este tipo de deficiencias en nuestra educacion.

En otros paises se tiene software para la educacion especial, como
herramienta en la ensefianza, los cuales llevan las metodologias teéricas de
los libros a software.

En México todavia no se le ha dado la debida importancia y se sigue utilizando
la técnica donde el terapeuta recorta, pega, dibuja sus terapias en papel para
aplicarlas en el paciente.

El software si es utilizado, pero en forma administrativa, algunos llegan mas
lejos porque lo emplean como herramienta de apoyo en la ensefianza, pero las
personas que emplean el software para la educacién lo enfocan a individuos
con pleno desarrollo de su habilidad en el aprendizaje y, como se habia
mencionado con antelacion, el software especializado para este tipo de
problematica, llega importado de otros paises al nuestro; tiene grandes
desventajas, no tiene el mismo idioma, no esta hecho pensando en la
idiosincrasia mexicana, tiene un costo elevado, etc.

Actualmente en las escuelas dedicadas a formar profesionales en rehabilitacién
de problemas en el lenguaje, cuentan con software especializado,
desgraciadamente en inglés, o realizado por espanoles, y por lo tanto tienen el
acento extranjero.

Aun no se tiene la conciencia del cambio tecnologico que esta ocurriendo en el
mundo y de la necesidad de integrar los medios que van a manejar a nuestra
era, como la computadora.

Es por todo lo anterior que en este trabajo se desarrolla un software que
auxiliard en su ardua labor de rehabilitacion en nifios con problemas en el
aprendizaje a los terapeutas, estimulando gnosias visuales. Con este fin hemos
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INTRODUCCION

organizado la tesis en 5 capitulos los cuales se describen a continuacion.

En el capitulo 1, se definen aspectos que intervienen en la lectura como: La
comunicacion, el lenguaje y la lectoescritura como un proceso de comunicacion
que permite la accion de leer y escribir a partir de praxias (definicion Pag. 8),
gnosias (definicion Pag. 9 ) y el lenguaje (definicion Pag. 9 ); si cualquiera de
estos factores se ve afectado se transforma en una alteracion del aprendizaje,
los cuales se describen y a partir de esto se formulan la definicion del
problema, los objetivos a alcanzar y la justificacion para el desarrollo de esta
tesis. '

En el capitulo 2, se describen soluciones afines de software de ayuda
terapéutica para nifios con problemas en el aprendizaje, expresando una
propuesta de solucion utilizando el reconocimiento de estimulos visuales.

En el capitulo 3. Se describen las técnicas utilizadas para el analisis y disefio
logico de software y se explica el analisis de solucién para la creacion del
software auxiliar para terapeutas en nifios con alteraciones de problemas de
aprendizaje estimulando gnosias visuales; auxiliandose de la técnica descrita.

En el capitulo 4. Se desarrolla el Disefio logico para la resolucion del sistema
utilizando las herramientas de pseudocodigo y diagrama de flujo. Asi como los
requerimientos de software y hardware para implantar y ejecutar el sistema.

En el capitulo 5. Se agrega la descripcion de la implementacion de un modulo
especifico y se describe el manual de usuario del software ya implementado en
los diferentes modulos de las terapias.

Conclusiones de la tesis: a que llegamos al término de este trabajo

Trabajos futuros, realmente este trabajo de tesis es tan solo el principio de una
gama sin fin de utilidades para el campo de la rehabilitacion, por lo que se
sugieren trabajos que se pueden retomar de esta tesis.

En la bibliografia, se da una lista de los libros y revistas consultados para la
elaboracion de esta tesis, mencionando su titulo o tema del articulo, su autor,
editorial, pais y afio en que fue impreso, y paginas consultadas, ademas,
direcciones de internet visitadas para la recopilaciéon de informacion.

En el glosario de términos, se da una definicion de palabras que aparecen en
esta tesis y no son de uso comun.

En el anexo se anaden las encuestas realizadas durante el tiempo de pruebas
de este software.

e e S
SOFTWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA TERAPIAS APLICADAS EN NINOS CON PROBLEMAS DE LECTURA
3



CAPITULO |
————e———

CAPITULO 1

COMUNICACION Y LENGUAJE: ANTECEDENTES

1.1 Comunicacion y lenguaje

La comunicacion es la accion y efecto de "hacer participe a un individuo de las
experiencias de otro individuo, situado en una época y en un punto lejano o
cercano, utilizando los elementos de conocimiento en comun".

Los elementos que intervienen en la comunicacion funcionan de la siguiente
forma:

"Un emisor transmite informacién (mensaje) utilizando medios comunicativos
(canales) para ponerse en contacto con otras personas (receptor), utilizando el
mismo lenguaje (codigo) para que se cree la codificacion, interpretacion y
decodificacion, todo ello condicionado por un contexto o circunstancia
ambiental y la comunicacion se produce cuando todos los elementos sefialados
realizan su funcion".?

Entonces el "lenguaje es el medio por el cual se permite expresar, formular y
percibir, ideas, conceptos y sentimientos a través de un conjunto ordenado de
signos acusticos o gré:fic:os".3

Desde que nacemos desarrollamos esta comunicacion, segun Azcoaga se
subdivide la evolucion de la comunicacion en:

Primera etapa de comunicacion: Nivel prelingiistico (de 0 a los 12 6 15 meses).
Se caracteriza por el juego vocal del lenguaje (emisiones vocales reguladas),
ligando palabras determinadas con objetos relacionados con sus actividades
vitales, ejemplo: ma - ma, pa - pa, etcetera.

Segunda etapa de la comunicacion: primer nivel linglistico (de 1 a 5 afos).
Periodo mas rico en el proceso evolutivo del lenguaje representado por
monosilabos intencionales, avanzando en edad, se convierte en palabras
acompafadas de gestos y ademanes con las cuales puede referirse a un gran
numero de situaciones.

f Diccionano Enciclopedico de Educ Especial (T 1) Ed Diagonal Sannllana, Mexico, DF, 1989, p 437
= Imdem, p 48

" Fuente de la corte. Juan | Gramauca moderna de la lenpua espatiola (7 ed ). Ed Universitana, Santiago de Chile. 1991, p 40
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CAPITULO |

Entrando a los 2 afios, el nifio yuxtapone algunos vocablos combinandolos en
pequefias oraciones. Posteriormente forma frases simples relacionando
articulos y sustantivos o sustantivo y verbo, alcanzando al final de esta etapa
un lenguaje interior a través del mondlogo individual para reforzar y afianzar el
pensamiento.

Tercera etapa de la comunicacion: segundo nivel lingiistico (de 5 a 12 afios),
Esta etapa esta correlacionada al ingreso a la escuela y con los procesos de
aprendizaje pedagogico que tiene como instrumento béasico el lenguaje,
singularizado por poseer el dominio de diversas etapas que inciden en el
aprendizaje del codigo lectografico. A esta edad se tiene un dominio mas
perfeccionado de adjetivos y adverbios (distancia, longitud y cantidad),
aumentando la integracion de espacio y tiempo, movimiento, velocidad,
cantidad (nocion de numero), medida, partes del todo, entero, apareamiento y
correspondencia, asi como rasgos perceptivos (color, tamafo); todo el conjunto
constituye la capacidad para la seriacion y clasificacion. Se tiene ademas
aumento cuantitativo de vocabulario y formas mas discursivas de pensamiento.

Esta es la base adecuada para el aprendizaje del calculo y las nociones
matematicas, del mismo modo que el dominio de los diversos aspectos del
lenguaje.

Como hemos visto, el desarrollo del lenguaje es un proceso evolutivo de
aprendizaje, que se manifiesta en una acelerada progresion por la necesidad
de establecer una comunicacion con las personas que nos rodean, y
posteriormente se convierte en un instrumento del lenguaje escrito.

Lenguaje lectoescrito.- "Es un proceso de comunicacién, que permite por medio
de signos y simbolos adquiridos, la comunicaciéon con nuestros semejantes y
con nosotros mismos".’

El lenguaje lectoescrito es derivado del lenguaje oral, y se convierte en un
medio de comunicacién social, un instrumento de transmision y una fuente de
informacion, realizandolo a través de la escritura y la lectura.

Concluyendo, la comunicacion humana es el resultado de un proceso social
para el desarrollo y crecimiento de las personas, cuando este proceso se
encuentra interrumpido por alguna alteracién de diversa indole, en cualquiera
de sus elementos (recepcién-integracion-expresion), provocan en el individuo
una perturbacion en la comunicacion humana, el siguiente cuadro muestra una
clasificacion de los trastornos en la comunicacion humana (cuadro 1).

' Cfr BERNALDO DE QUIROZ. Julio ELL enguate [ ec

0 v sus problemas Fd Panamericana, Argentina. 1987 p IS
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CAPITULO 1

CUADRO 1. CLASIFICACION DE LOS TRASTORNOS EN COMU'NICACION HUMANA
MANEJADA EN EL INSTITUTO NACIONAL DE LA COMUNICACION HUMANA.

Retardo Audiogeno

Es un trastorno del lenguaje que resulta

Combinacion con otros trastornos:

% directamente de la perdida auditiva. -Audiogeno-anartrico.
o -Audiogeno asociado con hiperactividad.
f -Audiogeno asociado con dificultad del
& analizador visual.
o -Audiogeno  asociado con  parilisis
cerebral.

Retardo del | Retraso en la lectura y en la escritura. Esta | Combinacion con otros trastornos:
o aprendizaje de la|patologia muestra una deficiencia en los | -Afasico-agnosico-apraxico.
Z lectoescritura de | aspectos de compresion del lenguaje, | -Afasico con componente psicogeno.
% patogenia afasica. haciendo manifiesto cuando el nifio inicia
<5 la lectuescritura. Afectando el proceso de
E < compresion.
= z’ Retardo del | Se inicia con un retardo simple de|Combinacion con otros trastornos:
8 C |aprendizaje de la|lenguaje mostrando deficiencia en los | -Anartrico agnosico-apraxico.
= ‘E“ lectoescritura de | aspectos fonologicos y sinticticos del | -Anartrico asociado con retardo apraxico
.2 © |patogema anartrica | lenguaje, o sea, que presenta un problema | -Anartrico asociado con retardo motor.
E b e la actividad verbal. -Anartrico con componente psicogeno.
= & |Retardo del | Existe un retraso en la lectura y escritura, | Combinacion con otros trastornos:
7 aprendizaje de la|la cual se debe a una falta de maduracion | -Anartrico apraxico-afasico.
2 prendizaje de la|la cual se deb falta de mad Anirtrico apra f:
t.;_ lectoescritura de|{de las gnosias visoespaciales, | -Anartrico  apraxico con componente
= patogenia  gnosica- | temporoespaciales y de praxias manuales. | emocional.

praxica.

EMISION (EXPRESION)

Retardo de lenguaje
simple

La adquisicion del lenguaje se retarda mas
de lo esperado.

Combinacion con otros trastornos:
-Retardo de lenguaje con componente
psicogeno.

Retardo anartrico.

Alteracion en la elocusion del lenguaje

Combinacion con otros trastornos:
-Anartrico-afasico.

-Anartrico-alalico.
-Anartrico-audiégeno.
-Anartrico-asociado a paralisis cerebral.

-Anartrico con dificultades praxicas
manuales.
Retardo afasico. Alteracion de la comprension del | Combinacion con otros trastornos:
lenguaje. -Afasico-alalico

-Afasico-ananrico.
-Afasico-audiogeno
-Afasico-asociado con paralisis cerebral.

Retardo aldlico

Trastornos en el desarrollo y organizacion
del lenguaje infantil. que afecta la
compresion y la elocusion.

Combinacion con otros trastormos:
-Alalico-afasico.
-Alalico-anartrico.
-Alalico-anartrico-afasico,
-Alalico-afasico con disartna.
-Alalico-audioégeno.
-Alahco-audiogeno-afasico.
-Alalico con disartna.

e e
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CAPITULO |

Como parte de un equipo multidisciplinario para la rehabilitaciéon de problemas
en Comunicacion Humana, en esta tesis nos enfocaremos en el tratamiento del
retardo del aprendizaje de la lectura, es decir, al problema de los nifios en los
que el nivel gnosico de determinadas funciones (facultad de reconocer
estimulos) no se alcanza segun las pautas cronolégicas esperadas”,' mediante
un software que facilite el aprendizaje de la lectura.

Ahora sera oportuno considerar como se ha ido transformando el conocimiento
del proceso de aprendizaje de lectura normal, con el fin de describir los
aspectos que conforman la capacidad para leer y escribir.

1.1.1 Lectoescritura.

La lectoescritura es la capacidad para leer y escribir. Para que el proceso de la
lectoescritura tenga lugar es indispensable la intervencion de un conjunto de
actividades neurofisiologicas en los sectores superiores del sistema nervioso
central, la particularidad de las funciones cerebrales superiores respecto del
aprendizaje de la lectoescritura se describen con el nombre de praxias, gnosias
y lenguaje, descritas mas adelante.

Estas funciones cerebrales superiores desempefian la labor de analizadores
mediante los o6rganos de los sentidos, que descomponen la informacion
recibida por el analizador auditivo, el visual, el tactil, el motor, etc. Las funciones
realizadas son de analisis y sintesis para la consolidacion de estereotipos
(esquemas o patrones sensoperceptivos fijos).

Funciones cerebrales superiores que intervienen en el proceso de la
lectoescritura:

Praxia

Definicion: Es una determinada organizacion de movimientos en secuencia que
tienden a un objetivo.

Proceso de aprendizaje: La actividad motor implica constantemente, la
contraccion de cada musculo, que origina un mensaje sensorial que llega a la
corteza cerebral.

Estos mensajes generados por la contraccion de los musculos se denominan
aferencias "propioceptiva” (sensacion de uno mismo) o "cinestésico” (sensacion
de movimiento).

El eslabon aferente esta constituido por los estimulos de los musculos,
tendones y articulaciones, llegando a la zona frontal de la corteza cerebral,

e
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CAPITULO 1

cuyas funciones consisten en el analisis y sintesis de tales aferencias
propioceptivas-cinestesicas, a esta zona se le denomind analizador
cinestesico-motor.

Estas actividades motoras pasan por diferentes periodos:

|.- Generalizacion primaria.- incluye una cantidad de actividades musculares no
ligadas a la realizacion estricta de ese comportamiento motor.

Il.- De labilidad: Existen errores en la sucesion o en el acierto que caracterizan
esa actividad motora. A través de la repeticion de actividades musculares en
una cierta simultaneidad, se consolida la sintesis correspondiente de esas
aferencias propioseptivas a la corteza cerebral.

Ill.- Consolidacion: En esta etapa se considera completamente organizada la
actividad motora y a través de la repeticion y el reforzamiento, se forma la
sucesion de Estereotipos cinestésicos-motores o propioceptivo-motores en
sentido fisiolégico.

interviene en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura: praxia manual.

Gnosia.

Definicion: Es la capacidad de reconocimiento sensoperceptivo respecto de
hechos externos al individuo.

Proceso de aprendizaje: Se alcanza esta capacidad de reconocimiento por la
actividad andlitica-sintactica de diversos analizadores. En general, uno, dos o
mas constituyen los protagonistas principales de determinada gnosias. En
otros casos varios analizadores intervienen en la constitucién de gnosias
complejas, tal es el caso de las gnosias que intervienen en el aprendizaje de la
lectoescritura. La adquisicion de las gnosias consiste en la aferencia simultanea
de conjuntos de estimulos que llegan a la corteza cerebral, creando las
condiciones adecuadas para una sintesis y por las circunstancias de coincidir,
cuando la coincidencia se repite varias veces la sintesis tiende a consolidarse.
Atraviesa los mismos periodos que han sido descritos en las PRAXIAS.
Intervienen en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura:

Gnosia auditiva.
Gnosia visoespacial.
Gnosia temporo-epecial.

e e — = L= ]
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e e e e R |
Lenguaje.

Definicion: Es la capacidad de comunicaciéon que emplean los seres humanos
para expresar a sus semejantes sus sentimientos e ideas, por medio de un
conjunto ordenado de signos orales o escritos.

Proceso de aprendizaje: Esta organizado desde las primeras etapas del
desarrollo del nifio, mencionado en el cuadro 1.

Comienza en la primera -etapa de la comunicaciéon, que comprende la etapa
preparatoria para la adquisicion del lenguaje que comprenden dos periodos
sucesivos del juego vocal periodo propioceptivo: ciertas actividades innatas
(respiracion, grito, llanto, succién y deglutacién). Van determinando formulas
sensoriales y motoras, formando el material constituido del juego vocal, se
caracteriza por la coincidencia de cierto numero de aferencias que convergen
por su simultaneidad a través de las repeticiones que son las que dan lugar a
la consolidacidn de estereotipos, cada estereotipo es diferente de los demas es
decir, que en cada uno de ellos participa una de variaciones que da lugar a la
creacion de nuevos estereotipos a partir de los consolidados. Periodo
propioceptivo-auditivo, comienza en el aprendizaje propiamente dicho, el nifio
refuerza las emisiones que coinciden con los estimulos auditivos que recibe
constantemente, a estas emisiones se les denomina “estereotipos
fonomaticos”.

El segundo estadio de la comunicacion (linglistico) se caracteriza por
adquisicion progresiva de los “estereotipos motores verbales”, que resultan del
conjunto de emisiones de estereotipos fonematicos en un activo proceso
analitico-sintético que tiene como protagonista al analizador “cinestésico motor
verbal”.

Al mismo tiempo va desarrollandose paulatinamente la capacidad de
adquisicion de contenidos significativos para una palabra dada, el analisis y la
sintesis de los “"estereotipos verbales", se hacen con el “analizador verbal”.

En tercer estadio (2* nivel linglistico de comunicacion) tiene lugar las
actividades analitico-sintéticas de los analizadores “cinestésico motor verbal”;
sirven en las funciones linglisticas y en los aspectos psicologicos que apoyan
el lenguaje.

interviene en el proceso de aprendizaje de la lectoescritura :lenguaje.

Sabemos que en el aprendizaje de la lectoescritura destacan la influencia
reciproca de ambos procesos de aprendizaje. El aprendizaje de la lectura
refuerza al de la escritura y viceversa; sin embargo, el aprendizaje de la lectura
es distinto al de la escritura porque requiere la intervencion de funciones
diferentes y esto sera el punto de interés dentro de nuestro software.

-
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1.1.2 Aspectos de la lectura.

La iniciacion de este aprendizaje esta constituido por un proceso continuo de
adquisicién de reconocimiento visoespacial. La identificacion de formas, de
letras, de silabas o de palabras, con su sonido, lo cual tiende a consolidar un
nuevo tipo de sintesis entre un estereotipo fonematico, un estereotipo motor
verbal y un estereotipo verbal simultaneamente.

Para comprender esto, consideremos el ejemplo de la iniciacion del aprendizaje
de la lectura con una silaba como "ma" que luego pasara a combinarse en
mama, en este caso el nifio pronuncia y oye pronunciar el estereotipo
fonematico correspondiente y al mismo tiempo mira la configuracién de la
silaba "ma" que esta en su libro o en el pizarron.

El acto de mirar se corresponde con las primeras etapas de la elaboracion de
un estereotipo visoespacial, el que va sintetizandose con la correspondiente
estimulacion retiniana y las aferencias propioceptivas de los ojos.

Si el aprendizaje llena todas las condiciones fisioldégicas basicas (motivacion,
atencion, etc.) el estereotipo tendera a ser un reforzamiento de nueva gnosia
visoespacial y cuantas veces se repita, llevara a su estabilizacién las diversas
actividades como dibujar, seleccionar letras, enumerar conjuntos, trazarlas
recortarlas, modelarias en plastilina, etc., es decir, tienden a constituirse en
reforzamiento del aprendizaje. Del mismo modo los estereotipos verbales,
actuan reforzando los significados para el nifio.

A continuacion proporcionaremos la secuencia y denominacién de los
diferentes niveles de adquisicion del aprendizaje de la lectura en el nifio normal
(cuadro 2).

Dentro del cuadro 2, los problemas que pueden surgir al adquirir la lectura, se
manifiesta de suma importancia la discriminacion de formas, motivo por el cual
nosotros nos enfocaremos a problemas de aprendizaje en el reconocimiento de
estimulos visuales.

e — - = === i}
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Para iniciar el aprendizaje de la lectura se precisa de cierta madurez,
normalmente a la edad de 6 afios, se considera que el nifio tiene un grado de
madurez, es decir, todos los requisitos que le permiten asimilar nuevos
estimulos y ampliar su campo de conocimiento los cuales se consolidan en
medida que intervienen ciertos factores, los cuales pueden influir en el éxito o
fracaso del aprendizaje de la lectura (ver figura 1.1).

Localizacion
dentrodelos"**. iy

factores del A
aprendizaje

enso-
Perseptivo

Figura 1.1, Factores que intervienen en el aprendizaje.

Pedagogico

El problema de reconocimiento de estimulos visuales se localiza dentro del
factor senso-perceptivo-motor en donde el nifio a base de una actividad va
elaborando un reconocimiento, distincion de formas y comprension de su
significado de acuerdo a la ordenacion de espacio y tiempo de signos graficos
que le permiten alcanzar el nivel de madurez para el aprendizaje de la lectura.

Cuando el nifio presenta una alteracion en el reconocimiento de estimulos
visuales, tiene dificultad en la percepcion visual, que se manifiesta en la
confusiéon para el reconocimiento y distincion de formas, colores, tamarios,
posiciones de la letras, lo cual unido a la alteracién espacio-temporal (cuando
los nifios presentan dificultad en distinguir derecha-izquierda, arriba-abajo,
lejos-cerca delante-atras, antes-después o estructuras ritmicas, esto se hace
patente en pausas mal colocadas o con inversiones orales como: "cocholate”
por "chocolate" ademas fallas en las secuencias de las letras formando
palabras con omisiones, inserciones, cambios de orden, etc.), da como
resultado un retardo en la lectura llamado retardo gnosico visual y es aqui
donde nosotros enfocaremos nuestra ayuda para estimular el reconocimiento
visual (gnosias visuales).

e e |
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CAPITULO |

1.2 Definicion del problema.

Basandose en todo lo anterior podemos concluir que la deteccién temprana de
nifios con dificultades en el aprendizaje de la lectura facilita su tratamiento y
recuperacion, quien se encarga de darle tratamiento es el terapeuta y si a este
se le apoyo con una herramienta que facilite su tarea, lograra la recuperacion
de estos pacientes, por lo tanto el problema consiste en desarrollar un software
que ayude en su labor de rehabilitacién aplicando terapias para la maduracién
visual en nifios con problemas de aprendizaje’de la lectura, mediante estimulos
visuales.

1.3 Objetivos.

1.3.1 Objetivo general.

» Desarrollar una herramienta multimedia, que ayude a terapeutas de la
ensefianza especial en alteraciones del aprendizaje de la lectura a
estimular el reconocimiento visual.

1.3.2 Objetivos especificos.

» Ofrecer a los terapeutas un instrumento de apoyo en su trabajo terapéutico
por computadora para facilitar la labor de rehabilitacion en nifios con
alteraciones de problemas en el aprendizaje lectografico, madurando el
reconocimiento visual.

> Implementar un sistema gnosico-visual amigable, integrando audio y video,
para lograr un aprendizaje multisensorial (vista, oido, tacto), en nifios con
problemas en el aprendizaje lectografico gndsico visual.

» Estimular el proceso del lenguaje en nifios, mediante ejercicios planteados a
través de la computadora.

e e e
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1.4 Justificacion

La deteccién temprana de padecimientos o alteraciones en el aprendizaje,
facilita en gran medida el tratamiento y recuperacion del alumno.

Debido a que en México existe una gran carencia de desarrollo de software
orientado a la rehabilitacién de problemas en el aprendizaje, surge la necesidad
de desarrollar un sistema que permita la integracién del alumno en el mundo
de la computacion, y que bien, si lo puede habilitar para superar alteraciones
en el aprendizaje. De lo anterior naci6 la idea de crear un sistema de ayuda
orientado a profesores (terapeutas) y alumnos (pacientes).

Investigaciones recientes han demostrado que el empleo de la computadora en
la ensefianza incrementa el nimero de los sentidos del alumno que intervienen
en el aprendizaje, con lo cual tiene un rendimiento mayor en el mismo.

Resumen

El software para la educacion especial brinda actualmente una amplia gama de
posibilidades para los terapeutas y nifios con alteraciones en el aprendizaje, los
nifos superan la alteracion y los terapeutas se auxilian del software para
impartir sus terapias.

En el presente capitulo se dio una descripcién y justificacion para la creaciéon de
un software gnoésico-visual de apoyo para terapias aplicadas en nifios con
problemas en el aprendizaje lectografico, identificando los objetivos
particulares. En el siguiente capitulo se presentan soluciones afines en la
creacion de software. Cabe mencionar que ninguno es especializado en gnosia
visual ya que no los hay.

— = o ]
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CAPITULO 2
SOLUCIONES AFINES

2.1 Soluciones afines

En el presente capitulo se describen algunas soluciones empleadas como
herramientas para la rehabilitacion de nifios con retardo lectografico gnosico.

Actualmente en México, los métodos usados en terapias, que han sido
implantados en sistemas computacionales, no son desarrollados por
disefiadores mexicanos, existe software disponible pero es importado, lo que
conlleva a problemas en su utilizacion, adquisicion y actualizacién, por lo que
no se tiene el aprovechamiento esperado, ademas de no cumplir su funcion,
pues estan en otro idioma.

A continuacion describiremos algunos de los programas de computadora
existentes en el mercado o desarrollandose y que son utilizados en escuelas de
educacién especial para la rehabilitacion de nifios con retardo lectografico
gnosico.

2.1.1 Programa "V.A.L.E"

Este programa es utilizado por el Instituto Nacional de la Comunicacion
Humana (INCH) para resolver problemas de lectura, consta de siete modulos,
los cuales de manera general consisten de un cierto numero de palabras, las
cuales, segun el nivel, aumentan su complejidad.

El programa asocia la palabra con una figura, deletreando la palabra con la voz
digitalizada, para identificar el sonido de cada letra, después se divide
silabicamente la palabra y nuevamente es repetida, pero ahora silaba por
silaba y se hace que el nifio con ayuda del instructor repita lo que escuche,
para finalmente pronunciar la palabra completa. Después, el nifio realiza un
ejercicio el cual consiste en teclear las letras faltantes de la palabra recién
aprendida, y finalmente es mostrada en pantalla.

La presentacion del programa es muy atractiva para el nifio, pues tiene graficos
y sonidos; por ejemplo si en los ejercicios el nifio se equivoca, se le hace saber
por medio de un sonido.

e e
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2.1.2 Programa “Suplementario de Entrenamiento para la Lectura"

Existe un software llamado "Programa Suplementario de Entrenamiento para la
Lectura", desarrollado siguiendo los lineamientos del hospital Texas Scottish
Rite for Children (TSRHC), el cual usa programas de entrenamiento de lectura y
cintas de video. Dicho sistema consta basicamente un programa de
entrenamiento de la lectura

El programa de entrenamiento para la lectura es un software multisensorial
para Windows que incorpora una metodologia de un historial alfabético fonético
para los laboratorios de la division de nifios en el TSRHC.

El programa esta compuesto basicamente por tres actividades, en la figura 2.1

se muestra el menu de inicio:
Figura 2.1. Ment de inicio

. Dysiesia Training Program Supplement |

D velepmsi s comamotion with | ="
e —

et

1) Revision de Lectura (conjunto de letras)

Las letras del alfabeto se presentan en el monitor de la PC en minusculas, y
estas apareceran en la pantalla para ser leidas, conservando el estilo
empleado por el TSRCH en sus cintas de video. Los nombres de las letras son
revisados para que cada una pueda identificarse cuando se presenta, todo esto
en un tiempo apropiado.

2) Revision de sonidos y palabras claves

La presentacion de las palabras claves y sonidos esta disefiada para ayudar al
estudiante a escuchar inmediatamente el sonido asociado con la figura y la
palabra.

Las figuras se presentan de forma atractiva y llenas de color. Cuando se pulsa
sobre la figura se escucha un sonido en formato de ondas de sonido (*.WAV)
ver figura 2.2.

=t e e s s eSS == =S S =]
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Figura 2.2. Figura de presentacion de
la letra con dibujo alusivo y somido
WAV.

La intencion de esta caracteristica es ayudar a los estudiantes a llenar la
brecha del nombre de la letra y el sonido apropiado.

3) Revision de deletreo

Este presenta los conceptos mas complejos para el estudiante, se le presta
mucha atencion a los 44 fonemas (sonidos) y miultiples deletreos. En el
programa aparece un perfil de la boca del instructor mientras pronuncia el
sonido, asi que el estudiante puede observar el posicionamiento de los labios,
dientes, lengua y mandibula mientras escucha cada sonido, figura 2.3.

Figura 2.3. Imagen de la posicion de
la boca.

Fue disefiado para cubrir todos los conceptos del estudiante usando videos y
software de revision suplementario.

Técnicamente, el programa suplementario, fue escrito y compilado en
Microsoft Visual Basic profesional 3.0 y la combinacion de una secuencia de
videos grabados y editados por Microsoft Video for Windows 1.0, se disefio
para la plataforma de PC compatibles IBM, meetMPC-1 con un procesador
80386, 4 Mb. en RAM, monitor VGA, 100 Mb en disco duro con 15Mb libres
para el programa, equipada con tarjeta de Sonido, raton y sistema operativo
windows

Su costo para el publico es $311 dolares.

oo —— ——___ __—_ ___— . o]
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2.1.3 Programa "Simetrix"

En el Instituto Nacional de Comunicacion Humana de México se esta
trabajando con diversos programas, entre los que se encuentra un software
desarrollado para ftratar la rehabilitacion de nifios con problemas en el
aprendizaje, como es la percepcion visual, buscando captar la atencién del
alumno para analizar, sintetizar, memorizar y tener idea de formas, fondos,
tamario, color, distancia y posicion de las figuras geométricas.

El programa tiene dividida la pantalla en dos secciones, en la seccion izquierda,
mirando de frente, se encuentra dibujada con figuras una pequefa cara, el nifio
en la otra seccion tratara de reproducir el mismo esquema, figura 2.4.

hos b/

Figura 2.4, Programa Simetrix

El objetivo es que el nifio coloque el cursor en la figura deseada y al dar un
enter en la figura, esta se movera usando las flechas del cursor; el nifio tiene
que colocar la figura de acuerdo al esquema a seguir, el paquete da la
posibilidad al terapeuta de realizar sus propias figuras, y de dar un determinado
tiempo para que el nifio termine el ejercicio. Si el ejercicio lo termina a tiempo o
bien realizado, es premiado mostrandole una animacién con sonido.

e e e e
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2.1.4 Programa "Animal - Number&letter"

El software Animal - Number&letter ayuda al alumno a desarrollarse en el
aprendizaje de las series matematicas o gramaticales, figura 2.5, el software
pone en pantalla una serie de nimeros o letras, que el alumno observa y
después de un tiempo se borra la pantalla, mas tarde, nuevamente se pone en
pantalla la serie de numeros o letras pero con la omision de algin elemento,
entonces el nifio rellena ese espacio con el numero o letra faltante.

dg

Rt S e o, T S e
- " ] 5 .
L B

oe
w M

Primera pantalla Segunda Pantalla

Figura 2.5, Programa "Animal -
Numberé&letter”

T ]
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2.1.5 Programa "Memorama''.

Existen otros programas enfocados al desarrollo de la habilidad mental, que
tocan de forma genérica, empleando los tipicos juegos de memoria, figura 2.6,
donde se pone un numero dado de cartas, al posicionarse en cualquiera de
ellas al presionar Enter, se voltea la carta y aparecerd un grafico, asi, el
paciente observara donde se encuentra y buscara su semejante en otra carta la
cual al dar un Enter sobre ella, si es la correcta lo festejard con alguna
animacion o de lo contrario emitira un sonido no aprobatorio.

En este caso especial, existe un problema ya que el nifio piensa que el sonido
de que no fue aprobado es también un festejo.

Figura 2.6. Programa " Memorama"

SOFTWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA TERAPIAS APLICADAS EN NINOS CON PROBLEMAS DE LECTURA
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2.1.6 Programa“Language Tune-Up Kit® At Home Phonics"
Para los estudiantes que tengan las siguientes caracteristicas:

Puede utilizarse para todo tipo de personas con dificultades para leer, o con
poco desarrollo de sus habilidades de lectura y deletreo, para lectores con
deficiencias o disléxicos. Su meta principal es desarrollar un programa para
estudiantes con problemas en la lectura.

Uno de sus objetivos es que sea un software en donde no importe la edad ni el
nivel de deficiencia, lo Unico que le interesa es ayudar a resolver el problema de
la lectura.

Se recomienda en individuos que necesitan un enfoque multisensorial
orientado a la lectura, escritura y el habla, esto puede incluir a personas que
estan aprendiendo el inglés como segunda lengua. Consta de 87 lecciones, las
cuales dan al estudiante un nivel de lectura correspondiente a secundaria en
Mexico.

e Language "Tune-Up Kit® At Home Phonics"

Este programa inicia las instrucciones -ensefiando sonidos hechos por letras,
las silabas, después palabras de tres letras y asi sucesivamente.

Utiliza técnicas multisensoriales empleadas en el programa, como son las
técnicas visuales, auditivas y tactiles. En la figura se muestra el menu que
maneja los niveles de intensidad del sonido, figura 2.7.

":sﬁrlﬁlen Colors lrtudmt E
¥-Sound ConholL‘—J‘_lrExpart ——
L@
; A } : 'I'Repaat Level—
Lt (G

Figura 2.7. Men para el cambio de mvclcs de intensidad en el sonido

El estudiante recibe hasta 10 repeticiones de cada sonido de la letra o palabra.
Si se alcanza el 80% del aprendizaje de la leccion, se va a la siguiente
actividad.

e e —— ]
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Al final de las 87 lecciones hay un cuestionario que se le aplica al estudiante en
forma de juego.

Existen aproximadamente 1400 instrucciones en el programa y hasta 150
instrucciones de ayuda para el estudiante.

Toda las primeras combinaciones de los fonemas de las letras estan
acompafadas de un grafico, una palabra clave y su deletreo; en la figura 2.8
se muestra una imagen producida por el programa en el aprendizaje de la letra
ki o)

Figura 2.8. "Pantalla que muestra la letra "y

Todas las palabras nuevas se presentan en una secuencia estricta con las
letras que la componen y su respectivo sonido (figura 2.9). Las combinaciones
se hacen segun la destreza del estudiante.

e e e — e
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[ B | 252 Langusgs TuneUp K™

I Sight Words Notsbook

[Coecome ] [heen ] (B ) [Besd ] [(Boi ] |
Cbougt ] [Cbouder ) [broex | [broter ] [browg J
e e
Chey ] (o (& ) Lo ] Coome ]
o o = o
Ceome ] [Teomes ] [coming | [eompanon] [Feerfon ]

o &
Exit Mo

Figura 2.9. Menu para seleccionar .palabras a escuchar.

 Contenido de las lecciones

Lecciones 1-10: revision del alfabeto, ensefianza de la letra, sonido, y una
palabra que empiece con la letra. La construcciéon béasica de las palabras se
basa en las reglas gramaticales. Enseguida se muestra en la figura 2.10 una
pantalla, en esta el alumno selecciona la letra o el simbolo y es escuchado o
puede ser pronunciado por él.

Z|X]C]V|B|NIM| ,{.

Space c:

Figura 2.10. Reproduccion del sonido.

Lecciones 11-22: ensefianza de una mezcla de palabras usadas en las
lecciones 1 hasta la 22, con aproximadamente 800 palabras.

Lecciones 23-41: ensefianza de las reglas basicas de la “e” muda (version en
inglés), sonidos de vocales largas y conjuntos de ellas (haciendo una lista de
890 palabras).

Lecciones 42-59: ensefianza de palabras de dos silabas, con la regla de la
consonante final “Il", y los sonidos de la letra "Y".
[ e =L === —=——— ]
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Lecciones 60-75: -ensefianza de las reglas y los sonidos de “r" y sus
combinaciones, ademas mayor informacion sobre las vocales cuenta con 740
palabras.

Lecciones 76-87: digrafos dirigidos, sufijos, “g" y “c” fuertes y suaves, letras
mudas y niameros, con 620 palabras.

Se cuenta con alrededor de 4400 palabras disponibles en este paquete, todo
esto grabado con voz humana.

Todas las.oraciones e historias contienen solamente palabras que previamente
se le enseffaron al estudiante.

"LTK® At Home" provee un sistema auditor de pruebas (figura 2.11) para
verificar si el estudiante es capaz de entender la diferencia de sonidos entre
letras y palabras. Si el estudiante no tiene éxito -en esta prueba, se le pedira
que busque ayuda en las lecciones.

Figura 2.11. Auditor de pruebas

Contiene una serie de ejercicios para familiarizarse con el ratén, el teclado y el
programa de control (ver figura 2.12), y asi cubrir los objetivos que se requieren
para usar satisfactoriamente el programa.

L= = = —— — = = ="
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This eptien will teach basic monse
#kills needed to use the Lanyuage
Tane-Up Kit progres.

This optien will introduce the Menu
soreen for the Lanyuage Tune-#p Kit
program

This sptisn will intreduce the
1| Lessons screen of the Language
Tune-Up Kit program.

This optien will intreduce the
Options soreen of the Langusge
Tune-Up Kil progres.

This eptien performe & hearing test
te determine if Lhe student
requires assistance in using the
Language Tune-Up Kil program.

Figura 2.12. Menu que selecciona el ejercicio para familiarizarse con el respectivo tema.

También en México existen varias compafias que se dedican a distribuir
software, pero el cual sélo se ocupa para el reforzamiento en las distintas
materias impartidas en las escuelas, ejemplo de ellas ZetaMultimedia, El
mundo de Pipo, Pc kids, etc.

2.2 Propuesta de solucion

A partir de las diferentes soluciones expuestas anteriormente, se retomaron
distintos aspectos para el desarrollo de la solucién para el software gnosico-
visual de apoyo para:terapias aplicadas en nifios con problemas de lectura.

Se analizé que los materiales no son completos para la ayuda de la
estimulacion en los padecimientos de problemas de aprendizaje estimulando
gnosias visuales, por lo que se tomaran como base los programas
desarrollados, englobando las soluciones expuestas y se integraran nuevas
ideas para obtener un software mas completo.

¢ Qué propongo que sea completo?

Se propone disefiar un software de ayuda a los terapeutas y alumnos, para
que los terapeutas de manera sistematica utilicen diversas estrategias para
presentar y manejar una misma informacion fortaleciendo el dominio del
concepto y las habilidades del alumno, donde el software planteara una
propuesta inicial, para la mecanica del uso, como los contenidos de los

L s —— = e —_ o i}
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programas, el sistema sera altamente flexible y adaptable. Inclusive los
contenidos de la mayoria de los programas pueden ser expuestos a criterio del
terapeuta, utilizando las herramientas y/o procedimientos desarrollados para
este fin. Y a los alumnos se le presentara de acuerdo a la tematica a tratar,
atendiendo a secuencias y progresiones del conocimiento, respondiendo a
diferentes niveles de dificultad, ofreciendo una interacciébn constante,
respondiendo a cada accién tomada por el alumno y dirigiéndola hacia otra que
produzca o enriquezca su proceso de aprendizaje, reforzando de manera
positiva y continua los logros de él, incentivandolo y retroalimentando en forma
constante lo que ha hecho el alumno, en una situacién desfavorable;
ejemplificando, o mostrando la solucion, y asi finalmente uniendo ideas de
softwares en el mercado, con una buen sustento enfocada hacia la
estimulacién visual, se logre obtener una herramienta con bases soélidas y llena
de creatividad para que ‘el aprender sea una diversion, el ensefiar no sea
mondtono y la conjuncién de los dos elementos genere una respuesta al
estimulo alcanzando los objetivos planteados.

e acuerdo a lo escrito anteriormente se expondra una tabla comparativa en el
cuadro 4, poniendo los términos acertados y los no acertados, junto con los
propuestos para el software gnosico-visual de apoyo para terapias aplicadas
en nifos con problemas de lectura

Los términos a comparar son los siguientes:

Estos términos se tomaron a peticion de los terapeutas consultados durante la
etapa de analisis, los cuales hicieron hincapié en los defectos que tenian los
softwares que ocupaban y si no tenian, lo que les gustaria tener para estimular
a sus pacientes.

Enfoque. Antes de obtener el aprendizaje de la lectura se encuentra el
concepto de reconocimiento de estimulos visuales al cual algunas personas les
cuesta dar una respuesta a cierto estimulo o la respuesta deseada u obtenida
no esta dentro del rango establecido. Entonces el enfoque que se evalua del
software es gue el terapeuta pueda hacer sus terapias y las aplique para
estimular las gnosias visuales.

Idioma. El lugar de origen de cada software es el que por lo regular tiene como
predeterminado, por lo que el idioma es fundamental en cada uno de ellos, ya
que si lo queremos para nifios mexicanos el idioma sera Esparniol.

Acento. Es importante porque aunque existen N nimeros de paises que
hablan el Espaiiol pero no tienen el acento y a veces este es perjudicial para
cuando se encuentran en las primeras etapas del aprendizaje de la lectura el
no escucharlo correctamente.

e e e e
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Reforzamiento. Son las felicitaciones o no felicitaciones que da el programa
cuando una respuesta del alumnos es acertada o no.

Modificable por el terapeuta. La flexibilidad para que la secuencia expuesta
de las terapias, hacia los alumnos es al criterio del terapeuta

Interactivo: Accidn o actividad mutua de un agente (hombre-maquina) sobre o
con otro (también hombre-maquina), que implica a ambos en un proceso de ida
y vuelta.

CUADRO 4. TABLA COMPARATIVA DEL SOFTWARE A FIN Y EL PROPUESTO

TERMINO VALE TSRHC SIMETRIX ANIMAL - MEMORAMA | TUNE UP | SOFTWARE
&NUMBERS KIT GNOSICO-
VISUAL
ENFOQUE * * v v v v v
IDIOMA v * v . v % v
L ] L] [ ] L ]
ACENTO v v v
REFORZAMIENT
0 v 4 v v v 4 v
MOD;:.FéCRﬁBLE ® ® ® . ° v v
TERAPEUTA
L ] L ] L ] . L ]
INTERACTIVO v v
Simbologia:

v El software contiene el término.

® E| software no contiene el término.

Resumen

En este capitulo se analizaron los distintos softwares que existen en el mercado
enfocados al problema de la lectura, pero se comprobé que no hay soluciones
completas, que son extranjeros, con otro tipo de acento, que algunos
simplemente parecen videojuegos y tienen un sinfin del problematicas adversas
a lo que un terapeuta necesita para la estimulacion visual en el alumno, por eso
se hace una propuesta competente llena de interoperabilidad para herramienta
del terapeuta y coadyuve a la madurez que necesita el alumno para empezar el
aprendizaje de la lectura.

En el siguiente capitulo se describira una de las etapas del ciclo de vida en
elaboracion de software que es la del andlisis y disefio para poder llegar a una
buena implantacion.

e e e e ey e
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CAPITULO 3

CAPITULO 3

ANALISIS

En este capitulo se describira la teoria de la metodologia a seguir para el analisis y
diseno del software, llevando a cabo los pasos de la metodologia para el analisis
de el software gnosico-visual de apoyo para terapias aplicadas en nifios con
problemas de lectura el cual constara de modulos multimedia para la interfaz de
usuario o sea- el manejo del médulo de terapias que usaran los terapeutas para
crear las practicas que impartiran a sus alumnos.

3.1 Teoria de la metodologia empleada para el analisis y diseiio
del sistema

Pero como breviario cultural, se describiran ciertos puntos para la mejor
comprension de la descripcion funcional, diagramas, diccionario de datos etc., que
son utilizados en el analisis y disefio de cualquier sistema:

Empezaremos con la descripcion de un sistema computacional: es un sistema de
informacion? que se apoya en las computadoras.

Las fuentes y los receptores de informacién son los usuarios. Las
transformaciones se efectian mediante programas en la computadora y los
almacenes suelen ser archivos en discos o cintas (e incluso la memoria RAM).

Al estudiar sistemas destaca el concepto de modelo. Basicamente un modelo es
una representacion abstracta de la realidad. Los modelos permiten estudiar los
fendmenos, objetos y sistemas, sin considerar detalles superfluos. Cuando se ha
completado el estudio y se tienen conclusiones, éstas pueden aplicarse a la
realidad con cierta confiabilidad.

Por desarrollo de sistemas se conoce a una disciplina dedicada a la construccion
de sistemas donde las transformaciones y flujos se efectien de la mejor manera.

Las fases que se siguen para desarrollar sistemas computacionales se conocen
como ciclo de vida del software y esencialmente consta de cinco etapas:

! Un sistema de informacién es aquél que iene como elemento principal es la informacion y considera las transformaciones que sufrc.
Lin sistema de informacion debe contar con los siguientes elementos. Informacion (datos), transformadores de informacion, fuentes de
informacion, receptores de informacion v almacenes de datos

e
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1. Especificacion de Requerimientos.
2. Analisis.

3. Disefio.

4. Implementacion y Pruebas.

5. Mantenimiento.

De acuerdo como se suceden las fases del ciclo de vida del software, han sido
propuestos dos modelos para el desarrollo de sistemas: el modelo cascada y el
modelo espiral (figura 3.1).

4 ™

Modelo Cascada
Especificacion de
Requerimientos j
Anédlisis ;_)
Disefio
Implementacibn
y Pruebas —1
Mantenimiento
> Vd
g
Modelo Espiral W
Analisis Especificacién de
Requerimientos
(N
N
wersion 2
; ~én3 Implementacién
L Disefio viProsiras
o

Figura 3.1. Modelo Cascada y Modelo Espiral para las fases de vida del software.
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En el modelo cascada, el resultado de cada fase es alimentado a la siguiente,
terminandose el proceso con el mantenimiento. En esta ultima fase se efectdan los
cambios necesarios para que el sistema siga funcionando ante nuevas
necesidades. El software termina su vida cuando deja de cumplir con el proposito
para el que fue creado, y ya no es posible seguir actualizandolo.

El modelo espiral elimina la fase de mantenimiento, por lo que cualquier
modificacion al sistema deberd cumplir con todas las fases nuevamente. Esto
obliga a que cada fase sea muy bien hecha y esté documentada.

Las Fases del Desarrollo de Sistemas. La figura 3.2 muestra el desarrollo de
sistemas (o programas) como un proceso de caja negra, entra una serie de
requerimientos y a la salida se obtiene el sistemaZ.

Sistemas\\\\

Construccion

- Sistema
lleqnemmﬂﬂ_"i_,l Analisis —.l Disefio ﬂl Diseiio Programaciﬁn'—b[ Pruebas $ 0
Programa
\\‘\Programas//
/

Figura 3.2. Desarrollo de Sistemas o Programas.

En esta seccion se explicara cada fase.

Especificacion de Requerimientos

Este es el primer paso para poder construir el sistema. Consiste en elaborar una
lista que indique :

1. ¢ Qué necesito?

2. i Cudl es el esbozo del problema?

3. ¢, Qué espero lograr con el sistema?

4. ; Con qué recursos cuento actualmente?

: Jorge Vasconcelos Santiflan, Manual de construccion de programas, Ed. AlfaOmega Grupo Editor, Mevico D F 1998 p 60
L
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5. ¢ Qué posibilidades tengo de obtener mas recursos?

Nota: No se puede desarrollar un buen sistema sin antes haber comprendido el
problema y la teoria asociada.

La Fase de Analisis

La fase de analisis consiste en hacer un-estudio del estado existente de las cosas.
Esta etapa €8 'muy importante, pues delimitara con precision al problema y los

alcances de la solucion.

El analisis permite construir un modelo del problema, que pueda utilizarse para
elaborar el modelo de la solucion.

Nota: El analisis permite detectar las caracteristicas y problemas en el sistema
El resultado del analisis debe ser una descripcion completa y detallada del

funcionamiento del sistema bajo estudio, ya sea que exista o que s6lo sea una
propuesta.

La Fase de Disefio de Sistemas

La fase de disefio se encarga de la preparacion de un sistema de informacion,
independientemente de como se vaya a implementar.

El resultado del disefio es un modelo logico. que describe el funcionamiento y
especifica detalladamente cada parte del sistema.

En esta etapa el programa relaciona (o enlaza) el modelo légico (elaborado al
disenar el sistema) con las caracteristicas especificas del hardware.

Esta fase no suele aparecer en los modelos de desarrollo de software; sin
embargo si un sistema de computo se desarrolla correctamente, hay un paso
intermedio entre el disefo del sistema y su implementacién.

Esta fase debe presentarse siempre antes de sentarse a programar.

La Implementacion y las Pruebas

Durante esta fase se construye y corrige el sistema requerido.

e — e Y ——
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En algunas ocasiones, para construir la solucidén se recurre a prototipos, que son
programas huecos que solo muestran algunas de las opciones del sistema. El
prototipo permite que el usuario defina ain mas los requerimientos. Para facilitar
modificaciones al prototipo se debe programar modularmente. '

Metodologia de Analisis

La metodologia de Analisis que utilizaremos para realizar esta tesis es la
Metodologia estructurada (Es el conjunto de técnicas para desarrollar programas
faciles de escribir, verificar, leer (legibles) y mantener (modificables). Este
conjunto de técnicas son:

« Un nimero limitado de estructuras de control.- Dentro de la programacion
estructurada existen tres tipos de estructuras de control basicas:

Estructuras secuenciales.
Estructuras selectivas.
Estructuras repetitivas.

» Disefio descendente (Top-Down).- Nos referimos a descomponer el problema en
subproblemas y luego jerarquizarlos.

« Descomposicion modular, con médulos independientes.- La descomposicion
modular nos permite dividir un proyecto grande en partes mas manejables.

Los cuales se complementan con:

Método "Divide y venceras". Este método consiste en dividir el problema en
subproblemas mas féaciles de resolver que el problema principal, y es aplicable a la
resolucion y escritura tanto de algoritmos como de programas de computadoras.

Teorema de Bohm Jacopini. Para definir este teorema es indispensable conocer el
concepto de programa propio.

Programa propio. Se define como propio si cumple con las siguientes
caracteristicas:

= Posee un solo punto de entrada y otro de salida para su control.

* Existen caminos desde la entrada hasta la salida que se pueden seguir y que
pasan por todas partes del programa.

« Todas las instrucciones son ejecutables y no existen lazos o bucles (sin fin).
El teorema de Bohm Jacopini establece que un programa propio puede ser escrito

utilizando tan soélo los siguientes tres tipos de estructuras de control:

e e
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= Secuencial
= Selectiva
* Repetitiva 3

Usar metodologias estructuradas ofrece dos beneficios principales:

1. Permite documentar el sistema al mismo tiempo que se le construye.

2. Establece un mapa (o plan de accién) que le permitira al programador visualizar
claramente los modulos integrantes y los parametros requeridos.

Para llevar el analisis al disefio, utilizaremos tres herramientas: Diagrama de Flujo
de datos, El Pseudocédigo, Diagrama de flujo.

A. Diagramas de flujo de datos

Un diagrama de flujo de datos es una representacion atemporal (no depende del
tiempo, es decir, puede usarse en cualquier momento) en forma de red de las
partes componentes de un sistema y de las trayectorias seguidas por los datos. El
diagrama de flujo de datos es totalmente diferente de los Diagramas de Flujo
usados para representar algoritmos (figura 3.3).

( )

F4 75 T2

T 8
F1 °
o - F3
— D

\ :

Figura 3.3, Un diagrama de flujo de datos: T1 emite los datos a F1 Y F4, P1 transforma a F1 en los datos F2
(y los envia a P2) y F3 (que guarda en el deposito D), P3 recupera F3 u lo transforma en F6. finalmente el
proceso P2 toma los datos de F4, F2, y F6 y los transforma en F$ para enviarselo al receptor T2.

3 Garcia Carrillo, Técnicas de programacion, Ed. Mc Graw Hill, México D.F., 2002, p.66.

= s
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Esta herramienta facilita la subdivision de un sistema en sus componentes ldgicos
(conceptuales).

La figura 3.4 muestra los simbolos usados en los diagramas de flujo de datos.

( 3\
Figuras usadas es los DFD
Fuerfte 0 | Flujo de
Destino Datos
Proceso Depésito
de Datos
\. J/

Figura 3.4. Figuras empleadas en los Diagramas de flujos de datos
Flujo de datos

Es una tuberia imaginaria por la cual fluyen paquetes de informacién de estructura
conocida. Esta tuberia permite el desplazamiento de los paquetes en cualquier
momento; es decir, no indica el momento preciso en el que se movera
informacion.

El flujo de datos se dibuja como una flecha que conecta dos procesos. El sentido
de la flecha indica la direccién en que viajan los paquetes de datos. A la flecha se
le asigna un nombre (relacionado con el nombre del paquete) que se registra en el
diccionario de datos.

Los paquetes diferentes deben fluir por tuberias diferentes. Una analogia préactica:
el agua fria y el agua caliente fluyen por tuberias diferentes.

Si al momento de nombrar un flujo de datos observa que representa ordenes
(describe un dato que no es procesado sino interpretado), debe eliminarse ese
flujo.

Notacion para nombrar flujo de datos:

1.- Nombrar al flujo con el nombre que represente al dato o lo que se sabe de
ellos.

e = == = = E=Sa————————__—___— L ="’
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2.- Usar mayusculas o guiones para separar las palabras. Suprimir: articulos,
conjunciones y preposiciones.

3.- Dos flujos distintos no deben tener el mismo nombre.

4.- Los flujos que se mueven entre depositos no requieren etiquetarse.

Proceso

Es un elemento del sistema que se encarga de transformar datos. Los flujos de
datos llegan y salen del proceso.

Se dibuja como un circulo, llamado burbuja, con un nombre y un nimero en su
interior.

Una burbuja indica que se debe efectuar un trabajo, pero no debe mencionar
como hacerlo.

Es muy importante considerar que los procesos no destruyen ni crean datos, sélo
los transforman.
Notacidén para nombrar procesos:

1.- El nombre lo tomara segun los flujos de E/S si no lo puede tomar significa que
es un proceso complejo que debera descomponerse.
2.- Generalmente debera ser una oracion imperativa de verbo activo.

Depositos de datos
Es un elemento que almacena datos para su uso posterior.

Se dibuja como dos lineas paralelas con el nombre de los datos que guarda, y se
registra en el diccionario de datos.

Fisicamente un deposito de datos puede ser un archivo, una arreglo, una variable,
un archivero, una hoja de papel, etcétera.

Los depésitos actian como buffer cuando se requiere de interfaces en los
sistemas (las interfaces son elementos que conectan dos partes de diferente
naturaleza, por ejemplo dos computadoras diferentes o la computadora y el
usuario).

L e = —__
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Fuentes o destinos

Son elementos externos que envian informacién al sistema o requueren de los
resultados. Pueden ser personas u otros sistemas.

Tanto las fuentes como los destinos se dibujan con un rectangulo en cuyo interior
esta el nombre del elemento externo.

Se requiere de una fuente/destino cuando no importa saber como se produjeron
los datos o qué uso se les dara.

B. Pseudocodigo

Es una herramienta que hace uso de palabras y frases del lenguaje natural para
desarrollar programas. En el pseudocodigo se deben describir instrucciones de
entrada/salida, instrucciones de procesos, estructuras de control, ademas de
describir datos, constantes, variables, expresiones, etc.

instrucciones

1. entrada: leer variable

2. salida: imprime variable

3. asignacion valor=a

4. estructura de control selectiva

SI condicion

Instrucciones
FIN DEL SI

5. Estructura selectiva multiple
HAZ EN CASO DE campo semantico
CASO 1: hacer
CASO 2: hacer

CASO n:- hacer
FIN DEL CASO

6. Estructura repetitiva
REPETIR MIENTRAS condicion
Instrucciones
FIN DEL REPETIR MIENTRAS

=S —______}
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C. Diagrama de flujo

En un diagrama de flujo se utilizan simbolos que se usan para representar,
graficamente cada estado del algoritmo o pseudocddigo.

Simbologia. La organizacion ANS| (American National Standards Institute) y la
ISO(Interational standardization Organization)han tratado de estandarizar los
simbolos y son los siguientes:

/ Entrada y/o ;

Salida

Proceso Imprimir

Condicion

Linea de fluio

b

YVIDOTOdNIS

[ casos | [ casos || cason |

3.2 DESCRIPCION FUNCIONAL.

La codificacion de los moédulos se realizara en "VisualBasic", el lenguaje
VisualBasic facilitara el desarrollo de los recursos multimedia, pues cuenta con
rutinas predisefiadas para el manejo del ambiente windows el cual es muy
utilizado en las Pc's como sistema operativo, y estamos hablando de que existen
por lo menos en México ocho Pc's de cada diez utilizadas en el ambito laboral,
escolar o de casa. Es un lenguaje practico, que si se requiere ayuda es facil de
consequir gracias a que existe una gran cantidad de informacion sobre el lenguaje
tanto en bibliografia como en internet, ademas tiene multiples componentes para
manejo de audio y video, siendo este un factor muy importante para la percepcion
multisensorial del nifio que use el software y para la planificacion de terapias que
maneje el terapeuta.

f—— = — = —_—— __ = == —— _ ——
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En la figura 3.5 se muestra los componentes del sistema.

Menu de Catilogo de
terapias Imagenes y sonido
= Catalogg de
1= - terapias

| = .
| v
i< —ite
Ejecucion de
terapias
5 creadas

Figura 3.5. Componentes del sistema

3.2.1 INTERFAZ DE USUARIO

La interfaz de usuario, es el medio de interaccién de nuestro sistema con el
usuario, en este caso los usurarios son dos: los terapeutas, quienes lo van a
utilizar como herramienta de planeacion de terapias y los nifios quienes utilizaran
las terapias planeadas para su estimulacién. Por lo que la interfaz del terapeuta
constara de diversos menus con opciones multiples, ayuda para que la creacion
de las terapias sea facil, mientras que la interfaz para los nifios sera alegre,
vistosa, muy ilustrativa. Para lo cual se empleara técnicas multimedia como
imagen(fotografia, ilustracion, animacion o video), sonido (musica o efectos
sonoros) y texto en un solo archivo, esta tecnologia para nuestro fin requerira de
una magquina que ejecute el software, y de dispositivos periféricos para interactuar
con el software como: pantalla, teclado, mouse, bocinas, etcétera.

Las consideraciones que se tomaron para la interfaz fue, elaborada a peticion de
los propio terapeutas, quienes insistieron en poner algo vistoso, que llame la
atencion del nifo motivo por el cual los fondos son alusivos a caricaturas, pero que
no perdiera la formalidad, a esto se debe el manejo de menus.

La interfaz de usuario sera programada en VisualBasic. Para dar una mejor idea
de esta interfaz a continuacion se muestra en la figura 3.6 dicha interfaz.

Lo =SS S ]
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1ERaPRs ACERCA DEL SOFTWRRE

CORDINADION VISOMOTRE » gﬁ?m‘m E S TI M U L A c I 0 N
FIGLFS & FONDD LQUE E57 4
pgsmutn ELESPADIO =
BELADORES ESPAOALES
SALIDA
MENTU'S = VISUAL
0% 18

@ )

SONIDO

FIGURA 3.6. Interfaz de usuano del software.

El sistema contara ademas con una bases de datos a la que accesara VisualBasic
para el almacenamiento de la informacion (rutas de imagenes) hecha en Microsoft
Access.

3.2.2 Médulo de terapias

Modulos de ejecucion de terapias creadas

En este moédulo se utilizaran todas las ventajas que proporciona el lenguaje de
programacion VisualBasic en cuanto a manejo de video y audio, para lograr una
mayor atencion del alumno.

Los terapeutas utilizaran el modulo de ejecucion de terapias para tomar los
ejercicios rehabilitatorios, de forma que no tengan que usar siempre el mismo
material didactico. Mediante este moddulo los terapeutas podran cambiar
presentaciones, asignar secuencia, y dispondran también de ayuda en linea; las
terapias desarrolladas con efectos multimedia con ejercicios planeados por ellos
mismos, seran después proporcionadas a los nifios mediante la ejecucion de
terapias creadas, con el fin de ayudar a la maduracion visual y asi también las
habilidades en el aprendizaje de la lectura en el idioma espanol, estimulando
principalmente el reconocimiento de estimulos visuales.

= e
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Catalogo de imagenes y sonidos

Es una base de datos en la cual se almacenan los nombres de los archivos que
contienen las imagenes y sonidos que se emplearan en el médulo de ejecucion
de terapias

Ahora desarrollaremos el andlisis de los médulos de terapias y catalogos de
datos:

Situacion actual

Los terapeutas realizan sus terapias, comprando material, el cual no tiene
diversidad ni flexibilidad, por lo que a veces les sirve para utilizarlo solamente una
vez, ya que el alumno termina aprendiéndoselo de memoria o se aburre. Ejemplos
de estos materiales: los rompecabezas, los memoramas, copias o libros de textos
para que el nifio resuelva diferentes actividades, etcétera.

¢ Qué se requiere?

- Que el terapeuta pueda preparar sus terapias con mayor diversidad, flexibilidad.
- Facil aplicacion.

- Menor costo.

- Menor tiempo.

3.3 Diagramas de Flujo de Datos

El siguiente diagrama (figura 3.7) nos describe de manera general (como caja
negra) el funcionamiento de los mddulos de terapias conjuntamente con los
catélogos de datos.

Moédulos de
terapias

Terapeuta Datos > Nifio
ara

crear

terapia

Figura 3.7, Diagrama general de los modulos de terapias

El diagrama (figura 3.8) desglosa de manera especifica todos los modulos de
terapias y catalogos de datos

e e e L ]
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Seleccion del

~tpogel

terapia por
terapueta

Administrador
de terapias

Datos d6 e
imagen _Catalogo de
sonido  1magenes y sonidos

Ejecucion

ejecutar ;
] de terapias

la terapia

Retroalim¢ntacion

Nifio

Figura 3.8, Diagrama especifico de los modulos de terapias y catalogos de datos.

Los tipos de terapias van a ser enfocadas hacia el area de percepcion visual y se
_escogieron estos submaédulos a sugerencia de los mismos terapeutas ya que asi
llevan sus rehabilitaciones y basadas en el libro Discapacidades especificas del
aprendizaje de la autora Frostig y son las siguientes ver figura 3.9:

SUBMODULOS DE
TERAPIAS
I I T I 1
FIGURA A CONSTANCIA POSICION EN RELACIONES COORDINACION
FONDO PERCEPTUAL EL ESPACIO ESPACIALES VISOMOTRIZ
1 |
[ 1 1 I 1 ’
CIERRE LATERALIDAD QUE ES? . ’
UNIR MOVIMIENTOS
VISUAL PUNTOS LABERINTOS| | oCuLARES

Figura 3.9. Submodulos del modulo ejecucion de terapias
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Resumen

En este capitulo se hizo la descripcion funcional del sistema analizando los
modulos y submédulos de lo que se va a realizar, utilizando la metodologia
estructurada, por los beneficios que ofrece al permitir documentar el sistema al
mismo tiempo que la implementacion, y dejarmos establecer un plan de accion
para hacer un correcto disefio mediante herramientas como pseudocédigos y
diagramas de flujos (descritos también en este capitulo).

En el siguiente capitulo se detallara la utilizacidn de las herramientas antes
mencionadas para cada moédulo planteado (constancia perceptual, coordinacion
visomotriz, figura a fondo, posicién en el espacio, relaciones espaciales).
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CAPITULO 4

DISENO

4.1 Diseiio de los nueve modulos utilizando pseudocédigo y
diagrama de flujo

Para elaborar el disefo se utilizaron las herramientas antes descritas
(pseudocadigo y diagrama de flujo), enfatizando que el orden de aparicion son con
respecto al los menus siguientes:

HU SOFTWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYD PARA TERAPIAS APLIC
[ IERAPIAS  ACERCA DEL SOFTWARE

CONSTAMCIS PERCEPTUAL » CIERRE WISUAL
CORDINACION VISOMOTRIZ » LATERALIDAD
FIGURA A FONDO LQUEES? 5

POSICION EN EL ESPACIO
BELACIONES ESPACIALES
SALIDA

[ERAPIAS  ACERCA DEL SOFTWARE
CONSTANCIA PERCEPTUAL » | =00

CORDIMNACION VISOMDTRIZ » UNIR PUNTOS _“

FIGURA A FONDO LABERINTOS t S T I h
POSICION EN EL ESPACIO MOVIMIENTOS DCULARES

BELACIONES ESPACIALES .

SALIDA |

e = —
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CONSTANCIA PERCEPTUAL
CIERRE VISUAL

pseudocddigo de la terapia Cierre Visual

INICIO

HAZ MIENTRAS respuesta < > salida

MUESTRA Menu de figuras

OBTNE respuesta

HAZ EN CASO DE respuesta
CASO DE figural EJECUTAR FrmC_VCero
CASO DE figura2 EJECUTAR FrmC_VUno
CASODE figura3 EJECUTAR FrmC_VDos
CASO DE figura4 EJECUTAR FrmC_VTrapecio
CASO DE figura5 EJECUTAR FrmC_VCuadro
CASO DE figura6 EJECUTAR FrmC_VPentagono
CASO DE figura7 EJECUTAR FrmC_VOctagono
CASO DE figura8 EJECUTAR FrmC_VTriangulo
CASO DE figura9 EJECUTAR FrmC_VCirculo
CASO DE figural0 EJECUTAR FrmC_VTres
CASO DE figurall EJECUTAR FrmC_VCuatro
CASO DE figural2 EJECUTAR FrmC_VCinco

FIN DEL CASO

FIN DEL HAZ MIENTRAS

FIN

f=ms LS e = _—— )
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P |
Diagrama de flujo de la terapia Cierre Visual

frm1=FrmC_VCero
frm2=FrmC_VUno
frm3=FrmC_VDos
frmd=FrmC_VTrapecio
frm5= FrmC_VCuadro
frm6=FrmC_VPentagono
frm7=FrmC_VOctagono @
frm8=FrmC_VTnangulo

frm9=FrmC_V Circulo
frml0=FrmC_VTres
frm1 1=FrmC_V Cuatro
frm12=FrmC_VCinco

MUESTRA
Menu figuras

I Frm | J frm2 J Frm3 | frmd lfrmﬁ | frmt ‘frm'r' l\l Salid |
7 T I [ ST
I frm8 H frm% ]l frm10 I frmi1 [ frmi2

[ITT [T | I

-
L

v

D

e e el |
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Pseudocodigo de un formulario especifico de Cierre Visual

INICIO

HAZ MIENTRAS figura << muestra
DESPLIEGA muestra
DESPLIEGA multiples opciones
OBTEN figura

FIN DEL HAZ MIENTRAS

FIN

Diagrama de flujo de un formulario especifico de Cierre Visual

F
v
FIGURA <=
MUESTRA
MUY BIEN
MULTIPLES
RESPUESTAS
Y
FIN
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LATERALIDAD

Pseudocodigo de la terapia Lateralidad

INICO
HAZ MIENTRAS rspuesta < > salida
MOSTRAR Menu figura a fondo

OBTEN respuesta
HAZ SEGUN CASO respuesta
Caso Banderin EJECUTAR fig_fonbanderin
Caso Bolita EJECUTAR fig_fonBolita
Caso Corazon EJECUTAR fig_foncorazon
Caso Grillo EJECUTAR fig_fonGrillo
Caso Jirafa EJECUTAR fig_fonJirafa
Caso Manzana EJECUTAR fig_fonManzana
Caso Tierra EJECUTAR fig_fontierra
Caso Zapato EJECUTAR fig_fonzapato
Caso Circulo EJECUTAR fig_foncirculo
Caso Cuchillo EJECUTAR fig_fonCuchillo
Caso Estrella EJECUTAR fig_fonestrella
Caso SALIR TERMINAR terapia
FIN DEL CASO
FIN DEL HAZ MIENTRAS
FIN

e
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Diagrama de flujo de la terapia Lateralidad

espuesta

< >8alir

MOSTRAR MENU figura
patron

v

/ respuesta /

v

FIG4 || FIGS [ FIG6

| FIG7

| FIG10

FIN
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Pseudocodigo para un formulario especifico de Lateralidad

INICIO
HAZ MIENTRAS Figura patron sea diferente de figura seleccion y salida sea diferente de verdadero

MOSTRAR figura patron
MOSTRAR fondo (serie de diferentes figuras. en la cual se encuentra una igual a la del patron)
MOSTRAR Letrero “Selecciona la figura igual al patron™
OBTEN figura_seleccion

FIN DEL HAZ MIENTRAS
S1 figura patron = figura seleccion

MOSTRA “Felicidades™
FIN

Diagrama de flujo de un formulario especifico de Lateralidad

Figura Patron

Fondo

0

Figura Patron

Figura patron <> figura
seleccion y
Salir <= verdadero

v

figura patron =
figura seleccio

4

Felicidades

e S
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:QUE ES?
Pseudocddigo y diagrama de flujo de terapia ;Que es?

INICIO
HAZ MIENTRAS respuesta=salida
MUESTRA Menu para obtener campos semantico
OBTEN respuesta
HAZ EN CASO DE respuesta
CASO DE Mentu Animales EJECUTAR FrmMenuAnimales
CASO DE Menu Cosas EJECUTAR FrmMenuCosas
CASO DE Ment Frutas EJECUTAR FrmMenuFrutas
CASO DE Menu Herramientas EIECUTAR FrmMenuHerramientas
CASO DE Menu Transportes EJECUTAR FrmMenuTransportes
FIN DEL CASO
FIN DEL HAZ MIENTRAS

FIN
INICO

MUESTRA Menu
Campo Semdntico

Animales

| | Frutas I Herramientas H T!ansporteJ[ Salida |

I

[ I | [ I
|
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Pseudocodigo de un formulario especifico de ;Qué es?

INICIO
HAZ MIENTRAS figura = salida
MUESTRA menu con figuras alusivas al campo semantico elegido
OBTEN figura
HAZ MIENTRAS respuesta = FALSO O respuesta = salida
MUESTRA figura oculta, tapando por secciones
MUESTRA las opciones muluples de las respuestas
OBTEN seccion a destapar
MUESTRA seccion de la figura destapada
OBTEN respuesta de cual es la figura que esta escondida
SI la respuesta es correcta
MUESTRA muy bien
FIN DEL SI
FIN DEL HAZ MIETRAS
FIN DEL HAZ MIETRAS
FIN

e e e e e ]
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Diagrama de Flujo de un formulario especifico de ;Qué es?

figura = salida

MUESTRA Menu
Figura

Figura | Figura 2 [Flgura.‘ “ Figura 4 II Figura § J[thurab “ salida |
| I [ - I I I |

v

respuesta = falso
OR respuesta =
salida

Figura
oculta

¥
Opciones

multiples y salida

A 4

Seccion a muy bien

destapar

seccion
de=1anada

Tespuesta

[
L

FIN
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COORDINACION VISOMOTRIZ
LABERINTOS

Pseudocddigo y diagrama de flujo de terapia laberintos
INICIO
HAZ MIENTRAS salida = verdadera
DESPLEGAR Menii eleccion
1 Elegir laberinto
2 labeninto Elegido por computadora
LEE opcion
HAZ CASO de opcion
CASO opcion 1
EJECUTAR menu laberintos
laberintol
labennto2
laberinto3
laberintod
laberinto5
laberinto6
laberinto7
laberinto8
laberinto9
laberinto 10
laberintol1
laberinto12
HAZ CASO laberinto
CASO 1
EJECUTAR laberintol

CASO 12
EJECUTAR laberinto12
FIN CASO
CASO opcion 2
GENERA numero aleatorio
EJECUTAR laberinto con el numero aleatorio
FIN DEL CASO
FIN DEL HAZ MIENTRAS
FIN

R R T
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Diagrama de flujo de la terapia Laberintos

MOSTRAR MENU
ELECCION

v

Menu

laberintos SALIDA
GENERA
numero aleatorio de
/ laberinto / laberinto
| LAB2 /
| ARA [ 1 ARA ,
l LAB3 |
| LaBs LAB?
A J

r 3
<«

= e N —————
SOFTWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA TERAPIAS APLICADAS EN NINOS CON PROBLEMAS DE LECTURA
55




CAPITULO 4

MOVIMIENTOS OCULARES

Pseudocodigo de terapia movimientos oculares

INICO
HAZ MIENTRAS salida< >verdadero
MOSTRAR Menu objeto
SELECCIONAR objeto
MOSTRAR MENU trayectona
SELECCIONAR trayectoria
HAZ SEGUN CASO trayectoria y objeto
CASO trayectoria "Cuadro” y objeto “cuadro”
EJECUTAR muevecuadrocuadro
CASO rrayectoria “Cuadro™ y objeto “circulo™
EJECUTAR muevecirculocuadro
CASO trayectoria “Cuadro™ y objeto “rectangulo™
EJECUTAR mueverectangulocuadro
CASO trayectoria “Cuadro™ y objeto “mundo”
EJECUTAR muevemundocuadro
CASO trayectoria “Cuadro™ y objeto “rayo”
EJECUTAR mueverayocuadro
CASO trayectoria “"Cuadro™ y objeto “sol”
EJECUTAR mueversolcuadro
CASO trayectoria “triangulo™ y objeto “cuadro”
EJECUTAR muevecuadrotrian
CASO trayectoria “tniangulo”™ y objeto “circulo™
EJECUTAR muevecirculotrian
CASO trayectoria “triangulo” y objeto “rectangulo”
EJECUTAR mueverectangulotrian
CASO trayectoria “triangulo™ y objeto "mundo”
EJECUTAR muevemundotrian
CASO trayectoria "triangulo™ y objeto “rayo”
EJECUTAR mueverayotrian
CASO trayectoria “triangulo”y objeto “sol”
EJECUTAR muevesoltrian
CASO trayectoria “zigzag”y objeto “cuadro”
EJECUTAR muevecuadrozig
CASO trayectoria “zigzag”y objeto “circulo”
EJECUTAR muevecirculozig
CASO trayectoria “zigzag"y objeto “rectangulo”
EJECUTAR muevecuadrozig
CASO trayectoria “zigzag"y objeto “mundo”
EJECUTAR muevemundozig
CASO travectona “zigzag™"y objeto “rayo”
EJECUTAR mueverayozig
CASO trayectoria “zigzag"y objeto “sol"
EJECUTAR muevesolzig
CASO mrayectoria “zigzag3”'y objeto “cuadro”
EJECUTAR muevecuadrozigzag3
CASO trayectoria “zigzag3”y objeto “circulo™
EJECUTAR muevecirculozig zag3
CASO trayectoria “zigzag3"y objeto “rectangulo”
EJECUTAR muevecuadrozig zag3
CASO trayectona “zigzag3”y objeto “mundo™
EJECUTAR muevemundozig zag3
—_—— e ———————
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CASO trayectoria “zigzag3”y objeto “rayo”
EJECUTAR mueverayozig zag3
CASO trayectoria “zigzag3”y objeto “sol”
EJECUTAR muevesolzig zag3
CASO trayectoria “circular”y objeto “cuadro™
EJECUTAR muevecuadrocirculo
CASO trayectoria “circular’y objeto “circulo”
EJECUTAR muevecirculozigeirculo
CASO trayectoria “circular™y objeto “rectangulo™
EJECUTAR muevecuadrozigcirculo
CASOQ trayectoria “circular”y objeto “mundo”
EJECUTAR muevemundozig circulo
CASO trayectoria “circular”y objeto “rayo”
EJECUTAR mueverayozig circulo
CASO trayectoria “circular’y objeto “sol”
EJECUTAR muevesolzig circulo
FIN DEL CASO
FIN DEL HAZ MIENTRAS
FIN
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Diagrama de flujo de la terapia Movimientos Oculares

Salida <>
verdadero

L_mcnfe“)/—‘

soL [ MUNDO || RAYO ]| Rscnnm,m | cuaro || circuto |

menu trayeclona

l CUADRO H TRIANGULAR | ZIGZA l I ZIGZAG3 | | CIRCULO |

1 [
-

REALIZA FUNCION con
objeto y travectona

FIN
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UNIR PUNTOS

Pseudocodigo de terapia Unir Puntos

INICO
HAZ MIENTRAS NO sea salida
MOSTRAR Menu figura
SELECCIONAR figura
HAZ SEGUN CASO figura
CASO figural
EJECUTAR formulario U_Pdonal
CASO figural
EJECUTAR formulario U_Pgufy
CASO figural
EJECUTAR formulario U_Pdonal2
CASO figura2
EJECUTAR formulario U_PMamacang
CASO figural
EJECUTAR formulario U_PMikey
CASO figural
EJECUTAR formulario U_Pmikypluto
CASO figural
EJECUTAR formulario U_Ppuerquito
CASO figural :
EJECUTAR formulario U_Pmimydeisy
CASO figural
EJECUTAR formulario U_Prmumymuky
CASO figural
EJECUTAR formulario U_Ppluto
CASO SALIR TERMINAR terapia
FIN DEL CASO
FIN DEL HAZ MIENTRAS
FIN
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Diagrama de flujo de terapia Unir Puntos

B

F A4

Salida

Menu figura

E”_] [ FG7 | FIGS | [ oo |

o
. §

F1G1=formulario con figura |

F1G2=formulario con figura 2
FIG1=formulario con figura 3
F1G1=formulario con figura 4

F1G1=formulario con figura 5 v
FIG=formulario con figura 6
FIGI=formulario con figura 7 FIN

F1G 1=formulario con figura §
FIG1=formulario con figura 9
FIG1=formulario con figura 10
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Pseudocédigo de un formulario especifico de Unir Puntos

INICIO
ESPECIFICA punto
HAZ MIENTRAS punto_= punto + 1
DIBUJA linea con coordenadas (x,y) del punto_inico a las coordenadas (x,y) punto_inico +1
SI ulimo_punto
SOBREDIBUIJA figura_correcta
FIN DEL SI
FIN DEL HAZ MIENTRAS
FIN

Diagrama de flujo de un formulario especifico de Unir puntos
y

punto

+e

F v
——< punto = punto + 1

DIBUJA Linea

SOBREDIBUJA
Figura correcta

| ]

|
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FIGURA A FONDO

Pseudocédigo y diagrama de flujo de terapia Figura a Fondo
INICIO
HAZ MIENTRAS salida < > de veradedoro
MUESTRA Menu de fondos
OBTEN fondo
HAZ EN CASO DE fondo
CASO DE fondol EJECUTAR FrmC_PPerros
CASO DE fondo2 EJECUTAR FrmC_PGatos
CASO DE fondo3 EJECUTAR FrmC_PCallinas
CASO DE fondo4 EJECUTAR FrmC_PPeces
CASO DE fondo5 EJECUTAR FrmC_Plirafas
CASO DE fondo6 EJECUTAR FrmC_PHexagono
CASO DE fondo7 EJECUTAR FrmC_PManzanas
CASO DE fondo8 EJECUTAR FrmC_Pgatos2
CASO DE fondo9 EJECUTAR FrmC_POvalos
CASO DE fondo10 EJECUTAR FrmC_PNifios
CASO DE fondo!1 EJECUTAR FrmC_PCaballos
CASO DE fondo12 EJECUTAR FrmC_Pfocas

FIN DEL CASO
FIN DEL HAZ MIENTRAS INICIO
FIN P
v
3 Salida <>
verdadero
h 4
MUESTRA Menu
fondos

[ fm1 | [ 2 llfmﬂ Urnm frms ﬁ:n:’:-]frm? |\Lsa|.-da

1
[frms [ frmo ||| frmi0 || w1 frm12
| l

Y

B>
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frml=FrmC_PPerros
frm2=FrmC_PGatos
frm3=FrmC_PGallinas
frm4=FrmC_PPeces
frm5= FrmC_Plirafas
frm6=FrmC_PHexagono
frm7=FrmC_PManzanas
frm8=FrmC_Pgatos2
frm9=FrmC_POvalos
frm10=FrmC_PNifos
frm11=FrmC_PCaballos
frm12=FrmC_Pfocas

Pseudocodigo de un formulario especifico de Figura a Fondo

INICIO
HAZ MIENTRAS contador = numero de figuras iguales a la muestra
MUESTRA modelo
MUESTRA fondo
OBTEN figura
FIN DEL HAZ MIETRAS
MUESTRA muy bien
FIN
Diagrama de flujo de un formulario especifico de Figura a Fondo

contador =
numero de figuras
iguales a muestra

muy bien modelo

=
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POSICION EN EL ESPACIO

Pseudocodigo y diagrama de flujo de terapia Posicion en el Espacio
INICIO
HAZ MIENTRAS salida < verdadero
MUESTRA Meni de Cuadros
OBTEN Cuadro
HAZ EN CASO DE Cuadro
CASO DE Cuadrol EJECUTAR FrmP_Emesa
CASO DE Cuadro2 EJECUTAR FrmP_Ecarro
CASO DE Cuadro3 EJECUTAR FrmP_Ecirculo
CASO DE Cuadro4 EJECUTAR FrmP_Ecuadrado
FIN DEL CASO
FIN DEL HAZ MIENTRAS

FIN
INICO

o
-

Salida<>
verdadero

MUESTRA Menu de

Cuadros

(] (] (o] [ ]

frml=FrmP_Emesa
frm2= FrmP_Ecarro -
frm3= FrmP_Ecirculo FIN
frmd= FrmP_Ecuadro
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Pseudocodigo para un formulario especifico de Posicion en el Espacio

INICIO

EMITIR Sonide de posicion

HAZ MIENTRAS objeto << posicion
ARRASTRAR objeto a posicion
COMPARAR SI objeto = Somdo de posicion

FIN DEL HAZ MIENTRAS

FIN

Diagrama de flujo para un formulario especifico de Posicién en el Espacio

Sonido
Posicion

ARRASTRA objeto a
posicion

\ 4

e e e
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RELACIONES ESPACIALES

Pseudocodigo y diagrama de flujo de la terapia Relaciones Espaciales
INICIO
HAZ MIENTRAS no sea salida
MUESTRA Menu de figuras para el tema
OBTEN figura
HAZ EN CASO DE Figura
CASO DE Figural
ASIGNA a fig el valor 1
CASO DE Figura2
ASIGNA a fig el valor 2
CASO DE Figura3
ASIGNA a fig el valor 3
CASO DE Figura4
ASIGNA a fig el valor 4
CASO DE Figura$
ASIGNA a fig el valor 5
CASO DE Figura6
ASIGNA a fig el valor 6
FIN DEL CASO
EJECUTAR AL FORMULARIO R_ESPACIAL.FRM
FIN DEL HAZ MIENTRAS

v
E NO ES
SALIDA

MUESTRA Meni
Figura

EJECUTAR
R_ESPACIAL

b

[ fie=1 | fie=2 H fig=4 |\[ fiz=6 | [ salida |

Y

4
FIN
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Pseudocddigo de un formulario especifico de Relaciones Espaciales
INICIO
ASIGNA variables a valores de nicio
MUEVE figura_puntero al centro de la pantalla
LLAMA AL PROCEDIMIENTO LLENA EL PATRON
LLAMA AL PROCEDIMIENTO LLENA FILAS
HAZ MIENTRAS figuras_ tomadas=patron
OBTEN tecla
HAZ EN CASO tecla
CASO DE tecla_abajo
MUEVE figura_puntero hacia abajo
LLAMA PROCEDIMIETNO VERIFICA
CASO DE tecla_arriba
MUEVE figura_puntero hacia arriba
LLAMA PROCEDIMIETNO VERIFICA
CASO DE tecla_izquierda
MUEVE figura_puntero hacia arriba
LLAMA PROCEDIMIETNO VERIFICA
CASO DE tecla_derecha
MUEVE figura_puntero hacia arriba
LLAMA PROCEDIMIETNO VERIFICA
CASO DE tecla_ESC
SALIR HAZ MIENTRAS
FIN CASO
FIN HAZ MIENTRAS
SI figuras_tomadas=serie
MUESTRA figura_destino_cambio
FIN SI
FIN

PROCEDIMIENTO VERIFICA
INICIO
S1 posicion figura_puntero = posicion figura_fila
mueve_figura = verdadero
FIN DEL 81
SI posicion figura_puntero = posicion figura_destino y mueve_figura = verdadero
mueve_figura = falso
FIN DEL SI
FIN
FIN DEL PROCEDIMIENTO VERIFICA

PROCEDIMEINTO LLENA FILA
INICIO
HAZ MIETRAS fila sea diferente y fila_llenada <= numero de filas
figura_fila=figura_patron
fila_llenada=fila_llenada+1
FIN DEL HAZ MIETRAS
FIN
PROCEDIMEITNO LLENA PATRON
INICIO
HAZ MIENTRAS cont <2
ASIGNAfigura_patron aleatoria
ASIGNA color aleatorio a figura_patron
FIN DEL HAZ MIENTRAS
FIN

EE o O = — ]
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Diagrama de flujo de un formulario en especifico de Relaciones Espaciales

INICIALIZA
varables

v

MUEVE
figura_puntero

LLENA PATRON

v

LLENA FILAS

figuras_tomadas
<> patron

figuras_tomadas
= patron

MUESTRA i tecla_sbajo ” tecla_arriba | tecla_ESC |
figura_destino / T =

1tetla_izq. ILm],_au. ]

| |

v

VERIFICA

Y

FIN
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Diagrama de flujo del procedimiento LLENA FILAS

-
-

F
numero de filas AND
fila_llena <= numer
de filas
figura_sene =
figuras_filas
fila_llena=fila_llena+1
h 4

iy >

Diagrama de flujo del procedimiento LLENA PATRON

-l
-

ELIGE figura
aleatoria para el shape

ELIGE color aleatorio
para el shape

I

Y
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Diagrama de flujo del precedimiento VERIFICA

MUEVE
figura_puntero

Posicion
figura_puntero=
posicion figura_fila

mueve_figura_fila =
verdadero

posicion figura_puntero=
posicion figura_destino AND
mueve_figura_fila =
verdadero

mueve_ figura_fila

= falso
Ll
A J
L — — s =
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4.2 Recursos de computo a emplear para el desarrollo del
software. :

A continuacién se mencionaran los recursos de hardware y software minimos,
necesarios para el desarrollo del software gnosico-visual de apoyo para terapias
aplicadas en nifios con problemas de lectura.

4.2.1 Hardware

El software se desarrollara en un equipo con las siguientes caracteristicas: una
computadora con procesador a una velocidad de 450MHz, que cuente con equipo
multimedia (bocinas, CD ROM, con sus respectivos controladores), 128MB RAM,
10 GB de espacio en disco duro.

4.2.2 Software

En cuanto el desarrollo de los modulos de los modulos de terapias, se utilizara el
lenguaje VisualBasic (Microsoft Visual studio 6.0), donde utilizaremos librerias
enfocadas a la animacion, video y audio. El programa swish ver 2.0 para hacer las
animaciones. Microsoft Access para la realizacion de la base de datos y los
programas de disefio Coreldraw 10, Adobe Photoshop 7, Paint para el disefio de
las imagenes.

4.3 Requerimientos para la ejecucion del software al final de la
implantacion.

4.3.1 Hardware

El software podra ejecutarse sin ningin problema en un equipo con las siguientes
caracteristicas: una computadora con procesador a una velocidad de 450MHz,
que cuente con equipo multimedia (bocinas, CD ROM, con sus respectivos
controladores), 128MG en memoria RAM, 10 GB de espacio en disco duro ya que
fueron las condiciones bajo las que se desarrollo.

4.3.2 SOFTWARE

Que cuente con un sistema operativo windows98.

e —————r
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Resumen

En este capitulo se desarrollo el analisis de los nueve mddulos de los que consta
nuestro software utilizando pseudocodigos y diagramas de flujos, sin olvidar las
descripciones de los recursos de hardware como software para la implantacion del
sistema asi como los requerimientos para la puesta en marcha del mismo.

En el siguiente capitulo se describira como funciona el programa ya implantado,
los resultados obtenidos de las encuestas elaboradas a terapeutas que utilizaron
el software.
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CAPITULO 5

IMPLEMENTA'CI(')N Y MANUAL DE USUARIO DE
LOS MODULOS DE LAS TERAPIAS.

5.1 Implementacion.

Gracias a la metodologia utilizada se realizo un buen anélisis para la resolucién de
la problematica, posteriormente un disefio que ayudo favorablemente a esta
implementacion, llevando del pseudocodigo y/o diagrama de flujo al codigo fuente
(es el conjunto de instrucciones, escritas por el programador en un lenguaje de alto
nivel este lenguaje es Visual Basic).

Al conjuntar todos los médulos, no hubo problema de ninguna indole, porque se
aplico la filosofia de la modularidad en que cada médulo tuviera fuerte cohesion (el
acoplamiento que existe entre los datos de cada modulo) y débil adhesion (la
comunicacion que existe entre los modulos).

Por motivo a que el codigo fuente es muy extenso solo se describira la
implantaciéon de un modulo, tomando el pseudocédigo y el cadigo fuente de este

A demas cabe aclarar que el Lenguaje Visual Basic es Un programa orientado a
eventos (hay que programar para cada accién sobre los objetos puestos en el
formulario o ventana), motivo por el cual, no se parece el pseudocédigo al codigo
fuente

Pseudocadigo:

INICIO
ESPECIFICA tamaiio del pixel
ESPECIFICA grosor de la linea
ESPECIFICA color de la linea
ESPECIFICA ultimo_ punto
REPETIR MIENTRAS punto_inicio <= ultimo_punto
DIBUJA hnea con coordenadas (x,y) del punto_inico a las coordenadas (x,y) punto_inico +1
FIN DEL REPETIR MIENTRAS
SI ulumo_punto
SOBREDIBUIA figura_correcta
FIN DEL SI
FIN

e e e e ———
SOFTWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA TERAPIAS APLICADAS EN NINQS CON PROBLEMAS DE LECTURA

73




CAPITULO 5

Cadigo fuente:

*Agui comienza toda la accidn del médulo une puntos, coloca punto inicial a 0
Private Sub Form_Load()

punto_ini =0

End Sub

'si se le da un clic con el raton sobre la imagen salida termina la terapia
Private Sub Imgsalida_Click()

Unload Me

End Sub

‘al dar un clic con el raton sobre un punto del dibujo
Private Sub Labell _Click(Index As Integer)
ScaleMode =3 ' Pone la escala a pixeles
DrawWidth=2 ' pone el ancho de la linea.
ForeColor = QBColor(0) ' el color de la linea.
'dibuja la linea
If (Index = punto_ini + 1) Then
Line (Labell(punto_ini).Left, Labell(punto_ini). Top){Label1(Index).Left, Labell(Index).Top)
punto_ini = Index
End If
‘Al haber unido todos los puntos de la figura coloca la figura completa
If Index = 24 Then
‘borra todos los puntos
For Index =0 To 24
Labell(Index).Visible = False
Next Index
‘aqui es donde coloca la figura completa
Image1.Picture = LoadPicture("C:\GNOSICO_VISUAL\wnepuntos'donal2.gif*, vbLPCustom,
vbLPColor, 32, 32)
‘Muestra la imagen de la salida y su texto
Imgsalida. Visible = True
Iblsalida.Visible = True
frmavi.muestra_Avi True
End If

DoEvents
End Sub

‘al dar clicken el texto de salida termina terapia
Private Sub Iblsalida_Click()

Unload Me

End Sub

e —— T ———
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5.2 ;Cémo funciona el software?

O también conocido como Manual de usuario:

El programa inicia con la siguiente pantalla (figura 5.1) que es la interfaz ejecutora
de las terapias existentes en el programa

1 SOFTWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYD PARA TERAPIAS APLICADAS EN NIROS CON PROBLEMAS SRS

TERAPILS  ACERCA DEL SOFTWARE
CIERRE VISUAL b e e el
CORDINACION VISOMOTRIZ » LATERALIDAD

FIGURA A FONDD (QUEES? E S T | M U L A c I o N

POSICION EN EL ESPACID T

BELACIONES ESPACIALES

SALIDA

=181 %

VISUAL

5.1. Ment de inicio al programa Software gnosico-visual de apoyo para terapias aplicadas en nifios con
problemas de lectura.

En esta pantalla solo es necesario seleccionar en el menu terapias por parte del
terapeuta cual es la terapia a exponer al alumno, dando un clic sobre el nombre
correspondiente.

En total cuenta con nueve terapias en los cuales vamos ir haciendo un recorrido a
través de ellos para saber como funcionan el orden de aparicion es en funcién al
menu de la .pantalla anterior

e e el e e Sy,
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CIERRE VISUAL

En el menu inicial aparecera el menu de la figura 5.2
T j""?"T'__"’ A LA e o ¥ :JL'

ELIGE QUE
ELEMENTO
SERA LA
FIGURA
MUESTRA

Figura 5.2, Menu de la terapia “Cierre Visual”
En este menu el terapeuta elegira una figura en la cual el alumno discernira de
entre varias figuras(con contornos bien definidos), la muestra en cuestion estara
con el contorno punteado por ejemplo si se selecciona la figura del numero 1
aparecera la pantalla de la figura 5.3

CUAL DE LAS FIGURAS QUE
A CONTINUACION
APARECERAN ES LA FIGURA
COMPLETA DE ESTA
MUESTRA

Figura 5.3, Ordenes para realizar la terapia despues de elegir la figura

——— =
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Es un mensaje al alumno de las instrucciones a realizar, que dura
aproximadamente 10seg. Después del cual se muestra la pantalla de la figura 5.4

Figura 5.4. Pamalla en la cual seleccionara el alumno la figura que corresponde a la del recuadro amanllo

Si el alumno presiona una imagen que no corresponde a la de la muestra le marca
que lo vuelva hacer, de lo contrario aparecen las felicitaciones correspondientes,
solamente saldra de esta pantalla hasta oprimir la figura relacionada, o dar un click
en la SALIDA

———— —— e =}
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LATERALIDAD

Se trata de seleccionar la figura idéntica a la muestra de una serie de figuras
parecidas pero con alguna distorsion, giro e incluso cambio de color y hasta forma.

El primer menu que aparecera es el de la figura b5

— @ ~ 1l

SELECCIONA QUE FIGURA QUIERES
RELACIONAR CON UN FONDO

"]
SALIDA>>
Figura 5.5 Menu de la terapia “Laterahidad

El terapeuta escogera el objeto muestra dando un click sobre alguna figura, al escoger este objeto
muestra aparece una pantalla (figura 5.6) en la cual indica que

DA UN CLICK CON EL RATON DONDE
EXISTA UNA FIGURA IGUAL

Figura 5.6. Panmalla donde el alumno selecciona forma 1guales

El alumno de un click con el raton donde exista una forma igual. Al seleccionar la figura correcta

aparecera un letrero de felicitaciones, y se cerrara hasta que haya seleccionada todas las figuras
parecidas al modelo o de un click en SALIDA.

e .
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.Qué es?

Aparece un menu (figura 5.7) del cual el terapeuta seleccionara un campo

semantico y a su vez una figura de ese campo semantico,
2539 35 =18 x|
CAMPO-SEMANTICO  SALIDA  AYUDA
Boveoo

Frutas
Hemamientas
Transpotes
Cosas

Figura 5.7. Menu de campos semanticos

Posteriormente el alumno empecera a interactuar con el programa

Figura 5.8, Toro seleccionado del campo semantico anmmale
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En la figura 5.8 se muestra la pantalla donde aparecera una figura tapada en
secciones, el terapeuta destapara cada seccion cuando asi lo crea conveniente y el
alumno tendra tres opciones a escoger dando un click, para relacionar la figura que
esta detras, con los modelos propuestos en la pantalla. Cuando el alumno de un
click sobre la relacion correcta, apareceran felicitaciones y esta pantalla
desaparecera y se regresara al menu donde se selecciona las imagenes del
campo semantico escogido, aqui tendra la opcién el terapeuta de escoger otra
figura o regresar al menu donde se seleccionan los campos semanticos.
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LABERINTOS

ESCOGER LABERINTO

LABERINTO ESCOGIDO
POR LA COMPUTADORA

Figura 5.9. Menu para que aparezca al azar u otro menu de laberintos
En la pantalla de la figura 5.9 aparecen dos opciones el de ESCOGER
LABERINTO y el de LABERINTO ESCOGIDO POR LA COMPUTADORA si se da
click en el de LABERINTO ESCOGIDO POR LA COMPUTADORA la

= Labesmin

ESCOGE EL LABERINTO QUE EL
PARTI(:IPANTE_REQQBR

Flﬁlﬂi

Ll

Figura 5.10. Menu de laberintos a escoger para que el alumno lo recorra
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computadora selecciona al azar un laberinto y lo muestra, en la segunda opcioén
muestra un menu de todos los laberintos para poder escoger el que se realizara;
toda esta labor sera del terapeuta. O en su defecto al dar click en SALIDA saldra al
menu principal.

Después de haber escogido el laberinto, el alumno recorrera el laberinto con las
teclas arriba, izquierda, derecha y abajo. (figura 5.11)

Sl

Figura 5.11. Flechas de las teclas arriba, izquierda, abajo, derecha

Cuando llegue al destino final el programa le envia felicitaciones y saldra al menu
donde se ESCOGE LABERINTO , LABERINTO ESCOGIDO POR LA
COMPUTADORA Y SALIDA. (figura 5.12)

L4

._
[ L1 T1]

Figura 5.12 Laberinto recorrido

L= e S o e L
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UNE PUNTOS

El menu principal de une puntos se ve en la figura 5.13, el terapeuta tienen 10

PARA UNIR LOS PUNTOS DEBES SELECCIONAR UNA DE ESTAS
FIGURAS

Figura 5.13. Menu principal d Une puntos

figuras a escoger dando un click sobre |a figura deseada, posteriormente de seleccionar una figura
aparecera una pantalla con la figura, sin el contorno (figura 5.14) y en vez de esté apareceran unos
numeros donde el alumno siguiendo la numeracién unira todos los puntos

Figura 5.14. Figura seleccionada sin contorno para unir los puntos

e — et
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Después, de unir todos lo numeros aparecera la figura con su contorno y la opcion
de SALIR la cual regresara al menu de figuras a escoger (figura 5.15).

SALIDA>> H

Figura 5.15 Figura después de unir todos los puntos

e e
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‘FIGURA A FONDO

A continuacion se muestra la figura 5.16 el menl donde el terapeuta seleccionara

un fondo, para que el alumno diferencie una fura redeterrmnada de ese fondo,
T FUilRA A FUMD it . e it R | I i |

SELECCIONAELFONDO
“PARA DIFERENCIAR UNA
FIGURA

SALIDA>>

Figura 5.16. Pantalla del meni de fondos a seleccionar
por ejempto si selecciona con un click del raton, un fondo aparecera la pantalla de

SELECCIONA EL PECESITO
IGUAL, DENTRO DEL DIBUJO

ST 1F

Figura 5.17. Fondo seleccionado

e
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Aqui se trata de que el alumno tiene que buscar el mismo modelo que se le sefala,
en el fondo seleccionado, esto lo realizarda dando un click en el lugar donde lo
encuentre; otro pez, una estrella de mar el programa le dird que.lo intente de
nuevo, si selecciona el pez del modelo le aparecera una felicitacion, la terapia
termina dando un click en la SALIDA.
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POSICION EN EL ESPACIO

Posicion en el espacio es una terapia que ayuda al alumno a reafirmar sus
conocimientos de las posiciones en el espacio como son arriba, abajo, derecha,
izquierda, dentro y fuera. Como menu aparece la figura 5.18

ADENTRO Y AFUERA -
SALIDA>> B

Figura 5.18. Menu inicial de Posicion en el espacio

El terapeuta seleccionara dando un click en medio del recuadro azul, con que
imagen se realizara la terapia, la computadora dara la orden(por lo que hay que
conectar las bocinas, audifonos, etc. Para poder escuchar la orden) del lugar donde
hay, que colocar el objeto, si arriba, abajo, a la derecha a la izquierda dentro o
fuera del dibujo de fondo.

Estas ordenes son aleatorias, por lo que algunas veces podra repetirse la misma
orden, esta se genera al iniciar la terapia después del click, posteriormente al
oprimir el boton de GENERA OTRA POSICION vy solo saldra de esta pantalla
hasta oprimir la SALIDA. La siguiente es una pantalla posterior del clic que
selecciono una imagen.

e e e ——,
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SALIDA>>

Figura 5.19. Objeto azul para ponerlo segun accion: arriba, abajo, adelante o atras de la imagen caballo

Estando dentro de la pantalla de la figura 5.19 el alumno debe seguir la accion que
escuche, poner al globo azul adelante, atras, arriba o abajo del caballo si el lugar
corresponde a la accion mencionada felicitara al alumno y colocara la figura en la
posicion, de lo contrario mandara un mensaje de volverlo a intentar. La opcién de
SALIDA regresara al menu de posicion en el espacio.
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RELACION ESPACIAL

En primera instancia aparecera el menu (figura 5.20)del cual el terapeuta
seleccionara dando un click dentro de algun recuadro naranja, un objeto destino :
Ya seleccionado el objeto DESTINO aparecera la pantalla de la figura 5.22

= FEIATH

SERIES DE FIGURAS

SELECCIONA QUE FIGURA QUIERES
PARA EL OBJETO DESTING

'SALIDA>> E
Figura 5.20. Partes que constituyen la terapia

donde el alumno utilizara las flechas del teclado figura 5.21

0]
Glull=

Figura 5.21 Flechas del teclado arriba, izquierda, abajo, derecha.

e e e s
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para mover el objeto CARRETILLA, hacia arriba, hacia abajo, a la derecha y a la
izquierda, con la finalidad de llevar las figuras de las SERIES que estan a la
izquierda de la pantalla hacia el DESTINO, siguiendo el orden de |qu|erda a
derecha del modelo que esta en el recuadro rojo.

Por ejemplo en la pantalla anterior el MODELO a seguir es circulo cyan, rectangulo
verde, ovalo azul, el alumno tendra que llevar la CARRETILLA hacia las SERIES
DE FIGURAS, tratando de posicionar la CARRETILLA debajo del circulo cyan,
para tomarlo

= HELACIIN F SPACIAL

SALIDA>> l

Figura 5.22. Tratando de colocar la carretilla debajo de la serie del circulo cyan

y de igual forma con las teclas llevar la CARRETILLA y FIGURA hacia el DESTINO,
llegando al DESTINO la figura desaparecera del modelo y el alumno tendra que ir
por la siguiente FIGURA en base al MODELO que seria el rectangulo verde,
repitiendo la operacion hasta acabar el MODELO, cuando se cumpla el objetivo el
DESTINO cambiara de color y terminara la terapia (figura 5.23) o bien dando un
click en SALIDA, se regresara al menu para seleccionar nuevo destino.

e e e R
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SALIDA>>

Figura 5.23. Terapia termuinada

SOFTWARE
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5.3 ;Qué resultados se obtuvieron?

Al término de la implantacion este software fue probado por un grupo de terapeutas
que desarrollan sus actividades laborales en la resolucion de problemas del
aprendizaje en nifos de primaria inclusive a la vista de algunos padres de familia
gue también dieron sus opiniones; al término de la prueba se les aplicd un
cuestionario que a continuacion se describe el contenido.

Se les pide que llenen una tabla con caracteristicas del software como son
audio(1), video(2), si es amigable(3), si es dinamico(4), todas estas preguntas
enfocadas para verificar si se llego al objetivo especifico que dice:

Implementar un sistema gnosico-visual amigable, integrando audio y video, para
lograr un aprendizaje multisensorial (vista, oido, tacto), en nifios con problemas en
el aprendizaje lectografico gnosico visual.

Otra pregunta dice que si ha utilizado programas en computadora para
rehabilitacién o estimulacion(5).

Esta pregunta principalmente se hizo para reafirmar la teoria de que no hay
software para estimulacion o rehabilitacion que los apoye en su labor.

Si considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacién
visual(6), al contestar esta pregunta se podra concluir si los estudios realizados
fueron bien fundamentados para lograr el objetivo de implantar un programa
gnosico-visual.

Se les pregunté si el software facilitaria la labor de rehabilitaciéon en nifios con
alteraciones de problemas de aprendizaje lectografico(7), por consecuencia si
esta pregunta era contestada afirmativamente seguirian reafirmandose los
objetivos y tendria un valor significativo la justificacion de esta tesis la cual dice: La
deteccién temprana de padecimientos o alteraciones en el aprendizaje, facilita en
gran medida el tratamiento y recuperacion del alumno.

Debido a que en México existe una gran carencia de desarrollo de software
orientado a la rehabilitacion de problemas en el aprendizaje, surge la necesidad de
desarrollar un sistema que permita la integracion del alumno en el mundo de la
computacién, y que bien, si lo puede habilitar para superar alteraciones en el
aprendizaje. De lo anterior nacié la idea de crear un sistema de ayuda orientado a
profesores (terapeutas) y alumnos (pacientes).

Un nifio que no cuenta con una maduracién visual se le dificulta el proceso
lectografico, ya que este software cuenta con terapias que ayudan a la estimulacién
visual la pregunta de que si el software estimula el proceso lectografico en los nifios
fue contestada positivamente.

e N e e e e
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Expusieron la problematicas en donde ocuparian el software que estaban probando
al contestar la oracion que dice: describe brevemente alguna problematica
donde el software le auxiliaria.

Y finaimente se les pedia que sugirieran mejorias al software como algunos
comentarios que servirian para retroalimentar y perfeccionar esta solucion
implementada.

Los datos pedidos solo serviran como referencia hacia que personas fueron
enfocada estas encuestas que se encontraran en el anexo A de esta tesis

5.4 Graficas de los resultados de encuestas elaboradas a los
terapeutas.

A continuacién se grafican los resultados obtenidos de la encuestas elaboradas a
11 terapeutas.

AMIGABLE

12 3 45 6 7 8 9 10 11
PERSONAS ENCUESTADAS

5.24. Grafica de las respuestas a la pregunta ;Es amigable el software? obtuvo un promedio del 91.8%

I o = === e
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Para la contestaciéon si tiene buen audio la contestacion fue buena ya que obtuvo
mas el 91.8 % en promedio de las contestaciones.

AUDIO

100
80"
601
40
20

12 3 45 6 7 8 9 1011
PERSONAS ENCUESTADAS

5.25. Grafica de las respuestas a la pregunta ; Tiene buen audio? obtuvo un promedio del 91.8%

El video fue calificado con un promedio de 93% quedando su grafica de la siguiente
forma:

VIDEO |

| 100
80
60
40
20

123456?891011
PERSONAS ENCUESTADAS

5.26. Grafica de las respuestas a la pregunta sobre el video, obtuvo un promedio del 91.8%
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La pregunta sobre el dinamismo del programa obtuvo un promedio del 80% con los
siguientes resultados:

DINAMICO

100
80
60
40
20

12 3 4567 8 9 10M1
PERSONAS ENCUESTADAS

5.27. Grafica de las respuestas a la pregunta ;Es dinamico? obtuvo un promedio del 91.8%
Para la pregunta 4 de los 11 ninguno ocupd software para estimulacion o
rehabilitacion.

PREGUNTA 4

0%

asl
EBNO

100%

5.28. Grafica de las respuestas a la pregunta ;Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o
estimulacion? obtuvo un promedio del 91.8%

= E———
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Para la pregunta 5 solo uno contesto que no

PREGUNTA S5

9%

oSl
WNO

5.29. Grafica de las respuestas a la pregunta ;Considera que el programa esta correctamente orientado a la
estimulacion visual? obtuvo un promedio del 91.8%

LA PREGUNTA 6 FUE CONTESTADA POR TODOS QUE Sl

PREGUNTA 6

0%

asl
ENO

100%

5.30. Grafica de las respuestas a la pregunta ; El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en
nifios con alteraciones de problemas de aprendizaje lectografico? obtuvo un promedio del 100

L = = —————__ ____ == —
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LA PREGUNTA 7 FUE CONTESTADA POR EL 100% QUE SI

PREGUNTA7

0%

osl
mNO

100%

5.31. Grafica de las respuestas a la pregumta ;El software presentado estimula el proceso lectografico en los
miios? obtuve un promedio del 100%.

Resumen

Por lo tanto en este capitula se concluye que no hay desarrollo de software
orientado a la rehabilitacién o estimulacion visual en México, que el programa esta
correctamente orientado a la estimulacion visual y realmente podria facilitar la labor
de rehabilitar nifios con alteraciones de problemas de aprendizaje lectografico. En
el siguiente tema se ahondara mas sobre las conclusiones de esta tesis.

e —
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CONCLUSIONES

A lo largo de la elaboracion de esta tesis, aprendi que el camino del saber esta
lleno de herramientas que como su definicion dice.- son cualquier instrumento
de trabajo - las cuales ayudan en la labor de cada dia de los educadores y de
los educandos, logrando asi la funcién primordial de la ensefianza.

Por lo tanto el software Gnosico-Visual propuesto en esta tesis logré como
principal objetivo:

Desarrollar una herramienta multimedia, que ayudara a terapeutas de la
ensefianza especial en alteraciones del aprendizaje de la lectura a estimular el
reconocimiento visual.

Ademas, ofrecera a los terapeutas un instrumento de apoyo en su trabajo
terapéutico, por computadora, para facilitar la labor de rehabilitacion en nifios
con alteraciones de problemas en el aprendizaje lectografico.

Implantara un sistema gnosico-visual amigable que integrando audio y video,
para lograr un aprendizaje multisensorial (vista, oido, tacto), en nifios con
problemas en el aprendizaje lectografico gnésico visual.

Estimulara el proceso del lenguaje en nifios, mediante ejercicios planteados a
traves de la computadora.

Concluyendo este software serd una herramienta para los terapeutas en
educacion especial y también en el momento en que cualquier individuo este en
sus comienzos del aprendizaje de la lectura para lograr la maduracion
necesaria en cuanto a reconocimiento visual se refiere.

Pido de antemano una disculpa a los discapacitados del sentido de la vista,
porque solamente a ellos este software, no podra beneficiarlos.

e e e
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TRABAJOS A FUTURO

Como en cualquier programa elaborado tiene un ciclo de vida (figura 3.1. del
capitulo 3).

Estoy conciente de que el futuro de un software como el que se desarrolld, es
un trabajo de un equipo multidisciplinario, que si a futuro este programa se
retomara y contara con toda la ayuda de pedagogos, terapeutas, disefiadores,
programadores se podria lograr una magnifico papel a nivel institucional

Este software puede ser ampliado funcionalmente tomando las siguientes
sugerencias:

- Guardar en una base de datos la informacién del terapeuta.

- Guardar los datos de los alumnos junto con sus adelantos o anotaciones
sobre las terapias aplicadas tipo historial.

- Agregar modulos como: rompecabezas, sopas de letras, etc.

- Agregar su utilidad del software para que trabaje en red desde un servidor

- Programarlo para que pueda ser visualizado desde el web para que desde
otro lugar los terapeutas monitoreen a los alumnos.

- Agregarle una membrana touch screen al monitor para que en vez de utilizar
el raton se den las acciones con solo tocar el monitor.

= ————— = efs L e e —————— == ——
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En la siguiente tabla sefiale €l ;iorcentaje de cada una de las caracteristicas que cumple el

software .
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL
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‘El software presentado estimula el proceso lectogrifico en los nifios
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En la sicuiente tabla sefiale el porcentaje de cada una de las caracteristicas que cumple el

software .
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL

0% | 10% | 20% | 30% | 40% | 50% | 60% | 70% | 80% | €0% | 100%

Amigable >
Audio >
Video >
 Dinamico - _ >

- [ [ 1
Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion

Si. m} No. R

(Cuales?

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.

Si. B No O
(Porque? - |
Tﬂ"’b iAo | o MAG L Cur Airr i
a‘ AV, i‘)r.ff A Y im e o : Megun £ 5 & =
P \ ~ -lu\lf ancnn A L - o leg ¢ et “dance:
Q. P e ML ! f‘z A 5570 s 25 W fp g I L=t I.'-‘._.llx l{'
/\““v_- I.‘i\f o | | \ )

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de
problemas de aprendizaje lectografico

Si. W No. O
(Porque? ” !
[\ oo f vt {{_;_ cA Iad < I s ol e
3
I 1 gl i > 3
1 |
_‘k> - ¥ G '\‘ i =kl
{\ 5 . oy < h 3 L,
ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL 2

SOFWARE GNOSIOO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA.



El software pmaemad;,\sﬁmla <l proceso lectogrifico en los nifios

Si. No. O
;Porque? f
(4] '
_ axt eshh\esv an o3 €5 T A //Q My i ls € fre
D iy g v~ uai\yrln VE FAN —

Describa brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria
DN wanDt  2d 282 } Tl L £ 'b‘--""{ Yoo } O Wrod
P 4.&_--\.\‘:'5 _»fv( \/.' {-.('. i [ en YRenaga) o s ! o J
Vel misimng: GAuey S g sl ? pm,.,_, le C~tuaifjier
ﬂ-'lnu"/\ ‘Ly‘f‘”y-‘t !O( |‘LQu¢A \f ‘] fﬂ)\.&"‘\r( C\ 9 qu{. SQ
) b [ o B gty WML epal o .'/-PV‘*'J cEra o
_f_rm cen [t Sl da )

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software
=l adicouen Sowmidos &l LMOw..L»“'!'D e 9o,

e 74 D-\{».f:_l—"i:«—«-x el S cennnel

COMENTARIOS: '_1(
b GATam L~ | Ay ou:»..Lﬁsv .:9\(0 Lyvimuce
i 1 T
Vel "w-t_)-t._ _1&_'4.11}0 COn € i P:.-..‘A-.A, [ PEPCU S <
Nh AL . SN i e d IL:.M..:;‘_ S loas
o p — lp Ata
Al g dos Cein \D ‘I'. ALY e A_'Iir"-'{f"!.\; LA B O
&\‘«rﬂﬂcjm_» syl J'v'VL_QD -}w-\\_ lLU" T\AL“.'lc’}a‘)Im‘L
e 8y $ 8 (e (-.i-\.._.{_ Loy it a € ’.ifk = AR
£ -
L
Ql‘“" l»\f-lk{\T‘_. a
e
T
Lo\

EMCUESTA PARA EL ANALISIS DEL B 3
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
QON PROBLEMAS DE LECTURA



Datos Generales
Nombre: ledice,  Mildhin  Msaet

Edad: 4\ encas

Nivel de estudios: Littmiiode. e Eduacwn

Lugar donde labora: BirEe =T -24.

Descripcion general con que grupos ha laborado:

&l * o &= r:,m:\“, G-I‘D‘}oﬂ&-u . I\h‘;.{o\ fato: A q?mc[.iﬁ.,{{

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



En la siguiente tabla sefiale ¢! norcenta'e de cada una de las caracteristicas que cumple el

software i
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL

- 0% | 10% | 20% | 30% | 40%6 | 50% | 60% | 70% ' 80% | 90% | 100%
Amigable [ l E

Audio ‘

Video ><
Dinamico

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion
Si. O No. K
Cuales?

\&, .%,ui & w.\.;{.'o-t’} é-mL

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacidn visual
Si ®W No. [l

Porque?

Ms’. Pmcce_ sgue \g.s A“\D‘-"l-g chuves a,-\gr\ “Drvn'kﬁ..‘:; \5&49““-\-5
_tuonds d¢ pestveran e due £ vuolue a uentacly y Coondy,

la_walizas uiaﬂq 2

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con aheraciones de
problemas de aprendizaje lectografico
Si. K No. O

(Porque?

== un QQ\C-\CQ.( \)\_\m\ gcs.o. Yoo G WA Se T v al
as{wdiw:}‘p afoiay  \uy t}u.,Jfo.. w\g{'g_( bcmi‘;:&:\;’uo‘.

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA

L]




El software presentado estimula el proceso lectogrifico en los nifios
Si. R No. O
(Porque?

Describa brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria

C‘ﬂ‘"\. AL “‘t& Yu€ ‘\"l(.’l\,f blawag ﬂv&n “5031 e ?pﬂc{ %J( \C
F] e
l;n.p&n_ Sai uqm\m‘\e . ue ghc Lo .?4 5«,-““.\4'-&-. -!-; Lo -\mc{a
\Al:ﬂ.‘\'d"l’_b _eih bo c;'an.;i\. i G

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software

COMENTARIOS:

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL : 3
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
©ON PROBLEMAS DE LECTURA



Datos Generales

Nombre_Della  g=thel Svmecxn  Snprer

Edad _ 3| anas

Nivel de estudios: L‘CE!}C!D:&UEQ en problemaé de

Aorendizae
\ J

Lugar donde labora:_ ()5S AER |1-24

Descripcion general con que grupos ha laborado:

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL 4
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



En la siguiente tabla sefiale el porcentaje de cada una de las caracteristicas que cumple el

software
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL
] 0% | 10% | 20% | 30% | 40% | 50% | 60% | 70% | 80% | 90% | 100%
| Amigable v
Audio ya
| Video |
| Dinamico | .~

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion

Si |
¢Cuales”?

_lpap wy

No. O

O

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.

Si 3
(Porque?
ohlizg rn[orfj«_:;

No. O

Lneas y son  llgmglios

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de

problemas de aprendizaje lectografico

Si.
(Porque?

No. 0O

laesla C):\mdﬂnAo a Y@{:xrmmf

los

Q(EVPQ(.ISJ‘]“QS_.'

Qara \a lecto escotura

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL

SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS

CON PROBLEMAS DE LECTURA




El software presentado estimula el proceso lectografico en los nifios

Si. B No. O
(Porque?
seh lgfz Wicias l;ll\(ﬂ Cl(h[ Ny la Iecigﬁ_’
Ceitora. oy

Describa brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software

Qu tando 9‘)+IV\"I(J Q5 \_ne,(_u|95 Para g
N0 Sean  tantes '

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL .
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
(ON PROBLEMAS DE LECTURA.

ad



Datos Generales — _
Nombre _JAewrime. L nes 1'écez [ sccl\marx

Edad; 2 3

Nivel de estudios: . ¢ lo p:)- \
- €' e de e ciencia MernlimL.

Lugar dondelabora__ (JSAcr T -2¢ & decaceca Loprenl -

Descripcion general con que grupos ha laborado:
e |Yriwmere de Pirmaosro A, Ser-]o

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL 4
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



En la siguiente tabla sefiale el porcentajc de cada una de las caracteristicas que cumpl !
software .
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL

[0% [ 10% | 20% | 30% [ 40% | 50% [ 60% [ 70% | 80% | 90% | 100%
Amigable ’ S
Audio A
Video Y
Dinamico » =" i -

| | | II | | | ]

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion
Si B No. O
/Cuales?
&
UO ‘CCO(’LAD (-"\ DrmOrmmn  Lero Se ltD\l‘\T@-
ate  Con ninpn Cmpc)m dade~ 1, Aedilodes
Sabuesalienles (Can)

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.
Si i} No. O
(Porque?
ooy el -\ o de diboos Que \epone A
|Vaat C(""‘\(""||| ('{CZ"‘ CC“U(‘\ \C:"“ m\JF‘ (’1~Pn)!(“_r.

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de
problemas de aprendizaje lectografico

Si. 2’ No. 0O
LPD ue"
’H} C'; ?\ l.'Q‘-(‘, C"l(: Tﬂollc’flnl Q'u’- S e
MC neld- CGF-_TP“«(J_‘G' Cinde o ("'_'H’(-‘ nedo
d\,"_'_'ar‘r‘)f'\(‘lﬁ e 'O(Jﬂmﬁ O \C‘n(’.("‘n e s woel

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL 2
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA.




El software presentado estimula el proceso lectografico en los nifios

Si. ] ’ No. O
;P orque?
é
o \os *Lr?:’@"'\‘ C\E lc-mols re SO
- ooerio.ds) pavra la obiqursidn
e \o» leclo enceidern,

iba brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria

_Se pm(*ll',cx 3y N Yoo (s B
NPFFCCJ- A e o VdencSan "

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software
Oy OO0 POoces de C(’*m.@\t’d. rlr',\rl v Poney -

I a'aY o) s I Ty QA Por e mordo fom oD ~‘!\-n'|('h
S VT Coen - C"‘.l-;r"‘* _\C\_ll J‘:LC'.".[.‘ Comne Socde
mude s

COMENTARIOS:

=0 i
le: tf&d Ormaromow rovva Mo,

T dovrmt-dem s ot wmredfe de =onfdos
y_de mao-= YUl m e n Ao de \eom af loe -
?mj Y [oowmm\oren Oyt -y /Ams Con .

ANegeced e NAlcacion

-3

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



Datos Generales o
Nombre_ Yol {m @Gnlariela F’Irnqirlf/QnJQS

Edad: AY ABos -

Nivel de estudios | &’c \n ' cQ [tabo i‘ﬁ Sncl'§ l

T

Lugar donde labora: i i
Descripcion general con que grupos ha laborado:

srrmE = o |

Az e -

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL 4
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



En la siguiente tabla sefiale el porcentaje de c.'da una de las caracteristicas que cumple el

software .
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL
10% | 10% | 20% | 30% | 40% | 50% | 60% | 70% | 80% | 90% | 100%

Amigable ' e
Audio X
Video <
Dinamico ‘ >
1 | 1 1 ' y

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion

(Cuales?

Si m| No (X

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.

{Porque?

Si O No W

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de

problemas de aprendizaje lectografico

iPorque?

S\

Si. R No. DO

e nuu_r_{nr-\"g A r‘l\.ﬁ!“_"\

Cad iy,

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA.

-




El software presentado estimula el proceso dectogrifico en los nifios
Si. o No. O
(Porque?

MMMLD&QMWI

Describa brevemente alguna problematica donde ¢l software le auxiliari

L3 - - h .

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software

brotiro mn S
| - o=

S ¥

COMENTARIOS

—%—m—miim“tﬁs."“\ la Prn&rﬁmnq

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSIOO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
(ON PROBLEMAS DE LECTURA

.



Datos Generales

Nombre: ﬁ’za{/alc/lpé /‘(0:7:1 &d .

Edad: _4//

Nivel de estudios: ./ 0. ©n @d&(fdoq;a,

Lugar donde labora:_(/SAfL -1-2¢ < Sdweaaon Es ,ﬂ:‘cfa/ )
Descripcion general con que grupos ha laborado:

FOS u_ pProbltma. e oﬂzﬂmﬁ“aj: g‘c
}z WPHOres !;"}-;!/%Z ﬁ&s / ’

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



En la siguie: ‘¢ tabla sefiale el porcentaje de cada una de la< caracteristicas que cumple el

software
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL
0% | 10% 20% | 30% | 40% | 50% | 60% | 70% ' 80% | 90% | 100%
Amigable , 11X
Audio | P
Video | %
Dinamico [ IF4

1 1 I l ! |

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion

. ]
(Cuales

Si ] No.

Considera quie el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.

(Porque?

si. R No. O

h‘au monglo de e[rfcrcw" ﬁspecf#eo.f pero este

estimvlocion

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de

problemas de aprendizaje lectografico

(Porque?

Si. r;: No. O

s ung a_pucno dn@mﬂ[e y a/r&e/fva pera

hﬂn

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL

SOFW ARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS

CON PROBLEMAS DE LECTURA

L




El software presmzadcastjnnﬂa el prooc;so lectografico en los nifios

Si. No. O
(Porque? o

Es chosdivo és?or SUS Ima %

Describa brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria

Yore Lo eslimuloeton ?orcv_{)f-ua\

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software

4 .
g Ub;'naa;aj ge. iﬁr:i'mu'g

COMENTARIOS

os pwblemes

Ve |

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEIL 3
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



|1

Datos Generales

Nombre: é: o ,f& £ 1A 6 Br;.-/vc‘-}z. See Ol

Edad: 32 elos

Nivel de estudios:  + v n co Q. P-Q .

Lugar donde labora__ OsP @ . | —2</ SeQ.

Descripcion general con que grupos ha laborado:

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURL



En la siguiente tabla sefiale el porcentaje de cada una de las caracteristicas que cumple el

software )
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL

(0% | 10%] 20%] 20% | 40% | 50% | 60% | 70% | 80% | 90% | 100%
 Amigable : | 2
Audio &
Dinamico [ 7
r L _ O N

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion 2 estimulacion
Si. ] No.
(Cuales?

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.
Si. @ No. O
(Porque?

‘Y oceecd a \o oés‘z.uk\.ﬁlo el A8 = (o fee5-.

Par \la gue Je do o curcda o\ Conden do ofise ~
= N : S —
e\los .,

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de
problemas de aprendizaje lectografico

Si. X No O
¢ Porque?
Nouveoe no > FPE S < q..__m—nﬂ-} Se (Jt'[..(d"
V) ! .
CL\- VLS ' AL SaelTFcar- o v ) | € ondPaxtn
?Jﬁ knr"__ (usa e (. Te S < [ ey

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL p
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA.



El software presentado estimula el proceso lectografico en los nifios

Si B No. O
(Porque?
(e ¥ ” . 2 Cencxede 2 \nadewc
+ve~meade Yoo mecdoreiece’s € Coocsliae Cuoin
05")) rna.qn/ ¢ dos  ode ol s e \las calsces

Quirnes Y olytes

Describa brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria
les P VoL 2t Pre caten _@“(&.L \G s 0. le
Olete. ?:go_ < (el =

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software
o (4
|l O cude C oo Lo Ne gl omisans (#4030 o

L "'\“‘?.cr\.'\t"?r 2 e (\o U e lop S M s
S Qe S - o Lon o2l AVE.Fa Dere ciSicin,
COMENTARIOS:
OS2I (9_“-‘ &S [ éa!,, fm (£ Y e W
S & S mlr.._/_c Sy el C~ n;z‘a; g 7 20
_&_0‘}4 (‘aﬂs;.il‘r)ﬁ_a‘c' /o-. /ﬂr 7(2 ztc.'{*u(—c.‘ 7‘;/ ‘qm-t.

Fd
~e forze, .

S, ak\[z.:&f !nrf:‘\b 2a (o Sc ez
| o due C\_@mdﬁn aa e e scve e

Mc‘—ﬂ -J-E-nw....r\.h 1 : % T -
Ac pr‘{ Sicie S)d'“‘( {?r:../k _ a€ (dS rg("‘.._)‘fﬂ a)-r...-o,,__
NEY. TR Leacto Rerer 2 | o Quend 2eye  ciuto-

Sidccima

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL 3
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLHCADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



Datos Generale
* Nombre: /)Z/ZMJL ﬂblbﬂ/a m

Edad:  ¥5 a—o—

Nivel de estudios: }Z/w /_/,J “

Lugar donde labora:__ (/SAEx T -XY

Descripcion general con que grupos ha laborado: _
vao eo) /,a-o’oubﬁu.,uou G typ—ie éﬁ“?"‘

Qi

o J)’M‘-e&._l

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL )
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



En la siguiente tabla sefale el porcentaje de cada una de las caracteristicas que cumple el

software
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL
0% [ 10% | 20% | 30% | 40% | 50% | 60% | 70% [ 80% [ 90% [ 100% |
' Amigable 1 ' S
Audio >
| Video e
[ Dinamico e

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion

Si O
(Cuales”

No.

O

Considera que el prog:ag\

No.

O

a esta correctamente orientado a la estimulacion visual.

Porque?
‘ [a,éu? ﬁmJ G A2 72278 ch&dm s

_W&Luf

/..W&mfﬂ-"-/

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de
problemas de aprendizaje lectografico

Si. ®

(Porque?

No.

0O

[

é@aﬁ

ol a./ﬁﬂﬁe Gdok? K‘EQ&M‘ T lcaz_ra Licas

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL

SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA.



El software presentado estimula el proceso lectogrifico en 15s niflos
si. & No. O

;Porque?
‘ .\g»{dua (Lt Xt iieso— el é s 4\..
_and Q olisd] aliais M pastae ! a tuyeieco

—anian ecopecifeoe Tppn  snFroducd o B lelo —ane -
__JLLU_JK;

Describa brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria

De acuerdo a su experiencia como mejgraria este software
Pt © pptun dowd e i Qb Gk

COMENTARIOS:

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



Datos Generales )
Nombre ] :lggl z /, Bgm,no: l)fftf-gamo
dJ ol

Edad 2 Y ames

Nivel de estudios: A;c 1 2?({5’/?1!:&_.

Lugar donde labora: S5z £ QsAfe —z-2Y

Descripcion general con que grupos ha laborado:

;("I G OJ

(e wmns Lm_{mpﬂae.aa_cu._cﬂpma.éamr
ht?tu‘; c44

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSIOO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN N1SOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



['n la siguiente tabla sefiale el porcentaje de cada una de las caracteristicas que cumple el

software )
CARACTERISTICAS DEL SOFTW ARE EN GENERAL

0% [ 10% 20%[30% | 40% [ 50% [ 60% | 70%[80% 90%]100% |
Amigable | '. [ x|
Audio =
Video % |
Dinamico | X !
1 : [ [ i i ¢ 1 ¢ ¥ T

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion
Si O No ®
(Cuales?

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.
Si. & No. O
(Porque?
Sebasa  ev o aveas =
wmagudhues  QUC Sen YWGanas  odea s g
U AD, e'i-n‘Dﬂ._ ?WF scelae v

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de
problemas de aprendizaje lectografico

Si. B No O
(Porque?
El ‘U\;h‘fr;a\ h SR Ya _,:ri\rr.r-\n\.b Dy, {C}‘ Y. 5
ool TN que 8 \ Chefl Q€ 046 3 1‘.-_\\&\;_(1' <l [‘{_*‘\;
PI0CD S Wsoaluy o

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA

L



El-software presentado estimula el proceso: Ieclograﬁco en los nifios

Si. ®& No.
;Porque?
~ r .
S Qric mClyw _pul.(.t Ll
Soe %mo.‘am S we . n \agy A:}rn-('?‘o; 10 ST

Describa brevemente alguna problematica donde el-software le auxiliaria
/Ch WALaZys  Corny -Lt’rn ll(‘l(l(‘! VGl { (e (l fyﬂon

= ]
st oo e WAS (@

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software

ve ’
2 Gizoduo. fac
L J
COMENTARIOS:
;u- by fo i 71% A F.}{_}?G ﬁm ﬂi/“l_?é y SCiQ

fL._.l nv‘?‘d'/r‘t E né:; (& \_/ —mea (4 MIIM+~ Ly

éﬂ(:&g;‘,mg Crisers 7T Laiz <% IJ')(‘:"Aﬂ'ﬁd
{Jra ctca déjoa

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSIOO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA

ad



Datos Generales: _
Nombre: A Ghrieln salns (Rnfirlslf.ﬁ’)

Edad: 830 aRos

Nivel de estudios: hic onlernpeuta en educacidn

O_&Fﬁr'\n\.

Lugar donde labora__ £ <c e lns de la = € P.

Descripcion general con que grupos ha laborado:
anaa _texr Z.pins a NiAcS CON
deficiencin mental -\ problemas de
Z.'{‘Drﬂﬁdir_ ﬁ}ﬂ J \

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSIOCO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPIAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA



En la siguiente tabla sefiale el porcentaje de cada una de las caracteristicas que cumple el
software

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EN GENERAL

0% | 10% | 20% | 30% | 40% | 50% | 60%> | 70% | 80% | 90% | 100%%
Amigable X
Audio X
Video p
Dinamico X

Ha utilizado programas en computadora para rehabilitacion o estimulacion
Si. 0O No. O
(Cuales? y

Considera que el programa esta correctamente orientado a la estimulacion visual.

Si @ No. DO
(Porque?

) et mu\ze 1AN . necesav\ 2.

. Je
e =e vzl lﬁ(;_"j(;’,\do {’k’!{' {r, 2 e _g-_f,:(_\m_u‘“@'h :

El presente software le facilitaria la labor de rehabilitacion en nifios con alteraciones de
problemas de aprendizaje lectografico
Si ™ Ne. O

(Porque?

Qe vrooere . e mo\en ,&Af?&c_i\d@'\
senic\\les s=csenClales que e
Qevvienn =¥ viine  pavorecer S0 madocacda
¥ 2l wdeymctony con la _cempulador= e
el Pﬁ‘\:‘\\nﬁ\_:‘\h Ynzs (o lS .Crr‘\';\”if'z. n«.:fe:)-l'rs.
\aber -

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLIAS APLICADAS EN NINOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA

L]



El software presentado estimula el proceso lectografico en los nifios
Si. ® No. O
(Porque?
nd = ) ! o
e\l  n.hc Apcerde

Describa brevemente alguna problematica donde el software le auxiliaria

Nves con (tl)_fnh\exrﬁ'\ Oe Atenci s v -

.
\

Y CA e - elia\ g aa Ve

De acuerdo a su experiencia como mejoraria este software

Aeecnmier o desgiczcdn. de les eyercweds
: le =i e\e

COMENTARIOS:

ENCUESTA PARA EL ANALISIS DEL
SOFWARE GNOSICO-VISUAL DE APOYO PARA LAS TERAPLAS APLICADAS EN NISOS
CON PROBLEMAS DE LECTURA
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