wowsiimig:  UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA
DE MEXICO

AL |-§_E;Hc§
W ﬂ’%

FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS
COLEGIO DE PEDAGOGIA

ASPECTOS DE LA SEXUALIDAD EN DRAGON BALL
Y SU REPERCUSION EN LA EDUCACION
DE NINOS MEXICANOS DE 9 A 12 ANOS

FACULTAL ut|rfOSOHA
Y LET

T E S I S
B i QUE PARA OBTENER EL TiTULO DE:
wg.;jg__‘;x LICENCIADA EN PEDAGOGIA

CSLEGIO DE PEDAGOGIA P R E S E N T A
BLANCA PATRICIA CUAPIO ESCCBAR

ASESORA: LIC. THELMA LOMELI SANCHEZ

SRIA.  ACADEMICA /
SERVICIOS ESCOLARES /
Meeclon de b




e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



CSTATESIS NO 8ALL
E LA BIBLIOTETA



Un trabajo que con mucho carifo dedico ala persona
que me apoyo en su elaboracion a partir de
una interrogante derivada del imbito escolar y mis tarde,
personal en su época infantil.
Para que después de algunos aios recuerde con carino y
emocion lo que en estos momentos cruzaba por sumente,
aMi muy querido hermano Ivin.



wie 113
LJ-\. M2 A

C,ua;;?j iy J-nua

Gracias.... Ty

A Dios por iluminar y llenar de
bendiciones mi camino...
por acompafarme en los momentos de desolacion...
por los padres maravillosos que tengo.

A mi madre, por consolarme
y aconsejfarme cuando lo necesito;
A mi padre por sus cuidados,
Su apoyo y su confianza.

A mis padres mi maxima alegria por estar
siempre al pendiente de mi,
por brindarme amor y comprension
en los triunfos y fracasos.

A mi hermano Roberto por su carifio y apoyo incondicional
por ser el mejor de los amigos y hermano, por todo lo que compartimos...
por sus grandes aportaciones y
por las serias confrontaciones que me hace.

A mi hermano Ivéan por apoyarme, cuidarme y quererme incondicionalmente
por sus sonrisas, sus palabras y sus pensamientos...
por el trabajo hecho y por lo que
como hermanos y companeros de trabajo nos falta compartir.



A Eduardo por su apoyo en la traduccion ,
seleccion de la informacion...
por vivir la pasion de realizar
ésta investigacion, junto conmigo.

A Erika, Yadira y a Yadira Juana
por ser, hoy y siempre,
mis mejores amigas; por su saber y ejemplo
de calidad, que me ha ayudado a ser mejor.

A Mpyriam y a Carlos por elaborar junto conmigo
el Disero de ésta tesis, por su interés, profesionalismo
y noches de desvelo que invirtieron en él.

A mi asesora, la Lic. Thelma Lomeli Sanchez
por su apoyo, dedicacion e interés profesional
en un proyecto tan importante para mi.

A la UNAM y a los profesores
que con sus enserianzas
contribuyeron a mi formacion.

A todas y cada una de las personas
que participaron en la realizacion
de éste proyecto.



INDICE

INTRODUCCION 8
ANTECEDENTES 12
METODOLOGIA 16

Capitulo |. EL RETO DE LA PEDAGOGIA EN LA ERA
DE LA GLOBALIZACION

1.1 El reto de la Pedagogia en la era de Ia Globalizacion 20
1.2 La Sexualidad Humana en el Sistema

Educativo Nacional 31
1.3 La Educacion en el sigio XXI 37

Capitulo il. SEXUALIDAD Y EDUCACION

2.1 Algunos aspectos historicos sobre la Sexualidad 44
2.2 La Sexualidad. Una expresion biopsicosocial 48
2.3 El desarrollo de la Sexualidad en los nifios de 9a 12 anos_— 55
2.3.1 Eldesarrollo intelectual y psicosexual __________ 58
2.3.2 Las manifestaciones de la Sexualidad infantil — 64
2.3.3 Educacion para la Sexualidad 68

Capitulo lll. LA INFLUENCIA DE LOS DIBUJOS ANIMADOS
Y EL COMIC EN LA EDUCACION

3.1 La programacion preferida

de 9, 10, 11 y 12 afios 75
3.2 Breve bosquejo de la historia de
la Television en México 76
3.3 Retrospectiva del Desarrollo de la Animacion
en algunas partes del mundo 85
3.4 Las caricaturas y su historia en Europa,
Estados Unidos y México 87

3.5 El comic en la Television Mexicana
y la Educacion 90




Capitulo IV. LA REVOLUCION DE LA ANIMACION Y

SU REPERCUSION EN LA EDUCACION Y EN LA

SEXUALIDAD DE LOS NINOS

La Revolucion de la Animacion: El Manga

4.1 El Manga de Dragon Ball

4.2 Akira Toriyama. El Mangaka de fin de siglo XX

4.3 Dragon Ball y su repercusion en la Educacion
de los nifios

4 4 Analisis del resultado de la interpretacion
del programa Televisivo de Dragon Ball y su
repercusion en la Educacion de ninos de 9 a 12 anos

CONCLUSIONES

BIBLIOGRAFIA

GLOSARIO

98
103

110

122

177

179

184



OBJETIVO GENERAL

+ Conocer algunas repercusiones sobre la sexualidad de la animacion televisiva
de Dragon Ball en la Educacion de los nifos mexicanos de 9 a 12 afos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

« Considerar el contenido significativo de Dragon Ball sobre aspectos de la
Sexualidad y la manera en que influye en los nifios mexicanos de 9 a 12 afos.

« Contribuir a la mejora de actitudes, valores, normas y habilidades con la finalidad
de optimizar las diferentes posibilidades que se deseen desarrollar sobre una
Sexualidad responsable.



INTRODUCCION

Mi interés por el tema de Sexualidad surgié cuando le ayudaba a mi hermano a realizar
una de sus tareas sobre el uso del condén como medio de prevencion de enfermedades
veneéreas, en ese entonces, €l tenia 9 afios y me preguntaba sobre todo lo que escuchaba
o le decian, en este caso se trataba de una tarea escolar, de la cual él no poseia una
previa informacion.

¢ Qué es un condon?, fue la pregunta que mas me inquieto, porque aunque sabia lo que
era, de qué estaba hecho y para qué servia, en ese preciso momento no sabia como
explicarle. Sin embargo, no podia dejar de responderle ni tampoco contestarle cualquier
cosa.

Por ello, en medio de sentimientos encontrados como: desconcierto, angustia, asombro y
miedo al rechazo o a la descalificacidn, formulé una explicacién adecuada a las necesi-
dades y caracteristicas de un nifo de 9 afnos.

A partir de ese momento y de mi formacion en la Licenciatura en Pedagogia, comencé a
reconocer que, conforme los ninos van creciendo necesitan ser informados sobre el mun-
doy las cosas que los rodean de una manera clara y veridica.

Desde el punto de vista pedagogico, considero que es importante el analisis de todos y
cada uno de los factores que intervienen en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje, en el
contexto de la Sexualidad Humana.

Sobre todo, de aquellos factores que se proyectan en television, referidos a la Sexuali-
dad Humana con apoyo de la publicidad porque en alguna etapa de nuestro desarrolio
llegamos a sentir curiosidad por lo desconocido y buscamos alternativas que nos permi-
tan conocerlo.

El reto que me propuse fue el de atender a las interrogantes actuales y futuras de nifios de
9 a 15 anos, de la edad de mis hermanos, asi como las interrogantes de otros adultos
como yo.

Este trabajo, se basa en la relacién entre: Educacion, Formacién, Sexualidad, Género,
Globalizacion, Animacién, Caricaturas y Comics.

Con base en mi participacion en Estudios de Investigacion de Mercados en compafiias
como Gallup, Inner Quest, Investigacion Estratégica, Analitica y de la Riva, podria afirmar
que la légica de mercado que impera en el Nuevo Milenio consiste en estrenar y aprove-
char las nuevas posibilidades de la poblacion infantil.



INTRODUCCION

En esta epoca, dichos estudios demuestran que los productores a través de los Medios
de Comunicacion, pueden manipular las formas de expresion, las modas, los ideales, la
creacion de necesidades y el deseo de satisfacerlas.

En México, la mayoria de los productores de programas infantiles, promueven, distribuyen
y venden programacion en los cinco continentes a través de Televisa Internacional | la
division de Grupo Televisa, la empresa privada de television mas importante de habla
hispana que se fundé en 1973 .

Ademas de canales y programas de television, Grupo Televisa, desarrolla amplias activi-
dades en radio, prensa y ediciones o espectaculos deportivos. La gama de productos
que ofrece a los cinco continentes incluyen telenovelas, peliculas, eventos especiales,
programas musicales, culturales y de entretenimiento, dirigidos al publico de todas las
edades.

A través de XHGC, el canal 5 de television abierta mexicana, Televisa ofrece al publico
mexicano “Dragon Ball”, una historia que consta de 42 volumenes de Manga, que ha sido
seguida muy de cerca por el publico infantil, e incluso por jovenes que formaron parte de
éste acontecimiento que en México tuvo lugar a partir de los 90s.

“Aspectos de la Sexualidad en Dragon Ball y su repercusion en la Educacion de
ninos mexicanos de 9 a 12 anos” es el titulo de la presente tesis, que nos permitira
conocer por qué Dragon Ball, revolucioné el mundo de la animacion.

Una tesis que tiene el objetivo de generar una reflexion sobre la Sexualidad y su conte-
nido en programas televisivos para nifios y a través de una serie de television que, en
Meéxico, tiene mucho éxito.

Dragon Ball, un producto derivado del Manga Japonés que rapidamente se integraria al
Mundo de la Animacién, es una historia que exalta los valores humanos como la fraterni-
dad, el honor, el respeto a la vida, el bien y el espiritu de justicia.

Las fantasias sexuales por las que los personajes evolucionan, crecen, se enamoran,
tienen hijos, envejecen, mueren,; las extrafnas relaciones familiares y fraternales que pre-
senta, sentimentalismos e ideales, transformaciones fantasiosas en las capacidades de
sus protagonistas.
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La maldad representada de variadas formas sobre las que el bien y el espiritu de justicia
parecen triunfar siempre, en “Dragon Ball’, donde ademas se ofrecen algunos
replanteamientos de la vida real, como el ciclo vital del ser humano, con algunos toques
de fantasia que hacen que nifios y adultos nos identifiquemos con sus personajes.

Sin importar que, en algunos capitulos, sea obvio el descuido del equipo de produccion
de “Dragon Ball” en la coordinacion de las operaciones de logistica y doblaje, al mostrar
dialogos desacordes a las imagenes que emplea.

No obstante, la animacién japonesa de “Dragon Ball” que muestra conductas y comporta-
mientos propios de la Cultura Japonesa, en México, goza de gran aceptacion y un minimo
rechazo, por la demostracion de Artes Marciales y por el exceso de violencia, respectiva-
mente.

Y como consecuencia, que la poblacion infantil mexicana, en la gran mayoria de los ca-
sos, al verlos imagine y se identifique con los personajes y con la historia; asignando
identidades sexuales y emociones donde no existen para crear asi, el mundo a su propia
imagen.

Quienes organizan, codifican y recodifican la animacion de “Dragon Ball", desconocen la
formacién de los nifios y su desarrollo, ya que generalmente, la sociedad mexicana elude
el abordaje de un tema tan importante y poco profundizado: el de la Sexualidad.

Asi como la posibilidad de un saber, conocimiento e informacion, un saber hacer , habili-
dades y destrezas y un Ser, actitudes y valores, que nos permitan ubicar a la Educacién
como el proceso mediante el cual se desarrolla el complejo mecanismo de la interpreta-
cion y desde el cual, se puede fortalecer el sentido de identidad, de responsabilidad y de
compromiso social de los individuos.

Con las nuevas reglas de ensefianza-aprendizaje derivadas del contexto econémico glo-
bal, del énfasis en la competitividad y del acceso directo al vertiginoso avance tecnologi-
coy su aplicaciéon en las mas diversas areas, la Escuela y la Pedagogia tienen sobre si, la
gran tarea de formar a personas altamente asertivas; capaces de enfrentar los retos que
se le presenten.

Personas predispuestas a la generacion de redes de comunicacion interpersonal que les

permita imaginar y conducir sus acciones hacia soluciones novedosas comprometidas
con el desarrollo econémico, politico y cultural.

10



INTRODUCCION

Asi como en la dificil tarea de incrementar y reestructurar programas de analisis de los contenidos,
de los programas de entretenimiento que la television transmite y que los pequenos prefieren ver y
los efectos que puede producir una combinacién de caracteres muy iconicos con fondos usual-
mente realistas a traveés de lenguajes ocultos, discursos fantasticos y aventuras excitantes.

La Pedagogia, como una reflexion humana, demanda el abordaje integral de la Educacion que
atienda sobre todo a los nifos, en lo fisico, lo linguistico y lo emocional, a través de una responsa-
bilidad compartida por la familia, la Escuela y la sociedad.

La elaboracion de un curriculum que traduzca un Sistema Educativo en el que el disefio curricular
se articule, entre la declaracion de principio generales y su traduccion operacional, entre la teoria
educativa y la practica pedagogica, entre la planificacion y la accion.

Entre lo que se prescribe y lo que realmente sucede en las aulas porque es en el curriculum, donde
se concretan y toman cuerpo una serie de principios de indole diversa, ideoldgicos, pedagogicos y
psicopedagégicos que tomados en su conjunto, muestran la orientacion general del Sistema Edu-
cativo.

El curriculum proporciona informacion sobre qué ensenar, cuando ensefiar, como ensefar; qué,
como y cuando evaluar, por lo tanto, considero que en la elaboracién del curriculum, es imprescin-
dible utilizar informaciones que provengan del analisis psicoldgicos, utiles para seleccionar objeti-
vos y contenidos, establecer secuencias de aprendizaje que favorezcan al maximo la asimilacion
significativa de los contenidos, asi como el logro de los objetivos.

Lo anterior, con el proposito de fomentar la seleccion de programas aue los nifios y adultos. ven y
a la combinacién de una Educacion basada en la palabra con una Cultura que se sustenta cada
vez mas en la televisién y los medios electronicos en los que se habla y se opina sobre la Sexua-
lidad, la pornografia, el amor y el matrimonio.

Lo que es contradictorio frente al hecho de que en algunas ocasiones “muchos nifios y adultos,
segun las estadisticas, no comprendan lo que leen en los libros, pero si lo que ven y leen tanto en
la television como en su entorno familiar y social"' y esto si nos asusta.

! ETCHEVERRY, Jaim. La Tragedia Educativa. Buenos Aires. Fondo de Cultura Economica, 1999, Contraportada
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ANTECEDENTES

La presente tesis, es importante desde el punto de vista pedagogico porque con los avances de la
tecnologia que han acelerado procesos de orden mundial, -en los que lo Unico permanente es el
cambio- nos permite ubicar la influencia que tiene |a televisién sobre nuestra Educacion.

En un contexto en el que debido a la consecuente pérdida acelerada de vigencia de los conoci-
mientos adquiridos, “los actores de la cultura letrada son desplazados por la comunicacion
audiovisual y electrénica, los organismos publicos de cada nacion por empresas transnacionales
y los conocimientos compartidos, mas alla de fronteras geograficas convencionales”.?

La televisién al posibilitarnos conquistar el espacio como privilegiados testigos de todo y, ademas
de forma simultanea, propicia que en determinados sitios algunas Animaciones sostengan histori-
camente, una ventaja en la penetracion, en el mundo de la Cultura popular que se enfrenta al
fenémeno de la Globalizacion.

Un fenémeno que se ve mas efectivo en el mundo audiovisual que fomenta la comprension entre el
contenido y las formas en que se proyectan. La musica, el cine, 1a Television y la informatica estan
siendo reordenadas desde unas pocas empresas, para ser difundidas a todo el planeta como «la
historieta y la animacion que desde hace muchas décadas, se han transformado en un claro
ejemplo de producto cultural masivo».?

Una de las principales formas de comunicacién en |a cultura de la imagen, cuyo valor descansa en
el talento humano, en lo que somos capaces de hacer con esa informacion al internalizarla y
transformarla para construir conocimientos que nos permitan acceder a otros nuevos y marcar la
pauta para la competitividad mundial, solamente.

Y jqué decir del sistema Multimedia! que, al integrar parcialmente al cine. la T. V. y la informatica
ofrezca posibilidades inéditas de expansion transnacional, atin en las culturas periféricas, en las
que Educar ahora significa guiar a los educandos y educadores a integrarse en lo que se deman-
da, ante la posibilidad de pensar que cada nifio, sea a su vez, su propio informante, su propio
creador de saberes resultantes de su experiencia y de sus fantasias” *

Un nuevo paradigma educativo, que demanda la transformacion de la practica educativa, de los
planteamientos pedagégicos y de la misma institucién frente a las nuevas demandas de los estu-
diantes quienes tienen que construir todos sus conocimientos, a pesar de que algunos le sean
transmitidos y otros proporcionado.

2 GARCIA CANCLINI, Néstor. La Globalizacién Imaginada. México, Paidés, 1999, p. 15-19.

! (http://www.bibliotecas. uchilecl/docusharedscgi/admin.py/GetRepr/File. 1597/html). MEDEL, Ingrid.

Semiodtica del Audiovisual: Japo-animacion y género («Sailor Moon, La pelicula»)

*GIBERTI, Eva y Lucia LA BRUNA DE ANDRA. Sexualidades de Padres a Hijos. Preguntas y Respuestas Inquietantes.
México, Paidds, 1993, p. 54.
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ANTECEDENTES

Frente a la incorporacion de nuevas herramientas que contribuyan a optimizar el Proceso de En-
seflanza-Aprendizaje, los profesores adquieren la tarea de actualizarse en el uso de los nuevos
Medios de la Comunicacion y de la Informacién, la adecuacion de planes y programas de estudio,
las metodologias y el disefio de instrumentos.

En las condiciones actuales de la sociedad mexicana, en las que la vida de las personas se com-
plica porque cada vez mas se orienta a producir y a consumir objetos; cada dia nos encontramos
a ninos que tienen como actividad recreativa y compariia unica a la television.

Porque sus padres o tutores necesitan trabajar para mantenerios y no pueden dedicarles tiempo
de calidad, porque quiza desconocen los deberes y responsabilidades que adquiriran al convertir-
se en padres o simplemente, porque quiza no imaginaron vivir envueltos en una crisis economica,
cultural, politica e incluso de administracion del tiempo libre.

La television es un Medio Masivo de Comunicacién que propone descansar, distraer, entretener,
divertir y aminorar la posibilidad de auto conocerse, de observar y contemplar a la naturaleza.

De contrarrestar la interaccion del nifo y del adulto con los demas, de poder tener amigos, de
controlar los estados de animo, de desarrollar la capacidad de formarse y de adquirir herramientas
que nos permitan resolver y planear nuestra vida presente y futura.

Para comenzar a olvidar la experiencia reflexiva del aprendizaje frente al fenémeno de que nuestra
atencion sea atraida por la “exageracion y el escandalo a los que como Medio Masivo de Comuni-
cacion, la television ‘se ve obligada a recurrir, hablando a los gritos, a la agresion, al Sexo y a la
violencia”.®

La animacion japonesa, como otro tipo de literatura de facil comprension, emplea un lenguaje auto-
trascendente de discursos de cultura agresiva y competitiva, gradualmente nos lleva a un
encasillamiento ideolégico preestablecido, al abarcar todos los temas posibles desde politica, Ciencia
ficcion, horror, épica, samurais hasta melodramas y Sexo.

Incluso, de una ignorancia globalizada que inconscientemente internalizamos. Mas alla de la Sexua-
lidad implicita en las imagenes de personajes femeninos de piernas largas, faldas cortas y apa-

riencias adolescentes; existen varios géneros de dibujos pornograficos como E/ Hentai, el Yaoi y el
Yuri,

“JAIM, Op. Cit. p. 173.
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ANTECEDENTES

Dragon Ball muestra un ambiente que gracias a la imagen y a la gran influencia que la television
tiene, abarca todos los estratos sociales y se coloca como uno de los programas favoritos de los
nifios. A través de la Semidtica* mantiene un nivel de coherencia entre lenguaje. narracion, linea y
forma.

Colorido y estructuras que las personas asimilan paulatinamente y, al mismo tiempo, favorecen el
ideal de que la Escuela sea “aburrida” y, en contraste, que los programas televisivos sean “diverti-
dos” e incluso reales como muchos autores manifiestan.

Sobre todo porque, aun cuando la Escuela educa, no toma en cuenta que vivimos en un contexto
gue poco a poco se encierra en el fenémeno de la Globalizacion y, que al relacionarnos con mu-
chas sociedades, permite situar nuestras fantasias en muitiples escenarios a la vez.

Los planes y programas de estudio de la Escuela al no responder adecuadamente a la realidad en
la que se vive ni a la demanda laboral, facilitan el inicio de la dominacién de estados, mercados,
sociedades y pueblos, ejercida en términos politico-militares, financiero-tecnolégicos y socio-cul-
turales.

Esta tesis que analiza el contenido significativo de Dragon Ball sobre aspectos de la Sexualidad,
invita a quien la lea, a atender a las necesidades e inquietudes sobre Sexualidad. Costumbres
sexuales y educativas, semejantes o distintas a las mexicanas, que surgen en los nifos a traves
de la television en un momento, en el que formalmente nuestra Cultura no ha solucionado adecua-
damente el problema de la Sexualidad.

Por un lado, los Medios Masivos de Comunicacion la exhiben y la sobre estimulan a través de la
publicidad, videos, musicales, telenovelas, animacion japonesa y estadounidense; por €l otro, al-
gunos sectores de [a sociedad, principaimente los relacionados con la iglesia, juzgan y rechazan
el ejercicio de una vida sexual y descalifican la demostracion de conductas sexuales, en la mayor
parte de los casos.

Ante tal situacion, como padres de familia, ciudadanos, familiares, representantes de instituciones
sociales y sanitarias, educadores sociales y pedagogos, adquirimos la responsabilidad de intentar
regular la programacién apta para nifios, mediante una sensibilizaciéon orientada hacia un uso
adecuado y racional de la tecnologia mediante campanas, asociaciones, comités y clubes.

Unidades de apoyo que contribuyan al desarrollo intelectual del nifio, a la vez que se sientan las
bases para la formacién de un adulto critico, creativo, participativo e innovador que sea capaz de
comprender el nivel de Educacion Sexual que posee.

* Ver Glosario
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Una tarea que requiere de la apreciacion de la Sexualidad como un mundo de posibilidades que
favorece la comunicacion y el intercambio de sentimientos de afecto; también una forma de obte-
ner placer, mas alla de la capacidad reproductora y de la genitalidad*,

La Sexualidad constituye una dimension fundamental del Ser humano al participar de manera
determinante, en la estructura de la personalidad y en las diversas relaciones que se establecen
entre los individuos.

La Sexualidad facilita, prohibe o promueve o que cada persona puede ser, segun sus propias
convicciones, segun lo que cada época, contexto y economia le permitan llegar a ser, incluyendo el
establecimiento de nuevas normas y valores sexuales.

Una vision positiva y rica de la Sexualidad y de las relaciones interpersonales intimas que, al mis-
mo tiempo nos ofrescan la posibilidad de reconocer que cada uno de nosotros poseemos convic-

ciones sexuales distintas.

Un desafio pedagogico, personal e intelectual que se traduce en |a actitud de reafirmar o modificar
conceptos en ésta dificil area del saber humano, como lo es la Sexualidad Infantil.

* Ver Glosario
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METODOLOGIA

Las paginas que siguen son producto de una investigacion que comencé a realizar en el afo
2000 y que el dia de hoy presento a ustedes. Una investigacion, producto de una interrogante de
un nifio de 9 afos.

Primero, porque es un tema poco abordado en la Educacion Formal en México y lo poco que
llega a hablarse sobre Sexualidad, parte de diversas posturas que demuestran el desconoci-
miento o desagrado de las personas para tratarlo abiertamente.

Asi mismo, la pasividad de las instituciones escolares; a excepcion de aquéllas que si son espe-
cializadas como el Instituto Nacional de las Mujeres, Diversitel Diversidad Sexual, TelSida y la
Asociacion para la Educacion en los Derechos Humanos.

Segundo, porque la bibliografia que seleccione, -para dar a conocer las caracteristicas de la
animacion japonesa presentada en television abierta- en su mayoria fue extranjera, ya que la
bibliografia que existe sobre el mundo de la animacion, el comic y el Manga es escasa y resumi-
da.

Ademas de traducir fue necesario analizar cada una de las imagenes que ofrecian con la finali-
dad de comprender la Semidtica y el estilo del Manga

Esta investigacion no sélo se basa en lo escrito o en lo que dicen los autores, sino también en el
seguimiento de la historia de Dragon Ball que tanto yo como algunos ninos, de fa edad de 9, 10,
11 y 12 anos, asiduos seguidores de Dragon Ball, hicimos desde hace 3 afos.

Asi como en la lectura y la revision de la revista Conexion Manga y del famoso manga "Dragon
Ball. Goku y sus amigos”de Akira Toriyama publicado por la Editorial Vid. Este ultimo, conservan-
do integra la historia, el dibujo y el estilo japonés.

Tercero, porque al no estar familiarizada con el estilo japonés, desconocia el formato japonés
en el que la accidn, los efectos de sonido y los globos de didlogo aparecen totalmente invertidos,
es decir, que empiezan desde la Ultima pagina y prosiguen a la que, en México, conocemos como
pagina 1.

Cuarto, porque se penso en el disefio de un instrumento que diera a conocer lo que los nifios de
9 a 12 anos conocian sobre Dragon Ball, la Sexualidad, su propio aprendizaje y sobre todo, el
aporte del Psicoanalisis a ésta tesis.

Dicho instrumento, fue un cuestionario de opcion multiple, cuyas respuestas se formularon en
funcion de la historia de Dragon Ball, el desarrollo emocional, cognitivo e intelectual de ninos de 9
a 12 afos.

Asi como el diseno de otro cuestionario dirigido a los padres de familia de nifos de 9 a 12 afios y
de los mismos nifos a los que se les aplico el cuestionario.
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Los resultados de los instrumentos, una vez aplicados, se analizaron:

1. Estadistica, con el conteo de cada una de las preguntas

2. Semantica, al explicar en una tabla, cada una de las opiniones de la poblacion,
tanto infantil como adulta.

3. Comparativamente, separando la opinion de nifios y nifias, madres o padres de
familia.

Quinto, para sustentar, el aporte que el Psicoanalisis hace a la interpretacion de resuitados,
investigaré, consultando a diversos autores y padres de familia; una explicacion cientifica a partir
de las explicaciones empiricas que los padres de familia me otorgaron con respecto a la Sexualidad,
la manera en que se informan y, a partir de qué fendmenos o sucesos, reales o imaginarios, los
nifos generan sus dudas o conocimientos.

Sexto, una vez que obtuve éste marco de referencia, formulé las siguientes hipotesis:
1. "Los niflos son fanaticos de Dragon Ball porque es un programa importado del Japon.

2. "Dragon Ball es un programa que propicia que la poblacién infantil y juvenil
desenvuelva su imaginacion con mucho mas libertad creativa”

3. “Dragon Ball es un programa que contribuye a modificar el mundo interior de
las personas que tradicionalmente habrian podido formarse mediante |la experiencia
reflexiva del aprendizaje adquirido en la Escuela y en el entorno familiar”.

Para sustentar éstas hipotesis, realicé una descripcion sobre la animacion japonesa de Dragon
Ball, su autor, |a historia, los personajes, el doblaje y las tematicas que abordan porque no sélo es
una sino varias.

Por lo que so6lo me ubico en la Sexualidad que presenta y la diferencia con respecto a México, en
el tratamiento y la exposicion de la Sexualidad.

Séptimo, para proseguir con la investigacion de campo y la ebtencion de la informacién que se
requeria para sustentar la repercusion de Dragon Ball en la Educacion de nifios de 9 a 12 afios,
se seleccionaron al azar, algunas Escuelas del area geografica de la Delegacion Miguel Hidalgo,
especificamente de la Colonia Tacubaya.

El paso siguente, fue indagar sobre los requisitos para obtener la autorizacion de las autoridades
educativas para efectuar dicha investigacion de campo.

Para iniciarla, me enfrente a posturas totalmente rigidas en cuanto a que se me proporcionara y

facilitara informacién sin previa solicitud de autorizacién e informacién sobre los beneficios que
ésta informacién aporte a la sociedad a la Direccion General de Servicios Educativos.
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Una institucion que se encargaria de analizar y concensar sobre los beneficios que aporta a la
sociedad , lo cual, no es un asunto de rapida resolucion, puesto que, al ser un tramite burocratico
conlleva tiempo e incluso esfuerzo porque se corria el riesgo de que no fuese aceptado.

Por lo que se tuvo que omitir dicho tramite y recurrir a las relaciones fraternales y amistosas que
se sostenian desde hacia mucho tiempo con directivos o profesores que alguna vez fungieron
como tales en mi paso por la Escuela Primaria.

Gracias al apoyo de éstos, fue posible acortar el tiempo de espera y trabajar sobre los datos que
se fueron obteniendo.

La poblacién seleccionada para aplicar el instrumento, fueron nifios y nifas de 9 a 12 anos,
algunos padres de familia de los mismos nifios y algunos jovenes que acudian a recoger a los
ninos, una vez concluido el horario escolar.

Cabe senalar que, una minoria de adultos no eran padres de familia y al mismo tiempo, se entre-
vistaron en sitios informales, pero que requerian de una estancia minima de 2 horas, entre ellas
puedo citar un sindicato de trabajadores y una sala del Instituto Mexicano del Seguro Social.

Se procedié a hacer el andlisis de los resultados obtenidos, a través de los cuestionarios y a la
consecuente elaboracion de mis conclusiones.
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l. EL RETO DE LA PEDAGOGIA EN LA ERA DE LA GLOBALIZACION

La Pedagogia como Teoria de la Educacion® es el conocimiento que se adquiere con el estudio de
la realidad que llamamos Educacion, un proceso integral del individuo que responde a la necesi-
dad de la continua autorrealizacion, convivencia y transformacién de la realidad que circunscriben
las teorias y practicas educativas.

La Educacion necesariamente tiene que ofrecer los elementos que el conocimiento del hombre le
da respecto de sus posibilidades; al ser una actividad humana, la Teoria de dicha actividad se
integra al conjunto de Teorias que denominamos Ciencias humanas, en las que la relacion educa-
tiva puede entenderse como ciencia, técnica y como accion.

La Pedagogia general, como ciencia , es capaz de sistematizar una serie de resultados y conclu-
siones sobre la realidad educativa, en consecuencia, es capaz de presentar un cuerpo de doctrina
adecuadamente fundamentado, en cuanto conocimiento de una parcela de la realidad.

La Pedagogia general, como técnica , de acuerdo a sus premisas y a sus propias conclusiones
cientificas, es capaz de presentar una serie de ejecuciones o modos de actuar -técnicas en defi-
nitiva- para posibilitar sus propios objetivos 7.

Estas técnicas pueden descansar sobre una base adecuadamente demostrada de acuerdo al
método experimental o con base en una tradicion confiable. En el primer caso se concibe como
tecnologia o teorizacion de la técnica, en el segundo, como en un sentido normativo.

La relacidon educativa, codificada a nivel técnico, posibilita la aplicacion de los principios cientificos
de la Educacién y su implementacion en la realidad.

La Pedagogia como accién -en cuanto pretende una aplicacion, por parte de la persona que se
educa- en la realidad para la consecucion de unos fines determinados, supone, quiza como he-
mos visto anteriormente, la ejecucién de una técnica o de una norma.

En este sentido, en cuanto realizacion, que la Pedagogia, desde una vision Epistemolégica,
Ontolégica y Etica, se nos presenta como accién humana que incide sobre un material -también
humano- que permite el desarrollo del conocimiento y de las posibilidades del hombre, para que
éste pueda entenderse en el marco de la individualidad y de |a colectividad que asume.

No obstante, el avance tecnoldgico de la Educacion hace, que con el tiempo, se vaya sustituyendo
la practica humana por procesos mecanicos y tecnologicos que modifican, en parte, el sentido
humano de la accion educativa.

La Pedagogia inmersa en un proceso social, dinamico y permanente que se da al tener contacto
con otros seres humanos, adquiere un caracter transformador y creador en nuestra sociedad.
Una sociedad que demanda el establecimiento de las condiciones sociales, materiales y pedag6-
gicas que posibiliten la coherencia entre teoria y una practica educativa de calidad que incluya
Educacién Sexual.

“CORREA DE MOLINA, Cecilia. Aprender y Enseiiar en el Siglo XXI. Bogota: Cooperativa Editorial Magisterio, 1999. Cap. I.
pp. 129-134.
' Cfr. MCLuhan, Marshall y B.R. Powers. La Aldea Global. p. 14.
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CAPITULO!

El reconocimiento e integracion de los elementos que permitan vivenciar una comunicacion cons-
tructiva, personal e incluso afectiva; a partir de la concepcién de la comunicacion como un acto de
disfrute y entendimiento, social y personal.

La revision del Proyecto Educativo Nacional, de la planeacion, de la programacion de los conteni-
dos de Educacion Basica, del analisis de la actividad pedagodgica del docente y las situaciones
concretas en las que se realiza el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje nos permiten ubicar los
escenarios pedagogicos.

Los estilos de aprendizaje que éstos escenarios demandan y que al mismo tiempo, permiten estu-
diar el impacto de la animacion, los comic y las caricaturas sobre la sociedad y en especial, sobre
los ninos.

Las nuevas concepciones educativas que “plantean una Escuela que amplia sus fronteras, que
abre sus puertas a saberes y practicas considerados hasta ahora extraescolares, ® para desarro-
llar el habito de acercarse al presente como una tarea, como un medio a ser analizado, discutido y
tratado como antecedente de un futuro con mayor calidad. ®

Frente a la competitividad de los mercados que obliga a la flexibilidad en la Ensefianza y en los
aprendizajes y escenarios pedagoégicos, la sociedad demanda la seleccion de los medios educati-
vos y asistenciales que permitan Ser, a nifios y adolescentes los habitantes de un periodo en el que
el debate sobre |a calidad de la Educacion cobra mayor interés.

Sin excepcion del conocimiento de la naturaleza humana, de las posibilidades reales de sus mani-
festaciones para la planificacion social que puedan propiciar el cambio de mentalidades que re-
quiere el nuevo siglo, pues para un periodo tan crucial de la historia, “se necesitan nuevos paradigmas
porque los viejos ya no se ajustan a las circunstancias”. '°

El Siglo XXI, en el que se han producido cambios radicales en los ambitos: social, economico,
cientifico, tecnologico, y una nueva concepciéon de Ser humano.* plantea a la Educacion una doble
exigencia:

1.- Transmitir, masiva y eficazmente, un volumen cada vez mayor de conocimientos teoricos y
tecnico evolutivos, adaptados a la civilizacion cognitiva, porque son las bases de las competencias
en el futuro.

2 .- Hallar y definir orientaciones que permitan no dejarse sumergir por las corrientes de informacio-
nes mas o menos efimeras que invaden los espacios publicos y privados y conservar el rumbo en
proyectos de desarrollo individuales y colectivos.

#Ibidem. Cap. IX

9 Cfr. UNESCO: La Educacion es un tesoro/ Informe a la UNESCO de la Comisién Internacional sobre la Educacion
para el Siglo XXI, presidida por Jacques Delors. Madrid, UNESCO, 1966. 216 p.

" SARTORI, G. «La Primaria de la Imagen». En Homo Videns. La sociedad Teledirigida. Madrid, Taurus, 1998,

pp. 79-126.

* Ver Glosario
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Desde mi punto de vista, una demanda limitada en este contexto porgue un gran numero de pa-
dres no asimilan esta exigencia y sélo reconocen a la Escuela, como la institucion responsable de
brindar Educacién.

La Educacion* como el proceso social mediante el cual se brinda al individuo, los elementos nece-
sarios para su desarrollo, a través de la vivencia de distintas experiencias que permitan su evolu-
cion, al tiempo que le lleven a contribuir al engrandecimiento, evolucion y enriquecimiento de su
cultura.

Un proceso permanente mediante el cual, el hombre educa y se educa a lo largo de toda su vida,
en el que participa tanto de las estructuras de Educacion no Formal como de las Formales o
Institucionales, es decir, el individuo mantiene su condicion de educar y educarse siempre.

La Educacién al pretender orientar, el desarrollo integral del individuo, “debe estructurarse en torno
a cuatro aprendizajes fundamentales que en el transcurso de |a vida seran para cada persona, en
cierto sentido, los pilares del conocimiento.

* Aprender a conocer, es decir, adquirir los instrumentos de la comprension;

* Aprender a hacer, para poder influir sobre el propio entorno;

* Aprender a vivir juntos, para participar y cooperar con los demas en todas las
actividades humanas;

 Aprender a ser, un proceso fundamental que recoge elementos de los tres
anteriores.

Por supuesto, éstas cuatro vias del saber convergen en una sola, ya que hay entre ellas muitiples
puntos de contacto, coincidencia e intercambio»,'' pues no solo se educa para el presente sino
también para el futuro.

Con base en el concepto de Educacion anteriormente sefalado, me parece importante no repro-
ducir los esquemas imperantes, sino establecer mecanismos de como superarlos en una nueva
forma de relacion social que propicie la evolucion de la sociedad, mediante actitudes que fomenten
el logro de los valores culturales nacionales y universales.

La accién educativa tiene que conducirnos a la busqueda de aiternativas que nos permitan lograr

las metas sociales, econémicas e intelectuales que nos permitan alcanzar la plena realizacién,
como ya lo mencioné anteriormente, individual y colectiva.

* Ver Glosario
" Cfr. Ibid. p. 164,
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La existencia de nuevas ideas, juicios y valores sobre el Ser humano, sobre el sentido de su
presente con el mundo y su relacién con los otros, fomenta que el conocimiento se transmita a
través del poder de la imagen y no a través de |a palabra, como se hace en la Escuela.

Junto a los arreglos comerciales, se establecen programas educativos y culturales que integren a
las sociedades a un mismo ideal, “Vivir en la Cultura de la Incultura”.'? Los adultos, inconsciente-
mente, comenzamos a delegar la formacion de los nifios a la asimilacion de la informacion que
extraen de los amigos, de la Escuela, de los distintos Medios de Comunicacion y de la religion.

Favorecemos el hecho de que los niflos adquieran un saber temprano, a través de los Medios de
Comunicacion que les ensefan a alternar con diferentes sentidos, diferentes simbolos y sonidos
lo que creen saber, lo que conocen o lo que creyeron imaginar.

La television al transmitir mensajes de esparcimiento y publicidad, organizados en breves secuen-
cias, compite con lo que los nifilos aprenden en las aulas, puede contradecirlo y por si fuera poco,
afecta en la duracion de la atencion de los que son alumnos'? y en las relaciones interpersonales
que se establecen dentro del salén de clases el cual, poco a poco comienza a apreciarse como
aburrido vy tedioso.

Por su parte, la Educacion Primaria y Secundaria se centra en el desarrollo del conocimiento
abstracto, en detrimento de otras cualidades humanas que necesitan conocerse y adiestrarse
desde la imaginacion, la aptitud para comunicar, la aficion a la animacion del trabajo en equipo, el
sentido de |a belleza, de la dimension espiritual y de la habilidad manual.

Raramente se establece un vinculo entre las asignaturas ensefiadas y la vida cotidiana de los
alumnos, pués el Programa Nacional de Educacion 2002-2006'“ pretende educar para la Sexuali-
dad, a través de estereotipos sociales que contribuyen a la creacion de sexismo* en la construc-
cion de la identidad de los géneros que atiendan las necesidades basicas de aprendizaje de los
jovenes mexicanos.

En su estructura, presenta tres ejes principales:

1) La propuesta de un enfoque educativo para el Siglo XXI, una vision de la situacion
deseable del sistema en 2025, los objetivos estratégicos para el afio 2006, precisando los
pasos que se daran durante la presente administracion.

12 SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA (SEP). Programa Nacional de Educacién 2001- 2006. Por una Educacién de
Buena Calidad para Todos. Un Enfoque Educativo para el Siglo XXI.

Y FERREIRO,Gravié Ramon y Margarita Calderon Espino. El ABC del Aprendizaje Cooperativo: Trabajo en Equipo para
Ensenar y Aprender. México, Trillas, 2000. pp. 20-21.

#SEP,_Op. Cit. Introduccion.
* Ver Glosario
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2) LaReforma de la Gestion del Sistema Educativo que propone politicas, objetivos par-
ticulares y lineas de accion que tienen que ver con aspectos estructurales y organizativos
que permean a todos los tipos y niveles educativos mediante lineas de accion que tienen
un caracter estratégico para la gestion integral del sistema y, constituyen los instrumentos
institucionales que apoyaran la realizacion de los Programas sustantivos del Programa
Nacional.

3) Los subprogramas relativos a la educacion Basica, la Educacion Media Superior, la
Educacién Superior y la Educacion para la vida y el Trabajo.

Una propuesta educativa de mejora continua, dirigida a: maestros, padres de familia y todas aque-
llas personas que, al estar mas involucradas con los contenidos que abordan los estudiantes,
tendran mas oportunidades de manifestar sus observaciones y recomendaciones a la Secretaria
de Educacion Publica (SEP) que, en su pagina web, refiere:

La publicacion del Plan y Programas de Estudio.1993 Educacion Basica.

La Educaciéon Secundaria tiene como proposito exponer a los maestros. a los padres de
familia y a las autoridades escolares el plan de estudios vigente para la Educacion Secunda-
ria, asi como los programas de las asignaturas que lo constituyen.

Este documento se imprimi6 por primera vez en 1993 y se distribuyo entre todos los maes-
tros y directivos de las Escuelas Secundarias del pais. La primera edicion incluyo los progra-
mas de todas las asignaturas de primer y segundo grado que entraron en vigor en 1993.

La segunda edicioén incluye todos los programas de las asignaturas academicas escolares
en el ciclo escolar 1994-1995. A partir de este ciclo, el plan y los programas se aplicaran en
los tres grados de la Educacion Secundaria.

El plan y los programas han sido elaborados por la Secretaria de Educacion Publica, en uso
de las facultades que le confiere la ley y se apoyan en los libros de texto que gratuitamente se
otorgan a los educandos de Nivel Basico.

Libros de texto elaborados por un grupo reconocido de maestros y especialistas en educa-
cién y cientificos, asi como representantes de agrupaciones de padres de familia y de distin-
tas organizaciones sociales, entre las cuales destaca la propia organizacion sindical de los
maestros.
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Con la difusion de los lineamientos académicos para la Educacion Secundaria, la Secretaria
de Educacion Publica (SEP) pone a disposicion de los maestros la informacion que les
permita tener una vision de conjunto de los propésitos y contenidos de todo el ciclo y no sélo
de los que corresponden a la asignatura que ensefian, de manera que se pueda establecer
una mejor articulacion entre el trabajo docente y los conocimientos con los que los jévenes
aprenderan en los grados mas avanzados™.'®

Las madres y los padres de familia también son destinatarios de este documento que les permitira
conocer lo que la Escuela se propone ensefar en cada grado y asignatura. Un medio valioso,
desde mi punto de vista, para apoyar sistematicamente, el aprendizaje de sus hijos y el mejora-
miento del proceso escolar que, evidentemente descarta el desinterés de los padres para partici-
par en el mejoramiento de la Educacion.

Contrastando con la Pedagogia Normalizadora que rigi¢ la Escuela Argentina desde 1880 para la
cual, Educar fue una tarea cargada de utopias'® y que ademas, se realizaria en un futuro como
fruto del trabajo de nuestra imaginacion.

“Un futuro promisorio requiere de una Educacion Basica de calidad. Aspiramos a que
todos los nifios y jovenes del pais aprendan en la Escuela lo que requieren para su
desarrollo personal y para convivir con los demas, que las relaciones que ahi se esta-
blezcan se sustenten sobre la base del respeto, la tolerancia y la valoracion de la dife-
rencia, que favorezcan la libertad, que contribuyan al desarrollo de la democracia y al
crecimiento de la nacién.

Una Educacion Basica de buena calidad no es solamente una legitima demanda social,
constituye también una condicién para un desarrollo nacional justo y equilibrado”.'’

Hoy esa misma tarea se realiza, quizad como fruto del trabajo de lo que los Medios Masivos de
Televisién y la Publicidad nos ofrecen al intentar equiparar las conductas y los modos de pensar
como ocurrid en 1880.

Al pretender formar ciudadanos que repitieran los usos y costumbres de la sociedad y hablando
con el lenguaje impuesto en los espacios publicos,'® sin atender a la gran diversidad de pensa-
mientos que continuarian existiendo.

> (http//www.sep.mx). SEP. Programa Nacional de Educacién 2001-2006.

& Cfr. PUIGGROS, A. Una mirada a la Situacion Educativa. En: Volver a Educar. El desafio de la Ensefianza Argentina a
Finales del Siglo XX. Buenos Aires, Ariel, 1995. p. 20.

7 (http//www.sep.mx). SEP. Programa Nacional de Educacién 2001-2006.

18 SEP, Op. Cit. p. 105.
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|

La Pedagogia, es quien puede establecer una mejor articulacion del trabajo docente con los
conocimientos previos de los nifios, entre los procesos de maduracion bioldgica. psicolégica y
afectiva que conlleven una vision de genero, tanto en el curriculo formal como en el oculto, una
herramienta fundamental que permite reconocer que:

“‘Aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar en la forma en que se apren-
de y actuar en consecuencia.

Auto arreglando el propio proceso de aprendizaje mediante el uso de estrategias flexi-
bles y apropiadas que se transfieren y adaptan a nuevas situaciones en las que la
actividad interpersonal desempenfe un rol central para propiciar asi, el Aprendizaje Sig-
nificativo” ."®

Un Aprendizaje, producto de la concepcion de la ensefianza como “un proceso de nego-
ciacion de significados y de establecimiento de contextos mentales compartidos, donde
resaltan la colaboracion y el trabajo en equipo”.?

La ruptura del equilibrio inicial de sus esquemas respecto al nuevo contenido de aprendizaje en el
que, cada nino puede conocer la forma en que funciona el organismo y la forma en que se relacio-
na con concepciones, experiencias, tabues, mitos, prejuicios, aunque irracionales y la propia inti-
midad.

Las razones por las que la Sexualidad permite orientar nuestro comportamiento y valorar las con-
secuencias de nuestros actos: mas alla de la relacién heterosexual, de la reproduccion. de la
genitalidad y de la edad adulta.

9 COLL. Cesar. Psicologia y Curriculum. Una apréximacion Psicopedagodgica a la Elaboracion del Curriculum
Escolar. México, Paidos, 1991. Cap. II.
2 JAIM, Op. Cit. p. 17.

* Ver Glosario
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El Aprendizaje Significativo, se apoya en la investigacion en estrategias de aprendizaje que se ha
enfocado en el campo del denominado Aprendizaje Estratégico, a través del disefio de modelos de
intervencion que tienen como objetivo:

«Dotar a los alumnos de estrategias efectivas para el aprendizaje escolar, asi como
para el mejoramiento en areas y dominios determinados, la comprensién de textos
académicos, la composicion de textos y la solucién de problemas». '

En caso de que ‘la tarea sea totalmente ajena o esté, excesivamente alejada de los esque-
mas* del alumno, éste no puede atribuirle significacion alguna y el Proceso de Ensefianza
Aprendizaje se bloguea. Si a pesar de ello, se fuerza la situacion, el resultado mas probable, es
un aprendizaje puramente repetitivo” %

El trabajo con estrategias metacognitivas - imagineria, elaboracion verbal y conceptual; y estrate-
gias autorreguladoras -elaboracion de resimenes autogenerados, la deteccion de conceptos cla-
ve e ideas topico, permiten al alumno reflexionar y regular su proceso de aprendizaje.

La capacidad de comprension que permite a la persona apreciar lo que se transmite en la Escuela,
detras de lo que corresponde a los topicos de cada materia y de cada uno de los niveles de
Educacion Basica que de manera explicita, los maestros ensefan.

Con lo anterior, me refiero a que la actividad escolar, muchas veces va dirigida a aprender de la
misma manera lo que otro sabe, sin necesidad de investigar y construir los conocimientos que
permitan entender lo que sucede para después, transformar la realidad.

En la Escuela es donde se realiza una actividad intelectual en la que el trabajo de aprendizaje
contribuye también, de alguna manera, a desarrollar la capacidad intelectiva del nifio acomparada
de disciplina, horarios y planes establecidos.

La capacidad de comprension, en éstos momentos, depende de un pequero sector del planeta
que ha impuesto sus elementos culturales, monopolizando las finanzas, las comunicaciones, los
medios de difusion y del poder militar.

% Cfr. DIAZ INFANTE Méndez, Marissa Dayadira. La Educacién sexual en la Infancia: Un andlisis de contenidos de los
libros de texto gratuitos del Area de Ciencias Naturales Relacion a la Educacion sexual en Tercero, Cuarto,
Quinto y Sexto Grados de Educacion Primaria. México, El autor, 1989. Tesis de Licenciatura en Pedagogia, UNAM, Facultad
de Filosofia y Letras. p. 611.

* :
Ver Glosario
2 (http://labmultimedia.cic.ipn.mx/libros/g5/cien-nat/003.htm) D.R. Observatorio Ciudadano de la Educacién. Redaccion

Alejandro Cnales, Maria de Ibarrola. Pablo Latapi Sarre, Felipe Martinez Rizo, Javier Mendoza, Carlos Mufioz Izquierdo, Elsie
Rockwell, Roberto Rodriguez y Lorenza Villa Lever. junio 11 de 1999,
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Una organizacion que pospone Cultura, Filosofia y Nacionalismo en aras de los productores de
television que mediante sus producciones, en funcion de sus intereses publicitarios y mercantiles,
. . ; i . i O

impiden que los paises dominados en el extremo de cada radio, se entiendan entre si".

El Manga japonés al ofrecer al publico televidente infantil, animaciones en formato audiovisual con
altos contenidos de violencia, habilidades especiales, Sexo* y ambigtedad sexual; divierte, entre-
tiene y llama la atencion.

AUn, con lo que persista de la Cultura Japonesa en la animacion de Dragon Ball Z, el Manga puede
llegar a convertir las diferencias, en semejanzas multiplicadas en México y en otros paises.

De ahi la importancia de que, la Educacion permita el maximo desarrollo del pensamiento para la
adquisicion de nuevos conocimientos que posibiliten vivir una vida auténtica que puede iniciar con
la Educacion de los nifios, en la utilizacion de su mente, con base en esquemas* previos mas
generales e integradores, que los adquiridos por los nifios en grados anteriores.

A continuacion les presentare la estructura de los planes y subprogramas de estudio de la Educa-
cion Basica Nacional, Nivel Elemental, con el propésito de analizarlos y conocer cuales son los
contenidos que se ofrecen en materia de Sexualidad, especificamente en los libros de texto gratui-
tos del area de Ciencias Naturales de los 6 grados de Primaria y los 3 grados de Secundaria.

Iniciaremos, con los libros de texto, que gratuitamente proporciona la Secretaria de Educacion
Publica (SEP) a las Escuelas publicas de la mayor parte del territorio nacional, son un instrumento
muy importante para guiar a los alumnos en la adquisicion de conocimientos fisicos y sociales,
mas que psicoldgicos.

Oficialmente, hemos tenido el privilegio de recibir, una Educacién Sexual, no una Educacion para
la Sexualidad que nos permita identificar y conocer los derechos y responsabilidades que se ad-
quieren al ejercer una vida sexual.

Entre los antecedentes importantes de la Educacion Sexual en México a nivel elemental encontra-
mos que durante mucho tiempo fue espontaneo y no sistematico porque ese papel se dio a la
Educacion Formal en cuanto a la Sociedad Eugenésica Mexicana lineamientos de la socializacion
de la Educacion Sexual.

1920-1930, en el estado de Yucatan, se le proporcion6 Educacion Sexual a obreros, organizados
bajo la ideologia socialista del regimen de Carrillo Puerto, en ese entonces, gobernador de ese
estado.

" ETCHEVERRY, Op. Cit, p. 17.

* Ver Glosario
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En ese mismo lapso de tiempo en Secretario de lo que hoy es |la Secretaria de Educacion Publica,
(SEP) Narciso Bassols, preparaba un programa para introducir la Educacion Sexual en el Sistema
Educativo Nacional, ante la manifestacion de la importancia que esto tenia en el /V Congreso
Panamericano del Nifio, que tuvo lugar en Lima Peru.

1932-1933. La Comision Tecnica Consultiva se presenta y es aceptada por la Sociedad Eugeneésica
Mexicana que planteaba que, la Secretaria de Educacién Publica, era la responsable de la Educa-
cion Sexual, la cual debia impartir a partir del 3er. Ciclo de la Escuela Primaria y en algunos grados
de la Escuela Secundaria.

Ante tal compromiso, la Secretaria expreso que dicha publicacion no significaba gue se autorizaba
alas Escuelas a realizar campanas relacionadas directa e indirectamente con Educacién Sexual”.24

En 1972, quien ordenaria la inclusion de Educacion Sexual en los libros de texto gratuitos seria el
Presidente Luis Echeverria Alvarez. Uno de los hechos mas significativos y polémicos en la Histo-
ria de México a partir del cual, la Sexualidad vivio formal e informalmente en los libros, el cine, el
teatro y en las calles.

En 1974 se crea la nueva Ley General de Poblacién, cuyo mecanismo consistié en un acelerado
proceso de difusién e incorporacion de la Planificacion Familiar en las parejas mexicanas.

Ano, en el que el Estado reconocioé como una garantia individual, el derecho de toda persona a
decidir sobre cuantos hijos tener, cuando tenerlos y a disponer de la informacion y los medios que
le permitan a cada persona hacerio; asi como la prestacion de servicios gratuitos en todas las
instituciones del sector publico.”

Tres décadas después, 1992, el Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacién Basica
de Nivel Primaria dio pie para poner en marcha el Programa de Renovacion de Libros de Texto
Gratuitos que incluiria la expresion concreta de los planes y programas de estudio.

Dicho acuerdo, modifico la estructura de areas introducida en las reformas anteriores (1972 y
1979) y reinstald la serie de asignaturas que rige la produccion de los libros actuales.

«Para 1° y 2° grados, se elaboraron libros de Espariol y de Matematicas junto con un libro
integrado. En los ultimos cuatro grados de primaria, se mantuvo como asignatura las Cien-
cias Naturales, pero se elimino el area de Ciencias Sociales con su enfoque interdisciplinario,
regresando a las materias de Historia y Geografia.

) {_d_em
“ www.conapo.gob.mx/publicaciones/2002/01.
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A partir de 3° y en 4° grados, las nifas y los nifos inician el estudio sistematico de
las Ciencias Naturales, que pone énfasis en el fomento de una cultura de la prevencion,
tanto para que aprendan a cuidar su salud como a proteger el ambiente y a hacer un uso
racional de los recursos.

En 5° grado, con el libro “Ciencias Naturales” y el estudio de los fenomenos naturales,
iniciado en grados anteriores. Se profundiza el analisis de los temas relacionados con
ecosistemas y poblacién, los primeros conocimientos sobre Sexualidad humana y equi-
dad de género.

El nuevo plan se completé con Educacion Civica, Educacién Fisica y Educacion Artistica,
asignaturas que no cuentan con libros de texto.

Ademas, se produjeron los correspondientes libros para maestros, los Atias de Mexico y Universal,
y los libros “Conoce Nuestra Constitucion” y “Temas de Educacion Sexual” como antecedente de
la Nueva “Guia para padres”, una iniciativa comun presentada por Martha Sahagun y Elba Esther
Gordillo en Febrero de 2003”26

Aprobada por legisladores. Especialistas en Educacién, comunicadores y de la propia Asociacion
Nacional de Universidades e Instituciones de Educacién Superior.

La reforma de 1993 establecié como orientacion central, la necesidad de concentrar el curriculo y
los materiales en la adquisicion de habilidades intelectuales basicas y conocimientos fundamenta-
les que constituyen el fundamento de todo aprendizaje posterior.

La introduccion de nuevas formas de trabajo en el aula que favorecen el aprendizaje participativo y
la comprension de los contenidos.

Es notable que, aunque las acciones abarcaron los tres niveles de la Educacion Basica, los avan-
ces principales se concentraron en la Educacion Primaria y se desconoce con exactitud cual ha
sido el efecto de los nuevos curriculos; asi como de los textos y materiales, en los aprendizajes de
los alumnos.

\é
D
=
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1.2 LA SEXUALIDAD HUMANA EN EL SISTEMA EDUCATIVO NACIONAL.

Revisar la organizacion de todos y cada uno de los programas de cada grado de Educacion Prima-
ria seria interesante, pero por cuestiones de espacio y por asi, convenir a ésta tesis; unicamente
se presentan los contenidos en Ciencias Naturales que podrian facilitarnos el conocimiento de la
Sexualidad, sus distintas concepciones y formas de manifestacion.

Los contenidos en Ciencias Naturales estan organizados en cinco ejes tematicos que se desarro-
llan a lo largo de los seis grados. Responden a un enfoque fundamentalmente formativo, cuyo
propdsito central es dar a conocer la forma en que nacen las personas, las transformaciones del
organismo humano y el desarrollo de habitos adecuados para la preservacion de la salud y el
bienestar.

l. Los seres vivos

Il. El cuerpo humanoy la salud

Ill. El ambiente y su proteccion

IV. Materia, energia y cambio

V. Ciencia, tecnologia y sociedad

I. El Cuerpo Humano y la Salud (Para objetivos de |la presente tesis)

En este eje se organiza el conocimiento de las principales caracteristicas anatomicas y fisiologi-
cas del organismo humano, relacionandolo con la idea de que, de su adecuado funcionamiento,
dependen la preservacion de la salud y el bienestar fisico.

Se pretende que los nifos se convenzan de que las enfermedades mas comunes pueden ser
prevenidas, poniendo de relieve el papel que en la preservacion saludable del cuerpo humano
desempenan los habitos adecuados de alimentacion e higiene.

Asimismo, se presentan elementos para el conocimiento y la reflexion sobre los procesos y efec-
tos de la maduracion sexual y los riesgos que presentan las adicciones mas comunes.

La organizacion de los programas responde a los siguientes principios orientadores:
1° Vincular la adquisicion de conocimientos sobre el mundo natural con la formacidon y la
practica de actitudes y habilidades cientificas. Los programas parten de la idea de que el

entorno de los ninos ofrece las oportunidades y los retos para el desarrollo de las formas esencia-
les del pensamiento cientifico.
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Las tareas de la Escuela son impulsar al nino a observar su entorno y a formarse el habito de hacer
preguntas sobre lo que le rodea, a organizar esta indagacion para que se centre ordenadamente
en determinados procesos y proporcione informacion que ayude a los nifios a responder sus pre-
guntas y amplie sus marcos de explicacion.

2° Relacionar el conocimiento cientifico con sus aplicaciones técnicas. En esta linea se
pretende estimular la curiosidad de los nifios en relacién con la técnica y su capacidad para inda-
gar como funcionan los artefactos y servicios con los que tiene un contacto cotidiano.

3° Otorgar atencion especial a los temas relacionados con la preservacion del Medio Am-
biente y de la salud. Estos temas estan presentes a lo largo de los seis grados, pues se ha
considerado mas ventajoso, desde el punto de vista educativo, estudiarlos de manera reiterada,
cada vez con mayor precision, que separarlos en unidades especificas de aprendizaje o en asig-
naturas distintas.

4° Propiciar la relacion del aprendizaje de las ciencias naturales con los contenidos de
otras asignaturas. Esta orientacion general del plan de estudios presenta en este caso algunas
vinculaciones que son prioritarias.

» Con Espafnol, para introducir la tematica cientifica en las actividades de lengua hablada
y lengua escrita, en particular en la lectura informativa y el trabajo con los textos.

* Con Matematicas, como tema para el planteamiento y resolucion de problemas y en
la aplicacién de recursos para la recopilacion y tratamiento de la informacion.

« Con Educacion Civica, sobre todo en los temas de derechos, responsabilidades y
servicios relacionados con la salud, la seguridad y el cuidado del ambiente.

« Con Geografia, en especial con la caracterizacion y localizacion de las grandes
regiones naturales y en la identificacion de procesos y zonas de deterioro ecolégico.

» Con Historia, en particular con la reflexion sobre el desarrollo de |a ciencia y la técni-
ca y su efecto sobre las sociedades y sobre los cambios en el pensamiento cientifico,
para reforzar la idea de la ciencia como un producto humano que se transforma a
través del tiempo.

Si analizamos, en los dos primeros ejes no se aborda a la Sexualidad como un aspecto importante
de la vida humana porque, para empezar, la Educaciéon Sexual no esta totalmente presente en el
Proyecto Educativo Nacional, sélo la que contempla a la Educacién Sexual como parte del cuerpo
humano.
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La Educacioén para la Sexualidad inicia, en 1er. Grado, con el conocimiento de nuestro cuerpo a
traves de las partes visibles, cabeza, tronco y extremidades; de los érganos de los sentidos, oido,
gusto, vision, tacto y olfato; su funcion y su higiene.

Los cuidados del cuerpo, el aseo, los habitos elementales en la buena alimentacion vy, sus cam-
bios a lo largo del desarrollo y el transcurrir del tiempo.

En 2° grado con las caracteristicas de los seres vivos, la estructura del cuerpo humano, la piel, los
musculos y los huesos sus funciones generales, los cuidados que requieren y al final, la importan-
cia de la alimentacion y la higiene en el Ser humano.

En 3er. grado, con la retroalimentacion de las caracteristicas de los seres vivos, la estructura,
funcion y cuidados de algunos sistemas del Ser humano.

AQUI PUEDES VER EL
LUGAR EN QUE SE
ENCUENTRA EL
(| APARATO
REPRODUCTOR
DE LA MUJER

Vejigo

2 Testiculos

5 Prostata

< Uretra

5 Pene

En4° 5° y6° grado, ademas de retroalimentar los conocimientos adquiridos en los grados anterio-
res, el conocimiento del Medio Ambiente, su proteccion y la relacion que el hombre establece
con el.

No basta con la renovacion bibliografica, es necesario examinar si los nuevos materiales son

congruentes con los enfoques pedagdgicos propuestos, ya que en los libros renovados, se perci-
be ademas cierto descuido en la representacion justa del caracter plural de la sociedad mexicana.
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B) EDUCACION BASICA. SECUNDARIA

En Secundaria, formalmente, |la Sexualidad ha sido estudiada a traves de las materias de Biologia
y Orientacién, para dar continuacién al Capitulo anterior, revisaremos solo la materia de Biologia
que tradicionalmente ha estudiado las formas, funciones y mecanismos que rigen a los seres
vivos.

En Secundaria, la ensefanza de la Biologia tiene como propoésito general: Promover el conoci-
miento de los alumnos sobre el mundo viviente; sin embargo, los beneficios de una Educacion
Cientifica no deben limitarse a la adquisicion de conocimientos.

La Ciencia es también una actividad social que incorpora valores y actitudes: su practica y el
aprendizaje de sus métodos propicia la aplicacion sistematica de actitudes como la diligencia, la
imparcialidad, la imaginacion y la curiosidad.

La apertura hacia nuevas ideas, la capacidad de formular preguntas y muy especialmente, debe
inculcar en el alumno un cierto escepticismo sistematico que le permita balancear la aceptacion
indiscriminada de nuevas ideas.

Con esta base, es posible abordar los conocimientos de Biologia del segundo grado que permiten
comprender las particularidades de la organizacion de los seres vivos y su funcionamiento de
manera general, analizando su fisiologia y su anatomia.

El cambio mas importante respecto de los programas anteriores se refiere al reordenamiento de
las siguientes consideraciones en sus contenidos:

* Los planteamientos didacticos actuales prevén la necesidad de brindar al alumno ele-
mentos que favorezcan su construccion de nuevos conocimientos sistematicos con base
en esquemas previos mas generales e integradores que los que adquirio en la primaria;
por ello se incluyen en primer grado los conceptos basicos que le permiten acercarse al
estudio sistematico de la Biologia.

+ Los conceptos mas familiares o significativos para el estudiante se deben ofrecer en
primer lugar, pues la Secretaria de educacion Publica, (SEP) considera que los contenidos
relacionados a los procesos macrobiolégicos, evolucién, ecologia, eras geolodgicas, se
integran con mas facilidad en el marco conceptual de estudiantes de primero de secunda-
ria.
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Ademas, la Secretaria de Educacion Publica (SEP) menciona que los procesos microbiolégicos,
ceélula, compuestos organicos, son mas adecuados en segundo grado, ante la existencia de una
mayor pertinencia en la ensefianza de los contenidos de fisiologia e higiene.

Es probable que, comparados con los alumnos de segundo, los de primero de secundaria presen-
ten menor interés en el estudio de contenidos fisiolégicos como reproduccion e higiene, ya que los
primeros se encuentran en una fase mas avanzada de desarrollo.

Los nuevos contenidos de Biologia estan organizados en diez unidades, las cuales integran los
dos cursos de Biologiap gue, pese a la reforma de 1993, mantienen el caracter enciclopédico del
plan de estudios heredado de su caracter original como tramo propedéutico para el ingreso a la
Educacién Superior.

“'1dem.

PRIMER GRADO

I. El mundo vivo y la ciencia que lo estudia. Bosquejo general de las principales carac-
teristicas que permiten distinguir a los seres vivos de la materia inerte y desarrolla un
panorama histérico de |la Biologia.

Il. Evolucion: El cambio de los seres vivos en el tiempo. Propone un analisis del desa-
rrollo histérico de la teoria evolutiva. Se enfatiza la importancia del trabajo de Darwin y se
aborda el tema de la sintesis evolutiva moderna.

lll. Los seres vivos en el planeta. Inicia con el analisis de las teorias sobre el origen de la
vida, enlazandose con el de eras geoldgicas, el concepto de biodiversidad y el estudio de
los sistemas de clasificacion para los seres vivos.

IV. Ecologia: Los seres vivos y su ambiente. Introduce al estudio de las relaciones de
los organismos con el medio.

V. Genética: La ciencia de la herencia. Un bosquejo de los procesos histéricos que
conformaron la genética moderna, un analisis de los mecanismos genéticos mas impor-
tantes y la relacion entre el estudio de la herencia y la vida humana. Aspectos de domesti-
cacion, reproduccion y salud.

Como se podra observar, la Sexualidad solo se encuentra descrita en la forma como se
reproducen los seres vivos, pero no mas alla.
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SEGUNDO GRADO

VI. Niveles de organizacion. Permite entender la manera en que los compuestos orga-
nicos caracteristicos de los seres vivos se ensamblan para formar las moléculas de la
vida.

VIl. La célula. Se presentan elementos generales acerca de los procesos celulares.

IV. Métodos anticonceptivos

» Métodos quimicos

+ Métodos mecanicos

+ Métodos naturales

* Métodos quirurgicos

« La importancia social de las medidas anticonceptivas

V. Enfermedades de Transmision Sexual

* ; Qué es una enfermedad de transmision sexual?

« Mecanismos de prevencion

+ Consecuencias para la salud de algunas Enfermedades de
» Transmision Sexual (ETS): Sida, sifilis, gonorrea, herpes

Posteriormente, se concluye con una reflexion sobre la importancia de una actitud responsable
del alumno hacia la vida, para relacionarla con la Educacién Civica. Presentada ante el alum-
no como un compendio normas y de leyes cuyo referente real es confuso”. %

Para superar esta forma de ensefianza en el Plan de Educacion, la SEP, demanda el ensayo de
los maestros, cuando sea pertinente, analizar y reflexionar sobre los problemas cotidianos de la
vida en sociedad, tanto de la mas préxima, como del contexto nacional e internacional.

Una propuesta que desde mi punto de vista, tendria que incluir aprendizajes minimos que atiendan
a las exigencias que el Proceso de Aprendizaje de los alumnos, dicte y al caracter intelectual del
docente, capaz de interpretar el contenido del programa, a partir de su propia experiencia y de su
postura frente al contenido.

Como institucion, la Secretaria de Educaciéon Publica (SEP) tendria que seleccionar los conteni-
dos sobre los que los profesores puedan evaluar, tanto en conocimientos como en actitudes y
conductas demostradas por los alumnos.

*Tomado de: http://labmultimedia.cic.ipn.mx/libros/g5/cien-nat/003.htm
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1.3 LA EDUCACION EN EL SIGLO XXI

La humanidad esta en una nueva etapa de su desarrollo; escenarios cientificos. tecnologicos,
empresariales, industriales y financieros se han fortalecido extraordinariamente con la finalidad de
hacer frente a la creciente competitividad y Globalizacion econémica e informativa en la cual. la
familia y la Escuela no han sido ajenas a la penetracion tecnolégica y a la configuracion de un
nuevo orden mundial.

La Educacion es la base primordial para el desarrollo de las potencialidades humanas y los valores
substanciales de respeto, humildad cooperacion y sana convivencia; representa |la posibilidad de
reconstruir el conocimiento que olvidamos o que desconocemos, mediante un proceso educativo
participativo y real que no se reduzca exclusivamente a lo escolar.

La Educacion como un proceso continuo que va de lo Informal a la no Formal y finalmente a la
Formal plantea siempre un conflicto entre la necesaria integracion a una sociedad establecida y el
desarrollo pleno del yo.*

La Educacién Informal como “un proceso que dura toda la vida, por el cual cada perso-
na adquiere y acumula conocimientos, capacidades, actitudes y comprension a traves
de las experiencias diarias y del contacto con su medio.

La Educacién no Formal como toda actividad educativa organizada y sistematica, rea-
lizada fuera de la estructura del sistema formal, para impartir ciertos tipos de aprendi-
zaje a ciertos subgrupos de la poblacién ya sean adultos o nifos.

Dos procesos cuya diferencia se ubica en que el deliberado énfasis en la instruccion y
en el programa que existe en la educacién no formal, no esta presente en la informal,
mucho menos en la Educaciéon Formal que es todo el Sistema Educativo
institucionalizado, cronoldégicamente graduado y jerarquicamente estructurado que abar-
ca desde la Escuela Primaria hasta la Universidad ”.%

Es importante reconocer que, ademas del Sistema Educativo institucionalizado, existen otros pro-
cesos educativos que se llevan a cabo en otras instituciones, fundamentales en el desarrollo del
nifo. Entre éstas instituciones sociales podemos citar a la familia, los medios de comunicacion de
masas, los amigos y companeros de trabajo, la iglesia y los partidos politicos.

Instituciones que conjuntamente con el Sistema Educativo institucionalizado se articulan y cum-
plen funciones similares para intentar responder a las demandas de la sociedad actual.

2 PANSZA, Margarita, et. al. Fundamentacion de la Didactica. p. 22, Apud. ARDOINO, La Perspectiva Politica de la
Educacion. p. 14.

], LA BELLE, Thomas. Educaciéon no Formal y Cambio Social en América Latina, pp. 43-44. Apud en: H. COOMBS, Philip
y Manzoor AHMED, La lucha contra la Pobreza Rural. El Aporte de la Educaciéon no Formal, Madrid, Tecnos, 1975.
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La experiencia escolar que muestra vivamente a profesores y alumnos qué es la ensefianza y qué
el aprendizaje; cuales son los roles especificos de ambos, el manejo del poder, las jerarquias y las
normas como resultado de largos procesos de socializacion, en los cuales, las instituciones jue-
gan un papel definitivo.

«En un numero considerable de los casos, los profesores son profesionistas que se dedican a la
docencia, apoyados en la preparacion y conocimientos propios de su especialidad y, su acerca-
miento a los grupos de alumnos esta condicionado por concepciones docentes intuitivas deriva-
das del sentido comun.

Sin embargo, ante las exigencias institucionales, buscan su formacion didactica en instituciones
especializadas, cuyas concepciones, la mayoria de las veces, son transmitidas dogmaticamente
y recibidas por los profesores acriticamente, situacién que obedece a la necesidad sentida de
contar con instrumentos técnicos que resuelvan sus problemas metodcﬁc}gicos,»_31

Ante este panorama es totalmente observable la presiéon tecnologica sobre el comportamiento
humano, encaminando a las instituciones a utilizar los ordenadores. la television, los filmes, los
videos, los multimedias e internet y comenzar a recrear la cultura virtual y con ella, el «boom»
tecnologico virtual.

Muchos de los problemas que aquejan a la humanidad demandan soluciones globales que no
impliquen el deterioro de la identidad cultural, entre ellas, la exigencia a la Educacion de una mas
universalista formacion integral.

A) LA EDUCACION EN EL ESQUEMA FAMILIAR

La familia es el primer lugar en que se produce la Educaciéon® y, como tal, establece el enlace
entre los aspectos afectivo y cognoscitivo y asegura la transmision de los valores y las normas.

Su relacién con el Sistema Educativo se percibe como antagénica, ya que en algunas ocasiones,
los conocimientos que la Escuela transmite se oponen a los valores tradicionales de la familia. Del
mismo modo, la familia puede percibir muchas veces la institucion escolar como un mundo extra-
fo, cuyos codigos y Uusos no comprenden.

Como la primera y principal educadora de los individuos que la integran, la familia constituye el
primer agente de socializacion de la Sexualidad y el grupo de referencia mas estable a [o largo de
la vida, en cuanto a la formacion de valores, convicciones, normas de comportamiento, concep-
ciones y aptitudes sexuales.

1 PANSZA,0p. Cit. pp. 74-75.
* Ver Glosario
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La sociedad imparte Educacién Sexual a través de lo que se dice, no se dice, de lo que se hace y
de como se reaccione ante situaciones concretas mostradas por los tutores o padres de familia
que se comportan en funcion de su propia historia como hijos y la Educacion Sexual que ellos
recibieron.

En la comunidad, también existen otros grupos e instituciones que influyen en la Educacion de los
individuos y de las familias. Entre ellas, podemos citar a las distintas Escuelas que el Instituto
Nacional de Educacion para los Adultos (INEA) designa con un horario flexible, un plan y programa
de estudios y un calendario establecidos.

Las casas de cultura, los museos, los sindicatos y los clubes deportivos, son otras instituciones
ofrecen aprendizajes planeados de acuerdo con las necesidades del grupo. Otros grupos facilitan
el intercambio de conocimientos, ideas y experiencias de manera informal y espontanea como los
grupos de amigos, el teatro, el cine, las fiestas y las tradiciones populares.

Dentro de éstas, la familia puede cumplir tres funciones fundamentales. informativa junto con la
trasmision y recepcion de informacion, reguladora con la organizacién y planificacion de las activi-
dades comunes y, por ultimo, la afectiva y el intercambio de afectos, sentimientos, emociones,
ternura y amor. '

“Afadiendo la influencia cada vez mas marcada de lo que podriamos llamar la familia
nuclear de los paises industrializados, que nos llega sobre todo a través del cine y la tele-
visién y algunas revistas de origen estadounidense.

Una familia caracterizada entre otras cosas porque”:*?

1) Elvinculo conyugal no se considera como indisoluble sino condicionado a que persista
la relacion amorosa de la pareja.

2) Hay una atenuacién del dominio absoluto del hombre, en la medida en que la mujer
tiene mas oportunidades de trabajo y por tanto de autonomia econdémica; en consecuen-
cia, disminuye la polarizacion de los roles sexuales.

3) La familia tiene pocos hijos, dos o tres.

4) Predominan los valores del confort, el consumismo, la abundancia de bienes materia-
les, la diversion y el bienestar fisico.

i Cfr. CONAPO. Familia y Sexualidad en la Educacion de la Sexualidad Humana. Tomo II. México, Editorial y Litografia
de los Angeles, p. 91
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5) Las funciones de la familia se restringen a lo esencial; ejercicio de la vida sexual,
generacion y crianza de los hijos y coparticipacion de un *hogar”. Las funciones de aten-
cion a la salud, alimentacion, recreacién y Educacian, se confian cada vez en mayor medi-
da a agencias especializadas.

6) En la socializacion de los hijos influyen cada vez mas agencias ajenas a la familia, en
particular los Medios Masivos de Comunicacion.

En las sociedades industrializadas es perceptible una vision mercantilista, egoista y
despersonalizada de la vida sexual; una actitud que también tiene influencia en la manera como se
vive la Sexualidad en el esquema familiar.

Sobre todo por la existencia de muy pocos estudios sobre Sexualidad, la heterogeneidad y varie-
dad que caracteriza a la poblacion mexicana. Las diferencias por region, por estrato social y por
grupo cultural que al ser tan importantes, resulta sumamente arriesgado tratar de generalizar
conclusiones de estudios.

B) EL PAPEL DE LA ESCUELA JUNTO CON LA FAMILIA

La Escuela como una de las instituciones ampliamente reconocidas por la sociedad desde hace
muchos afnos, es el espacio en el que nifios y jovenes aprenden a comprender el mundo y a darle
un significado propio, donde entran en contacto con el conocimiento, donde convergen modos de
vida, puntos de vista y vivencias.

La Escuela colabora con la familia, en su funcion educadora y socializadora, en el fortalecimiento
de los valores y la cultura nacional y en la organizacion de las nociones de nifos y jovenes para
ponerias a prueba.

La Escuela tiene un papel fundamental en la construccion del conocimiento, pero no deberia
desconocer los intereses de todos y el hecho de que, la formacion sexual de los educandos se
realice sélo a partir de las conversaciones con sus semejantes o a partir de observaciones inci-
dentales de |as situaciones que la television y otros Medios de Comunicacion proyectan.

La Educacién a lo largo de la historia ha jugado un papel fundamental, al ser una de las responsa-
bles de formar Hombres y ahora, se imparte en las instituciones educativas y con un plan previa-
mente definido y sistematizado, resultado de |a evolucion historica del hombre y por ende de la
Educacién y su forma de organizacion.
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La Globalizacion de la economia y la revolucion tecnolégica son condicionantes que han cambiado
los modelos de desarrollo organizacional de las instituciones, sean éstas de produccién o de ser-
vicios incluyendo entre éstas Ultimas, a las Escuelas.

Actualmente, el problema, radica en superar la Escuela tradicional y en reformar internamente a la
Escuela en “un horizonte imaginado por sujetos colectivos e individuales- con el unico fin de inser-
tar sus productos en mercados mas amplios”.*?

Se presenta una concepcion, sobre la Escuela nueva, que consiste en requerir que sus dirigentes
sean capaces de organizar, atender y coordinar las acciones del equipo de maestros para crear en
las Escuelas comunidades de aprendizaje que garanticen el desarrollo continuo de sus miembros
y por tanto, de la institucion.

Escuelas nuevas que fomenten el Aprendizaje cooperativo,* un modelo innovador que propone
una manera distinta de organizar la Educacion escolar a diferentes niveles: que puede ir desde su
totalidad hasta su parcialidad, conforme al modelo de organizacion institucional, apegado al Apren-
dizaje significativo.

Un medio para crear un estado de animo positivo que conduzca al aprendizaje eficaz para desa-
rrollar el nivel de competitividad de los integrantes del grupo mediante la cooperacion que contra-
rreste los nuevos ambientes de aprendizaje que la Globalizacion impone a traves de:

« El vertiginoso ritmo del cambio.

« La revolucién en las telecomunicaciones y la informatica, es decir,
el surgimiento de la telematica.

» El aumento exponencial del volumen de informacién,

« La aplicacién exitosa de las innovaciones tecnolégicas en
la diversién y el entretenimiento masivo.

« La necesaria vinculacion Escuela - Vida.

* Los extraordinarios aportes de las Ciencias Sociales y humanas.

« La aceleracion y tendencia secular del desarrollo humano.

« La necesaria trascendencia del profesor

“Una respuesta que con el desfase entre la Escuela, el salén de clases y la sociedad, atienda las
diferencias individuales”:® estudiando métodos y técnicas como centros de interés, estudio dirigi-
do y unidades didacticas.

Es decir, por gobiernos y empressa de los paises dependientes que incluye a realizadores de cine y television, artistas e intelec-
tuales con el Unico fin de insertar sus productos en mercados mas amplios.

" Cfr. CANDAU, Vera Maria. La Didactica en Cuestién. Investigacion y Ensefianza, Madrid, Narcea, 1987. Cap. L

# FERREIRO, Gravié, Ramon. El ABC del Aprendizaje Cooperativo: Trabajo en Equipo para Ensenar y Aprender.
México, Trillas, 2000. p. 31.

s Ibidem. p. 24.
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Metodologias dinamicas, participativas y de construccion social de |la personalidad en el uso com-
partido de la informacion, en el conocimiento como un bien social, en el derecho de todos de
aprender de todos, en el valor de los sentimientos y los efectos para aprender.

Ademas de que en el terreno sexual, “1) Se pregone el valor de Ia Escuela como ambiente forma-
tivo que sirva de puente entre la familia y la sociedad para ayudar a los educandos a adaptarse, de
manera natural, a la convivencia heterosexual sin estereotipo de roles masculino o femenino.

2) Se considere de igual importancia el desenvolvimiento de las diferencias especificas de los
Sexos sobre |la base de una clara identificacion sexual y de los medios educativos™® que favorez-
can el desarrollo de las naturales aptitudes y tendencias masculinas y femeninas.

Antes que a otros lugares, es fundamental que las nuevas herramientas y materiales lleguen a las
Escuelas Mexicanas, contrarrestando el aislamiento de la Escuela de la realidad social.

Mas aun porque la Sexualidad es uno de los campos que mas se ha limitado con el apoyo de las
represiones, los juicios moralmente erréneos, los complejos, las fantasias y las culpas que po-
drian originar una Sexualidad anormal.

De manera que el sujeto que la experimente pudiera no sentirse bien, en un terreno en el que, el
miedo, los tabues y los complejos pueden liberarse, en el que |la persona deberia dejarse ir con
todos los sentidos y sentimientos a la vez.?’ Sin llegar a sentirse mal en alguna parte de su Ser.*

% CHAVARRIA OLARTE, Marcela. Investigadora del Instituto Panamericano de Ciencias de la Educacion. En: Von Martial, Ingbert y
GORDILLO, Ma. Victoria. Coeducacion EUNSA, Pamplona. p. 20.
¥ DALLAYRAC, Nicole. Los Juegos Sexaules de los Nifos. México, Gedisa Mexicana. 22, Ed. 1987. p. 15.

* Ver Glosario
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«El mestizaje del pueblo mexicano», Raul Anguiano, en el vestibulo del
salon de usos multiples del Auditorio Miguel Hidalgo.



2.1 ALGUNOS ASPECTOS HISTORICOS DE LA SEXUALIDAD.

La palabra “Sexualidad” todavia es imprecisa, su contenido apenas empieza a definirse y casi
siempre aparece vinculada a una palabra que sufre modificaciones en las formas en que se mani-
fieste porque éstas, casi siempre obedecen a normas y principios culturales mas que biolégicos,
la palabra “Sexo”.

Dando origen a que la “Sexualidad” se defina de diversas maneras y que las personas, se refieran
a ella como algo de lo que todos conocen y de lo que todos saben suficiente para opinar, aunque en
realidad no sea asi.

Como producto de un complejisimo proceso de construccion social, recientemente la Sexualidad
se presenta como una verdadera explosion discursiva en torno y a proposito del Sexo.

Foucault, desde mi punto de vista, tuvo razon al decir que el discurso se hace constitutivo de la
realidad social que refleja. Lo que es real porque la Historia de la Sexualidad, como un elemento
central en |a vida de toda sociedad, es el resultado de lo que las personas hacian. del significado
que le otorgaban a sus actos y del modo de nombrarlos.

Nombrar sus actos con la base en valores, atributos psicoldgicos y sociales que aun se asignan al
hombre y a la mujer, la concepcion social que la explica. Significados que los comportamientos
sexuales asumen para cada individuo y para cada grupo social que han presentado caracteristicas
especificas, en cada momento historico y en cada sociedad” ®®

Nuestra Cultura tiene como uno de sus componentes basicos la aportacion de las civilizaciones
indigenas que habitan lo que es actualmente el territorio nacional y que, a su vez, integran y perfilan
las raices de la Sexualidad, a través de la fusion cultural que en México representa la Colonia y que
fueron tomando formas mas propias y definidas a partir del movimiento revolucionario de 1910.

Los rasgos mas importantes de |la familia azteca en lo que se refiere a la Sexualidad muestran un
mundo donde todos los aspectos de la vida estaban regidos por los principios de la “justa medida”
y el “momento preciso”.

En el aspecto sexual, una serie de normas que marcaban la prohibicién de cualquier practica
sexual antes de la edad adecuada.

El arribo de dicha edad, marcaba el inicio de “una vida sexual con cierta represion social que
caracterizaria a la Sociedad Azteca porque a pesar de que las relaciones sexuales eran reconoci-
das y aceptadas como una necesidad vital humana, solo podian practicarse con medida y mode-
racion dentro del matrimonio”.**

* MORGAN MALLOL, Maria Isabel. Sociedad y Sexualidad en México: De los Aztecas al Porfiriato. En: Imagen
Psicoanalitica. Afio 4, Nimero 5, 1995, p. 73.
7 lbidem. p. 73-74.
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Lo s 40 .
Entre los rasgos mas importantes de la familia azteca con respecto a la Sexualidad destacan:

1) La Monogamia formalmente estricta, aunque la poliginia. varias mujeres con un hombre,
era tolerada, sobre todo en las clases altas.

2) La Valoracion de la actividad sexual en su aspecto puramente placentero, independiente-
mente de la reproduccién.

3) La valoracion de la fertilidad en la mujer con énfasis en el aspecto cualitativo de la
descendencia. Sintomaticamente en la mitologia azteca existen diosas de la fertili-
dad y del Sexo, pero no diosas de la virginidad.

4) Los Roles familiares claramente polarizados: dominacién absoluta por parte del padre,
con respecto a su esposa e hijos. Sumision absoluta de los hijos hacia la madre.

5) Las Practicas formales de Educacion Sexual que, en forma de consejos, se transmitian de
generacion en generacion, en aquellos momentos considerados de mayor trascendencia
en la vida del individuo, nacimiento, pubertad y rito nupcial.

6) La Asignacion rigida de ocupaciones a hombre y mujer, caracteristica de una sociedad
militar en la que el modelo masculino es el guerrero.

Otro componente basico de nuestra Cultura en lo que se refiere a la familia seria la interrupcion de
su evolucion, por la Conquista Espanola que impacté la vida de los aztecas en todas las manifes-
taciones culturales; desde lo econdmico, lo artistico. lo social, lo politico, lo religioso y con ello, lo
psiquico.

Un modelo occidental, traido por los esparioles a México, caracterizado por una monogamia for-
mal, monoandria, ya que existe una gran tolerancia por la poliginia. En relacién con ella hay una
valoracion extrema, de la virginidad y en general de |a fidelidad femenina; apoyado por la religion.

Un dominio absoluto por parte del esposo con lo que se refiere a decisiones importantes. Relega-
miento de la mujer al ambito del hogar, como responsable Unica de la crianza y Educacién de los

hijos y de la conduccién del hogar.

Una edad de represion, propia de las sociedades llamadas burguesas y de la que quiza todavia
no estamos completamente liberados.
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Una incitacion politica, economica y técnica a hablar del Sexo; una técnica en forma de analisis,
contabilidad, clasificacion y especificacion, en forma de investigaciones cuantitativas o causales,
aunque en ésta época no se aplicaban medidas de control natal ni se espaciaban los hijos.

‘Una dispersién de las sexualidades, un refuerzo de sus formas disparatadas,
una implantaciéon multiple de las perversiones y un movimiento centrado en la
monogamia heterosexual que, ante una gama de diferencias, fracasariaen la
época actual”.*!

Cuya preocupacion por controlarlas constituyeron los consejos de disciplina, los reformatorios, las
colonias penitenciarias, los tribunales, los asilos, el derecho canoénico, la ley pastoral cristiana y la
ley civil, tres grandes codigos explicitos, para fijar la linea divisoria de lo licito y lo ilicito.

Asi como los roles polarizados de hombres y mujeres, propios de una sociedad militar conquista-
dora donde el ideal masculino era el guerrero.

Un movimiento centrifugo respecto a la monogamia heterosexual, cuyo centro serian las relacio-
nes matrimoniales, el deber conyugal, la capacidad para cumplirio, la manera de observarlo, las
exigencias y las violencias que lo acomparaban.

Las reglas y recomendaciones que legislaran la Sexualidad de los conyuges como una forma de
evitar el estrupo, es decir, las relaciones extramatrimoniales, el adulterio, el rapto, el incesto espi-
ritual o carnal, también la sodomia y la caricia reciproca.

Otorgandole un lugar a las diferencias en la sociedad como consecuencia de las leyes, las enfer-
medades, los escandalos, los vicios y hasta los delitos. Empezando por reconocer a nifilos dema-
siado despiertos, nifitas precoces, colegiales ambiguos, sirvientes y educadores dudosos.

Maridos crueles o maniaticos, la Sexualidad de los nifios, la de los locos, la de los criminales; el
placer de quienes no aman al otro Sexo; las ensofaciones, las obsesiones, las pequenas manias
o las grandes furias. Problemas a los que, inmediatamente se les buscé una solucion.

Como se podra apreciar, no se logro establecer una clara division entre las alianzas y las desvia-
ciones referidas a la genitalidad adulta porque aun en el Siglo XX, |la represion parece seguir sien-

do el modo fundamental para controlarla y la razon por la que se origina una explosion discursiva
en los Siglos XVII y XIX.

* FOUCAULT, Michel. Historia de la Sexualidad. 1. La Voluntad de Saber. México, Siglo XXI Editores. 1977, p. 25.
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El Sexo parece inscribirse en dos registros de saber muy distintos:"una Biologia de la reproduc-
cion que se desarrollé de modo continuo segun una normatividad cientifica general, y una Medicina
del Sexo que obedecid a otras reglas de formacién y cuatro figuras, objetos privilegiados de saber:
la mujer histérica, el nifio masturbador, la pareja maltusiana y el adulto perverso”.*

Todavia se aprecia al nifio incapaz de comprender ciertas cosas que de adulto dificiimente logre
comprender, pues el Siglo XVII, “sélo se explico que haria falta una trasgresion de las leyes; una
anulacién de las prohibiciones, una irrupcion de la palabra, una restituciéon del placer a lo real y toda
una nueva economia en los mecanismos del poder”, segun Foucauit.

Las mas recientes posturas partiendo de Freud, declaran que la Sexualidad es mucho mas que la
capacidad reproductora y que abarca mas alla de la genitalidad. Revelan las conexiones entre
Sexualidad y auto-identidad, la fuerza vital misma, libido, que da y sostiene la vida del hombre.

El reconocimiento a la existencia de la vida sexual infantil y el contenido sexual de los actos repri-
midos e inconscientes del individuo que conduce a un estado de neurosis* y un método para su
tratamiento: El Psicoanalisis*.

Sin ignorar que por el momento se desconocen con certeza, cuales son los factores responsables
de que una persona adopte un tipo de orientacién u otra y, a pesar de que se han aducido multitud
de causas desde muy distintas teorias.

Tanto de origen bioldgico, teorias genéticas y harmonales, como psicosocial, teorias psicoanalis-
tas y conductistas. Lo unico que aparece mas claro es que el modelo sexual precede a las con-
ductas, es decir, que los sujetos tienen fantasias heterosexuales u homosexuales antes de haber
tenido cualquier clase de experiencia, pero no sabemos qué determina que las fantasias sean de
un tipo u otro.

“ bidem. pp. 40-69.
Y Idem.

* Ver Glosario.

47



CAPITULOII

2.2 LA SEXUALIDAD. UNA EXPRESION BIOPSICOSOCIAL

La Sexualidad es un elemento actual y esencial a lo largo de la vida humana que desconocemos
definida y concretamente. El concepto de Sexualidad surge en la Modernidad a mediados del Siglo
XVII, “asociada al pecado y la culpa, legitimada solo a través del matrimonio encaminado a la
procreacion, desterrando por indecorosa, la idea de placer”

Hasta que, gradualmente, en la afanosa persecusion de experiencias Sexuales a las que algunas
personas y empresas se dedican, el papel central de la Sexualidad en las sociedades modernas
se encuentre a expensas de las evidentes cualidades compulsivas de la conducta sexual actual de
ninos y adultos, a la vista de la adiccion a la pornografia, las revistas, filmes y otros Medios de
Comunicacion.

Convirtiéndola en uno de los temas mas enigmaticos y conflictivos para los investigadores del
comportamiento humano,“al separarse de la reproduccion e integrarse en un proyecto emergente
reflexivo del ego entre los sexos, que acrecentaria la tensién en este sistema institucional de la
represion en el que vivimos”.*

iCuanto del equipo intelectual del individuo es solo aparentemente propio, cuanto es dogmatico,
tedrico y debido a la autoridad, no logrado por si mismo, por su propio pensamiento libre y sin
obstaculos!.

Los besos, las caricias, los abrazos, el contacto intimo, las ensofiaciones y los pensamientos son
también un producto cultural que evoluciona con el Ser y muchas personas lo desconocen.

A pesar de que la experiencia adulta y el insight hayan encontrado la solucion para algunas de las
interrogantes prohibidas y aparentemente incontestables de la infancia y que. por lo tanto, estan
destinadas a la represion.

“Si mas tarde el individuo adulto es aparentemente capaz de superar las barre-
ras erigidas frente a su pensamiento infantil, cualquiera que sea la forma utiliza-
da para enfrentar sus limitaciones intelectuales, sea desafio o temor.

El pensamiento infantil sigue siendo la base para la total orientacion y modo de
su pensamiento, sin que le afecten sus conocimientos posteriores”

* FOUCAULT, Op. Cit. Cap. 1.
% GIDDENS, Anthony, La Transformacién de la Intimidad. Sexualidad, Amor y Erotismo en las Sociedades Moder-
nas. Madrid. Catedra Teorama, 1998. pp. 161- 162.

“ KLEIN, Melani. Psicoandlisis del Desarrollo Temprano. Contribuciones al Psicoanalisis. Buenos Aires, ed. Paidds,
1987. p. 262.
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En un periodo en el que las normas acerca de la Sexualidad sean las que tengan que darse sus
argumentos y justificaciones para defender el cuidado y la prevencién de los embarazos no desea-
dos, los abortos, las Enfermedades de Transmision Sexual, (ETS) las diferencias en las preferen-
cias sexuales o algunas frustraciones en el establecimiento de relaciones con el otro y la diferencia
entre hijos planeados, deseados o0 no deseados.

Quiza no sean planeados, pero deseados? No los sabemos con exactitud, para hacerlo tendria-
mos que analizar las condiciones de vida de |a pareja si es que existiera o de los padres solteros.
Remontandonos a algunas cuestiones filoséficas que conlleven una resignificacion de valores.

Una explicacion sobre procesos tan importantes como: las relaciones de amistad y amor, la iden-
tidad sexual, los roles, la vinculacion afectiva, la familia, el matrimonio, el divorcio, la comunicacion,
el placer y la reproduccion.

Mediante la distinciéon del Erotismo entre placer y goce por una parte, que es lo que los nifos
entienden por experiencia propia reproduccion y concepcion por otra, ante el hecho de que son
pocos los que reconocen que la Sexualidad es una forma de vivir la aventura, la comunicacion, los
afectos y el placer.

Un infinito y ampliamente variable, espectro de finalidades, metas y propdsitos. segun las perso-
nas, las culturas, las épocas. Segun el reconocimiento de diversas proclividades sexuales como
el resultado de la aceptacion de una pluralidad, de diferentes estilos de vida, que constituiria un
gesto politico.

Léxico-graficamente, la Sexualidad se define como “el conjunto de caracteres especiales, exter-
nos e internos que presentan los individuos y que son responsables por su Sexo" *’

Sin embargo, segun pudo constatarse en un analisis de las cualidades de |la Sexualidad realizado
por Alicia Gonzalez y Beatriz Castellanos,*® existen tres funciones esenciales que se presentan
con gran frecuencia y estabilidad: la reproduccion, el placer erético y la comunicacién afectiva.

¢ Para qué dar a conocer la vida intima de cada pareja y de cada familia mexicana? si cada una de
ellas, durante la década de los 70’s contribuye al descubrimiento del crecimiento poblacional por-
que principalmente, las mujeres desconocen los métodos anticonceptivos.

# KLEIN, Melani. Psicoanalisis del Desarrollo Temprano. Contribuciones al Psicoanalisis. Buenos Aires, ed. Paidcs,
1987. p. 262.

* Doctoras en Ciencias pedagogicas cuyas propuestas brindadas en su libro me parecieron pertinentes al sefalar la necesaria
reconceptualizacion de la Sexualidad en la vida y en la ciencia que permita el analisis de la influencia de la naturaleza y la cultura en
la construccion de los géneros. Oponiéndose a la tendencia tradicional de Educar en Sexualidad a partir de estereotipos sociales
que contribuyen a la creacion de Sexismo- en la construccion de Ia identidad de los géneros.
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Para llegar a acentuar, una politica demografica en México ante el fenomeno del crecimiento
poblacional, la necesidad de conocer las condiciones en las que vive esa poblacion y las vias para
intentar controlarlo.

En éste escenario, en 1976, se crea una institucion preocupada por brindar informacion sobre las
condiciones en las que vivimos: El Consejo Nacional de Poblacion (CONAPO). Una institucion que
contempla a “la Sexualidad como una dimensién fundamental del Ser humano, cuya base biologi-
ca, con una connotacion universal, es el Sexo” *°

La Sexualidad como “la expresion psicosocial de los individuos como seres sexuados en una
sociedad y cultura determinada. Conformada por elementos biolégicos, psicologicos y sociales
que se clasifican en:

1) Caracteres primarios, que son las glandulas, ovarios y testiculos. Dichas glandulas
nos diferencian entre varon o mujer;

2) Caracteres secundarios o anatomicos, que se refieren al aparato genital;

3) Caracteres terciarios o fisiolégicos y el funcionamiento de dichos

aparatos genitales.

4) Caracteres cuaternarios o psiquicos, cuya manifestacion es el Erotismo*.

Dentro de los factores que intervienen en la Sexualidad, estan goce y placer, que constituyen el
motivo de investigacion en Erética* y la manera en que aprenden todo lo que saben de Sexuali-
dad, ya que en toda su amplitud la Sexualidad humana como tal, social y cultural, con los procesos
mentales y los significados sociales que su ejercicio ocasiona, no surge de improviso.

La Erotica es el resultado de una serie de fendmenos y hechos sociales que han ido ocurriendo en
el tiempo, y cuya dinamica y transformacion son consecuencia del desarrollo mismo de la socie-
dad.

A) ASPECTOS BIOLOGICOS DE LA SEXUALIDAD

La Sexualidad, en su dimension biologica, es inherente a nuestro ser total porque a pesar de que
nacemos con un Sexo biolégico, devenimos psicoldgica y socialmente sexuados; a través de “un
proceso que discurre en los marcos del desarrollo ontogénico de la personalidad y conduce a:

1) La construccion individual activa de la identidad de género, conciencia y sentimiento
intimos de ser hombre, mujer o ambivalente.

% CONAPO, Sociedad v Sexualidad. En: La Educacion de la Sexualidad. Tomo I, México, Ed. y Litografia de los Angeles.
\16982. p. 187.
DALLAYRAC, Op. Cit. p. 46.

* Ver Glosario.
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2) La orientacion sexoerotica, la direccion de las preferencias sexuales hacia otro Sexo, el
propio 0 ambivalente.

3) El correspondiente rol de género como expresion publica de la identidad asumida a

través del desempenfio de diversos papeles en la vida sexual, de pareja, familiar y social,
i P . -

que son los componentes psicologicos medulares de la Sexualidad”.

Estos tres elementos, desempefian un papel fundamental en toda nuestra vida sexual, por su
caracter dinamizador e inductor del comportamiento y su especial participacion en la regulacion de
este en las dimensiones del individuo, la pareja, la familia y la sociedad.

Entre los aspectos biologicos de la Sexualidad, encontramos a la sexuacion. ei Sexo y el acto
sexual. Iniciaremos con la Sexuacion, un proceso que comienza con la fecundacion.

Durante la etapa embrionaria o fetal, elementos diferenciales, genéticos, gonadotréficos, hormo-
nales, se van estructurando y reestructurando para ir conformando los genitales externos e inter-
nos.

Estos constituyen al nacer, una base y, sélo una base, anatomo-fisiolégica del SEXO*; «unica-
mente, la posibilidad de ser sexuado en masculino o femenino y la continuacion del proceso de
diferenciacion que a causa, fundamentalmente, de condicionamientos socioculturales”.®?

Modificando ¢ Por qué no?, los intereses sexuales conforme con los cambios corporales que vaya
apreciando, con la informacion que recibe y la identificacion con determinados modelos que inclu-
yen sentimientos y expectativas generadas a partir de otros.

El concepto de Sexo, también sugiere a todo contacto que se realiza cuando la pareja experimenta
un orgasmo, no solo se reduce a la culminacion del contacto intimo o coito esto es, la penetracion
del pene en la vagina, como lo concibe nuestra sociedad que, también desconoce los diversos
motivos por los cuales se realiza el coito.

Entre los cuales, podemos mencionar: la atraccién y el afecto mutuos, relacion afectiva, la satis-
faccion de una necesidad fisica, relacion biolégica, una perturbacion psicolégica, relacion patolégi-
ca o coercitiva, la busqueda de diversion, relacion recreativa o unicamente como fuente de placer,
Erotismo.
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Idem.

* Ver Glosario.
* Idem.
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Y. gracias a la influencia de la Planificacion Familiar, el deseo de tener un hijo, relacion procreativa,
la cual, en comparacion de hace 3 décadas, segun informes del Consejo Nacional de la Poblacion
(CONAPOQ) es minoritaria,

Segun el Xl Censo General de Poblacion y Vivienda, (2000) los habitantes del pais ascienden,
segun estimaciones para mediados del pasado 2002, a 103 millones de habitantes. Asi mismo se
estimd que durante este ano ocurririan alrededor de 2 millones de nacimientos y de cerca de

461 000 defunciones; implicando un incremento absoluto de casi 1.6 millones de personas que
equivale a una tasa de crecimiento anual de 1 54%.”

«Los indicadores de salud reproductiva reportan que sélo el 73% de los 103
millones de habitantes que se calcularon, emplea algun metodo anticonceptivo
con reticencia del varon a que su pareja lo use y una escasa relacion entre la
toma de decisiones y el proyecto de vida que permite ubicar, la importancia de la
prevision y la planeacion sobre los aspectos que contribuyan a elevar la calidad
de vida.

Al mismo tiempo, el poder analizar la influencia que las decisiones individuales
tienen en la calidad de vida de toda la poblacion »

Para dar a conocer todos y cada uno de éstos motivos, las distintas maneras de pensar y la
produccion de juicios criticos para evaluar las nuevas normas que hoy reclama el tiempo de elabo-
racion para incluirse en la cotidianidad, es necesario apoyarnos en una Educacion para la Sexua-
lidad, de la cual profundizaré en el Cap. 2.4

B) ASPECTO SOCIAL DE LA SEXUALIDAD

Como una de las necesidades sociales basicas de los seres humanos, me parece pertinente
hablar de los comportamientos que adoptamos por la Sexualidad, para intentar mediatizar el con-
tenido de las funciones vitales-reproduccion, erotismo y comunicacion- afectividad, y los vinculos
reciprocos entre ellas.

A través de los valores, las creencias, y las instituciones, la Cultura, moldea el comportamiento de
los miembros de la sociedad para lograr la convivencia social.
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PARTIDA, Virgilio. Situacién Demografica Actual. La informacidn demografica se basa en las proyecciones de poblacion 2000-
2050 con base en la informacion del Censo General de Poblacion. 2000. www.conapo.gob.mx/publicaciones/01.pdf
* Idem.
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Al parecer los miedos heredados por la tradicion del ayer coinciden y difieren con los que se trans-
miten sin quererlo o queriendo, fruto de la cultura urbana: Ser hombre o ser mujer, un elemento
presente en nuestra sociedad como una realidad biolégica, psicolégica y social, con una clara
division de funciones para varon y mujer.

Una unidad integral que necesita de |a atencion cuidadosa al desenvolvimiento de las particularida-
des de cada Sexo, como la conjugacion de ambas en la vida cotidiana de un modo natural al dejar
de lado el hecho de gque el Hombre sea una unidad bio-psico-social.

Lo que convierte a la Escuela, en un medio para apoyar el fin que es, la Educacion de hombres y
mujeres, especialmente en las primeras etapas de la vida".5*

C) ASPECTO PSICOLOGICO DE LA SEXUALIDAD

La Sexualidad también reviste una especial significacion psicolégica por las potencialidades que
nos ofrece para el encuentro con el otro Ser humano. El contacto y la relacion intersubjetiva, la
intimidad compartida y el establecimiento de vinculaciones emocionales y sentimentales.

En tanto que, la personalidad es siempre sexuada, ‘la Sexualidad tiene un caracter personalizado
que se desarrolla desde que nos enfrentamos a un guion sexual y nos apegamos a €l para ser
aceptados en la comunidad en que vivimos” 58

Sus funciones comunicativas son muy variables al estar asociadas al interés. la curiosidad y la
capacidad de aprendizaje de los nifios y adolescentes que establecen una alianza con los medios
de comunicacién y con hechos como el Sida, la prostitucion de nifios y las violencias sexuales.

Especialistas del Instituto Mexicano de Sexologia corroboran éste hecho al ensefar en sus cate-
dras que, el mexicano practica su Sexualidad con una moral multiple, que quiza sea otra de las
causas de vivir un estancamiento en el puente de transicion entre la represion, el miedo y el disfru-
te del Sexo.%7

Por su importancia, nuevamente retomo los siguientes aspectos de |la [dentidad Sexual que senala
el Consejo Nacional de Poblacién (CONAPOQ): la identidad de género, el rol de género y la orienta-
cion sexual.

” PAEDAGOGIUM. Revista Mexicana de Desarrollo y Educacién. Afio 3, N° 14, Nov.-Dic. 2002, p. 24.
‘fC_fr. http://labmultimedia.cic.ipn.mx/libros/g5/cien-nat/003.htm
" LA BRUNA DE ANDRA Y GIBERTI. Op. Cit. Cap. IIL
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1. La identidad de género referida a la conciencia de pertenecer a un genero determinado,es
decir, sentir y pensar como hombre o como mujer.

2. El rol de género que es el comportamiento del individuo que hace evidente a la sociedad
y asi mismo, el Sexo al que pertenece.

3. La orientacion sexual se refiere a la atraccion, al gusto o preferencia del sujeto para
elegir companero en la vinculacion amorosa o la relacion coital, en la afectiva y en la fanta-
sia, hacia una persona del otro Sexo, del propio, 0 ambos indistintamente.

Elinformarnos e informar podrian ser fundamentales para crear una Educacion Sexual que conlle-
ve un buen proyecto de vida porque el saber y el conocer -que tienen distintas dimensiones intelec-
tuales- constituyen formas del poder y del crecer que no les han pasado inadvertidas a los nifios y
adolescentes de principios de Siglo.

Quienes reciben Educacion Sexual a través de la sociedad en general, que al mismo tiempo les
ofrece un bombardeo de estimulos que favorecen o dificultan el surgimiento de las caracteristicas
o elementos potenciales de la Sexualidad que desconoce o ignora que los conocimientos obteni-
dos a través de los intereses que se tienen entre los 9 y los 12 afios, sirven a menudo como base
para las investigaciones que duraran toda la vida.
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2.3 EL DESARROLLO Y LA SEXUALIDAD EN LOS NINOS DE 9 A 12 ANOS.

ETAPA PRE PUBERAL O PUBERTAD

Denominar al igual que delimitar el estadio* en el que se encuentran los ninos que representan la
poblacion seleccionada para la realizacion del presente no dependen sélo de la edad sino del
grado de maduracion que, en este caso, el infante, pubero o preadolescente posea.

Psicolégica, psicoanalitica y pedagdgicamente, dicha edad es dificil de definir precisamente por-
que entre los 9 y 12 afios de edad, los seres humanos llegan a una etapa de desarrollo que,
dependiendo de la disciplina que intente abordarla, Pedagogia, Filosofia, Psicologia; asi como de
su objeto de estudio, es definida.

Biologicamente sabemos que a lo largo de la vida, los seres humanos cambiamos nuestro aspec-
to fisico, psicologicamente que nuestra mente va madurando, pedagdgicamente que nuestros
conocimientos se van ampliando.

* Ver Glosario.
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Constantemente nos estamos educando en la busqueda de informacion sobre los hechos bioldgi-
cos, psicologicos y sociales que intervienen en nuestro desarrollo, alin antes de que la palabra les
permita a los nifios alcanzar mayores sentidos y ante la necesidad de adquirir conocimientos, la
television se encarga de fomentar sus fantasias y de llenarles de explicaciones y de deseos.

Su socializacién, entendida como el proceso que permite a los nifios aprender o adquirir las cos-
tumbres, los habitos y los valores del grupo social al que pertenecen; inicia con los Medios Masi-
vos de Comunicacion.

Generalmente, cada uno de nosotros a partir de los 9 afios en algin momento nos inquietamos
porque nuestro cuerpo comenzaba a cambiar, en algunos a los 10 6 hasta los 13 afos debido a las
diferencias individuales en lo que respecta a la maduracion, ya que toda nifia o nifio, hombre o
mujer, tiene su propio periodo de transicion y la gama de diferencias individuales es amplia.

Las disposiciones masculina y femenina resultan claramente reconocibles en la infancia, no obs-
tante, la aparicion de una definida diferenciacion entre el caracter masculino y el femenino, la
antitesis que influye mas decisivamente que ninguna otra sobre el curso de la vida humana nos
indica la llegada a la PUBERTAD.

Cabe aclarar que cronoldgicamente no se ha delimitado a la PUBERTAD porque |la edad en la que
aparece varia segun las razas, el Sexo, las situaciones hereditarias, las condiciones del habitat y el
momento optimo para cada aprendizaje o adquisicion aunque a partir de los 9 afios pueden estar
presentes un conjunto de caracteres especiales, externos e internos que manifiestan el Sexo y la
Sexualidad de cada nifio” %

Desde el punto de vista biologico se define como PUBERTAD, Del latin Pubertas que significa
Juventud®, al periodo de la vida humana entre la infancia y la juventud, durante el cual se desarro-
llan los caracteres sexuales secundarios®, que hacen mas evidente un desarrollo sexual unido a
sus relaciones de objeto y a todas las emociones que desde un primer momento moldean su
actitud hacia el padre y hacia la madre.

Un proceso de crecimiento y maduracion hormonal, a la vez que marca el inicio de la adolescencia
y es «parte de |la adolescencia temprana en la que la ansiedad, |la culpabilidad y los sentimientos
depresivos son los elementos intrinsecos de la vida emocional de los chicos”.

» Cfr. P. WOHL, John y Susan ERICKSON. Fundamentos del Desarrollo Humano. México, Pax México. 1999. p. 98.

* Ver Glosario.
" Cfr. AMPI. Desarrollo Infantil Normal. Monografias de la Asociacion Mexicana de Psiquiatria Infantil. México, AMPI,
1980, 23. ed. p. 117
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Desde el punto de vista Psicoanalitico, entre los diversos signos fisicos aparece, en primer térmi-
no, una serie de transformaciones de los genitales que indudablemente pueden hallarse dispues-
tos al acto sexual; o sea, preparados para su ejecucion, ereccion del miembro viril y lubricacion de
la vagina.

El cuerpo comienza a prepararse para la reproduccién y para una vida sexual placentera, aproxi-
madamente dos afios antes de los 9 anos y no obstante, es un acontecimiento que se produce en
forma bastante brusca porque se inicia con un aumento rapido de estatura seguido de la aparicion
y del aumento en la intensidad del impulso sexual.

En las nifias se desarrollan las glandulas mamarias, el tejido adiposo se acumula en las caderas y
muslos, aparece el vello axilar y pubico, la pelvis se ensancha.

Aproximadamente dos anos después de los 9 afios, de que los senos comienzan a desarrollarse
aparece la primera menstruacion, también llamada “menarca o menarquia”. Con la madurez de
los 6rganos sexuales, se inician los ciclos menstruales.

El primer sangrado menstrual se presenta con mucha frecuencia entre los 11 y 14 afios de edad y
es la manifestacion mas evidente de una serie de cambios que se estan llevando a cabo dentro del
organismo, principalmente en los ovarios y en la parte interna del ttero por la influencia de las
hormonas sexuales femeninas.

Simbélicamente, la primera menstruacion o menarquia es el signo que indica el cambio de nifia a
mujer.

En los varones ademas de la aparicion de la barba y el vello caracteristicos, se modifica el timbre
de voz, que toma una tonalidad mas grave, al mismo tiempo que empiezan las erecciones del
pene, que adquiere las dimensiones y funcionalidad que tiene en el individuo adulto y la eyacula-
cion.

Todo este proceso se debe a la intervencion de las gonadas; otras glandulas que intervienen acti-
vamente son las suprarrenales y el tiroides. Toda patologia en la Pubertad depende de la modifica-
cion funcional u organica de alguna de éstas glandulas.

“El desarrollo de los diques sexuales, pudor, repugnancia y compasion, aparece

en las nifas mas tempranamente y encontrando una resistencia menor que en
los nifios.
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Asimismo, es en las nifilas mucho mayor la inclinacion a la represion sexual, y
cuando surgen en ellas instintos parciales de la sexualidad escogen con prefe-
rencia la forma pasiva».®

En contraposicion podrian, entonces encontrar las anomalias de la época de aparicion, esto es,
las pubertades precoces o tardias.

“El nifio varon desarrolla frecuentemente, sobre la base de la represion, una
fuerte curiosidad sexual, un rechazo indomable a todo lo sexual que solo a tra-
ves de un analisis minucioso, puede superar después”.®’

Con referencia a las manifestaciones sexuales autoeréticas y masturbaciones
pudiera decirse que “la Sexualidad de las nifas tiene un absoluto caracter mas-
culino, y si fuera posible atribuir un contenido mas preciso a los conceptos «mas-
culino» y «femenino», se podria también sentar la afirmacién de que la libido es
regularmente de naturaleza masculina, aparezca en el hombre o en la mujer e
independientemente de su objeto, sea éste el hombre o [a mujer”.®?

A pesar de que, la Psicologia Moderna afirme que la actividad autoerotica de las zonas erégenas
en ambos sexos sea la misma, y por esta coincidencia, en los afios infantiles se carezca de una
diferenciacion sexual tal y como aparece después de la Pubertad.

2.3.1 EL DESARROLLO INTELECTUAL Y PSICOSEXUAL

En el desarrollo de los nifios, es importante conocer ademas del desarrollo biolégico, el desarrollo
intelectual desde la Psicologia genética, y el psicosexual, desde de la Teoria Psicoanalitica de
Freud.

Fundamentos solidos e indispensables para el establecimiento de una Pedagogia que se adapte a
las necesidades y a la posibilidad de comprensiéon de los individuos en las diferentes edades;
dando sentido y fundamento tedrico a muchas practicas que se introdujeron o estan por introducirse.

No olvidemos que a través de ellas se podria crear una Educacion que conlleve un buen proyecto
de vida, sobre todo en el ambito de la Sexualidad porque la mayor parte de la sociedad ignora o
reprime las manifestaciones sexuales en casi todas las etapas de nuestro desarrollo fisico, psiqui-
co y emocional.

® KLEIN,Op. Cit. p. 270.

“ 1dem.

* FREUD, Sigmund. Obras Completas. En: Freud total 1.0, (Versidn Electrénica) Ediciones Nueva Heladé. 1995. Hipertexto:

Biblioteca Electronica.
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Las paginas que siguen nos permitiran reconocer como se forman los conocimientos, la forma-
cion de las estructuras intelectuales y conocer sila Sexualidad esta presente desde el nacimiento
con base en la Teoria Cognoscitiva del psicélogo y epistemdlogo suizo, Jean Piaget (1896-1980) y
de la Teoria psicosexual de Sigmund Freud (1856-1939).

La idea fundamental de los principios de Piaget es que la naturaleza del funcionamiento humano
esta hecha para organizarse y adaptarse, ya sea de manera fisica o mental, biologica o intelectual-
mente.

Piaget, concibe la inteligencia como una caracteristica de todos los organismos vivos, eliminar
como la digestion y el metabolismo que son caracteristicas de todos esos organismos. La inteli-
gencia es una caracteristica biolégica de todo Ser humano.

La inteligencia esta siempre estructurada, pero los modos como esta estructurada van cambiando
segun como los nifios se van desarrollando.

Mediante la adaptacion, la inteligencia se desarrolla, bajo la forma de acomodacion: .y asimila-
cion-, siempre que los nifos se encuentran ante una informacién o circunstancias nuevas para
cuyo dominio sus estructuras intelectuales presentes no estan todavia plenamente equipadas.

Segun Piaget, “el hombre tiene un proceso de Adaptacion y de Organizacion, en
los cuales organiza sus experiencias para de esta forma adaptarse a lo que ya ha
experimentado.

En el intercambio con el medio, el sujeto va construyendo no sélo sus conoci-
mientos, sino también sus estructuras intelectuales, producto de la propia activi-
dad del sujeto. Asi pues, la Organizacion de las experiencias incluye la integra-
cion de éstas en diferentes sentidos, ademas de incluir la tendencia a clasificar y
agrupar en conjuntos y sistemas”.®®

Para presentar una nocién adecuada del aprendizaje, hay primero que explicar cémo procede el
sujeto para construir e inventar, no simplemente coémo repite y copia.

“El proceso cognitivo no es consecuencia de la suma de pequenos aprendizajes
puntuales, sino que esta regido por un proceso de equilibracion. El mundo carece
de significados propios y somos nosotros los que proyectamos nuestros propios
significados sobre una realidad ambigua como una mancha de tinta”.*

“ Cfr, FITZGERALD, H. Psicologia del Desarrollo. México, Manual Moderno, 1981, Cap. II1.
*P0ZO0. J. L. Teorias Cognitivas del Aprendizaje. México, Ed. Morata. 32. Edicién 1994, p. 174.
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En el Proceso de desarrollo Intelectual pueden distinguirse una serie de estadios* caracterizados
cada uno de ellos por una estructura matematica de conjunto.

Los estadios o periodos de desarrollo® son:

A) Sensorio-motriz. Periodo del desarrollo que va desde el nacimiento a los dos afos y
que se caracteriza por los siguientes estadios o etapas.

1) Reflejos. Hasta los 4 meses aprox. Ejercicio de los reflejos que constituyen el primer
medio para comprender el mundo.

2) Organizacion de las percepciones y habitos (hasta los 8 meses aprox.) Los diversos
reflejos se integran en habitos y percepciones organizadas y se producen las primeras
diferenciaciones.

3) Inteligencia practica o sensorio-motriz. Desde los 8 meses hasta los 2 afnos, aprox.
El nifo empieza a desarrollar esquemas de medio para un fin.

4) Desarrollo de la constancia de los objetos. En sus acciones los nifios dan mues-
tras de tener “conceptos” rudimentarios de los objetos en cuanto a permanentes y

estables, independientemente de la experiencia que ellos tengan con los objetos,
asi comode “conceptos” de las relaciones temporales, espaciales y de otros ti-
pos, que hay entre los sujetos.

B) Preoperacional. Comprende entre los 2 y los 7 afios. Los nifios extienden sus nue-
vas aptitudes simbdlicas a ambitos cada vez mas amplios de su experiencia.

El rapido aumento de representaciones mentales y de aptitudes simbdlicas durante este
periodo, aparece claro en el rapido crecimiento del lenguaje, en la aparicién y perfecciona-
miento del juego imaginativo y en la incipiente aparicion de los suefios.

Al llegar al final del periodo preoperacional, los nifios ya disponen de caudales bastante
grandes de representaciones y de simbolos, pero no los usan.

El uso de las operaciones empieza a aparecer por primera vez entre los 5 y los 7 afos
para la mayoria de los ninos; una vez que esto ocurre, habran entrado en el periodo de
Operaciones Concretas.

* Ibidem. pp.174-175.
* Ver Glosario,
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C) Operaciones Concretas. Extendida desde los 7 hasta los 11 afios aproximada-
mente. Los nifos por primera vez son capaces de realizar ciertos tipos de razonamiento
que los adultos calificaran de logicos.

Segun va avanzando el periodo, van usando cada vez mas sus nuevas operaciones en
problemas y mas diferentes entre si, a la manera como los nifos preoperacionales am-
plian su uso de representaciones y simbolos mentales.

Pueden razonar con bastante légica cuando trabajan con materiales concretos e inme-
diatamente presentes.

D) Operaciones Mentales. Etapa que comprende entre los 15 6 16 anos, aproximada-
mente. Momento en que se alcanza el nivel intelectual adulto.

El sujeto se libera de la dependencia de lo concreto, la aparicion de representaciones y
simbolos mentales presupone la experiencia sensoriomotora mediante la cual se esta-
blecen los “conceptos” rudimentarios que luego son representados o simbolizados vy,
pasa a considerar lo real como un subconjunto de lo posible.

Piaget consideré que la maduracion es algo basico en el sentido de que el desarrollo
intelectual no podria darse sin ella. Pero el mismo crecimiento intelectual, una vez que
estan presentes las estructuras fisicas y fisiologicas, depende de la experiencia que
tienen los nifos con el mundo que los rodea por medio de sus interacciones intelectuales
con él.

En la teoria de Piaget, el mecanismo de la toma de conciencia aparece en todos sus aspectos
como un proceso de conceptualizacion que reconstruye, y luego sobrepasa en el plano de la
semiotizacion y la representacion, lo que se habia adquirido en el plano de la accion.

Sélo mediante una respuesta adaptativa, con la que el sujeto toma conciencia del conflicto e inten-
ta resolverlo acomodando sus esquemas*, puede lograrse una reestructuracién; aun asi no todas
las respuestas adaptativas conducen, al menos directamente, a la reestructuracion.

La etapa de desarrollo intelectual de una persona se define por el nivel mas elevado de pensamien-

to de que es capaz dicha persona; aun cuando él o ella piensan a ese nivel solamente, parte del
tiempo o en circunstancias determinadas.

* Ver Glosario.
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Entre todos los periodos de la vida humana en que los procesos instintivos adquieren alguna im-
portancia, ninguno ha atraido tanto la atencion como el de la Pubertad. Desde largo tiempo atras
los fendmenos psiquicos que anuncian y acompanan el advenimiento de la madurez sexual han
sido tema de estudios, principalmente, psicologicos.

En la literatura existente sobre esta materia hallamos algunas observaciones referentes a prema-
turas actividades sexuales infantiles, erecciones, masturbaciéon o incluso actos analogos al coito,
pero siempre como sucesos excepcionales y curiosos 0 como ejemplos de una corrupcion de la
moral.

Sigmund Freud, a finales del siglo pasado y en las primeras décadas del actual, fue el primero en
reconocer y rescatar el lugar y el papel de la Sexualidad en el contexto general de la estructura,
funcionamiento y desarrollo de la personalidad.

En la Pubertad, “los fendmenos que se presentan pueden deberse a cambios
quimicos, directamente resultantes del despertar funcional de las glandulas sexua-
les, y el conocimiento animico de modificaciones fisiologicas que no solo revis-
ten la mas grande importancia en el desarrollo individual, sino que alli también
reside el principio y raiz de la vida sexual, de la capacidad de amar y de la totali-
dad del caracter” %

El Psicoanalisis no comparte la opinion de que la vida sexual de los seres humanos empiece en la
Pubertad, ya que en 1896, Freud hizo resaltar la importancia de los afios infantiles en la génesis de
determinados fendmenos esenciales, dependientes de la vida sexual.

“El recién nacido trae consigo al mundo, impulsos sexuales en germen, que después
de un periodo de desarrollo, van sucumbiendo a una represion progresiva que pudiera
interrumpirse por avances regulares del desarrollo sexual o detenida por particularida-
des individuales” .

FASE ORAL: El Erotismo oral del bebé de esa edad podia dividirse en dos estadios, primero de
succion, luego de morder, y a este ultimo se le habia dado el nombre de sadico -oral o canibalista.

FASE ANAL (18 meses- 3 afios) Entrenamiento para el control de esfinteres. Primera experiencia
que el nifio tiene en relacion a la disciplina y la autoridad, aunque sobre las leyes y periodos de este
proceso evolutivo oscilante no se conoce nada con seguridad; pareciera que la vida sexual de los
nifos se manifiesta ya en una forma observable hacia los anos tercero y cuarto.

* Ibidem, FITZGERALD, Op. Cit. pp. 82-129.
* FREUD, Ana. Introduccién al Psicoanalisis para Educadores. México, Paidos Educador, 1991. p. 153.
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ETAPA FALICA O DE IDENTIFICACION (3 a 6 afios): En ésta fase el nifio se percata de la existen-
cia de sus o6rganos genitales. Las zonas con libido concentrado son el pene en el hombre y el
clitoris en la mujer.

El nifio adquiere identidad psicosexual, es decir, adquiere el sentimiento de pertenencia a un sexo,
lo cual, se facilita con las diferencias sociales establecidas y por las anatémicas que el nifio ya
asimilé durante su corta vida.

A ésta edad la autoexploracién y auto-manipulacion son las formas mas comunes de actividad
sexual del nifo.

“Ambas intervienen de igual forma en el desarrollo individual porque ademas, tales impulsos
habrian de ser perversos de por si, partiendo de zonas erdégenas e implicando tendencias
que, dada la orientacién del desarrollo del individuo, sélo podrian provocar sensaciones
displacientes que haran surgir fuerzas psiquicas contrarias que erigiran para la supresion
de tales sensaciones displacientes los diques psiquicos ya mencionados

La masturbacion* puede presentarse en todas las personas, no importando su sexo o edad;

por lo tanto, la masturbacién en un nifio, adolescente o adulto tiene un significado distinto,
. W e

tanto para la sociedad como para el individuo”.

PERIODO DE LATENCIA, total o simplemente parcial, durante el cual, se constituyen los poderes
animicos que luego se oponen al instinto sexual y lo canalizan; marcandole su curso a manera de
pudor moral, como obra de la Educacion”.®®

El sentimiento de culpa o ansiedad ante la conciencia prepara la defensa contra el instinto en el
periodo de latencia, durante la Pubertad; asi como la angustia objetiva lo hizo en la temprana
infancia porque no abandona la actividad, y por otro, la idea de que la actividad es prohibida por ser
mala y sucia.

Probablemente a costa de los impulsos sexuales infantiles que no han dejado de afluir durante
este periodo de latencia -pero cuya energia es desviada en todo o en parte de |a utilizacion sexual
y orientada hacia otros fines- proporciona poderosos elementos para todas las funciones cultura-
les, es el Proceso que recibe el nombre de Sublimacion.-

Esta utilizacion de la Sexualidad infantil representa un ideal educativo, del cual se desvia casi
siempre el desarrollo del individuo en algun punto y con frecuencia en muchos.

* Ver Glosario.
:‘FREUD. Obras Completas. Op. Cit. pp. 1-2.
” Idem.

63



CAPITULOII

‘La mayoria de los casos, logra abrirse camino un fragmento de la vida sexual que ha escapado a
la Sublimacién, o se conserva una actividad sexual a traveés de todo el periodo de latencia hasta el
impetuoso florecimiento del instinto sexual en la Pubertad.

‘Los educadores se conducen -cuando conceden alguna atencion a la Sexualidad infantil-
como si compartieran nuestras opiniones sobre la formacion de los poderes morales de
defensa, a costa de la Sexualidad, y como si supieran que la actividad sexual hace a los
ninos ineducados, pues persiguen todas las manifestaciones sexuales del nifio como «vi-
cios» aunque sin conseguir grandes victorias sobre ellos”.™

Debemos, por tanto, dedicar todo nuestro interés a estos fendmenos tan temidos por la Educa-
cion, pues se espera que permitan llegar al conocimiento de la constitucion originaria del instinto
sexual.

2.3.2 LAS MANIFESTACIONES DE LA SEXUALIDAD INFANTIL

Freud aseguro que, antes de la Pubertad el nino muestra, de muy diversas maneras, sus intereses
sexuales, e incluso realiza actividades de indudable matiz sexual, aunque carezca de la capacidad
reproductora y de la localizacion, que son formas tipicas de la Sexualidad adulta.

El fin sexual del instinto infantil consiste en hacer surgir la satisfaccion por el estimulo apropiado de
una zona erogena elegida de una u otra manera.

El caracter ritmico debe juzgar entre ellas un importante papel ain cuando no se haya decidido la
cuestion de si se puede considerar como «especifico» el caracter de la sensacion de placer que
la excitacion hace surgir. En esta «especificidad» estaria contenido el factor sexual.

Esta satisfaccion tiene que haber sido experimentada anteriormente para dejar una necesidad de
repetirla, y no debe sorprendernos hallar que la naturaleza ha encontrado un medio seguro de no
dejar entregado al azar el hallazgo de tal satisfaccion.

El estado de necesidad que exige el retorno de la satisfaccion se revela en dos formas
distintas: “por una peculiar sensacion de tension, que tiene mas bien un caracter displaciente,
y por un estimulo o prurito, centralmente condicionado y proyectado en la zona erégena
periférica”. ™

" Idem,
' Ibidem. p. 6.
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Un estimulo causado por el sentimiento de culpabilidad porque no abandona la actividad y por otro,
la idea de que la actividad es prohibida por ser mala y sucia.

La censura y prohibicién social ante este hecho que el nifio ha venido introyectando desde las
fases anteriores, la manipulacién de los genitales se ve incrementada ante nuevas prohibiciones y
amenazas que, la conjuncién de éstos hechos enfrentan al nifio al Complejc de castracion.:

El temor hacia la castracion orilla al nifio a abandonar a la madre como unico objeto de amor,
identificandose con el padre como modelo a seguir y asi poder conseguir una mujer como Ia
madre.

En el nifo, la Castracién obliga a concluir al Edipo y, en |a nina, a iniciarlo. Para la nifa, en un inicio,
la madre es el primer objeto de amor, quien a partir de que reconoce las diferencias anatomicas,
reconoce su falta.

“‘El Complejo de Edipo consiste en la superacion de la relacion dual entre el nifio y su
madre, y en el acceso al orden simbdlico”.”

El Psicoanalisis nos ensefia que el instinto de saber infantil es atraido -y hasta quiza despertado-
por los problemas sexuales en edad sorprendentemente temprana y con insospechada intensi-
dad.”

La investigacion sexual de estos arios infantiles es llevada siempre a cabo solitariamente y cons-
tituye un primer paso del nifo hacia su orientacion independiente en el mundo. alejandole de las
personas que le rodean y que antes habian gozado de su completa confianza.

Estas fases de la organizacion sexual transcurren normalmente sin dejar advertir su paso mas
que por muy breves indicios. Sélo en los casos patolégicos se activan y aparecen reconocibles a
la investigacion exterior. Con el advenimiento de la Pubertad comienzan las transformaciones que
han de llevar la vida sexual infantil hacia su definitiva constitucion normal.

Elinstinto sexual, hasta entonces predominantemente autoerético, encuentra por fin el objeto sexual,
a cuya consecucion tienden de consumo todos los instintos parciales, al paso de las zonas erdgenas
se subordinan a la primacia de |la zona genital.

" «El desarrollo Sexual sufre una detencién o regresidn, los sucesos y tendencias psiquicas anteriores al periodo de latencia sucumben
%ntonces a la amnesia infantil y caen en el olvido que nos ocultan toda nuestra primera infancia.
FREUD, Sigmund. Introduccién al Psicoanélisis. Espafia, Alianza, 1986, 42. Ed. p. 342.
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La normalidad, de la vida sexual se produce por la confluencia de las dos corrientes dirigidas sobre
el objeto sexual y el fin sexual, la de ternura y la de sensualidad, la primera de |as cuales, acoge en
si lo que resta del florecimiento infantil de la Sexualidad, constituyendo este proceso algo como la
perforacion de un tunel comenzada por ambos extremos simultaneamente.

En el hombre, el nuevo fin sexual es la descarga de los productos sexuales que, no es totalmente
distinto del antiguo fin que se proponia tan sélo la consecucion del placer, pues precisamente a
este acto final del proceso sexual se enlaza un maximo placer.

El instinto sexual se pone ahora al servicio de la funcion reproductora; puede decirse que se hace
altruista; ademas del desarrollo de los érganos sexuales internos y externos de la Sexualidad. Para
que esta transformacién quede perfectamente conseguida tiene que ser facilitada por la disposi-
cion original y por todas las peculiaridades del instinto.

En el organismo han de establecerse nuevas sintesis y conexiones para formar un complicado
mecanismo Yy el peligro de perturbaciones morbosas de la vida sexual por la defectuosa constitu-
cion de estos nuevos érdenes que pueden considerarse justificadamente como inhibicion del de-
sarrollo.

«Histéricamente han existido dos grandes procedimientos, en funcién de muy arraigadas costum-
bres sociales, tradicionales y antiguas supersticiones que dieron lugar a la toma de algunas actitu-
des negativas hacia el Sexo, y hacia su explicacién y asimilacion.

1.- Que las sociedades arabes musulmanas como: China, Japon, India y Roma, fueran las prime-
ras que se dotaron de un arte erético y;

2.- Que nuestra civilizacion, haya sido la unica en haber desarrollado procedimientos que durante
siglos corresponden a una forma para decir la verdad del Sexo, que consistiria en “procedimientos
que, en lo esencia, corresponden a una forma de saber rigurosamente opuesta al arte de las
iniciaciones y al secreto magistral: LA CONFESION.

La declaracion de los “pecados” que difundié propios sus efectos en la Medicina, la Pedagogia, las
relaciones familiares, las relaciones amorosas; en el orden de lo mas cotidiano y en los ritos mas

solemnes para confesar en publico y en privado, las enfermedades y las miserias, el placer o la
pena».’™

" FOUCAULT, Op. Cit. p. 73.
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La Sexualidad y los temas mas préximos a la experiencia infantil como los asuntos sentimentales,
la religion y las fantasias, son temas dificiles de abordar. Situacién sobre la que se habl6 en un
Taller que tome sobre la formacién del Terapeuta Educativo en el mes de Marzo de 2002, en el que
se revisaron las cosas sobre las que los niflos no conversan con sus padres, con base en la
siguiente grafica publicada por la Defensa de los Ninos Internacional *

Sexualidad 47.4 %

Asuntos sentimentales 20.6 %

Educacion 20.5 %
Relaciones 16.7 %

Otros 12.6 %

Deportes 6.3 %
Amigos 8.8 %
Estudios 8.5 %

Entorno 4.3 %

Y la manera en que aprenden todo lo que saben de Sexualidad.

A Nivel Nacional

& No saben como 16.9 %
Profesores 17.7 %

i Amigos 15.3 %
TV.72%

Hermanos 3.0 %
Otro medio 4.6 %

Cine 1 %
Libros 1.1 %

Wl Papa 2.6 %

i Mama 6.9 %

Papés 5.1 %

! Revistas Pornograficas 1.4 %
Videos 0.6 %

. No sé nada 6.8 %

En parte, porque los medios de comunicacion social, el cine, la literatura, las producciones porno-
graficas, y la sociedad en general, crean un ambiente altamente erotizado y porque algunos pa-
dres consideren que la informacion sobre Sexualidad motiva la actividad sexual y sobre excita la

actividad sexual de sus hijos, a quienes consideran aun pequefos para descubrirla 0 mejor dicho,
reconocerla.

& Cfr. Defensa de los Nifios Internacional. (DNI) Material proporcionado en el Taller: «FORMACION DEL TERAPEUTA EDUCATI-
VO». Pro-Industria. Cd. De México, Marzo 2002,
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Parte de los temores que algunos padres sienten a medida que sus hijos crecen, remite a lo que
podran “llegar a hacer” una vez ingresados en |la adolescencia, segun la informacién obtenida en
los instrumentos que apoyan ésta tesis y que mas adelante presento.

En un contexto como el nuestro, en el que los deseos sexuales de nifos como adolescentes
pueden sobre-excitarse por los medios de comunicacion social o masiva; es todavia increible que
los nifios no posean informacién sobre su cuerpo, su funcionamiento y su despertar a la Sexuali-
dad porque existe todavia una prohibicion difusa que llega a sus vidas.

2.4 EDUCACION PARA LA SEXUALIDAD

La Organizacién Mundial de la Salud considera a los adolescentes como grupo de alto riesgo en
materia de Sexualidad;”™ en éste sentido seria absolutamente necesario el reconocimiento por
parte de la sociedad de la Sexualidad de los adolescentes y de la necesidad, por tanto, de la
Educacién para la Sexualidad y de la asistencia sanitaria para todos los chicos y las chicas.

“La necesidad de tener satisfaccion sexual, de disminuir la angustia que produce el desconoci-
miento sobre muchos aspectos sexuales y la culpa generada por los tabues y mitos aprendi-
dos durante su infancia, orilla a la gran mayoria de los puberes a iniciar su vida sexual activa
con temores. con culpas y con riesgo.

Esto se refleja en el niumero creciente de embarazos en adolescentes y de jovenes con alguna
Enfermedad de Transmision Sexual (ETS), incluyendo el SIDA.

Las estadisticas nos muestran que el inicio de la vida sexual activa ocurre alrededor de los 16
anos, a pesar de que los valores sociales estan encaminados a la promocién de la abstinencia
sexual prematrimonial”.””

Ante la posibilidad de que los adolescentes y los jévenes inicien o ya hayan iniciado su vida sexual,
se hace necesario que el Sistema Educativo y los padres se adelanten a que esto ocurra y lo
aborden sin prejuicios, desde un punto de vista cientifico y en el caso especifico de los padres, en
el marco de los valores que cada familia establezca, pero siempre con la verdad.

" Cfr. FUERTES, Antonio, et al. La Sexualidad en la Adolescencia. En: Lopez Sanchez, Felix. Educacion Sexual de los
ﬁdolescentes y Jovenes. Espafia. Siglo XXI, 1995, 12, Ed. pp. 234-250.

Tesis: La Educacién Sexual en la Infancia. Un analisis de contenidos de los libros de texto gratuitos del area de
Ciencias Naturales con relacion a la Educacién Sexual en Tercero, Cuarto, Quinto y Sexto grados de nivel Primaria.
Diaz Infante Méndez, Marissa Dayadira. Lic. en Pedagogia, UNAM. F. F. y L. 1989. p. 32.
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Lograr una comunicacion adecuada entre los padres, los hijos y los maestros, favorecera que el
tema se maneje de manera veraz y oportuna.

En la actualidad, existen diversos materiales de apoyo y lineas telefénicas que son de gran utilidad
en caso de que los padres 0 maestros no se atrevan a abordar el tema, ya sea porque les parezca
un tabu o porque no se sienten capacitados para hacerlo.

Existen modelos para la prevencion del embarazo adolescente, los programas de Educacién de
abstinencia que de alguna manera, fomentan el aplazamiento del inicio en los contactos sexuales,
hasta que la persona es madura y suficientemente diestra para manejar la actividad sexual de una
manera responsable.

Programas basados y enfocados al conocimiento del adolescente sobre su cuerpo y funciones
normales, asi como también dan informacion detallada sobre anticonceptivos.

A pesar de los grandes avances en la ciencia médica, las mujeres y hombres mexicanos no
pueden tomar decisiones responsables frente a su Sexualidad, pues carecen de un conocimiento
real, ademas de que se enfrentan a los tabues de las instancias tradicionales que les impiden
conocerlas.

Por todo lo anterior, es urgente que en nuestro pais haya una Educacion Sexual libre y responsa-
ble, basada en una Educacion Sexual integral acorde con los avances de la ciencia y los valores
del humanismo.

El proyecto general de mejoramiento de la calidad de la Educaciéon Primaria, impulsado por el
Gobierno de la Republica, contempla la produccion de materiales educativos acordes a las nece-
sidades de aprendizaje de los nifios del pais y que incorporen los avances del conocimiento edu-
cativo.

Por ello, la Secretaria de Educacion Publica inicio en 1993 el programa de renovacion de los libros
de texto gratuitos.

Los libros de la asignatura de Ciencias Naturales corresponden a la ultima fase de este programa
de renovacion, resultante del plan de estudios de la Educacion Primaria que, actualmente subraya
la importancia de que el aprendizaje de los contenidos favorezca el desarrollo de habilidades y
destrezas basicas.

Generalmente, la Educacion para la Sexualidad ha quedado reducida a la transmision de informa-
cion acerca de cuestiones anatomo-fisiologicas y de Enfermedades de Transmision Sexual (ETS).
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La Educacion con base en la Escuela iniciada a temprana edad y que se repite durante la adoles-
cencia, es un elemento crucial, s6lo debera brindar informacion sobre la transmision de las Enfer-
medades de Transmision Sexual (ETS) y/o VIH. sino que debera incluir informacion sobre como
usar el condoén.

Sobre la creacion de ciertas habilidades y la actuacion de papeles que guien a los adolescentes en
la eleccion de las condiciones que considere optimas, para el inicio de su actividad sexual.

Si consideramos que la Educacién Sexual forma parte de la Educacion integral que ofrece el
Estado se puede afirmar que favorece el desarrollo integral de las personas como seres sexuales,
ya que forma parte de lo que constituye la Cultura del individuo.”®

En el Programa del Sector Educativo para 1999 se anuncié la proxima conclusion del Programa de
Renovacion de Libros de Texto Gratuitos que destaco tanto por la cantidad de libros producidos
como por la calidad de su edicion.

Tras siete anos de sustitucién paulatina de los libros, la Educacion Primaria contara con 33 volu-
menes nuevos destinados a los alumnos, los cuales incluyen una monografia para cada entidad
federativa.

Ademas, se produjeron los correspondientes libros para maestros, los Atlas de México y universal,
y los libros “Conoce Nuestra Constitucion” y “Temas de Educacién Sexual”. Es tiempo de ensayar
una revision del proceso de renovacion.

La producciéon de 115 millones de libros para este afno escolar representa un logro unico en el
mundo. Precisamente por sus dimensiones, es importante reiniciar el debate sobre diversos as-
pectos; desde la orientacion ideoldgica, la uniformidad o posible diversificacion de los materiales
por region o estado, y las diferentes opciones para la autoria, edicion y distribucion de los mismos.

Una de las consecuencias previsibles de este mecanismo ha sido la heterogeneidad de criterios,
estilos, y concepciones pedagogicas entre las diferentes materias, e incluso entre los libros de
diferentes grados de una misma materia. En el pasado, este problema se evitd con la asignacion
de los libros de todos los grados de cada area a un mismo equipo.

El argumento inicial a favor de someter a concurso los libros individuales, en lugar de las series
para los seis grados, fue el de ganar tiempo; ya que el proceso de renovacion duro siete anos, y la

elaboracion de libros individuales entre tres meses y tres aros.

" DE MARINIS y Ondina Colman. Educacién Sexual. Orientaciones Didacticas para la Educacion Secundari Obligatoria.
Madrid, Aprendizaje visor. 1995. p. 22.

70



CAPITULOII

Dicha experiencia confirmo lo que ya se sabia a partir de las reformas anteriores: se requiere un
tiempo largo para mejorar sustancialmente la calidad de los libros, sobre todo si se ponen a prueba
los materiales antes de editarlos y se asegura la coherencia entre los diferentes grados.

Si queremos avanzar, es necesario que la sociedad garantize las condiciones necesarias para
ello: tiempo, recursos materiales, y equipos especializados.

Seria oportuno iniciar un programa de formacion de especialistas en la produccién de libros de
texto, que integre la experiencia acumulada, pues en todo caso, el proceso no puede subordinarse
ni a la légica del mercado -las editoriales invierten poco en el desarrollo de textos de primaria- ni a
la premura de los tiempos politicos.

Es necesario examinar si los nuevos materiales son congruentes con los enfoques pedagoégicos
propuestos, ademas de una tarea urgente -antes de emprender una nueva reforma-de conformar
una concepcion clara que integre los mejores elementos de las experiencias nacionales, pero a la
vez sea congruente con los avances en las didacticas.

Lo que implica, sin duda, la inclusion de nuevos tipos de materiales y medios, ya que en los libros
renovados, se percibe ademas cierto descuido en la representacion justa del caracter plural de la
sociedad mexicana.

En varios casos, se observa una imagen empobrecida de la diversidad poblacional, regional, lin-
guistica, y cultural de la nacién como resultado del reducido uso de material fotografico, y de la
inclusion de ilustraciones que tienen escasa relacion con las realidades vividas por los alumnos.

Por otra parte, seria importantisimo conocer el destino de los libros de texto en las aulas, que a
pesar de su uniformidad, existen muitiples maneras de usarlos como lo han mostrado algunas
investigaciones cualitativas; en algunas ocasiones, las lecciones y los ejercicios se enriquecen
con aportaciones de docentes y alumnos; en otras, se les reduce a una repeticién mecanica e
incompleta.

Quiza lo mas lamentable sea que, se desconozcan los efectos que tienen los libros sobre las
practicas docentes y sobre los aprendizajes escolares en diferentes medios.

Para conocerlos habria que dar seguimiento al uso de los libros de los textos e indagar, por ejem-
plo, los resultados de elementos como cuadernos de trabajo, textos informativos, ejercicios, ins-
trucciones y materiales para actividades y experimentos que conjuntamente, permitiran corregir
oportunamente los materiales y apoyar la formacion de los maestros.

* Ver Glosario,
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Asi como brindarles la oportunidad de exponer las experiencias y reflexiones que los mismos
maestros hagan sobre el uso de las herramientas fundamentales de su trabajo en el aula: los libros

de texto gratuitos.

Mas aun porque, “a pesar de que la Sexualidad se considere como algo natural, no se le <ve>
como materia de estudio o ensefianza; o porque se le asocia con <inmoralidad> confundiendo
<moralidad> con un modelo moral concreto”.

Lo que necesitamos es que la primera educadora sexual del nifio, la familia, sea quien proporcione
Educacion Sexual a ambos sexos y que la Escuela, la segunda educadora, sea quien complemen-
te, oriente, supervise, corrija y aclare los elementos dados por los padres.

En una etapa en la que la innovacion
ya no es una condicion psicolégica pro-
pia del Ser humano,' sino una norma
de consumo, en donde se intenta vol-
ver todo facil y desechable.

El concepto de duradero forma parte de
la concepcién de pasado, la velocidad
y lo cambiante son las premisas funda-
mentales de los jovenes.

El presente se manifiesta en forma
compulsiva a traves de las imagenes
de la televisién, el internet y la musica.

Un espacio temporal que se manifies-
ta lleno de informacion, de busqueda de
experiencias nuevas, las cuales se van
perdiendo por la complejidad de la ve-
locidad como de la intensidad de las
urbes.

La construccion de la identidad humana, por razones del dinamismo social, se encuentra muy
amenazada, por lo tanto, el concepto se ha vuelto muy dinamico, induciendo a Ias instituciones
educativas a realizar permanentes revisiones en los patrones culturales académicos, administra-
tivos y de relaciones sociales.
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La Pedagogia, como una reflexion humana, demanda el abordaje incegral de la
Educacion que atienda a las personas en lo fisico, lo lingtiistico, lo
emocional y con ello, lo Sexual, pues la Sexualidad constituve
un elemento central en la vida de toda sociedad.

Junto con ellos, los valores que la rigen, la concepcion social que L explica,
los atributos psicoldgicos y sociales, que se asignan al hombre v

a la mujer, presentando caracteristicas especificas en ella.
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3.1 LA PROGRAMACION PREFERIDA DE LOS NINOS DE 9, 10, 11 Y 12 ANOS

Obedeciendo a las afirmaciones de los nifios, de algunas conversaciones con ellos y de un
cuestionario que presento como parte de los anexos de eésta tesis, comencemos por examinar la
proyeccion en television de los programas denominados dibujos animados o cémic y sus
caracteristicas para ubicar el género al que pertenece Dragon Ball.

Hoy en dia, la television y la introduccion de nuevas tecnologias, modifican el angulo habitual de
lectura, el modo de vivir, de entender la realidad y, su intervencién sobre |a evolucion humana.

Desde la etapa de la electrocomunicacion, iniciada a partir de la aplicacion de la electricidad a los
medios de comunicacion, -independizandola del transporte y haciéndola muchisimo mas rapida
que él como fruto de la Revolucién Industrial y del moderno avance tecnologico- la comunicacion
se designa con el nombre de “comunicacion de masas- ”.

Una comunicacién que difiere de la comunicacioén interpersonal en sus diversas manifestaciones
porque es una comunicacion lejana e indirecta, unilateral y publica, que necesita de un medio
tecnico para su difusion.

La Comunicacion de masas es una revolucion en los medios de comunicacion que llegan a sentir
las capas mas amplias de la poblaciéon que no toma en cuenta las condiciones necesarias para
que se suscite una comunicacion intermedia que considera: proximidad espacial, similitud de tareas
e intereses y lo mas importante, la circulacion de mensajes que resultan importantes para la mayoria
de los miembros de la sociedad.

Una comunicacion, destinada a informar a la sociedad en todo los aspectos, economico, social,
cultural, etc.; también recibe el nombre de Comunicacién Social, sobre |a cual, muchos autores y
obras coinciden en nombrar a la Prensa, el radio, el cine y la television, “Medios de Comunicacion
Social".

En los Medios de Comunicacién Social, existen dos categorias: En primer plano, aquellos que
alcanzan una masa lectora u oyente extensa y anénima, no clasificable por gustos o preferencias
como lo son: la prensa, el radio, la television y el cine informativo o documental.

En un segundo plano, los destinados ya a una masa indiferenciada, pero con unos intereses mas

concretos: los discos y cassettes, por un lado y por otro, todas las formas de literatura popular:
fotonovelas, comics, libros de bolsillo y revistas ilustradas y, en el campo publicitario, el cartel".”™

@ Cfr. MARﬁNEZ DE SOUSA, José. Diccionario de Informaciéon Comunicacion y Periodismo. Barcelona, Ed. Paraninfo, pp.
315-320. 1992.
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Medios de Comunicacion Masiva que aceleran y justifican, al mismo tiempo, la circulacion de las
ideas y su penetracion en sectores antes huérfanos de Cultura, pues mientras en las Escuelas, se
ensena reproduccion biologica, fuera de ellas se muestra: violencia, desnudos, dibujos japoneses
y revistas pornograficas.

3.2 BREVE BOSQUEJO DE LA HISTORIA DE LA TELEVISION EN MEXICO

A continuacion les presento una breve resefia sobre el desarrollo de |a televisién mexicana iniciado
en 1946, afno en que se puso en marcha la primera estacion televisiva, el Canal 5 de television
abierta; aunque ya se habian realizado experimentos para la television, desde 1934.

Experimentos que se iniciaron por los ingenieros Francisco Javier Stavoli y Guillermo Gonzalez
Camarena™ al utilizar satélites de difusion directa para transmitir sefiales de television a los hogares
y el desarrollo cuantitativo de ésta actividad como medio de informacion y entretenimiento;
instrumento para la publicidad y foro para el debate politico; escenario para la experimentacion y la
nueva tecnologia que han trascendido.

En septiembre de 1948, desde el Palacio de Mineria con la “Primera Exposicion Objetiva
Presidencial”, se iniciaron transmisiones diarias. “Miles de personas son testigos de esa exposicion,
gracias a los aparatos receptores instalados en varios centros comerciales.

Fue hasta la década de los 50’s que se inicio la television comercial, los programas regulares y la
creacion del Telesistema Mexicano (1955) por la fusién de los tres canales que existian en esa
época Yy la inauguracion de la primera estacion experimental de television en Latinoamérica; la
XEIGC.

En el afio de 1956, el Telesistema Mexicano inicia negociaciones con la empresa Ampex para
adquirir equipo de grabacion en cinta de video que ese afo habia salido al mercado.

En Noviembre de 1962, el ingeniero Guillermo Gonzalez Camarena obtiene |la autorizacion para
efectuar a través de un canal abierto, ya no como experimento, sino con caracter comercial y
transmisiones de television a colores que favorecerian a la fundacion de, Televisa, la empresa
privada de television mas importante de habla hispana, en 1973.

Convertida hoy, en uno de los centros emisores y de negocios mas grande del mundo en el campo
de la comunicacion que, ademas de canales y programas de television, desarrolla amplias activi-
dades en radio, prensa y espectaculos deportivos.

® Un joven de 17 afios, estudiante del Instituto Politécnico Nacional, realiza experimentos con un sistema de television de circuito
cerrado, en un pequeno laboratorio montado en |as instalaciones de |a estacion de radio XEFO,
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Inicié su transmision el 8 de Febrero de 1963 con el programa “Paraiso Infantil”, en 1963, cuando
todavia las transmisiones a colores eran escasas por ser el privilegio de una minoria y por la
insuficiencia de equipo en las televisoras.

En ese mismo afo, llegaron a nuestro pais las primeras transmisiones internacionales en vivo. Se
trata de imagenes transmitidas a México por microondas -todavia no por satélite- provenientes de
Estados Unidos.

El primer suceso de importancia mundial que la televisiéon mexicana difunde, en vivo y en directo,
es el lanzamiento de la nave Mercury IX con el cosmonauta Gordon Cooper a bordo.

En Junio de 1993 sale al aire una nueva televisora cultural: el Canal 22, XEIMT, aunque este canal
operaba desde 1982 como parte del sector estatal de television, cuya transformacion se remonta
a Enero de 1991.

Afio en que un grupo de 800 intelectuales mexicanos publica en la prensa nacional una carta
abierta dirigida al presidente Carlos Salinas de Gortari, solicitandole que esa frecuencia no sea
privatizada y se le destine, en cambio, a la difusién cultural como ahora lo conocemos.

Y el canal 11 del Instituto Politécnico Nacional (IPN) que, semejantemente al canal 22 son de
difusion cultural, cuya importancia radica en presentar programas documentales, educativos e
informativos; asi como de Educacion a Distancia que abarcan numerosos temas que incluso,
complementan los aprendizajes obtenidos en el aula y en la comunidad

Con todo lo anterior, es posible apreciar que a medida que la tecnologia ha derrumbado las barre-
ras entre los diversos Medios de Comunicacion, han avanzado los Sistemas de Medios Multiples
«multimedia» a principios de la década de los 90s.

Una década en la que las companias comenzaron a procurar asociarse con firmas en
campos bastante diferentes y en la mayor parte de la programacién que las empresas
televisoras ofrecen para ordenar adecuadamente en el tiempo y en el espacio, conforme a
las caracteristicas de los elementos emisor y receptor, las distintas unidades programaticas
0 programas“‘w

Evidentemente, la programacién ideal no existe ni podra existir nunca porque el espectro
social destinatario es muy variado. “A lo que a toda television le interesa es conformar un
tipo de programacion que tenga en cuenta suficientemente las tres funciones o cometidos
que a la television le marcaba la UNESCO: Informacion, Educacion o Formacion y Entre-
tenimiento”.”’

Mﬂ (http://televisa.com.mx)

* UNESCO: La Educacién es un Tesoro. Informe a la UNESCO de la Comisién Internacional sobre la Educacién para
el Siglo XXI , presidida por Jacques Delors. Madrid. UNESCO, 1966. Cap. III.
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De manera que, los programas de television han sido agrupados en tres categorias a la
manera de tres super géneros que responden a las tres grandes funciones sociales del
medio: los informativos, los educativo-culturales y los programas de entretenimiento.

1960. El Diario Oficial de la Federacion publica el 19 de enero la Ley Federal de Radio y
Television, ordenamiento juridico especifico para estos dos medios antes regidos por la
Ley de Vias Generales de Comunicacion y por reglamentos derivados de ésta.

Entre los aspectos sobresalientes de esta ley esta la definicion de la radio y la televisién
como medios de interés publico y el establecimiento del régimen de concesiones y permi-
s0s a que estan sujetos ambos medios.

Segun la ley pueden existir estaciones concesionadas, las cuales estan facultadas para
transmitir anuncios comerciales, y estaciones permisionadas cuya administracion se en-
comienda a entidades no lucrativas que, por lo tanto, no pueden hacer uso comercial de
las frecuencias de radio y TV.

En México, es incuestionable el papel privilegiado de la televisién como fuente masiva de entreteni-
miento y Educacion, cuando los expertos en los medios de comunicacion han planteado posturas
diversas y hasta contradictorias sobre la television.

Dichas posturas van desde hacer desaparecer la television comercial hasta como una especie de
‘quinto poder”, proponiendo estatizarla o legislar seriamente su uso,32 basandose en la regulacién
del funcionamiento legal de los canales a traves de la Ley Federal de Radio y Television,82
publicada en el Diario Oficial de la Federacion del 19 de Enero de 1960 que expresa en sus
primeros 5 articulos lo siguiente:

Art. 1 Corresponde a la Nacion el dominio directo de su espacio territorial y, en consecuencia,
del medio en que se propagan las ondas electromagnéticas. Dicho dominio es inalienable e
imprescriptible.

Art. 2 El uso del espacio a que se refiere el articulo anterior, mediante canales para la difusion de
noticias, ideas e imagenes, como vehiculos de informacién y de expresion, sélo podra hacerse
previos concesion o permiso que el Ejecutivo Federal otorgue en los términos de la presente ley.

Art. 3 Laindustria de la radio y la televisién comprende el aprovechamiento de las ondas electro-
magneéticas, mediante la instalacién, funcionamiento y operacion de estaciones radiodifusoras por
los sistemas de modulacién, amplitud o frecuencia, television o cualquier otro procedimiento técni-
co posible.

2 (www.uam.mx/difusion/comeul/leyes/leyes | 7html/) Tomado de la COMISION DE CULTURA DE LA H. CAMARA DE
DIPUTADOS. RIVAS ZUNIGA, Silvia, et. al. Marzo, 2003.
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Y los articulos que mas nos interesan:

Art. 4 La radio y la television constituyen una actividad de interés publico; por lo tanto, el estado
‘debera protegeria y vigilaria para el debido cumplimiento de su funcioén social.

Art. 5 La radio y la televisién constituyen una actividad de interés publico; por lo tanto el Estado
debera protegerla y vigilarla para el debido cumplimiento de su funcién social.

La radio y la television tienen la funcién social de contribuir al fortalecimiento de la integridad nacio-
nal y el mejoramiento de las formas de convivencia humana. Al efecto, a través de sus transmisio-
nes procuraran:

l. Afirmar el respeto a los principios de la moral social, la dignidad
humana y los vinculos familiares.

Il Evitar influencias nocivas o perturbadoras al desarrollo arménico
de la nifiez y la juventud.

([} Contribuir a elevar el nivel cultural del pueblo y a conservar las ca-
racteristicas nacionales, las costumbres del pais y sus tradiciones,
la propiedad del idioma y a exaltar los valores de la nacionalidad
mexicana.

Fortalecer las convicciones democraticas, la unidad nacional y la
amistad y cooperacion internacionales.

Art. 6 En relacién con el articulo anterior, el Ejecutivo Federal por conducto de las Secretarias y
Departamentos de Estado, los Gobiernos de los Estados, los Ayuntamientos y los organismos
publicos, promoveran la transmisién de programas de divulgacion con fines de orientacion social,
cultural y civica. ’

En tanto que, segun el Art. 10 a la Secretaria de Gobernacion le compete:
I.- Vigilar que las transmisiones de radio y television se mantengan dentro
de los limites del respeto a la vida privada, a la dignidad personal y a la
moral, y no ataquen los derechos de tercero, ni provoquen la comisién de
algun delito o perturben el orden y la paz publicos;
IL.- Vigilar que las transmisiones de radio y televisién dirigidos a la pobla-
cién infantil propicien su desarrollo arménico, estimulen la creatividad y la
solidaridad humana, procuren la comprension de los valores nacionales y
el conocimiento de la comunidad internacional. Promuevan el interés cien-
tifico, artistico y social de los nifios, al proporcionar y coadyuvar a su pro-
ceso formativo;
lll.- Coordinar el funcionamiento de las estaciones de radio y television
pertenecientes al Gobierno Federal,
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IV.- Vigilar la eficacia de las transmisiones a que se refiere el articulo 59 de
esta ley;

V.- Imponer las sanciones que correspondan a sus atribuciones y denun-
ciar los delitos que se cometan en agravio de las disposiciones de esta ley,

y
i : 5 B3
VI.- Las demas facultades que le confieren las leyes”.

Y a la Secretaria de Educacion Publica, (SEP) como se manifiesta en el Art. 11 las siguientes
atribuciones:

l.- Promover y organizar la ensefanza a través de la radio y la television;
Il.-Promover la transmision de programas de interés cultural y civico;
lll.-Promover el mejoramiento cultural y la propiedad del idioma nacional
en los programas que difundan las estaciones de radio y television;

IV.- Elaborar y difundir programas de caracter educativo y recreativo para
la poblacion infantil;

V.- Intervenir dentro de la radio y la television para proteger los derechos de
autor;

Vl.-Extender certificados de aptitud al personal de locutores que eventual o
permanentemente participe en las transmisiones;

Vil.-Informar a la Secretaria de Gobernacion los casos de infraccion que
se relacionen con lo preceptuado en este articulo, con excepcién de la
fraccion 1V, a fin de que imponga las sanciones correspondientes, y

VIII.- Las demas que le confiera la ley.

La television, como poderoso medio de informacion, cultura y entretenimiento, determiné la apari-
cion de actitudes diferentes entre los educadores, quienes la consideraron como un recurso, un
auxiliar didactico.

Para otros mas criticos, la contribucion de la television, a la innovacion misma del acto didactico
que habia que integrar, en ambos casos al contexto escolar tradicional.

Algunas cadenas televisoras de América Latina sélo se preocuparon por entretener, “hace 32 anos

la serie de television infantil Sesame Street -originada en Estados Unidos- demostré al mundo
peoin p r 84

que la televisién, ademas de entretener podia educar”.

B3

Idem.
% «Uno de los trabajos serios que conozco sobre los medios de comunicacion y su vinculacion, se refleja en el trabajo de Marcela
Lembert. «Los medios masivos de comunicacion al servicio de la educacion: Treinta afos con Plaza Sésamo». 29 Congreso Mundial
para el Talento de la Nifiez efectuado en el ITESM Campus Ciudad de México. Junio 2002.
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El publico televidente incita a hacer evidente la necesidad de considerar su “efecto positivo
sobre las masas, al configurar lo que se ha dado en llamar la Cultura de Masas a partirde
los anos 30 de este Siglo, por oposicion a la cultura de élite.

Sentido en el que los Medios de Comunicaciéon han acelerado la circulacion de las ideas y su

penetracion en sectores antes huérfanos de cultura, manipulando y dirigiendo para conseguir y de

hecho consiguen: la degradacién y adocenamiento de los individuos asi como de la propia cultu-
» 85

ra’.

Con base en una gran cantidad de escritos sobre la influencia de la T. V. en las actitudes, valores y
comportamientos de los nifios, estoy de acuerdo con la Teoria del Aprendizaje Social. Una teoria
dominante en los afios 60 que resaltaba el caracter unidireccional de la influencia de la T. V.,
concebida como un poderoso medio de socializacion sobre individuos esencialmente pasivos.

A partir de los anos 70, dos nuevos enfoques permiten una mejor comprension de los efectos de la
Television.

Frente al caracter "pasivo’, las investigaciones basadas en la teoria del desarrollo cognitivo han
acentuado el elemento activo: el nifio no se limita a interiorizar los mensajes sino que los recons-
truye en funcién del sentido que les asigna de acuerdo con su experiencia.

Frente al caracter unidireccional de la influencia de la Television los enfoques sociologicos han
mostrado la importancia del contexto social en la recepcion de los mensajes: se “interiorizan” en la
medida en que estan socialmente legitimados por la familia o por el entorno social.

“El comunicar, el pensar y el conocer, caracterizan al hombre como un animal simbadlico,
ya que se construyen en el lenguaje y con el lenguaje como un instrumento del comunicar
y del pensar que no necesita del ver.

«Una tesis que se deasrrolla en la Politica (1979), especialmente que se desarrolla pagi-
nas 23y 26, donde Sarton afirma que pensar es onomatologia, logos construidos en pala-
bras y mediante palabras».

Contrariamente a que las cosas en las que piensa no las ve, a pesar de no ser ciego,

porque no son visibles y no son visibles porque ha comenzado a olvidar el qué y el
como hacerlo.

* MARTINEZ DE SOUSA, Op. Cit. p. 316.

81



CAPITULOII

Un fendmeno que no es reciente porque la radio al ser el primer gran difusor de comunicacion,
empez6 a reducir la naturaleza simbodlica del hombre. Constituyendo asi, una ruptura definitiva con
el pasado descrito con palabras en un 50%.

Al igual que los libros, los periddicos y el teléfono, la radio, es un elemento portador de comunica-
cion linguistica que respalda el discurso dominante en el que cabe distinguir al menos cuatro
grandes complejos ideologicos.

1. El mito del progreso, segun los Medios de Comunicacion es necesario que progrese-
mos para no ser rechazados, “Chantaje de retraso”.

2. La primacia de la técnica que plantea la idea del por qué pensar rapido, para qué.

3. Eldogma de la comunicacion que plantea la idea de que estamos obligados a crecer.
Sélo basta estar potencialmente en contacto a través de sistemas multimedia.

4. La religion de una época. Que visualiza a la religion como una construccion
escenografica porque los medios masivos de comunicacion confunden al ciudadano para
que crea todo y lo contrario de todo.

Ante tales circunstancias, tenemos que oponernos a la idea de que la rehabilitacion del consumi-
dor en la concepcion neoliberal del mercado y de la sociedad global sea la del consumidor sobera-
no.
“Capacitado para elegir libremente en un mercado libre, de manera que poco a poco co-
mience por olvidar a qué sociedad pertenece y vaya incluyendo al modelo social, consti-
tuido por sistemas que generan controles y que fabrican adhesiones y consumismos*,”

‘La expansion de los Medios de Comunicacion en el ambito de nuestras vidas personales
representa un peligro potencial de banalizacion y homogeneizacion de la cultura, contribu-
yendo al despojo del mundo interior de las personas que tradicionalmente se han construi-
do mediante la experiencia reflexiva del aprendizaje".m

Dicha ruptura se produjo a mediados del Siglo pasado con la llegada de “la television que como
su propio nombre lo indica es ver desde lejos (tele). Llevar ante los ojos de un publico de espec-
tadores cosas que puedan ver en cualquier sitio, desde cualquier lugar y distancia.

En la television, el hecho de ver prevalece sobre el hecho de hablar en el sentido de que la voz del
medio o del hablante, es secundaria, esta en funcion de la imagen, comenta la imagen. Y, como
consecuencia, el telespectador es mas un animal vidente que un animal simbalico.

:j SAR"'ORI, G. La Pﬁmacia de la Imagen. En: Homo videns. La Sociedad Teledirigida, Madrid, Taurus, 1998, p. 34.
- BUENFIL, R. Nidia. «Posmodernidad, Globalizacidn y Utopias». En: Alcantara, A. Educacion, Democracia y Desarrolio en el

Fin de Siglo. México, siglo XXI, 1998. p. 26.
# Ibidem. p. 38.
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El riesgo, es que el nifio que crezca frente un televisor «El video-nifio como lo llama Sartori en su
libro Homo Videns», algun dia llegue a convertirse en adulto, pero a la fuerza, porque se trata de un
adulto sordo de por vida a los estimulos de |a lectura y del saber; transmitidos por |a cultura hablada
y escrita, respondiendo casi exclusivamente a los estimulos audiovisuales.

En Argentina, Beatriz Sarlo en su libro Escenas de la vida posmoderna considera que el acto de
comunicar consiste en una mutacion cultural profunda, un cambio en la hegemonia de la organiza-
cién global del mundo simbédlico, la hegemonia de la television como el medio que establece crite-
rios para otros medios informaticos prensa, filmes, libros y musica.”

Hoy en dia, las diversas manifestaciones que los medios masivos de informacién ponen ante
nuestros ojos, situaciones de suma heterogeneidad a las que antes dificilmente teniamos acceso,
debido a que, la television contribuye a proporcionar los marcos de referencia y las perspectivas
culturales.

La Globalizacién, segun Armand Mattelart, es un hecho, también una ideologia. Eltérmino disimu-
la mas que revela la complejidad del nuevo orden.

“Nadie puede discutir que la Globalizacién sea un hecho, pronto va a bastar con nombrarla
para preconizarla como un fenémeno positivo, sin mencionar lo que implica”

“‘Basta con apreciar que el cine y los cdmics han realizado la Globalizacion de la vision, crean-
do un imaginario planetario, que en este siglo ha reflejado los valores occidentales, expresa-
. ; h ’ 500z 3100

dos a traves del lenguaje y del comportamiento de los personajes de los comic”.

El enfoque dominante en los anos 60 fue la teoria del aprendizaje social que resaltaba el caracter
unidireccional de la influencia de la T. V., concebida como un poderoso medio de socializacion
sobre individuos esencialmente pasivos.

Entre los efectos mas investigados, encontramos:

El uso de la Television

Cambios en las pautas de comportamiento de la vida cotidiana (ocio y vida social)
Impacto de la violencia televisada sobre el comportamiento agresivo.

La influencia de la publicidad en la creacion de consumidores;

La creacion de conductas aceptadas socialmente y, mas concretamente, la Televi-
si6n Educativa”.”

O A WN S

#ROJAS, Op. Cit. p. 368,

“'CfrARAGO, J. La influencia de la televisién: su impacto en los nifios y adolescentes. En: Infancia y aprendizaje. Nim. 8,
Madrid, 1979.
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Mas alla de ser un poderoso Medio de Comunicacion la television es una verdadera Escuela, un
medio donde la audiencia es un colaborador conciente y voluntario. El ‘cerramiento’ es el agente
del cambio y del movimiento.

Un completo programa de formacién que termina por conformar un nuevo tipo de Ser humano,
estimulando una actitud que en nuestra vida diaria, practicamos a menudo y que consiste en
completar mentalmente lo incompleto con apoyo de la experiencia pasada: el ‘cerramiento*.

¢ Qué pasa entonces, con algunas formas de cerramiento que demuestran ser invenciones delibe-
radas de los narradores para producir suspenso, retar a la audiencia o simplemente para que se
integre a lo cotidiano como en el caso del programa de Dragon Ball o de algunos otros? ;Como
distinguirlos?.

Para contestar tales interrogantes, los invito a leer las paginas que siguen y comenzar a reflexionar
sobre lo que el Mundo de la animacion transmite a los nifios.

* Ver Glosario.
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3.3 RETROSPECTIVA DEL DESARROLLO DE LA ANIMACION EN ALGUNAS PARTES
DEL MUNDO.

AR e e & [
.ponetEnTE % G Vo

Se denomina como Animacion a la especialidad del cine que consiste en producir la ilusion de
que dibujos pintados a mano u objetos estaticos nos muestren movimientos propios, secuenciales

en el tiempo y en el espacio.

“Cada cuadro sucesivo de una pelicula es proyectado exactamente en el mismo espacio, la
pantalla, mientras que cada cuadro del mientras que cada cuadro del comic, del cual hablare-
mos en el cap. 3.4 debe ocupar un espacio diferente. El espacio hace por el comics lo que el

- B " g
tiempo hace por el cine”.

" SCOTT, Mc Cloud. Understanding Comics. The Invisible Art, U.S.A. Kitchen Sink Press, 1993. pp. 7-8.
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llusion que se produce fotografiando fotograma a fotograma, variando la posicion del objeto en
cada uno de ellos lo que en primer lugar, dio origen al cine de animacién y después al cine en
movimiento.

Los realizadores de cine hace tiempo que entendieron la importancia de usar la imaginacion tanto
de ellos como la de la audiencia para efectos ocasionales. Dichos efectos se llevan a cabo en los
Departamentos de Animacion que son lugares acondicionados para realizar todo tipo de anima-
cion.

Estos departamentos, cuentan con artistas que doblan las voces, escritores y compositores. Ar-
tistas a los que en su mayoria la empresa productora y distribuidora, les otorga la libertad creativa
para desempenar los mejores papeles.

A la par con los dibujos animados, el cine de animaciéon comenzo precisamente con la obra de un
gran artista del comic: Winsor Mc Cay. Genial autor de Little Nemo in Slumberfand, que realizé el
corto de animacion Gertie el dinosaurio en 1911.

La idea de combinar dibujos y accién real fue recogida por Walt Disney, quien en 1923 dirigi6 en
Hollywood, la pelicula “Alicia en el pais de los dibujos animados”. Aios mas tarde, su primera
pelicula animada “Blanca Nieves y los Siete Enanos”.

Después -con los inicios del cine hablado y del tecnicolor con las Silly Symphonies, Los Cortos de
Mickey y Los Tres Cerditos- abriria su gran era realizando hasta los 40's tres grandes produccio-
nes, auténticas obras de arte: la anteriormente citada, Blanca Nieves, Pinocho y Fantasia.

La magia de dichas obras, siempre consistid en mostrar en sus creaciones el lado alegre de la
vida.

“Siempre hay entre los seres humanos, personajes que se parecen o asemejan a aquellos de
las historias o historietas que produce, no obstante, la preocupacion no fue siempre la mis-
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ma .

En los afios 80 y 90 la calidad de la animacién empeoro con la generalizacion de las burdas y

baratas animaciones generadas por ordenador que introdujeron los productores japoneses a ex-
cepcion de peliculas realizadas por artistas de la talla de Don Bluth o el propio Disney.

» Dorfman, Ariel y Armand Mattelart. Para leer al Pato Donald. Comunicacion de Masas y Colonialismo. México, Siglo XXi
Editores. 12, Ed. 1972, 352, Ed, 2000. p. 12.
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Las fuertes criticas hacia el tipo de caricaturas e historietas que producia Disney -una de las
empresas mas importantes de Ameérica, en cuanto a produccion de caricaturas, historietas e in-
cluso peliculas- no se hicieron esperar.

Por ejemplo, Dorfman y Mattelart sefialan en su libro titulado “Para Leer al Pato Donald”, que muy
extrafiamente Disney, en la mayor parte de sus historietas solo presentan hombres y nifios afa-
bles, despreocupados, alegres, confiados e ingenuos sin especificar su origen o la manera en que
se reproducen porque ademas, la figura femenina esta escindida.

Pareciera que en el Club Disney todo se comparte y por lo tanto, no deberia extrafiarnos que
existan reservas de moralidad y de inocencia dentro de una historieta de caricaturas segun Ariel
Dorfman.

El éxito televisivo es muy importante al repercutir en la difusiéon y la venta de las aventuras sobre

papel para “transferir todas las dificultades del mundo contemporaneo bajo la forma de la aventura
i i n 94

hasta llegar al paraiso del ocio y del reposo”.

Ofreciéndonos, a través de las historietas, ia idea de una vida sencilla en la que el campesino se
muestre sencillo e inocente y el citadino maleado en tanto que, el proletariado se ha escindido.

Con base en lo anterior, Dorfman y Mattelart sostienen que “las historietas de Disneylandia*
detentan el monopolio del pensamiento del cerebro, de las palabras y, por lo tanto, del
significado del mundo y de los seres porque la fantasia le sirve a Disney para transferir
todas las dificultades del mundo contemporaneo intentando llegar al paraiso del ocio y del
reposo bajo la forma de la aventura”.”

Disney emplea la técnica de la aventura que consiste en que el héroe atraviese muiltiples dificul-
tades y peligros, particularmente para hacer actuar en ella a los Superhéroes bajo el principio de
que “la figura del héroe sea una constante de la imaginacién del hombre que ha estado presente en
todas las formas de narracion que se han ido inventando en todos los tiempos“,gﬁ

3.4 LAS CARICATURAS Y SU HISTORIA EN EUROPA, ESTADOS UNIDOS Y MEXICO.

Indudablemente las caricaturas han sido un sello caracteristico que marcan toda una era. Carica-
tura es una palabra que viene del verbo italiano cancare que significa cargary apunta a lo que hay
de exceso, de énfasis en toda caricatura.

* Ibidem. p. 58.
* En sulibro para leer el Pato Donald, ambos autores, afirman que Disney muestra a sus personajes de la Ciudad como ideales de una
9cﬁurtura en la que poco a poco, el campesino queda escindido, lo cual, fomenta un racismo cultural e incluso econémico.

F. DIAZ, Periodista del ABC. 5 de Mayo de 1996. En: Anuario de los temas. México. Ed. Planeta, 1997. p. 378.
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La Real academia de la Lengua espanola la define como Dibujo satirico en que se deforman las
. a7
facciones y el aspecto de una persona.

El término caricatura puede aplicarse a cualquier exageracion deformadora de la realidad, suele
usarse especificamente para significar cierta modalidad del arte del pintor o el dibujante cuando
éstos se valen de los recursos de la exageracion y la deformacion para representar a las personas
de manera humoristica.

“A los pequenos, los hace diminutos para procurar siempre provocar la risa, 0 cuando menos,

la sonrisa del espectador pues, es quien posee el don de descubrir lo caracteristico del mode-
; : oy BB

lo, que a veces, pasa inadvertido a los demas”.

La genesis de la caricatura podria remontarse a ciertos dibujos del Oriente Medio, egipcios y ame-
ricanos precolombinos que podrian tener mucho de caricatura, aunque especificamente haya apa-
recido en Japén en el Siglo IX y ya en el Siglo IV A. C. en la Antigua Grecia.

; 5 s : : ,99
No obstante, |a caricatura tal como la conocemos hoy, se inicia en Bolonia a finales de 1500" y es
hasta, a mediados del siglo XVIII, que las caricaturas pasaban de mano en mano. a veces clandes-
tinamente, gracias a la aparicion de publicaciones periddicas.

Con el advenimiento de la prensa periodica la caricatura poco a poco fue adquiriendo importancia
creciente hasta convertirse, en el Siglo XIX, en una poderosa modeladora de la opinion publica, al
ser empleada por la prensa “con fines politicos, deportivos, publicitarios o para poner de relieve los
modos de un personaje pl]blico”;“:m al verse favorecida por el liberalismo inglés.

Fue asi como surgieron maestros de la caricatura como /saac y Jorge Crukshank, Juan Tenniel y
otros muchos, que contribuyeron a la popularidad del semanario londinense Punch, decano de las
revistas humoaristicas del mundo que se publica aun.

A fines del mismo Siglo XIX y principios del XX, Francia producia numerosos caricaturistas de
meérito, entre los que se destacan Toulous Lautrec, cuyo humor festivo, y al propio tiempo amargo,
recogio todos los aspectos de la vida de los boulevares y Caran d"Ache, que introduce una técnica
de dibujo escueto y cefido que habrian de seguir muchos caricaturistas posteriores.

* Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espariola. Madrid, 1992, 212 ed. p. 1513.

:ENCIFLOPEDIA BARSA. TOMO IV. México. Encyclopedia Britanica Publishers. 1981. pp. 257-259.
MARTINEZ DE SOUSA. Op. Cit. pp. 73-74.

" Idem.
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Otros paises europeos, han aportado valiosas contribuciones al arte de la caricatura. Citemos a
Alemania, en segundo lugar, que ha dado a Guillermo Busch, creador de los tipos de “Max y
Moritz", el original Enrique Kley, y una legién mas, que enriquecen las paginas de la revista humo-
ristica Jungend, mientras que Espana, alcanzé gran celebridad con el incisivo y genial Vagaria.

Hoy, podemos constatar que la caricatura norteamericana ha seguido las huellas de la europea.
Enlos E.U.A. la abundancia y enorme circulacion de los periédicos han sido propicias al desarrollo
extraordinario del dibujo humoristico y han creado los dibujos seriados, las historietas coOmicas
0 “munequitos”.

Como caricaturistas propiamente dichos, han pasado a la historia los nombres de Tomas Nast,
Jorge Belloes, Art Young y otros muchos.

En América Latina no ha andado a la zaga en humorismo pictérico sobre todo por sus muy nota-
bles :-.\rtistas,lm el mexicano José Guadalupe Posada, Emulo de Goya y de Daumier rudo y primi-
tivo, pero de gran fuerza y penetracién en su pintura de su pais, antes y después de la Revolucion
de 1910; asi como el mexicano Miguel Covarrubias y el cubano Conrado Massaguer.

Un tipo de dibujo simplificado que se encuentra en periddicos, revistas, historietas ilustradas y que
ultimamente se le ha llamado ‘cartén’.

“El termino ‘cartoon’ es usado frecuentemente de manera muy dispar, lo mismo puede ser bien

aplicado a muchos clasicos. Simplificando personajes e imagenes hacia un proposito, puede
: e : i . o TS

ser una herramienta util para contar historias en cualquier medio”.

Pero ;que tan valido es usar el término ‘cartéon’ como sinénimo de caricatura, y ‘cartoning’ como
caricaturizacion? Cuando nuestra cultura esta tan entusiasmada como con la realidad simplifica-
da del denominado 'cartoon’.

Es un topico que tomaria tanto espacio como el de ésta tesis, por lo que sugiero que a la
‘caricaturizacion’ como una forma de amplificacion a través de la simplificacion que se basa en
enfocar detalles especificos al momento de abstraer una imagen.

A través de lo que un caricaturista haria: Desnudando una imagen en su significado esencial y
amplificando ese significado en una manera que el arte realista no puede al revelar un mundo que
es fragmentado e incompleto.

* Enciclopedia Barsa. Tomo V. México. Encyclopedia Britanica Publishers. 1981. p. 67.

" scotr, Op. Cit. p. 21. Segin Mc. Cloud Scott, especialista en comic, «Una definicion apropiada, si es que se puede hallar una,
deberia oponerse a los estereotipos y mostrar que el potencial de los comics es ilimitada y excitante. El mundo del comic es enorme y
variado. ‘Comics’ es la palabra a definir, y se refiere al medio mismo, no a un objeto especifico como lo hacen: libro de cémics o tira
comica. Todos podemos visualizar un comic».
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Con todo lo anterior, lo que podria deducir es que la habilidad de la caricatura para enfocar nuestra
atencion en una idea. Es una parte importante de su poder especial que consiste en, estar presen-
te en la memoria de corto y largo plazo del aficionado lector o televidente nifio, joven, adulto o an-
ciano.

3.5 EL COMIC EN LA TELEVISION MEXICANA Y LA EDUCACION.

Del inglés comic, strip o banda dibujada, se
denomina a “una serie o secuencia de vifietas
con desarrollo narrativo; el libro o |a revista que
contiene éstas vinetas”."

El maestro del comics Will Eisner, usa el térmi-
no arte secuencial cuando describe al comics.

“Tomando individualmente las figuras deba-
jo, son sdlo eso, figuras.

Al formar parte de una secuencia, incluso una
secuencia de soélo dos, el arte de la imagen
es transformado en algo mas: El arte del
comics”.

Definir las caracteristicas de un comic como
una ‘serie de vinetas graficas que narran una
historia comica y de aventuras, no es un asunto sencillo, pues como producto de la cultura de
los mass - media, esta influido por el cine y la literatura popular, pero posee un lenguaje indepen-
diente y unas convenciones propias, creando una serie de héroes miticos universales como Charlie
Brown, Mafalda y Superman.

Mucho se ha escrito sobre las variadas escuelas artisticas del comics, artistas particulares, titulos
particulares, temas particulares, pero para poder definir comics, primero debemos hacer una pe-
quena cirugia cosmetica y separar forma de contenido.

"“REAL ACADEMIA, Op. Cit. p. 365.
104 r's - - . . - e )

Cfr. EISNER WILL, Mike. Comics and Sequential. Art. U.S.A. Kitchen sink Press. 1992, Notese que esta definicion es estricta-
mente neutral en materia de estilo, calidad o tema.
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‘La forma de arte, el Medio de Comunicacién conocido como ‘cémics’, es una jarra la cual
contiene cualquier cantidad de ideas e imagenes.

El contenido de esas imagenes e ideas es, el que sus creadores decidan transmitir, tomando
en cuenta los gustos diferentes de cada lector.

El truco consiste en nunca confundir el mensaje con el mensajero, aunque virtualmente, en
algun momento todos los grandes medios han sufrido un examen critico de ellos y desde

, 105
ellos”.

Retomemos entonces, un poco la génesis de la palabra comic que viene de las primeras publica-
ciones del género humoristico, “en forma de libros usualmente burdos, pobremente dibujados,
semiliteratura, baratos, desechables, mal hechos y no tendrian porque serlo”.'™ El problema era
que para la mayoria de la gente, los libros de comics significaban semiliteratura barata.

Algunos especialistas en Disefo Grafico y animacion definen, al cémic, como una narracion con-
tada a través de una serie de dibujos o tebeo con las mismas caracteristicas de un dibujo
animado, con excepcion de ser dispuestos en lineas horizontales .

La animacion es secuencial en el tiempo, pero no espacialmente yuxtapuestas:, como son los

comic, en los que “Cada cuadrito dibujado es una vifieta; varias vifietas, una tira; varias tiras,
g : 4 v N 2 2 PP |

una historieta, varias historietas, un tebeo; varios tebeos, un libro comic 4

“Cada cuadro sucesivo de una pelicula es proyectado exactamente en el mismo espacio, - la
pantalla- mientras que cada cuadro del comic debe ocupar un espacio diferente y organizado,
por lo tanto, el espacio hace por el cémic lo que el tiempo hace por el cine, de manera que, se
puede argumentar que antes de ser proyectado, un filme es un comic muy, muy lento que no
necesita tener palabras".m3

Los comic, segun SCOTT, -un experto en el disefio de éstos- son “imagenes pictoricas o de otra
naturaleza yuxtapuestas en una secuencia deliberada, con la finalidad de cumplir con el propésito
de las producciones estadounidenses que consiste en, emitir informacion y/o producir una res-
puesta estética en el que las ve'."”

Cada pais crea su propia denominacion a lo que, en México, conocemos como comic o historieta,
como veremos a continuacion:

'f: SCOTT, Op. Cit. pp. 7-8.

" Idem.

" MARTINEZ DE SOUSA, Qp. Cit. p. 96.
"™SCOTT, Op. Cit. pp. 5-7.

** Ibidem. pp. 7-8.
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En ltalia, le han dado el nombre de fumetto, que literalmente quiere decir ‘nubecilla’, refiriéndose
al bocadillo.

En Esparia, se utiliza corrientemente “tebeo”, que viene de la revista TBO, cuya publicacion se
inicio en 1917, y también ‘historieta’, que se usa en todo el mundo se habla castellana, combinada
en algunos paises con ‘monitos’ o ‘dibujitos’.

Hasta la época en que comenzé la Guerra Civil Espariola (1936-39) se llamaban historietas,
como aun siguen denominandose en buena parte de Hispanoamérica, las cuales tienen el mérito
de abarcar mejor los diversos géneros que comprende el comic al hablarse de tira comica o
comic strip por la que aparece diariamente en los periddicos, y comic-book «cuadernillo con
aventuras» cuya lectura es un acto de doble vertiente: percepcidn estética y recreacion intelectual.

En Espana se ha vuelto a la original comic, pero curiosamente el comic de hoy, en términos gene-
rales, y teniendo en cuenta su desarrollo y contenido actual, tiene poco que ver con el comic,

. . g d . . 3 o 10
literario comico que le dio nombre, aun mas la forma TBO".

Los britanicos emplean igualmente comic strip y cartén strip. Cartoon que viene del francés y
describe un boceto sobre un soporte cartonado.

Se utilizé luego para referirse a los dibujos de humor y se denominé animated cartén a los dibu-
jos animados. Se llama también cartoonist al artista de comics; en espanol ‘historietista’'.

El fanzine es o bien una publicacion culta para los amantes de |a historieta, dedicada a estudiar la
cultura popular. Es una contraccion de fan-magazine.

. " 4 P g e " i Rk 1
Los franceses usan el término bande dessineé, que quiere decir tira dibujada i

En Latinoamérica, los comic reciben el nombre de historietas o0 mufequitos que tienen las ca-
racteristicas de un cuento breve y divertido, una historia breve ilustrada, un cémic.

Los origenes del cémic son antiquisimos, se senalan ya en la Mesopotamia en el 3000 a. de c., asi
como en Egipto.

Mas proximas se tienen las secuencias de pequenos cuadros escenicos yuxtapuestos de |a pintu-
ra medieval, el tapiz de Bayeux (Siglo Xl), los pasajes de la Biblia en imagenes destinadas a las
personas sencillas, libros tabelarios como Ia Biblia pauperum y el Ars moriendi, asi como las
dibujadas en el techo de una iglesia de Nuremberg.

"’ MARTINEZ DE SOUSA, Op. Cit. p. 96.
"' ROJAS MIX. El comic 100 afos después. En: Anuario de los temas. México, Ed. Planeta, 1997, pp. 386-389.
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De hecho en cierta manera, las aleluyas son un precedente del comic. A partir de los afios 60s
quiza como una forma de rechazo a lo que Ia historieta habia significado, en los primeros arios de
nuestra posguerra el comic adquirié un estatuto de producto cultural.

Artistas como el italiano Guido Crepax, el francés Philippe Druillet, el japonés Shinji Nagashima, el
filipo Alex Nirio, el estadounidense Art Spiegelman, el mexicano Alejandro Jodorovsky o el espafiol
Enric Sio, entre otros muchos, desarrollaron historias para adultos de indudable calidad grafica
y literaria.

Sus perspectivas han pasado ya, a formar parte del acervo cultural y resultan tan conocidos como
sus contrapartidas literarias o cinematograficas en las cuales, los personajes mas famosos so-
portan innumerables productos derivados.

Claro ejemplo de lo anterior son los dibujos animados y los videojuegos; los estampados, las
pegatinas y los mufiecos que tocan todos los géneros: el animalistico, el policiaco, el humor, inclu-
so en sus formas mas estologicas; la ciencia, la ciencia ficcion, los samuray, el Sexo con sus
historias romanticas o procaces, sin eludir la homosexualidad, el deporte o incluso los juegos de

. n 112
salon”.

Lo que da lugar, a la forma de “cémic” tomada del inglés que actualmente se escribe ya con
acento, comic; aun cuando se siga empleando, éste nombre no es adecuado para aludir a las
diferentes formas narrativas que abarca y que van desde las aventuras, el terror y el romanticis-
mo.

En Japon, el comic es bastante antiguo, sin embargo, tuvo su auge hasta después de la Segunda
Guerra Mundial; época en la que cumplié una doble funcion: Por un lado, sirvié a los japoneses
para distraerse de los grandes problemas que estaban viviendo y, por otro, para que la mayoria de
la poblacién aprendiera a leer.

Los japoneses fueron quienes publicaron las primeras revistas de comic baratas y masivamente
en los afos veinte. Impresas por lo general en color y distribuidas cada mes, recurrian en principio
a material estadounidense, pero ya en los afios 30 empezaron a incluir material original y de mérito
artistico.

Dicho formato tuvo tanto éxito en Japén que dio origen a la aparicion de librerias especializadas,
exclusivamente en comic, conocidos por manga, los cuales continuan disfrutando y, ya en escala
global, de una gran aceptacion.

" 1bid. p. 386.
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Aun cuando alrededor del comic exista una discusion cuyo centro es la tesis de que el medio es
excesivamente proclive al Sexo y la violencia por lo que podria llegar a ser perjudicial para sus
lectores.

Argumento que se repite en Francia, Japon, Estados Unidos y, en todas las décadas: los comic de
los afios 50 resultaban excesivamente violentos o con alto contenido sexual para la sociedad de la
época.

“El comic es un sector que evoluciona rapidamente y refleja los cambios de la sociedad que lo

produce: Debe responder exactamente a las necesidades de su publico, asi que es el primero
S . 113

en constatar la alteracion de las costumbres”.

Fue a principios del siglo pasado que, el cémic adquirié arraigo popular y sus protagonistas pasa-
ron al cine.

Pronto la industria del comic traspaso las fronteras norteamericanas e invadio el mundo sobre
todo, llevado por las agencias de features y, es hasta la década de 80s que el interes por los
comics resurgié en todo el mundo abarcando todas las clases sociales.

Los dibujantes de cémic continuaron inspirandose en todo tipo de temas: los nifos, el trabajo, el
amor, la vida familiar, los animales, hasta el Sexo, los temas policiales, lo fantastico y la aventura.

Parece ser que “el que haya sido en la television donde los personajes de comics se hayan
hecho mas populares, corresponde con las caracteristicas del medio: ‘Continuara’, se apunta-
ba en la ultima vifeta de cada historia para comprometer a la produccion a indicar que habia
una préxima entrega”. B

En un momento dado, los niveles mas reaccionarios de la comunidad pueden considerar que el
comic presenta modelos de conducta inaceptables, aun cuando éste represente una de las for-
mas de la Modernidad y hasta de la Posmodernidad.

“El comic ha ido evolucionando en paralelo a la sociedad que lo ha producido a traves de la
V. ia 3 . i 4115
vision de los héroes, de sus enemigos y de sus companeros”.

El problema de la critica del comic como género es el mismo que el de la critica del cine o la
televisién; en ambos medios se crea una complicada espiral de propaganda negativa y una conti-
nua discusion que solo demuestra dos cosas: la popularidad del céomic y su validez como
medio de comunicacion social.

* Ibidem. p. 386.

" ROJAS, Op. Cit. p. 369.
" Ibid. p. 368.
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«En una época de tedrica crisis en la que el cambio de Siglo que se produjo por
el hecho de informarse viendo. Un cambio que empieza con la television y fun-
damentalmente, con la naturaleza misma de la comunicacion que |a traslada del
contexto de la palabra impresa o radiotransmitida al contexto de la imagen».'

«Distantes de las lineas dominantes han surgido dos nuevas Escuelas: el co-
gy 3 " 5 n7
mic iberoamericano y el manga japonés».

En la pequena pantalla domina hoy el anime japonés y sélo durante los 90's, los productores
estadounidenses han entrado a disputar al espacio televisivo, buscando audiencia a través de los
héroes clasicos.

" SARTORI, Op. Cit. p. 34.
" ROJAS, Op. Cit. p. 369.
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“En el mundo del manana, donde la informacion serd mds abundante,
facilitar el acceso a la Educacion, no sélo es una obligacion moral de la sociedad,
sino también un medio para incrementar la productividad y mejorar

la calidad de vida de las personas”.

URL hﬁp:/ /www.educadis.com.ar/ edu{globhtm
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IV. LA REVOLUCION DE LA ANIMACION: EL MANGA

La revolucion de la animacion comienza con lo que se denomina Manga, la narrativa dibujada que
utiliza técnicas renovadoras de la pintura de Occidente. Su iniciador fue Katsushika Hokusaym
(1760-1849) un notable paisajista, dibujante y grabador japonés.

Maestro de la Xilografia ‘Ukiyo-e’ "imagenes involuntarias” que en Estados Unidos son conocidas
como ‘Honyaku Kommikkusu”, cémics traducidos, y, Eigo ban, versiéon en inglés, pero nunca
‘Manga’. ‘Ukiyo-e' Nomenclatura cuyo origen se encuentra en dos caracteres chinos de escritura
‘Kanji', que significa chistoso y ‘man’ que significa imagen pintada.

Actualmente se escribe con fonemas ‘Katacana’, que quité la connotacion de lo caricaturesco por
lo cual, el fenomeno del manga se amplia al cine de animacioén y otras expresiones culturales
posibles de ser representadas por éste trabajo grafico.

En 1814 inici6 la publicacion de una dilatada obra, alcanzando 15 volimenes, que denominé Hokusai
Manga. Casi un siglo después Rakuten Kitazawa(1876-1955) introdujo las técnicas del comic esta-
dounidense en Japoén, inaugurando en los periddicos un suplemento en color titulado Jiji Manga.

En el que sus héroes, son generalmente victimas de grandes fracasos, no superhombres positi-
vos, a diferencia de los comic occidentales.

4.1 EL MANGA DE “DRAGON BALL”

El Manga japoneés, historieta mexicana de «Dragon Ball», o como se conoce en estados Unidos,
comic, consta de tres tipos de ideogramas-simbolos que representan una palabra- que tienen que
traducirse para presentario como serie de T. V. y éstos son: el Katakana,el Kanji y el Hiragana.

1. El Katakana que solo lo escribian los hombres, ya que es demasiado fuerte y hasta agresivo. En
la actualidad se utiliza para describir cosas extranjeras.

" pintor y grabador japonés, nacido en Edo con el nombre de Tokitaro. Esta considerado como el maximo exponente de |z escuela de
grabados de Ukiyo-e, o pinturas del mundo fiotante.

Las lineas curvas y de gran soltura, caracteristicas de su estilo, fueron evolucionando gradualmente hacia una serie de espirales que
afiadieron una libertad y elegancia ain mayores a su pintura de 240 m’ de Bodidharma que pinto en un tempio en 1804 y como puede
observarse en ‘Raiden (El espiritu del Trueno).

Era famoso por la energia y espontaneidad de su genio creador, cosa que con la edad se incrementd ain mas. En las obras de su ditima
epoca utilizaba pinceladas amplias cortadas y una técnica de coloreado que le daba una cualidad més sombria. Entre las mas conocidas
estan el cuaderno de dibujos en 13 volimenes ‘Hokusai Manga’ (comenzado en 1814) y la serie de grabados conocida como 'Fugaku
Sanjurokkei’ (Treinta y seis vistas del Monte Fuiji, c. 1826-1833), maximo exponente de sus grabados de paisajes, que contiene
algunas de las imagenes mas famosas de la tradicién artistica japonesa.
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2. El Kanji, un caracter chino que, algunos monjes chinos les ensenaron a los japoneses, cuando
los chinos invadieron Japoén y que finalmente fueron técnicas que los japoneses adoptaron.

3. El Hiragana que era utilizado por las mujeres, debido a que su trazo es mas suave y que ahora
es la escritura basica del Japon.

“El Manga puede ser calificado como el tercer sistema jeroglifico junto a los dos que constitu-
yen la escritura textual japonesa: el ideografico, derivado de la escritura china ‘kanji'y el silabico
: g , 1

japonés ‘kana’.

“El aislamiento cultural que ayudé a Japén a desarrollar una cultura tan rica del comic es el

factor limitativo que afecta la capacidad para entenderla y disfrutarla por los individuos de otras
., L1119

naciones

“En Japon, aunque la mayoria de la produccion televisiva -centrada mayoritariamente en series
que ya han tenido éxito como Manga- va dirigida al mismo publico, existen largometrajes dirigi-
dos a otros publicos, y un excelente mercado de produccién directa en video que cuenta con
numerosos fans”. "’

Lo preocupante de la importacion y exportacion de cualquier serie de television, es que vaya dirigi-
da a un mismo publico y que, en el caso de los occidentales, los contenidos, temas y la identifica-
cion con sus personajes, sean sumamente dificiles.

En México y en cualquier otro lugar, el individuo crea su propia “realidad” en un mundo de otros. Los
limites de la narracion estan establecidos por la cultura en la cual existe, dentro de contextos
determinados.

A lo largo del tiempo, el seguidor de los Manga llega a identificar la narrativa construida socialmen-
te con su si mismo. Por ejemplo, la introduccién de temas de adultos para romper la fijacion sexual
infantil a través del ‘Kodomo-manga’ o Manga para nifios de entre 6 y 11 afios.

La feria de Frankfurt ve a los editores disputarse subtitulos y algunos de los ultimos éxitos del
mundo del comic. Por lo que, me parece importante hablar de todos aquellos que se han adentrado
en la aficién por la animacion japonesa y que, seguramente han escuchado la palabra “Otaku” que
se refiere, precisamente, a los fanaticos del anime- palabra francesa que se usa en Japon para
referirse al cine de animacion.

i LECHUGA, Luciana. Entretencién y Ensefianza. Incremento de eventos culturales y comerciales organizados en
!:grno a éstos temas. En: http://(www.bibliotecas.uchilecl/docusharedscgi/admin.py/GetRepr/File.-1598)
Idem.

" ROJAS, Op. Cit. p. 370.
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La palabra “Otaku”, cuyo significado tradicional es “tu honorable casa”, también se usa como una
forma elegante de decir el pronombre “ti". En los ultimos afios ha surgido una variacion en la
escritura y en el significado, el cual se aplica de modo despectivo e incluso insultante en el Japon.

Hoy las mangas constituyen una de las industrias mas populares de Japén, representan el 40% de
toda la edicion; un dibujante de comic es una estrella, tan aclamado como un cantante de moda.

Las publicaciones de mayor tirada alcanzan seis mi-
llones de copias (20,000-ejemplares) vendidos en
Espania, un gran resultado que indica su invasion en
el mercado con sus derivados multimedia.

Muestra clara de lo anterior, es el “Shojo Manga, o
coémic para chicas, comics en los que los 0jos son
especialmente grandes, como un recurso esencial
para la expresividad, al ser la pupila, la zona perfecta
en la que el artista inscribe sus emociones y los sen-
timientos, es ahi donde puede obtener el maximo de
expresividad con el minimo trazo”."”'

La formula del Manga es simple: esta basada en la e
solidez de la historia y la fuerza de sus héroes, que AT o

igual pueden ser chicas encantadoras como Candy,

de la serie ‘Candy Candy’, de Yumiko Igarashi, " asesinos amorales y despiadados a semejanza
de héroes de la animacion, como Golgo 13.

Héroes que no estan fatigados, tal vez porque nunca fueron superhombres perfectos e infalibles,
sino mas bien adolescentes, temerosos y dubitativos. En general, el dibujo viene en segundo lugar,
aunque ahora muchos Mangas han cedido a aspectos artisticos: ‘Appleseed’, de Masamune
Shirow, ™ y «Akira, de Katsuhiro Otomo, ™ son dos de ellos”.

121

i LECHUGA, Op. Cit. p. 8

http://www.managa.file://A:/yumikocandi.htm). En 1975, la historia de «Candy Candy» tuvo tanto éxito que hizo ganadora a Yumiko
de un premio. Por lo que en 1976, decide hacer una version animada.
" (http://Planetacomic).com. El nombre de Masamune Shirow, International convertido en Dios por aficionados de cuatro realidades,
un pseudonimo que oculta la verdad de un dibujante nacido en Kobe en 1961. Es interesante hacer mencion al misterio que envuelve
al autor: no hay fotografias suyas y Masamune Shirow no es su verdadero nombre. Lo de Masamune viene por el nombre de una
famosa espada (quiza por su pasion por el Kendo) y por una marca de sake. Lo de Shirowderiva de shi, que significa samurai y también
séptimo hijo row que es hombre joven.
" «Sensei» Mangaka, nacido en Miyago, Japon en 1954, Creador de una historia de mas de 2000 paginas titulada «Akira», una de sus
historias mas populares.
En 1983 gano el Premio de Ciencia Ficcion de Japon con Domu (Pesadifias), la que trata acerca del combate de dos psiquicos. Aquel
premio fue recibido por primera vez por un manga. Después de que ‘Domu’ termino, Otomo de dedicé a dibujar algunas historias cortas
como ‘Urge for War' y 'Sayonara Nipdn'. En diciembre de 1982, estrena Akira.
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«Applessed’, obra que gira en torno a constantes bien definidas por Shirow, empezando por la
obsesion de crear personajes femeninos con peso especifico, aspecto fisico y grado de madurez
en la historia al resolver los conflictos que se les presentan.

Obra en la que el autor explica todas las obsesiones personales que marcan su trabajo que lo haria
acreedor al Premio Siun Sho, que viene a ser el Hugo del cémic japonés.

En tanto que, Otomo se distingue del resto de los autores japoneses porque sus dibujos son muy
detallados y realistas principalmente en el género de ciencia-ficcion, incluyendo humor negro y
critica social en sus historias.

En sus obras, todo lo que corresponde a armamento, vehiculos y demas, esta perfectamente
pensado y disefiado, ademas de su aficion por los mitos griegos y romanos.

Al parecer «Shirow» basa todas sus suposiciones sobre el futuro en su conocimiento de estas
dos culturas, y teoriza constantemente sobre la posible organizacién social del mundo del ma-
fana.

En conclusién, el Manga genera espacios ficticios que se saturan por exageraciones, distorsiones
y elipsis a partir de escenificaciones de espectaculos populares como artes marciales, peleas,
competencias. El fenomeno ‘Manga’ ha ido abriéndose camino y tomando cada vez mas relevan-
cia y lugar en nuestra cultura habitual.

EL MANGA Y LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

En los afios previos a la guerra, el Manga florecié y alcanzé un nivel de desarrollo mayor que el de
su contraparte estadounidense, ademas de que era a color.

Durante la guerra, el Manga se volvié un instrumento de adoctrinamiento que hacia propaganda a
favor del imperialismo japonés y en contra de los estadounidenses, mientras que los autores eran
obligados a adoptar una linea, una ideologia o a enfrentar una serie de arrestos y torturas.

En los territorios conquistados se distribuyeron numerosos Manga para el adoctrinamiento, los

cuales, trascendian la barrera del lenguaje hasta el grado de superar el obstaculo de que en algu-
nas regiones la gente fuera iletrada.
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La técnica consistia en reclutar a muchos mangakas vy llevarlos a distintos territorios, desde los
cuales sus obras eran distribuidas entre la poblacion y las dejaban caer a las tropas enemigas.

Ademas de la consabida propaganda, también existian Manga de tipo erético y sugestivo que raya-
ban en la pornografia, y estaban dirigidos a las tropas estadounidenses, britanicas neocelandesas
y australianas, que combatian en el frente del Pacifico.

Los mencionados Manga afectaban seriamente a los solitarios soldados, al hacerles dudar sobre
la fidelidad de sus parejas. Peor aun dejaban dudas entre ellos al narrar, por ejemplo, como las
esposas de los soldados australianos eran seducidas por los soldados de Estados Unidos.

Los folletos japoneses tenian a su favor la gran calidad del arte con el que estaban hechos; el cual
era muy similar al de las tiras comicas estadounidenses. La copia era tan fiel que muchos
“mangakas”, al final de la guerra, se quejaron de que se habian olvidado de dibujar al estilo japonés.

Los estadounidenses intentaron lo mismo; sin embargo, sus esfuerzos fracasaron, ya que no
tenian un buen dominio del idioma nipén; por lo que, al final de la guerra, los soldados del Japon
fueron bombardeados con copias de “Unganaizo’o “El soldado sin suerte”.

Un coémic de gran calidad y realizado por el “mangaka” Taro Yashima, el unico artista japonés que
logré hallar un medio para resistirse al militarismo de su pais.

El comic titulado ‘Unganaizo’ narraba la historia de un soldado de origen campesino, que fue lieva-
do a la muerte por los corruptos funcionarios de gobierno y bastantes copias de este comic se
encontraron en los restos de muchos soldados, lo que demostraba el gran éxito que tuvo.

Su autor Taro Yashima fomentaba en los soldados la idea de rendirse al enemigo y de lo inutil que
era el suicidio por el emperador, hecho que hizo un gran favor a su pueblo, al inculcar entre los
estadounidenses la idea de que los japoneses no eran salvajes ni simples esclavos del empera-
dor, por lo que al terminar la guerra, se dedico a difundir y documentar el movimiento antimilitarista
entre los artistas japoneses.

Otra de las aportaciones de Yashima fue crear propaganda para ayudar a la poblacién japonesa
porque consideraba que la rendicion era una opcion viable, ya que en aquella época se preferia la
muerte como una alternativa a la rendicion.

El valor y la lealtad eran la mayor de las virtudes. Permanecié en Estados Unidos y se convirtié en
un ilustrador de libros para nifios, haciéndose acreedor a varios premios. Durante la posguerra, el
Manga fue usado nuevamente como instrumento de propaganda; esta vez a favor de los estado-
unidenses.
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Fue en ese tiempo que los Manga alcanzaron tanta importancia gracias a su bajo costo, el repre-
sentaba una fuente segura de entretenimiento para la poblacion que los usaba para evadir y hacer
mas llevaderos los duros afios de pobreza y racionamiento que siguieron a la Segunda Guerra
Mundial.

En la posguerra desaparecieron las revistas Manga a color y fueron sustituidas por las tradiciona-
les de blanco y negro, principalmente por cuestiones de costos; muchas publicaciones de antes
de la guerra, nunca volvieron a alcanzar su pasada gloria, y salieron de circulacion, para ser
reemplazadas por otras que, hasta hoy, siguen reinando.

De ahi la importancia de mencionar que, el éxito de los Manga debe mucho a un gran artista,
Osamu Tezuka, autor entre otras series de Tetsuwam Atom, Ribbon no Kishi y Jungulu taitei, el
emperador de la jungla.

Asocio estrechamente el cine con el comic fundando en 1961 “Mushi Productions al mismo tiempo
que creaba el estilo que ha caracterizado desde entonces al Manga: Corte cinematografico, dina-
mismo en los encuadres, velocidad en la narracion, efectismos de perspectiva, de emocién y
violencia, y rostros redondeados con grandes 0jos, en los que radica esencialmente la expresion
de los perscmajess.125

4.2 AKIRA TORIYAMA. EL MANGAKA DE FIN DE SIGLO XX.

Entre los ultimos éxitos del Manga encontramos a «Dragon Ball» que durante los 90's se convirtio
en una nueva serie de television cuyo autor japonés decide llamar
«Dragon Ball Z».

El creador de Dragon Ball, Akira Toriyama, nacio en la prefectura
de Aichi, Nagoya, en Abril de 1955. Desde su infancia empezo con
lo de dibujar, a pesar de que a sus padres no les gustaba, preferian
que fuera un médico.

Segun sus aseveraciones, el haber visto “101 Dalmatas” de Disney,
le inyecté la fiebre por el dibujo, por lo que se inscribio en el afio de
1974 a la Escuela Superior de la Prefectura Industrial; especiali-
zandose en Disefio Publicitario, pero en lugar de dedicarse a su
trabajo, empleaba cada vez mas tiempo en realizar dibujos e histo-
rietas cortas.

" FERRER. Eulalio. Los Lenguajes del Color. México, Fondo de Cultura Econdmica. 1999, 12. Ed. p. 75.
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A leer una revista de Manga, tropezd con un concurso y decidié probar suerte. Su primer obra
“Awawa World" no tuvo demasiado éxito, no se dio por vencido y fue gracias a una parodia de Star
War titulada “Misterius Rain Jack” que un editor se puso en
contacto con él para ofrecerle algunos trabajos.

Recién en 1979 debuta en la editorial de Suecia “Wonder
Island”, una historia desquiciada que seria la base de su
segundo trabajo “Dr. Siump”. Tras el debut, cred historias
cortas, como la segunda parte de su presentacion en so-
ciedad, « Tomato o Todays Highlight Island».

Fue gracias al éxito de éstas historietas experimentales por
lo que Toriyama tuvo la posibilidad de realizar su primera
serie.En 1980, en el numero 5/6 del Shonen Jump, sema-
nal, aparecio el primer capitulo de la que seria una de sus
obras capitales: «Dr. Slump and Arale».

Las aventuras de Senbeiy compania, tuvieron un éxito arrollador que motivé una adaptacion ani-
mada de 143 episodios y unas cuantas peliculas que, en 1985, se convertirian en el buque de
insignia de la compafiia que vendié mas de 28 millones de copias, en un momento en el que la
fama y el prestigio de toriyama eran comparables a los de una estrella de rock.

Tras la finalizaciéon de «Dr. Slump», se dieron los primeros toques a la obra, a la que no se le
pensé dar mucha importancia y que, afos después se convertiria en la catapulta que lo llevaria a
la fama mundial: «Dragon Ball».

El verdadero bombazo que llevaria a Akira Toriyama a la cima de la popularidad consagrandolo
como el mangaka de fin de siglo que, al principio, mantenia la frescura y el desparpajo de «Dr.
Slump».

Sin embargo, fueron las aventuras de Gokd y sus amigos las destinadas a pasar a la posteridad,
a fines de siglo; al ser una de las series con mayor nimero de ventas en Japén, por la frescura y
originalidad que su historia posee.

A fines del siglo pasado, fueron las aventuras de Goku y sus amigos, las destinadas a pasar a la
posteridad porque es una de las series con mayor nimero de ventas en Japén.

Un pais Oriental en donde «Dragon Ball» por la frescura, la originalidad y el nimero de seguidores

que tiene,es un éxito rotundo que, a pesar de haber terminado en 1996, sigue teniendo grandes
ventas mundiales.
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Conforme al desarrollo de la historia, los personajes crecen, maduran e integran a otros que, eran
en un principio, los enemigos mas poderosos y peculiares.

Como todo ser humano Toriyama, proclive al cansancio y al agotamiento, en diversas ocasiones,
intenté acabar con la serie, tropezando siempre con la insistencia de los editores, hasta logrario.

En «Dragon Ball GT» se ocupan otros artistas. La primer saga sin un ‘manga’ que la acomparie
porque Akira, decidio dibujar de vez en cuando sagas como Cahsman, Saving Soldier o Dub and
Peter One que tuvieron que desaparecer a causa de su fracaso comercial.

Ahora, ubiquemos las caracteristicas del comic en el que se centra el interés de éste trabajo,
«Dragon Ball».

EL ESTILO DE TORIYAMA

El estilo de Akira Toriyama, cuyo nombre significa «pajarito de montana», respectivamente es, sin
duda, muy particular.

Los nombres de los personajes son siempre parodias de algo. En el caso de Dr. Slump: Arale
‘galleta de amor', Sebei Norimaki ‘rollo de alga’; y en el caso de «Dragon Ball», los saiyajins tienen
nombre de verduras, los demonios de Pikoro Daimak, de instrumentos.

Toriyama brinda especial énfasis a las maquinas, naves y otros vehiculos reflejando, asi su pasién
por los autos y las motos. Su mejor ejemplo es la nave esférica de los saiyajins.

En cuanto un personaje esta medianamente enfadado, Toriyama imprime su sello en los ojos, los
cuales, se funden con sus cejas, una caracteristica muy notable en la animacién como en el
famoso comic de «Dragon Ball» que, en la actualidad presenta la editorial Vid, quien decide con-
servar integra la presentacion de la famosa serie.

Un producto totalmente japonés tanto en su arte, historia y dibujo, como en su formato, es decir, la
forma en que originalmente se colocaron todas las paginas y se publicaron en Japon; por lo que
sugiere que la serie de «Dragon Ball» se empiece a leer desde la ultima pagina, (en el caso del
comic N° 1,que la editorial Vid publicé, a partir de la pag. 32) y regresar a la pagina N° 1, como se
inicia la mayor parte de las lecturas mexicanas.

Los cuadros de cada dibujo de los comic japoneses se deben leer de derecha a izquierda; a
diferencia de nuestro idioma, en donde se leen de izquierda a derecha. Lo que significa que en una
historieta en dicha forma, la accién, los efectos de sonido y los globos de didlogo aparezcan total-
mente invertidos.
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Situaciéon que puede hacer que los lectores no familiarizados con el estilo japonés se sientan
confundidos, a pesar de las aclaraciones necesarias que, tanto autores como productores de
comic hagan al publico lector o televidente, de «Dragon Ball», para introducirnos al fascinante
mundo del Cémic ‘Manga’ japonés.

«Dragon Ball» es un comic derivado del Manga japonés en el que Akira Toriyama. su autor,como en
la mayor parte de sus obras, centra un factor de analisis sobre las comunidades apartadas, sin
contacto con el mundo exterior. Ej, Penguin Villaje, Wonder Island, etc”. =

Toriyama es responsable de una lista muy numerosa de videojuegos, libros de ilustraciones, una
increible cantidad de series, tanto de manga como de T.V., asi como de Bird Studio, un estudio
formado por una cantidad bastante grande de dibujantes e incluso animadores que se dedican a
reproducir el estilo de Toriyama.

Entre sus obras podemos encontrar: “Wonder Island | y I, “Today’s Highlight Island”, “Tomato Girl
Detective”, “Dr. Slump”, “Pola and Roid", “Escape”, “Pink”, “Chobit | y II", “Dragon Boy | y II", “The
Aventure of Tongpoo”, “Dragon Ball”, “Dragon Quest I”, “Lady Red", “Kennosure Sana’,
‘Sonchou”,"Mamejirou”, “Clear Skyes, Karamaru”, “The World of Akira Toriyama", “Cahsman Saving
Soldier’, “Dub y Peter 1", “Gol Gol Ackman","Uchi, Ujin Peke”, “Cowal"y “Kajika"

Actualmente, Toriyama trabaja en una historia que promete regresar a su antiguo estilo, denominada
iCowal.

EL EMPLEO DEL COLOR EN EL MANGA

El hombre suele obedecer a los colores mas que a las palabras, muestra de ello, seria el empleo
de él diversos aspectos de la vida cotidiana. Para el hombre el color no solo es metamorfosis
organica o fisica sino referencia de lenguaje, medio auxiliar del pensamiento, sostén de |a inteligencia
y mapamundi de la vida.

“Lo que es demasiado dificil se vuelve mas facil con el modelo visual, cercano, frecuentemente
5 g T i e §27
a las férmulas matematicas o quimicas del arte y la creacion”.

El del color no es un lenguaje coherentemente estructurado. Mas bien es un lenguaje convencional,

a menudo codificado y cada dia puede serlo mas como una vegetacion multiple de signos y analogias
del mas diverso género.

:?i-' N F i . |agﬂl| Ba" EII:v"i’(“”W-Ak"azolorival"a]..hu I]
i o
Ib|de|”. P. 9
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Por ejemplo, “en la farmacologia los antihistaminicos se acogen al amarillo o al naranja, los

ansioliticos a los azules; el rojo alude al dolor en tanto que, el blanco sugiere -por su inmaterialidad-
= o . 128

la neutralizacién del dolor”.

Actualmente, alrededor de 32 000 colores son manipulados con facilidad, desde una ordinaria
computadora personal, lo que sin duda cambiaria el modo de percibirios y utilizarlos.

Las nuevas tecnologias de la informatica y sus aplicaciones visuales, los experimentos bioquimicos
y la conquista del espacio, son estimulos poderosos que ampliaran y afinaran la capacidad receptiva
del Ser humano.

“El color es una caracteristica viva del ambiente, que no soélo especifica determinado atributo

fundamental o cualidad de las superficies o de los objetos, sino gque en el caso del hombre, tiene
7 Z4s ; o 129

profundos efectos de caracter estético y emocional”.

El color, es un factor de suma relevancia en la publicidad, pues de acuerdo con diversas
investigaciones, los tonos funcionan como estimulos que predisponen la reaccion de los
consumidores, pues la expansion publicitaria sucede cuando los periodicos y las revistas, en un
impulso que debe mucho a los mecanismos fisicos y psicolégicos de la moda, pueden imprimirse
a color.

“El color domina a la publicidad y no a la inversa como muchos creen. El color es el mensaje
. et n 130
directo de la publicidad”.

A continuacion, analicemos detenidamente la tabla que enlista los efectos que algunos colores
provocan; o bien, la idea que generan en el Ser humano para interpretar los mensajes que “Dragon
Ball" transmite o puede transmitir, a través del lenguaje del color.

Al lenguaje del color, caracterizado por sus raices emocionales, se le ha situado en el marco
significativo de sus propiedades genéricas, con ligeras modificaciones en un codigo mas explicito.

El cine y la television a color profundizan la fuerza del color hasta hacerla condicional, pues de
los colores frios -verde, azul, indigo y violeta- se destaca el azul, vinculado a la meditacion y el
misticismo; el rojo, con la moderacion del anaranjado, es la combinacion tradicional de fuego,
energia y movimiento tal como se aprecian en Dragon Ball.

“* Ibidem. p. 9.
‘: FERRER, Eulalio. Los lenguajes del color. Apud en: RICHARD SCHIFFMAN, Harvey, México, Limusa.
" Ibidem. p. 342.
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“ Los colores primarios se recomiendan para el publico infantil y el de bajos recursos

economicos, y que las llamadas clases refinadas rechazan los colores chillones, los que
, oy 18

encienden la mecha popular de lo masivo”.

Por lo tanto, en “Dragon Ball" parece ser que el propio color no tiene fronteras y constituyen un
terreno movedizo en el que todos toman asiento, de una forma u otra, desde Io consciente y lo
subconsciente.

Los efectos que algunos colores empleados en el vestuario de sus personajes, el colorido de sus
paisajes, asi como el de las letras de Dragon Ball, podrian generar en el Ser humano la idea de:

BLANCO Refleja claridad, sencillez, novedad, vitalidad; es el comienzo de algo, ayuda a planificar.
ROJO Un color fuerte, activador, emotivo, apasionado, dinamico y que estimula el ingenio. Ayuda
a definir medidas, pero remite a conflictos y contrariedad.

ANARANJADO Sociabilidad, participacion, atraccién, fluidez, poder y conocimiento para realizar
una profundizacion, para dar una estructura, busqueda de soluciones y trabajo de grupo.
AMARILLO El reflejo de la fuerza intelectual, movimiento, actividad, ligeramente estimulante:
Pudo usarse para encontrar ideas, en técnicas creativas, intercambio de experiencias
y extraer conocimientos existentes.

VERDE Pasividad, empatia, neutralidad, seguridad, persistencia y equilibrio. Ideal para la
retroalimentacion, escribir resimenes sobre él y encontrar compromisos.

AZUL Un tono frio que representa veracidad, seriedad, profundidad y desintegracion. Se emplea
para explicar acontecimientos, proporcionar informacion y en el trabajo individual.

Veamos el siguiente cuadro:

! Ibidem. p. 348.
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COLORES

BLANCO

ROJO

FERRER HOLZCHUHER
Connota paz, inocencia
y pureza
Moderacion Calido vivaz.Avanza

hacia espectador. Domi-

na sobre conjunto

ANARANJADO Energiay movimiento El mas calido de los

AMARILLO

VERDE

AZUL

INDIGO

VIOLETA

GRIS

NEGRO

colores. Posee una
especie de poder hip-
néticoy produce un
sentimiento placentero

Luz en todos sus
grados

Color que alegra ala

Se asocia con la luz, la
plenitud y el sosiego

Diafanidad y humedad Mezcla de un célido
(@amarillo) y un frio (azul)
queinvitaalacalmay
reposo

Acentuan el dinamismo
de los colores célidos
por lo que predomina
como fondo de ellos

Meditacion y misterio

Profundidady

seriedad

Indecision Produce impresion de
movimiento y es propi-
cio a la Melancolia

Imprecision Con accién compensa-

dora. Simboliza austeri-
dad y gravedad

Asociado a la tristeza y
al luto

vista y anima al espiritu.

FCO.EGREMMY

Pureza que remite a lo
infantil

Energia, pasion, erotis-
mo y sensualidad

Invita a la excitacion y
al apetito

Connotacion de frescu-
ra, de lo natural

Connota limpiezay
grandes alturas

Sugiere sensibilidad,
amor platénico. Es el
color de lo unisex

El color de la cultura



4.3 DRAGON BALL Y SU REPERCUSION EN LA EDUCACION DE LOS NINOS.

Es el nombre del comic publicado por primera vez en el Shonen Jump Japonés Num. 51 en
Noviembre de 1984, el cual, sigue gozando de gran éxito a nivel mundial, a pesar de haber concluido
en 1996.



CAPITULO IV

DRAGON BALL

Considerada como la obra de historietas y animacién japonesa mas famosa y cotizada, Dragon
Ball es una historia que ha ganado la aceptacion del publico mas exigente en todas partes del
mundo.

“Dragon Ball" como Manga, historieta japonesa creada en 1985, consta de 42 volumenes que
llevarian a Akira Toriyama a alejarse, un poco, del peculiar estilo picaro de sus obras y a aventurarse
a experimentar la creacion de una historia basada en una antigua leyenda china, la “Leyenda del
Rey Mono".

Inmediatamente después de su lanzamiento, “Dragon Ball" alcanzo la popularidad suficiente como
para convertirse en serie de television, misma que duro hasta 1990, momento en el que pasa a
llamarse “Dragon Ball Z" hasta su final en 1995, contando con 210 capitulos que fueron transmitidos
por el canal 5 de Televisa, quien despues transmitiria “Dragon Ball GT".

Esta Ultima serie, producida por el estudio de animacion encargado de toda la serie de "Dragon
Ball", bajo la supervision de su autor Akira Toriyama.

Sin duda “Dragon Ball” ha sido la serie de mas ratingm y aceptacion de Japén y el mundo entero,
segun la Editorial Vid, durante los 90'S (1996-1999), la serie de dibujos animados ocup6 el numero
uno de la television mexicana, su promedio llegé a ser de 20 puntos de rating y en otros paises,
también llegd a tener un gran éxito.

Quiza la narrativa grafica que Toriyama plasma en su obra, -que logra incluir muchos elementos
diferentes como inocencia, amistad, furia, envidia, lealtad, sinceridad y aventura en una sola trama-
es la razén de su rotundo éxito.

La trama de Dragon Ball se desenvuelven alrededor de Kakarotto, un pequefo nifio que proviene

de un planeta destruido en una gran guerra; este chico es uno de los ultimos descendientes de una
raza de salvajes guerreros con cola de mono llamados Saiya-in.(Saiyan).

" Tomado de Larousse Temético. México. 1998. p. 442. El rating se mide por medio de encuestas o a través del audimetro, un aparato
instalado en el receptor de television, sefiala si éste esta encendido o no, y en que cadena. Ver glosario.
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Por su linaje Kakarotto, es un nifo superdotado y destinado a convertirse en un salvaje, pero
afortunadamente es encontrado y entrenado en las Artes Marciales chinas por el viejo Son Gohan.

El viejo ermitafio lo bautiza como Son Gokuu (Goku) y le ensefa el camino y la Filosofia de las
Artes Marciales para llegar a convertirse en un gran arte marcialista, aun a su corta edad, y después
de un terrible accidente en el que muere Son gohan, Goku queda solo, con el recuerdo de su
“abuelo” en una esfera de cristal con cuatro estrellas.

Mucho tiempo después, una joven que iba en busca de unas esferas que harian realidad una
leyenda, se encuentra con Gokt y descubre que él tiene una de las esferas que buscaba; y tras
contarle la leyenda hace que se una a ella en la busqueda de las esferas del Dragon, dispersas
alrededor del mundo y que aquel que logre juntarias e invocar a Sheng Long, un poderoso dragén
que cumplira un deseo al portador de las esferas, cualquiera que éste sea.

La busqueda se complica cuando el conocimiento de la leyenda de la leyenda comienza a divulgarse,
pues los tiranos que se enteran ansian pedir el poder de dominar al mundo.

Goku siendo un ermitafio, no conoce nada del mundo exterior y se enfrenta a una gran cantidad de
aventuras y calamidades en un mundo totalmente nuevo para él.

Goku y Bulma viajan buscando las esferas y se topan con un viejo maestro de |las Artes Marciales,
el Kame Sen Nin, (Maestro Roshi) quien le regala a Goku una Kintoun (nube sobre la cual Goku
puede volar) y posteriormente, le ensefia Kame kame Ha, una técnica para proyectar la energia
mediante una descarga a través de las manos.

‘Dragon Ball Z"gusto y quiza siga gustando aqui, en E. U. en Japdn o en otros paises, aun cuando

el protagonista del comic (Géku) no posea rasgos en comun mas que la de ser un nino que posee
una gran fuerza y un gran “poder”.

¢ QUE ES DRAGON BALL?

Es la vida de Goku y las siete esferas del Dragon y, de los ultimos sobrevivientes de la poderosa
raza de los guerreros espaciales que planean conquistar al mundo y al universo: los saiyan.

Los principales saiyan son Goku y Vegeta que en el camino van alcanzando un poder cada vez

mayor, a la vez que aparecen nuevos enemigos. Segun la leyenda de su planeta de origen, uno de
ellos llegara a ser el mas poderoso guerrero del universo.
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LA HISTORIA

Todo comienza en un dia en el que una aventurera chica llamada Bulma y un ingenuo y poderoso
guerrero de nombre Gokd, cruzaran sus caminos.

Suceso que cambiara totalmente el curso de sus vidas; comenzando a vivir o que seria su mayor
aventura: la busqueda de las esferas del Dragon; la atraccion de Bulma, atraida por la leyenda que
rodea a éstas esferas, la historia de un Dragon (Shen Long) que aparece una vez al afio y que
concede cualquier deseo, utilizando a Goku como guarda-costas.

La lucha por encontrar y reunir las esferas del Dragon comienza con una serie de curiosos
personajes que participarian activamente de sus vidas.

El primer personaje con el que se encuentran es Umigame (una tortuga gigante), que se habia
perdido y no encontraba el mar. Gracias a la ayuda de Goku consigue volver a su hogar y como
agradecimiento, su amo o Maestro Kame Sen Nin, le obsequia una Nuvem Kinton (Nuvem
Dourada), un medio de transporte aéreo que se convertira en comparnero inseparable de Gok.

Mas tarde Bulma y Gokud, atemorizados por la amenaza de un extrafo ser tienen que detenerse.
Este ser extrano es Oolong, un cerdo con la habilidad de transformarse en cualquier cosa durante
un tiempo limitado; el cual, después de ser derrotado por Goku, se une a ellos, para ayudarles a
buscar las esferas.

El siguiente en aparecer, es un ladron de desierto, Yamcha, que posee los mismos poderes de
Oolong. Después de iniciar la lucha, aparece una amistad entre Yamcha y Bulma, y éste también
se une al grupo.

Siguiendo el rastro de una de las esferas, rumbo al Monte Flipan, lugar donde se encuentra con
Gyumaoh (Rey Cutelo), antiguo alumno de Kame, vy su hija Chi-Chi. Ademas de obtener una
esfera y después de ser ayudados por Kame, Goku superficialmente la técnica de Kame Hame
Ha y promete casarse con Chi-chi.

Después de ganarse a un nuevo enemigo, Toninjinka, Goku y sus amigos se dirigen al Territorio de
Pilaf, a Sokai Soikoku y mas concretamente a Pilpe no a Shibo, su enigmatico palacio.

Luego de un encuentro lleno de contratiempos, entre el que se revela el poder de Goku para

convertirse en Qozaru (Gorila gigante) Pilaf consigue convocar a Shenlong para pedir le que se
convierta en Oozaru (Gorila gigante).
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Pilaf consigue convocar a Shenlong para pedirle que lo convierta en el Rey del mundo. Gracias a
Qolong, el unico deseo que le sera concedido seran unas calcinas!. Las esferas se dispersan por
el mundo para que pueda revivir en un afo. Tiempo que Goku tendra que esperar para recuperar
la esfera de su amo.

Asi Goku decide entrenar con Kame Sen Nin en cuanto el resto del grupo se va a vivir a la ciudad.
Buima le da su radar a Gokd, quien se va con la esperanza de encontrarse en un futuro. Al llegar
a la isla de Kame Sennin, Gokt se encuentra con Kukirin (Krillin), un guerrero que después de ser
retirado de un templo Shaolin, desea entrenarse con el Maestro.

Kame acepta el trato, a cambio de que él le lleve a una bella mujer. Cuando por casualidad se
encuentra con Lunch, una bella guerrera que tiene el inconveniente de cambiar de personalidad
cuando respira. Una ingenua y la otra agresiva.

Al final todo se soluciona, después de un gran y tedioso entrenamiento, Kame lo recompensa con
una inscripcion al Torneo de Artes Marciales (Tenkaichi Budokar)

En un torneo Goku se encuentra con sus mejores amigos ya que, ellos también se inscriben.
Después de serias dificultades, los tres pasan a la ronda de clasificados. En las siguientes
eliminatorias, Krillin y Yamcha son vencidos por Jackie Chun, descalificando asi a Kame.

En tanto que Goku vence al mounstro Giran, o indio Nam y pasa a |a final contra su maestro (quien
desconoce su verdadera identidad). En este combate, después de una serie de ataques por ambas
partes, Goku acaba transformandose en Ohzaru, mas Jackie Chun soluciona el problema
destruyendo a la Luna por medio de un potente Kama Hame Ha.

Finalmente, Goku pierde en el Torneo y decide ir a buscar su esfera para asi poder entrenar y
ganar su proximo torneo. En cuanto Goki busca la 42. Esfera, una organizacion paramilitar trata
de reunir las Siete Esferas del Dragon. Nuevamente, el mal intenta apoderarse del mundo, en esta
ocasion se trata de la Red Ribbon.

Goku, se ve envuelto y al continuar buscando, su combate se extiende a varios puntos del planeta.
Finalmente, el héroe consigue aniquilar al ejército para recuperar su esfera.

La aparicion de nuevos personajes continua, algunos de energia positiva como Bora y Upah (los

indios protectores del territorio sagrado Soichi Karin y la torre de Karin to), Sho (un guerrero de
montana), A-08 (Hatchan, un robot de grandes musculos, criado por el Dr. Gero).
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Los padres de Bulma ( Dr. Brief y la Sra. Brief), Karin (un gato maestro de las artes Marciales que
habita en la torre sagrada), y los habitantes de Viilla Penquin (arale, Obotchaman, dr. Slump, midori,
turbo, etc). En contra de un ingenio guerrero, los coroneles de Red Ribbon (Silver, Violet e Yellow),
los sargentos Blue and White, o chef de Red Ribbon (Red Sosvi) y su ayudante Black Hosa.

Goku también enfrenta a otros aliados de Red Ribbon como Tao Pai Pai o ninja Murasaki. Después
de destruir por completo a Red Ribbon, Goku decide revivir al padre de Upah , cruelmente asesinado
por Tao Pai Paiy se encuentra con el problema de no poder detectar una de sus esferas.

Se reune con sus compareros de aventuras y ayudantes de Urania Baba (hermana de Kame Sen
Nin) para prestar sus servicios de adivinadora y les diga donde esta la esfera.

Ante sus escasez de dinero, Goku y sus amigos deben prestan sus servicios para luchar contra
los fantasmas mercenarios de Urania Baba. Entre ellos, el Hombre Dracula, Tomei Ningen (hombre
invisible), Miira (la momia), Ackman (El diablo) y Gohan Ojichan (el doble de Goku).

Después de superar el desafio, se revela el secreto de que la esfera esta en una caja especial en
poder de Pilaf, Goku se enfrenta a muchos problemas para recuperaria. Después de que Bora
resucita, el padre de Upah, Goku sigue el consejo de Kame y correr al mundo para fortalecerse.

Nuevamente se reunen los mejores luchadores del mundo para participar en el Tenckaichi Budokai
y se dan cuenta de que faltan Goku y sus companeros. En este Torneo, también entrenaron los
alumnos de Tsuru Sen Nin, hermano de Tao Pai Pai y principal enemigo de Kame Sennin. Tsuru
entrena duramente con Ten Shin Hany Chaoz.

Las eliminatorias son duras, marcando una rivalidad entre los alumnos de Kame y Tsuru, teniendo
Yamcha la primera derrota, a manos de Ten Sin Han.

En las semifinales, Gokd vence a Kiillin y Ten Shin Han, vence a Jackie Chun, que al abandonar el
Torneo le aconseja a Goku que derrote las fuerzas del mal. Goku pierde de nuevo el Torneo, sin
embargo, ha ganado a dos nuevos e importantes aliados: Ten Shin Han y Chaoz.

La alegria dura poco, ya que Krillin es asesinado de una forma extrafia. Goku tendra que luchar
primero con los soldados de Piccolo: Tambourine (asesino de Krillin), Timbal (que acabaria en el
estomago de Yajirobee), y Drum (el demonio que enfrenta a Ten Shin Han).

Piccolo, después de luchar y derrotar a Goku, consigue la eterna juventud al invocar al Dragon
She-ron, para después destruirlo. También acaba con la vida de Kame Sennin y Chaoz. Goku no
puede luchar contra Piccolo, por lo que acude a la Torre Sagrada acompanado de su nuevo amigo
Yajirobee, y bebé una verdadera agua sagrada, consiguiendo poder desatar su poder interior.
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Por otro lado, Ten sin Han aprende la técnica usada por Kame y se dispone a enfrentar a Piccolo,
que interpone a Drum entre ellos. Cuando ten Shin Han esta a punto de ser derrotado, aparece
Goku. Después de una batalla, el joven guerrero alcanza |a victoria, mas Piccolo muere deseando
uno de sus sabios, los cuales se niegan a ayudarlo.

Goku decide revivir a sus companeros perdidos, por lo que visita el Templo Divino. Alli encuentra a
Kami-sama ( |la parte positiva del cuerpo original de Piccolo, el demonio), revive a She-ron y le
advierte que Piccolo dejo de ser su amigo.

Conciente de esto, Gokl comienza un nuevo entrenamiento con Mr. Popo (sirviente de Kami-
Sama), que carecia de una gran fuerza fisica y mental.

Pasados tres afos, todos ayudan a organizar la inevitable reunion 23° Tenkaichi Budokai, que esta
vez adquiere dimensiones gigantescas. Entre los participantes se encuentra un nuevo robot 7ao
Pai Pai, Ten Shin Han, Chaoz, Krillin, Yamcha, chichi, Kammi Sama y por ultimo Gokt (ya descrito)
y Piccolo Junior que seran los finalistas.

Después de los dos combates mas poderosos de Tenkaichi Budokai, Goku consigue ganar su
primer titulo, sin matar a Piccolo, pero con mas esperanza de que puedan volver a luchar.

Nuevamente, los caminos de los dos héroes se separan y Goku se dispone a comenzar una
nueva vida de casado al lado de su prometida Chi-chi

DRAGON BALL Z

A “Dragon Ball’, le sucedioé “Dragon Ball Z” cuya historia comienza con la imagen de Goku cortando
maderas para que su esposa, Chi chi, pudiera cocinar.

Chi-chi le pregunta a Goku dondé se encuentra Gohan y Gok le responde que no sabe, que ira a
buscario. Momentos en los que una nave espacial cae en la Tierra y un pequeno curioso va a ver
qué es lo que sucede.

La puerta se abre y aparece un extrafio con apariencia de Gok(, con mas cabello y con un cuerpo
mas fuerte. El guerrero con miedo saca su arma y furioso le dispara para matario y alguien grita,
“iKakaroto!".

El pequeno que no porta la 42. Esfera del Dragon se pierde en el bosque. Después de ser perseguidos

por un tigre, los dos se vuelven amigos y el pequefio comienza a gritar “jPapa!” Goku finalmente
escucha sus gritos y lo salva.
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Goku y Gohan acuden a casa del Maestro Kame y encuentran a Krillin, al Maestro Kame Senin o
Sr. Roshi, a Bulma y a su tortuga. De repente, alguien aparece.

Picollo, aparece de repente. Goku y Picollo finalmente encuentran a Raditz y comienzan la batalla.
Durante la batalla Picollo pierde un brazo y Gokt se encuentra seriamente herido.

Gohan enfurecido, destruye la nave de Raditz. Antes de morir Raditz, le cuenta a Picollo que dos
saiyain mucho mas fuertes llegaran a la tierra en un afio. Picollo le pega a Gohan para entrenar,
pues él sabe que Gohan tiene un gran poder.

Goku, ésta vez no cede y recibe un permiso para viajar a través del Camino de la Serpiente para
llegar al planeta del Sr. Kaioh para entrenar, de tal manera que pudiera ir al cielo o al infierno.

Para volver al Camino de la Serpiente, Goku tiene que enfrentar a dos ogros. Cuando él logra salir
del infierno.

LOS PERSONAJES

- Goku: Protagonista de “Dragon Ball". Pequefio nifio que proviene de un planeta destruido en
una gran guerra; éste chico es uno de los ultimos descendientes de una raza de salvajes guerreros
con cola de mono llamados Saiyan, “Saiya-jin”.

Por su linaje es un nifo superdotado y destinado a convertirse en un salvaje que seria bautizado
como “Son Gohan” por el viejo ermitafio Son Gohan, quien le ensefa el camino y la Filosofia de
las Artes Marciales.

- Gohan: Protagonista de Dragon Ball Z. Hijo de Goku y de Milk que es bautizado como “Son
Gohan”, por su padre Gokl, en honor al Maestro “Son Gohan”.

A su corta edad Gohan, llega a convertirse en un gran arte marcialista y después de un terrible
accidente en el que muere Son Gohan, queda solo, con el recuerdo de su abuelo en una esfera

de cristal con cuatro estrellas.

- Milk: Joven que se convierte en esposa de Goku en agradecimiento por haberla librado de la
muerte, le demuestra carifio y paciencia. Sumamente reflexiva entre las capacidades de fuerza.

- Maestro Roshi: Un anciano maestro de las Artes Marciales que le ensefaria a Goku el Kame
kame Ha, una técnica para proyectar la energia mediante una descarga a traves de las manos.
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Maestro Kame Sen Nin, como se le nombra en japonés,es un misterioso anciano ermitano que
considera que por por su condicion fisica, ambiental y magica tiene derecho a que las jovenes
cumplan sus deseos y/o fantasias sexuales.

- Piccolo: Un ente del planeta Namek que consigue juntar las esferas y aumentar su poder para
convertirse en adversario de Goku, después de una feroz batalla.

En la Tierra es el mas fuerte, después de Goku, porque en el aire pierde un poco de fuerza. Porta
una capa pesada para que se conserve sus musculos, es capaz de desintegrarse en rafagas de
energia para trasladarse a otros lugares.

- Radditz: Hermano de Goku, Kakarotto, que llega a la Tierra con el fin de llevarse a Goku y convertirlo
en el guerrero que debio ser.

- Vegeta: Personaje nuevo con el que empieza otra nueva serie de aventuras que, en television,
Akira Toriyama decida llamar Dragon Ball Z. Saiyan que se entera de la existencia de las esferas
del dragon y decide ir a la Tierra para derrotar a Goku.

- Bulma: Joven demasiado habil en la mecanica, en la capacidad de operar y arreglar cualquier
cosa hasta descubrir el sistema operativo de los aparatos.

Va por el mundo en busca de unas esferas que harian realidad una leyenda, se encuentra con
Goku y descubre que él tiene una de las esferas que buscaba y, después de contarle la leyenda
hace que se una a ella en la busqueda de las esferas del Dragon.

- Krillin: Joven que al igual que Goku difiere de los demas por su fuerza y su imagen personal,
(como la ausencia de cabello y abundantes pecas) gracioso, cuyos poderes se asemejan a los de
Goku, pues fue entrenado de la misma manera que Goku por el Maestro Roshi.

En esta época su fuente de poder se asemeja a discos, los cuales son muy peculiares porque
rebanan y adquieren la capacidad que destruir grandes montafias. Ya no tiene la posibilidad de
revivir porque ya murié una vez a manos de un mounstro; segun su propio deseo.

-.Yamcha: Enemigo de Goku cuando éste era pequeno a quien Bulma acosa, y por ello, le tiene

temor, carece de poderes y habilidades comparado con otros peleadores, es eliminado por los
saibaimen.
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LAS PELICULAS DE DRAGON BALL

Una serie tan exitosa como “Dragon Ball” no se limité sélo al Manga o a las series de television,

; =2 e 2 : & 133 i . ¥
sino que también cuenta con “peliculas especiales”. De las derivadas de la primera serie de
television presento:

“SHENRON NO DENSETSU O LA LEYENDA DE SHEN LONG”

En esta pelicula de 1986 se cuenta de un modo distinto el principio de la serie, de como Goku
conoce a sus amigos y como aprende a hacer el Kame-Jame-Ja al observar a Karne-Sen-Nin.

En dicha historia, los origenes de Goku se enlazan con el maligno Emperador Gurumesu, cuyo
deseo es pedir comida.

Usando la busqueda como pretexto, los sirvientes del emperador devastan la Tierra. Una chica
llamada Pansy acude con Kame-Sen-Nin, para pedir ayuda contra el maligno emperador.

Bulma logra reunir las esferas, pero Pansy se adelanta y pide su deseo: que su Tierra sea restaurada.
Tras de esto, Gokd, se dedica a buscar nuevamente la esfera del Dragon de las cuatro estrellas,
que es la que le dejé su abuelo.

‘MAJINJOU NO NEMURI HIME O LA PRINCESA DURMIENTE
DEL CASTILLO DEL DEMONIQO”

Exhibida en 1987, aqui se modifica la historia de cuando Goku y Kdririn (Krillin) piden a Kame-Sen-
Nin (Maestro Roshi). Peleador normal de la tierra que posee ciertos poderes, las cuales
emplea en cada una de sus luchas para combatir al enemigo, teniendo ambos, el objetivo de ser el
mas poderoso), que los acepte como alumnos.

Este les pide que le traigan a la legendaria princesa durmiente del castillo de las cinco montafas,
conocido como la Mano del diablo. Quien se la traiga, sera aceptado como alumno. De ese modo,
ambos jévenes inician la busqueda.

Mientras tanto, los amigos de Gok( van a visitarlo, pero Kame-Sen-Nin les dice a donde lo envio y
ellos deciden ir a buscarlo.

”’gL URIBE , Monica. En: La torre sagrada de Karim, de Akira Toriyama. México. Editorial Vid. Tomo 15, afio 2. Febrero 22 de
2002, p. 64.
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Al llegar ahi, Bulma es capturada por el guardian del castillo, Lucifer, quien pretende usar su sangre
para despertar a la princesa, quien en realidad es una joya gigante.

Goku y Kuririn (Krillin) pelean contra los demonios y logran salvar a Bulma, pero todos quedan
atrapados en una prision de piedra, hasta que cae la noche y Goku al ver la luz de la luna se
transforma en un simio gigante que no tiene objetivo alguno para adquirir la personalidad de un
animal irracional.

Después de muchas aventuras logran llegar hasta Lucifer, quien pretende usar la joya para darle
poder a un cafon con el cual destruira al sol y dara inicio al mundo de la oscuridad; pero Goku
destruye el canén, logra escapar junto con Krillin y ambos llevan a Launch* con ellos, con lo cual,
Kame-Sen-Nin los acepta como alumnos.

‘MAKA FUSHIGI DAIBOKEN O LA MISTERIOSA AVENTURA MAKA”

En 1988 ésta pelicula altera el primer torneo de las artes marciales. Aqui, Chaoz-aparece como el
emperador, quien busca a Ran Ran, su muneca favorita, y pide a sus subditos para localizarla.

Su amigo Ten Shin Han y el maestro Tsuru buscan las esferas del Dragon, aparentemente con
ese proposito; pero en realidad, lo que desean es derrocarlo, y para esto roban el radar de Pilaf.

Bora y Upa localizan la ultima esfera del Dragon y la llevan al emperador con el plan de pedirle a
éste que retire sus ejércitos de las cercanias de la Torre de Karin. Al llegar, Bora es engafiado para
entrar al torneo de |as Artes Marciales, pero es asesinado por Tao Pai Pai.

Goku y sus amigos reunen las esferas del dragén y logran revivir a Bora. Ten Shin Han decide no
matar a su amigo y se deshace de Tsuru.

Todo termina en un final feliz. Aqui no se presenta ningun personaje nuevo, incluso aparece Aralé
y la gente de Villa Pingliino, cuando Gokd persigue a Tao Pai Pai y logra eliminarlo con ayuda de
Aralé.

Como se puede apreciar, las peliculas de “Dragon Ball” solamente tratan de afiadir nuevas versiones
a la historia de Goku.

Algunos de esos cambios son interesantes; por ejemplo, en Ia tercera pelicula, el premio del

Torneo de las Artes Marciales es pedirle un deseo a Shen-Long, lo cual da una buena motivacion a
todos los contendientes.
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CAPITULO IV

En cambio, en otras peliculas presentan personajes nuevos que no vuelven a ser vistos después,
por ejemplo, Pansy o El Emperador.

Las peliculas, sin embargo, deben ser consideradas historias alternativas, ya que no encajan de
ningun modo con la continuidad de la serie, a diferencia de las muy numerosas Peliculas de

Dragon Ball Z que se basan en una premisa unica.

Las de la primera serie tratan de encontrar variaciones a lo ya conocido desde puntos de vista
nuevos. Para conocerlas mejor, valdria la pena verlas.
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4.4 ANALISIS DEL RESULTADO DE LA INTERPRETACION DEL PROGRAMA TELEVISIVO
DE DRAGON BALL Y SU REPERCUSION EN LA EDUCACION DE NINOS DE 9 A 12 ANOS.

Tanto el Ser humano como individualidad y las instituciones como sistemas de normatividades,
estan atrapados en la marafa de las soluciones a problemas fundamentales a corto plazo. La
dificultad de formar desde la familia y la Escuela, sujetos integrales fomenta el individualismo y el
consumismo, transfiriendo hacia la vida privada la ecuacion entre interés y capacidad.

Las condiciones, intereses sociales y los sujetos del pensamiento estratégico a largo plazo, se
presentan cada vez menos. El presente se manifiesta en forma compulsiva a través de laimagenes
de latelevision, el internet y la musica, el arte y la literatura, mantienen una caracteristica fundamental
en la separacion Este-Oeste.

Mientras que en Occidente existe una cultura orientada a metas principalmente, en Oriente hay
una rica tradicién de obras de artes ciclicas y laberinticas.

Desde el plano simbdlico, la acepcion ambiente, se utiliza con distintas vocaciones desde las

perspectivas disciplinares; como signo, el ambiente apunta a diferentes objetos, situaciones
y 7 . 134 : . 5 . i X

primarias o secundarias, que transfieren una interpretacion ideolégica complicada y confusa.

En el mundo de la Comunicacién Audiovisual y la difusion a través de los Medios de Comunicacion
-lo que los estadounidenses llaman broadcasting- encontramos principalmente dos tipos de
aplicaciones a contextos en los que hay una mezcla con un entorno fisico.

1. “Decorados virtuales. Sistemas mediante los cuales se pueden disefar complejos escenarios
sin necesidad de construirlos fisicamente, ahorrando en gastos de carpinteria, mano de
obra y posterior almacenaje.

2. Personajes virtuales. Sistema elaborado inicialmente por Sim Graphics (E. U.) en 1994 y
; . & & = v s " 1
que son personajes en forma de marionetas virtuales, incorporados en escenarios fisicos”.

En Japon mas que en ningun otro lugar, el comics es un arte de intervalos, cuya version
es muy distinta a la norteamericana y a la mexicana.

“La idea de que los elementos omitidos en una obra de arte son tanto parte de ella como los
incluidos, ha sido una especialidad del Oriente por siglos”. e

"™ por ejemplo, la expresion «El ambiente de ésta Escuela es agradable para los alumnos». Segun Cecilia Correa. En: Aprender y
Ensefiar en el Siglo XXI, tiene connotaciones diferentes a la expresion, «La delincuencia juvenil es producto del deterioro del
ambiente familiar.»

" LARA BUSH, José Manuel. Comunicacién Audiovisual. En: Anuario de los temas y sus protagonistas. Editorial Planeta. Enero
2000. p. 303.

*SCOTT, Op. Cit. Capitulo III.
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CAPITULO IV

Debido a que el arte del comic es sustractivo, y el arte como tal es aditivo, es crucial para los
creadores de comic del mundo entero, encontrar el balance entre demasiado y muy poco.

Para alcanzar ese balance, los creadores regularmente hacen supuestos acerca de las experiencias
del lector, por ejemplo, la suposicion de que |la audiencia percibira sus experiencias como un 0jo
que esta a punto de cerrarse.

Los pueblos orales, en Asia o en el Tercer Mundo, son particularmente conservadores en lo que se
refiere a nuevas tecnologias, debido a su sensibilidad a los efectos secundarios, el nuevo fondo
que ponen en juego, y hay muchas historias sobre rechazos de innovaciones.

Por el contrario, los occidentales tienden a adoptar cualquier cosa que prometa una ganancia
inmediata y a ignorar los efectos secundarios.

“Justamente una sensibilidad al fondo, mas un fuerte sentido de decoro
(propiedad) y una falta de identidad privada lo que permite a un oriental cambiar
de conducta en forma instantanea de una forma a otra".m

Definitivamente, considero que “Dragon Ball” es un comic que presenta costumbres acordes a la
Cultura Oriental, para quienes el Ser Humano, la Filosofia, los dragones representan gran variedad
de cosas.

Asi como una Filosofia del té que, en Oriente, -llamada por los chinos “Tcha” y por otras naciones
“Tay”, que quiere decir Té- expresa junto con la ética y la religion, toda nuestra concepcion del
hombre y de la naturaleza, pues desde el Siglo XV, el Japén ennoblecié al té convirtiéndolo en una
religién estética, el TEISMO.

Una religion que inculca la pureza y la armonia, el misterio de la caridad mutua y el Romanticismo
del orden social. En Occidente, la tecnologia electronica desplaza al espacio visual y recupera el
espacio acustico en una forma nueva, como el fondo ahora incluye los despojos de la civilizacion
alfabética.

El efecto en Oriente es bastante diferente, al grado de que las culturas asiaticas se ponen ropa
occidental de alfabeto fonético y hardware. Vuelvo a hacer hincapié en que el proposito de ésta
tesis es ubicar que el éxito de la programacion no recae directamente en el autor, sino en su
publico.

A continuacion se presentan los instrumentos que fueron aplicados a nifios de 8 a 12 afios y a los
padres o tutores de éstos mismos u otros. Para conocer la influencia de Dragon Ball en la Educacion
de los nifios mexicanos y la manera en que los padres de familia enfrentan ésta situacion.

" MCLUHAN, Op. Cit. Apud. En: BENEDICT, The Chrysanthemum and the Sword, pp. 247-248.
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INSTRUMENTO APLICADO A NINOS MEXICANOS DE 9 A 12 ANOS PARA CONOCER LA
MANERA EN QUE DRAGON BALL INFLUYE EN ESTOS NINOS.

UNAM
Dragon Ball y la Educacion

Edad: anos meses

Sexo: F M

Escolaridad: afio

Nimero de hermanos:

Numero de televisiones que
tienes:

Lic. en Pedagogia
Esperamos que el siguiente cuestionario sea de su agrado y que lo contestes con toda sinceridad, pues tus
respuestas son importantes para conocer lo que opinas sobre la proyeccion de Dragon Ball en la television.

Instrucciones: Encierra en un circulo el nimero que contenga la respuesta correcta, y contesta
lo que se te pide.

1. ;Ves Dragon Ball?  si no

Situ respuesta es «si» pasa a la preguntan® 3 y sl es «no» pasa a la preguntan® 2.

2. ;Por que no ves Dragon Ball?

_—

Porque en tu casanolaven
Porque a tus papas no les gusta que la veas

Porque no te gusta

S ¢ B\

Porque tienes otras actividades en el
momento de la transmisién

5 Porque a esa hora ven otro programa en tu
casa

3. 3Cual es el lugar en donde generalmente, ves Dragon Ball?
1 Entucasa
2 Enlacasade tus amigos o familiares

S Enalglin centro comercial

4 Envideo

5 Otrolugar: Menciona cual 124



4. ;En compaiiia de quién ves Dragon Ball, con mayor frecuencia?
Para mayor precisién, subraya la opcién que especifique el sexo y el parentesco de la persona con la que lo
disfrutas.

1 De nadie

2 DeMama Papi Amigos

3 Detu(s) Hermano(s) Hermana (s)

4 De tus abuelos

5 Otro(s) Mencionalo (s)

. Sobre el éxito de Dragon Ball en television

5. Debido al éxito de Dragon Ball en television, su creador Akira Toriyama
realizé dos historias mas: Dragon Ball Z y Dragon Ball GT.
De lo siguiente sefiala:

¢Cual es la que conoces mejor? sCual es la que mas te gusta?

1 Dragon Ball 1 Dragon Ball

2 DragonBall Z' Dragon Ball Z

3  DragonBall GT Dragon Ball GT

A O N

Las tres historias
6. 3Cuantos afios tienes viendo Dragon Ball en T.V.?

Menos 1 2 S5 4 5 6 7 Més de 7

de un afio afios afios afios afios afios afios afos
afio menos de 10

7. ;Cuénto tiempo dura, diariamente, la proyeccion de Dragon Ball en television?

1 Media hora
2 1hora

3  thoraymedia
4

2 horas
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8. A continuacion te presentamos una lista de los personajes mas importantes de Dragon
Ball. Marca en los espacios vacios, los 6 que mas te gusten.

1 Gokii 9 Krillin

2 Gohén 10 Nimero18

3 Vegeta 1 Gothens

4 Maestro 12 Raditz
Roshl

5 Bulma 13  Picollo

© Milk 14 Dende

7 Lunch 15  Videl

8  Paoz 16  Freezer

9. Enla siguiente lista, sefiala las caracteristicas que mas te agradan de cada personaje.

Personajes  Que sea Gue sea GQue sea Gue sea Que sea Que sea Que desee Que su

poderoso (a)  inteligente coqueto (a) travieso(a)  guapo(a) misterioso (a) tenernovio (a) suefic sea
casarse

1 Gokd
2 Gohan
3 Vegeta

4 Mestro
Roshi

5 Bulma

6 Milk

7 Lunch

& Paoz

9 Kerillin

10 Nimero
18

11 Gothens

12 Raditz

13 Piccollo. =

14 Dende

15 Videl

16 Freezer .
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10. A continuacion te presentamos algunas caracteristicas por las que Dragon Ball goza de
mucho éxito. Elige las 5 que mas te gustan y marca la casilla correspondiente.

1 La fuerzay la oportunidad G Launién familiar
de competir

2 La unién entre amigos 7 La manera en que se relacionan

hombres y mujeres

3  Elamoralanaturaleza &  Lospoderes

4  Laaparienciafisica de: 9  lLaluchaentre el bieny el mal
Hombres y/o Mujeres

b5 El respeto hacia las 10  Los matrimonios y los noviazgos
personas mayores

En la elaboracion de Dragon Ball, es importante cuidar todos y cada uno de los elementos que intervie-
nen en su realizacion. La siguiente tabla te instala algunos de ellos.
11. Marca los tres elementos que mas te gustan en cada una de sus versiones.

Elementos Dragon Ball Dragon Ball Z Dragon Ball GT

1 La historia

2 Los
protagonistas

3  Lospersonajes
nuevos

4 Laduraciénde la
historia ent.v.

5 El sonidoy la
musica

2 Dragon Ball y la Educacion
En la mayoria de los casos, creemos que nos parecemos o nos gustaria parecernos a algun personaje de la
animacion que nos gusta més. Intentando reproducir conductas y estilos de vida.

12. De los siguientes personajes sefiala en los 8 espacios vacios, alos que crees que te pare-
ces o te gustaria parecerte.

1 Goki 9 Krillin

2 Gohan 10 Nimero18

3 Vegeta 11  Gothens

4 Maestro 12 Raditz
Roshi

5  Bulma 13  Picollo

6 Milk 14  Dende

7 Lunch 15 Videl

& Paoz 16  Freezer
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13. ;Cémo consideras la conducta del Maestro Kame Sen’Nin (Maestro Roshi) con respecto a:

Nota: Marca con una «x» el évalo correspondiente.

1. Ver programas de aerobics para  Buena/Mala Correctallncorrecta Aceptable/Inaceptable
contemplar a las mujeres.

2. Robar ropa interior

3. Leere revistas que muestren
a chicas en bikini.

4. Ensefar Artes Marciales a un
hifio,

5. Consentir y tratar de com-
placer

los deseos de chicas guapas.

6. Vestir como si fuera joven.

De lo siguiente, sefiala el numero de opciones que tu quieras. No importa que sean las seis respuestas.
2Con qué finalidad el maestro Roshi roba o pide ropa interior a las chicas?

Para caercarse a las chicas

Para sentirse superior en comparacion con otros hombres
Para coleccionaria

Para conocer mejor a las chicas

Para conquistar a las chicas

Para disefiar prendas de mejor calidad

(O IS I LI\ By

15. El Maestro Roshi, vive solitariamente, en una isla porque:

Es una anciano misterioso

Es un gran arte-marcialista

Es un anciano moderno

Quiere aislarse de otras personas

Es un hombre que no desea envejecer
Es una persona que puede conceder los
deseos de las chicas

OGN
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16. ;Qué es lo que impide que el Maestro Roshi sea el mas poderoso con respecto a los perso-

najes de Dragon Ball, sean hombres o mujeres?

(OIS BF G\ ey

Su edad y su condicién fisica

Ser un gran arte-marcialista

Su comportamiento con las mujeres

Su aficion por ver programas de aerobics
Viviren unaisla
Su pensamiento malicloso

17. ;Cémo consideras las siguientes conductas y comportamientos demostrados por los

personajes del sexo femenino que participan en Dragon Ball?
Nota: Marca con una «x» el évalo correspondiente, en cada una de las columnas.

1. Qué tengan habilidades distintas
alas que tienen los hombres.

2 Que se crean atractivas.

3. Que se pongan nerviosas cuando
ven a un chico guapo.

4. Que sdlo algunas, sean cientificas.
5. Que ayuden a sus comparieros

en caso de conflicto.

6. Que su deseo secreto sea casrase
con un hombre guapo.

Buena/Mala

Correctallncorrecta

Aceptable/Inaceptable

18. ;Como consideras las siguientes conductas y comportamientos demostrados por los
personajes del sexo masculino, que participan en Dragon Ball?

1.Que finjan tener una terrible
apariencia y personalidad.

2. Que compitan con otros héroes
terribles.

3. Que se pongan nerviosos cuando
ven a una chica guapa.

4. Que no demuestren su admiracion
por las chicas.

5. Que permitan que sus compafieras
les ayuden en caso de conflicto.

6. Qu su deseo secreto sea casarse
con una chica guapa.

Buena/Mala

Correctallncorrecta

Aceptable/Inaceptable
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. Contesta las siguientes preguntas.

19. ;Por qué se sonrojan y se emocionan los personajes masculinos y femeninos que participan
en Dragon Ball?

Porque se gustan

Porque se quieren

Porque son hermanos

Porque buscan amigos

Porque buscan novio (a)

Porque se emocionan al ver chicos (as)

(OIS I S I Ry

20. 3Como describirias a Goki y a Gohan, los protagonistas de las historias de Dragon Ball?

Goku Gohan
Buena Malo Buena Malo
Valiente Cobarde Valiente Cobarde
Respetuoso Grosero Respetuoso Grosero
Risuerio Serio Risuerio Serio
Guapo Feo Guapo Feo

Gracias por tu apoyo para la realizacion del presente cuestionario.
Esperamos que tus respuestas hayan sido sinceras
y acordes a las interrogantes propuestas.

Elaboré: Blanca Patricia Cuapio Escobar
marzo, 2003
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RESULTADOS OBTENIDOS DEL INSTRUMENTO: LA ANIMA(}ION DE
DRAGON BALL Y SU REPERCUSION EN LA EDUCACION,
EN NINOS DE 9 A 12 ANOS

Poblacién seleccionada para la aplicacion del cuestionario que me permitiera
conocer la opinidon de nifios de 9 a 12 anos sobre Dragon Ball.

Poblacion de104 nifos (as) Respuestas %
1. Nifios que si ven Dragon Ball 73 70 |
2. Nifios que no ven Dragon Ball 31 30 |

Poblacion de Nifos
2

30%
g1 Nifios que ven
Dragon Ball

1 g2 Nifios que noven
70% Dragon Ball

De un total de 104 (100%) cuestionarios aplicados a ninos de 9 a 12 afos,
espero encontrar un porcentaje significativo de nifas que no ven Dragon Ball.

2. ¢Quiénes ven Dragon Ball?

'_R_espuesta-{ % |

1. Hombres 73 70 |
2. Mujeres 31 30

Poblacién por Sexo

30%

0 Hombres
70%
[0 Mujeres

Dragon Ball, es una animaciéon cuyo publico, en su mayoria, s masculino, ya que
como se esperaba, un 30% de la muestra fueron nifas que no ven Dragon Ball, ya
que sus padres fueron y siguen siendo quienes seleccionan el tipo de
programacion que ellas pueden ver.
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En su mayoria, las nifias senalaron que no ven Dragon Ball porque ademas, es
una caricatura violenta, agresiva y con contenidos sexuales, prefieren ver otro tipo
de programas, las telenovelas.

Una cuestion que resulta interesante, porque refleja los estereotipos de la
sociedad mexicana.

Dragon Ball es una animacion que exalta valores y fantasias sexuales por las que
los personajes crecen, se enamoran, tienen hijos, envejecen y mueren. Como lo
muestra la grafica, Dragon Ball es mas vista por nifos que por niias.

De la poblacion que no ve la animacion de Dragon Ball se analiza el por qué no les
llama la atencion:

Respuestas | %
1. Les gusta 0 0
2. Les es indiferente 5 16
3. Es interesante 0 10
4. Necesitan entretenerse 15 _52_:
5. Por curiosidad 10 | 33 |

Razones por las que los nifios
conocen Dragon Ball

2 :
1 B1  Les gusta
15% g

02 Les es indiferente

m3 Esinteresante

4 Necesitan
entretenerse
@5 Por curiosidad

Los resultados fueron los siguientes:

1. Los nifios conocen la animacion de Dragon Ball porque se ofrecio, durante
la altima década del Siglo XX, como un programa mas -de television abierta
e incluso de paga- que cumplia con el compromiso de entretener y divertir
en los ratos libres.

2. Las perspectivas de la animacion de Dragon Ball han pasado ya, a formar
parte del acervo cultural y resultan tan conocidos como sus contrapartidas
literarias o cinematograficas.

Los personajes de Dragon Ball, soportan innumerables productos
derivados como los estampados, los juguetes y los mufiecos que, por
curiosidad los nifos se animan a conocer y aceptar o rechazar.
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Entre las causas por las que los nifios no conocen Dragon Ball podemos
mencionar que:

Respuestas %

1. A ningun miembro de la familia le gusta 0 0
2. Los papas prohiben verlo 3 | 96
3. A los mismos ninos no les gusta 18 58.06 |
4. Los ninos tienen otras actividades en el 5 16.12 ‘
momento de la transmision |
5. En casa, a esa hora, ven otro programa 5 _16.12 |

Causas por las que algunos nifios
no ven Dragon Ball

5 1 2 B1 En su casanoven D.B.
N o Los papas prohiben a sus
16% 0% 10% 02 papas p

hijos ver D.B.

03 Alos nifios no les gusta D.B.
Los nifios realizan

otras actividades

58% 0s Prefieren ver

otro programa

16%
o4

Resalta el hecho de que el 58% de los nifos, no ven Dragon Ball porque no
les gusta, el 16% de nifias que no ven la animacion porque en el horario en el
que se transmite Dragon Ball, las nifias prefieren ver otros programas y solo el
10%, corresponde a nifios a los que sus padres les prohiben ver algunos
programas de television, entre ellos, Dragon Ball.

Este ultimo dato, refleja el factor familiar de que son pocos, los padres de
familia que se preocupan por los efectos de la television sobre nuestras
conductas y comportamientos, sobre todo en la infancia.

La infancia, una etapa de nuestra vida en la que en la mayor parte de las

cosas, la atencidn es atraida por un sin niumero de estimulos entre los que
podemos encontrar: sonidos, imagenes y dialogos, entre otros.
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A continuacion, presento los datos obtenidos de nifios que ven Dragon Ball.

3. ¢Cuadl es el lugar donde, generalmente ves Dragon Ball?

Respuestas |% |
1. En su casa 31 45 |
2. En casa de amigos 10 __1_4__J
3. En algln centro comercial 2 3
4. En video 0 0
5. En otro lugar: revistas 2 3

Lugar en que la mayoria de los nifios
prefieren ver Dragon Ball

Preguntas 40
20| ;

El 45 % de los nifos que ven la animacién de Dragon Ball, lo hacen desde su
casa.

Un sitio en el que -con base en los datos obtenidos sobre el niumero de
televisiones que se tienen en el hogar- tienen mas facil acceso a la informacion
0 programaciéon que puede ser prohibida o muy cuestionada por los padres de
familia.

En un principio se esperaba encontrar lo anterior, considerando el horario de
transmision de Dragon Ball y la edad de los nifios, los cudles, disminuyen las
posibilidades de que lo hagan en otro lugar.

Analicemos lo siguiente:

4. ¢En compaiiia de quién, los nifios ven Dragon Ball?

Respuestas | % |
1. De Nadie 53 73 |
2. De sus papas 2 3
3. De sus hermanos 15 20 |
4. De sus abuelos 2 3
5. Otros: Vecinos 1 1
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Razones por las que las personas
conocen Dragon Ball

2
1 t @1  Les gusta
§ 0% 15%

02 Les es indiferente
E3 Esinteresante

Necesitan
entretenerse

O5 Por curiosidad

04

Los niflos, en su mayoria, ven Dragon Ball a solas, seguido del 20% que lo ven
en compania de sus hermanos, generalmente mas pequefios y en un minimo
(3%) de sus padres, quienes realizan otra actividad en el momento en que se
proyecta ésta animacion japonesa.

De un total de 104 nifios, 73 son los que ven Dragon Ball, por lo que a partir de
ésta pregunta, retomaremos sélo éstos 73 nifios, una vez que se han citado
algunas de las causas por las que, el 70% de la muestra seleccionada conoce
Dragon Ball y cuales son los aspectos que mas atraen su atencion.

En seguida se analiza:

5. A) Version de Dragon Ball que los nifios conocen mejor.

Respuestas | %
1. Dragon Ball 33 45
2. Dragon Ball Z 33 45
3. Dragon Ball GT 7 10

Versién de Dragon Ball
que los niflos conocen mejor

3
10%

1 Dragon Bali
Dragon Ball
z

g3 Dragon Ball
GT
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B) Version de Dragon Ball que gusta mas:

Respuestas | %
1. Dragon Ball 7 10
2. Dragon Ball Z 19 26
3. Dragon Ball GT 14 19
4. Las tres anteriores 33 45

Version de Dragon Ball

que a los nifios les gusta mas-
1 O1 Dragon
10% Ball
Dragon
Ball Z

4
45%

Dragon
Ball GT

19% O4 Las tres

El 45% de los nifios -a los que les gusta serie de Dragon Ball- y los niveles de
rating” de la 3 versiones, dan a conocer que la continuidad es un elemento
significativo para los nifios, ya que éstos reconocen episodios, ambientes y
personajes caracteristicos en cada version, Dragon Ball, Dragon Ball Z y
Dragon Ball GT.

Sin embargo, la versidn de Dragon Ball que mas gusta al 26% de los nifos
entrevistados, la razén: la existencia del imaginario social en el gque se
demanda un ideal, en el que el padre transmita la estafeta al hijo. lo que Freud
y por consiguiente, el Psicoanalisis llamaria, el Ideal del Yo'

Por su parte, Spitz explicaria lo anterior como una relacién paterno filial, fuerte
e independiente que con cualquier otra persona no se origina porque es una
relacion originada por afectos.

* Tomado de LAROUSSE TEMATICO. México, 1998, p. 442. “El rating se mide por medio de
encuestas o a través del Audimetro, un aparato instalado en el receptor de television que senala si
éste esta encendido o no y en qué cadena. Es un sistema domeéstico. Sélo mide el funcionamiento
del receptor de television, y no da ningn dato sobre la escucha individual —nimero de personas
ante la pantalla y ausencia o presencia intermitente-.

El aparato controlador se conecta a un ordenador central del organismo de medicion, capaz de dar
los datos cotidianos de la audiencia.

* Para mayor informacion, remontese al Cap. II de ésta Tesis.
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El 26% de Dragon Ball Z, seguido de un 19% de Dragon Ball GT, de las cuales
se plantea la necesidad de un nifio por ser fuerte y valiente para después
sentir y disfrutar una proximidad con su padre, a través de sus propias
necesidades.

Una situacion particular ya que, en México, se aprecia mas la necesidad de
proximidad entre una madre y un hijo o viceversa, es decir, una relacion
materno-filial, en la que es innegable la creacién de independencia vy
conocimiento del mundo.

Por otro lado, me parece pertinente senalar que, quiza los nifios conocen
mejor a Dragon Ball y Dragon Ball Z, se deba al orden en que la T. V. abierta
presenta las historias al publico televidente y obviamente, al tiempo de
transmision de las mismas.

Si se observa, los datos que se obtuvieron difieren entre si porque como se
penso en un principio, la historia siempre tiende a desarrollarse, ya que sus
personajes evolucionan, crecen, se enamoran, tienen hijos, envejecen y
mueren.

Dichos datos obtenidos, reflejan la aceptacion de los elementos de realidad
que Dragon Ball presenta como lo son, los constantes problemas a los que el
Ser humano se enfrenta a lo largo de la vida, asi como de algunos elementos,
que en nuestro contexto, serian fantasticos e imaginarios.

Por ejemplo, el uso de una tecnologia avanzada y la gran habilidad que
ofrecen las Artes Marciales a los nifios, el mundo de los “buenos” y de los
‘malos y su distincion.

6. Numero de afios que tienen los nifios, de observar la animacion de Dragon
Ballen T. V.

Respuestas| %
1. Menos de 1 afo 3 4
2. 1 ano 4 5.5
13.2afos 3 4
4.3 aflos 2 3
5.4affs 13 18
6. 5 afnos 5 7
7. 6 anos 4 5
8. 7 anos 36 49.5
9. De 8 a 10 arios 3 4
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Afios que los nifios
tienen de ver Dragon Ball

50

40

Respuestas 30
20

10

0

12 3 4 5 6 7 8 9
%

El Censo General de Poblacién y Vivienda de los Estados Unidos Mexicanos
reporto la existencia de 45, 460 324 nifios de la edad de entre 6 y 12 afos, de
los cuales, por lo menos el 79.6% estan expuestos a éste tipo de influencias’.

El 36% de ta muestra seleccionada para conocer el numero de anos que los
nifios tienen de ver, Dragon Ball, reporta que desde los 2 afnos comenzaron a
ver Dragon Ball, lo cual quiere decir que mas de la mitad de la poblacién
conace la animacion.

7. Tiempo que dura, diariamente la proyeccion de Dragon Ball en television.

| Respuestas | %
1. Media hora 23 32
2. 1 hora 48 65 |
3. 1 hora y media 2 3
4, 2 horas 0 0

Duracién de Dragon Ball
en T. V. abierta, de Lunes a Viernes

3 4 01 Mediahora

0%
o2 1hora

1 B3 1horaymedia
. 32%
65% 04  2horas

Dragon Ball, se encuentra dentro de la programacion del canal 5 de T.V.
abierta Mexicana, en un horario de 19:30 a 20:00 hrs. p. m.

* Fuente: INEGI: XII. Censo General de Poblacién y Vivienda. 2000. Tabulados basicos,
Aguascalientes, Ags, 2001
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Analizando los resultados se observa que solo dan un estimado del tiempo

promedio de duracion de la animacion de Dragon Ball.

El tiempo de duracién y horario de transmision de éste programa es determinado
por las empresas televisivas, en funcién del numero de audiencia que tenga. Un
suceso que se aprecio desde hace 2 anos, a partir de la observacion y el analisis
de la proyecciéon de Dragon Ball en television, hecha por mi.

El interés ahora sera conocer a los personajes mas importantes de Dragon Ball
y con base en ello, sugerir una lista de la cual los nihos unicamente

seleccionen los 6 que mas les atraen.

8. Personajes de Dragon Ball que mas agradan:

Respuestas | %
1. Gokdl 73 100
2. Gohan 72 98
3. Vegeta 47 64
4. Bulma 40 55
5. Milk 37 51
16. N° 18 29 39

Personajes de Dragon Ball
que mas agradan a los nifios

100 (T

80

Personajes s

Dragon Ball ofrece una infinidad de personajes, cada uno con caracteristicas
especificas. Se aprecia que el numero de cuestionarios no suman 100 porque
los nifos no han jerarquizado su preferencia, a excepcion de los protagonistas

de la historia que son los que les gustan mas.

Claro que el gusto por determinados personajes no sélo obedece a sus
caracteristicas fisicas, sino también familiares, psicolégicas, socio-economicas
y culturales que si las analizamos, paulatinamente nos permitiran comprender
la existencia de elementos significativos que el nifio reconoce y que poco a

poco va asimilando.
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Tanto Goku como Gohan, los protagonistas de la serie “Dragon Ball”,
mantienen un mayor porcentaje debido a que predomina la relacion paterno

filial.

9. Caracteristicas de los personajes de Dragon Ball, que mas agradan a los

ninos y adolescentes

L Respuestas | %
|1. 1) Que “Goku” sea poderoso 52 71

2. 5) Que “"Bulma” sea habil e inteligente 45 61 |
3. 6) Que “Bulma” sea guapa 31 42 |
4. 5) Que "Milk” desee tener novio 25 34
5. 4) Que el “Maestro Roshi” sea travieso 22 | 30
6.13) Que “Picollo” sea poderoso 15 21
7.10) Que “Nimero 18" sea guapa 12 16 |
8. 5) Que “Bulma” desee casarse 5 v

Caracteristicas que mas agradan de los
personajes de Dragon Ball

La numeracion de las preguntas no responde a un orden porque e€s un instrumento
disenado de tal manera que pueda describir, la seleccién de los nifios en orden de

importancia.

Los ninos de 9 a 12 afios reconocen las capacidades fisicas y mentales, ideales
de los adultos. A ésta edad no les interesa verse guapos, mucho menos desear

casarse.
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10. Sefiala las 5 caracteristicas por las que Dragon Ball goza de mucho éxito

'_____ S Respuesta_s_}r % |
[1. Los poderes 16 |23 |
| 2. La fuerza y la oportunidad de 16 23

 competir T | N -
'4. La lucha entre el bien y el mal 15 | 22 |
3. Los matrimonios y los noviazgos 13 18 |
| 5. La amistad 10 | 14

Tematicas que mas agradan a los nifos,
de la serie de Dragon Ballen T. V.

@ 14% I:I23%

En la elaboracién de Dragon Ball es importante cuidar todos y cada uno de los
elementos que intervienen en su realizaciéon para su transmision por television y,
en algunos casos, como formatos para que las televisoras de otros paises los

|
O

0
O
O

Los Poderes

Lafuerza y la
oportunidad
de competir

B bien y el mal

Los Matrimonios

y los Noviazgos

La amistad

puedan producir con talento local y en su propio idioma.

Se observa que cada una de las caracteristicas que se sugirieron a los nifos y de
las cuales ellos elegirian la que mas se asemejaran a su opinion, obedecen a
capacidades, emociones, ideologias que estan presentes en su contexto y que por
el hecho de estarlo, no rompen con lo establecido de ese contexto o sociedad.

La tabla y grafica siguiente enlista:
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11. Elementos que mas agradan de Dragon Ball.

Respuestas| % |

[
|
1
|
T

1. Historia 13 18 |
2. Protagonistas 23 | 35 4
3. Personajes nuevos | 4 | 19 |
4. Duracion en T. V. 13 18 |
5. Sonido 7 10

Elementos que mas agradan a los nifios
de la serie, de Dragon Ball, en television

010% 18% O Historia
[] Protagonistas
Personajes
nuevos
035% Duracién
enT.V
O Sonido

Dragon Ball se presenta como un solo producto, pocas veces 0 quiza ninguna se
observa el trabajo detras de camaras, mucho menos cada uno de los elementos
que se emplean en su realizacion.

No obstante, se considera la existencia de Seres humanos capaces de analizar un
todo, cada una de las partes o elementos y la suma de esos elementos que serian
el producto.

La grafica permite sustentar que lo anterior es cierto, aun cuando se trate de nifios
que aparentemente no analizan, lo cual, es falso.
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13. Lo que piensan los nifios acerca de la conducta del Maestro Kame Sen’ Nin

(Maestro Roshi) con respecto a:

T

Buena, | Mala, 1'
Repuestas Correcta, | % | Incorrecta, | %

Aceptable | | Inaceptable | |

1. Ver programas de aerobics para contemplar 10 | 14 | 4 | 5 |

a las mujeres B I i 1
2. Robar ropa interior. 1 2 | 23 | 31
3. Leer revistas que muestren a chicas en bikini 7 10 18 25
4. Ensenar Artes Marciales a un nifio 18 24| 9 13
5. Consentir y tratar de complacer los deseos 17 23 | 10 14
de chicas guapas . L

6. Vestir como si fuera joven 20 27 | 9 12

Dragon Ball y la "buena" conducta del Maestro

Kame Sen Nin
1 of
R 1
14% 2 o2
o R 2
2 2%3 g3
; 10% R 3
04 g4
05 rs
f 06 R6

Los datos que tanto la grafica como la tabla muestran, varian en funcién del sexo
de los nifos, pues a la edad de 9 a 12 afnos, los nifios aun no reconocen el género
al que pertenecen, su rol e identidad. Solo reconocen

actividades que se asignan a hombres o mujeres.

Dragon Ball y la conducta "incorrecta e
inaceptable drel Maestro Roshi
6 1

O1R1
o2 R2

algunas conductas y

Los nifios y adolescentes consideraron la conducta del Maestro Roshi, en un 59%

como mala, incorrecta e inaceptable.
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Al parecer, al afectar con sus pensamientos y conductas “traviesas” a los demas,
aunque no en todos los casos porque segun las respuestas de los ninos, lo que
les interesa ver con mayor concentracion y avidez de aprendizaje son las Artes
Marciales y la lucha por el poder, asi como las aventuras del nifio protagonista:
Goku y su padre Gohan.

En las siguientes listas, el nimero de cuestionarios pueden duplicarse porque las
preguntas requerian de mas de una respuesta.

La finalidad: ubicar el pensamiento de los nifios de 9 a 12 anos.

14. Finalidad con la que el Maestro Kame Sen’ Nin roba o pide como obsequio ropa
interior a las chicas?

o Respuestas | % |
1. Para acercase a las chicas ) | 59 |[81]
2. Para sentirse superior en comparacion 44 60 |
con otros hombres ..
3. Para coleccionarla " 26 36 |
4. Para conocer mejor a las chicas 49 67 |
5. Para conquistar a las chicas 54 74 I
6. Para fabricar prendas de mejor calidad 17 | 25 |

La coleccion del Maestro Roshi

100 , _ g7 T4

80 |

Respuestas 60+
40

20

0 L«

En Dragon Ball, se muestra al Maestro Kame Sen Nin (Maestro Roshi) como un
fetichista (ladron de ropa interior), segun los testimonios de los nifios y sus
respuestas, el Maestro Kame Sen Nin la roba para relacionarse con las chicas y
conquistarlas para que accedan a cumplir sus “deseos” y premiarlas por ello.

Una situacion muy curiosa en Dragon Ball es presentar al Maestro Sen Nin como
un misterioso anciano que no tiene el corazén puro—como textualmente lo afirma
su autor en la historieta japonesa- porque aunque es capaz de conceder cualquier
deseo a las personas que cumplen con los deseos de él mismo, se la pasa
asediando y persiguiendo a las jovencitas de Dragon Ball .
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Para muchos puede resultar extrafio lo que, menciono, por ello, considero
importante tomar en cuenta que la serie de Dragon Ball, comenz6 como historieta
japonesa, que mas tarde se introduciria a México, primero como animacion vy
después como una “revista que comienza a leerse al revés”.

Es decir, que se empieza a leer del final hacia el principio y de derecha a
izquierda, donde se aprecian acciones, efectos de sonido y los globos de dialogo
totalmente invertidos; ademas de un estilo muy peculiar para hacer referencia a la
Sexualidad a través de imagenes y palabras alusivas a ello.

Imagenes que no estan del todo presentes en la animacion porque en la television
existe mayor censura, por ser abierta, aunque no se necesiten muchas palabras
para comprender las imagenes.

15. Causas por las que el Maestro Kame Sen’ Nin (Maestro Roshi) vive
solitariamente en una isla.

j [ Respuestas : %

1. Es un anciano misterioso 36 | 49

2. Es un gran Arte Marcialista 53 | 73
3. Es un anciano moderno 12 | 16 |

'4. Es una persona que disfruta 7 9
la soledad B DU

5. Es una persona que no desea . 39 | 53
envejecer i S

| 6. Es una persona que puede
complacer los deseos de las chicas

| EEEEET Y.
|
|
|
|
|
L

Condiciones en las que vive
el Maestro Roshi

Respuestas

Se observa que los nifios no reconocen aquellos aspectos que tienen que ver con
la Sexualidad, precisamente porque como se penso6 en un inicio, no es un tema
que se toque en todos los lugares ni en todo momento como se hace con las
actividades que mas nos agradan y que, sobre todo son cotidianas.
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16. ¢Qué es lo que impide que el Maestro Kame Sen Nin (Maestro Roshi) sea el
mas poderoso con respecto a los personajes de Dragon Ball, tanto entre hombres

como entre mujeres?

Respuestas | %

Razones que impiden al Maestro Roshi,
ser el mas poderoso

100 |

Respuestas 50

Lo anterior asemeja al respeto a las personas de la Tercera edad que, al parecer
también se aplica en la sociedad japonesa; asi como el tipo de valores que tanto
mexicanos como japoneses poseen las personas, los cuales difieren en funcion de
sus propias creencias, tradiciones, costumbres y muy pocas veces en las

convicciones propias.

1. Su edad y su condicion fisica 59 |81
2. Ser un gran arte marcialista 44 60 |
| 3. Su comportamiento con las mujeres | 26 | 36|
4,Su aficion por ver programas de aerobics 49 67 |
5.Vivir en una isla 54 74 |
6. Su pensamiento malicioso 17 | 23_}
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17. ¢Cémo consideras las siguientes conductas y comportamientos demostrados
por los personajes del Sexo femenino que participan en Dragon BalP

I Respuestas: Repuestas: T
Buena, % | Mala Incorrecta, | %
Correcta, Aceptable | Inaceptable | |
1. Que tengan habilidades distintas a las 46 63 | 4 | 5
que tienen los hombres F _ |
2. Que se crean atractivas 29 40 15 L 21
3. Que se pongan nerviosas cuando 59 81 0 [ O
ven a un chico guapo B _
4. Que solo sean cientificas 13 18 10 14
5. Que ayuden a sus comparieros 54 74 0 0
en caso de conflicto
6. Que su deseo secreto sea casarse 22 30 3 4
con un hombre guapo

Conductas y comportamientos aceptables
del sexo femenino, en Dragon Ball

100 . I
go 63 :
espuestas o | =2 | -l
o 11l allna
0 ettt 2l .—’:--1-';.! g
1 2 3 4 5 6

Conductas y comportamientos inaceptables,
del sexo femenino, en Dragon Ball

Respuestas o

Una cuestién de género que a simple vista no se aprecia y que sin embargo, se
demuestra en las conductas, los pensamientos e inquietudes de los ninos vy
adultos.

Costumbres y valores que también se fomentan en Japén como la honestidad, la
solidaridad, el amor a la familia, la fraternidad, una filosofia de la vida y del amor a
la pareja.
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18. ¢Como consideras las siguientes conductas y comportamientos demostrados
por los personajes del sexo masculino, que participan en Dragon Ball?

Respuestas: ' Respuestas: Mala, |
| Buena, Correcta, | % Incorrecta, % |

Aceptable Inaceptable
1. Que finjan tener una terrible apariencia 68 93 5 | 7 |
y personalidad - -
2. Que compitan con otros héroes terribles 45 15 26 36
3. Que se pongan nerviosos cuando ven a 34 47 18 25
una chica guapa |
4. Que no demuestren su admiracion por 13 18 5 7
las chicas ,'
5. Que permitan que sus companeras les 15 21 | 27 | 4
ayuden en caso de conflicto - . [
6. Que su deseo secreto sea casarse con 36 49 3 4
una chica guapa |

Las Conductas aceptables
del género masculino,
en Dragon Ball

100
80 ‘
Respuestas  gp |
40 |
20

0 LetRstl ko

De acuerdo con lo anterior, se confirma que a los muchachos les interesa mas
aprender a pelearse y ser invencibles, ademas de que las mujeres casi no
participan en los combates, a excepcion de Bulmay Numero 18

Oftra cuestiéon de género que marca la diferencia entre hombres y mujeres, a partir
de sus actividades, sus pensamientos, sus actitudes y aptitudes.



Las conductas inaceptables,

del sexo masculino en Dragon

Respuestas

El hecho de que compitan con otros terribles héroes y el que se pongan
nerviosos cuando ven a alguna chica guapa, son situaciones que denotan la

idiosincrasia de fortaleza de los hombres.

19. Causas o0 razones por las que se sonrojan tanto los personajes masculinos

como femeninos que participan en Dragon Ball

Ball

Respuestas | %

1. Porque se gustan 63 186 |
2. Porque se quieren 58 79 |
3. Porque son hermanos 119 1261
4. Porque buscan amigos (as) 37 |51
5. Porque se emocionan al ver a chicos (as) 48 66
6. Porque se emocionan al ver a chicos (as) 69 195

Razones por las que los personajes
de Dragon Ball se sonrojan

Respuestas

Muy similar, al estilo mexicano, el japonés presentan a un perfil de personajes con
cuerpo estético, faldas cortas, ropa ajustada. Una cuestiébn importante en el
manejo de emociones es el empleo del color en las mejillas de los personajes y la

pupila de éstos mismos.
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Los nifios reconocen los momentos en los que el autor de Dragon Ball, maneja las
emociones de sus personajes y la atraccion fisica entre hombres y mujeres.

El enamoramiento parece surgir primero, de la apariencia fisica de hombres y
mujeres, segundo, del tipo de habilidades que posean y tercero de su calidad

moral, el amor a los demas, entre otros.

20. Cualidades o defectos que describen a los protagonistas de Dragon Balf

A Goku: A Gohan:
[ Respuestas % Respuestas % |
1. Bueno 73 100 73 100 |
2. Valiente 68 93 62 85 |
3. Respetuoso 25 34 59 | 81
4. Risueno | 58 79 65 89
5. Guapo i 13 18 13 18 |
6. Malo - 0 0 0 |
7. Cobarde ) SN I T N - 0
8. Grosero | o | o 0 0
9. Serio [ 12 | 16 25 34
(10.Fe0 | 23 [ 32 | s | 77
Preguntas

Evidentemente, los protagonistas son considerados perfectos no perfectibles, lo
cual no representa problema alguno si los nifios ubican e identifican cuales son los
aspectos en los que difieren de ellos, claro, a partir de sus propias concepciones e

ideales de vida.
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Personalidad de Goku

100
93
100J U 79

=y 34(]

Respuestas 50} 18 32
40! 1. 16
20|]]] ‘all

123 456 7 8 9
%

El cuestionario aplicado a nifios y nifias de 9 a 12 afos, de la zona de Tacubaya,
nos da a conocer algunos aspectos importantes sobre el perfil del publico infantil
que ve Dragon Ball, opiniones y preferencias que, de alguna manera nos permite
saber que es necesario conocer el papel que los Medios de Comunicacion juegan
y su influencia como transmisores de valores y patrones culturales.
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INSTRUMENTO APLICADO A PADRES DE FAMILIA O TUTORES.

Dragon Ball y su influencia en los telespectadores segun las
opiniones de algunos Padres de Familia. UHAM

Edad: afos meses 3

Sexo: F M

Facultad de Filosofia y Letras

Escolaridad: afio —~
PR
|| o,
Ocupacidn: A"E‘ )
Numero total de hijos: Lic. en Pedagogia

A continuacion se encontrara con una serie de preguntas, cuyas respuestas nos permitiran cumplir con la tarea
de obtener informacion sobre el contenido significativo de Dragon Ball sobre aspectos de la sexualidad y la
manera que infiuyen en la Educacion de nifios mexicanos de 9 a 12 afios.

En los cuestionarios no existen respuestas correctas o incorrectas, sélo indicaran algunos de
sus gustos y preferencias; por ello, lo invitamos a contestarlo sinceramente.

INSTRUCCIONES: De las siguientes preguntas que se le ofrecen a continuacién, marque
con una «x» el nimero que contenga la respuesta correcta y conteste lo que se pide.

El cémic de Dragon Ball en T.V.

1. Ha observado por television, el comic de Dragon Ball. Sefiale por qué

Si No

1 No tiene tiempodeverlo ©  Leesindiferente

2 No le interesa 7 Es interesante

3 Nolegusta &  Necesita entretenerse

4  Aesahoranotienedénde 9 Nadie de su familia lo ve
verlo

5 Legusta 10  Por curiosidad

2. Sefiale el numero de televisiones que tiene en su hogar:

1 De1a2 3 DeZ3a4
2 De2a3d 4 De4ab

3. Sefiale el numero de afios que tiene de conocer o de ver Dragon Ball

16 menos 2 3 4 5 G 7 & ] 10 6 mas
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4. En el Ultimo mes. Sefiale con una «x» los miembros de su familia que ven Dragon Ball y mar-
que nimero de dias que lo ven aproximadamente.

Usted

5
10
15
20
25
30

Esposo(a)

5
10
15
20
25
30

Hija (s) N°_

5
10
15
20
25
30

Hijo (s) N°_

5
10
15
20
25
30

Abuelo

5
10
15
20
25
30

Abuela

L= ]
10
15
20
25

30

7

&

9

10

Hermano (s)

5
10
15
20
25
30

Hermana (s)

5
10
15
20
25
30

Sobrinas

5
10
15
20
25
30

Sobrino (s)
B

10

15

20

25

30

Empleada Doméstica

5
10
15
20
25
30

Otra persona

5

10
15
20
25

30

5. De las siguientes personas, 3A quién considera usted que se dirige Dragon Ball concreta-

mente?

aOhwap -

Adultos mayores (ancianos)

Adultos
Jévenes
Nifios
Bebés
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6. En Dragon Ball, se aprecia la participacion de hombres y mujeres. Podria indicarnos el niime-
ro de Hombres y Mujeres que participan en cada una de las versiones de Dragon Ball, sefialando
con una «x» la casilla que el Sexo y el nimero de Hombres y Mujeres que participan.

Versiones de Dragon Ball De1a3 De3a6 De6a9 De9ai2 Det2ai15
1 Dragon Ball H H H H H
M M M M M
2 DragonBallZ H H H H H
M M M M M
3 Dragon Ball GT H H H H H
M M M M M

7. De la siguiente tabla, enumere del 1 al 10. Poniéndole N° 1 al que posee mayor autoridad o
poder y 10 al que posee menos autoridad. Nota: Considere la existencia de ambos sexos,
(Mujeres y Hombres).

Tienen mayor autoridad H M

Los adultos mayores (ancianos)

Los adultos

Lo jévenes

Los nifios

Los bebés

aOrOAN—=

Dragon Ball y algunas caracteristicas familiares.
Dragon Ball es un programa de entretenimiento que nos muestra algunos elementos o caracteristicas
familiares.

8. Sefiale con una «x» los 5 elementos o caracteristicas familiares que ha observado en
Dragon Ball.

1 Unidad familiar © Libertad

2 Cohesién 7 Comprensidn

3 Amor & Desintegracion
4 Solidaridad 9 Respeto

B Confianza 10  Autoritarismo

Dragon Ball y su influencia en los telespectadores

An te el rotundo éxito de Dragon Ball. Estamos interesados en conocer el por qué de su éxito y
corroborar si influye o no en las personas que lo ven, sobre todo los nifios.

La proyeccion de Dragon Ball puede tener influencia en nuestras acciones, nuestra Psicologia,
nuestras emociones asi como en las de nuestros hijos.

sEstaria de acuerdo con lo anterior?
;Porqué?

Instrucciones: A continuacion le ofrecemos un listado que describe diversos comportamientos
o situaciones que una persona puede tener al observar Dragon Ball.
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Indique por favor en cada cuestion, cual es la opcién con la que esta mas de acuerdo:

1. No influye
2 al 9. Numeros intermedios para calificar cuanto influye
10. Siinfluye
Situaciones o comportamientos proyectados 1 2 3 4 5 (2] 7 -] 9 10

1. Cultivar amistades

2. Hacer ejercicio vigoroso diariamente

3. Dedicar tiempo a pensar en uno mismo

4. Dedica tiempo a la familia

5. Ayudar a su comunidad

6. Hacer amiaos facilmente

7. Alimentarse correctamente

8. Buscar superarse personalmente

9. Disfrutar de fiestas y reuniones

10. Defender sus derechos y los de los demés
11. La importancla de culdar la apariencia fisica
12. Ayudar a los amigos cuando lo necesiten
13. Aprender ensefianzas de las personas
mayores

14. Comunicar inquietudes a la familia

15. Cooperar en el cuidado de su comunidad

10. De los comportamientos o situaciones que a continuacion se ofrecen. Marque con una «x»
las 5 que haya apreciado en Dragon Pall y encierre en un circulo las 5 que mas le disgusten.

Dedicar tiempo a la planeacién de actividades
Relaizar de tareas para lae que s¢ estd capacitado
Ser invencible

El trabajo en equipo

Ser el mas poderoso

Jugar mucho con las emociones

Manifestar conductas sexuales

Entrenar para la defensa personal

Ser humanitario

Establecer relaciones entre hombres y mujeres

DN AGNS

Entre los elementos que se identifican en Dragon Ball, consideramos que también se encuen-
tran los aspectos sexuales.

Del siguiente listado sefiale 5 maneras que considere usted, describan la forma en que se
percibe su influencia en los nifios.

Preferencias sexuales como: Homosexualidad, lesbianismo o heterosexualidad
Noviazgos o matrimonios

Manifestacidn de conductas eexuales como: Fetichismo, trasvestismo, transexualidad
Auto-aprecloy eensacion de bienestar

La manera de vestir

Verbalizacién de los afectos en los didlogos entre parejas

Expresién de sentimientos entre los amigos

Contacto entre las personas

Establecimiento de relaciones entre hombres y mujeres

Comunicacién conla pareja

atomﬂmm-hmm-—*
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La Relacion de Dragon Ball con la Educacion Sexual

La Educacion es el proceso que ayuda a la persona a elegir lo que mas le conviene y lo que la
perfecciona como tal. Ante el fenémeno de brindar Educacion Sexual por television.

El fenémeno de la globalizacion es un hecho que se suscité desde hace mucho tiempo. Actual-
mente, las diversas manifestaciones de los Medios Masivos de Informacion ponen ante nues-
tros ojos son muchisimas.

En la television, el hecho de ver prevalece sobre el hecho de hablar en el sentido de que la voz del
medio o del hablante, es secundaria, esta en funcién de la imagen, comenta la imagen sin consi-
derar territorios, Culturas, razas, lenguas, etc.

El conocimiento se transmite a través de los audiovisuales y no sélo a través de los libros ni de
los maestros.

12. Con base en lo anterior, sefiale en qué grado considera que se esta dando la informacién de
la globalizacion en la Sexualidad.

1 DelOal25% 3  Del50 al75%
2 Del25al50% 4  Del75al100%

13. Sefiale, 3Como calificaria del 12l 10 el hecho de que la T.V. transmita Educacién Sexual a los
nifios?

1 2 3 4 5 6 7 & 9 10
Por lo tanto, consideramos que Dragon Ball ofrece a los telespectadores algunas conductas y
comportamientos sexuales; los cuales, pueden percibirse o no, por los nifios o por los propios

adultos.

14. De acuerdo a lo anterior. Sefale con una «x», 5 aspectos (si fuese el caso), en los que ha
p
percibido alguna influencia de Dragon Ball sobre las conductas sexuales de los nifios.

1 En el establecimiento de (2] En el respeto a la persona del sexo
relaciones interpersonales opuesto que se ama

2 En el reconocimiento del cuerpo it A la capacidad de actuar con

comprension

3 En la importancia de tenery & Faltar a la verdad y hacer que otros
protegér a una pargja crean lo que noes

4 En la lgualdad entre hombres S Seregoista y aislado en los afectos
y mujeres

5 La admiracién, el auto-aprecio y 10 La capacidad de amarnos a nosotros
la sensacién de bienestar y aotros

15. ;En qué grado considera que la Sexualidad de la Cultura Japonesa, influye en el comporta-
miento de los nifios mexicanos por el hecho de observarla en T.V.?

1. Muchisimo 2. Mucho 3. Regular 4.Poco 5.Nada 156



DRAGON BALL Y SU INFLUENCIA EN LOS TELESPECTADORES

Poblacion seleccionada para la aplicacion del instrumento que me permitiera
conocer la opiniéon de personas adultas, padres de familia, estudiantes y publico
en general para obtener informacion sobre el Contenido significativo de “Dragon
Ball” en aspectos de la Sexualidad y la manera en que influyen en la Educacion de
nifos mexicanos de 9 a 12 afos.

‘ Poblacion por Sexo |Preguntas| %
| 1. Femenino 39 63
| 2. Masculino 23 37

Poblacién por Sexo

01 Hombres

2 Mujeres

Como se podra analizar, el 63% de la poblacién seleccionada para realizar ésta
investigacion, fueron mujeres, por ser quienes estan mas al tanto de sus hijos,
quiza porque la mayor parte de ellas se dedica al hogar.

Los hombres, también participaron, solo que, a diferencia de las mujeres se
mostraron menos interesados en contestar éste instrumento porgue no reconocen
los efectos que Dragon Ball produce en sus hijos.

Ademas de que en México se aprecia que “la relacion entre el nifo y la madre es
mucho mas fuerte y mas independiente que con cualquier otra persona porque
ésta es originada por afectos™ y porque los hijos buscan y mantienen dicha
proximidad con su madre, a través de sus necesidades.

A medida que el nifio va creciendo, la madre va disminuyendo su disposicion hacia
el y ambos crean una relacion de proximidad e independencia que permite
conocer el mundo y explorar el entorno, establecer relaciones con otros nifos y
con otros adultos. No obstante, la relacion con la madre seguira siendo la base de
partida.

" Cfr. SPITZ, Rene. El Primer Ano de Vida del Nino. El Papel de las Relaciones entre Madre e Hijo en
el Desarrollo del Infante.
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EL COMIC DE DRAGON BALL EN TELEVISION.

1. ¢Ha observado por television, el comic de Dragon Ball?

e

_' Resg_uégt_as Preguntas | %
1. Si 27 | 38
2. No 35 62 |

Personas que conocen la serie de
Dragon Ballen T. V.
Personas
01 que
conocen
Dragon Ball

Personas
que no

X conocen

38% Dragon Ball

o2

Como se esperaba, la mayoria de los adultos no han observado el comic de
Dragon Ball; la falta de tiempo y las multiples ocupaciones son los causantes de
dicha situacion.

A) Razones por las que las personas conocen Dragon Ball

_ T e | % |
1. 5) Les gusta - 0 0 |
2. 6) Es indiferente 4 | 15 |
3. 7) Es interesante 0 | 0 |
4. 8) Necesitan entretenerse | 14 | 52 |
5.10) Por curiosidad | 9 1 33 |

Razones por las que las personas
conocen Dragon Ball

2
1 § @1 Les gusta
5 0% 15%

02 Les es indiferente
® 3 Es interesante

O4 Necesitan
entretenerse
@5 Por curiosidad
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No obstante, los adultos conocen Dragon Ball porque necesitan entretenerse y por
curiosidad, pero ademas encontramos:

B) Razones por las que el 38% del total de la muestra, no conocen Dagon Ball.

Respuestas | %
1. 1) No tiene tiempo de verlo 0 0
2. 2) No le interesa 15 57 |
3. 3) No le gusta 20 143
4. 4) A esa hora no tienen donde verlo 0 0 |
5. 9) Nadie de su familia lo ve 0 | 0 |

Razones por las que algunas personas
no conocen Dragon Ball

15

personas
20 43%
personas
57% O No les gusta

No les interesa
conocerlo

Como se puede apreciar, los adultos no conocen Dragon Ball, sobre todo los del
Sexo masculino porque no les gusta o no les interesa conocerlo.

En tanto que, el Sexo femenino lo conoce, en su mayoria, por curiosidad; algunas
madres de familia expresaron que casi siempre se preocupan por saber que
cuales son los programas de entretenimiento o caricaturas que mas les gustan a
sus hijos, pero muy pocas veces analizan la tematica de éstos.

Sobre Dragon Ball, algunas mujeres expresaron que e€s una caricatura que
contiene mucha violencia, por lo que a veces prohiben o aconsejan a los nifios no
verlas para evitar reproducir la indisciplina y la violencia.

Ahora, lo importante es conocer sobre una de las formas, que los nifios tienen a su
alcance para informarse: La television



2. Sefiale el nimero de televisiones que tiene en su hogar.

Respuestas | %
[L.Dela2T.Vv. | 21 | 34|
12.0e2a3T.V. | 6 19 |
13.De3a4T.V. 23 37 |
|4.Ded4a5T.V. 12 19
| 5. Ninguna 0 0

Numero de televisiones que cada familia
tiene en su hogar

4 5

199 0% 1 g1 Deta2
02 De2al
O3 De3ad
04 Dedas
B5 Ninguna

El 37% del total de la muestra cuenta, con 3 06 4 televisores en su hogar, en
tanto que el 34% cuenta, por lo menos, con una televisiéon en su hogar; una
situaciéon que nos permite confirmar que existe disponibilidad inmediata de
estos medios y en menor medida acceso a periddicos, revistas e historietas.

Numerosos estudios realizados sobre los habitos de consumo televisivo,
constatan que en las familias con ingresos menores, el consumo es mayor.

Por ejemplo: el atractivo y versatilidad de los medios audiovisuales, la variedad
que ofrece en su programacion, asi como la falta de un habito de lectura en las
familias de los estudiantes, influye en esta relacion con los medios.

“La relacion entre los gustos y preferencias de los padres y los hijos, asi como
la continuidad de éstos en ambas generaciones, indica la presencia de esta
mediacion, y sefala la influencia de los padres en la conformacion de un
habitus en sus hijos"".

Durante los 90’s (1996-1999), el derivado del Manga japonés, “Dragon Ball
ocup6 el numero uno de la televisién mexicana, su promedio llego a ser de 20
puntos de rating y en otros paises también llego a tener éxito.

- Cfr. MAYA Obe, Carlos. Consumo de los Medios Masivos de Comunicacion en los
Estudiantes de Educaciéon Basica de la Ciudad de México. Informes de
Investigacion. México, Universidad Pedagdgica Nacional, 1992.
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La siguiente pregunta fue solo para las 27 (38%) personas que aseguraron
conocer Dragon Ball y se analiza lo siguiente:

3. Sefale el numero de anos que tiene de ver o de conocer Dragon Ball.

| T 7 i ]
N° de afios | Menos | 2 \ 3 ‘ 4 6 | 7| 8| 9 |Msde 10|
. de 1 L | B
Respuestas | 8 { 510 }&0 3/0]0] 0
% 29 19|90 f2[0|1t[0]o0 0
SRR | i_ | L 2 .

Anos que los adultos tienen de ver
o de conocer Dragon Ball

30, 29
25 22
20 |
Afios 15 1
10 8
5/ 0-6].58
D: 0 002 D D=
1 23 456 78 910

El 13% de la muestra sefiala que tienen menos de 1 afo de conocerlo, seguido del
9.6% que tiene 2 afnos de conocerlo y el 6.4 % que tiene 7 afnos de conocerlo.
Como se penso, en un principio, los padres de familia y algunos adultos han visto
unas cuantas veces la animacion, sin embargo, existe un 6.4% que tiene 7 anos,
pero de conocerlo, no de verlo.

Un conocimiento transmitido por la Mercadotecnia y la publicidad, ya que, a
través de los Medios Masivos de Comunicacion, los adultos se percatan de la
existencia de los “productos de moda”.

En éste caso, sobre la programacion que la television de abierta ofrece, pues
México al experimentar, en el Nuevo Milenio, un intenso proceso de cambio que
implica transiciones multiples en los planos: economico, politico y social, urbano,
epidemiolégico y demografico; obliga a invertir mas tiempo a las cuestiones
laborales.

Por lo tanto, son pocos los padres que disponen de tiempo para dedicarselo a sus
hijos y que ademas, enfrentan con responsabilidad de brindar amor, cuidados y
proteccion a sus hijos.
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Un hecho que podriamos explicamos si revisamos las estadisticas de poblacion
que dan a conocer que, de aproximadamente 103 000 000 de los habitantes de los
Estados Unidos Mexicanos, 20 000 000 tienen de 5 a 12 anos.

De éstos 20 000 000, por lo menos 14 000 000 de la poblacion infantil tienen de 5
a 9 anos y los 6 000 000 restantes de 9 a 12 afos".

Una estimacion realizada, con base en los datos que el INEGI publicé después de
realizar el Censo de Poblacion y vivienda, efectuado en el afio 2000 y que, de
alguna manera nos pemite identificar cuantos nifios y adolescentes son los que
estan expuestos a la influencia de los Medios Masivos de Comunicacion, sobre
todos de la television.

4. En el Ultimo mes, sefale en la siguiente tabla, a los miembros de su familia que
ven Dagon Bally el nimero de dias que, en promedio, lo disfrutan.

Miembros de su familia | Respuestas %
1. Usted 6 13
2. Esposo B 9
3. Hijos 16 33
4. Hermanos 9 19
5. Sobrinos 12 26 |

Miembros de la familia que ven Dragon Ball

o1 Usted
o2/ Novio, Esposo

|o3 Hijos

|
i D4/ Hermanos
|' ‘05| Sobrinos

El 33% de los adultos o padres de familia, indica que quienes ven y dan
seguimiento a la serie de Dragon Ball, son los hijos; el 26% los sobrinos y un 9%
algun miembro de la familia, hermanos, generalmente mas pequefos 0 sobrinos.

www.conapo.gob mx/publicaciones/2002/01.pdf. FUENTE: INEGI: Censo General de Poblacién y
Vivienda 2000. Tabulados Basicos, Aguascalientes, Ags. 2001. 9 de Mayo, 2003
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Los niNos son los que siguen paso a paso la serie de Dragon Ball por diversos
factores, entre los cuales, se podrian citar los que se mencionan en al Cap. il de
esta tesis en el que se explica que, cuando entramos al Mundo de la caricatura,
Nos vemos a nosotros mismos.

Con base en los resultados obtenidos, podemos constatar la causa primaria de la
fascinacion de nuestra nifiez en las caricaturas, seguida de la identificacion, la
simplicidad y las presentaciones que se asemejan a los nifios de la mayoria de
los personajes de los dibujos animados y de los comic.

5. De las siguientes personas, (A quién considera usted que se dirige Dragon Ball
concretamente?

| Respuestas | %
1. Adultos mayores 0 0 |
2. Adultos 0 0
3. Jévenes 53 84
4. Ninos 62 100
5. Bebés 0 0 |

Poblacién a la que se dirige
Dragon Ball, concretamente

U 1 Adultos
mayores
@2 Adultos

03 Jovenes

;|:| 4  Nifios

B5  Bebés

Los adultos, sobre todos los que son padres de familia afirman en un 100% que la
serie de Dragon Ball va dirigida a los nifios, seguido de un 84% que indica que
también va dirigido a los jovenes.

Dragon Ball se exhibe por T. V. abierta en horario infantil, desde hace 1 ano de
19:00 a19:30 o de 19:30 a 20:00 hrs. p. m. de la noche, por lo que en efecto, va
dirigido a nifios y jévenes especialmente, ya que ademas, los héroes del Manga,
como Dragon Ball son victimas de grandes fracasos, en tanto que, en los comic
occidentales son superhombres occidentales.
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Una situacion explicable si consideramos que a lo largo de su historia, Japon ha
logrado un peculiar equilibrio entre el aislamiento excesivo y el contacto con el
mundo exterior, por lo cual los japoneses han logrado desarrollar y preservar una
Cultura con caracteristicas distintivas y contrastantes.

6. En Dragon Ball se aprecia la participacion de hombres y mujeres. Podria
indicamos el nimero de hombres y mujeres que participan.

Una de las preguntas que, de los 62 cuestionarios aplicados, de las que solo 5
personas contestaron y ademas, de manera dudosa; lo cual, resulta importante
porque indica que los adultos no analizan lo que ven en television, quiza por la
existencia de otros elementos a los que damos mas importancia como la musica y
el color o simplemente las caracteristicas o nombres de los personajes.

Es por ello, que no presento ninguna tabla ni grafica al respecto.

7. En la siguiente tabla enumere del 1 al 10. Poniéndole N° 1 a las personas que

poseen mayor autoridad y N° 10 a la que posee menor autoridad.
Nota: Considere a la edad como un rango de experiencias y conocimientos asimilados, tanto en
hombres como en mujeres.

Del listado realizado por los padres, se obtuvo lo siguiente:

Respuestas | % Respuestas %

1. Adultos mayores: Z 26 | 1. Adultos mayores: 16 22
hombres mujeres

2. Adultos hombres ) 31 | 2. Adultos mujeres 11 41

3. Jovenes 8 28 | 3. Chicas 7 25

4. Nifios 4 15 | 4. Nifas 3 12

5. Bebés 0 0 | 5. Bebés mujeres 0 0

Poblacién femenina que posee
mayor autoridad en Dragon Ball

15% 0% 1 ig1 Adultas mayores
%Dzi Adultos
| O 3; Jovenes
Q4 Nifas

‘.5J" Bebés
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Las tablas que se ofrecieron, clasifican a los personajes por Sexo y por edad,
observemos que al 31% de los adultos entrevistados, -que en total fueron 62- les
parece que son las adultas mujeres que poseen mayor autoridad, seguido de un
28% que opind que son las jovenes y un 26%, por las adultas mayores.

Ahora analicemos la siguiente grafica que corresponde a la autoridad del Sexo
femenino.

Poblacién masculina que posee
mayor autoridad, en Dragon Ball

o1 Adultos mayores
m; Aduttos

o3 Jovenes

Q4 Nifios

& 5:‘ Bebés

El 42% de la poblacion, opina que los hombres adultos son las que poseen
mayor autoridad, incluso con respecto a los resultados que se obtuvieron en la
grafica anterior. El 25% dijo senald que son los jovenes y un 21% por los adultos

mayores.

Si comparamos ambas graficas, apreciaremos que en edad, existe una
semejanza, lo que nos permite afirmar que en efecto, son los hombre los que
poseen mayor autoridad, en comparacion con las mujeres, aunque no en todas las
edades.

En Dragon Ball, se ven a las mujeres maduras como las encargadas de cuidar al
esposo y a los hijos, en tanto que las jévenes portan atuendos modernos y
sugestivos, ademas de que pueden colaborar en las batallas junto con los
hombres para vencer a los enemigos.

Si lo anterior lo comparamos con nuestro contexto, seguramente apreciaremos
que, en México, la identidad sexual comprende tres aspectos basicos que son, la
identidad de género, el rol de género y la identidad sexual, no sdlo la apariencia
sino también el sentir, el pensar, el gusto para elegir compariero en la vinculacion
amorosa y el comportarse como hombre o0 como mujer.

La falta de conocimiento de la sociedad japonesa limita una comunicacion
adecuada e impide lograr las metas deseadas de manera satisfactoria para todos,
tanto en la vida privada como en la publica, en los ambitos sociales, académicos,
empresariales y en las negociaciones 0 transacciones comerciales.
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DRAGON BALL Y ALGUNAS CARACTERISTICAS FAMILIARES

Dragon Ball es un programa de entretenimiento que nos muestra algunos
elementos o caracteristicas familiares.

8. Senale los 5 elementos o caracteristicas familiares que ha observado en
Dragon Ball.

| | Respuestas | %
1. 2) Cohesion 28 45
2. 6) Solidaridad 15 24
3. 7) Libertad 9 | 15 |
4. 9) Respeto 7 [11.2 |
5. 10) Autoritarismo 3 | 4.8 |

Algunas caracteristicas familiares
observadas en Dragon Ball

11% 5% [] Cohesioén
' [] Solidaridad

[ Libertad

O Respeto

[] Autoritarismo

En un inicio se considero que la television propicia que en determinados lugares,
con determinadas animaciones, la imaginacion infantii puede desenvolverse,
segun Etcheverry, en su obra La Tragedia Educativa, con mucho mas libertad
creativa.

El autor de Dragon Ball, Akira Toriyama, parece proponer una estrecha e
indisoluble relacién entre el individuo, el Medio Ambiente vy las relaciones que los
ligan, pero analicemos los resultados.

El 45% de la muestra senala la existencia de una union familiar entre los mismos
personajes o amigos. El 24% indica la presencia de un espiritu solidario y un 15%
la nocion de autoritarismo.

Resultados que nos permiten identificar cuales son algunos de los efectos que
Toriyama produce en el publico, que en realidad, dependen de los referentes que
cada persona tenga antes, durante y después de ver ésta serie japonesa.
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DRAGON BALL Y SU INFLUENCIA EN LOS TELESPECTADORES

Ante el rotundo éxito de Dragon Ball. Seria interesante conocer el por qué de su
éxito y corroborar si influye o no en las personas que lo ven, sobre todo los nifos.

La proyeccion de Dragon Ball puede tener influencia en nuestras acciones,
nuestra Psicologia, nuestras emociones y la de los nifos.

¢ Estaria de acuerdo con lo anterior?

El 98% contesto que si porque los niflos suelen imitar lo que les gusta y sobre
todo lo que ven en television.

El 2% restante contesto que Dragon Ball es un programa que transmite ideas
atractivas para los nifios que no pueden considerarse como buenas o malas
porque lo anterior es muy subjetivo, sobre todo si los padres o tutores estan al
pendiente de explicar sus dudas y de analizar lo que observan.

Los adultos, inconscientemente comenzamos a delegar la formacion de los nifios
a la asimilacion de la informacion que extraen de ios amigos, de la Escuela, de la
religion y de los distintos Medios de Comunicacion.

Favorecemos el hecho de que los nifios adquieran un saber temprano, generado
por los Medios de Comunicacién que les ensefian a alternar con diferentes
sentidos, diferentes simbolos y sonidos, lo que conocen o lo que creyeron
imaginar.

Conocimientos que no diferencian entre la Cultura Occidental y una Cultura
Oriental. La primera, preocupada cada vez mas por mostrar el escandalo y la
violencia; hacer de lo cotidiano un espectaculo, mientras que, la segunda, parece
mostrar una supuesta invocacion de lo bello, lo bueno y lo verdadero.

Lo que daria lugar a la Manganizacion® y las dualidades que se generan a través
de los Manga que, segin Oshiro’, se basan en dos polaridades: buenos/malos,
centro/periferia e individuo/grupo.

A continuacion le ofrecemos un listado que describe diversos comportamientos
0 situaciones que una persona puede tener al observar Dragon Ball. Cabe aclarar
que la grafica tiene como objetivo central dar a conocer lo que los padres
consideran a partir de haber observado un capitulo de Dragon Ball.

" Ver Glosario
" Un investigador dedicado a descubrir las dualidades que se generan al interior de los Manga
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9. Indique por favor, en cada cuestion, la opcidon con la que esta mas de acuerdo,

siguiendo la clave que a enseguida se presenta:

1. No influye

2 al 9. NUmeros intermedios para calificar cuanto influye

10.  Siinfluye

Respuestas |
(No Influye) | 94

1. Cultivar amistades 22 | 35 |
2. Hacer ejercicio vigoroso 4 | 5
diariamente . S | S——
3. Dedicar tiempo a pensar en 18 | 24
 Uno mismo B
' 4. Dedicar tiempo a la familia 2 1 3 1'
' 5. Ayudar a su comunidad 18 30 |
| 6. Hacer amigos facilmente 0 0 |
|_Z; Alimentarse correctamente 0 0 |
Imitando a Dragon Ball 01 Cultivar amistades
7 B2  Hacer ejercicio
o, 0%
5 0% ’ o3 Autoestima
04 Atender alafamilia
Ayudar a
as su comunidad
@6  Hacer amigos
0,
24% |7 Alimentarse

Es posible pensar que cada nifio(a), sea a su vez su propio informante, su
propio creador de saberes resultantes de su experiencia y de sus fantasias.

El nifo crea nuevos espacios psiquicos, nuevas logicas para entenderse
consigo mismo con los demas y con el mundo que lo rodea, a partir del
reconocimiento de sus valores, de los valores de su familia y de su entorno.

Los datos obtenidos senalan, que el 35% de los adultos perciben que Dragon
Ball influye en los nifios para hacer amigos o conservar los que ya tenian;
seguido de un 24% que sugiere los ideales o modelos que el nifio haya
considerado para ayudarse a si mismo y a su comunidad, como lo indica otro
33% de los adultos, algunos, padres de familia.
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La siguiente grafica se realizd con base en lo que opinaron los adultos en los 62
(100%) cuestionarios aplicados.

r | Siinfluye | % |
1. Buscar superarse personalmente 12 19 |
2. Disfrutar de fiestas y reuniones 0 | 0 |
3. Defender sus derechos y los de los demas 9 15
4. La importancia de cuidar la apariencia 7 1 |
fisica |
5. Ayudar a los amigos cuando lo necesiten 14 | 22
6. Aprender ensenanzas de las personas 17 27
mayores - Il |
7. Comunicar inquietudes a la familia | 0 | 0 |

| 8. Cooperar en el cuidado de su comunidad | 4

01 Superacion personal
Influencia de Dragon Ball
@2 Fiestas y reuniones

en el estilo de vida mexicano
03 Defender sus

7 8 1 derechos
0% 6% 19%

2 04  Apariencia Fisica

as Solidaridad
Enseiianza

0,
15% Os de los adultos

B 7 Comunicacién familiar
Cooperar en

8
= su comunidad

Como se podra observar, las opiniones difieren mucho, el 27% de los adultos,
senalan la influencia de Dragon Ball sobre el aprecio por los conocimientos que los
adultos poseen, en un 22% el aprecio por los demas y sobre todo si se trata de
semejantes.

Un 19% de los adultos, aprueban que Dragon Ball, como cualquier otro programa
televisivo, incita a los nifios a imitar conductas y comportamientos que muestran.
En el caso de Dragon Ball, ser capaz de superar todos los obstaculos o
limitaciones que se interponen en su “felicidad” como lo hace Goku.

Por lo tanto, podemos afirmar que Dragon Ball es una caricatura que contiene
elementos de la Cultura Japonesa que seria interesante analizar desde un punto
de vista objetivo, que requiere de un poco de flexibilidad para no juzgarla como
una serie japonesa buena o mala, simplemente diferente.
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10. De los comportamientos o situaciones que a continuacion se ofrecen. Marque
las 5 que haya apreciado en Dragon Ball. Encierre en un circulo las 5 que le

disgustan.

Cabe mencionar que la grafica solo considero los 5 comportamientos mostrados en
Dragon Ball, que desagradan, por lo que los datos de la tabla ofrece datos que
sugiera un analisis sobre los mensajes que Dragon Ball, transmite y que
inconscientemente todos asimilamos, pero tardamos o quiza nunca interpretamos.

En un inicio, se senald que Dragon Ball genera espacios ficticios que se saturan
por exageraciones y distorsiones. Para corroborar lo anterior, solo se necesitaria
ver alguno de los capitulos de la historia de Dragon Ball y apreciar los
espectaculos que nos ofrece.

Entre éstos espectaculos, podemos citar a las Artes Marciales, la adopciéon de
multiples y simultaneas facetas de cada uno de los personajes que, segun
Luciana Lechuga, denotan la circularidad de lo divino y lo humano.

= Respuestas | %
1. Dedicar tiempo a la planeacion de actividades 0 0
3. Realizacion de tareas para las que no se esta 0 0
capacitado
3. Ser invencible S 20 | 20
4. El trabajo en equipo - - N -
5. Ser el mas poderoso - 21 21
6. Jugar mucho con las emociones 19 .19
7. Manifestar conductas sexuales 19 .19 |
8. Entrenar para la defensa personal 21 21 |
9. Ser humanitario o | 0|
| 10. Establecer relaciones entre hombres y mujeres | 0 .0
Manifestar
Comportamientos o situaciones ol conductas
que desagradan de Dragon Ball sexuales
Ser
215% 1;% ma invencible
o3 Ser el mas
poderoso
o4 Jugar mucho

con las emociones

s  Entrenar parala
Defensa Personal
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10. De los comportamientos o situaciones que a continuacion se ofrecen. Marque
las 5 que haya apreciado en Dragon Ball. Encierre en un circulo las 5 que le
disqustan.

Cabe mencionar que la grafica sélo considero los 5 comportamientos mostrados en
Dragon Ball, que desagradan, por lo que los datos de la tabla ofrece datos que
sugiera un andlisis sobre los mensajes que Dragon Ball, transmite y que
inconscientemente todos asimilamos, pero tardamos o quiza nunca interpretamos.

En un inicio, se sefalé que Dragon Ball genera espacios ficticios que se saturan
por exageraciones y distorsiones. Para corroborar lo anterior, sélo se necesitaria
ver alguno de los capitulos de la historia de Dragon Ball y apreciar los
espectaculos que nos ofrece.

Entre éstos espectaculos, podemos citar a las Artes Marciales, la adopcion de
multiples y simultaneas facetas de cada uno de los personajes que, segun
Luciana Lechuga, denotan la circularidad de lo divino y lo humano.

S Respuestas _%4
1. Dedicar tiempo a la planeacién de actividades 0 0
3. Realizacion de tareas para las que no se esta 0 0 |
capacitado _
3. Ser invencible - 20 20
4. El trabajo en equipo 1 1 |
5. Ser el mds poderoso - 21 21 |
6. Jugar mucho con las emociones | 19 | 19 |
7. Manifestar conductas sexuales o B 19 | 19
8. Entrenar para la defensa personal 21 21
9. Ser humanitario 0 . 0
10. Establecer relaciones entre hombres y mujeres 0 0 |
Manifestar
Comportamientos o situaciones o1 conductas
que desagradan de Dragon Ball sexuales
g 1 o2 Ser
2“"% 19% invencible
o3 Ser el mas
poderoso
04 Jugar mucho

con las emociones

as Entrenar parala
Defensa Personal
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Curiosamente, dos de los comportamientos que Dragon Ball muestra en T.V. y
que, al mismo tiempo desagradan a los adultos tienen que ver con la agresion y la
violencia, como lo senalod el 21%.

La manifestacion de conductas sexuales y el incitar la creacion de algunas
emociones como el enamoramiento y el rechazo también desagradan a los adultos
en un 19%.

Ademas, se identifica que el planteamiento de los items, esta influido por una
vision occidental, propia de nuestra cultura en la que, como ya se dijo
anteriormente no se conjugan las polaridades del bien y del mal, de lo correcto y
de lo incorrecto, de lo aceptable y de lo inaceptable.

Entre los elementos que se identifican en Dragon Ball, ademas de los que ya
mencionamos en la tabla y en la grafica anteriores, consideramos que también se
encuentran los aspectos sexuales.

11. Del siguiente listado. Senale 5 maneras que considere usted, describan la
forma en que se percibe su influencia en los ninos.

La tabla y grafica siguientes, solo muestran las 5 selecciones que las personas
hicieron con mayor porcentaje.

- Respuestas | % |

1. En la adopcion de un comportamiento agresivo 59 95_}

2. Al generar una confusion de manera que no se 62 100 |

pueda discriminar entre lo que es real y lo que es

fantasia. e |
3. En la manera en que se expresan 45 | 73 ‘

corporalmente ,

4. En la inquietud por demostrar que es fuerte y 62 1100

poderoso. N

| 5. En los juegos con sus amigos 62 100 |
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Aspectos que demuestran la influencia
de Dragon Ball en los nifos

(mh] Comportamiento
agresivo
Confusion entre
lo que es realy
lo que es fantasia
o3 Expresién corporal

a2

Inquietud por
04 demostrar
su fuerza y poder

En los juegos

0s /
con sus amigos

De 62 (100%) personas, 49 (79%) fueron las que opinaron que Dragon Ball es una
caricatura sumamente violenta. Aquéllas que tienen hijos estan conscientes de
que el nifo recibe Educacion Sexual a través de la sociedad en general, de la
cual, estan recibiendo constantemente estimulos que favorecen o dificultan el
surgimiento de las caracteristicas o elementos potenciales de la Sexualidad.

La Cultura Occidental se ha encargado de reprimir los deseos del individuo para
asegurar su conservacion y los que curiosamente deja de lado, con mas
frecuencia y con mas cuidado son los sexuales .

LA RELACION DE DRAGON BALL CON LA EDUCACION SEXUAL

La Educacion como un proceso continuo que va de la Informal a la No Formal y
finalmente a la formal, plantea siempre un conflicto entre la necesaria integracion a

una sociedad establecida y el desarrollo pleno del yo”.

Ademas el Sistema Educativo Nacional institucionalizado, existen otros procesos
educativos que se llevan a cabo en otras instituciones sociales, fundamentales en
el desarrollo del nifo.

Entre éstas instituciones sociales, podemos citar a la familia, los Medios de
comunicacion de masas, los amigos y compaferos de trabajo, la Iglesia y los
Partidos Politicos.

- DIAZ INFANTE, Op. Cit. p. 15
* PANSZA, Op. Cit. p. 14
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El fenémeno de la Globalizacion, es un hecho que se suscité desde hace mucho
tiempo. Actualmente, las diversas manifestaciones que los Medios Masivos de
Informacién ponen ante nuestros ojos son muchisimas.

En la televisién, el hecho de ver prevalece sobre el hecho de hablar en el sentido
de que la voz del medio o del hablante, es secundaria porque esta en funcion de
la imagen, comenta la imagen sin considerar territorios, culturas, razas y lenguas.

12. Con base en lo anterior, sefiale en qué grado considera que se estd dando la
informacion de la Globalizacion en la Sexualidad.

Respuestas %
1. Del 0 al 25 % 5 8 |
2. Del 25 al 50 % 9 14
3. Del 50 al 75% 43 69
4. Del 75 al 100% 6 9

Grado en que la Sexualidad de la Cultura Japonesa
influye en el comportamiento de los nifios

3 4 8

13% 2% 0% 01 Muchisimo

1 02  Mucho

47% O3 Regular
04  Poco
5 Nada

El 68% de las personas, sefalan que la informacién de la Globalizacion en la
Sexualidad, se esta dando del 75 al 100%, lo que hace evidente, la necesidad de
aumentar nuestras competencias y hacer una lectura mas precisa de los mensajes
que los medios masivos de comunicaciéon transmiten.

Dado que estamos en un mercado en donde se nos ofrecen servicios y medios de
informacion, y donde éstos pueden ir desde el entretenimiento hasta el
conocimiento, las posibilidades de eleccién sélo se agotan en el propio receptor.
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13. Sefiale, del 1 al 10 ¢Coémo califica el hecho de que la T. V. transmita
Educacién Sexual a los nifos?

Calificacion | 1 | 2 [ 3 [ 4[5 [ 6] 7 [ 8] 9]10]
Respuestas 27| 2 3 30 |
% 44 | 3 5 48 |

Calificacion sobre el hechode que laT. V.
brinde Educacion Sexual

0 44% 0O s

0 48%
B O 8

O 10

05% B3%

El 48 % de los adultos, lo califican con 10, seguido del 44 % que lo evallua con 5;
de manera que nos permite ubicar que los adultos, consideran importante hablar
de Sexualidad tanto en la Escuela como en el esquema familiar y que mejor si es
con el apoyo de los Medios Electrénicos o de Comunicacion Masiva

Sin olvidar que la television entretiene y también educa, solo que a veces, de una
manera muy confusa que, sobre todo, los niflos no comprenden o mejor dicho no
lo asimilan del todo porque como afirmé Piaget, los seres humanos tenemos la
capacidad de modificar nuestro conocimiento por medio de la experiencia y el
aprendizaje.

14. De acuerdo con lo anterior, Sefiale los 5 aspectos, (si fuese el caso) en los que
ha percibido alguna influencia de Dragon Ball sobre las conductas sexuales de los
nifos.

Respuestas | %
1. En el establecimiento de las relaciones 37 60
interpersonales
2. En el reconocimiento del cuerpo 12 19 |
3. Faltar a la verdad y hacer que otros 22 35
crean lo que no es -
4. Ser egoista y aislado en los afectos. 55 | 89 |
5. En el respeto por las personas del sexo 12 19
opuesto | ;
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Observemos que el 60% de los adultos consideran que Dragon Ball contiene
conductas agresivas y sexuales que, en México, todavia se reprimen. Una
cuestion que en Japdn se vive de distinta manera porque tiene que ver con su
Filosofia y su estilo de vida.

En la tabla anterior, solo se presentan 4 aspectos que los nifos muestran y que
las personas mayores identifican inmediatamente porque asi lo observan en los
nifos que ven o que vieron ésta serie.

15. ¢En qué grado, considera que la Sexualidad de la Cultura Japonesa influye en
el comportamiento de los nifilos mexicanos por el hecho de observarlaen T. V. ?

Respuestas %. |
1. Muchisimo 30 47
2. Mucho 24 39
3. Regular 8 13
4. Poco 1 1
5. Nada 0 0

Grado en que la Sexualidad de la Cultura Japonesa
influye en el comportamiento de los nifios

3 4 S

13% 2% 0% 01 Muchisimo

1 o2 Mucho

47% 03 Regular
04 Poco
B5  Nada

Las personas mayores se percatan de los temas que se abordan en las series de
animacion infantiles, desde mi punto de vista, porque al verlos, si fuese el caso,
con atencion descubren que son extranas, tomando en cuenta el nimero de
personas y sus respuestas, y no obstante, los nifios las reproduceny las narran.

Este instrumento se utilizdé con la finalidad de dar a conocer a todas aquellas
personas que no le dedican tiempo de calidad a sus hijos para que al analizar las
graficas que se presentan, consideren que es importante cuidar lo que sus hijos
ven y escuchan.
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CONCLUSIONES

Los instrumentos anteriores se utilizaron con la finalidad de dar a conocer a todas aquellas personas
que no le dedican tiempo de calidad a sus hijos, a través del analisis de la graficas que se presentaron
y algunas pequenas observaciones por parte del autor, consideren que es importante cuidar lo que
sus hijos ven y escuchan.

A lo largo de la investigacion se comprobd que cada una de las companias televisivas se
comprometen a llevar entretenimiento hacia todos y cada uno de los rincones mexicanos y a nivel
mundial, aparentemente de manera gratuita, pero...

“Somos nosotros guienes nos ofrecemos al espectaculo, pagando la entrada con lo unico
= L
realmente valioso que tenemos: Nuestro Tiempo”.

Para formar verdaderos procesos de formacion integral, los escenarios pedagégicos en razon
=1 ” E 138
de la responsabilidad que le asume a Ia escuela, se clasifican en tres categorias

A)

Escenarios optimistas, esperanzadores: Globalizaciéon, Sociedad del conocimiento,
Feminizacidén de las sociedades, Democratizacion, Desmilitarizacién de la nacién,
Autogestion social, Solidaridad, la Educacion, Comunicacion y afectividad, Desarrollo
humano sostenido, Crecimiento de la esperanza de vida, Nueva conciencia cosmica y
ecologica, Desarrollo humano sostenido, Avance en las teorias del lenguaje, del discurso,
metadiscurso y comunicacion para interpretar la realidad, Crecimiento de la esperanza
de vida, Nacimiento de un nuevo espacio social donde pueden reconocerse todos loas
actores entre si.

Escenarios Catastroficos: Mayor diferencia entre ricos y pobres, explosion demografica,
destruccion del Medio Ambiente, Desempleo creciente, fundamentalismos, Violencia
generalizada, Corrupcién, Avances en el SIDA.

Escenarios hibridos: Derrumbe del estatismo y los procesos de privatizacion, Renacimiento
de la cultura mitica, religiones y creencias alternativas, Avance del individualismo y el
narcisismo, Expansién de la cultura multimedia e informatizacion de la sociedad,
Revolucién biotecnolégica, Pluralismo e interdisciplinariedad en el pensamiento cientifico,
Avances en la recomposicién de las tipologias familiares, Crisis en la ideologia del progreso,
Avance en los procesos de escolaridad y disminucién de su calidad y eficiencia, Avances
en la creacién de culturas paralelas o alternativas, entre jovenes y marginados, (Cultura
Underground) Repensamiento de los paradigmas vigentes, Crisis de la identidad humana,
entre otras mas.

7 JAIM, Op. Cit. p. 130.
" CORREA, Op. Cit. Capitulo 1I.
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CONCLUSIONES

Por lo que es innegable el hecho de que sean los padres de familia o cualquier adulto que
se preocupe por la Educacién y formacion de los nifios, en un contexto en el que la
cotidianidad se vuelve espectaculo y al mismo tiempo un peligro para la formacion de un
Ser integral.

Son muchos los aportes que Dragon Ball hace a la Educacion y a la sociedad en general,
de los cuales solo se atienden aquellos que llaman a la critica y a la descontextualizacion
de la Sexualidad desde una perspectiva que no considera la presencia, de esta Sexuali-
dad en todas las sociedades y en todas |las épocas.

Al revisar las estadisticas del INEGI, y realizar una estimacion sobre el nimero de habitan-
tes que somos y de los cuales aproximadamente 20.000 millones de habitantes son nifios
o adolescentes de 5 a 12 afos, un rango que contempla laedadde5a9yde 9a 12
anos, de los cuales por lo menos 14.000 000 millones de nifios tienen laedadde 5a 9
anos y los otros 6.000 000 de 9 a 12 afios. Cifras que nos permitiran visualizar una de las
grandes problematicas a las que nos enfrentamos con base en éste estudio realizado.

- Tiempo dedicado al ocio tanto de nifios, jovenes, como de los adultos.

- EI mal empleo de los Medios de Comunicacién en la Educacién.

- Las actividades de los padres y el tiempo que dedican a los hijos.

- Los temas que se abordan dentro del seno familiar y/o escolar.

-Algunas de las inquietudes de los nifios sobre Sexualidad.

Y por tltimo los procesos de Ensefianza Aprendizaje que se suscitan o generan a partir de
una simple observacion a la television y su programacion, especificamente el comic de
Dragon Ball.

Con respecto a esto, los invito a revisar en todo momento, los procesos, inquietudes y
miedos que presenta la etapa infantil y adolescente de las personas para, precisamente
confundirlos y, con ello, permitirles reconocer su poder de eleccién y porque no la construc-
cién de una relacion materno o paterno filial que sea la base de una comunicacion tan
completa que de alguna manera, brinde seguridad en los hijos y porque no en los padres
de familia, como lo presenta la animacion de Dragon Ball.

Espero que esta investigacion les resulte formativa e importante no como una guiaa
seguir sino como una resignificacion y al mismo tiempo, un aprendizaje sobre la manera
en que se educa a los hijos y la manera en que los padres los acompanan, tanto en el
contexto educativo formal, informal y no formal.

Anhelando que después de un periodo lleno de satisfacciones e inquietudes, tenga la
oportunidad de concluir otra investigacion relacionada a ésta para permitirme lograr uno
de tantos suenos, terminar o mejor dicho continuar con una investigacion que me permita
alcanzar el titulo de Maestra en Pedagogia y aportar cada vez mas a un terreno sumamen-
te enriquecedor.
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GLOSARIO

Acomodacion: Se refiere a la nueva configuracion que hay que dar a las estructuras intelectuales
para que pueda manejar ahora una nueva informacion o un nuevo suceso.

Adaptacion biolégica: Proceso a través del cual el hombre, organiza sus experiencias para de
esta forma adaptarse a lo que ya ha experimentado.

Aprendizaje: Proceso mediante el cual el ser humano adquiere conocimientos y desarrolla habi-
lidades, destrezas, habitos, valores y actitudes como el resultado de su experiencia y de la relacion
consciente sobre un objeto cognitivo determinado.

Esta experiencia adquiere relevancia cuando es entendida como la interaccion del sujeto con su
entorno y es asimilada de tal forma que es susceptible de ser trasladada a otras situaciones que
mantienen un referente comun.

Animé: Palabra francesa utilizada en Japén para referirse al Cine de animacion.

Asimilacion: Es el proceso de tomar, de incorporar sucesos y experiencias en estrategias y siste-
mas ya existentes.

Cerramiento: Proyeccion exacta, en el mismo espacio, de cada cuadro sucesivo de una pelicula
en la pantalla.

Complejo de castracion: La hipotesis de que ambos sexos poseen el mismo aparato genital (el
masculino) es la primera de estas teorias sexuales infantiles tan singulares y que tan graves con-
secuencias pueden acarrear.

Las formaciones sustitutivas de este pene, que el nino supone perdido en la mujer, juegan en ia
morfologia de numerosas y diversas perversiones un importantisimo papel.

De poco sirve al niflo que la ciencia biolégica dé la razén a sus prejuicios y reconozca el clitoris
femenino como un verdadero equivalente del pene. La nifia no crea una teoria parecida al ver los
organos genitales del nifio diferentes de los suyos. Lo que hace es sucumbir a la envidia del pene,
que culmina en el deseo, muy importante por sus consecuencias, de ser también un muchacho.

Complejo de Edipo: Para el nifio es natural la suposicion de que todas las personas que conoce
poseen un érgano genital exacto al suyo y no puede sospechar en nadie la falta de este 6rgano.

En el desarrollo del nifio, la fase femenina es seguida por una prolongada lucha entre la posicion

pregenital y genital de la libido. Esta lucha, que esta en su apogeo entre los tres y cinco anos, es
claramente reconocible como el conflicto edipico.
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Comunicacién de Masas: Comunicacion que obliga al medio a buscar satisfactores de informa-
cion y entretenimiento, interesantes para todos. Va dirigida al mercado heterogéneo de audiencia;
constituido por personas de la mas distinta condicion, edad, formacion, ingresos, etc.

Educacién: Fenomeno social complejo, que puede ser abordado de diversas perspectivas teori-
cas, cada una de las cuales responde a formas de concebir la sociedad, el hombre, el conocimien-
to y la realidad; se apoya igualmente en la consideracion de que la practica docente, como objeto
de reflexién, tiene un potencial significativo en relacion a la posible transformacion de la practica
docente misma.

Ensefanza: Proceso mediante el cual se guia el sujeto por el camino cognoscitivo propiciando la
generacion de experiencias, la adquisicion e internalizacion del lenguaje y del conocimiento.

Erética: Dentro de los factores que intervienen en la Sexualidad, estan “goce y placer”, que cons-
tituyen el motivo de investigacion en Erética, disciplina en formacion que constituye una especia-
lidad que permite verificar si las practicas sexuales resultan molestas, producen asco, rechazo,
miedo, repulsion y no goce o placer.

Escuela: Espacio que, constituye lo que llamamos un aparato ideoldgico especializado, ya que su
funcién esta relacionada con la transmisién, conservacion y promocién de la Cuiltura, lo cual favo-
rece nuestra integracién en una sociedad determinada.

Esquema: Todos los esquemas son estructuras de datos para representar conceptos genéricos
almacenados en la memoria aplicables a objetos situaciones, sucesos, secuencias de sucesos,
acciones y secuencias de acciones.

Piaget los llama Operaciones.

Estadio: Fase de desarrollo.

Género: Conjunto de valores, actitudes y expectativas sociales que definen lo femenino y lo mas-
culino, que se asignan al individuo desde el momento del nacimiento segun su sexo.

Genitalidad: Referente a la reproduccién
Heterosexualidad: Orientacion sexual hacia personas del sexo opuesto.

Homosexualidad: Orientacion sexual hacia personas del mismo sexo.
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Iconico: Imagen, figura o representacion de una cosa. El mensaje se nos presenta como ele-
mento mediador que pone en relacion al emisor y al receptor o recptores del mismo.

Identidad: Aquello que una persona piensa, siente y expresa acerca de lo que es.
Psicoanaliticamente significa ser uno mismo; ser lo que se dice ser. Implica una conciencia del yo
en situaciones diferentes y en el transcurso del tiempo.

Identificacion: Mecanismo de defensa o proceso psiquico inconsciente que consiste en la asimi-
lacion por parte de un sujeto de los atributos o caracteristicas de otra persona con la que le une un
vinculo afectivo.

Modos de actuar, opiniones, actitudes, etc., de otra persona considerada como modelo. Se produ-
ce como consecuencia de |a atraccion suscitada por el modelo y su resultado es una concordan-
cia estable entre la conducta y el pensamiento del individuo y la del modelo.

Intimidad: Todo aquello relacionado con el cuerpo, el espacio personal, los sentimientos y los
pensamientos.

Libido: Término usado por Freud para designar la energia psiquica derivada de la actividad sexual
humana.

Dicho término suele asimilarse a ‘pulsién erética' y se contrapone al instinto de muerte o pulsiones
destructivas. La actividad de la libido esta dirigida siempre a la satisfaccion de los deseos y a la
consecucion del placer.

Manganizacion: Denominacion que recibe la sintesis entre el desarrollo sociocultural del Japon
de las uitimas dos centurias y el concepto y aplicacion de las Artes Graficas Occidentales.

Masturbacion: Acto consistente en acariciar el propio cuerpo para darse placer. La palabra viene
de manus “mano” y stuprtae “ensuciar, profanar o corromper”. Ortodoxamente se le llama Onanis-
mo, pero incorrectamente porque significa “coito interrumpido.

Generalmente se dice que la masturbacion es un consuelo para los adolescentes, ya que el cuer-
po urge sexualmente, mucho antes de que uno tenga cémo, dénde y con quién establecer una
relacion sexual, sobretodo mucho antes de que la persona haya adquirido madurez como para ser
responsable de este encuentro y de sus posibles consecuencias.

Rara vez se comenta que la masturbacion también es una practica frecuente y util en la sexualidad
de pareja, tanto en los heterosexuales como en los homosexuales.
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Neurosis: Término que designa un determinado tipo de perturbaciones psiquicas caracterizadas:
a) Desde un punto de vista descriptivo, por un conjunto de signos y sintomas, fisicos y
psiquicos, que combinados de diversa manera, dan origen a las distintas formas clinicas.

b) Desde el punto de vista etioldgico, por la existencia de un conflicto psiquico inconscien-
tes.

Los sintomas y por tanto, las formas clinicas estan estrechamente relacionados con la técnica
defensiva, puesta en practica, en cada caso por el ego contra el conflicto.

Asi tenemos por ejemplo, que en la angustia no existen, todavia, mecanismos de defensa
estructurados, y el conflicto se expresa por la simple angustia, que amenaza al ego; es por ello,
que esta forma de neurosis es considerada como una forma inicial de toda neurosis.

Ocio: Tiempo del que disponemos libremente fuera de toda obligacion y compromiso. La Didactica
del ocio debe, pues cubrir las necesidades que en este sentido manifiesten el nifio o el adolescen-
te.

Operaciones: Acciones mentales complejas como pueden ser: sumar, restar, clasificar, ordenar,
etc. Nuevas experiencias se asimilan a estos métodos complejos adicionales de analisis, y ellos a
su vez se acomodan complicandose mas, esto es debido al encuentro con las nuevas experien-
cia.

Periodo de Latencia: Tiempo de reaccion que transcurre desde la presentacion de un estimulo
hasta que el individuo emite una respuesta.

Psicoanaliticamente, se le llama asi al periodo del desarrollo afectivo-sexual del niflo que abarca
desde el final de la Etapa falica hasta la Pubertad, en que comienza generalmente la Etapa Geni-
tal.

Psicoanalisis: Tratamiento médico de las patologias de la conducta que proporciona una panoplia
y un rico acervo de recursos conceptuales y tedricos para la creacion de una narrativa reflexiva-
mente ordenada del yo personal, de la identidad personal.

Rating: Sistema doméstico que sélo mide el funcionamiento del receptor sin otorgar ningun dato
sobre la escucha individual, es decir, el nimero de personas ante la pantalla, ausencia o presencia
intermitente, entre otras cosas.

El raiting se mide a través de un aparato instalado en el receptor de television o mediante encues-
tas. Si es a través de un aparato, este es el «audimetro», un aparato controlador que se conecta a
un ordenador central del organismo de medicién, capaz de dar los datos cotidianos de la audien-
cia.
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Semidtica: Material significante del texto audiovisual que mantiene un nivel de coherencia entre el
contenido y las formas.(lenguaje y narracion, linea y forma, colorido, estructuras del sujeto, entre
otras) Su uso implica siempre cierta ambigtiedad por la diversidad de contextos en que se presen-
ta.

Ser: Termino que en griego se denomina On, ontos derivado del sentido de la Filosofia primera de
Aristoteles o estudio del ente en cuanto ente; es decir de la esencia de las cosas y no de su
apariencia externa.

Ser humano, «Ser» en cuanto tal y ser en cuanto no pueden ser lo material, lo concreto sino algo
que esta mas alla de lo material, de lo fisico; a de ser aquello comun que les hace ser seres. Es
decir, la esencia de las cosas y no de su apariencia externa.

Sexismo: Termino con el cual se alude a la discriminacién que se efectta en los planos Educativo,
social, econémico, laboral, legal y cultural basada en el Sexo como supuesto y del cual, se hacen
derivar argumentos de caracter basicamente biolégicos o naturales para fundamentar dicha dis-
criminacién.

Sexo: Conjunto de caracteristicas anatémico-fisiolégicas que diferencian a hembras y machos de
una especie.

Sexologia: Ciencia dedicada al estudio de los aspectos fisiologicos y psicologicos relacionados
con la Sexualidad y en especial, con la conducta sexual humana.

Incluye el conocimiento cientifico tanto de los comportamientos considerados como “normales”
como de las denominadas “aberraciones sexuales”.

Sexualidad: Conjunto de condiciones fisicas, bioldgicas, psicolégicas, emocionales, sociales y
culturales relacionadas con la vida sexual de una persona.

SIDA: Infeccion por el virus de Inmuno Deficiencia Adquirida.

Socializaciéon: Proceso que permite a los nifios (as) aprender o adquirir las costumbres, los
habitos y los valores del grupo familiar y social al que pertenecen; transformando al individuo biolé-
gico en individuo social por medio de la transmision y el aprendizaje de la cultura de su sociedad

Sublimacion: (Psicanal.) Los historiadores de la civilizacion coinciden en aceptar que este proce-
so, en el que las fuerzas instintivas sexuales son desviadas de sus fines sexuales y orientadas
hacia otros distintos; proporcionando poderosos elementos para todas las funciones culturales.
Dicho proceso interviene igualmente en el desarrollo individual y que sus origenes se remontan al
periodo de latencia sexual infantil.
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Tiempo libre: Aquel en que se realizan aquellas actividades que mas gustan al sujeto; haciendo
referencia a aquel que queda después del trabajo o actividad escolar.

Utopia: Conocer la realidad a través de su proyeccion ideal de la misma, siempre producto de
épocas de crisis social. El pensamiento utépico es estructuralmente ejemplar, educativo; por ello,
aunque los programas se presenten como modelos de reforma-revolucion social globalizados, en
mayor 0 menor escala ofrecen siempre un programa pedagoégico concreto.

VIH: Virus de Inmuno Deficiencia Adquirida

Zonas erogenas: (Psicoanal.) Son éstas parte de la epidermis o de las mucosas en las cuales
ciertos estimulos hacen surgir una sensacion de placer de una determinada cualidad. El caracter
ritmico debe juzgar entre ellas un importante papel.

Menos decidida aun esta la cuestion de si se puede considerar como «especifico» el caracter de la
sensacion de placer que la excitacion hace surgir. En esta «especificidad» estaria contenido el
factor sexual.

Zonas histerogenas: Son éstas parte de la epidermis o de las mucosas en las cuales, la cualidad

del estimulo influye mas en la produccién de placer que el caracter de la parte del cuerpo corres-
pondiente. Las zonas erogenas y las histerégenas muestran los mismo caracteres.
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NARRANDO LA HISTORIA DE DRAGON BALL

A continuacion me permitiré presentar la descripcion de los episodios que fueron de lo mas
representativos para su auditorio, conformado por nifas y nifos de entre 9 y 12 anos. La
narracion la escribi tal como ellos la realizaron, por lo que espero, no les resulta extrano
encontrar algunas faltas de coherencia.

La finalidad de presentarselas consiste en ubicar, aquellos aspectos que repercutan en su
Educacion y dejar que ellos, mismos con sus palabras expresen lo que perciben. De ahi que
no proponga el analisis de un solo episodio. Claro que mas adelante lo presento.

Comencemos por clasificar el género femenino del masculino para después, poder conocer
los gustos y preferencias de cada uno en un mayor o menor nivel.

Nombre: Anahi Ayala
Edad: 7 anos
Escolaridad: 2° Grado de Primaria.

El capitulo comienza “cuando un dragon se quiere comer al hijo de Goku.
Cuando Goku peled con el mounstro, Goku se murio y recorrio el puente de la serpiente y
tenia que llegar.

Vegeta, también se murio y tenia que llegar con... bueno, no me acuerdo. Su hijo de
Goku se quedo atrapado en una roca muy alta y luego llegé la noche y era en Luna llena.

Su hijo se convirtio en chango y Picollo lo estaba vigilando, pero el hijo de Goku, Gohan,
destruyo todo.

Lo que mas me gusta de esta caricatura es el Maestro Roshi, el viejito al que le gustan
las mujeres y le gustan las revistas de mujeres en bikini.

El tiene barba blanca y larga, tiene como 50 afios, en lugar de zapatos usa huaraches y
vive en medio de una laguna.

Al terminar la serie. El hijo de Goku va en una roca y se quiere subir y la roca lo va
empujando para atras, y arriba de la roca esta una serpiente.

Cuando muere Goku, su esposa, Bulma, lo busca, porque Krillin le dice a Bulma que
Goku habia salido”
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Nombre: Cristian Adrian Acuna Duran
Edad: 10 anos
Escolaridad: 3er. Grado de Primaria

“Cuando nace, Goku, nunca crecio. Cuando tenia 20 afios estaba igual, el problema era su
cola, por eso no podia crecer, bueno si de anos, pero no de estatura.

El supremo Kayosama le corto su cola y con eso crecio. De ahi perdio con Freezer; él lo
mato con un rayo.

Perdio con Freezer y lo vencio, luego con Zell, con Nayimbu, de Nayimbu con Janyimbo
porque ahi evoluciona (el es un solo personaje). De ahi se fue al espacio.

Gohan se caso antes de que se fuera al espacio. Pan, la hija de Gohan, por eso volvio a ser
mas pequeno y de ahi, siguieron el camino al espacio.

Después pelearon con un guerrero de piedra, después con 3 guerreros; con un robot, con un
guerrero que se llamaba Babidi para meterse en su cuerpo de Tronz. Se fue al planeta Tierra.
Babidi se apodero de Tronz, de Vegeta (cuando fue al planeta Tierra) y Goku se tuvo que
transformar en la fase 3.

Encontraron las esferas del Dragon cuando usaron las palabras magicas. Salio un Dragon
negro y lanzo 7 dragones a diferentes planetas.

Capitulo “Del Hechizo".

Peleo con el del fuego, con el del agua, con el del hielo, el del torbellino. Después pelea con
uno del aire y por ultimo, con el dragon de una estrella. Estos fueron los ultimos guerreros

con los que pelearon.

Pan crece y esta viendo como pelea su sobrino Baby Goku y Baby Vegeta.
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