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INTRODUCCION

que: podremos utilizarlo como un manual para

En este trabaJo de tesi
desarrollar una base de. datos -mencionaré - varios aspectos que son

mdlspensables para poder rear. una base de-datos desde cero, sera una

: as b'lSCS “d 'd'uos se pueden hacer para cualquier campo donde se

necesite Hevar un ) e las cosas o movimientos de las distintas formas de

negocios, ya ean: empresas, tiendas, refaccionarias, almacenes de cualquier

tipo en ﬁn a cualqulera que sea el giro de la empresa podemos tener ese

: control

En esta tesis se desarrollard el tema de aplicaciones a las matematicas

financieras, en concreto las formas de anualidades que son mas comunes.

Las féormulas matematica de anualidades se demostraran, con uno de los
métodos utilizados en la facultad de ciencias de la Universidad Nacional
Autonoma de México, tendremos ejemplos de cada una de ellas asi como sus
aplicaciones con un pequefio formulario donde podemos calcularlas y hacer un

historico de todas los ejercicios que podamos registrar en los formularios.

Se explicara como se debe construir una base de datos, cuales son los aspectos
que se deben de tomar en cuenta para desarrollar cualquier tipo de aplicacion

que desecamos tener, los objetivos a los que deseamos llegar y las funciones



que podemos h er con esta poderosa herramienta.

Construlremos la aphcacxon desde los datos necesarios llamados campos, con

las tablas estas tablas son la esencia de la aplicacion de la

onstrundas las tablas, continuaremos a crear las consultas; la

onsultas son aquellas donde podemos hacer cualquier tipo de calculos , es ahi

en las consullas donde desarrollaremos las formulas de anualidades con una
. forma que el programa interprete tal y como se debe de seguir cada uno de los

elememos de las formulas.

“Crearemos también una interfaz entre el usuario y el programa llamados
formularios, los cuales serdn la forma de ingresar los datos que se requieren

para poder realizar los calculos de formulas matematicas.

Finalmente crearemos los reportes finales, estos son llamados Informes que
tendran los resultados obtenidos de los caiculos de la consultas, con los datos

ingresados en los formularios



Anilisis para la construcciéon de una base de datos

El analisis de las necesidades de informacion de cada organizacién nos puede
llevar a construir sus bases de datos independientemente de la actividad que
realicen. Para ello hay que respetar los pasos y reglas que a continuacion se

mencionan.

En primer lugar lo mas importante, sin duda , es identificar claramente el
objetivo de la base de datos. Es evidente que no podemos crear una base de
datos para controlar las operaciones comerciales de una fabrica comenzando
con una tabla para registrar la nomina de los empleados. Aun cuando se trata
de problemas de la misma fabrica, no dejan de ser asuntos distintos. Asi que
debemos comenzar por definir que es lo que queremos hacer con nuestra base

de datos y . por lo tanto, que datos que va a contencr.

Debemos obtener como una buena opcion una lista de datos que intervienen en
el problema que queremos resolver con la base de datos.

Cada uno dec estos datos debe poder expresase en términos de campos de
distintas tablas. Pero cada tabla debe ser un grupo de datos referido a un
aspecto especifico del problema, por lo tanto cada una de ellas debe tener un
conjunto de datos correspondientes y, a su vez debe estar en un orden logico.
Procurando que los datos contenidos en cada campo sean elementales y no se
presten a interpretacion, es decir por ejemplo si en un campo “nombre”de la
persona se debe poner apellido paterno, materno, nombre para que no haya

mala interpretacion de donde van los datos.

Segundo debemos prever cuales van a ser los campos , 0 una combinacion de
los campos, que permitan que cada registro de la tabla sea unico. Este campo o

combinacion de campos es lo que se conoce como “clave principal” .



Por altimo_hay que prever cuales van a ser los campos en comin que van a

servir para relacionar las distintas tablas.

Una vez creada esta estructura de tablas con sus respectivos campos Yy
definidas sus relaciones debemos de estar concientes que van a surgir errores al
ingresar los datos que tenemos que capturar y también en su aplicacion. bajo el
criterio de la practica podriamos descubrir las necesidades 6ptimas para la base

de datos, tal vez al cambiar las tablas agregar o quitar algunos campos etc.

Una cuidadosa planificacién previa de los objetivos de la base de datos de los
grupos de ‘informacién o tablas de las que se componen, de las relaciones
* subyacentes entre ellas y de los resultados que deseamos; estos ajustes
 dificilmente pueden eliminarse por completo. Por ello la modificacion de la

estructura de una base de datos es una tarea facil con access.




COMO HACER LA BASE DE DATOS
Los pasos para empezar a realizar una base de datos después de conocer cada
uno de los componentes esenciales son los siguientes:

1.-"Crear. las tablas con los datos que vamos a necesitar para nuestra base de

*datos,: previamente pensados cada uno de los clementos de las tablas , esos

“elem 'tbs:de‘b'en de estar bien establecidos con criterios de utilidad en la base

“de’datos y ‘no ‘sélo ocupando espacio que no se utilizara. Esos elementos se

llaman campos.

Campos

Un campo es un tipo de dato especifico dentro de un registro. Cuando creamos
una base de datos debemos definir siempre su estructura, esto es, que campos
va a tener cada registro y que tipo de datos va a contener cada campo. Esto es
de una gran relevancia en una base de datos ya que nos permite tomar medidas
para evitar que la informacion se revuelva. Sera iitil para la base de datos poder
poner en el lugar exacto un determinado campo, por ejemplo si estuviéramos
hablando de una base bancaria no sea posible escribir el monto de un depésito
en donde va el nimero de cuenta. Cada campo sélo debera contener el dato que
se le especifique para que la estructura de la base de datos sea homogéneca. A

continuacion diversos tipos de campos.




- Tipf; de campo : Contenido

Téx;o" A Signos, letras y nimeros sin valor.
. Numéricd = : . o Cantidades (Nameros. Con valor)
: "feéhé;/vl:ibra O Fechas y Horas
o N!dnéda T Datos referentes a unidades monetaria
: Si‘/Nok 'Dayto' lééicorque solo puede contener dos respuestas

Objetos OLE Imagenes y sonidos grabados en la computadora,



Tipos de campos v sus caracteristicas

Texto

Los campos de texto pueden contener cualquier caracter alfanumérico hasta un
maximo de 255 caracteres. Suele utilizarse para los campos que contienen
nombres, direcciones, apellidos, y claves de diversos tipos. Aqui también
podemos utilizar nimeros siempre y cuando no se usen en calculos y deban
presentarse en un formato especial o con otros caracteres, como en el caso de
tener nimeros telefonicos o claves que combinen niimeros con letras.

Cuando se crea un campo texto, debemos definir su tamaiio, esto es el namero

de caracteres suficientes que deseamos que se ingrese.

Memo

Los campos memo son como los de texto, pueden contener caracteres
alfanuméricos, la diferencia es que pueden contener hasta 64,000 caracteres.
Este se ocupara para ailadir comentarios o resimenes dc registros de los que

ignoramos su extension.
Numérico

Los campos numéricos se utilizan para albergar valores numéricos que se
requieran para calculos. Un caso especial es el de los valores monetarios que si
bien, se¢ pueden trabajar en un campo numérico, se cuenta con campos tipo
moneda.

Para definir su tamaiio, es decir, su precision decimal con la que va a contar.




Fecha/ Hora

Los campos fecha y hora, por su nombre nos indican que contienen las fechas

y horas que queramos ingresar.

Moneda

Los campos moneda tienen una ventaja al considerar el redondeo adecuado
para cdlculos monetarios. Trabaja con una precision de hasta 15 digitos antes
del punto decimal, y de 4 caracteres después del punto decimal. En este
sentido son utiles cuando se requiera de esa precision aun cuando no se trate de

dinero.
Automitico

Los campos automaticos generan su valor automaticamente y generalmente se
utilizan para tener un numero unico que identifique al registro. Los campos
automaticos pueden incrementar su valor de uno en uno con cada registro
nuevo que se capture o bien se puede crear aleatoriamente. En este campo los

usuarios no pueden cambiar su contenido.
Si/No
Este campo también es conocido como campo logico, solo pueden tener

cualquiera de esos valores si 0 no, son iitiles para cualquier respuesta que sélo

contenga si o no.



Ole

Es una abreviatura de Obje'tlLi‘r_lcking & Embeding (Incrustacién y vinculacion

de objetos) este camf)o ﬁued'é comener un objeto proveniente de cualquier otro

programa de wmdows que tamblen soporte ‘la especificacion OLE. Si tenemos

una |ma§,en fuera de access. con éste campo la podemos incrustar en nuestra

base o nuestro fonnulano.

Hipervinculo

Los campos hipervinculo contienen direcciones de internet incluso archivos

para Intranet Ta o de ‘las paginas de World Wide Web o bien si se trata de

dlrecctones,de correo electrénico de particulares. Si tuviéramos una conexion a

mtemet en ese momento, nos conectariamos a la direccién que pudiéramos

tener para crear el vinculo con intemet.
Asistente para bisquedas
Este permite crear un campo de busqueda que esta vinculado a una tabla o una

lista de valores ya creada. Asi el contenido de dicho campo sera el valor que

este en esa tabla o lista.
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Registros

Un registro es el conjunto de campos que conforman una unidad de
informacion dentro de la base de datos. Los registros de una base de datos
pueden conformarse de diversas combinaciones de tipos de campos. segin la
informacion que se vaya a almacenar, por ejemplo en la credencial de elector,
tenemos varios campos como son 3 de texto que son (nombre , direccion,
clave de elector) 6 campos numéricos (edad, folio, estado , municipio,
localidad y seccion) un campo l6gico (sexo M/F) un campo de fecha (aiio de
registro) un campo OLE (fotografia).

En consecuencia un registro es una secuencia de campos que conforman una
unidad de informacion. Sin embargo para que una base sea tal, todos los
registros deben tener la misma estructura de campos. De lo contrario la base de
datos no seria un conjunto organizado de informacion.

Al crear un registro, en cada uno de los campos en la parte inferior se
encuentra un apartado que se llama propiedad de campo, es ahi donde podemos

configurar nuestros registros.

TESIS CON o
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Propiedades de los campos

Formato

Esta propiedad controla la visualizacion de los datos en la tabla. En el caso de
los campos de Texto y Memo existe una larga lista de caracteres que sirven
para darles el formato a los datos que se capturen y que s¢ pueden cambiar.

En el caso de tipo Numén’co, Autonumérico, Moneda, Fecha/Hora y Si/No la
kprqypfédad.fohﬁéto es mas simple, ya que podemos elegir unos de los formatos

ya definidos en una lista que se despliega de la seccion propiedades de campo.
Lugares decimales

Como se induce esta propiedad establece los lugares decimales con la que se
presentan los campos Numérico y Moneda y se combinan en lo establecido en
la propiedad formato.

También podemos elegir de una lista desplegable.

Mascara de entrada

Esta propiedad se aplica en los campos Texto, Numérico, Moneda y fecha/hora
y nos permite crear plantillas de entrada que el usuario vera al capturar sus

datos. Esto es muy util para minimizar errores a la hora de captura.

Para crear la mascara de entrada

10



Tibd de entrada

: Carncter .

0  En Ia pos:cxon donde este' s6lo es posible capturar un digito
9 : :
L
?
A - Estopermitc ctra o §spacio en blanco

A ‘I‘;;s'té permite étrzi. espacio en blanco un digito.
& Perm Jier caracter menos espacio en blanco

: Podemos capturar cualquier cosa.

C

> Conwerteilas letras en mayuscula
< Con rte Ias Ietras en minusculas
\

¥ Cua qulcr caracter de la mascara de entrada que este  después de esta

dlag,onal se convertira en una literal y no en un caracter

de mascara.

" Ejemplo de un nimero telefnico: \(###)000\00\00
En los primeros 3 solicita un digito o un espacio en blanco, si deseamos

clave de larga distancia, los ceros obligan a introducir s6lo numeros.
Titulos
Esta propiedad nos permite poner un titulo de campo que va ser utilizado en las

etiquetas de nuestros formularios y de nuestros informes, esto es independiente

del nombre del campo.



Valor predeterminado

Podemos especificar un valor que aparecerd en ¢l campo al momento de la
captura de un registro nuevo. Esta propiedad se aplica a campos de tipo
Numérico, Si/No, Texto y Memo se usa para indicar el valor mas probable que

tendra el campo, asi ahorrando tiempo a la hora de captura.
Regla de Validacion

La regla que debera cumplirse para que los datos sean aceptados en el campo.
Esto es que podemos restringir los valores con maximos y minimos para un
campo.

Operadores para las reglas .

> Sl e El valor tiene que ser mayor a la regla
<’ o ' El valor tiene que ser menor a la regla
= Mayor o igual
‘<=‘ e Menor o igual

= Debe de ser igual al indicado

< El valor debe de ser distinto al indicado
Entre Determinamos los maximos y minimos de los

valores

Texto de Validacion

En ésta propiedad escribimos el mensaje que aparecera en caso de no

cumplirse la regla antes impuesta.

12



Requerido

Cuando esta probiedad se define como Si el usuario queda obligado a capturar
algo en el campo para poder pasar al siguiente. Asi se evita que un campo

quede vacio en un formulario en el que es necesario.
Clave principal

La clave principal es el indice de control mas importante de la tabla. La
funcion principal es ademas de servir para la busqueda y ordenacion de
registro, sera la de permitir la relacion entre otros registros de otras tablas. A
ésta clave principal siempre la asignaremos un valor autonume€rico en sus

propiedades.

13



Principales componente de una Base de Datos

Tabtas

Las tablas vienen siendo el conjunto de registros, conformados a su vez por los
distintos campos. Esto es, la tabla se conforma de la informacidn en si. Las
tablas son las que contienen los datos de la base. Muchas veces las bases de
datos-se conforman de una séla tabla, las cuales les Ilamaremos bases de datos
simples, pero las bases de datos grandes se conforman por varias tablas

relacionadas entre si.

T R . 1)

Eavy M oesto mMeo XK 2y -l f
Z] Croar una tabia en wists Disefio

Cres ung tabla wilzondo of asistente
Crear una tabla niroducendo datos
Angandad Debenca

Homl

INTRO

MONTO

Monto Anticpaco

Marto Anticgpado Rerts

M. v s b org -

vaiot presents :
valor proserte RENTA |
vP Antx Rerta !
VP Andapado

Bpam

sosoaoolid

L
k=

Base de datos relacionada

Una base de datos relacionada es aquella cuya informacién esta organizada en
dos o mas tablas que se conectan entre si a través de campos comunes. Esto es
que podemos tencr 2 0 mas tablas y al relacionarse ya sca en un formulario o
en un informe los datos seran mezclados y no duplicados en cualquiera de las

formas.

.Ji)[ FON
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-Obnameme sohcntaremos 0 nos sohcnara una informacién determinada y
especifica, para eso son las consultas las cuales sirven para damos la

informacidn requerida.

Consultas

Las consultas snrven. en pnmer lugar para obtener la informacion solicitada de

las tablas Con'el’ dlseﬂador de consultas se establecen los criterios con los que

los reg,lstro pu eleccxonarse. agruparse o calcularse y luego presentar los

resultados analizando’ los registros existentes en ese momento en las tablas.

c nsultas sirven para responder a distintas preguntas que se

ueden reahzar sobre los datos.

Las consul as también son un método para relacionar dos o mas tablas

'separadas y Iuego sirve como base para construir formularios e informes que
‘Tobtlyenen sus datos de las tablas a través del resultado de dicha consulta.
~“También sirven para modificar, con unos cuantos pasos, cualquier nimero de
.‘registro de una o mas tablas, que si se modificaran una por una tardariamos
' mas tiempo.

Cuando disefiamos una consulta para cualquier fin ya sea seleccionar agrupar o
calcular, de una o mas tablas y la ejecutamos, aparece una tabla con la
respuesta. Sin , embargo cuando grabamos la consulta, lo que se conserva no
son los registros resultantes porque eso depende de los datos que contengan las
tablas al momento de ejecutarse la consulta. Lo que se graba al guardar son los

criterios que se disefiaron para seleccionar, agrupar, o calcular los registros.

15




Crear una onslt a en vita Disedio P ConvP Antxc Renta
Crear una consllta wikzando o asistente

Con Monto Antiapado Rerta

Con YP Anticicado

Cananuabdad df snds

Con-Moreo ANrpado

EEEEE

Consinerto Renta

Cons-WP Renta

Gons-vP volor Presente

 9aReaRRe"

3.-Aunque con las tablas solas podemos empezar hacer la base de datos, para
hacerlo mas sencillo, lo que se refiere a la captura de datos y tener una
presentacion profesional tendremos que construir un formulario, el formulario

:se basa ‘en tablas ya hechas con anterioridad.

TESTS CON
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Formularios

Los formularios, como su nombre lo indica, son esencialmente ventanas en
pantalia que nos permiten consultar y/o capturar la informacién de la base de
datos con mucha mas comodidad que si la hacemos directamente en las tablas.
También podemos tener un formulario que nos permita los distintos
formularios existentes. En ese sentido, los formularios son los cimientos para
crear una aplicacion de base de datos.

A su vez, los formularios pueden crearse a partir de tablas. Aunque requerimos
trabajar con datos relacionados de dos o mas tablas, entonces creamos el

formulario a partir de una consulta que relacione dichas tablas.

emtesiz Daze de datos

sy M oveio P K - 3 -
Monto Antipaco
Monto Antxipado Renta
MONTO MONTO
Monto RENTA
VALOR PRESENTE
VP Antic Renta

VP Anticpado

VP RENTA

VP Valor Presents

= mwﬁn-ﬁnmil

4.- Una vez que ya tengamos nuestras TABLAS, estemos nutriendo nuestra
base de datos en los FORMULARIO y hayamos hecho nuestras CONSULTAS

tendremos que dar un informe de cualquier parte de nuestra base de datos.

Cow

ESlo
: QRIGEN
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Informes

Los informes son resultados impresos de los datos de la base de datos.
También pueden disefiarse a través de las tablas individuales o consultas que
relacione varias tablas, Ademas, los informes también nos permiten agrupar
registros con divéisos criterios y crear calculos con los datos de los campos
para mdlcar por eJempIo un subtotal al final de cada pagina impresa o el total

: 'de todos Ios reg,lstros de las paginas.

Un mfonne puede servir tanto para imprimir todos los registros relacionados

de-vanas'tablas como para imprimir una factura, por ejemplo. O hacer un

mforme de todo el control que se puede llevar en cualquier empresa o negocio.
‘La ﬂexlblhdad de los informes nos da la posibilidad de crear todos los
documentos necesarios que surjan de la gestion de la informacion y con el

formato deseado.

Macros

Los macros son secuencias de ordenes que nos permiten automatizar tareas
repetitivas en Access. Generalmente se crean las macros para asociar su
ejecucién a botones que pueden incluirse en un formulario. Asi al pulsar un

botén en el formulario se ejecutan la serie de ordenes de la macro.

Las cuales pueden servir, por egjemplo, para abrir otros formularios, imprimir

un informe o ejecutar una consulta, entre otras posibilidades.

18
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Moédulos

Los moddulos funcionan de manera similar a las macros. Sin embargo, estos
mddulos se conforman del lenguaje de programacion de access, llamado visual
basic para aplicaciones, estos modulos son mas extensos que los macros y

sirven para crear programas completos para gestion de las bases de datos

personalizadas.

il tens  Basre do dalos M= K

ER .-

e pame ta i g N SE T e s

Con lo anteriormente establecido podemos empezar a crear una base de datos.
Esta tesis esta basada en la creacion de una base de datos aplicada a las
matematicas financieras. La cual empezaremos a desarrollar.
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Algunas definiciones :

Anualidad

Es una serie de pagos . q,uales efectuados a intervalos iguales de tiempo.
Ejemplos de anualidades’ son bonos semanales, pagos de renta mensual,
dividendos trimestrales sobrc nccnoncs, pnmas anuales de péliza de seguros de

vida, etc.
Tiempo

El tiempo trascurrido entre cada pago sucesivo de la anualidad se conoce
como intervalo de.pago.: El nempo contado desde el principio del primer
intervalo de page hasta el f'nal del ultimo intervalo de pago se conoce como
plazo de la anualidad. La suma de todos los pagos hechos en un afio se conoce

como renta anual.
Renta:

Son los pagos realizados a lo largo de un periodo de convencién, ya sea para

liquidar una deuda o acumular cierta cantidad.
Interés
Cuando se compre un bien mediante una serie de pagos parciales , el interés

del comprador del bien , en cualquier tiempo , es aquella parte del bien que ha

pagado.




Anualidad cierta

Es una anualidad que consiste en una serie de pagos periddicos que deben
efectuarse co certeza e independientemente de cualquier evento fortuito

durante un cierto tiempo establecido. Por ejemplo de ellas son la siguientes:

El pago de intereses sobre un bono de renta fija.
Los pagos periddicos que se efectilan para liquidar una hipoteca de una
casa, independientemente de cualquier contingencia, hasta la extincion
de la deuda.

o Los pagos periddicos que por concepto de la renta de un terreno recibe
una persona o sus beneficiarios.

o Los n pagos periodicos que una nacidn A recibe durante un cierto

tiempo por concepto de un préstamo que le hizo a otro pais.

Anualidad contingente

Es aquella en la cual el plazo depende de algiun suceso cuya relacion no puede
fijarse. ya que los pagos periddicos de prima de seguro de vida terminan al
ocurrir la muerte del asegurado, cstos forman una anualidad contingente.
Anualidad anticipada:

Es una anualidad cuyo pago periédico vence al principio del intervalo de pago.
El pago de la renta de una casa es un ejemplo de anualidad anticipada. El plazo

de una anualidad anticipada sc define como el intervalo que va desde la fecha
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del primer pago hasta ¢l término del periodo de pago anterior a la fecha del

hltimo pago

Anualidad Ordinaria

Es la anualidad en la cual los pagos son efectuados al final de cada intervalo
de pago . es decir, que el primer pago s¢ hace al final del primer intervalo de
pago. cl scgundo al final del scgundo intervalo dec pago y asi sucesivamente.

Anualidad diferida:

Una anualidad diferida es aquella cuyo primer pago se hace algun tiempo

después del termino del primer periodo de interés.

Valor presente:

Una anualidad ordinaria consiste en una serie de pagos unitarios efectuados de
un periodo después de su contratacion y pagaderos durante n afios; a

continuacion se puede apreciar graficamente considerando que los pagos sean

anuales,
Ay
1 1 1 1 3
f/ || | ||
| I | | | )
0 1 2 3 n-1 n



Si se toma el origen’ como punto de valuacion se calcula el “valor presente de

la anualidad, se designa po 'clv's‘i’mbolo a,y su desarrollo es:
.+V‘n-l+vn

asa de interés i anual efectiva. se observa que el valor de

a.suma de n términos que forman una progresion

geométrica por lo cual podemos anotar.

A= V-V
v

multiplicando el numerador y denominador por 1+i se tiene

a=1-V"

no limita en nada el hecho de considerar que los pagos sean unitarios, ya que
basta con multiplicar el valor de a, por la renta anual. Llamaremos A al valor

presente.

A=RV +RV2+, . +RV"! +RV"
A=R(V+ Vi + .. +V™l 4"
A=Ra,

Ejemplo: (1)
Calcular el Valor Presente de cuatro pagos anuales de $600, el primero de ellos

se efectia un aiio después de este momento y la tasa es del 5% anual efectiva.
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A= 500'(‘v‘"+v1 +V V)

A= 500 (,9523+, 9o7o+ 8638+, -8227)
A=500 (3. 5458) | :

A=I177290

Utilizando la formula’tenemos

A=s00 (1=v? ]
008

A= 500 -‘.7350)" o

Cess T (

A=S$1,772.90
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Monto:

Es la suma de los montos compuestos de los distintos pagos, cada uno

acumulado hasta el termino del plazo

Sy =14 (1) H(1H) L)1)

También encontramos una progresion geométrica de razon (1+i)

Say = (1+)" —1

i
multiplicando por una renta tenemos

Ejemplo (2) .
Encontrar el monto de $600 anuales pagaderos durante 4 aiios, el primer pago

se efectia un aiio después de ahora, 12 tasa de interés anual efectiva es del 5%
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Utilizando direéta}néﬁte la formula
CSi=(inosyl
S oes
S'=600(4:3101)

8§ =152,586.075

Una relacion que podemos concluir es :

S, = (1+i)" a, 0 a,=V" an
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Iniciar la aplicacién de Matemiticas Financieras

Tablas

Creacion de las tablas para anualidades.

Al abrir access le daremos clic en nueva base de datos, nos aparecera un
cuadro de dialogo donde nos da 3 opciones escogeremos la primera que es
tabla en vista de disefio, en ella se encuentran columnas con: Nombre del

campo, tipo de datos y descripcion.

El primer campo que ingresaremos en la columna de nombre de campo sera:
ldanualldad, el id con que empieza es para identificar que sera nuestro indice,
el (lpo “de " datos le asignaremos autonumérico ya que va ser nuestra clave
bpnnmpal y no podemos repetir sus datos, la columna de descripcion la

dejaremos en blanco.

Propiedades de campo

Tamarfio del campo Entero largo
~ Nuevos valores Incrementalmente
Indexado si(Sin duplicados)

El segundo campo a ingresar sera Renta en el nombre de campo, el tipo de
datos es Numérico ya que realizaremos operaciones con estos datos, en la

descripeion sera sélo pago periadico.

Propiedades de campo
Tamailo del campo Entero largo

Lugares decimales 2
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Valor predeterminado

Requerido

lndexédbv_y

-0

VVS_'i_F(ya que es indispensable para el calculo)

No

El tercer. campo sera interés en nombre del campo, Numérico sera al tipo de

datos, en la'descripcion pondremos Interés contenido en la operacion.

Propiedades de campo

Tamaio del campo
Precision = :
Escala

Lugares decimales
‘Valor predeterminado
Requerido

Indexado

Decimal
18
3
Automatico
0
Si (ya que es indispensable para el calculo)
No

El altimo elemento necesario para poder calcular el monto de una operacion es

periodo, escribiremos en el nombre del campo, también pondremos Numérico

en al tipo de datos, el la descripcion "n" es el periodo que dura la operacion.

Propiedades de campo
Tamailo del campo
Lugares decimales
Valor predeterminado
Requerido

Indexado

"o

Entero largo
Automatico
0
Si (ya que es indispensable para el calculo)
No
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Los datos en la pantalla se verian como sigue:

Nombre del campo Tipo de datos Descripcion
*ldanualidad : Autonumérico

Renm‘ : Numérico pago periddico

Interés » Numérico Interés contenido en la
operacion

Periodo Numeérico "n" es el periodo que dura la

operacion

Hasta ahora hemos creado una tabla con sus elementos que requerimos,

- guardaremos con ¢l nombre de monto. Esta tabla tendra el siguiente aspecto.

£330 RO
Narwro Irteres crtaruio on la 00w eron
Peeaio Mamerco *n* €1 o pereagn st Ars la v aLen

Tama'u anl Ly Eitev we .
Nomrn vares Trrremert wroren

Aamew

bred L o 3 0% c oo pusm tener asts 64
Irdeasdn 5 (% Som ) phfiney

1 pwe e

;u'mamw Provore
b

la

Debemos tomar en cuenta que es de suma importancia guardar las tablas con

un orden de importancia para nuestra bases de datos, asi como asignarle un

nombre que sepamos que cs lo que conticne cada una de las tablas que

llegaramos a crear, asi no tener confusion de donde estan determinados datos.

Con esta tabla tenemos ya la plataforma para calcular el monto, el objetivo de

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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esta aplicacion es poder calcular el Monto, la Renta, de las anualidades
ordinarias, como anualidades anticipadas y las anualidades diferidas.
Ahora veremos los datos de las tablas para crear la tabla Monto Renta, que sera

la que utilizaremos para calcular la renta de un monto dado.

El primer campo que ingresaremos en la columna de nombre de campo sera:

: Idanuahdad, al u,ual que el campo de monto el id con que empieza es para

|dennﬁcar ‘que -serd nuestro indice, el tipo de datos le asignaremos
’o ya que va ser nuestra clave principal y no podemos repetir sus

3 datos ‘Ia columna de descripcion la dejaremos en blanco.

- Propiedades de campo
Entero largo
Nuevos valores Incrementalmente

"+ Indexado si(Sin duplicados)
El segundo campo a ingresar sera Monto en el nombre de campc, el tipo de
datos es Numérico ya que realizaremos operaciones con estos datos, en la

descripcion sera solo pago periddico.

Propiedades de campo

Tamaito del campo Entero largo

Lugares decimales 2

Valor predeterminado 0

Requerido Si (ya que es indispensable para el calculo)
Indexado No
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- El tercer campo sera interés en nombre del campo, Numérico sera el tipo de

datos, en la descripcién pondremos Interés contenido en la operacion.

Propiedades de campo
Tamaiio del campo
Precision

Escala

Lugares decimales
Valor predeterminado
Requerido

Indexado

Decimal
18
3
Automatico
o
Si (ya que es indispensable para el calculo)
No

E! dltimo elemento necesario para poder calcular el monto de una operacion es

-periodo, escribiremos en el nombre del campo, también pondremos Numérico

en el tipo de dato, el la descripcion "n" es el periodo que dura la operacion.

Propiedades de campo
Tamaiio del campo
Lugares decimales
Valor predeterminado
Requerido

Indexado

Entero largo
Automatico
0
Si (ya que es indispensable para el calculo)
No
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Los datos en la pantalla se verian idénticamente como en la tabla Monto ya que

la 4nica variacion fue el Monto por 1a Renta y tendria la siguiente apariencia:

i tn nombre 0n campo pusde tener
| hasts 64 caracteres de long ud,

mone Fl pars

espacos,
{wt-nu Ayuda SCErca OB oS NOmEeS
e carmem,

[

A esta tabla la llamaremos Monto Renta ya que es el calculo de la renta en la

funcién monto.

De la misma forma podremos crear las demas tablas para poder calcular:

Anualidades diferidas
Monto Anticipado
Renta del Monto Anticipado

Valor Presente

Renta del Valor Presente

Valor Presente Anticipado

TESIS CON

FALLA DE ORIGEN

Renta del Valor Presente Anticipado.
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Consultas

Las consultas estan también en la ventana entre las TABLAS y LOS
FORMULARIOS el darle clic en nuevo, nos volvera aparecer el cuadro de
dialogo, donde escogeremos con vista de disefio, después aparecera las
ventanas que contienen las tablas hechas antes, escogeremos que tabla sera
analizada , cuando hayamos escogido la tabla solo daremos dobles clic en cada
uno de los campos, automaticamente se iran acomodando en cada una de las
casillas, las cuales contienen : campo, tabla, orden , mostrar y criterios, en los
primeros dos que son Campo, tabla y mostrar se llenaran solos, donde dice
criterios es lo que nosotros llenaremos para pedirle a la maquina la
informacidn que necesitemos que nos muestre, en el caso de la casilla mostrar ,
la podemos deshabilitar para que no muestre esa casilla especifica que

seleccionamos,

e I

También para ver la informacion que especificamos daremos clic en el icono

de vista <, el cual nos despliega el listado especificado en los criterios,

aqui podemos cambiarlo tantas veces queramos

La primera consulta que crearemos sera para calcular el Monto, en las

TESIS CON 33
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‘consultas es donde podemos realizar todos los calculos que creamos
convenientes para la realizacion y funcionamiento de la base de datos asi como
los criterios que podemos asignarle a la maquina para que arroje los resultados

requeridos por algin usuario.

Al estar situado en ventana para crear un consulta , escogeremos vista de
disefio.

Aparecerd las tablas ya antes rcalizadas como son las de Monto, Renta del
-‘Monto, etc.

Escogeremos la tabla llamada Monto, haciendo doble clic la llevaremos a la

hoja de creacion de consultas.

Con el mouse elegiremos que campos queremos en la consulta, pondremos
todos los elementos que estan en la tabla , ya que todos son elementos
neccsarios para cl calculo, de otra forma quedarian elementos fuera y harian

imposible el buen funcionamiento de la aplicacion .

La ventana de consulta esta dividida en Campo, Tabla, Orden, Mostrar,
Criterios y “o™

Campo: aparecera el nombre del campo que elegimos.

Tabla: Nombre de la tabla de donde proviene ese campo.

Orden: Si quisiéramos un orden especifico como alfabéticamente, ascendente,
descendente y sin ordenar.

Mostrar: es una casilla de activacion si queremos que aparezca ese campo en
pantalla.

Criterios: son sentencias de access para hacer consultas especificas.

O: aqui se escriben otras sentencia para que muestren las que hay en los

criterios o las que escribimos en este apartado.
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Todos los campos que tendremos_en esta consulta son:
Idanualidad, Renta, Interés, Periodo. En las columnas siguiente es donde
haremos los calculos siguiendo las formulas ya establecidas de las matematicas

financieras.

Nos situaremos en la primera columna que esta sola, sin ningun (campo),ahora

con el generador de expresiones que esta situado en el meni principal(con

fqnna de varita magica) -__\_.] haremos clic sobre ella, aparecera una ventana
llamada Generador de Expresiones, dentro del generador hay tres divisiones
una es'kd‘oﬁd‘e aparecen , tablas, consultas, formularios, informes. funciones,
céns:ta;ltés;';@)p);cfédqiés y expresiones comuncs, scgunda estaran los archivos

'génétadds ant

iormente y en la tercera estaran las caracteristicas de cada uno

Dentro de las Tablas, Consultas, Formularios e Informes. apareceran todo lo

realizado dentro de estas subdivisiones.

En las funciones apareceran funciones incorporadas como son: Matrices,
conversion, bases de datos, fecha/hora, DDe/OLE , agregadas de dominio,

tratamicnto dec crrores, cte.

Dentro de constantes estaran los que podemos Ilamar como condicionales,

Falso, Verdadero y Nulo.

Operadores,  encontraremos  Aritméticos  (+-,*/,etc.) Comparacién

(<,>,>=,<=,) y Légicos (Eqv;Imp, Negado, o, y).

Por iltimo estan expresiones comunes, (Nimero de pagina, Total de paginas,
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vPagnas \I de \«l fecha actual usuano actual).

‘En’el’ panel s donde mcorporaremos la férmula matematica del
-ffbMo‘nto : : cual serd Monto:
_[MONTO] @ +[\AONTO]'[lnleres])"[MONTO]' [Periodo])-
:;'il)/[\AONTO]'[lnt és)) -
Esta:é' u n&ua_]e que comprende Access para llevar acabo los
c'zilc‘ui(os“a ente como si lo hiciéramos en nuestra formula cotidiana,

El modo en que’inc rpora'mos la formula es el siguiente:
-:Har ‘ cllc.en las tablas de la primera columna, se desplegaran las
= tab a que ya tenemos Monto. Renta Monto, etc. Abriremos la tabla de Monto,

en’la’ scgunda columna apareceran los campos de nuestra tabla, segun la

= J,'fonnula matematica de Monto es como iremos acomodando en el panel

_'pnn_t:lpal, tomando en cuenta que operaciones son las que se realizan primero,

"“como si lo estuviéramos haciendo en cuaderno.

36



= [ )
Canculas

4
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(3 Tablas Renta

Ber £

(3 Formularos Monto .
@ Informes

@ Funciones .

(] Constantes

(3 operadores

() expresiones comunes

Una vez hecho la férmula daremos clic en aceptar, nos regresara al panel

principal de consultas , este nuevo campo se llamara por defaul Expl, le
cambiaremos el nombre por Monto para que aparezca como todo lo que

estamos presentando con anterioridad.

Como tenemos ya la formula implantada en nuestra base de datos podemos
corroborar el resultado haciendo un ejemplo, en la parte superior de la pantalla
se encuentra un icono llamado Vista, al hacer clic mostrara la pantalla con cada
una de los campos que tenemos en la tabla monto como encabezados, debajo
de cada uno, hay espacios en blanco, es ahi donde ingresaremos las cantidades
a calcular, sera la ultima casilla donde aparecera el resultado de la funcién

monto.

A continuacion las formulas empleadas para la aplicacion de Matematicas

Financieras aplicadas en Access.

TESIS CON
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Férmula - Comiln funcién Monto Anualidad valor Presente

aE lil+i)‘j R
i

! "]'[renta]‘((l ((bl+[valor presente]![interés])*-{valor

- preseme]'[pl'lZO]))/[V'llO ipresente]'[mteres])

i Uyn’av_»v"ez reallzadas todés las consultas, en este caso realicé nueve consultas,
ﬁp‘as'a'remo"s, a construir los que sera nuestra pantalla de captura de datos y
-donde pévdremos calcular cualquier tipo de anualidades con sus respectivos

czilculos. de renta para cada una de ellas en una forma agradable y no en forma

de tablas como las consultas, que son los llamados formularios.

38




Formularios

Como ya habia dicho los formularios- - -como su nombre lo indica. son

esencialmente ventanas en pantalla que nos permiten consultar y/o capturar la
informacion de la base de’datos con mucha mas comodidad que si la hacemos

directamente en'las tablas o consultas.

I n Yista_de Disefio

B) Crear.un formulario utilizando el asistente.

_‘ hicivm‘i?s,‘f empezaremos por poner los primeros datos de la tabla arrastrando sin

soltar el 66(6ri derecho y llevarlo a la posicion donde deseamos que aparezca
“nuestra informacién en el formulario, una vez que acabemos con acomodar
" cada una de los datos empezaremos a darle una apariencia adecuada para la
. captura de datos, para poder visualizar lo que hemos hecho ; en la parte
superior izquierda esta ubicado un icono llamado VISTA al darle clic nos
mostrara la forma e¢n que nuestro formulario aparecera , para darle un acabado
hay unas formas determinadas en la ventana de formato, llamada autoformato,
en el cual apareceran formatos ya hechos , yo escogi la forma de piedra ,
dentro de esta forma también podemos cambiar el tipo de letra, el tamaiio, el
color todo lo que conocemos en Word lo podemos aplicar aqui, una vez que

nuestro formulario haya quedado de la forma que deseamos lo tinico que nos
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faltaria es darle un nombre y guardarlo.

er formulario

‘ Genelr':ind’c_)_,él pri

tomaremos todos los elementos (campos) de la tabla haciendo clic sin soltar

g hasta llevandolos al lugar que queramos que tengan dentro del formulario.

Asistente para formularios

; . |Autoformuario: en columnas
: . |Autoformulario: en tabla

! - Aautoformulario: en hoja de datos
' Crear un formulario nuevo sin : |asistente para graficos

- uklzar of asistente, | |Amstente para tablas dinamicas
i
S| :
Elija la tabla o conduka de donde W _.J
proceden los datos del objeto: . .

Una vez teniendo los campos necesarios o requeridos procederemos a

manipular la apariencia que tiene nuestro formulario.
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Caja de herramientas.

IR - T T LB RCE Y

Tiene los que llamaremos controles, que son los elementos que forman al

formulario. Es decir, cuando ponemos un campo sobre el formulario, también
decimos que estamos poniendo un control. Esto es util porque algunos
controles permiten cierta diversidad en las formas de capturar datos en un
campo distintas a las simples cajas de texto. Por ejemplo , para un campo
légico Si/No podemos usar un control de verificacion en lugar de escribir
Si/No.

Son tres los tipos bisicos de controles:
Controles dependientes

Controles cuyos datos tienen por origen un campo de una tabla o consulta.
Luego de introducir un valor en un control dependiente se actualiza el campo
correspondiente del registro activo de la tabla o consulta. Es probable que la
mayoria de los controles que permite insertar informacién sean controles

dependientes.

Controles independientes

Son controles carentes de una fuente de datos. Estos controles mantienen todos
los valores que se introducen en ellos, pero no actualizan campos de ninguna
tabla. Se pueden usar para mostrar texto o como graficos o efectos especiales

del formulario mismo.
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Controles de cilculo

Son aquellos cuya fuente es una expresion en lugar de un campo de una tabla.
Estos controles se basan en expresiones o calculos. No actualizan valores de
tablas, de manera que son controles similares a los independientes. Un control
de calculo puede partir de un pfecio de compra y multiplicarlo por un interés,

para dar un total.
Controles de etiqueta

Estos exhiben texto descriptivo, como titulos, en los formularios. Las etiquetas
pueden ser controles autonomos, como se les usa para mostrar titulos, también
pueden estar vinculados al control que describen. No aceptan ninguna entrada,
son controles independientes. Son como cualquier otro texto, ya que se les

puede dar formato con cualquier estilo de formato y fuente.
Controles Cuadro de Texto

Muestran datos o permiten al usuario introducir informaciéon. Ofrecen la
posibilidad de aceptar datos activos, editarlos o eliminarlos. Los cuadros de
texto aceptan muchos tipos de datos y pueden ser controles dependientes,
independientes, hasta de calculo. Son los controles que utilizaremos mas a

menudo.

Botones cuadros

En los campos con tipos de datos Si/No se pueden usar diferentes tipos de
controles, conocidos como botones de alternar, botones de opcién y casillas de

verificacion. Los botones de alternar constan dc un control de bajo relieve o
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.‘con reheve para mdlcar si-un valor es cierto o falso. Los botones de accion
) Lseleccmnados constan de un circulo que encierra a su vez un punto, mientras
: que las casnllas de venﬁcacnon habilitadas consisten en pequeiios cuadros con
; una X ‘dentro. Los tres constituyen por igual un medio para seleccionar una de

: las opcnones.
Cuadros de lista

Contienen una lista de datos similar a un menu descendente, con la diferencia
de que siempre permanecen abiertos. Puede seleccionar cualquiera de las
opciones desplazando el cursor hasta el momento deseado. El elemento
seleccionado se remite al campo dependiente estos no tienen limite en cuanto a

campos se refiere.

Propiedad de controles

Sirve para determinar las caracteristicas de los controles o campo de un
formulario. Entre las propiedades mas comunes estan, Color, tamailo y nombre
de fuente . La podemos usar también para cambiar ciertos comportamientos de
los controles, como 1a visibilidad o no de estos o la posesion o no de un valor
predeterminado. Cada uno de los controles de un formulario cuenta con una
lista de propiedades, incuso el formulario tiene su lista de propiedades.

Para poder acceder a la lista de propiedades del formulario debemos situamos
en la parte superior izquierda de la ventana del formulario, haciendo clic con el
boton derecho del mouse se desplegaran sus propiedades, donde podremos

cambiar sus funcionamiento.
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Con estas herramlentas rpodemos _ya: cambiar -la. apariencia de nuestro

: formularlo

‘ Empecemos por el color de fondo del formulario, ’_iiesplegaremos las opciones

con el boton derécho del mouse sobr lquier. pa}te del formulario, sin que

.ch_;amos Lualqulcra dc los campos podremos eleyr‘color, se desplegara una

hacer clic’en’:etiqueta, llevaremos a la parte superior del formulario,

‘extenderemos que tan largo queremos nuestro titulo.

: Tambxen unhzando el cuadro de etiqueta pondremos una breve descripcion del

formulano enel que estamos trabajando, en este caso pondremos:

El Monto S de la anualidad es la suma de los montos compuestos de distintos

pagos, cada uno acumulado hasta el termino del plazo.

Incluiremos en algunos formularios una alinea de tiempo para su visualizacién

de como se comportan las anualidades, construiremos esta linea con las



herramientas mencionadas, usando; lineas, etiquetas.

I DEFINICICN

T
]
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Una ves que hayamos generado todos los formularios que necesitemos

podemos crear lo que seria nuestra portada.

Para esto.necesitamos tener archivo de imagenes que estaran en la portada,
como son los escudos de la Universidad Nacional Autonoma de México, el

escudo de la facultad de ciencias.

La portada se desarrollo al ultimo de todos los formularios ya que
necesitariamos los formularios ya hechos para poder integrar el mena

principal.

En la portada generaremos un botén que al darle clic, ingresaremos a la
introduccién de la base de datos, asimismo en la pantalla de introduccién

tendremos otro botén que nos Ilevara al ment principal de la base de datos,

donde tendremos las opciones siguientes.
TigE coy |
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Origen de formulas de anualidades
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Formulas de anualidades

Calculos de anualidades

En cada una de esta opciones tendremos botones para ingresar a los diferentes
fonnulanos que contienen las aplicaciones, asi como botones para poder salir

de-las aplicaciones o pantallas de informacion que esta tesis presenta en su
contenido. estos botones estan en ¢l cuadro de herramientas

| TESIR COW

| FALLA DE ORIGEN

MENU PRINGIPAL | - ==n - - oo ey
HEF AS i

- B
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ANUALIDALES ‘
F—— womosa ] 7 asen | ‘
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Esto nos dara un aspecto de navegacion dentro de la aplicacion que se
" desarrollo con Access para el cilculo de anualidades en las Matematicas

financieras.

Los botones a los que hago referencia bien pueden ser macros hechas
previamente para abrir un formulario especifico o botones de comando que se
encuentran en la barra de herramientas, los cuales se explicaron anteriormente

y nos llevan paso a paso para crear la aplicacion que requerimos hacer para
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abrir los formularios.

Cualquier cosa que se nos ocurra que podria mejorar el funcionamiento y
apariencia de los formularios los podemos desarroilar con estas herramientas
elementales, si necesitaramos algo mas sofisticado, en la parte inferior del
cuadro de herramientas , se encuentra un icono llamado mas controles, nos
despliega una lista de controles para muchas aplicaciones mas complejas.

Las siguientes ventanas son un ejemplos del calculo del VP como del Monto
realizados en el capitulo 4. dentro de la aplicacion de access que estamos

desarrollando.
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Informes

Los informes son el medio mas potente y flexible para ver e imprimir la
informaciéon de una base de datos. Podemos imprimir unicamente la
informaciéon importante para cualquier necesidad o tarea especifica, asi como
como visualizar o imprimir esta informacion en cualquier formato o estilo.
También podemos agregar informacion, como totales, comparaciones, graficos

e imagenes.

Los informes nos permiten dar salida a los datos en cualquier destino como una
_impresora o correo electronico , en un formato facil de lectura. Incluso los

podemos publicar en enternet o Intranet de alguna red privada.

1es“se’ crean igual que los formularios, la diferencia es que los

""-‘lnfonnes se pueden basar ya sea en consulta , tablas . formularios, cuando
teng,amos 1dent|ﬁcados los campos que deseamos ver en nuestro informe los
amastraremos como en los formularios hasta el lugar que sea necesario,
también como en las consultas y formularios para poder ver el resultado final
de como queda el informe daremos clic en el icono vista, podremos dar un
formato ya establecido., aqui podemos meter imagenes de cualquier tipo
siempre y cuando hayamos establecido en las tablas esta opcion con el tipo de

dato OLE el cual especifica que es una imagen.

En este manual no voy hacer mucha alusion a los informes, ya que esta base de
datos es mas que nada una aplicacion, la cual nos emite resultados pequeilos,
como son los resultados de los calculos de las anualidades y no una base donde
generemos una fuerte cantidad de resultados como pueden ser; Estados de
resultados, informes de ventas, que pueden ser diarias, semanales, mensuales,

etc., catalogos donde incluyan fotografia de cada uno de los articulos que
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podemos tener en nuestro stock de ventas, los datos de todo el personal que
. labora en una empresa y una gran variedad de informacién que podemos

thcncr con esta herramienta.
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Macros

Una macro es un objeto que ejecuta ciertas tareas o series de tareas. A cada una

de estas tareas individuales se les denomina acciones.

Al e_;ecutar una macro Access usa los objetos y datos que se especificaron en
las accxones de la macro para ejecutar dichas acciones en la secuencia en que

or: c_jemplo si tenemos dos formularios que usamos mucho,

podemos crear la macro que abra automaticamente esos formularios.

Tamblen podemos usar macros para otras funciones como validar datos

comple_yos ‘crear barras de menu personalizadas o accionar otras macros.
Uso de las macros

Para ahorrar tiempo y esfuerzo, podemos usar macros para cualquier tarea o

serie de tareas. Todas las tareas repetitivas que usemos.

Las macros también agregan precision y eficiencia en la base de datos,
ejecutando las mismas acciones exactamente de !a misma forma. Podemos
realizar macros para las siguientes tareas:

Abfir tabla, consulta, formulario o informe en la vista de disefio.

Abrir juntos varios formularios e informes. Ejemplo, podemos crear una para
imprimir un informe del formulario que estamos trabajando.

Ejecutar consultas

Mover datos entre tablas.

Ejecutar cualquier comando desde la barra de meniis de Access.

Crear un archivo auto ejecutable.
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: En -esta tes:s reahce unos pequeiios macros, como son los botones para
lmpnmlr, abnr formulanos abrir paneles de informacion, regresar al menu

: antenor Yy hacer que cuando abramos el archivo de la base de datos, aparezca el

menu pnncnpal olo que veridria siendo la portada de la tesis.

En el'menu principal nos ubicaremos en donde dice macro y haremos clic en

nuevo,

Aparecer: ‘pantallacon las siguientes columnas.
, Accion y Comentario,

la’macro se usa al crear grupos de macros.estas las

usamos para reunir series de acciones en una sola entidad.

_Donde empezaremos a crear la macro de apertura de la caratula auto ejecutable
sera en la columnd accion, donde escogeremos abrir un formulario, cuando
tomemos’ esta accion en la parte inferior de la pantalla aparecera los que se
llama argumento de la accion, tienen una lista de caracteristicas que debemos

llenar como son :

El nombre del formulario que deseamos abrir en la accion.

Vista , sera la presentacion como se abrira el formulario, puede ser vista
formulario, vista de diseiio (esta vista es donde creamos toda 1a configuracién

del formulario), vista preeliminar o vista hoja de datos.

Filtro, es si tenemos alguna restriccion sobre el formulario.
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\|odo de datos sera la manera de como vamos a visualizar al formulario, ya

" sea para agregar datos para modificar datos, o de solo lectura.

Nlodo de Ia ventana, es la forma en que sera accionado nuestro formulario,

o puede ser‘normal oculto, o forma de dialogo.

stra pantalla estos datos quedarian de la siguiente forma.,

Nombre del formulario: portada

Formulario

“"Modo de datos: Sélo lectura

" Modo Je la ventana:  Normal

Cuando guardemos nuestro macro le llamaremos Autoexec, al nombrarlo asi,
el programa lo tomara como un archivo auto ejecutable, el cual se abrird

automaticamente al abrir nuestra base de datos.

Los otros macro se hacen de manera similar a este, lo que el pasado macro
tenia de especial, es que es auto ejecutable, y los otros son dentro de la base de

datos, por ejemplo crear el macro con un botén para pasar a otro formulario, es

TESIS CCY
FALLA DE QRIGEN
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sencillamente asignarle que formulario debe abrir a un botén,. Y lo importante

.es que a la hora de guardarlo ponerte un nombre como abrir formulario “X™.
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Modulos

Los médulos funcionan de manera similar a los macros. Sin embargo, estos
modulos se componen del lenguaje de programacion de Access, ilamado
Visual Basic para aplicaciones, estos mddulos son mas extensos que los
macros y sirven para crear programas completos para gestion de bases de datos

personalizadas con Access.

A continuacion el aspecto de la ventana de un ejemplo de modulo creado con

anterioridad en visual basic, , el cual convierte las cifras de nimeros a letras.
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Esto es muy importante para aquellas personas que desarrollan aplicaciones
como de facturacion, ya que por ley deben ir las cantidades totales escritas con

numero y en letras.

Me enfocare en como se debe implementar en la pantalla de modulo, cualquier
cantidad de proyectos que desecamos que nuestra aplicacion tenga para su

automatizacion en ciertas tarcas, dentro de la base de datos.

Estando en la pantalla principal de nuestra bases de datos, abriremos un nuevo
TESIE GOV
FALLA DE ORIGEN
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modulo pnmero "yendo al apartado de mdédulo, haremos clic en nuevo, nos

: envmra a la pantalla de visual Basic. Esta dividido en 3 partes, una es el

proycﬂgt}o‘ donde estara el nombre del programa a generar, la segunda es

S, ¢ aqul se muestran cada una de las propiedades de los distintos

- elementos que intervienen en el programa, la ultima es la pantalla donde

i debergmqs escnblr nuestras sentencias para la realizacion del programa.
El programa que introduje es el siguiente:

Option Co:npé(e l‘)al‘a»vbvase

Public AUm As Vanan
. Public: ADec As Varian
3 'Pubhc ACen As*Varian

"TRES", "CUATRO", "CINCO", "SEIS",

'ADec = Amay("DIEZ", "VEINTE", "TREINTA", "CUARENTA",

: ‘,"CINCUENTA", "SESENTA", "SETENTA", "OCHENTA", "NOVENTA")
ACen = Array("CIEN", "DOSCIENTOS", "TRESCIENTOS",
"CUATROCIENTOS", "QUINIENTOS", "SEISCIENTOS",

"SETECIENTOS", "OCHOCIENTOS", "NOVECIENTOS")
Restos = Array("ONCE", "DOCE", "TRECE", "CATORCE", "QUINCE")
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' Cadena = "CERO"

s If Val(Mlles) < 0 Then
' Cadena Cadena & "" & Convierte(Miles) & " MIL "
" End If
Cadena = Cadena & Convierte(Centenas)
. Endif
- Cadena ="(" + Trim(Cadena & " PESOS " & Mid(NoCad, 11, 2) & "/100
M.N.") & ")
End If
NumLet = Cadena
End Function
Public Function Convierte(CA As String)
Dim OtCa As String
OtCa =""
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v cswf = Val(Mid(CA, 1L, 1)
DEC = Vél(Mid(CA, )
UNL= Val(Mid(CA, 3, 1))

_ maxs Seccion CENTENAS #++#

- If CENT <> 0 Then
: lfCE'\JT =1 Then
lt DEC 0-Then
If U\Il O Thcn
OtCa = ACen(CE\lT - l)

OtCa = ACen(CENT -n&""
- End lf '
End lf [y
Db Seccxon DECEVAS b
lf DEC <> 0 Then
If DEC = 1 Then
If UNI =0 Then
OtCa =OtCa & ADec(DEC-1)& " "
Else
If UNI>= 1 And UNI <= 5 Then
OtCa = OtCa
Else
OtCa=0tCa & ADec(DEC-1)&"Y "
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End If -
End‘lf

Else . ‘
IfDEC =2 Then -
IfU\H =0 Then v »
OtCa OtCa & ADec(DEC - l)
Else :
OtCa OtCa .
End o
Else . BT S :
: OlCa = OtCa &: ADec(DEC - l) & llf(UNl = 0 "otY ")
End lf - - SR
End _lf :
EndIf =

"4+ Seccion UNIDADES **++
If UNI <> 0 Then

r DEC=0 Then

OtCa= OtCa &. AUm(UNl - l)

Else .

If DEC = & Then

If UNI'>= 1 And UNI <= 5 Then
OtCa = OtCa & Restos(UNI - 1)

Else
OtCa = OtCa & AUni(UNI - 1)
End If
Else
OtCa = OtCa & AUni(UNI - 1)
End If
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- EndIf -

End If

Convierte = OtCa
End Function '
"EJEMPLO DE USO EN FORMULARIOS O ENJNFORME’S:
"=NumLet(25324.25) B i
"=NumLet(Suma([Pag]))
Sub da()

End Sub

Sé que es largo y dificil de comprehder ,-para aquellas personas que no estan

en contacto con la programacion de visual basic.

Después de haber generado nuestro proyecto, lo guardaremos con el nombre de

convertir,

Una vez guardado el proyecto, nos regresaremos al formulario en este caso al
de cdlculo de monto, en ia vista de disefio, donde configuramos nuestros
formularios , tomaremos un cuadro de texto para asignarle el programa
poniendo dentro de el la siguiente expresion.

=NumLet([texto#]), donde dice texto# es numero con el cual Access asigna a
los cuadros de texto al insértalo en el formulario, este numero lo podemos
visualizar en la parte superior izquierda de la pantalla seialando con el mouse

el cuadro donde nos da el resultado 1a funcion monto.

Al correr la aplicacion , por ejemplo en el calculo de monto, con este programa
el resultado del calculo no solo estara en namero sino también en letras, para

poder leer el resultado.
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kEste fue un ejemplo’ sencillo de lo que podemos realizar creando moduios, con

esta bu na"herramlenta podemos agigantar las aplicaciones creadas con

,Access para un' sin‘ntimero de desarrollos de distintos rublos o negocios que

‘nos requieran’mas: de lo que nos ofrecen la herramientas basicas hechas en
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Conclusiones

A lo largo. de esta exposicion he tratado de dar un panorama del manejo de la

" bases de datos access, desde como se compone la estructura , los tipos de

bogonéé mandos y herramientas, ¢l disefio que podemos dar a nuestras

o Se a logrado el objeuvo principal de desarrollar una aplicacién de matematicas

t’ nancneras utilizando casi todos los componentes de 1a base de datos de access

wEnfin,, A'c'c':ess'es una muy buena herramienta para desarrollar cualquier clase

‘-dee apllcacmn que deseemos implementar, sea enteramente para informacion
>"4},que hayamos introducido a la base de datos y necesitemos ver, o como en este
“caso una aplicacion de calculo de formulas financieras que aunque no fueron
todas. con este paquete Access podemos hacer los que nosotros necesitemos

para cualquier rublo.

La ventaja del actuario en esta area es que conocemos como se comportan los
resultados de los cilculos de anualidades, y asi manipular la programacién de

cualquier paquete para que nos arroje los resultados deseados .
La aplicacion puede ser utilizada por personas que quieran saber resultados de

anualidades

como son: ¢l valor presente, en monto asi como sus respectivas rentas.
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