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INTRODUCCION 

En este trabajo de tesis que podremos utilizarlo como un manual para 

desarrollar una . ba'se : de datos, mencionaré varios aspectos que son 

indispensables par~;~oder crear una base de datos desde cero, será una 

aplicación aias,r6~n~la~~cl~.~la!~n1áticas Financieras, si el lector de la tesis no 

esta fa;nil,iarlzad'o "c~rSb~fü 'de datos 
0

i:on Access, no se preocupe aquí 

encontrar~ f~;~dd~~hÍb~;J~\~Xhij¿ a~i como el diseño de base de datos desde el 
.. ·:· -/ \ :: ) . \;:<f ~. ':~·:.~~¡,..~~ ~~:~~;;_~~~:~'. :;?~:~~~\¡~~.; \::.: ::{.'. , 

principió., :7 · X·. ;;;~·. ;::r :k~J);:}~~?~ 
. :. ,~/-.' ~:'. ;:{~:;<· .. ~·-'.'¿}-~··~;-':::,' '·' / 

Un ejemplo en d~fldese'.pa<l'ia aplfoar una base de datos creada con ACCESS 

aunque, las ~hs~~_A(cl~i~s 's'e ~~~den hacer para cualquier campo donde se 

necesite lleva~ un control ele' las cosas o movimientos de las distintas formas de 
, - ,, ' .. ,,., 

negocios,·. ya ;se;;;,· e'~~picsas, tiendas, refaccionarías, almacenes de cualquier 

tipo én fin a cúalquiera que sea el giro de la empresa podemos tener ese 

control. 

En esta tesis se desarrollará el tema de aplicaciones a las matemáticas 

financieras, en concreto las formas de anualidades que son mas comunes. 

Las fórmulas matemática de anualidades se demostrarán, con uno de los 

métodos utilizados en la facultad de ciencias de la Universidad Nacional 

Autónoma de México, tendremos ejemplos de cada una de ellas así como sus 

aplicaciones con un pequeño formulario donde podemos calcularlas y hacer un 

histórico de todas los ejercicios que podamos registrar en los formularios. 

Se explicará como se debe construir una base de datos, cuales son los aspectos 

que se deben de tomar en cuenta para desarrollar cualquier tipo de aplicación 

que deseamos tener, los objetivos a los que deseamos llegar y las funciones 



que podemos hacer.con esta poderosa herramienta. 

Construiremos. la:~plicación desde los datos necesarios llamados campos, con 

éstos crearemos 'las tablas, estas tablas son la esencia de la aplicación de la 

· · báse de <la'!os. •· 

Una vez 'construidas las tablas. continuaremos a crear las consultas; la 

consultas son aquellas donde podemos hacer cualquier tipo de cálculos • es ahí 

en las 'consultas donde desarrollaremos las fórmulas de anualidades con una 

forma que el programa interprete tal y como se debe de seguir cada uno de los 

elementos de las fórmulas. 

Crearemos también una interfaz entre el usuario y el programa llamados 

formularios, los cuales serán la forma de ingresar los datos que se requieren 

para poder realizar los cálculos de fórmulas matemáticas. 

Finalmente crearemos los reportes finales, estos son llamados Informes que 

tendrán los resultados obtenidos de los cálculos de la consultas, con los datos 

ingresados en los formularios 



Análisis para la construcción de una base de datos 

El análisis de la~ necesidades de información de cada organización nos puede 

llevar a construir sus bases de datos independientemente de la actividad que 

realicen. Para ello hay que respetar los pasos y reglas que a continuación se 

mencionan. 

En primer Jugar lo mas importante, sin duda , es identificar claramente el 

objetivo de la base de datos. Es evidente que no podemos crear una base de 

datos para controlar las operaciones comerciales de una fabrica comenzando 

con una tabla para registrar la nómina de los empleados. Aun cuando se trata 

de problemas de la misma fábrica, no dejan de ser asuntos distintos. Asi que 

debemos comenzar por definir que es lo que queremos hacer con nuestra base 

de datos y • por lo tanto. que datos que va a contener. 

Debemos obtener como una buena opción una lista de datos que intervienen en 

el problema que queremos resolver con la base de datos. 

Cada uno de estos datos debe poder expresase en términos de campos de 

distintas tablas. Pero cada tabla debe ser un grupo de datos referido a un 

aspecto especifico del problema. por lo tanto cada una de ellas debe tener un 

conjunto de datos correspondientes y, a su vez debe estar en un orden lógico. 

Procurando que los datos contenidos en cada campo sean elementales y no se 

presten a interpretación, es decir por ejemplo si en un campo ··nombre"de la 

persona se debe poner apellido paterno, materno, nombre para que no haya 

mala interpretación de donde van los datos. 

Segundo debemos prever cuáles van a ser los campos , o una combinación de 

los campos, que permitan que cada registro de la tabla sea único. Este campo o 

combinación de campos es lo que se conoce como "clave principal" . 
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Por último hay que prever cuales van a ser los campos en común que van a 

servir para relacionar las distintas tablas. 

Una vez creada esta estructura de tablas con sus respectivos campos y 

definidas sus relaciones debemos de estar concientes que van a surgir errores al 

ingresar los datos que tenemos que capturar y también en su aplicación. bajo el 

criterio de la práctica podríamos descubrir las necesidades óptimas para la base 

de datos, tal vez al cambiar las tablas agregar o quitar algunos campos etc. 

Una cuidadosa planificación previa de los objetivos de la base de datos de los 

grupos de infonnación o tablas de las que se componen, de las relaciones 

subyacentes entre ellas y de los resultados que deseamos; estos ajustes 

dificilmente pueden eliminarse por completo. Por ello la modificación de la 

estructura de una base de datos es una tarea fácil con access. 
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COMO HACER LA BASE DE DATOS 

Los pasos para empezar a realizar una base de datos después de conocer cada 

uno de Jos componentes esenciales son los siguientes: 

1.- Crear las tablas con Jos datos que vamos a necesitar para nuestra base de 

datos/previamente pensados cada uno de los elementos de las rabias , esos 

· el~riíentos deben de estar bien establecidos con criterios de utilidad en la base 

de datos y no sólo ocupando espacio que no se utilizará. Esos elementos se 

llaman campos. 

Campos 

Un campo es un tipo de dato especifico dentro de un registro. Cuando creamos 

una base de datos debemos definir siempre su estructura, esto es, que campos 

va a tener cada registro y que tipo de datos va a contener cada campo. Esto es 

de una gran relevancia en una base de datos ya que nos permite tomar medidas 

para evitar que la información se revuelva. Será útil para la base de datos poder 

poner en el lugar exacto un determinado campo, por ejemplo si estuviéramos 

hablando de una base bancaria no sea posible escribir el monto de un depósito 

en donde va el número de cuenta. Cada campo sólo deberá contener el dato que 

se le especifique para que la estructura de la base de datos sea homogénea. A 

continuación diversos tipos de campos. 
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Tipo de campo 

Texto 

Numérico 

Fecha/Hora 

Moneda 

Contenido 

Signos, letras y números sin valor. 

Cantidades (Números. Con valor) 

Fechas y Horas 

Datos referentes a unidades monetaria 

Si/No O.ato lógico que sólo puede contener dos respuestas 

Objetos OLE linágenes y sonidos grabados en la computadora. 
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Tipos de campos y sus características 

Texto 

Los campos de texto pueden contener cualquier carácter alfanumérico hasta un 

máximo de 255 caracteres. Suele utilizarse para los campos que contienen 

nombres. direcciones, apellidos, y claves de diversos tipos. Aquí también 

podemos utilizar números siempre y cuando no se usen en cálculos y deban 

presentarse en un formato especial o con otros caracteres, como en el caso de 

tener números telefónicos o claves que combinen números con letras. 

Cuando se crea un campo texto, debemos definir su tamaño, esto es el número 

de caracteres suficientes que deseamos que se ingrese. 

Memo 

Los campos memo son como los de texto, pueden contener caracteres 

alfanuméricos, la diferencia es que pueden contener hasta 64,000 caracteres. 

Este se ocupara para añadir comentarios o resúmenes de registros de los que 

ignoramos su extensión. 

Numérico 

Los campos numéricos se utilizan para albergar valores numéricos que se 

requieran para cálculos. Un caso especial es el de los valores monetarios que si 

bien, se pueden trabajar en un campo numérico, se cuenta con campos tipo 

moneda. 

Para definir su tamaño, es decir, su precisión decimal con la que va a contar. 
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Fecha/ Hora 

Los campos fecha y hora , por su nombre nos indican que contienen las fechas 

y horas que queramos ingresar. 

Moneda 

Los campos moneda tienen una ventaja al considerar el redondeo adecuado 

para cálculos monetarios. Trabaja con una precisión de hasta 15 dígitos antes 

del punto decimal, y de 4 caracteres después del punto decimal. En este 

sentido son útiles cuando se requiera de esa precisión aun cuando no se trate de 

dinero. 

Automático 

Los campos automáticos generan su valor automáticamente y generalmente se 

utilizan para tener un número único que identifique al registro. Los campos 

automáticos pueden incrementar su valor de uno en uno con cada registro 

nuevo que se capture o bien se puede crear aleatoriamente. En este campo los 

usuarios no pueden cambiar su contenido. 

Sí/ No 

Este campo también es conocido como campo lógico, sólo pueden tener 

cualquiera de esos valores si o no, son útiles para cualquier respuesta que sólo 

contenga si o no. 
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Ole 

Es una abreviatura de Objet Lincking & Embeding (Incrustación y vinculación 

de objetos) este campo ~uede conte~er un objeto proveniente de cualquier otro 

programa de windciws qu~ t~bién-soporte la especificación OLE. Si tenemos 

una imagen fuera deaccess, con éste campo la podemos incrustar en nuestra 

base o nuestro formulario. 

Hipervínculo 

Los campos hip~rvÍ·~~ulo contienen direcciones de intemet incluso archivos 

para Intranet. Tanto'de las paginas de World Wide Web o bien si se trata de 
" ' ' 

direcciones de correo electrónico de particulares. Si tuviéramos una conexión a 

inteme(~-~n:ese momento, nos conectariamos a la dirección que pudiéramos 

tener para crear el vinculo con intemet. 

Asistente para búsquedas 

Este permite crear un campo de búsqueda que está vinculado a una tabla o una 

lista de valores ya creada. Así el contenido de dicho campo será el valor que 

este en esa tabla o lista. 
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-1 

Registros 

:J 

.1

: 
. ··~·--·-:.-:-..:.::::::-.::-.:...--·-- .. - . 

Un registro es el conjunto de campos que confonnan una unidad de 

infonnación dentro de la base de datos. Los registros de una base de datos 

pueden confonnarse de diversas combinaciones de tipos de campos. según la 

infonnación que se vaya a almacenar, por ejemplo en la credencial de elector, 

tenemos varios campos como son 3 de texto que son (nombre , dirección, 

clave de elector) 6 campos numéricos (edad, folio, estado , municipio, 

localidad y sección) un campo lógico (sexo M/F) un campo de fecha (año de 

registro) un campo OLE (fotografia). 

En consecuencia un registro es una secuencia de campos que confonnan una 

unidad de infonnación. Sin embargo para que una base sea tal, todos los 

registros deben tener la misma estructura de campos. De lo contrario la base de 

datos no seria un conjunto organizado de infonnación. 

Al crear un registro, en cada uno de los campos en la parte inferior se 

encuentra un apartado que se llama propiedad de campo, es ahí donde podemos 

configurar nuestros registros. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Propiedades de los campos 

Formato 

Esta propiedad controla la visualización de los datos en la tabla. En el caso de 

los campos de Texto y Memo existe una larga lista de caracteres que sirven 

para darles el formato a los datos que se capturen y que se pueden cambiar. 

En el caso de tipo Numérico, Autonumérico, Moneda, Fecha/Hora y Sí/No la 

propiedad. formato es mas simple, ya que podemos elegir unos de los formatos 

ya definidos en una lista que se despliega de la sección propiedades de campo. 

Lugares decimales 

Como se induce esta propiedad establece los lugares decimales con la que se 

presentan los campos Numérico y Moneda y se combinan en lo establecido en 

la propiedad fomiato. 

También podemos degir de una lista desplegable. 

Mascara de entrada 

Esta propiedad se aplica en los campos Texto, Numérico, Moneda y fecha/hora 

y nos pennite crear plantillas de entrada que el usuario verá al capturar sus 

datos. Esto es muy útil para minimizar errores a la hora de captura. 

Para crear la mascara de entrada 
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Caracter Tipo de entrada 

o En la posici<)n d~nde e~té, sólo es posible capturar un digito 

9 

# 

L 

? 

A 

A 

& 

e 
> 

< 

Pennite un digÚ~ d Jn espacio en blanco 

En sÜ posfciú~~,~~;iriite un dígito, un espacio en blanco 
· ··-- .. ~:; ': L<r :; \: ..:~: ··:< ··.!-., ., 

más o rnénos ;~ ;; ' ' . 

Üeb~m~fi~~béi~cir una letra 
:_~:>.':·:-:<r·:·A1}):\'lP~-··J· .. :~· . . ,,·_. 

Nos permiteüná letra o espacio en blanco 
,· ·-~/:'.">.~-.~~:_}:,}-~~t· .. ' :;··' 

Esto'.pcnÍlit~· lefra o espacio en blanco 

Es\e p~~it.~S-l~tra, espacio en blanco un digito. 

Penriiie ~t~{~~ier carácter menos espacio en blanco 

Pod~rnos;i:'~~t&ar cualquier cosa. 

Con:viérte 1aiJétras en mayúscula 

Co~Viert~ la~Ietras en minúsculas 

o un signo de 

. CuaÍq.uier' carácter de la mascara de entrada que este después de esta 

dia'g~nal, se 

d~ ITl~~~ara. 
convertirá en una literal y no en un carácter 

Ejemplo dé un número telefónico: \(###\)000\00\00 

En los primeros 3 solicita un digito o un espacio en blanco, si desearnos 

clave de larga distancia. los ceros obligan a introducir sólo números. 

Títulos 

Esta propiedad nos permite poner un titulo de campo que va ser utilizado en las 

etiquetas de nuestros formularios y de nuestros informes, esto es independiente 

del nombre del campo. 
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Valor predeterminado 

Podemos especificar un valor que aparecerá en el campo al momento de la 

captura de un registro nuevo. Esta propiedad se aplica a campos de tipo 

Numérico, Si/No, Texto y l\kmo se usa para indicar el valor más probable que 

tendrá el campo, así ahorrando tiempo a la hora de captura. 

Regla de Validación 

La regla que deberá cumplirse para que los datos sean aceptados en el campo. 

Esto es que podemos restringir los valores con máximos y minimos para un 

campo. 

Operadores para las reglas 

> 

< 

>= 

<= 

<> 

Entre 

valores 

Texto de Validación 

El valor tiene que ser mayor a la regla 

El valor tiene que ser menor a la regla 

Mayor o igual 

Menor o igual 

Debe de ser igual al indicado 

El valor debe de ser distinto al indicado 

Determinamos los má."imos y mínimos de los 

En ésta propiedad escribimos el mensaje que aparecerá en caso de no 

cumplirse la regla antes impuesta. 
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Requerido 

Cuando esta propiedad se define como Si el usuario queda obligado a capturar 

algo en el campo para poder pasar al siguiente. Asi se evita que un campo 

quede vacío en un fonnulario en el que es necesario. 

Clave principal 

La clave principal es el indice de control mas importante de la tabla. La 

función principal es además de servir para la búsqueda u ordenación de 

registro, será la de pennitir la relación entre otros registros de otras tablas. A 

ésta clave principal siempre la asignaremos un valor autonumérico en sus 

propiedades. 
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Principales componente de una Base de Datos 

Tablas 

Las tablas vienen siendo el conjunto de registros, conformados a su vez por los 

distintos campos. Esto es, la tabla se conforma de la información en sí. Las 

tablas son las que contienen los datos de la base. Muchas veces las bases de 

datos se confonnan de una sóla tabla, las cuales les llamaremos bases de datos 

simples, pero las bases de datos grandes se conforman por varias tablas 

relacionadas entre si. 

Oe• U'\d t.tbla en 'f'tst!ll Otsel'1o Gil valor presente 

úe_. ISl4 tdlbl.ti.d.z«ldo el as.rstente el w.lkw prner«e RENTA 

CJ~lfl tJr'\o8 r.V,U. rirod:xiendo d.vM iil 't'P Artl: RM"lta 

Anu.!111d.Jd Dten~a l!I \f'P ~o ..,.,, 
rr4TRO 

MCO<TO 

Monto Antic.,~o 

~o~.::~Pt'l"f:d i 
1 - .!J 1 

· .• ~. · .. ·~ .• - .. - ••.•••. 1 

Base de datos relacionada 

Una base de datos relacionada es aquella cuya información esta organizada en 

dos o más tablas que se conectan entre si a través de campos comunes. Esto es 

que podemos tener 2 o más tablas y al relacionarse ya sea en un formulario o 

en un informe los datos serán mezclados y no duplicados en cualquiera de las 

formas. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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2.-0b\iamente, solicitaremos o nos solicitara una información determinada y 

especifica, para eso son las consultas las cuales sirven para darnos la 

infonnación requerida. 

Consultas 

Las consultas sirven, eri primer lugar para obtener la infonnación solicitada de 

las tablas. Con eldiseilador de consultas se establecen los criterios con los que 
. : ·. ·,. ::: ;'{.: ·~ 

los registros puedeií''seleccionarse, agruparse o calcularse y luego presentar los 

resultados;,~,nali~~o' los registros existentes en ese momento en las tablas. 

, SiencÍ~ ~si.'1~~:ccil{sultas sirven para responder a distintas preguntas que se 

: )Jll:áde~i~¿~·¡j'~r'~obre los datos. 

La~:''c:Ónsul,tas también son un método para relacionar dos o más tablas 

' 'separ~das y luego sirve como base para construir formularios e informes que 

· obti~n-~n sus datos de las tablas a través del resultado de dicha consulta. 

·También sirven para modificar, con unos cuantos pasos, cualquier número de 

registro de una o más tablas, que si se modificaran una por una tardaríamos 

mas tiempo. 

Cuando diseilamos una consulta para cualquier fin ya sea seleccionar agrupar o 

calcular, de una o más tablas y la ejecutamos. aparece una tabla con la 

respuesta. Sin , embargo cuando grabamos la consulta, lo que se conserva no 

son los registros resultantes porque eso depende de los datos que contengan las 

tablas al momento de ejecutarse la consulta. Lo que se graba al guardar son los 

criterios que se diseilaron para seleccionar, agrupar, o calcular los registros. 
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._,,.. • .,. u....,."'" a..trw 

Credl' Ul'ld e~" en "1St<1 O.uño ::il C..,'l'P Ant11: Ronr:• 

Credt """"e~~ utlzar"ldo ~ J1S1sterl:e 

Con Monto Art~ Renta 

C:in 't'P Anl:ICIO&do 

C.1t1~d/ll!lfwja 

C~oANY.~ 

H!* 
CJl'>lflCntc ~enu 

(uru.· \o'P Rent.11 

Can5.\o'P lf'OO Prescrta 

3.-Aunque con las tablas solas podemos empezar hacer la base de datos, para 

hacerlo mas sencillo. lo que se refiere a la captura de datos y tener una 

presentación profesional tendremos que construir un formulario, el formulario 

se basa en tablas ya hechas con anterioridad. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Formularios 

Los formularios, como su nombre lo indica, son esencialmente ventanas en 

pantalla que nos permiten consultar y/o capturar la información de la base de 

datos con mucha mas comodidad que si la hacemos directamente en las tablas. 

También podemos tener un formulario que nos permita los distintos 

formularios existentes. En ese sentido, los formularios son los cimientos para 

crear una aplicación de base de datos. 

A su vez. los formularios pueden crearse a partir de tablas. Aunque requerimos 

trabajar con datos relacionados de dos o más tablas, entonces creamos el 

formulario a partir de una consulta que relacione dichas tablas. 

i;¡ji~ Wllltofto ~- X · ª• '.::- EE !111 
~ l"UltoAnt-.:~ 

g Malto Antc~ Renta 

m MONTO Mef<TO 

~ ~ontoPENTA ·-~ VAi.CA Pl!ESENTE 

!;I VP ArflC Renta 

gJ VP Anl<"°'*' 

~ VPREM'A 

m VP Vm ,,.....,,.,, 

" 

.--. ' ' ........ ,. ' ,., -1 •I 

4.- Una vez que ya tengamos nuestras TABLAS, estemos nutriendo nuestra 

base de datos en los FORMULARIO y hayamos hecho nuestras CONSULTAS 

tendremos que dar un informe de cualquier parte de nuestra base de datos. 

'TESIS CON 
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Informes 

Los informes son resultados impresos de los datos de la base de datos. 

También pueden diseñarse a través de las tablas individuales o consultas que 

relacione varias tablas. Además, los informes también nos permiten agrupar 

registros con diversos criterios y crear cálculos con los datos de los campos 

para indicar, por ejemplo un subtotal al final de cada página impresa o el total 

de todos los registros de las paginas. 

,- Un' infonn~ puede servir tanto para imprimir todos los registros relacionados 
. . '; .·~ . . ;~ ' ' .. ·. ~ . 

. de _varias• tablas como para imprimir una factura, por ejemplo. O hacer un 

'.info~e de todo el control que se puede llevar en cualquier empresa o negocio. 

La tlexibilidad de los informes nos da la posibilidad de crear todos los 

documentos necesarios que surjan de la gestión de la información y con el 

formato deseado . 

.\lacros 

Los macros son secuencias de ordenes que nos permiten automatizar tareas 

repetitivas en Access. Generalmente se crean las macros para asociar su 

ejecución a botones que pueden incluirse en un formulario. Asi al pulsar un 

botón en el formulario se ejecutan la serie de ordenes de la macro. 

Las cuales pueden servir, por ejemplo, para abrir otros formularios, imprinúr 

un informe o ejecutar una consulta, entre otras posibilidades. 
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.:J - - - _..___ ...... - -- ·- ·-- ------

--·· -
Módulos 

Los módulos funcionan de manera similar a las macros. Sin embargo, estos 

módulos se conforman del lenguaje de programación de access, llamado visual 

basic para aplicaciones, estos módulos son mas extensos que los macros y 

sirven para crear programas completos para gestión de las bases de datos 

personalizadas. 

Con lo anteriormente establecido podemos empezar a crear una base de datos. 

Esta tesis est3 !:asada en la o;:reación de una base de datos aplicada a las 

matemáticas financieras. La cual empezaremos a desarrollar. 

~rw~7rir..11J t1fü1 '1
' )l\ 
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Algunas definiciones : 

Anualidad 

Es una serie de pagos iguales efectuados a intervalos iguales de tiempo. 
' . . 

Ejemplos de anualidades son bonós semanales, pagos de renta mensual. 

dividendos trimestrnlcs sobre acciones, primas anuales de póliza de seguros de 

vida, ele. 

Tiempo 

El tiempo trascurrido entre cada pago sucesivo de la anualidad se conoce 

como intervalo de pago. El tiempo contado desde el principio del primer 

intervalo de pago hasta. el final del ultimo intervalo de pago se conoce como 

plazo de la anualidad. La suma de todos los pagos hechos en un año se conoce 

como renta anual. 

Renta: 

Son los pagos realizados a lo largo de un periodo de convención. ya sea para 

liquidar una deuda o acumular cierta cantidad. 

Interés 

Cuando se compre un bien mediante una serie de pagos parciales , el interés 

del comprador del bien . en cualquier tiempo , es aquella parte del bien que ha 

pagado. 

20 



Anualidad cierta 

Es una anualidad que consiste en una serie de pagos periódicos que deben 

efectuarse co ceneza e independientemente de cualquier evento fortuito 

durante un cierto tiempo establecido. Por ejemplo de ellas son la siguientes: 

o El pago de intereses sobre un bono de renta fija. 

o Los pagos periódicos que se efectúan para liquidar una hipoteca de una 

casa, independientemente de cualquier contingencia, hasta la extinción 

de la deuda. 

o Los pagos periódicos que por concepto de la renta de un terreno recibe 

una persona o sus beneficiarios. 

o Los n pagos periódicos que una nación A recibe durante un cierto 

tiempo por concepto de un préstamo que le hizo a otro país. 

Anualidad contingente 

Es aquella en la cual el plazo depende de algún suceso cuya relación no puede 

fijarse. ya que los pagos periódicos de prima de seguro de vida terminan al 

ocurrir la muenc del asegurado, estos forman una anualidad contingente. 

Anualidad anticipada: 

Es una anualidad cuyo pago periódico vence al principio del intervalo de pago. 

El pago de la renta de una casa es un ejemplo de anualidad anticipada. El plazo 

de una anualidad anticipada se define como el intervalo que va desde la fecha 
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del primer pago hasta el término del periodo de pago anterior a la fecha del 

último pago 

Anualidad Ordinaria 

Es la anualidad en la cual los pagos son efectuados al final de cada intervalo 

de pago , es decir, que el primer pago se hace al final del primer intervalo de 

pago. el segundo al final del segundo intervalo de pago y así sucesivamente. 

Anualidad diferid11: 

Una anualidad diferida es aquella cuyo primer pago se hace algún tiempo 

después del termino del primer periodo de interés. 

Valor presente: 

Una anualidad ordinaria consiste en una serie de pagos unitarios efectuados de 

un periodo después de su contratación y pagaderos durante n ai'los; a 

continuación se puede apreciar gráficamente considerando que los pagos sean 

anuales. 

a., 

, • 1 l 

o 2 3 n-1 n 

22 



. ·,,:' ,' .- ·:··· 

Si se toma el origen',como punto de valuación se calcula el "valor presente de 

la anualidad, ~e de'.siiüa por ~l símbolo a,, y su desarrollo es: 
-<:·.-· 

•,'··1 

· .. ~~ :., 

ª"~.v,i,V;f'.:':·::i. +v0
•
1+v" 

.,, . .,~·· ::s··~:·~>r;~;;,··. :·. 

Todo efe~tli~dg~;t~~Z1iasa de interés i anual efectiva. se observa que el valor de 
· · .· ·. · .:.;,, : 'C·;•:n:.'-1" 

ª" está fomiaC!o"!¡Jq'i"\ la suma de n ténninos que fonnan una progresión 

geométrica'clé r~óiiy,' por lo cual podemos anotar. 

an= V<l-V") 

1-v · 

multiplicando el num~rador y denominador por 1 +i se tiene 

no limita en nada el hecho de considerar que los pagos sean unitarios, ya que 

basta con multiplicar el valor de ª" por la renta anual. Llamaremos A al valor 

presente. 

A= RV + RV2 + ... +RV""1 +RV" 

A= R(V + V2 + ... +V""1 +V") 

A=Ran 

Ejemplo: (1) 

Calcular el Valor Presente de cuatro pagos anuales de $600. el primero de ellos 

se efectúa un año después de este momento y la tasa es del 5% anual efectiva. 
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500 500 500 500 

o 3 4 

A= 500 (V 1 +V~ +V·' +v') 

A= 500 (.9523+.9070+.8638+.8227) 

A=500 (3:5458) 

t\=1772.90 

Utilizando la ·fonnula· tenemos 

A= 500 ~1~\r'' J 
0.08 

A= 500 ~~.7350) ·. 

.08 

A= Sl,772.90 
l 
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~1onto: 

Es la suma de los montos compuestos de los distintos pagos, cada uno 

acumulado hasta el termino del plazo 

o 2 3 

S111 =I+ (l+i) +(l+i)2+ ... +(l+i)"º2+(1+i)""1 

/ s,,, 

1 

n-1 n 

También encontramos una progresión geométrica de razón ( l+i) 

Sn, = f 1 +i)" -1 

multiplicando por una rentá tenemos 

s,,, = 1 (l~i)" -1j 

1 

Ejemplo (2) 

Encontrar el monto de $600 anuales pagaderos durante 4 ai\os, el primer pago 

se efectúa un año después de ahora, la tasa de interés anual efectiva es del 5% 
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Utilizando directamente la fórmula 

s4 = ci+.o5>4-1' 

.05 

s = 600(4.3101) 

s = $2,586.075 

Una relación que podemos concluir es : 

s. = ( 1 +i)" ª" o a.= V"an 
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Iniciar la aplicación de Matemáticas Financieras 

TablH 

Creación de las tablas para anualidades. 

Al abrir access le daremos clic en nueva base de datos, nos aparecerá un 

cuadro de diálogo donde nos da 3 opciones escogeremos la primera que es 

tabla en vista de diseño, en ella se encuentran columnas con: Nombre del 

campo. tipo de datos y descripción. 

El primer campo que ingresaremos en la columna de nombre de campo será: 

idanualidad., el id con que empieza es para identificar que será nuestro índice, 

el tipo" de datos le asignaremos autonumérico ya que va ser nuestra clave 

principal y no podemos repetir sus datos, la columna de descripción la 

dejaremos en blanco. 

Propiedades de campo 

Tamaño del campo 

Nuevos valores 

Indexado 

Entero largo 

Incrementalmente: 

si(Sin duplicados) 

El segundo campo a ingresar será Renta en el nombre de campo, el tipo de 

datos es Numérico ya que realizaremos operaciones con estos datos, en la 

descripción será sólo pago periódico. 

Propiedades de campo 

Tarnai\o del campo 

Lugares decimales 

Entero largo 

2 
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Valor predeterminado 

Requerido 

Indexado 

o 
Sí (ya que es indispensable para el cálculo) 

No 

El tercer campo será interés en nombre del campo, Numérico será al tipo de 

datos, en la descripción pondremos Interés contenido en la operación. 

Propiedades de campo 

Tamaño del campo 

Precisión 

Escala 

Lugares decimales 

Valor predeterminado 

Requerido 

Indexado 

Decimal 

18 

3 

Automático 

o 
Sí (ya que es indispensable para el calculo) 

No 

El último elemento necesario para poder calcular el monto de una operación es 

periodo, escribiremos en el nombre del campo. también pondremos Numérico 

en al tipo de datos, el la descripción "n" es el periodo que dura la operación. 

Propiedades de campo 

Tamaño del campo 

Lugares decimales 

Valor predeterminado 

Requerido 

Indexado 

Entero largo 

Automático 

o 
Sí (ya que es indispensable para el cálculo) 

No 
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Los datos en la pantalla se verían como sigue: 

Nombre del campo 

ldanualidad 

Renta 

Interés 

operación 

Periodo 

operación 

Tipo de datos 

Autonumérico 

Numérico 

Numérico 

Numérico 

Descripción 

pago periódico 

Interés contenido en la 

"n" es el periodo que dura la 

Hasta ahora hemos creado una tabla con sus elementos que requerimos, la 

guardaremos con el nombre de monto. Esta tabla tendrá el siguiente aspecto. 

·'-·~-P-• .. "tl'tlCO 
w..... ,.._llO 
f'wnio "'" ..... '"'º 

-·1-1 
T-"uml~ [t1•ut.~ 
,._. • .._ Trn~--.." -· , .... 
lrdP..9dD ~(-:..icl.c*-1 

t>.IQOP91'1Cdil:O 
1rf•-.c1rt.....m .. i.ot:9'•0t 
ºnºetlll~~dla•i.-...., 

.:J ................. -:::-:::·.:..:_~----·-----·----- -~ 

i 
i lll,.,._1citc.-.000t.m1...,.._.64 1 
¡~~-~~---"'-¡ ., ..... _"'7~·"'-""" ,¡· 

1 :· ... . 

Debemos tomar en cuenta que es de suma importancia guardar las tablas con 

un orden de importancia para nuestra bases de datos, así como asignarle un 

nombre que sepamos que es lo que contiene cada una d". las tablas que 

llegáramos a crear, así no tener confusión de donde están determinados datos. 

Con esta tabla tenemos ya la plataforma para calcular el monto, el objetivo de 

TESIS CO~T 
FALLA DE OHIGEN 
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esta aplicación es poder calcular el Monto, la Renta, de las anualidades 

ordinarias, como anualidades anticipadas y las anualidades diferidas. 

Ahora veremos los datos de las tablas para crear la tabla Monto Renta, que será 

la que utilizaremos para calcular la renta de un monto dado. 

El primer campo que ingresaremos en la columna de nombre de campo será: 

idanualidaét, al igual que el campo de monto el id con que empieza es para 

identificar>que. será nuestro índice, el tipo de datos le asignaremos 

auton~inérico 'ya que va ser nuestra clave principal y no podemos repetir sus 

datos; la columna de descripción la dejaremos en blanco. 

· Pro.piedades de campo 

.. TamaÍ1o del campo 

Nuevos valores 

Indexado 

Entero largo 

Incrementalmente 

si(Sin duplicados) 

El segundo campo a ingresar será Monto en el nombre de campe, el tipo de 

datos es Numérico ya que realizaremos operaciones con estos datos. en la 

descripción será sólo pago periódico. 

Propiedades de ca.rnpo 

Tamaño del campo 

Lugares decimales 

Valor predeterminado 

Requerido 

Indexado 

Entero largo 

2 

o 
Sí (ya que es indispensable para el cálculo) 

No 
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El ti!rcer campo será interés en nombre del campo, Numérico será el tipo de 

datos. en. la descripción pondremos Interés contenido en la operación. 

Propiedades de campo 

Tamaño del campo 

Precisión 

Escala 

Lugares decimales 

Valor predetenninado 

Requerido 

Indexado 

Decimal 

18 

3 

Automático 

o 
Sí (ya que es indispensable para el cálculo) 

No 

El último elemento necesario para poder calcular el monto de una operación es 

periodo, escribiremos en el nombre del campo, también pondremos Numérico 

en el tipo de dato, el la descripción "n" es el periodo que dura la operación. 

Propiedades de campo 

Tamaño del campo 

Lugares decimales 

Valor predeterminado 

Requerido 

Indexado 

Entero largo 

Automático 

o 
Si (ya que es indispensable para el cálculo) 

No 
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Los datos en la pantalla se verían idénticamente como en la tabla Monto ya que 

la única variación fue el Monto por la Renta y tendría la siguiente apariencia: 

¡:.e 1 , ...... 

M~o 

- lnl••• -
........ ¡...._.., 

AtA~lllO 
,.....r.o 

T---""cMiil~ Crc•0'-90 ,.._..,...., r,.,.,.__.,,._..,. -..... ........... q{~_ñ .... ...,..) 

__ ... _ 
25 !~ 

l ui ncirrbe e» c-..o piadlt r..... 
1 .... st. 64 , •• u-•• o. ~ud. 
'ndt.r,rd!J~oos.Pr.110rWfll Pl9"• 

¡ lltlt-~toirerca<»btl'llOftltlles .. ..._. 
l. 

J 

A esta tabla la llamaremos Monto Renta ya que es el cálculo de la renta en la 

función monto. 

De la misma forma podremos crear las demás tablas para poder calcular: 

Anualidades diferidas 

Monto Anticipado 

Renta del Monto A11ticipado 

Valor Presente 

Renta del Valor Presente 

Valor Presente Anticipado 

Renta del Valor Presente Anticipado. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Consultas 

Las consultas están también en la ventana entre las TABLAS y LOS 

FORMULARIOS el darle clic en nuevo, nos volverá aparecer el cuadro de 

dialogo, donde escogeremos con vista de diseño, después aparecerá las 

ventanas que contienen las tablas hechas antes, escogeremos que tabla será 

analizada • cuando hayamos escogido la tabla sólo daremos dobles clic en cada 

uno de los campos, automáticamente se irán acomodando en cada una de las 

casillas, las cuales contienen : campo. tabla. orden . mostrar y criterios, en los 

primeros dos que son Campo. tabla y mostrar se llenaran solos. donde dice 

criterios es lo que nosotros llenaremos para pedirle a la máquina la 

infonnación que necesitemos que nos muestre, en el caso de la casilla mostrar, 

la podemos deshabilitar para que no muestre esa casilla especifica que 

seleccionamos. 

tj [] 11 

También para ver la información que especificamos daremos clic en el icono 

de vista j ~.~J. el cual nos despliega el listado especificado en los criterios, 

aquí podemos cambiarlo tantas veces queramos 

La primera consulta que crearemos será para calcular el Monto, en las 

TESIS CON 
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consultas es donde podemos realizar todos los cálculos que creamos 

convenientes para la realización y funcionamiento de la base de datos así como 

los criterios que podemos asignarle a la máquina para que arroje los resultados 

requeridos por islgún usuario. 

Al estar situado en ventana para crear un consulta , escogeremos vista de 

diser1o. 

Aparecerá las tablas ya antes realizadas como son las de Monto, Renta del 

Monto, etc. 

Escogeremos la tabla llamada Monto, haciendo doble clic la llevaremos a la 

hoja de creación de consultas. 

Con el mouse elegiremos que campos queremos en la consulta, pondremos 

todos los elementos que están en la tabla , ya que todos son elementos 

necesarios para el cálculo, de otra forma quedarían elementos fuera y harían 

imposible el buen funcionamiento de la aplicación . 

La ventana de consulta esta dividida en Campo. Tabla, Orden, Mostrar, 

Criterios y ·•o" 

Campo: aparecerá el nombre del campo que elegimos. 

Tabla: Nombre de la tabla de donde proviene ese campo. 

Orden: Si quisiéramos un orden especifico como alfabéticamente, ascendente, 

descendente y sin ordenar. 

Mostrar: es una casilla de activación si queremos que aparezca ese campo en 

pantalla. 

Criterios: son sentencias de access para hacer consultas especificas. 

O: aquí se escriben otras sentencia para que muestren las que hay en los 

criterios o las que escribimos ·en este apartado. 
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Todos los campos que tendremos. en esta consulta son: 

Idanualidad, Renta, Interés, Periodo. En las columnas siguiente es donde 

haremos los cálculos siguiendo las fórmulas ya establecidas de las matemáticas 

financieras. 

Nos situaremos en la primera columna que esta sola, sin ningún (carnpo},ahora 

con el generador de expresiones que esta situado en el menú principal(con 

forma de varita mágica) _:::..'J haremos clic sobre ella, aparecerá una ventana 

llamada Generador de Expresiones, dentro del generador hay tres divisiones 

una es donde ·aparecen , tablas, consultas, formularios, informes. funciones, 

constantes, :operadores y expresiones comunes, segunda estarán los archivos 

.genéral!o~ant~fio'rmente y en la tercera estarán las características de cada uno 

de.ellos. 

Dentro de las Tablas, Consultas, Formularios e Informes. aparecerán todo lo 

realizado dentro de estas subdh;siones. 

En las funciones aparecerán funciones incorporadas como son: Matrices, 

conversión, bases de datos, fecha/hora, DDe/OLE , agregadas de dominio, 

tratamiento de errores, etc. 

Dentro de constantes estarán los que podemos llamar como condicionales, 

Falso, Verdadero y Nulo. 

Operadores, encontraremos Aribnéticos {+,.,•,!,etc.) Comparación 

{<,>,>=,<=,)y Lógicos {Eqv;Imp, Negado, o, y). 

Por último están expresiones comunes, {Número de pagina, Total de paginas, 
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PaginasN de M, fechá actúa(, usuario actual). 

En el panel pÍincipaL es donde incorporaremos la fórmula matemática del 
, . V ~. . • '•' - • --

Monto · ·: '.)~· cual será · Monto: 

[MONTO]! {RéÜt~ j •(({( 1 +[MONTO]! [Interés ])"[MONTO]! [Periodo])-

1 )i[MONTojí[('~¡;:~s])' 
. ~-:?. ·:· ; .,,, ·: '. •· ;;-

. :t:'.'1 .:.(;~'" 

'; ;\:_.,· ,;:~-->'~~ \;:)'./ 
'·;·~,'..,<')'.·:,·'u>. 

-·.:. --~- ~~s.:,r1.\ 
•r ,< '¡~,/';: :.:·~:~'\ :; ;• ::,).~··., 

Esta es úna.fofuia'eii' el lenguaje que comprende Access para llevar acabo los 

cálcui6s ad~c~~~~,~·~~t~ ~orno si lo hiciéramos en nuestra fórmula cotidiana. 

El mod~ e~:qü'e;f¡,~¿¡;:¡,óramos la fórmula es el siguiente: 
. { •'"'· :~¡;:'.~· .: ; ::--:~-:.-~ 

, Har~mo~.J~~l~·~lic ~n las tablas de la primera columna. se desplegaran las 

tablás q·~~·~~.tenemos Monto. Renta Monto. etc. Abriremos la tabla de Monto. 
,,, ;· .. -, ' 

én la ·5~gunda columna aparecerán los campos de nuestra tabla, según la 

fórmula matemática de Monto es como iremos acomodando en el panel 

principal, tomando en cuenta que operaciones son las que se realizan primero. 

como si Jo estuviéramos haciendo en cuaderno. 
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-- ,,. r1 r,r 

(i]T.olas 
(i]c~as 
!iJ ForlTO.JiarlOS 
(iJ Irlormes 
!iJ fLnCIOnes 
CJ Constantes 
CJ 0per adores 
CJ ExpreslOOes comunes 

Rento 
lntefes 
Periodo 
Monto 

- ' - .. : ·.: -

·- _____ -_; __ .:.,: ___ ~.·--~·--·:-~· ~·;·-~1 

Una vez hecho la fónnula daremos clic en aceptar, nos regresara al panel 

principal de consultas , este nuevo campo se llamara por defaul Exp l, le 

cambiaremos el nombre por Monto para que aparezca como todo lo que 

estamos presentando con anterioridad. 

Como tenemos ya la fonnula implantada en nuestra base de datos podemos 

corroborar el resultado haciendo un ejemplo, en la parte superior de la pantalla 

se encuentra un icono llamado Vista. al hacer clic mostrara la pantalla con cada 

una de los campos que tenemos en la tabla monto como encabezados, debajo 

de cada uno, hay espacios en blanco, es ahi donde ingresaremos las cantidades 

a calcular, será la ultima casilla donde aparecerá el resultado de la función 

monto. 

A continuación las fónnulas empleadas para la aplicación de Matemáticas 

Financieras aplicadas en Access. 

TESIS GO~T 
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Fónnula Común füneión Monto 

.R= El pago d~,u11a:a~1'JaHdad (Renta) 

i= Latasa d~ il11~ré'~ po'r periodo -

;::,
1 :1:~.Wit~~¡¡~,:~1~'i •.• , 

a=EI · Valór.Presciite élela'alíiralidad· 

Anualidad valor Presente 

[MONTO]! [Renta!*(((( 1 +[MONTO]! [Interés ])"[MONTO] ![Periodo])-- , '; -... , .. _, ...... · .. ·. 

1)/LMONTO]i[tnierésj~ 
·."···. >_,~:·~'.:··_,·:·:/:~} '{,. . .. _:, .··._:·e -· _," O '.,_ 

VP: -• [valo~ - · presente]l[rerita]*(( H( !+[valor presente]![interés))"-[valor 

presente] !_(plazo ]))/[valor prese~te )! [interés]) 

Una .vez realizadas todas las consultas, en este caso realicé nueve consultas, 

pasaremos a· construir los que será nuestra pantalla de captura de datos y 

donde podremos calcular cualquier tipo de anualidades con sus respectivos 

cálculos. de renta para cada una de ellas en una fom1a agradable y no en forma 

de tablas como las COf'!SUltas, que son los llamados formularios. 
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Formularios 

Como ya había dicho los formularios -como su nombre lo indica. son 

esencialmente ventanas e~ p~talla que nos permiten consultar y/o capturar la 

información de Ja ba'~e\le~datos con mucha mas comodidad que si la hacemos 
- ,, _,. ·"· ,,_,' ;·.;,;,_r~ ·-

directamente en la~ iabl_as o consultas. 
~:::},; ;' '.-:-.·· 

• :-·,~:-: ... t ;~:·~:~~,::,·}/) 

Al mo1~e;itÓ 'de> ii~de'fclÍ~ en nuevo de la ventana de formularios, aparecen 
'',;\' . 

7>c~r:::·~Jrrt1X1~¿,º·JL·0ist~ de Diseño 

B) Crear ull f¡j~~larici'utilizando el asistente. 

C) Autoformui;üi{:e~:~~1ti:Unas 
D) Autofonn~larios: en tabla 

' ... - -·. ~ - ' -,_,, . . 

Utilizar~lllO's;;l~?J~cion A) , debemos escoger la tabla que queremos hacer en 
--- "i'' ---··-·-··-·- ·--

formulari~>.a1·ciiir1eclic en aceptar nos aparecerá una pantalla con la tabla que 

hicim6s; en'i¡>~Zitr~mos por poner los primeros datos de la tabla arrastrando sin 
- . '/, 

soltar el botón derecho y llevarlo a la posición donde deseamos que aparezca 

nüestra información en el formulario, una vez que acabemos con acomodar 

cada una de los datos empezaremos a darle una apariencia adecuada para la 

captura de datos. para poder "isualizar lo que hemos hecho ; en la parte 

superior izquierda esta ubicado un icono llamado VISTA al darle clic nos 

mostrara la forma en que nuestro formulario aparecerá , para darle un acabado 

hay unas formas determinadas en la ventana de formato, llamada autoformato, 

en el cual aparecerán formatos ya hechos • yo escogí la forma de piedra , 

dentro de esta forma también podemos cambiar el tipo de letra. el tamaño, el 

color todo lo que conocemos en Word lo podemos aplicar aquí, una vez que 

nuestro formulario haya quedado de la forma que deseamos lo único que nos 
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faltaría es darle uri nombre y guardarlo. 

Generand~ el .p.rimer formulario 

,'.· 

El prÍrrie~ forril~lalÍo que vamos a realizar será el formulario monto, ya que fue 

la p~in:{~{~'i~I;)';~~~ hicimos. 

· . : .t \':·~~· 1M·: : .. ··. 
· · . A(esc(;g~~:la ~pcÍón del menú principal de formularios, escogeremos la opción 

· cÍ~·~~~~rJ;:;i{fü;~~k~ori,Vist~ de Diseño, nos despliega un cuadro de dialogo 
:'.· ··:',': '/:'..; ;\:· '':?~'.''/: '.i\ "'··:~· '>.~:: '\ :~,· .' { ; _ . 

que nos d~Ia'opciónde elegir la tabla o consulta con la que deseamos trabajar, 

· po~·sJ~~~i:~f;;y~~j~¿~os la consulta de monto, ya que, fue donde tenemos 

n~'esri~'<rJfui'~¡; de ~n~alidad, expresada en el lenguaje de Access. Daremos 
" ···.: •·'.· '. :····· . 

~ceptár, nos enviara a la ventana de vista de disetlo de los formularios, 

t~;~aremos.'todos los elementos (campos) de la tabla haciendo clic sin soltar 

hasta llevándolos al lugar que queramos que tengan dentro del formulario. 

Cre.>r 111 formulario nuevo sr. 
. t.tllzar el aslsterl:e. 

Asistente p4ra formUar1os 
1 Autoformular10: en cokmnas 
· Autoformulario: en tabl~ 
ALtofor~io: en hoja de datos 
Asistente para r¡ráficos 
ASIStente P«ª tabl.as d114mlc~ 

aia 1a ta1:11a º c:onSu~a de c1on11e l'"*ll·illlilai!li!i!Mi;~nm•r-------~·=:i 
proceden los datos del objeto: 1 a 

Una vez teniendo los campos necesarios o requeridos procederemos a 

manipular la apariencia que tiene nuestro formulario. 

TESIS ~ON 
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Caja de herramientas. 

;~k'~"~~~ ;..-;.1·a-~-c¡~-a-s.--:;-~¡¡•-·=~-·-' º '! ..:! 

Tiene los que llamaremos controles, que son los elementos que forman al 

formulario. Es decir, cuando ponemos un campo sobre el formulario, también 

decimos que estamos poniendo un control. Esto es útil porque algunos 

controles penniten cierta diversidad en las fonnas de capturar datos en un 

campo distintas a las simples cajas de texto. Por ejemplo , para un campo 

lógico Sí/No podemos usar un control de verificación en lugar de escribir 

Sí/No. 

Son tres los tipos básicos de controles: 

Controles dependientes 

Controles cuyos datos tienen por origen un campo de una tabla o consulta. 

Luego de introducir un valor en un control dependiente se actualiza el campo 

correspondiente del registro activo de la tabla o consulta. Es probable que la 

mayoría de los controles que permite insertar información sean controles 

dependientes. 

Controles independientes 

Son controles carentes de una fuente de datos. Estos controles mantienen todos 

los valores que se introducen en ellos, pero no actualizan campos de ninguna 

tabla. Se pueden usar para mostrar texto o como gráficos o efectos especiales 

del formulario mismo. 
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Controles de cálculo 

Son aquellos cuya fuente es una expresión en lugar de un campo de una tabla. 

Estos controles se basan en expresiones o cálculos. No actualizan valores de 

tablas, de manera que son controles similares a los independientes. Un control 

de cálculo puede partir de un precio de compra y multiplicarlo por un interés, 

para dar un total. 

Controles de etiqueta 

Estos exhiben texto descriptivo, como títulos, en los formularios. Las etiquetas 

pueden ser controles autónomos, como se les usa para mostrar títulos, 1ambién 

pueden estar vinculados al control que describen. No aceptan ninguna entrada, 

son controles independientes. Son como cualquier otro texto, ya que se les 

puede dar fonnato con cualquier estilo de formato y fuente. 

Controles Cuadro de Texto 

Muestran datos o pcm1iten al usuario introducir información. Ofrecen la 

posibilidad de aceptar datos activos, editarlos o eliminarlos. Los cuadros de 

texto aceptan muchos tipos de datos y pueden ser controles dependientes, 

independientes, hasta de cálculo. Son los controles que utilizaremos mas a 

menudo. 

Botones cuadros 

En los campos con tipos de datos Sí/No se pueden usar diferentes tipos de 

controles, conocidos como botones de alternar, botones de opción y casillas de 

verificación. Los botones de alternar constan de un control de bajo relieve o 
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con reÍieve para i~did~ si un. valor es cierto o falso. Los botones de acción 

seleccionados constan de un circulo que encierra a su vez un punto, mientras 

que las casillas de. verificación habilitadas consisten en pequeños cuadros con 

una X dentro. Los tres constituyen por igual un medio para seleccionar una de 

las opciones. 

Cuadros de lista 

Contienen una lista de datos similar a un menú descendente, con la diferencia 

de que siempre permanecen abiertos. Puede seleccionar cualquiera de las 

opciones desplazando el cursor hasta el momento deseado. El elemento 

seleccionado se remite al campo dependiente estos no tienen límite en cuanto a 

campos se refiere. 

Propiedad de controles 

Sirve para determinar las características de los controles o campo de un 

formulario. Entre las propiedades más comunes están, Color, tamaño y nombre 

de fuente . La podemos usar también para cambiar ciertos comportamientos de 

los controles, como la '1-isibilidad o no de estos o la posesión o no de un valor 

predetenninado. Cada uno de los controles de un formulario cuenta con una 

lista de propiedades, incuso el formulario tiene su lista de propiedades. 

Para poder acceder a la lista de propiedades del fonnulario debemos situamos 

en la parte superior izquierda de la ventana del fonnulario, haciendo clic con el 

botón derecho del mouse se desplegaran sus propiedades, donde podremos 

cambiar sus funcionamiento. 
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Con estas herramiéntas podemos ya cambiar la apariencia de nuestro 

fonnulario. 

Empecemos por el color de forido '~i:I rd~iiiiirlo, desplegaremos las opciones 

con el botón derecho del iiiouse s~V;é tiJlí~~i~/paite del fonnulario, sin que 

elijamos cualquiera de 'los campos','~od~~;tb's el~gir color, se desplegara una 
. . ... ,. . ,~ ... . . ' -

' "'- ' ' palera de colores ahi es donde elegiremos el que nos agrade, podremos 
' ._ ... -:_:\"'",_ i>~ ;/;y:::::\.-~·';'.'.''. ;; 

continuar c.on el tipo y color de let~a d~:'cado,uno d~ los campos, tratando que 

tenga una buena conjugación ~o~ tod~~l:~'iif~m~'<l~i'fonnulario. 
. . ' --·' ._ . . "/ . ' ".-:./_,. .· ·'' .. -. '. '~ . 

. :\_:·' :'\:"'" :.·~:;~.·;:_ ·.; i,··-:. 
-· ,.. ., •¡ 

Al igual ,podemos alinéarala~erecha;'arfiba;izquierda todos los campos que 

elijamos,. el tamar1o ,dé I~~ c~~ill~~. ~ri~~:~s o ~s~echas, largas o canas, 

dependiendddeles¡)aciCi'quen~c~sit~ cada campo del formulario, para que los 

datÓs á ing~~~:i~' iéii~~/~1 '~uÍi~ien~e espacio para visualizar todo el contenido 

que estos corite·ü'~a~'·ri ~~1.~'dan tener. 
"'·'·'"')J.=,_';:'_º··.'·.-

. ;:_o. ' ~~}'.,' '.- -· . 
,_, .. , 

'.: ' ' '"' ; ',,. ' . ,.... 
Ahora con'et' cuádro de etiqueta ~---- pondremos el títulos del formulario, al 

hacer ~llc ·~n;•,';tlqueta, llevaremos a la pane superior del fonnulario, 

exténdere~gs que tan largo queremos nuestro titulo. 

También utilizando el cuadro de etiqueta pondremos una breve descripción del 

formulario en el que estamos trabajando, en este caso pondremos: 

El Monto S de la anualidad es la suma de los montos compuestos de distintos 

pagos, cada uno acumulado hasta el termino del plazo. 

Incluiremos en alguno5 formularios una alinea de tiempo para su visualización 

de cómo se componan las anualidades, construiremos esta línea con las 
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herramientas mencionadas. usando; líneas. etiquetas. 

1. i--·~-1--1-~l-~--l---ili--l-! -; l 
1. + ¡ ! ' 1 
¡ '. ~ ' 1 ' ' -¡>·• 1 

1: .--~,'.0 .• , 1 J . . , 

Una ves que hayamos generado todos los formularios que necesitemos 

podemos crear lo que seria nuestra portada. 

Para esto necesitamos tener archivo de imágenes que estarán en la portada, 

como son los escudos de la Universidad Nacional Autónoma de :\·léxico, el 

escudo de la facultad de ciencias. 

La portada se desarrollo al último de todos los formularios ya que 

necesitariamos los formularios ya hechos para poder integrar el menú 

principal. 

En la portada generaremos un botón que al darle clic, ingresaremos a la 

introducción de la base de datos, asimismo en la pantalla de introducción 

tendremos otro botón que nos llevara al menú principal de la base de datos, 

donde tendremos las opciones siguientes. 

Antecedentes históricos 

Origen de formulas de anualidades 

TESt:: i;QN \ 
FALLA DE; uHIGEN 
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Formulas de anualidades 

Cálculos de anualidades 

En cada. una de esta opciones tendremos botones para ingresar a los diferentes 

formularios· que contienen las aplicaciones, asl como botones para poder salir 

de las aplicaciones o pantallas de información que esta tesis presenta en su 

contenido. estos botones están en el cuadro de herramientas 

r¡·¡:;c•rri r.O"'T .. C11..l,!.~) ..__, .. 1' 

FALLA DE ORIGEN 

l\IENU l'lilXCll'AL. 1 1 .• 

":• ·-~ 1 

Esto nos dará un aspecto de navegación dentro de la aplicación que se 

desarrollo con Access para el cálculo de anualidades en las Matemáticas 

financieras. 

Los botones a los que hago referencia bien pueden ser macros hechas 

previamente para abrir un formulario especifico o botones de comando que se 

encuentran en la barra de herramientas, los cuales se explicaron anteriormente 

y nos llevan paso a paso para crear la aplicación que requerimos hacer para 
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abrir los formularios. 

Cualquier cosa que se nos ocurra que podría mejorar el funcionamiento y 

apariencia de los formularios los podemos desarrollar con estas herramientas 

elementales, si necesitáramos algo mas sofisticado, en la parte inferior del 

cuadro de herramientas . se encuentra un icono llamado mas controles, nos 

despliega una lista de controles para muchas aplicaciones mas complejas. 

Las siguientes ventanas son un ejemplos del calculo del VP como del Monto 

realizados en el capitulo 4. dentro de la aplicación de access que estamos 

desarrollando. 

t_'..\L1;ULO DI~ V.\LOI~ Pfd~SETEj 

W. VlllM rr••-&e ade •--~ • lan .. de io. ..&or. pr ....... 
de lett1 duitial.oil ....-. c.S. uo dnc-_...._ .i pnMl,.o ..a ....... 

_ ..... ,--..... -
·'" - :·,· ...,.i 1. u.rrz.• ¡ 

e_._:'._:;_::::;-:~.~-.:-:·----::-::-:: .. ~.:~ _ _;_ __ . __ . -· ._:___:-). 
~.1tl.:.J~ ~·1:: .. -~-•~ ~-.· .. .!...:.:. > -•>·-•:-·,.. .· ••··-••" e•.•-'•-· ........ ~. 

TESIS í;ílf\T 
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CALt.:CLO DE ~10'.':TCI 

o•rnrn::n::x 

!:l. Monr.o 3 U. la •nuabéad H la ruma de 101 mo:i.toll oompu•tt.ot do dutlnto. ~
c11o.Mi. uno 111N1Jtu.lado huLa .J. t.mu.Ao J.J. pWv. 

~CULO 

5.-, 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Informes 

Los infonnes son el medio más potente y flexible para ver e imprimir la 

información de una base de datos. Podemos imprimir únicamente la 

información importante para cualquier necesidad o tarea específica. asi como 

cómo visualizar o imprimir esta información en cualquier formato o estilo. 

También podemos agregar infonnación. como totales. comparaciones. gráficos 

e imágenes. 

Los informes nos permiten dar salida a los datos en cualquier destino como una 

impresora o correo electrónico • en un formato fácil de lectura. Incluso los 

podemos publicar en entemet o Intranet de alguna red privada. 

Los iriícirihes ·se crean igual que los formularios, la diferencia es que los 

info~es, se. pueden basar ya sea en consulta . tablas . formularios. cuando 

. tengamos 'identificados los campos que deseamos ver en nuestro informe los 

arrastraremos como en los formularios hasta el lugar que sea necesario, 

también como en las consultas y fonnularios para poder ver el resultado final 

de cómo queda el informe daremos clic en el icono vista. podremos dar un 

formato ya establecido.. aquí podemos meter imágenes de cualquier tipo 

siempre y cuando hayamos establecido en las tablas esta opción con el tipo de 

dato OLE el cual especifica que es una imagen. 

En este manual no voy hacer mucha alusión a los informes, ya que esta base de 

datos es mas que nada una aplicación, la cual nos emite resultados pequei\os, 

como son los resultados de los cálculos de las anualidades y no una base donde 

generemos una fuerte cantidad de resultados como pueden ser; Estados de 

resultados, informes de ventas, que pueden ser diarias, semanales, mensuales, 

etc., catálogos donde incluyan fotografia de cada uno de los articulos que 
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podemos tener en nuestro stock de ventas, los datos de todo el personal que 

labora en·. una·. empresa y una gran variedad de infonnación que podemos 

obtener con esta herramienta. 
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Macros 

Una macro es un objeto que ejecuta ciertas tareas o series de tareas. A cada una 

de estas tareas individuales se les denomina acciones. 

Al ejecutar un·a macro, Access usa los objetos y datos que se especificaron en 

las accion~s de la:. macro para ejecutar dichas acciones en la secuencia en que 

están Hstadas:'·.Por ejemplo si tenemos dos formularios que usamos mucho, 

podemos c·~gllrla ~~ero que abra automáticamente esos formularios . 
. _·:~:>·{. ::~~·:, . 

'· .. · 
•n;·. 

También.· podemos usar ·macros para otras funciones como validar datos 

co~plejo~~: ~rear barras de menú personalizadas o accionar otras macros. 

Uso de las macros 

Para ahorrar tiempo y esfuerzo, podemos usar macros para cualquier tarea o 

serie de tareas. Todas las tareas repetitivas que usemos. 

Las macros también agregan precisión y eficiencia en la base de datos, 

ejecutando las mismas acciones exactamente de la misma forma. Podemos 

realizar macros para las siguientes tareas: 

A1'nr tabla, consulta. formulario o informe en la vista de diseño. 

Abrir juntos varios formularios e informes. Ejemplo, podemos crear una para 

imprimir un informe del formulario que estamos trabajando. 

Ejecutar consultas 

Mover datos entre tablas. 

Ejecutar cualquier comando desde la barra de menús de Acccss. 

Crear un archivo auto ejecutable. 
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En esta tesis realice unos pequeños macros, como son los botones para 

imprimir, abrir f~rmularios, abrir paneles de infonnación. regresar al menú 

anterior y hacer que cuando abramos el archivo de la base de datos, aparezca el 

menú prindp~(6.10 que vendría siendo la portada de la tesis. 

En el menú priri~ipal nos ubicaremos en donde dice macro y haremos clic en 
nuevo. : .· · ;'. ,: · ·:.t:;: 

-.... · .. ~· ,• 

e ~C·-':~• '.:,.'..' 

Aparecerá• ~X~;~~~~11 i~·~6ri las siguientes columnas. 
. ·.: .. -·.;: ;.:., ·. ·, ,~¡:-~ '(:~;!. -·.' .:~ 

; -;- ., ?< ~:~~~?;~::_.-);\?:~ ~. ',,.,. 
Nombre de la'mac'rci;coridición, Acción y Comentario. 

'·, ;'·\~ ;_,.s:;;\;. ·.~i,1:'.,t>2: 

La colum~~·je>~·g~~tfJ~~·la macro se usa al crear grupos de macros.estas las 
. .:: ·. ---::_~·:>!·::T,:;; .. ·::.~·::~~~t;y:¿:~f--·~:,~\.7 ;. ~:·:· • . 
usamos para reumr senes de acciones en una sola entidad . . ' - . . . . . . ',,; ,', ~ ', , ~ :, -

. ""· '";.-. ·-. ,·. 

Donde erii~·~zaremos a crear la macro de apertura de la carátula auto ejecutable 
•• . 1" 

será en la· columna acción, donde escogeremos abrir un formulario, cuando 

tomemos esta acción en la parte inferior de la pantalla aparecerá los que se 

llama argumento de la acción, tienen una lista de características que debemos 

llenar como son : 

El nombre del formulario que deseamos abrir en la acción. 

Vista , será la presentación como se abrirá el fonnulario, puede ser vista 

formulario, vista de diseño (esta vista es donde creamos toda la configuración 

del formulario), vista preeliminar o vista hoja de datos. 

Filtro, es si tenemos alguna restricción sobre el formulario. 
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Modo de datos, será la manera de cómo vamos a visualizar aJ formulario, ya 

sea pará agiegar datos, para modificar datos, o de sólo lectura. 

Modo de· la ventana., es la forma en que será accionado nuestro formulario, 

p~edeser normal, oculto, o forma de dialogo. 

"Én'nu~stra.pantalla estos datos quedarían de la siguiente forma. 

N'ornbre del formulario: portada 

· Nombre del filtro: 

·••··. coridiéión Where: 

Modo de datos: 

Modo de la ventana: 

Fonnularío 

Sólo lectura 

Normal 

Cuando guardemos nuestro macro le llamaremos Autoexec, al nombrarlo así, 

el programa lo tomara como un archivo auto ejecutable, el cual se abrirá 

automáticamente al abrir nuestra base de datos. 

~ ... ,___ 
'MO .............. , __ 
_ m._ 
_.. ....... 

~: 
,.,.....~_.. ___ ·-· -···· ~·-··---· ...... --~--·-- -··-· -l 

--------·- ·---.--------- 1 

Los otros macro se hacen de manera similar a este, lo que el pasado macro 

tenia de especial. es que es auto ejecutable, y los otros son dentro de la base de 

datos, por ejemplo crear el macro con un botón para pasar a otro formulario, es 

T¡:¡i s1-fl c:n :ir WI. U .... ,, 

FALLA DE OHIGEN 
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sencillamente asignarle que formulario debe abrir a un botón,. Y lo importante 

.es que a la hora de guardarlo ponerle un nombre como abrir formulario "X". 
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Módulos 

Los módulos funcionan de manera similar a los macros. Sin embargo, estos 

módulos se componen del lenguaje de programación de Access, llamado 

Visual Basic para aplicaciones, estos módulos son mas extensos que los 

macros y sirven para crear programas completos para gestión de bases de datos 

personalizadas con Access. 

A continuación el aspecto de la ventana de un ejemplo de modulo creado con 

anterioridad en visual basic, , el cual convierte las cifras de números a letras . 

. _ ... _ .. ------- - -
r;.~~ ... ~ ·-~-~ =~-~. ,~ ·--=·=¡[E===========::;i; 
·~ :}~-~.=--

.... -... ····---· .... 
·;~~::::!:~~==~ ;:.:· ·--. ·--. _, ....... ,,,_.,. ···········-· ... ····-· .. ··~..- .. . ............ .. . ·-· -- . ·-- .... ~.-.................. .. 

e~ • <M •:--•·-o <•-1000••<•-•-I 

Esto es muy importante para aquellas personas que desarrollan aplicaciones 

como de facturación, ya que por ley deben ir las cantidades totales escritas con 

numero y en letras. 

Me enfocare en como se debe implementar en la pantalla de módulo, cualquier 

cantidad de proyectos que deseamos que nuestra aplicación tenga para su 

automatización en ciertas tareas, dentro de la base de datos. 

Estando en la pantalla principal de nuestra bases de datos, abriremos un nuevo 
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módulo, primero yendo al apartado de módulo, haremos clic en nuevo, nos 

enviara a. la pantalla de visual Basic. Esta dividido en 3 partes, una es el 

proyecto; donde estará el nombre del programa a generar, la segunda es 

· propi~dad~s. ·aquí se muestran cada una de las propiedades de los distintos 

· elem~~to~ •que intervienen en el pro¡,'fama. la ultima es la pantalla donde 

deberemos- escribir nuestras sentencias para la realización del programa. 

El programa que introduje es el siguiente: 

Option Compare Daiabase 

'· '• 

Public AUni As váiiant . 
;·.,',· 

Public ADec ~s va'.riaitt 

Public·ÁC¿n As\!~ria~t' ·.·.··• 
. , ' -

· Public: ~~5;I~~.t(X~rla~~ · \ · 
· Public Funi::tion N1u11Let(No As Double) 

--.. R~al¡j¡d¡:¡;~iiti:~%~i~~e'stra de Cortesia 

.;:~~if ~~~~!~ . 
bim ~IÜJÓ-ne';•As string 
ÁUni ;;'fi:ray("UN", "DOS", "TRES", "CUATRO", "CINCO", "SEIS", 

;,SIETE~. ,;OCHO", "NUEVE") 

ADec Array("DIEZ", "VEINTE", "TREINTA", "CUARENTA", 

"CINCUENTA", "SESENTA", "SETENTA", "OCHENTA", "NOVENTA") 

ACen Array("CIEN", "DOSCIENTOS", "TRESCIENTOS", 

"CUATROCIENTOS", "QUINIENTOS", "SEISCIENTOS", 

"SETECIENTOS", "OCHOCIENTOS", "NOVECIENTOS") 

Restos = Array("ONCE", "DOCE", "TRECE", "CATORCE", "QUINCE") 

56 



Cadena="" 

.NoCad := Fonnat(No, "000000000.00") 

lf Len(NoCad) > 12 Then 

. Cadena =."ERROR" "El numero sobre rebasa el limite establecido 

Else 

lfNo =OThen 

Caderia := "CERO" 

Elsc 

Millones= Mid(NoCad, l, 3) 

Miles= Mid(NoCa<L 4, 3) 

Centenii = rvl id~?C¡¡d. 7, 3) 
' . . '~.. . ''' - ' .. 

lfVal(Millones) <;:> O.Then 

ca<l~~ª ,;,.',"' \' 
Cáderia<,;;;;Caden~ ·& Convierte(Millones) & llf(Val(Millones) l, 

"MILLO~''; ,;,;~1r(LONES;') 
End lf 

lf Vá~~Miles)<> O Then 

Cadena= Cadena & "" & Conviene(Miles) & "MIL" 

Endlf 

Cadena= Cadena & Conviene(Centenas) 

Endlf 

. Cadena = "(" + Trim(Cadena & " PESOS " & Mid(NoCad, 11, 2) & "/100 
M.N.")& ")" 

Endlf 

NumLet =Cadena 

End Function 

Public Function Convierte(CA As String) 

Dim OtCa As String 

OtCa = "" 

¡__ _____________ .. " ·• ----- -
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CENT= Val(Mid(CA, 1, 1)) 

DEC = Val(Mid(CA, 2, 1)) 

UNI = Val(Mid(CA, 3, 1)) 

"•••• Seccion CENTENAS•••• 

lfCENT <>O Then 

lfCENT = 1 Then 

lf DEC =O Then 

lfUNI =O Thcn 

OtCa = ACen(CENT - 1) 

El se 

OtCa=ACen(CENT- 1) & "TO" 

El se 

OtCa =ACen(CENT- 1) & "TO" 

End lf • 
El se 

. -.:-·· ', 

Ot.Ca = ACen(CENT- 1) & "" 

End lf. 

End lf 

"•••• SecCion DECENAS •• •• 

lf DEC <>O Then 

IfDEC = 1 Then 

lfUNI =O Then 

OtCa = OtCa & ADec(DEC - 1) & "" 

El se 

lf UNI >= 1 And UN! <= S Then 

OtCa= Otea 

El se 

OtCa = OtCa & ADec(DEC- l) & "Y" 
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End lf 

End lf 

El se 

lf DEC;,,, 2 Then 

lfUNI =O Then 

OtCa = OtCa &ADec(DEC" 1) 

Else 

OtCa = OtCa & "VÉINTI" 

End lf 

El se 

OtCa =: OtCa & ADec(DEC - 1)& llf(UNI =O,'"'," Y") 

Endlf 

Endlf 

End lf 

"**** Seccion UNIDADES •••• 

lf UN!<> O Then 

lf DEC =O Then 

OtCa = OtCa & AUni{UNI - 1) 

El se 

lf DEC = 1 Then 

lf UNI>;,, 1 And UN! <= 5 Then 

OtCa = OtCa & Restos(UNI - 1) 

El se 

Otea = Otea & AUni(UNI - 1) 

End lf 

El se 

OtCa = OtCa & AUni(UNI - 1) 

End lf 

.. ~· ~.; 
.· : .... 
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Endlf 

Endlf 

Convierte = OtCa 

End Function 

"EJEMPLO DE USO EN FORMULARIOS O EN INFORMES: 

"=NumLet(25324.25) 

"=NumLet(Suma([Pag])) 

Sub da() 

End Sub 

Se que es largo y dificil de comprender , para aquellas personas que no están 

en contacto con 1.a prob>ramación de visual basic. 

Después de haber generado nuestro proyecto, lo guardaremos con el nombre de 

convertir. 

Una vez guardado el proyecto, nos regresaremos al formulario en este caso al 

de cálculo de monto, en la vista de diseño. donde configuramos nuestros 

formularios , tomaremos un cuadro de texto para asignarle el programa 

poniendo dentro de el la siguiente expresión. 

=NumLet([texto#]), donde dice texto# es número con el cual Access asigna a 

los cuadros de texto al insértalo en el formulario, este numero lo podemos 

visualizar en la parte superior izquierda de la pantalla señalando con el mouse 

el cuadro donde nos da el resultado la función monto. 

Al correr la aplicación , por ejemplo en el calculo de monto, con este programa 

el resultado del cálculo no solo estará en número sino también en letras, para 

poder leer el resultado. 
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Este fue un ejemplo~'en"cillo de lo que podemos realizar creando módulos, con 

esta bue~a. h~rr~Íellta · podemos agigantar las aplicaciones creadas con 

Access,: par~; ~n sin'. ~úmero de desarrollos de distintos rublos o negocios que 
'. :~· < 

nos requieran·. mas· de lo que nos ofrecen la herramientas básicas hechas en 

Access. 
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Conclusiones 

A lo largo de esta exposición he tratado de dar un panorama del manejo de la 

bases de ,datos access, desde como se compone la estructura , los tipos de 

botones ~ 'comandos y herramientas. el di serio que podemos dar a nuestras 

paginas ~d~; captura los llamados formularios, la introducción de formulas 

nia'te~átic~~ a las consultas, que en este caso fueron formulas de anualidades 

en ünl~,~~ti~je que la máquina comprenda y de los resultados como nosotros 

los co~d¿e~os. 

,· ·'· ( 

Sea IÓb;¡.ado el objetivo principal de desarrollar una aplicación de matemáticas 

fínanciéras, Útilizando casi todos los componentes de la base de datos de access 

,En füi, , A~cess es una muy buena herramienta para desarrollar cualquier clase 

de· aplicación que deseemos implementar, sea enteramente para información 

qJ~ hay~mos introducido a la base de datos y necesitemos ver, o como en este 

caso una aplicación de cálculo de formulas financieras que aunque no fueron 

todas. con este paquete Acccss podemos hacer los que nosotros necesitemos 

para cualquier rublo. 

La ventaja del actuario en esta área es que conocemos como se comportan los 

resultados de los cálculos de anualidades, y así manipular la programación de 

cualquier paquete para que nos arroje los resultados deseados . 

La aplicación puede ser utilizada por personas que quieran saber resultados de 

anualidades 

como son: el valor presente, en monto así como sus respectivas rentas. 
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