2402/
> a 4§

UNIVERSIDAD NACIONAL
AUTONOMA DE MEXICO

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES
“ACATLAN?

CREACION DE COMMON GATEWAY
INTERFACE (CGI’S) UTILIZANDO EL
LENGUAJE PERL

TESINA
QUE PARA OBTENER EL TITULO DE:
LICENCIADO EN MA'I‘ICI\‘I/\'I'IQ;\S APLICADAS Y
COMPUTACION

PRESENTA

ENGELBERT RAI“AICI&MV& VIDES SEGURA.

Ascsor: Lic. Christian Carlos Delgado Elizondo

Octubre 2003

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



TESIS
CON
FALLA DE
ORIGEN



AGRADECIMIENTOS

TESIS CON
'FALLA DE ORICEN

SR o e



“Agradecimienios

Para mi ascsor de tesina, el Lic., Christian Carlos Delgado Elizondo

"...to whom you may impart griefd, joys, fears, hopes, suspicions, counsels, and whatsocver
lieth upon your heart to oppress it, in a king of civil shrift or confession".Deseo agradecer

también los valiosos comentarios y sugerencias de mis sinodales:
“rancisco Bacon

Y también deseo agradecer a mi Padre g ue siempre me apoya, a mis hermanos que me
dicron animo y a Je 1'aime que siempre me escucha y aconseja,

Auloniza & 1a s
UNAR & difing s
cantaniig  de o YT
el ) SRS
e Denanors | Sracd

~Enwingear o Begagy
[N T I::‘\\ i

farm 24 o

SRR

TESIS CON
FALLA D CRICEN

3



iNDICE

INTRODUCCION . 1
(':\I'i'l'lll,() 1 ANTECEDENTES HISTORICOS ¥ ANTECEDENTES DE PERL 4
FoTHISTOREN DB INTERNE D e serean e sesressnnes e s e sariads

1.1 Concepto de Interner.

1.4.2 Lax dimensiones de la red

113 Los dominios de la red.

1.1.4 Software iblico

1.1.5 Servicios disponibles en /III('I net

L2 La Worio Wine Wi,

1 EL provecto World Wide Weh.

2 Hpertesto ¢ hipermedig

3 La arquitectura de da World Wide el

LHTTP HhperTevt Transfer Protocol

S HTML: HyperText Markup Language

S URL: Uniform Resonree Locator

6 La ttertase de wsuario del Word Wide ll('/r

7 Lat tnteriet como tetarania EL World Wide ”«l»

8 Sitioy Heh

LIENSTORIA 18- PERIE
1.3.1 Origenes . .

L LA IMPORTANCIA DY llIII 12AR l'I RE ..

141 ;Qud fuentes de informacion existen”.
142 I ‘Hlosofia de Perl .

CAPITULO 1 COMPILAR E INSTALAR 32

l.an..n.,«.;uwn..u,\\

[
/
/.
!
/
!
!
1.
1.2

2.1 OBTENCION B INSTALACION DE PERL
2.1.1 Costo y licencia de uso........
2.1.2 i Tenemos nasotros Perl m\lulmlo
2.1.3 Obtencion de Perl .. e
4 Qué sucede durane Iu unmluu I
3AK0 QUIE PLATAFORMAS SEENILIZA
20 Dondé Puede Usarse?
2.2 Plataformas soportadas ..
SEHPRINIER PROGRAMA EN PERI
A1 Los dtiles de rabajo
42 L/[HIHI(I programa Perl en sistemas lluulmn .
.3.3 Creacton del programa
34 Invocaciin.. .
33 Cmncnmum en su [Ununl!lul

CAPITULO 11 PERL BASICO 49

3.1 CONSTANTES NUMERICAS ¥ DI- CADENA
311 Constantes numéricas ... ...
3.1.2 Constantes de cadena
3.1.3 Constantes de a

3.2 VARIARLE

121 luuuh/v

—te sty

2.2

238

NENENE '\,U.g,.u

.60

——-—...__,‘___m

TESIS CON
FAL .i J/F ORKJ N




331 Tipos de operadores .
E .f Los operadores aritmétiven Irmm
338 Los operadores aritméticos unitarios
Jd Los operadores logicos ..
343 Los operadores relavionales numdricos
336 Lox operadores de asignaciin. .

247 Orden l/('/ll‘('('l‘l/l‘!ll'lll
3.4 FUNCIONT .
FL ] Punciones e uuh'lm

342 Funciones de arreglos.
3.5 ENUINCEADOS
3.5 1 Blogues de enunciados .
3 3.2 Blogues de enuncrados v variablc
33 3 Tipos de enmunciados .
3.6 ENUNCIADOS DE CONTROL L .
3.6 Emonciados de decision
3.6.2 Enunciadoy de ciclo
2.6 3 Palabras clave de salto
37 REFERENCIAS......
.71 Tipos de re

CAPETULO IV PERL E INTERNET

4L USO BELOS PROTOCOLOS DE INTERNET v 17
4.4.1 Sackets e
4.1.2 Tipo de servicios .

4.2 ELCONCErI0 D1 CGLL,
421 (Qué es el CGI
4.2.2 cPor gué urilizar Pe ’II/)(IIH caGl?.
423 Iu\ aphcaciones CGLHyversus los n/:/tlvl\ (/(' Jmu
4.2.4 ;Dehevianmos usar modulo.

4.3 CREACION DE CGE
4 31 Como funciona esto
4.42 Uu breve repaso de IIIz\IL
4.3 3 Server Side Inchudes
4. 34 Formularios HTML
4 3.5 Forms simples ...
4.3.0 Nueswro primer programa CGI ..
4.3.7 CGL v las varables de ambienie .
4.3 8 Un programa CGlque hace un Test de Fisica. .
4.3.9 Creacion de un Libro de Visitas parda nuestro sitio ...

4.4 USO DE PERL CON SERVIDORES W,
441 Perl enun servidor 30V
4.4.2 ;Qué es lo bueno de Apache?
4.4 3 Antccedentes de Apache e
444 [ Por qué Apache fimciona tan lm'n

443 ( onseguir Apache.
4.4.6 Instalacion para usuarios un[lu(u'ulu\ 4I(I sistena Um '
o 4.7 tnstalar v compdar Apache en sistemas Windows
4.4.8 niciar, detener y remicnr ol servidor
4.5 PUESTA ENMARCHA DE UNCGI
A Pasos a segar para /mm'r enmarcha un CGL....... .

2 ¢ Qud son los permisos” .

CCOmo amer awn CGLdesde mm/'m,'mu lhlv

, I O qud o fincionan los CGUs enomi PC? .
Gmo mstadar CGES enun Windows XP? ..

3

eneias




CONCLUSIONES

191

GLOSARIO DE TERMINOS oiiicisi

BIBLIOGRAFIA .

193

209

REFERENCIAS .

212

" TRSIS CON
FALLA DE ORICEN




e

Introduceion

La Wceb no cs sélo un medio para colocar informacion de variados tipos y formatos a
disposicion de los usuatios de Imernet. Utilizando la Web es posible también interactuar
con ¢l usuario de forma que pucda, por ejemplo, encargar un producto, suscribirse a algtin
servicio, reservar un pasaje, hacer una consulta a una base de datos, ete.

Normalmente ¢ uando un navegador de Weh (por ejemplo el Netseape) Hama a un URL
(Locatizador Universal de Recursos) en particular, sucede lo siguiente: Primero Ia
computadora contacta al servidor FFETP (Protocolo de transferencia de hipertexto) con
dicho URL (HTTP es ¢l protocolo que se wtiliza en las comunicaciones en la Web entre ¢l
server y el browser). El servidor HTTP revisa si el archivo requerido por nuestra
computadora se encuentra en su sistema, en caso afirmativo envia una copia del archivo
como respuesta. Nuestro navegador entonees, muestra el archivo en ¢l formato apropiudo.

Ademas de todo esto, los servidores del Web estan configurados de tal manera que cada vez
que se requicre un archivo de un directorio determinado (usuatmente el "egi-bin®), dicho
archivo no ¢s enviado, sino que es cjecutado como un programa y la salida de este
programit cs enviada a nucstro navegador para que ¢ste lo muestre. Esta funcion cs
conocida como "Commoen Gateway Interlace" por sus siglas en ingles (“CGI”) o “Interflas
de Pucrta de Enlace™ y los programas i los que nos referimos son Hamados programas CGL

CGI no es un lenguaje, s solo un simple protocolo que puede utitizarse para comunicar
formas del Web y programas. Un programa CGI puede ser eserito en cualguier lenguaje
que pueda feer STDIN (siglas de Standar Input, o entrada de datos estandar), escribir a
STDOUT (sigls de Standar Output, o salida de datos estandar) y leer variables del
ambiente, por cjemplo; virtualmente cualquier lenguaje de programacion, incluyendo C,
Perl y hasta scripts de Unix.

El lenguaje Perl (Practical Extraction and Report Languaje) nacid en entornos UNIX para
la realizacion de tarcas administrativas. Es muy potente manipulando archivos y cadenas de
texto, ya que en este entorno la mayoria de archivos de configuracion del sistema, de las
aplicaciones, entre otros; son archivos de texto, y a menudo de un tamaiio considerable. Es
un lenguaje interpretado, con una sintaxis similar a C. En la actualidad, el intérprete de Perl
es gratuito, ¥ puede ser instalado en una multitud de plataformas.

Debido a estas caracteristicas. se asocia, sobre todo, a la programacion en entornos web
usando la interfaz. CGl (Common Gateway Interface), ya que en estos entornos se conectan
plataformas heterogéncas, tanto software como hardware, y es mas facil codificar una
aplicacion en un lenguaje que pueda ser cjecutado en cualquier maquina sin tener que ser
recompilado, por lo que Perl sale ganando al poder ¢jecutarse en distintas magquinas con la
tinica condicion de que tenga instalado su intérprete correspondiente.

A diferencia de la mayoria de los lenguajes de programucién, Perl no limita el tamaio de
los datos, y solo vendrd impuesto por L memoria que pueda obtener, por ejemplo, podria
tratar todo un archivo de (exto como fuese una cadena de caracteres. Perl utiliza ténicas
sofisticadas para encontrar patrones, por fo que le permite escanear grandes cantidades de
datos rapidamente. Aunque se sucle utilizar para trabajar con textos, para lo que esta
optimizado, también pucde trubajar con datos binarios.
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g Introduceion

Convenciones wtilizadas cn este documento:

[in este documento se emplearin varios coneeptos y terminologias de computacion, de las
cuitles encontrard cudi unao de sus significados en la seccidn de Glosario de ‘Férminos.

Ademis se emplearin las siguicentes convenciones lipograficas:

~  En el documento introducivé niimeros como este (078) o (028), que indican de que
bibliografia me base o en donde pueden tomar mas dutos al respecto; al {inal del
documento se encuentra lu seccion de bibliografia y de referencias en donde s citan
las fuentes utilizadas.

~ Todos los pscudocddigos que manejare llevaran el tipo de letra Times New Roman

Cursivas

~ Todos los cadigos luente de Perl y algunos mis, llevarin el tipo de lelra Courier
New en negritas para poderidentificarlos, ademis cslarin encerrados en un
recuadro como éste:

LJ .
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

EN LA ACTUALIDAD LA MANERA EN QUE LA INFORMACION SE
PRESENTA EN UN SITIO WEB O LN INTERNET HA VENIDO
EVOLUCIONANDO CON £l TRANSCURRIR DEL TIEMPO Y EL
AVANCE  DE LA  TECNOLOGIA, A MEDIDA QUE ESTE
CRECIMEINTEOQ  SE  HA  VENIDO DANDO HE TENIDO LA
OPORTUNIDAD DI OBSERVARLO Y DESCUBRIR QUE LOS DISENOS
QUE ANTERIORMENTE SOLO ERAN PARA PERESENTAR LA
INFORMACION DIE MANERA SIMPLE, TAMBIEN HAN SUFRIDO
CAMBIOS Y EN LA ACTUALIDAD SE PRESENTAN CON UN
CONTENIDO DINAMICO E INTERACTIVO LOGRANDO QUE LA
SIMPLEZA DE UN SITIO WEB NO EXISTA.

PERO ME HEE TOPADO CON UN PROBLEMA A RESOLVER, DICHA
DIFICULTAD S LA FALTA DE  INFORMACION QUE EXISTE
ACERCA DE LAS HERRAMIENTAS QUE HACEN POSIBLE QUE EL
CONTENIDO DE UN SITIO WEB SE TRANSFORMIE EN ALGO
DINAMICO Y FUNCIONAL.
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FORMULACION DEL PROBLEMA

EL PRESENTE TRABAJO PRETENDE RECABAR LA SUFICIENTE
INFORMACION QUE PERMITA CREAR UNA REFERENCIA EN LA
CUAL SE PUEDA [ESTABLECER BASES SUSTENTABLES ACERCA
DE LA CREACION DI SITIOS WEB DINAMICOS, YA QUE EN LA
ACTUALIDAD LA INFORMACION QUL NOS LLEGA A MEXICO DEL
EXTRANJERO CUENTA CON UN RETRAZO TECNOLOGICO LO
CUAL HACE QUE DICHA INFORMACION NO SEA SUFICIENTE PARA
CONOCER COMO TRABAJA LESTA TECNOLOGIA.
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OBJETIVO GENERAL

PROPORCIONAR UNA REFERENCIA D E CONSULTA QUE P ERMITA
CONVERTIR SUS SITIOS WEB EN ALGO MAS QUE UNA SIMPLE
VERSION EN LINEA, CON LA FINALIDAD DE ANADIR “CONTENIDO
DINAMICO”.

PROPORCIONAR UNA GUIA O REFERENCIA DE CONSULTA QUE
PERMITA TERNER LAS BASES PARA PODER CREAR SITIOS WEB
DINAMICOS Y NO UN SIMPLE DOCUMENTO DE TEXTO.

PARA PODERLO LLEVAR A CABO, RECABARE LA SUFICIENTE
INFORMACION DE DIVERSOS DOCUMENTOS, PERMITIENDO ASi
QUE TODO AQUEL QUE CONSULTE ESTE DOCUMENTO, LE
RESULTE FACIL ENTENDER COMO CREAR UN SITIO WEB
DINAMICO.
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Y

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

LA AUSENCIA DE MODELOS EXPLICATIVOS ACERCA DE cOMO
CREAR SITIOS VERDADERAMENTE DINAMICOS GENERA HOY EN
DIA UN CONFLICTO ENTRE LOS CREADORES DE SITIOS WEB DE
NUESTRO PAIS, Y ADEMAS S1 OBSERVAMOS QUE PARA PODER
COMBATIR ESTE TIPO PROBLEMAS TENEMOS QUE ESTAR A
EXPENSAS DE LA POCA I NFORMACION QUE NOS BRINDAN L OS
QUE CREAN LAS HERRAMIENTAS PARA HACER UN SITIO
DINAMICO DE ESTA MANERA NOS DAMOS CUENTA QUE LA
INFORMACION ES INSUFICIENTE.

ES POR ELLO QUE ESTA INVESTIGACION PRETENDE SER UN
ESFUERZO POR LOGRAR UN ESTUDIO TEORICO -METODOLOGICO
PARA ESTABLECER LAS BASES NECESARIAS PARA CREAR UN
SITIO DIN/}MI(‘O A TRAVES DE LAS HERRAMIENTAS QUE
PROPONDRIE, YA QUE EL TRATAR DE ABARCAR TODAS LAS
HERRAMILENTAS DESVIARIA  TAL ESTUDIO Y SERIA
INCONSISTENTE.

AHORA BIEN, PARA PODER REALIZAR DICHO ESTUDIO ME
FUNDAMENTARLE EN UNA BASE METODOLOGICA DE TIPO
EXPLORATORIA PARA PROPORCIONAR LA FUENTE NECESARIA
QUE PUEDA LOGRAR DESCRIBIR CON CLARIDAD COMO SE
PUEDEN CREAR DICHOS SITIOS.

ESTA FORMA DE ACOMETER EL PROBLEMA SERA LA MEJOR
MANERA DE CREAR UNA REFERENCIA DE CONSULTA QUE HAGA
POSIBLE ATACAR LA FALTA DE INFORMACION QUE ES
NECESARIA PARA LA CREACION DE UN SITIO WEB TOTALMENTE
DINAMICO EN NUESTRO PAIS.
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0 Historia de Internet

1.1 Ftistoria de lnternet in)

1.1.1 Coneepto de Internet 928

Aungue con demasiada frecuencia se confunde ¢l érmino de Internet con uno de sus
componentes, ¢l WWW. los conceptos que subyacen cn cl sustrato de. la Hamada *red de
redes™ son muy amplios y abarcan casi cualquicr forma de comunicacion electronica.

El camino hacin Internet

Internet es un hijo de la Guerra Fria, Bn los afios 60 cl Departamento de Defensa
norteamericano temia que un  alaque nuclear destruyera su red de  comunicacion
centralizada, Para contrarrestar esta menaza empezo a buscar un nuevo disciio mas flable y
fuerte.

Laidea para Ja nueva red parte de RAND, una famosa organizacion de investigacion para la
defensa: se eliminaria la autoridad centralizada de forma que no fiiera posible destruir la red
atacando al nodo principal; los mensajes se dividirian en paquetes y cada uno tendria un
doble identificador con la dircecion de destino y el niimero de paquete. Cada uno de cstos
componentes viajaria sin una ruta preestablecida: si el paso por un nodo fuera imposible, sc
desviaria a otro hasta que finalmente alcanzase su destino. En el nodo final se iria
recomponiendo ¢l mensaje a medida que se fueran recibiendo los paquetes que lo forman.

De esta forma se asegura que la destruccion o corte de una parte de la red (incluso una parte
importante) no suponce ta interrupeion  de la transmision.  Hay otras importantes
consecuencias: todos los nodos son iguales, no hay un centro principal y otros
subordinados, todos estan al mismo nivel; resulta muy sencillo aiadir nuevos nodos,
incluso nuevas redes a la red principal; y los mensajes no tienen un camino prefijado, de
hecho pueden seguir la ruta mis larga y caprichosa imaginable y pasa por nodos
completamente desconocidos para ¢l emisor y el receptor.

El nacimicento oficial de Internet se fija en 1969 con ARPANET, una red experimemtal
patrocinada por la Agencia de Investigaciones de Proycctos Avanzados (ARPA) del
Departamento de Defensa (DoD) norteamericano. El proposito de esta primera red cra
explorar teenologias experimentales de conexion enlazando centros de investigacion entre
si y accrcando recursos remotos como bases de datos y grandes sistemas a investigadores
de todo ¢l mundo.

La red contaba originalmente con cuatro nodos, en 1971 tenia 15, y en 1972, 40. El
crecimiento continué durante toda la década, la arquitectura de la red facilitaba que nuevos
nodos y redes sc conectaran a ella. Ademas se aiadicron otros medios de transmisiéon como
cl satélite, lo que hacia atn mas heterogénea la red. Esto forzé a que se buscaran nuevos
protocolos que garantizaran fa conexidn entre distintas plataformas.

Q
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7 Historia de hiternet

El resultado de este proceso es TCIIP que se compone de un sistema para fragmentar y
recomponer mensajes (TCP) y otro para diveccionar paquetes (117). Un sistenu unificado de
direeciones [P empesd a0 seroaceptado  universalmente y  pronto (1984) se vio
complementado por un  esquema de dominios  simbdlicos  gue se simplilicaba y
racionalizaba lidentificacion de los recursos en ared (DNS).

A principios de los idios 80 se desgajo de ARPANET la red exclusivamente militar Milnet,
lo que dio un caracter mas civil y menos oficial a la red original. Por esas [echas cl
conjunto de redes patrocinado por ¢l Dol empezaba o ser conocido como DARPA Internel.

Al mismo ticmpo que ocurria esto, otras redes operaban de forma independiente como
UUCP o USENET conectando sistemmas Unix, o CSNET y BITNET como soporte a
comunicaciones en ¢l mundo académico y de investigacion. Todas estas redes han acabado
conecldas  w foternet (y no formaido parte de ella como muchas veees se dice
crroncamente).

En 1986 NIFSNET toma el relevo de ARPANET como red para investigndores. Por cstas
fechas un conjunto de redes privadas se empicza a hacer cargo del grueso de trifico en la
red lo que precipita el final de la presencia gubernamental. Finalmente ARPANET
desaparece en 1990 (NFSNIET lo hace en 1991) dejando un sucesor en forma de conjunto
de redes: Internet.

En cstos momentos la presencia téenica y financiera del gobierno norteamericano es
practicamente incxistente. Después de haber puesto en marcha la red para sus propios fines,
considera que ha alcanzado un tamaio que lc permite mantencrse por sus propios medios.

La medida no ha estado exenta de polémica, pero la Internet comercial es una realidad: CIX
(Comercial Internet Exchange) o MC1 son los componentes clave de la nueva NII
(Nacional Information Infracstructure) norteamericana, que puede ser en breve el maximo
exponente de las anunciadas superautopistas de la informacidn.

La evolucidn de Internet esta muy relacionada con la aparicion de nuevos servicios sobre la
red. Ideada inicialmente pari proporcionar conexion remota a otras maquinas cn un
momento en el que el tiempo de proceso cra escaso y caro, pronto se aiadid la posibilidad
de intercambiar mensajes con otros usuarios: ¢l corrco electronico.

El crecimiento del corrco tleve a aparcjada la difusion de informacion por medios masivos,
primero a través de las listas de correo y luego con las Mews de USENET.

Otro scrvicio importante es ¢l de transferencia de archivos, encarnado por fip, que ha sido
hasta hace muy poco ¢l mas importante de la red.

A medio camino entre la difusion de informacion y la transferencia de archivos estin
nuevos servicios como gopher o ¢l mas popular de todos, WWW. Otros sistemas se han
cncargado de la busqueda de informacion (I418) o de la transferencia en formatos
especiales (IRC o MBONE).
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8 Historia de Internet

1.1.2 Las dimensiones de la red i)

En'su desarrollo, Internet ha scguido tres fases diferenciadas que se mucstran en la Figura
1.01 (Alvares Garcia Alonso. "HTML., CGl, JAVA, scrvidores.. .tecnoldgin WWW?™,
Anaya Multimedia, Madrid 1990, pig.6).

Zn un primer momento, que coincide con los aios iniciales de ARPANET, se trataba de
una pequeiia red que conectabit a unas decenas de ordenadores con unos cientos de
usuarios. Los cuales participaban activamente cn el desarrolto de la red y sus herramientas
ademis tenian un conocimiento clevado de log mecinismos que subyacian a ésta. Internet y
su cultura son acrecdoras del trabajo de estos pioneros. Se estima que al final de esta fase se
aleanzo la cifra de 2,000 sistemas conectados.

La segunda fase, que empicza on los anos 80 estd marcada por la incorporacion de nuevas
redes al conjunto inicial. Los sistemas se estabilizan y universalizan. Los usuarios dependen
cada vez mas de herramientas generales que suplen su desconocimiento del funcionamiento
interno de la red. Internet se expande a gran velocidad por ¢l mundo académico y la
comunidad cientifica. Aparceen las primeras compaiias privadas (ain en el campo de los
desarrollos t ¢enicos). 12sta ase Lertming con la conexion, en ocho aftos, de 1,000,000 de
ordenadores.

La fase en que vivimos, lu tereera, esta marcada por la difusion generalizada de dos de las
aplicaciones dc Internet:

a) ElWwWwW
b) El correo electrénico.
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9 Historia de lnernet

Ellas son responsables, en buena parte, de la universalizacion total de Internet. La red esti
enteando en las empresas y en inuchos hogares y ha heeho variar, entre otras cosas, la forma
de entender ¢l negocio del soltware. haciendo ver que no tiene por qué ser una utopia ¢l
disponer de soltware de dominio piblico de calidad.

Muchos creen que estamos ante uma revolucion -mas- en la informitica, aunque son
muchos que ven Internet con desconlianza, y otros simplemente como entretenimiento. Lo
Unico cierto es que el usuario dispone ahora de herramientas comerciales y de un catilogo
de servicios muy extenso que no parade crecer, y que las empresas han debido revisar
planes y estrategias para adaptarse a algo muy naevo aunque siempre ha estado ahi.

La cantidad de usuarios de Internet tiene un crecimiento del 160% anual y se extiende, al
menos cn 93 paises (conexion [P, el e-mail lega a 154). El nimero de usuarios se
cuantifica hacia mediados de 1990 cn unos 60 millones, aunque ¢l crecimiento es tan ripido
(ue en estos momentos esi cilia puede haber sido rebasada,

Sin embargo, hay que puntualizar que las estadisticas no son tan {iables como seria de
descar, distintos estudios presentan cifras muy dispares. Ni siquiera hay acuerdo sobre una
posible desaceleracion del crecimiento de ta red. En la Tabla 1.01 se muestra el resultado
actualizado de 1996 del IDS*, un cstudio gue se actualiza periédicamente y que sc
considera en general flable (Alvares Garcia Alonso. “HTML, CGI, JAVA, servidores...
teenologia WWW? ) Anaya Multimedia, Madrid 1990, pag.7).

Tabla 1.01 Crecimiento de Internet

Clase de red**

IFecha Hosts Dominios A B C

Junio 1996 |12.881.000 __[488.000 95 5.892 128.378
Enero 1996 | 9.472.000 _|240.000 92 5.655 | 87.924
Junio 1995 | 6.642.000_  [120.000 or 5.390 56.057
Lnera 1995 1 4.852.000 71.000 oi~ 4.979 34.340
Junio 1994 1 3.212.000 46.000 89 4493 20.628
Inero 1994 | 2.217.000 30.000 74 4.043 16422
Jurio 1993 1.776.000 [~ 26.000 67 3728 9.972
Enero 1993 | 1.313.000 21.000 54 3.206 4.998

La Tabla 1.01 Nos muestra el erecimiento que hemos tenido respecto de la Internet, esto se
puede verificar comparando el erecimiento de Host y de Dominios para las diferentes tipos
de redes “** durante los afios de 1993 u 1996.

* Puede encontrar mds informacion en la pagina hitp:// www.isc.org/ds/
** La clase de red hace teferencta en realidad @ su amplitad y a su direceion 1P, Las redes de tipo A son las
mis amplias y, por esa razon. las menos numetosas.

444 Clase A- Para redes muy grandes (hasta 16 Millones de nxiquinas), Clase B- Redes Grandes (Hasta
65.000 naguinas). Clase C-Redes medianas y pequenas{hasta 254 miguinas)
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Buena parte del crecimiento de la red se atribuye al tridico de documentaciéon multimedia
basada e WWW. Este aumento se muniliesta tanto en ¢b volumen de informacion
transterida como en el ntimero de conexiones realizadas,

Ademias, rompicndo con ko tendencia mantenida en el pasado, las  peticiones y
translerencins s¢ producen timto desde grandes  sistemas en empresas como  desde
ordenadores personales en el domicilio de los usuarios finales. Se rompe asi ¢l “*monopolio”™
de Internet por parte de centros académicos y de investigacion y se entra de leno cn la
difusion universal de informacion y servicios.

Tan importante ¢s conocer ¢l ndmero de usuarios de la red como saber quiénes son cstos
usuarios. Habia una ignorancia casi total en este punto y solo se aventuraban conjeturas
hasta ka realizacion de la encuesta Nielsen,® en la que se hizo un muestreo exhaustivo de la
poblacion de Estados Unidos y Canadia. Las conclusiones son muy interesantes (aunque
muy discutidas):

Loas “internautas™ son mayoritariamente  hombres  (77%), aunque  estd aumentando
rapidamente ¢l nomero de mujeres, con alto nivel caltural (64% han pasado por la
universidad) y con un buen nivel adquisitivo (25% por encima de los 50,000 dérales
anuales). Se caleula que el 17% de la poblacion tiene aceeso a lnternet, aunque solo un 11%
lo emplea; los usuarios de WWAW son ¢l 8% de todo el pais. El lugar desde donde se uccede
sc reparte entre ¢l domicilio (64%), ¢l trabajo (54%), y la universidad o centro de
enseianza (30%); no debe dejarse de notar que hay usuarios que se llevan el *trabajo a
casa” y hacen doblete. (Alvares Garein Alonso. "HTMIL., CGl, JAVA, scrvidores...
teenologia WWW™ Anaya Multimedia, Madrid 1996, pag.8).

Ein cuanto al uso que se hace de la red, de la encuesta se desprende que un 72% la usa para
WWAW an 73% para ef correo, que la tarca mas habitual s “explorar Internet” con el 90%,
que la busqueda de informacion varia entre el 65 y 55% (dependiendo de su naturaleza), la
obtencion de software es utilizada por el 31% de los encuestados, ¢l mismo porcentaje que
aprovecha ta red para usar otro ordenador, y que, por dltimo, solo el 14% la usa en estos
momentos pari telecomprar,

TESIS CON
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* ACNielsen, lides mundial en investigacion de mercados, informacion y andlisis, fue fundada en 1923 por
Arthur Conell Niclsen. Desde entonces ha ido extendiendo los productos y servicios. encontrindose presente
en mis de 100 paises.
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1.1.3 Los dominios de 1a red (o1n)

Los distintos clementos presentes en fa red se identilican por uny serie de direcciones
numdricas que, cn realidad, poca gente emplea. En su Jugar se usan unas dirccciones
simbdlicas basadas en ¢l DNS (Domain Nime System). DNS es un sistema de bases de
datos de nombres y direcciones ripidas por todo ¢l mundo. Estas bases de datos se encargan
de traduciy las direcciones simbolicas DNS en direcciones numéricas 112

Las direcciones DNS se basan en el uso de ana jerarquia de dominios. En el primer nivel se
encuentran seis dominios especiales propios de Estados Unidos junto a dominios nacionales
donde cada pais se representa con dos letras. (Alvares Garcia Alonso. "HTML, CGl,
JAVA, servidores... teenologia WWAWY, Anaya Multimedia, Madrid 1996, pig.8).Los
dominios especiales son:

4) com {empresas)

h) cdu (centros de enseiianza)
c) gob (organismos priblicos)
d) mil (defensa)

¢) nct (redes)

f) org (organizaciones).

Ejemplos de dominios nacionales son:

a) mx (México)

b) uk (Reino Unido)

¢) de (Alemania)

d) ca (Canada)

e) au (Australia)

) it (Malia)

g) ip (Japon)

h) fr (Francia)

i) cs (Espaia)

) us (Estados Unidos).

Una organizacion se puede registrar dentro de uno de los dominios anteriores segiim su
localizacion geogrifica® y actividad, y a partir de ¢ se momento p odemos ¢ rear n uesiros
propios subdominios. Por ejemplo, la Universidad Nacional Autdnoma de México cuenta
con su propio dominio que es: unannmx (la direccion se construye disponiendo los
dominios de izquicrda a derecha a medida que sc hacen mas especificos), a partir de esc
momento podrin crear sus propios subdominios.

Por cjemplo; para representar la seccion de Computo y telecomunicaciones podria usar la
direccion unasm.mx/servicios/computo, y para la representacion de Radio UNAM seria
unam.mx/radiounam/

* Aungue no necesariamente. En México hay muchas empresas, especialmente multinacionales, que utilizan

[ TESS CoN
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Tradicionalmente, ¢l predominio ha correspondido al dominio .edu, a {in de cuentas la
universidad (y en conerelo la norteamericana) ha sido el principal impulsor de Internet. Sin
cibargo, y cono prucha de los cambios en el uso de la red, ol mayor ntimero de maquinas
corresponde en la actualidad al dominio .com. La Tabla 1.02 contiene datos de la ya
mencionada IDS actualizados a Julio de 1996 con el nimero de ordenadores por dominio.
(Alvares Garcin Alonso. “HTML, CGL, JAVA, scrvidores... teenologin WWWT, Anaya
Multimediy, Madrid 1996, pig.10).

Tabla 1.02 Principales dominios Internet

Dominio Significado Nitmero de Ordenadores
com Empresas USA 3,323,647 o
edu Universidades USA 2,114,851 -~
net Redes 1,232,902

uk ~ [Rcino Unido 579,492 o
de Alemania_ 579,492 _
ip = 3 Japén 496,427

us . |Est i 432,727
milDe N 431,939 o
e | Canada . 424,356 L
an Australia 397,460 -
goh | Administracion | 361,065

org Organizaciones 327,148 .
fi FFinlundia 277,207

nl Holanda 214,704

fr Francia 189,786

se Succia ) 186,312

no Norucga 120,780

it Italia 113,776

ch Suiza 102,691

zn | Sudafrica N 83349

N Y e 77,886 _

dk Dinamarca i 76955

at Austria 71,090

es  Espaiia 62,447

Este sistema de dominios podria ser la fuente para tener una guia de Internet, pero no es asi,
Durante mucho tiempo se mantuvo una lista de ordenadores conectados a la red, pero el
ripido crecimiento de ¢sta y su caracter descentralizado han hecho que hoy en dia sélo se
pueda contar con aproximaciones y quc los estudios s e parezcan mas a encuestas g uc a
verdaderos censos.
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1.1.4 Software Pablico i n)

Una de las mayores contribuciones de Internet al mundo de li informiitica esta en su papel
deeisivo de el desarrollo del software.

Iin o gue respecta a sistemas operativos y estindares, a Internet se debe, bien por ser ¢l
medio para ¢l que se constiuyd, o el que contribuyé a popularizarlo, k existencia y difusion
del protoacolo TCP/IP y todas sus extensiones; de Unix, empezando por BSD y acabando
por Linux; del sistema de ventanas X Windows, padre ¢ inspiracion de otras interfases
graficas de usuario: de las aplicaciones para correo eleclronico; del formato PostScript para
documentacion, de los lenguajes Tel y Perl.

Recientemente la Internet se ha convertido en objeto de atencion por si misma y no sélo por
sus productos. El pratocolo HFTP, el lenguaje HTML y Java, y aplicaciones como Mosaic
y Netscape no habrian tenido razon de ser sin este medio

Pero culturalmente, una de sus contribuciones mis importante es la introduccion del
concepto de software de libre distribucion: (programas de calidad desarrollados por
personas ¢ instituciones que sin animo de lucro o sélo pidiendo una modesta contribucion o
el reconocimiento de su tabor dejan su trabajo a disposicion de los restantes usuarios de la
red). Este software, al igual que Internet debia ser capaz de operar en distintas plataformas,
lo que convierte a la capacidad de adaptarse y funcionar en cada una de ellas en una
necesidad.

Lo que cra una necesidad para los primeros sistemas Unix conectados a fa red ha pasado a
ser un clemento habitual para cualquicr usuario de ordenadores. El software de libre
distribucion y el shareware sc encuentran por todas partes. Ademis se trata de aplicaciones
desarrolladas con gran calidad y con funcionalidades similares y en muchos cisos
superiores a las de programas comerciales. A pesar de que sdlo una pequeiia parte de los
usuarios de shareware acaba pagando derechos a los autores del software, el nimero de
titulos no deja de avmentar y se multiplican las ediciones de CD-ROM con colecciones de
software de libre distribucion.

1 campo del software publico y el shareware han dado lugar a interesantes fendmenos. Es
ciisico cl cjemplo de Doom y sus sccuclas. Un juego que se ha distribuido masivamente y
que ha creado toda una subcultura dentro del mundo de los juegos de ordenador. Ademas,
la existencia de software al que podemos acceder libremente desde la red no impide que se
puedan vender versiones comerciales y esto resulte un buen negocio. un gran contraste con
la habitual venta de software caro y falto de funcionalidades.

Posiblemente ¢l area mas beneficiada por el uso de este tipo de aplicaciones sea el propio
WWW_ donde desde servidores y browsers hasta herramientas de calidad o editores pueden
ser aplicaciones no comerciales.
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1.1,5 Servicios disponibles cu Internet (01

Hay un gran mimero de servicios que siguen resultando muy tites y que jugaron un papel
decisive en las ctapas tempranas de desarrolio de la red. Ademils, hiy gue tener cn cuenta
que ¢l propio Web hace uso de cllos pues los browsers unen a la propia navegacion en el
WWW la capacidad de recibiry enviar correo, leer las News, recibir archivos de FTP o
recoger archivos gopher, otros de los servicios que se han utilizado son los siguicntes:

7 E-mail
» FIp

» ‘Telnet
7 News

» Gopher
~  Archie
 WWW

Eslos servicios sc verin mis a detalle en el capitulo 1V,
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1.2 La Wor Id Wide Web (028)
1.2,1 kI pruyeclo World Wide Web ¢p2nr)

En 1989 la red mundial de datos, ¢l memex globul, ya existia cn potencia. La Internet, que
sc origind en ¢l ambito militar durante la guerra fria (Hardy 1993), se habia desarrollado
mas alli de los propositos originales como resuliado de su uso por parte de la comunidad
cientifica internacional, que necesitaba nuevos sistemas de distribucion de la informacion.
Lo tinico que se requeria, eran vias de acceso sencillas y homogéneas. Este era uno de los
objetivos que Tim Berners-lee se planted en 1989 cuando presentd a sus superiores del
CLERN (Consejo Furopeo para la Investigacion Nuclear) la propuesta original para el
proyecto World Wide Web. Otro era la posibilidad de gestionar conexiones no lineales.

“World Wide Web™ (abreviado “Web™; eserito también *WWW™ a incluso “W3") significa
algo asi como “red (o telarana) global™. La propaganda oficial del CERN lo define como un
"sistema hipermedia distribuido” (3outell 1994). En principid sc pensé como un medio
para la distribucion de L informacion entre equipos de investigadores geogriticamente
dispersos; concretamente se dirigia a la comunidad de fisicos de altas energias vinculados
al CERN (Bemers-Lee 1994).

En su primera propuesta, Berners-Lee exponia las desventajus del uso de sistemas
incompatibles ¢ inconexos: "En el CERN, una diversidad de datos estid ya disponible:
informes, datos  experimentales, datos  personales, listas de  dirccciones de  correo
clectronico. documentacion informadtica, documentacion experimental y muchos otros
conjuntos de datos estin girando conlinuamente en discos de ordenadores.

Es sin embargo, imposible “saltar™ de un conjunto a otro de una manera automdtica: una
ver encontrado ¢l nombre de Joe Bloggs se lista en una descripeidn incompleta de algin
software en linea, no se encuentra directamente su direecion actual de correo clectronico.
Usualmente. lendras que wtilizar un método de consulta distinto en un ordenador distinto
con un interface distinto. Una vez que has localizado la informacion, cs dificil guardar sus
conexiones o hacer una anotacion privada que puedas después encontrar rapidamente."

La conclusion era que "hay un enorme beneficio potencial en la integracion de una variedad
de sistemas de un modo que permita a los usuarios seguir conexiones que apuntan de un
clemento de informacion a otro™.

Se pretendia pues que los recursos disponibles en formato electrénico. que residen en
ordenadores distintos coneetados a la red. fuesen accesibles para cada investigador desde su
terminal. de un modo transparente y exento de dificultades, sin necesidad de aprender a
utilizar varios programas distintos. Ademas, deberfa posibiliturse el salto entre elementos
de informacion  conexos. Los recursos  existentes  deberian integrarse en una  red
hipertextual. distribuida v gestionada por ordenadores.

mh umm
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_as primeras instalaciones del WW W para uso interno del CERN estuvicron listas en 1991,
Ese misimo ano el sistema se abrio i a nternet. Desde entonees, para acceder al World
Wide Web no se requicre mis que una terminal conectada a Internet, pero la midxima
lacilidad de uso y ef miaximo rendimicento se aleanzan con una pantalla griafica (un modelo
Next o Macintosh, un X-Terminal o vua PC con tarjeta gritica).

Entonces ¢l sistema nos ofrece hipertextos como el que muestra la Figura 1.02, nodos de la
telaraia global. Las patabras subrayadas, y las imdgenes recuadradas, son ligas que nos
conducen a otros nados.

Para viajar hasta cllos basta con situarse con el ratén sobre ¢l tink y pulsir ¢l boton. Ll nodo
de legada puede ser otro hipertexto, o tambien un nodo no hipertextual integrado en la red:
un servidor gopher, un grupo de netnews, una bisqueda en una base de dotos HALS, ele.
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b éxito del WWW_ el erecimicnto de [a telarana, ha sido espectacular. Durante 1993 se
pusd de 30 a 300 nodos. En 1994 se contabilizan ya miles de servidores en el WWA que
distribuyen todo tipo de informacion.

A finales de la década de los ochenta L interconexion de miles de redes de drea local habia
convertido la Internct cn el mayor almacén de datos que jamas hubiese existido, pero
también en el mas cadtico. Las posibilidades cran enormes, pero las dificultades resultaban
frustrantes:

a) Formalos incompatibles
b) Programas distintos
¢) Protocolos heterogéncos.

Se imponia pues | necesidad de simplificar el acceso a este caudal de informacion, hacerlo
mas sencillo y homogénco. 1V:415, desarrollado a partir de 1989 por un grupo de cmpresas
s6lo fue una soluciéon parcial, los datos debian indexarse con el nueve softwire y
distribuirse p or medio d e un nuevo protocolo, cs d ecir, habia g ue realizar un trabajode
adaptacion de lo ya existente al nuevo sistema.

El Gopher de 1a Universidad de Minnesota, ampliamente difundido desde 1991, aportd algo
mis; por medio de un sistema simple de ventanas (o de meniis) se accede a todo tipo de
archivos de texto, imigenes, bases de datos, elc., sin tener que preocuparse por su
localizacion fisica en la red, el formato o el protocolo de recuperacion: fip y wuais, por
cjemplo, son protocolos que ¢l gopher mancja desde el principio, ademis del suyo propio.

1.2.2 Hipertexto ¢ hipermedia (o21)

La experiencia de la proliferacion del conocimiento y de la angustia derivada de no poder
abarcarlo todo no cs nueva, no ha surgido con los ordenadores y la conectividad. Ya en
1945 Vamnnevar Bush (Bush, 1945) se famentaba: “La suma de la experiencia humana se
estd expandiendo a un ritmo prodigioso y los medios que utilizamos para seguir el hilo a
través del consiguiente laberinto de items momentaneamente importantes son los mismos
que usiabamos en los dias de los barcos de vela™.

En su opinion el problema no era tanto una cantidad excesiva de publicaciones como el
nulo avance de las tecnologias con que se geslionaba su mancjo. Con los rudimentos
teenoldgicos de su ¢poca en mente, Bush fue capaz de idear un sistema llamado memex que
permitiria archivar ¢l conocimiento de un modo mas eficaz: una especie de escritorio
futurista en ¢l que se guardarian, microfilmados, libros, actas, archivos, efc.
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Ciada elemento de informacion se visualizaria en pantali tecleando su codigo memotéenico
correspondicnte y, esto es lo mis importante, podrismos  registrar - fas - conexiones
obscrvadas entre elementos distintos. Un usuario del memex que contase con una buena
buse de datos podria anotar conexiones entre, un articulo de enciclopedia sobre el escritor
angloamericano 11 Ph. Loveeraft, una fotogralia suya y alguno de sus cuentos. Al leer ol
articulo, Ta simple pulsacion de un boton Te permitivia hojear " horror de Dunwich” o
visualizar la (otografia. Mas tarde podria conectar con este conjunto la biografia de
Loveeraft escrita por Pierre Bourbonnais.
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Figura 1.03. Una liga nos conduce a otros testos, inkigences. ete.

Bush remarcaba que este tipo de asociacion no lineal de ideas era ¢l modo de
funcionamiento natural de la mente humana, v contiaba en que dispositivos semejantes al
memex lo reproducirian en el futuro mis adecuadamente. Es un hecho que los articulos de
una enciclopedia, las notas al pie o las referencias bibliogrificas comticnen conexiones no
lineales de aquel tipo, pero los medios tradicionales resultan inadecuados para gestionarlas.

Cuando nos cncontramos con una referencia bibliogrifica que nos interesa, todo lo que
podemos hacer es acudir o una biblioteca o una libreria. Con el memex, idealmente,
pulsariamos un botdn para consultar en nuestra pantalla cl libro en cuestion.

En ¢l futuro, profetizaba Bush, las enciclopedius seriun redes de conexiones que el usuario
podria anotar y modificar a su antojo.

Bush cra un visionario, 1945 sus ideas no eran (eenicamente realizables. Ni lo eran ain
en 1965, cuando otro visionario, Ted Nelson, las ordend conceptualmente. Fue Nelson
quien acufio cl término “hipertexto™ para referirse a "un cuerpo de material escrito o grafico
interconcctado de un modo complejo gque no se puede representar convenientemente sobre
el papel; puede contener anotaciones, adiciones y notas de los estudiosos que lo examinan”
(Nelson 1965).

La idea es que ¢l lector examina los nodos de una red, y pasa de unos a otros siguiendo las
conexiones (links, en inglés). El hecho de que los nodos pucden contencr texto, pero
tumbicn pucdm integrar otros medios: imagen, sonido, cle. cs lo que se quicre remarcar con
otro término complementario: “hipermedia™.
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Durante las dos décadas siguientes se vivio el auge de los ordenadores, el almacenamiento
digital y las redes. B propio Nelson cobra conciencia de o spropiado de estas nuevas
teenologias para la readizacion del sucio de una red de elementos de informacion
libremenie a ceesible alrededor del mundo. S in e mbargo, se diria gue sus i deus s6lo han
legado a coneretarse recientemente con ¢ World Wide Weh.

1.2.3 La arquitectura de la World Wide Web 2r)

131 disefio del World Wide Web sigue of modcelo cliente-servidor: un paradigma de division
del trabajo i nformitico en el que las tarcas sereparten entre un namero de ¢ lientes que
cfectian peticiones de servicios de acucrdo con un protocolo, y un nlimero de servidores
que las atienden (Malkin, 1993). En el Wch, nuestras estaciones de trubajo son clientes que
demandan hipertextos o los servidores. Para poner en marcha un sistemia como éste ha sido
necesario:

a) Disciiar ¢ implementar un nuevo protocolo que permiticra realizar saltos
hipertextuales, csto es, de un nodo de origen a uno de destino, que podria ser un
texto o parte de un texto, una imagen, un sonido, una animacidn, fragmento de
video, cte. Es decir, cualquicr tipo de informacion en formato clectrénico. Este
protocolo s¢ denomina HI'TTP (HyperText Transfer Protocol) y es el "lenguaje” que
"hablan” los servidores de]l WWW.

b) Inventar un lenguaje para represemtar hipertextos que incluyera informacion
sobre la estructura y ¢l formato de representacion y, especialmente, indicar origen y
destino de saltos hipertextuales. Este lenguaje es el HTML o (HyperText Markup
Language).

¢) Idear una forma de codificar las instrucciones para los saltos hipertextuales de un
objeto a otro de la Internet. Dada la variedad de protocolos, y por tanto, formas de
almacenamiento y recuperacion de la informacidn, en uso en la Internet, esta
informacion es vital para que los clientes (ver el siguiente punto) puedan acceder a
dicha informacion.

d) Desarrollar aplicaciones cliente para todo tipo de plataforma y resolver el
problema de como acceder a informacion que estd almacenada y c¢s accesible a
través de protocolos diversos (FTP, NNTP, Gopher, HTTP, X.500, IVAIS, etc.) y
representar  informacion multiformato  (texto, grificos, sonidos, [ragmentos de
video, ctc.). A este fin se han desarrollado diversos clientes, entre los que destaca fa
familia Mosaic, del NCSA (National Center for Supercomputer Applications) de la
Universidad  de Chicago, vy su sucesor Netscape Navigalor, de Netscape
Communications Corporation.

Pero, veamos con cicrto detenimicnto los rasgos mds sobresalientes de estos elementos
clave del sistema.
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124 HTTP: Hyper'Pext Transfer Protocol (2g)

El HTTP (HyperTest Transfer Protocol) es ¢l prolocolo de alto nivel del World Wide Web
que rige cl intercambio de mensajes entre clientes y servidores del Web. Un protocolo cs:
"Una descripeion formal de los formatos de los mensajes y las reglas que deben seguir dos
ordenadores para intercambiar dichos mensajes. Los protocolos pueden describir detalles de
bajo nivel de las interfuces de maquina a maquina (por cjemplo, ¢l orden en ¢l cual deben
cnviarse bils y bytes o través de un cable) o intercambios de allo nivel entre programas (por
cjemplo, la forma en que dos programas transfieren un archivo a través de la [nternet).”
(Malkin y LaQuey Parker, 1993, pig. 39).

El HTTP es un protocolo genérico oricntado o objetos que no mantiene la conexidn entre
transacciones (Berners-Lee, 1993). Ha sido especialmente disenado para atender las
exigencias de un sistema hipermedia distibuido como es el World Wide Web, Sus
caracteristicas principales son:

» Ligereza: reduce la comunicacion entre clientes y servidores a intercambios
discretos, de modo que no sobrecarga la red y permite saltos hipertextuales ripidos.

# Generalidad: puede wtilizarse para translerir cualquicer tipo de datos, segiin el
estindar MIME. Esto incluye también los que desarrollen en ¢l futuro, ya que el
cliecnte y cl servidor pueden negociar en cualquier momento el modo de
representacion de los datos, el cliente notifica al servidor una lista de formatos que
entiende, y en adelante el servidor sélo remitird al cliente datos que cste sca capaz
de manejar. El cliente debe aceptar al menos dos formatos:

a) text/plain (lexto normal)
b) text/himl (hipertexto codificado en HTML, el lenguaje en el que se escriben los
hipertextos del Web).
~ Extensibilidad: contempla distintos tipos de transaccién entre clientes y servidores,
y la futura implementacion de otros nuevos. Esto abre posibilidades mas alla de la

simple recuperacion de objetos de la red: biisquedas, anotaciones, etc.

El esquema basico de cualquier transaccién HTTP entre un cliente y un servidor es el
siguiente (Berners-Lee, 1993):

Conexion: El cliente establece una conexion con el servidor a través del puerto 80
(puerto cstandar), u otro especificado.

Peticion: El cliente envia una pelicién al servidor.

Respuesta: El servidor envia al clicnte 1a respuesta (esto es, el objeto demandado o
un codigo de crror),

Cierre: Ambas partes cierran la conexion.
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SHITNIL: llypcr’l‘c.\'t'I\Izn'kup Languagc (i2R)

EI-HTNML (HyperText Markup Language) -es- el lenguaje -en- el -que sc eseriben los
hipertextos del World Wide Web., Cumple ™ la’ norma QGML, y pcmmc afadiv @ un
documento e texto:

1. Laespecificucion de estructuras d el texto. Por ¢jemplo, titulos, encabezamicntos,
limites de los parrafos, listas de clementos.

. Estilos: texto enfatizado, citas, elc.

Objetos multimedia: imigenes o sonido.

. Conexiones hipertextuales a otros objetos de la red: partes sensibles del documcnto
desde dande podriamos saltar a otras partes del Web.

NIV S ]

Todo este "valor anadido™ al texto se codilica como eliquetas ("t z\gs") que se
inscrtan en el propio texto. La Figura .04 muestra un eJclnplo quc nos permitiri
hacernos una idea de todo ello.

RLiviy B

<HIAD»

<TITLI>IT stories contents

</TITLL>

<LAIL HRXT="http://emar.uji. es/CPL/">
< /HIRD>

<hORY>

<H1>¢ IMGE IKCm“et gif" ALIGHemiddle>
<13Contes pear o ertratersestres<c/Hc/HD

P> Revistu electréogrove;nica / I-zine

<TTHU>
¢LI>(N HRIF="signatures/estroterrestres htmt™>
Quéegrave; stoucute;n els ¢IrContes per o Litroterrestresc/ly /
About the ¢ HIT Jtoriesc/Irc/A>
< /MEHYS

<HIsMovetats / Fhot's new /H2>

<HIHYY
CLIXA HRIT="dossiers/svedenborg/indes heml“2Dossier Jwedenborge/A>
<LI>(A HRIT="dossiers/bpl/inder html™slovecratft's poge / Dossier Lovecraftc /Ay
CLDHotGiecute cies
<A HREF="news/asteroide himi™>
Un usteroide de poc no toce anb lo terro</A>
<LIContes
< HELE="contes/imrt ttml”>
La more Geacute,s fer a vosaltresc/ns
<ENY>

<H2>8eccions / Jections< iy

<HENU>
«LIA HRIT=
<L1>A KpIf=

Aossters/indes heml™>Dossiers / Dassierse /A>
contes/indes html*>Contes /7 Jlwit Stories</A>

neyozontes/inder htl SMicrocontes / Short short stories</A>

ews sindet heml“iHothiocute,cies del raoacute;n / World-Wide Hews</R»
web/inder henl'>Ticcions en Ja 16r1n 7 Tiction resources over the Web</A>

<Li>A HFIT=
< AHEHY

<Mk

<ADDRIZZY

R HPII="signutures/estruterrestres hemli®>
Contes per b Iitraterrestres</N>

<A HMITa"nmilto.citratersestresfguest uji es™
&)t ertraterrestresfguest uji estgt ;< /A>

< ALDRIZS>

C/DODY>

< /HTHL>

Figura 1.04, Documento HUML
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Las ctiguetas del HEMILL se delimitan por medio de los signos “<™ y *s". 'or ¢jemplo, la
ctigqueta <p> marea ¢} inicio de cada parrafo. Otras, [ mayor parle, van por parcjas:
<TITLE> y </TITLE> abren y cierran, respeclivamente, ¢l titulo del documento.

LLus ligas sc abren y cierran con fas cliquetas <a> y </a>, El objeto de la red a donde nos
Newva el link se cadifica en la ctiqqueta de apertura por medio de una notacion gue se ha
convertido de hecho en un estandar de Internet: los Hamados URL.

1.2.5 URL.: Uniform Resource Locator (2r)

Los URL (Uniform Resource Locator) son uni notacion estandar para la especificacion de
recursos presentes en [nternet. Constituyen la piedra angular del Web, ya que hacen posible
que un link de HTMLL se refiern a cualquicr objeto de Ta ved.

Un URL representa de un modo compacto la localizacion y ¢l método de acceso de
cualguicr recurso de lu red (Berners-Lee, Masinter y McCahill, 1994). No sdlo hay mias de
dos millones de ordenadores conectados @ los varios miles de redes que formin la Internet,
sino que existen multiples protocolos o formas diferentes de acceder a b informacion {(fip,
gopher, hup, ele.). Los URL aportan csos dos datos esenciales: donde se encuentra un
recurso y como se puede scceder a 6l

La sintaxis de los URL es Lo siguiente:
URL:<esquema>i<parte-especifica-del-esquema>

El esquema es un término convenido que representat el método de acceso a un recurso. La
parte cspecifica del esquema informa sobre su localizacion en la red, de un modo que
depende de cada método de acceso. Un ejemplo nos ayudard a entender esto.

Cuando wtilizamos fip andénimo para copiar un archivo de un ordenador remoto a nuestro
ordenador necesitamos saber ¢l host o nombre del ordenador remoto dénde se encuentra el
archivo y path o via que conduce al archivo dentro de la estructura de archivos del
ordenador remoto.

Supongamos que ¢l archivo se llama README, y que estd en el directorio pub dcl host
ftp.acattan.unam.mx; el URL de tal objeto seria éste:

fepa/ittpacatianunamms/pub/README

L
. AL Nobre del zllchl}\'o

Host Path completo

Al recuperar un archivo mediante fip andnimo usamos "anonymous” como nombre de
usuario, y nuestra direccion de correo clectronico como password. En los URL esta
informacion se omite dado que es conocida. Sin embargo, es posible incluirla si, por
cjemplo, no sc trata de fip andnimo, sino que se necesita especificar un usuario real y su
password.

e ——————

M.-.'
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La sintuxis genérica de los URL para ohjetos aceesibles por fip es fa siguiente:
URIL.:[tpdf|userppassword|@host s port)/path[sty pe=<typdecode>]

1 "port" puede omitirse si el servidor de fip emplea el port estandar de fip (que es ¢l 21).
Liste principio de omilir lo ya conocido se sigue en todos los URL. Si los distintos
servidores siguen lus recomendiciones de a1 nternet no es necesario incluir informacion
redundante.

El "path" es Ja lista ordenada de subdirectorios por los que hay que pasar para Hegar al
archivo, separados por "/, seguida del nombre del archivo.

il i

El "type” es "d", "

1} "d"indica que sc requicre fa transmision de una tista de nombres de archivos (un
directorio).

2) " solicita una transmision de lincas de texto.

3) i" solicila una transmision binaria,

En la actualidad existen esquemas definidos para los siguientes servicios:

Esquema Sintaxis

ftp (File ‘Transfer Protocol) Ap:/fuser:password@ehost:port/path;type=<typccode:

hittp (HyperText Transfer http://<host=<port =< path>?<scarchpart>

Protocol)

gopher (gopher) gopher://=host~:~portz+/<gopher-path>

miailto (correo electronico) mailtorrte822-addr-spec:»

sews (USEENET news) NEWs - newsgroup-name -

nntp (USENET news nntp/<host=:<port/< newsgroup-name>/<article-

especificando un servidor nntp, number:

NetNews ‘Transfer Protocol)

wais (Wide Area Information wais://<hos port/<database> o

Server) waisi//<host=<part>/=.databasc>"?<scarch> o
wais//<host><port>/~database>/<wtype>/<wpath>

Ejemplos
~ fipeifipagi.es/publarchivo.doc
~ hupAvewjies

(URL de la pagina de entrada del servidor Web del Departamento de Educacion de
la Universitat Jaume 1, en el host www.uji.es)

 mailtojordi@ueduagji.es
{Este URL posibilita el envio de un mensaje de correo clectrénico a la direccidn
jordiGredu.uji.es)
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# news:eomp.infosystems.gopher
(URL del grupo de news compinfosystems. gopher)

~nntpflnevws.aji.osfeompinfosystems.gopher
(Este URL especilica el grupo de news comp.infosystems.gopher almacenado en el
scrvidor news.uji.es)

~owaiswvais.agioes/iractatus 2ethics
(Este URL especifica la biisqueda del término "cthics” en la buse de datos
"tractatus” del servidor WIS wais.uji.cs)

La utilidad, y la necesidad, de una notacion que, como ésta, introduzea algo de orden en el
caos de la red es obvia, Los URL se idearon para un proyecto conereto y limitado, el del
WWAW, pero hay cundlido el ejemplo. Ahora mismo se estid produciendo un amplio debate en
¢l seno de Internet, concretado en un grupo de trabajo de la TETF (Internet Engineering
Task Force) para ¢l desarrollo de sistemas universales de designacion y caracterizacion de
objetos persistentes de la red, inspirados en los URL pero que irian mis alli: deberia ser
posible, por cjemplo, asignar un URN (Uniform Resource Name) invariable para un objeto,
aungue cambiara su path ¢ incluso su método de aceeso. Un sistema distribuido (similar al
DPNS o Domain Name System) reselveria un URN en uno o varios URL aplicando criterios
de optimizacion de recursos (como proximidad al solicitante).

1.2.6 La interfase de usuario del Word Wide Web (o2x)

Dado que los nodos que forman el Web atienden peticiones en prolocolos distintos, los
programas cliente del Web (también Namados "Web hrowsers”) deben ser o mas parecido
a un cliente universal capaz de presentar al usuario cualquier recurso de fa red, dado su
URL.

Actualmente existe un nimero de "Web browsers" para distintos sistemas y plataformas
que satisfacen aguel requisito en mayor o menor medida.

El mas popular ha sido quizd ¢l NCSA Mosaic, del National Center for Supercomputing
Applications de la Universidad de [Hlinois, con versiones para X Windows, Macintosh y
MS  Windows, sustituido recientemente por Netscape Navigator, dec  Netscape
Communications Corporation. Aunque hoy en dia existen bastantes Web hrowsers como
los son: Internet Explorer, ¢l Nestcape, el MSN Explorer, Opera, Neoplanct
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1.2.7 La Internet como telaraiia: El World Wide Web (o28)

Al principio se ha presentado ¢l World Wide Weh como un proyecto de integracion de
recursos de la red. Después se ha dicho que con el Web se cumpliun los vigjos anhelos de
Vannevar Bush. Nos parecerd obvio que un sistema de acceso a la Internet debe ser
hipermedia. porgue la informacidn no se cenirit i un solo medio y porque ha de ser posible
seguir las conexiones entre los clementos. Pero, ¢Fs el Web el sistema hipermedia
perfecta?

En algunos aspectos fundamentales dista de serlo. Sobre todo, en la posibilidad de
personalizar las conexiones entre los elementos de informacion. Realizar anotaciones para
comentar las pitginas no es suficicnte, y una adecuada personalizacion de paginas exige que
escribamuos nuestro propio codigo HTML, o que no esta (¢ain?) al alcance de todos.

Et HTML.. por su parte, también tiene puntos flacos. El hecho de que las marcas se integren
cn el propio texto dificulta el mantenimiento de éste. La modificacion del texto hace
necesario volver a aplicar las marcas,

También es arduo mantener las ligas, pero esto no es tanto un problema det HTML como
del sistema de URL. Ya se ha dicho que sc intenta superar los URL mediante la
especificacion de URN: nombres permanentes de objetos, independientes de sus
localizaciones y métodos de acceso transitorios, que unos servidores dec nombres
resolverian en los URL correspondientes.

Finalmente. parece que no basta con el acceso hipermedia a la red. La Internet continua
siendo un almacén cadtico. Solo se ha ordenado el interface d e usuario, el acceso a los
datos, pero estos contintian desordenados. Para solventar este desorden se requieren
sistemas de indexacion y catalogacion que pucden estar basados en los actuales, como
1418,
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1.2.8 Sitius Web 21y

El concepto de los sitios Web

Una Pagina de Internet o Piagina Web es un documento gue contiene informacion especifica
de un tema en particular y que es almacenado en algtin sistema de compulo que se
encuentre conectado a la red mundial de informacion denominada Internet, de tal forma que
este documento pueda ser consultado por cualesquicr persona que se conecle a esta red
mundial de comunicaciones. Un Sitio Web s un conjunto de paginas W eb relacionadas
entre si.

Los principales beneficios de tener un Sitio Web

Los beneficios de tener un Sitio Web son simplemente facilitar la comunicacion entre
gobicrnos, instituciones cducativas, cmpresas, asociaciottes y personas  fisicas, con cl
proposito de establecer una relacion ain mas estrecha entre ellos. Particularmente en cl
aspecto  comercial, fomentar una  mayor comunicacion entre clientes 'y empresas
eslableciendo un modelo de operacion del negocio mis orientado al cliente.

Algunos de los softwares que se utitizan para desarrollar sitios Web son:
~ lerl

Pert que significa "Practical Extraction and Report Language” es un lenguaje de
programacion medianamente nuevo, ¢l cual surgio de otras herramientas de UNIX
como son: sed, grep, awk, c-shell. Principalmente sirve para labores de procesamiento
de texto, lo cual lo hace en una forma facil y clary, no como ¢s en C o Pascal; tambicn
sirve para la programacion de software de sistemas; y ahora ullimo se ha consolidado
como "el" lenguaje para programar aplicaciones para WWW, por ¢jemplo un programa
que panga cn pantalfa las notas de un alumno dada su matricula

~ PHP

PHP, acronimo de "PHIP: Hypertext Preprocessor”, es un lenguaje interpretado de alto
nivel. La mayoria de su sintaxis ¢s similar a C, Jlava y Perl, con solamenie un par de
caracteristicas PHP especificas. La meta de este lenguaje es permitir escribir a los
creadores de paginas web, piginas dinidmicas de una manera rapida y facil.

~ Flash

Flash es ¢l software de creacidn mds avanzado para crear animacion interactiva
escalable parael Web Tanto si ¢ rea logotipos animados, ¢ ontroles d e navegacionde
sitios Web, animaciones de gran formato o sitios Web comipletos de Flash, descubrira
que la capacidad y Flexibilidad de Flash es ¢l medio ideal para desarrollar su propia
creatividad
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~ ASP

ASP s una teenologia desarrolliada por MS para erear paginas: Web de contenido
dimmico apoyindose en scripts gjecutados en ef servidor. Bisicamuenic una.piging ASP
es um mezekn entre una pigina HTML y un programa que da como resultado una
pagina HTML que es enviada al cliente (navegador).

~ JavaSceript

JavaSript es un lenguaje compacto, y basido en objetos, diseiiado para ¢l desarollo de
aplicaciones cliente-servidor a través de Internet. Netscape Navigator 2.0 es capaz de
interpretar sentencias JavaScript sumergidos en programas CGl.

E2n una aplicacion cliente para un browser, las sentencias JavaScript sumergidas en un
documento HTML pueden reconocer y responder a eventos generados por el usuario,
como clicks del mouse, informacion en formularios vy navegacion de documento a
documento.

|
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1.3 Historia de Perl s
1.3.1 Origenes (048)

Perl comenzd como resultado de fa frustracion de un hombre y, segin él mismo cxpresa,
por su inmoderada percza. Se trala de un lenguaje Gnica en forma que no pucden explicarse
simplemente describiendo los detalles téenicos del lenguaje. Perl, es un estado tanto mental
como una gramatica del lenguaje.

Una de las rarczas del lenguaje es que su nombre ha generado otras definicioncs.
Originalmente, Perl significo Practical Extraction Report Language (Lenguaje prictico de
extraccion y reporte). Sin embargo, los programadores también se reficren a él como
Yathologically electie Rubbish Lister (Listador de tonterias patologicamente celéeticas). O
incluso como Pratically Everything Really Likable (Pricticamente todo lo realmente
descable).

Dediguemos  algunos minutos o examinar las  {ucrzas  externas que  provocaron el
surgimiento de Perl —esto nos dard una vision de la forma en que se concibio el uso de
Perl—-. En el aio de 1986, Larry Wall se encontraba trabajando en una tarea que
comprendia la generacion de reportes a partiv de muchos archivos de texto con referencias
cruzadas. Como programador de UNIX y debido al problema que representaba la
maniputacion del contenido de archivos de texto, comenzo a utilizar awk para la tarea.
Pronto se vio que awk no estaba hecho para ese trabajo y que no habia ningtin otro
candidato obvio para cf mismo, por lo que tuvo que eseribir algo de codigo.

Ahora viene la parte interesante. Larry pudo haber escrito sélo una utileria para mancjar cl
trabajo en particular que le ocupaba y continuar con su vida, No obstante, se dio cuenta de
qite no pasaria mucho tiempo antes de gue tuviera que escribirv otra utileria especial para
mangjar alguna otra cosa que las herramientas tradicionales no pudieran resolver. (Es
posible que percibicra que la mayoria de los programadores siempre estaban escribiendo
utiferias especiales para mancjar cosas que las herramientas estandar no podian solventar.)

Asi pues, en lugar de desperdiciar inds su tiempo, inventd un nuevo lenguaje y escribio un
intérprete para ¢l Si esto parcee una paradoja, en realidad no lo es: siempre requiere un
poco mas de esfuerzo prepararse con las herramientas adecuadas, pero si sc hace bien el
esluerzo cs redituable.

Ll nuevo lenguaje enfatizd sobre Ia administracion del sistema y el manejo de texto.
Después de algunas revisiones, podia mancjar expresiones regulares, sciiales y también
sockels de red. Llego a conocerse como Perl y pronto se hizo popular entre los
programadores {rustrados y perczosos de UNIX.
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L4 La importancia de utilizar Pert coir)

Perl surgié como una opeion pari una gran cantidad de herramientas de UNIX en las cuales
basa su propia sintaxis, buscando ¢l minimo sacrificio de su desempeiio por una miaxima
facilidad de programacion e integracion, sigue la filosofia de mantener un aimbiente que sea
cupuz de detectar y corregir pequeias omisiones del programador, y de proporcionarle una
forma abreviada de realizar maltiples tareas. En una palabra, es una utileria que pretende
facilitar ¢l proceso de grandes voliimencs de informacion sin sacrificar ¢l rendimiento.

Algunas de las ventajas del uso del lenguaje PERL son las siguientes:

~  Construccion de pequeos programas que pueden ser usados como filtros para
obtener informacion de archivos, realizar biisquedas.

~ Se puede utilizar en varios entornos, como puede ser Windows 95, 0S/2, ..., sin
realizar ciumbios de cddigo, siendo unicamente necesario la introduccion del
intérprete PERL correspondiente a cada sistema operativo.

> También es uno de los lenguajes mas utilizados en la programacion de CGl
scripts, que son guiones o scripts yue utilizan ¢l interface CGI (Common
Gateway Interfuce), para intercambio de informacion entre aplicaciones externus
y servicios de informacion. Como ejemplo de ello tenemos los programas de
blisqueda usados por cualquier browser.

» Ll mantenimiento y depuracion de un programa en PERL es mucho mas sencillo

que la de cualquier programa en C.

L4.1 & Qué fuentes de informacion existen? in)

Los libros que son ya clitsicos sobre Perl son los libros del camello y la llama de la editorial
O’Reilly ademds, existen magnificas introducciones y manuales de referencia que se
pueden oblener via Internet. Aun cuando es imposible mencionar con precision las fuentes
de informacion de un medio tan dindmico con algo tan estitico como cste documento. Debe
notarse, ademas que estas referencias estan en inglés.

Para buscar informacion, Yuahoo! por supuesto:
hitp:/Awww. yahoo.com/Computersand_Internet/Languajes/Perl/

Fuente de informacion general y referencia de documentos:
hitp://www.cpan.org
hup:/pubweb.nexor.co.uk/public/perl/perl.himi
http:Z/www.khoros.unmm.edu:80/stafl7neilb/perl/per]s. hitmd

Documentacion:

http:/www-cgi.cs.cnedu’cui-hin/perl-man

http:/swww. perl.comy/perl/info/documentation.hitml
fAp:p.edrom.com/pub/perl/C P AN/doc/manual/html/index . html
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Se debe recalear que por [a misma naturaleza de Perl, los recursos disponibles y lus
herramientas que se pueden utilizae cambian muy o menudo, por lo que es indispensable
dedicar algtin esfuerzo a mantenerse al dia para evitar un desperdicio mayor de esfuerzo por
na utilizar los nuevos recursos disponibles.

1.4.2 Filosofia de Perl cosn)

*1lay mas de una forma de hacerto"
=Larey Wall, antor del lenguaje de programacion Perl.

Perl no establece ninguna filosofia de programacion (de hecho, no se puede decir que sca
orientado a objetos, modular o estructurado aun cuando soporta directamente todos estos
paradigmas), los objetivos que sc tuvicron en cucnta al disefiar la sintaxis de Perl fucron L
facilidad de aprendizaje, facilidad de uso y la claridad de codigo las cuales, sc consideran
que son neeesarias (aungque pueden escribirse programas en Perl complejos ¢ inteligibles si
asi se desen).

Por si fuese poco, Perl no es ni un compilador ni un intérprete, esta en un punto intermedio,
cuando mandamos a ejecutar un programa en Perl. se compila el codigo fuente a un caodigo
intermedio en memoria, se le optimiza (como st fuésemos a claborar un programa
cjecutable) pero es gjecutado por un motor, como si se tratase de un intérprete. El resultado
final, es quc ulilizamos algo que se comparta como un intérprete pero que tiene un
rendimienlo  comparativo  al de  programas  compilados. Sin embargo, ya existen
compiladores de Perl con Lt version 5.

En fin, Pert no nos forza a nada, pero como cs 16gico hay ciertas reglas que hay que seguir
para facilitar nuestro trabajo:

» Claridad. En la mecinica de programacion actual, los programas deben de ser
entendibles por fa persona que nos ayede en tareas de mantenimiento, de lo
contrario perjudicamos tanto a hucstros compaiicros de trabajo como a nuesira
propia libertad pary progresar y ntantenernos libres de preocupaciones.

7 Indentacion, Una costumbre ya clisica de la programacion, y a lo largo de los
cjemplos de este documento, indentamos el codigo dos espacios hacin adelante al
abrir cada blogue, y terminamos a indentacion al terminar el bloque, de modo que
las Hlaves de apertura y cicrre quedan a la vista y en la misma columna, solas cn sus
renglones (esto incrementa algo ¢l nimero de lineas, pero facilita de sobremanera la
htisqueda y correccion de los diversos blogques de control).
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~ Nombres de variables. Por lo general. se bebe dar tn maxima claridad o los
nombres de las variables sin o hacerlos demasiado grandes, ¢l nombre de los
contadores v variables que guardan valores concernientes @ un pegieiio segmento
de c()diuu por lo regular son de un par de letras (el, 2, parya fos contadores,
sty 82, para cadenas de entrada cte.) mientras gue l.ls viariables que afectan o
(II\LIM)h segmentos (2 modo de reglis que tienen su definicion en una pamtalla
distinta a donde se usan), Pero, para gue se tenga una maners mas sdecnada de
enlender los programas mas adelante en el capitulo 111 se notard que esta regla se
rompe, iungue lo mis adecuado s seguir esta regla lo mis posible.

» Comentarios. Para tacilin fa comprension de un programa no  hay como
explicarlo, y los comentarios son el medio ideal para hacerla, hay por lo menos tres
comentarios que sicmpre deben incluirse en un programa: ;Qué hace ¢l programa?,
LQuicn o escribio? y ¢ Cuindo intcio y termind de escribirlo?, sobre todo en o
contexto de una organizacion, estos tres simples comentarios puceden hacer fa
diferencia entre desechar un programa como indescifrable o dedicarle algin tiempo
para revisarlo. Ademis, es prudente comentar dentro del codigo la forma en que cl
programa deberd cjecutarse, parimetios, y su sintaxis, asi como comentar las
estructuras de control como un modo de explicar la funcionatidad al detalle y
recalcar con comentarios las [unciones que cumplen las variables.

» Sencillez. Es comodo en ocasiones ¢l comprimir una serie de instrucciones en una
sola linea, queda al criterio decidir cuando se gana en claridad con un cédigo mas o
menos exlenso, pero no debe  titubearse en comentar ¢l cédigo que sea
"comprimido”.
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OBJETIVO ESPECIFICO:

DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS QUE SE NECESITAN
PARA INSTALAR PERL, ASi COMO ESTABLECER LAS
BASES DE MANERA QUE PUEDA GENERARSE UN PRIMER
PROGRAMA.
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2.1 Obtencidn ¢ instalacidn de Perl wun) 1si)
2.1.1 Costo'y licencia de wso (048) (18R)

Perl es gratuito. Hay libertad de copiar todo el codigo fuente y la documentacion,
compilarlo, imprimirlo y pasarlo @ otras manos. Cualquier programa gue nosotros
escribamos en Perl es nuestro para hacer con ¢l lo que nos plazca; por lo que a Perl
concierne, no hay que pagar derechos ni exislen restricciones para su distribucion.

Sin embargo, no cs por completo “del dominio publice”, y por una buena razén. Si el
cOdigo fuente fuern por completo del dominio piblico serin posible que cualquiera le
hicicra alteraciones menores, lo compilara y lo vendiera, en otras palabras, que se lo robara
a su creador. Por otra parte, sin distribuir el codigo tuente, resulta dificil asegurarse de gque
pueda usarlo tedo aquel que to desee.

La Licencia Publica General (GNU) es una forma de distribuir software gratuito sin el
petigro que alguien se aproveche de nosotros. Bajo este tipo de licencia, podria distribuirse
gratuitamente ¢l cédigo fuente y ser usado por todo el mundo, pero cualquicr tipo de
programas derivados del uso de dicho cadigo deben ser liberados bajo ¢l mismo tipo de
licencian, En otras palabras, si nosotros derivamos el codigo fuente a partir de un cddigo
luente con licencia GNU, tenemos que liberar el cadigo a lodo aquel que lo desce.

Por lo general esto s suficiente para proteger los intereses del autor, pero pude producir un
torrente de versiones derivadas del paquete original. Esto podria privar al autor original de
una mencion en el desarrollo de su propia creacion. También pucde conducir a confusidon
por parte de los usuarios finales al hacerse mas dificil establecer cudl cs la version
definitiva del paquete y si un script en particular funcionwd con una version determinada, y
asi sucesivamente.

Es por lo anterior que Perl se libera bujo los términos de la licencia “Artistica”. Esta es una
ariante de la (GNU), la cual dice que cualquiera que libere un paquete derivado de Perl
debe dejar en claro que no se trata en realidad del paguete Perl, Todus las modificaciones
deben indicarse con claridad, renombrar en su caso los cjecutables y distribuir los médulos
originales junto con las versiones modilicadas. Bl cfecto consiste en que se reconoce
claramente al autor original como ¢l “propictario” del paquete. También se aplican los
términos gencrales de la Licencia Pablica General GNU.
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2,1.2 ' Tenemos nosotros Perel instalado? (048 (188)

Resulta imprescindible tener instalado Perl en nuestra computadora antes -de continuar,
porque al leer los cjemplos querremos probarlos. Siain no tenemos instalado Perl
perderemos ticmpo ¢ iniciativa.

s muy sencillo verilicar si nuestro sistema ya tienc instalado Perl. Simplemente debemos
cscribir en la tinea de comandos: perl -v

La Figura 2.01 nos mucstra el resultado de poner la linea de comandos perl -v

This is
Cuith 1 tered patch., see perl -V for more detai

Copyright 1987 2001, Larry UWall

vh.h.l built for HSUin’J'A—xuf.—multi-tlu‘e.;cl H

Binavy build 631 p|~uunl|:(| by ActiveState Tool Covp. http://vww.fctiveState.com

|
Built 17:16:22 Jan 2 2002 i

{
I‘u|~l may be copied only under the terms of either the Nrtistic License or the }
GRU General Publie License, which may be found in the Perl 5 source kit i
Conmplete documentation for Perl. Jdncluding PAQ lists, gshould be found on '
this system using ‘man perl’ or ‘perldoc perd’. If you have access to the {
Internet. point vyour hrowser at http.//wml.pel-l com/, the Perl Home Page. i
: i
C:N\> i

“igura 2.01 Resultado de la respuesta al poner fa linea de consandos perl -y

Si obtenemos un mensaje de error o si tenemos una version anterior como la 4 de Perl,
debemos instalar Perl nosotros mismos. La siguiente seccion describe la manera de obtener
e instalar Perl en difernetes plataformas.

2.1.3 Obtencion de Perl (048) (18R)t07R)

Las nuevas versiones de Perl se liberan a través de Internet y se distribuyen a sitios Web y
archivos fip en todo el mundo. Por lo general, los binarios UNIX 1o se ponen a disposicién
en Internet, por lo que regulartmente es mejor construir Perl en nuestro sistema, de modo
que podamos e star se guros d ¢ que funcione. Al fin y al cabo, 1odos los sistemas UNIX
ticnen un compilador C y Perl.
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Cada sistema operativo tiene su propia forma de oblener ¢ instalay Perl,

wa UNIN y Linus: La Piging Base de Perl (Per] Home Page) contiene un vinculo de
soll\v e (httpiwww, perl.conypub/a/language/info/soltwvare. humbfunix) que nos permitird
bajar (esto es, lomar) una copia del mis reciente eodigo fuente de Perl, esta pigina explica
también porque no estin disponibles los binarios de Perl.

Para Windows Y5/98/Windows NT: La Pagina base de hip communications, inc.
(htAwww pert.com/pubi/afanguape/info/sofltware. html#wind2) contience un vinculo parit
bajar una ¢ opia del i80 Release Binary. Este vinculo nos permite bajar una copia de un
archivo zip que contiene los archivos de Perl en forma comprimida.

Con los archivos de distribucion se incluyen lus instrucciones para compilar o instalar Pesl
en cada sistema aperativo.

Requerimicentos para instatar Perl en Linux:
Requisitos:

7~ Hardware
Reconmendado 35MB espacio del disco duro para una instalacion tipica

» Sistema operativo
Minimo 2.0 Kernel

» Ayudaen linea
Web Browser

Instalando ActivePerl

» Paquete Debian
Este paquete instala perl en: /usi/local/ActivePerl-5.6
Para instalar:

#dpkg -1 ActivePerl-5.6.1.630-1686-linux.deb
» Paquete RPM

ste paquete instala perl en: /ust/local/ActivePerl-5.6
Para-instalar en una situacion diferente, use la opcion --prefix’ con el comando rpm.
Para instalar:

#rpm -i ActivePerl-5.6.1.630-1686-1linux.rpm
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~ Paquele ActiveState
Copic ActivePer]-5.0.1.030-i680-linux 1ar,gz cn un directorio temporal,
Para instalar:

#tar -xzf ActivePerl-5.6.1.630-i686-1inux.tar.gz
#cd ActivePerl-5.6.1.630
#sh install.sh

Requerimientos para instalar Perl en Solaris:
Reyuisitos:

~ Hardware
Recomendado 35MB espacio del disco duro para una instalacion tipica

~  Sistema operativo
Solaris 2.6

~  Ayuda Ounline
Web Browser

Instalando ActivePerl
~ Formato Pkgadd
Este paquete instala perl en: /usr/local/ActivePerl-5.6
Copic ActivePerl-5.6.1.630-sund-solaris.gz en un directorio temporal.
Para instalar:

#gunzip ActivePerl-5.6.1.630-s8und4-solaris.gzsund- solaris.tar gz
#pkgadd -d ActivePerl-5.6.1,.630-sun4-golaris

~ Instalador Formato ActiveState
Copie ActivePer]-5.6.1.630-sun4-solaris.tar.gz en un directorio temporal.

ara instalar:

#tar -xzf ActivePerl-5.6.1.630-sund- solaria tar.gz
#cd ActivePerl-5.6.1.630
#sh install.sh
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Requerimientos para instalar Perl en Windows:

Reguisitos

- Hardware -
Recomendado 35M H espiacio tlcl disco clmo para una instalacion tipica

~ Sistemn opcl.llwo

Wind(ms ,\I' . .
Nmbun requisito extra

Windm\'s 20()()
= - Ningtin requisilo extra

\\’mdo\\ s NI
= Service pack 5+
«  Microsolt Windows Installer 1.1+ (disponible en:
htip://download. microsol.com/download/plat formsdk/wininst/1 .1 /NT4/
EN-US/[nstMsi.cxc)
= Internet Explorador 54 (disponible en:
http//windowsupdate. microsofl.com)

Windows ME
*  Ningiin requisito extra

Windows 98

»  Microsoft Windows Installer 1.1+ (disponible en:
http://download.microsofl.com/download/platformsdk/wininst/1. 1 /W9X/
EN-US/InstMsi.exe)

= Internet Explorador 5+ (disponibie en:
hitp://windowsupdate. microsofl.com)

= DCOM para Windows 98 (disponible en:
http//www.nicrosoll.con/com/resources/downloads.asp)

Windows 95

= Microsofl Windows Installer 1.1+ (disponible en:
http://download.microso ft.convdownload/plat formsdk/wininst/t . 1/W9X/
EN-US/InstMsi.cxe)

= Internet Explorador 5 (disponible en:
hitp://windowsupdate, nmiicrosolt.com)

*  DCOM para Windows 95 (disponible en:
http://www. microsofi.conm/com/resources/downloads.asp)

*  MSVCRT (disponible en:
[/ ip.microso.cony/sofllib/ms!files/msvert.exe

Ejecute el paquete de instalacion Activelert para iniciar el wizard de la instalacién, ¢l cual
lo guiard a través de la instalacion y le dard opciones sobre qué y donde instalar ¢l material.
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2,14 ;. Qué sueede durante Ja instalacion? 7r)

Perl es instalado par default en ¢:\perl. La unidad scleccionada por delecto *e™, seri ¢l
mismo sobre la cual el S.0. estd instalado o la unidad que tenga ¢ mayor espacio
disponible. Esto puede ser modificado con solo seleccionar ¢l hoton Browser y escogiendo
li unidind apropiada y el directorio.

Si usted, ejecuta Perl en la linca de comandos fa escritura serit ¢jecutada por el primer
Perl.exe encontrado en la lista de caminos en la variable de ambiente de la ruta. Para
ascgurar que el seript que usted desea que se gjecute, puede especificar la ruta complela
donde se localiza el Perl.exe que quicre gjecutar (tecleando perl -v cn el prompt de
comandos, y le dird qué version de Perl esta primero en la ruta).

Instalando ActivePerl cambiard su ambicenle de rula inconstante y pueden cambiar la
configuracion  del registro, como asociaciones de archivo que pueden afectar su Web
Server. Si desca usar una copia previamente instalida de Perl, necesitura modificar esta
conliguracion

LLjecutando los seripts Perl en su Web Server

Perl, Perlscript y Perl para ISAPL son en suma todos utiles para su Web Server. Sin
embargo cllos tienen requerimientos especificos (requerimientos de sistema), y puede
requerir  alguna  configuracion  adicional para  trabujur apropiadamente. Para mds

informacion de compatibilidad, instalacion y configuracion cche un vistazo en la
configuracion del Web Server en [a seccion de FAQ de ActivePerl

Instalando ActivePerl desde la linea de comandos

Usted puede instalar ActivePer! desde la linca de comandos usando el programa “msiexcc”,
por ejemplo

¢:\> meiexec /i <msi_f£file>

Scleccionando las caracteristicas de ActivePerl, Usted pucde controlar cuales caracteristicas
son instaladas usando las propicdades de *“ADDLOCAL” cn la linea ‘de comandos. En esta
propicdad puede poner una coma, delimitando la lista de cdr’lclerishms a ser- instaladas
localmente, por cjemplo.

c:\> mgiexec /i <msi_£file>ADDLOCAL = “Parl,berliS"l

SOTO
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ActivePerl tiene las siguicntes caracleristicas:

o PERL_FEATURE - The Perl core

o PPM - Progranmer's Packiage Manager

o PERLIS - Perl for ISAPL interpreter

o PERLSE - Perl ActiveX Scripting Engine

o EXADMPLES - Some simple examples

o DOCUMENTATION - ActivePerf documentation

Por defecto se instalan todos los rasgos de Activel’erl en Windosws XP
Configurando ActivePerl.

Pueden especificarse las propicdades en la linea de comandos para configurar las opciones
de instalacion de ActivePerl

Por cjemplo:
C:\> msiexec /i<msi_file>TARGETDIR = “c:\Perl” PERL_PATH = “YES"

EL instalador MSI de ActivePeri reconoce lus siguientes propiedades en la linca de
comandos:

o TARGETDIR: Usando csta propiedad usted puede especificar la ruta absoluta
dénde ActivePerl se instalard. Esta propicdad cs opcional. Si no lo especifica,
ActivePerl serd instalado por default en una localidad determinada por ¢l
servicio de instalacion de Windows, usualmente la raiz de la unidad con cl
mayor espacio disponible. El valor de esta opcion es requerida y debe ser [a ruta
absoluta al dircctorio en la cual Activeler] serd instalado

e P._IISMAP; Poniendo en esti propicdad *yes” hace que cl instalador cree un
script global de HS  que traza para “.pl™ y Perl, Esta es optativa. El valor por
defecto es “no™.

o  PLX_IISMAP: Ponicndo en csta propiedad “yes™, hace que el instalador cree
un script

e  Global de 11S: que traza para .pIx” y Perlls. Esta es opcional. El valor por
defecto es “no’

o PERL_PATH: Poniendo en esta propiedad “yes”, encauza cl directorio de
Perl/bin a ser agregado a la ruta en un ambiente variable. Esta propiedad es
optativa. El valor por defecto es no agregar el directorio Per/bin a la ruta.
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cjecutando el instalador de ActivelPer! en modo silenciosos
Pary cjecatar el instalador de ActivePerl en modo silencioso, usted necesita especilicar i
§

opeion */q"” e L linea de comandos. Esto causa que el instalador corva sin la
instalacion. Por cjemplo:

opciones de
C:\> msiexec /i <msi_file> /q

Autentificarse durante la instalacion:

Para autentilicarse durante la instalacion de ActivePerl, usted - necesila especificar en fa

linca de comandos la opcion /1™ Esta opcién requicre que provea el nombre del archivo

clave como un argumento. Por cjemplo:

C:\> msiexec /i <msi_file> /1 <log_file>

Pari mas informacion puede ver Readme de ActivePerl,

oot
s
P
=
§remry
(]
=
e
-,
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2.2 Bajo qué plataformas se utiliza o7y osn) (15r)

2.2.1 ;Dondé Puede Usarse? a7y cosn) (181)

Las plataformas donde Perl se ha desarrollado mis, son los servidores UNIX, por sus
necesidades de administracion y lo robusto de su mancjo de memoria y de procesos,
ademis de la facilidad de Perl para realizar los asi Hamados CGI’s, interfaces para
comunicar recursos det servidor con un servicio de Internet particular (como podria ser
WWW o gopher).

En olras plataformas, para computadoras personales en particutar, se han desarrollado
versiones gue mantienen un razonable grado de funcionalidid, pero en realidad, ¢l sistema
DOS no tiene un manejo lo bastante bueno de los procesos o de Ly memorta para permitiv a
Pert dar un buen desempenio, ademis de gue no es comtin ver en computadoras personales
necesidades de administracion de Ta magnitud de un servidor institucional. Sin embargo,
puede practicarse La programacion d ¢ Perl en cualguier computadora p ersonal, o i ncluso
claborar progriumas de reporteo en ¢, sin embargo, es algo que no se ha popularizado hasta
hoy.

2.2.2 Plataformas soportadas (078) (08h) (1SR)

Perl fue disenado originalmente para ¢l sistema operativo UNIX y estd distribuido
generalmente como codigo fuente en lugar de archivos cjecutables binarios.

Esto permite al usuario la posibilidad de adaptar la instalacion a sus necesidades y
requisitos y le ayuda también a mantener un cierto grado de portabilidad del lenguaje.

Sin embargo, hoy en dia exiten distribuciones binarias de terceras partes. Las mdis comunces
de cllas son Perl para Wind2, pary sistemas de Windows de 32 bits y MacPerl, para ¢l
sistema o perativo M acintosh. Junto c on estos archivos binarios, ¢l codigo fuente real se
encuentra disponible para puertos diversos, incluyendo OS/2, VMS, Machintosh, Windows
de 16 bits y de 32 bits, Windows NT y otros.

in csos puertos no nativos puede encontrarse que algunas de las funciones y otros
comandos funcionan de forma diferente o no funcionan en absoluto. Es necesario
ascgurarnos de comprobar la documentacion de Perl para cualquicr cucstion de despliegue
en esos sistemas y estar atentos ante cualquicr d esarrollo nueve que pueda ayudar en la
busqueda.

Para mantener una vision actualizada de los puertos mis recientes, puede visitarse la pagina
de inicio de Perl en http://www.perl.com/perl.
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2.3 Su primer programa en Pevl cozs) coss) (18r)

Su primer programa Perl consiste en un archivo ordinario de fexto que contiene una serie de
enunciados IPerl.

En esta seecion veremos cuales son lius herramicntas necesarias para desarrollar y poner en
funcionamicnto un programa escrito en Perl, y configuraremos ya un entorno de trabujo en
nuestra computadora que nos permitird cjecutar los primeros programas.

Debemos lener en cuenta que aungue la idea final es escribir codigo scripts que correrin
sobre servidores de paginas Web, Lambién p odremos ¢ jecutar programas Perl en nuestra
computadora.

2.3.1 Los utiles de trabajo 075; (088) (18R)

Ein la lista siguiente tendremos tas herramicentas o editores que necesitaremos pary escribir y
cjecutar programas Perl en nuestian computadora.

~  Editor de textos capaz de guardar los archivos en *“modo texto” (ASCIH).
~  Intérprete Perl para Windows 95/98/XP o NT (segtin el entorno empleado).

Para desarrollar programas que se ¢jecuten en servidores Web necesitaran ademas:

~  Conexion con Internet. (Aungue no cs tan necesario)

Espacio cn ¢l disco servidor donde se alojardn las pdginas y- programas dque
realicemos.

»  Acceso ol intérprete Perl del servidor.

»  Aunque no es imprescindible, nos resultard muy util un editor de piginas Web.

v

Los clementos (ue emplearemos y a los que corresponden las figuras y dcscnpcloneq de los
cjemplos son:

»  Sistemu Operativo: Windows XP
~ Hditor de MS-DOS: Versidn 2.0.026 (incluido en Windows XP)
» Intérprete Perl: Version v5.6.1
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2.3.2 El primer programa Perl en sistemas Windows co7n) (081) (181
Ui vez instalido cl intérprete estamos en condiciones de cjecutar el primer programi.

Para realizar los cjercicios de esta primera parte. nos vesultard atil tener abiertos en
Windows XI? ¢l editor de textos con el que vamos a trabajar, ¥ al mismo ticmpo, una
ventana DOS desde ta que padremos Hamar al intérprete para iv probando el cédigo que
eseribamos.

Al tener los dos programiis en gjecucion, podremos pasar de uno a otro de forma inmediata
pulsando sobre sus iconos en la barra de herramicntas de Windows XP.

Suponiendo que el tratador de textos empleado es Editor de MS-DOS, ¢l proceso inicial
scrd el deserito por las siguicentes liguras:

EJECUCION DEL EDITOR DE MS-DOS

Figura 2.02 Ejecucion del Editor de MS-DOS

APERTURA DEUNA VENTANA DE MS-DOS

RIS - e ] & s

Figura 2.03 Aperturi de una ventana de MS-DOS
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Seleecionar fa ventana del editor v teclear el listado siguiente:

#saludo (Comentario)

system “cls”; (Limpia la pantalla)
print “Mi primer programa’;

sleep (8); (Detiene fa pantalla durante 8sep.)

La Figura 2.04 nos muestra como luciria nuestro editor MS-DOS al eseribir este listado

Fil-Ayuda | Linea:d Col:z12
Figura 204 Imagen del editor MS-DOS con ol listado

Hay que grabar ¢l listado con el nombre saludo.pl en el direclorio e: \prueperi.
PPasemos ahora a la ventana MS-DOS v entramos cn ¢l directorio es \Prueperl
Teeleamos: perl Saludo.pl

Si seguimos los pasos correctamente, en la ventana aparecera

Mi primer programa, como en la Figura 2.05

Si nos devuclve algiin error, revisemos nuevamente todo el proceso.

Si larespucesta ha sido “Comando o nombre d e archivo i ncorrecto™ q uerra d ecir que no
hemos instatado correctamente el intérprete,

Otro error muy conwin es olvidar el punto y coma () al final de una linea.

La Figura 2.05 nos muestra fa compilacion correcta de mi primer programa

Hi primer |||‘u'| rama

Figura 2,05 Imagen compilacion correcta de mi primer programsa
Si la respuesta ha sido la esperada. .. jenhorabuenat, ya estamos en disposicion de ejecutar

el nuestra computadora cualyuicr programa Perl, y ya veremos como es mas facil de lo que
inmaginamos.
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2.3.3 Creucion del programa (078) (088) (181)

Un programa Perl consiste en un archivo ordinario de texto que contiene-una serie de
enunciados Perl. Los cnunciidos estin escritos en lo que parece una amalgama de C, Shell
seript de UNIX v fengua inglesa. En rigor, eso s lo que es.

El eddige Perf puede tener un flujo bastante libre. Las amplias reglas sinticticas que
deteriminan donde comicenza y termina un entncindo son:

> Scignoran los espacios a la izquicrda de la linea. Podemos comenzir un cnunciado
Perl en cualguicr punto g ue deseemos: al inicio de la linca, con sangria para dar
claridad (sc recomicnda), o incluso, si descamos, alineado a la  derccha
(delinitivamente no se recomienda, ya que el codigo seria dificil de entender).

»  Los enunciados se terminan con un punto y coma.

~  Los espacios, tabuladores y lincas en blanco son ircelevintes fueri de las cadenas:
un espacio es tan bueno como cien. Esto signilica que podemos, con fines de
claridad, dividir 1os e nunciados ¢ n v arias lineas. U na cadena ¢ s bisicamente una
seric de caracteres encerrados entre comillas.

» Scignora todo lo que aparece despucs de un signo de libra o gato (#), excepto en las
cadenas. Use este signo para condimentar el ¢ddigo con itiles comentarios.

El siguiente es un enunciado de Perl

print (“Mi nombre es Engelbert\n”);

No hay premio en adivinar lo que sucede cuando Perl cjecuta este codigo: imprime Mi
nombre es Engelhert. Si la \n no le es familiar, no sc preocupe: simplemente significa que
Perl debe imprimir un caracter de linca nueva después del texto o, cn otras palabras,
ubicarse al principio de la siguiente linca,

La impresion de mayor cantidad de texto consiste ya sea en ligar enunciados como éste o en
dar varios argumentos a la funcion print () .

i print (“Mi nombre es Engelb;rt;\n"))
print (* Yo wvivo en la ciudad de México,\n”, “Y trabajo en
. Symantec.\n");

Asi, pucs, jcomo se ve un programa Perl completo? El siguiente es un pequefio. ejemplo
completo, con la linca de invocacion en la parte superior y unos cuantos comentarios.

#1/usr/local/bin/perl -w
print (“Mi nombre es Engelbert,\n”);

i print (* Yo wvivo en la ciudad de México,\n”, “Y  trabajo en
! symantec.\n");

Sin embargo, no sc trata de un programa de Perl tipico; es sdlo una secuencia lineal de
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Nosotros podemos crear cualquicr programa Perl iniciando cualquier procesador de textos:

Lin UNIXN podemos tisar-cmacs o vi.

2.3.4 Lnvochcin (078 (085) (181

Suponiendo:que Perl esté instulado correctamente y funcionando en su sistema, la forma
miis simple de cjecutar un programa Perl consiste en escribir lo siguiente:

perl Nombreprograma.pl

Nombreprograma debe sustituirse con ¢l nombre del programa que intentemos cjecutar, Si
nosoltros creamos el programa test.pl, podemos cjecutarlo como sigue:

perl test.pl

Este cjemplo asume que Perl se encuentra en la trayectoria de cjecucion; de no-ser asi,
tendremos que suministrar también la trayectoria complclu a Perl. En UNIX, pox cjemplo,
cl comando podria ser. : :

/usr/local/bin/perl test.pl

Fin tanto que en Windows XP, podriamos tenér la neccsi

C:\perl\bin\perl test.pl

Los sistemas UNIX tienen otra forma de invocar un: programa.:Sin°embargo, nosotros
neeesitaremos hacer dos cosas. La pritiera es colocar una linea como'la siguiente

#1/usr/local/bin/perl

Al comienzo del archivo Perl. Esto indica a UNIX que el resto de esle archivo de script se
¢jecuts mediante /usr/local/bin/perl. El segundo paso es hacer que el |)l0|)l0 archivo
del programa sea ejecutable cambiando ¢l modo:

Chmod +x test.pl

Ahora podemos cjecutar el archivo del programa en forma directa'y dej'ir que éste indique
al sistema operativo qué intérprete al c¢jecutarlo, - La nueva : I(nen de com'mdos es
simplemente:

test
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2.3.5 Comentarios en su programa o/n)

Bs de suma importancia poner comentarios en los programas Perl. Los comentarios nos
permitirin describir la intencion mas alli de la mecanica de nuestro programa. Por cjemplo,
es muy ficil enfender que nuestro programa sumara 66 a otro valor. Pero dentro de dos
afios, nosotros podremos olvidar como fuce, en primera instancia, que calculd el nimero 66.
Los comentarios sc colocan dentro de un archivo de programa utilizando el caracter #.
Todo lo que aparcee despuds del # se ignora. Por cjemplo:

i #Esta linea entera se ignora
| print ("Perl es facil.\n"); #Esta es media linea de comentarios.
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OBJETIVO ESPECIFICO:

ESTABLECER LA SINTAXIS QUL POR LO GENERAL UTILIZA ESTE
INTERPRETE, PARA PODER DESARROLLAR Y ENTENDER LOS
PROGRAMAS NECESARIOS QUE HACEN POSIBLE EL
ESTABLECIMIENTO DE UN CONTENIDO DINAMICO EN UN SITIO
WEB.
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Constunies numdricas v de cadena

3.1 Constantes numdéricas y de cadena coimosn)

Anles de continuar, se debe aclarar que para entender los coneeptos de programacion aqui
mancjados, lo més conveniente es gque se tenga un nivel de programacion medio o avanzado
cn conacimiento del lenguije C, C44 o caalquier otro lenguaje.

En esta seecion veremos algunas de las fornss en las que Perl mangja los datos. Todos los
programas de computo usan datos de alguna manera. Algunos los usan para personalizar ¢l
programa. Por cjemplo, un programa de correo podria necesitar el recordar su nombre para
saludarlo al iniciar. Otro programa —digamos uno que busque archivos en su disco duro —
podria recordar Jos Ultimos parametros de bisqueda en caso de que quisiéramos hacer la
misima htsqueda ot vez,

Una constante ¢s un valor que se representa tal cual, o que se indica textualmente en su
cadigo fuente. Cuando en los programas vemos los cuatro caracteres 45.5, en realidad se
relieren a un valor de cuarenta y cinco y niedio. Perl atiliza cuatro tipos de constantes.
La siguiente es una ripida mirada de cllos:

~ Niamecros: Este es el tipo de datos mis bisico.

»  Cadenas: Una cadena es una serie de caracteres que se mancjan como una unidad.

~ Arreglos: Un arrcglo es una serie de mimeros y cadenas que se manejan conio una
unidad, Se pucde pensar que un arreglo cs como una lista.

v

Arreglos asocintivos: Este s el tipo de datos mis complicado. Se puede pensar en
¢l como una lista en la que cada valor tiene un elemento de busgueda asociado.

3.1.1 Constantes muncéricas (048) (085)

Las constantes numiéricas se usan con frecuencia. Representan un niimero con el que su
programa necesitard trabajar. La mayor parte del tiempo usard ntimeros en base diez*, la
base que todo el mundo usa. Sin embargo, Perl le penmitird también utilizar ndmeros en
base § (octales)**, o en base 16 (hexadecimales). ***

* It notacion decimal - o en base dies-~cuando se ve un valor de 15 significa (1 10) +5 6 15, . El subindice indica

que base se esh eopleando

“% En la notacion octal —-0 en hase ocho—cuando se ve ¢l valor 15, significa (183456 13,

4% 1l banotacin hesadecimnal ——o enbase 16— cuando se ve el valor 1 S significa (14161436 21, Labase 16

requicre de 6 canacteres adicionates ademis det @ al 9, de modo que cada posicion puede tener un total de 16 valores. Las
letras de B Ao i Fose usan para tepresentar los valores det 11 al 16,

Asigqueelvator B0, eswuata (B, ¥10)* D O (T, *¥10) + 13, . que es igual a 189,
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N
(35

Si nosotros uwtiliziramos nimeros grandes o muy pequenos, encotraremos lambién de
wtilidid la notacion cientifica,*

Numeros

Veamos algunos tipos diferentes de nimeros que se pueden utilizar en el cdadigo de un
prograny.

Primcro, he aqui algunos cnteros.
Un entero. Los enteros son niinieros sin componentes decimales.,
Un entero en formato octal. Este ntimero es 35, u (8*4)+3, en buse 10,

Un entero en fornato hexadecimal. Este miimero tambicn es 35, 0 (16*2)+3, en
buse 10,

123
040
0x23

Ahora veamos algunos ntimeros y {riacciones, también conocidos como - valores de punto
Jlotante. Con frecuencia veremos que sc hace referencia a estos valores como valor flotante
con fines de sencillez.

Un flotante con un valor en el lugar de los décimos. Puede tambion expresurse
como 100y .

Un flotante con un valor de fiuccionario hasta la posicion de milésimos.
Puede expresarse también como 54 y "'.(.0(,.

100.5
54.534

i
H
H
i
"]

El siguiente es un numero muy pequefio

» Un valor flotante muy pequeiio. Podemos representar este valor en fa notacion
cientifica como 3.4E-5.

\l olvidamos todas las matemiticas que aprendimos en secundaria. L notacion cientifica se ve como 10.23E+4, to que
i L023000. 8i se usars un nemero negativo, puede también representar nomeros pequedos. Por ejemplo,
001023, Simpleniente hay que desplazar el punte decimal @ Ta desecha si el exponente es positivo, y a la
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3.1.2 Constantes de cadena (4B)cosn)

Las constantes de cadena son grupos de caracteres encerrados entre comillas a fin de que se
puedan usar como un soio dato. Se usan con frecuencia en los programas para identificar
nombres de archivo, mostrar mensajes y solicitar entradas. En Perl puede usar las comillus
sencillas (). las dobles () o las invertidas (7).

Cadenas de comillas sencillas

Los siguicntes ejemplos enseharan como usar constantes de cadena. Las constantes de
cadena se usan ampliamente para identificar nombres de archivos o cuando sc exhiben
mensajes a los usuarios. Veremos primero las cadenas de comillas sencillas y fucgo las de
comillas dobles.

Una cadena de conmitlas sencitlas es muy simple. Solo necesitimos encervar el texto que
descemos emplear entre comillas sencillas

Una constunte que deseribe esto es como la siguiente
‘Perl es un lenguaje muy sencille’

Las cadenas son muy sencillas, ¢no? Pero ¢qué pasaria si quisiéramos utilizar una comilla
sencilla dentro de una constante? Si lo hiciéramos, Perl pensaria que quicre terminar antes
la cadena y daria por resultado un ervor de compilacién. Perl usa cl caracter de diagonal

invertida (\)* para indicar que la funcion normal de la comilla sencilla —termina una
ciidena— debe ignorarse por un momento.

Una constanie que comenta sobre la capacidad de la diagonal invertida seria como
sigue, adenids hay que notar como se usan las comillas sencitlas.

‘La palabra Je t\'aime traducida quiere decir TE AMO’

Las comillas sencillas se usun aqui de manera especifica a fin de que las comillas dobles
pucden emplearse para rodear las palabras habladas. S6lo hay una cosit mds que debemos
saber al respecto sobre las comillas sencillas.

Podemos agregar un corte de linea o una cadena de comillas sencillus simplemente
agregando ¢l corte de linea al eddigo fuente, como se muestra en el Listado 3.01.

Listado 3.01. Uso de cortes de lin

a insertados para saltar a una nueva linea,

print’Precio de los productos
Pan: $34.45
Fruta: $45.00

$§79.45;

* Ll caracter de diagonal invertida se conoce tambidn come wn caracter de escape, tal vez debido a que permite que ol

Siglllk‘l\lk‘ caracter eseape de sy intet o etacion normal,
T N
= Ll N
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o
=

L1 programa produce la siguiente salida:

EHH

$09.ah

Figura 3,01 Una nota de articulos exhibida en una sola constante lrga entre comillas sencillas

Pademos ver que con las constantes de comillus sencillas, incluso los conlcs de linea en el
codigo fuente forman parte de la cadena.

Cadenas de comillas dobles

Las cadenas de comillas dobles comenzaron siendo simples y luego se hicieron un poco
mis complejas que Jas cadenas de comillas sencillas. Con las cadenas de comillas dobles,
podemos usar la diagonal invertida para incorporar a la cadena algunos . caracteres
especiules.

La cadena basica de comillas dobles es una seric de caructeres comprendidos entre conillas
dobles. Si necesitaramos usar las comillas dobles dentro de la cadena,” podemos utilizar el
caracter de diagonal invertida.

Esta constante es similar a las otras en las que utilizibamos el ca/uctel' de escape.
Solo que las comillas son diferentes.
Ol/ G (-ouslanlu que usa comillas dal)/es rlenl/ 0 (IL‘ una cwlen(/ de comlllus do/chs.

“El gue ama de verdad no es el que enciende el fuego"
“Si no el que lo \“Conserva\*"

Hay que notar como sc usa la dingonal invertida en la segunda linea para dar escape a los
caracteres de comillas dobles. Y como puede emplearse la comilla sencilla sin una diagonal
invertida.

Una diferencia principal entre las cadenas de comillas dobles y sencillas consiste en que las
cadenas de comillas dobles tienen algunas secuencias de escape especiales que se pueden
usar. lLas secuencias de escape rcpresentan caracleres que no se registran con facilidad
mediante ¢l teclado, o que son dificiles de ver dentro de una ventana de editor.,

La Tabla 3.01 muestra todas las secuencias de escape que Perl comprende. Los ejemplos a
continuacion de ta Tabla ilustrarin algunos casos.

S
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Tabla 101 Secuencius de eseape

Necuenci de escape [Deseripeion o caracter

\a Alarma \ campana
\b Retrocesa (Ihickspace)
\e |acipe
\E Salto de hoji (Foros Feed)
\n Linea nuevi (New line)
A\r Retorno de carro (Carriage Return)
\t Fabalador (Taby
\v Fabutador vertical
\$ Kizno de posos .
\@ Ampersand
\% Nigno de porcentaje
\Onnn “nalguier byte octil
\xnn Cwalguier byte hexadecimal
\en ‘nalguier catacter de control
\1 Cambia el catacter sigwiente 4 mintisculas
\u “ambia el caracter siguiente s mayisculas
\L “wnbta los siguientes caracteres a mintsculas hasta encontrar una

seenencia \E. Natese que se requiere usar agui uns E
maytscula. [ nmunascula no funcionara.

\Q Citav metacaracteres con constanies.
\vu Ciambia los siguientes caracteres a maynsculas hasta encontrar ui

secuencia \E. Natese (e se requiiere usar aqui una B
mayusculi, L nuniscula no funcionara.

\E Fermina L secuencia \L, \Q o \U, Observe que necesitard usas B
maynscula aqui; la mindscula ne funcionaria.

N\ Diagonal invertida

Esta constante representa lo siguicnte: José Jacobo tiene 34 anios. La i se usa.dos
veces en la primera palabra para poner en mavisculas los caruacteres j. Y la
notacion hexadecimal se emplea para representar la edad mediante los codigos
ASCH para el 3y el 4.

Fsta constanie representa lo siguiente: La olla estuba CALIENTE! La \U pone cn
mavtisculas todos los caracteres hasta que se ve una secucncia. \E.
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"\ujose\ujacobo tiene \x33\x34 anos.”
“La olla estaba \Ucaliente\E!"

Yara nuts informacion sobre los cadigos ASCIL, ver la seccidn de Glosario de Términos,
“Tabla de caracteres ASCH™.

Veamos ahora las secuencias de escape \t y \n. ] Listado 3.02 —un programa que exhibe
una notacion con varios articulos— producird la salida que sc presenta en la Figura 3.02.

Exhibe una constante como primera, segunda v tercera lineas de la salida.
lxhibe una linea de separacion.

Exhibe una linca de separacion.

Exhibe el total.

Listado 3.02 Uso de los caracteres de tabulador y de linea nueva p'u a imprimir

print "Precio de los productos

Pan:\t\5$34.45\n";
print “Fruta:\t";
print 7”\$45.00\n";
print “\t====\n";
print “\t479.45\n";

E1 programa produce la siguiente salida:

Precio de los m-mhu,t.u.

Pan: $34.4%
Fruta: $45.88
479 .45

Figura 3.02 Una notu de articulos exhibida por medin de caracteres de linea nueva y  de tabulador
liste programa usa dos métodos para provocar un corte de linea.

~ Ll primero consiste simplemente en incluir ¢l corte de linea en el codigo fuente.
» [l segundo cs utilizar \n o caracter de linea nueva.

# l.o mis recomendable es usar el caracter \n, de modo que al observar el codigo en
cl futuro, podamos ascgurar de que la intencion fue provocar un corle de linea y no
simplemente se oprimio la tecla Enter por error,




Constantes numdricas v de cadena
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Cadenas de comiltas invertidas

Se podria argumentar que las cadenas de comillas invertidas no son en realidad un tipo de
datos. Elo se debe aque Perl usa lus cadenas de comillas invertidas para gjecutir comandos
del sistenin, Cuando Perl ve uni cadenit de comillas invertidas, transfliere su contenido o
Windows, UNIN o a cualguicr otro sistemi operitivo que se este utilizando.

Veamos como usar la cadena de comillas invertidas para exhibir un listado del directorio
de todos los archivos de texto en ¢l directorio Perl.

La Figura 3.03i muestra cdmo se verda L salida de dicho programa.

Imprime el listado del directorio.

print “dir *.txt”

uulum-n de la unhlml C es

1

I miimero de serie del volumen :
Directurio de C:NPerlsbhinsejenplos
HG6/86.-2062  18:20 pon. ¥ otsk.txt :
86,96-2002 10:21 p.om. 4 sE.txt ;
H6/H6 2002 ll 1 pan. H roP.txt
a6/86.-,2002 1 2 non. 0 iT.txt
HO/86 72002 10:22 pon. B emiated.txt

5 archivoes 8 hytes
0 dirs 16.612,.563,208 hytes libren

Figura 3.03i Uso de una eadena de comillas invertidas para (,\h[l)h un directorio. -

Todas las sccuencias de escape ulilizadas con cadenas dc comillas dobles sc pucdcn usar
con cadenas de comillas invertidas.

3.1.3 Constantes de arreglo (4) ()

Perl usa los arreglos —ao listas— para almacenar una seric de elementos. Nosotros
podrizmos usar un atrcglo para a lmacenar todas Tas Hincas d e un archivo, para a yudar a
clasificar una lista de direcciones, o para almacenar una diversidad de clementos.

Impresion de un arreglo

ITn esta ocasion, veremos fa impresion de un arreglo y como se representan los arreglos en
¢l cadigo fuente de Perl.

liste ejemplo muestra un arreglo vacio, un arreglo de nimeros y un arreglo de cadenas.

Imprime el contenido de un arrcglo vacio,

Imprime el contenido de wn arreglo de niimeros.

Imprime el contenido de un arrceglo de cadenas.

Imprimir el contenido de wn arreglo con diferentes tipos de datos.
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Listado 3.03 lmpresion de algunas constantes de arreglo

print “Aqui hay un arreglo vacio:” . () . “< -- Nada por allit\n";
print (12, 014, 0x0c, 34.34, 23.e-3);

print “\n";

print {(“Este *“, “es”, ‘un’, “arreglo”, ‘con’, “cadenas de comillas
sencillas y dobles”);

print "\n”; i
print (“El1”, 30, “es”, ‘un’, “numero mezclado con cadenas”, 0x08, :
“intercambiables”);

la Figura 3.03 presenta la salida del Listado 3.03

Au i wn arreyle vacio:
121212341.340.023
E aarregloconcadenas de comillas sencillas y dobles

num

o mezclado con cadenasBintercambiahles

Figura 3.03 La salida del listado 3,03, mostrando diferentes constantes de :u'i'c;,

La cuarta linea ded listado muestra que podemos mezclar, en un mismo arreglo, cadenas de
comiflas sencillas y dobles. Puede también mezclarse nimeros y cadenas en forma
intercambiuble como se muestra en la Gltima linea.
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3.2 Variables (o) sy

Iin 1o seecion anterior, aprendimos sobre las constanres, valores que no cambian durante [a
cjecucion de un prograna debido a que las respetamos en el codigo fuente exactamente
como deberiun usarse. Sin embargo, la mavoria de las veees, necesitaremos modificor los
vilores que use un progrania. Para clo. requerimos reservar partes de la memoria de la
computadora para contener los valores cambimites. Y, necesitaremos llevar un registro de
en donde se encuentran csas peguenas areas de memoria, a {in de que podamos referirnos a
cllas mientras se cjecuta un progranit.

Perl, o igual que otros lenguajes de computo, utiliza las variables para Hevar un registro del
use de la memoria de [a computadora. Cada vez que necesitemos almacenar una nueva
pieza de inlommacion, debemos asigiae ana variable.

Ya hemos visto como Perl atiliza los nimeros, cadenas y arreglos. Ahora, vercmos como
usird variables para contener esta informacion. Perd tiene tres tipos de variables:

Tipo de variable Deseripeion

Escalaves Conticnen el valor de un nmimero o de una
sadena a la vez, Los nombres de variables
cscalares comienzan sicmpre con §
Arreglos Conticnen una lista de valores. Los valores
pueden ser nimeros, letra, o incluso otro
arreglo. Los nombres de las variables de
arreglo comicnzan sicmpre con @

Arreglos asociativos Usun cualquier valor como un indice dentro
de un arreglo. LLos nombres de las variables
de arreglo asociativos comienzan sicmpre
con %

Los diferentes caracteres de inicio nos ayudan i comprender como se esta wtilizando una
ariable al observar ef codigo Perl de alguien mas. Si vemos una variable llamada evalor,
antomaticamente sabemos que se trata de una variable de arreglo.

También proporcionan un espacio de nombres diferentes para cada tipo de variables. Los
espacios de nombres separan un conjunto de nombres de otro. De ahi que Perl pucda llevar
un registro de variables escalares en una tabla de nombres (o espacio de nombres) y las
variables de arreglo en otras. Esto nos permitird utilizar $nombre, @nombre y snombre pira

referimos a valores distintos.® TEEZ.IS CON
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Los nombres de variables en Perf son sensibles al uso de maytsculas y numisculas. Esto significa que
$VarNAme, $varName y $ VARNAME se refieren a variables diferentes.
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3.2.1 Variables escalaves () cosny

Las variables escalares s usan pary flevar un registro " de” piczas  de. informacion
individuales, Las podemos utilizar para almacenar el titulo de un libro o ¢l nimero de
habitaciones de una casa. Para una variable escatar podemos -emplear. casi “cualquicr
nombre, sicmpre que comience con §,

Veamos algunos cjemplos de variables.

Esta variable escalar comtendrda el mnero de habitaciones,
Esta variable escalar contendrd el titndo de un libro.

$numeroDeHabitaciones
$tituloLibro

La mayoria de los programadores tratan de usar nombres descriptivos para sus variables.
Practicamente no hay limite para la longitud de un nombre de variables en Perl, pero de
preferencia debemos de mantencerlos en menos de 15 caractercs.

Asignacion de valores a las variables escalares

Ahora que ya sabemos como lucen los nombres de las variables escalares, veremos como
podemos asignarles un valor. La asignacion de valores a una variable se hace mediante el
sigho de igual (=).

Asignar wn valor de 23 a la variable de nombre $numeroDeHabitaciones.
Asignar el valor El paciente Ingles a la variable Hamada StituloLibro.

$numeroDeHabitaciones = 23; 1
$tituloLibro = "El paciente Ingles”; H

Nolese que estamos asignando valores constantes a las variables, Después de asignar los
valores, podemos modificarlos,

Cambio de valores en variables esealares

El siguiente ejemplo hard una asignacion d e variables y luego modificard'el valordela

misma utilizando una segunda asignacion. La segunda asignacion incrementara el valor en
. rY "

cinco.

Asignar un valor de 23 a la variable de nombre SnumeroDeHabitaciones.
Stma 5 a la variable SnumeroDel lubitaciones. :

$numeroDeHabitaciones = 23;:
$numeroDeHabitaciones = $numerobeHabitaciones +5;

* En Perl, no tencmos nunca que declarar, detimr o asignar tipos de datos sencillos (por ejemplo, escalares,
arreglos o arreglos asociatives). Al usar Lk varable por vez primera, Perl le asigna un valor ya sea de cero si
necesitiramos un ndmero. 0 una lista vacia st requicre de un arreglo. 1 uso de un nombre de variable
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3.2.2 Variables de Arreglo (04By (88)

L.os nombres de variables de arveglo siempre comienzan con yn caracter @,

Las reglas para nombrar variables de areglo son las mismas que para las variables
escalares. No hay reglas. Bueno, ninguna de la que tengamos que preocuparios.

Asignacion de valores a variables de arreglo

Al igual que con las variables escalares, se emplea el signo igual (=) para asignar valores a
las variables de arreglo.

Usuremos uno de los ¢jemplos de la scecion anterior, “Constantes numcéricas y de cadenat’
—ligeramente modilicado— de modo que estemos familiarizados con parte del cjemplo.

’

Asignar valores a variables de arreglo.
Imprime las variables de arreglo.

Listado 3,04 Asignacion de valores i variables de arreglo

@arreglovVacio = ( )

@numeroArreglo =(12, 014, Ox0c, 34.34, 23.3E-3);
@arregloSencilloDoble= (“Este “, “es"”, ‘un’, “arreglo”, -‘con’, “cadenas
de comillas sencillas y dobles”); i
@arregloIntercambiable= (“E1l”, 30, “es”, ‘un’, “numero mezclado con
cadenas”, 0x08, “intercambiables”); o ; L

print “Este es un arreglo vacio:” . @®arregloVacio . “< ---Nada por
aqui!\n”;

print @numeroArreglo; print “\nv;

print @arregloSencilloDoble; print “\n";

print ®@arregloIntercambiable; print “\n";

La Figura 3.04 presenta la salida del Listado 3.04

e

SiLa bl ol B

: ey lo vacio: H( -~ Nada por .\qu“ il
121234 3'1(1 0733 0
: sunarregloconcadenas de comillas sencillas y dobles i
esunnunero mezclado con cadenasBintercambiables . l

{

~il

H

La Figura 3,04 muestra cémo se verin la salida de dicho |)r01,,

En csle cjemplo, asignamos valores constantes a variables de arreglo y luecgo los exhibimos
mediante ¢l comando prine.
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Usao de tos elementos del arveglo

Los clementos individuales de un-arreglo.se aceeden. ponicndo un signo § como prelfijo al
nombre del arreglo 'y utitizando un indice que indica @ Perl qué elemento descanmos usar.

El Listado 3.05 crea un arreglo de cinco clementos ¢ imprime después de cada elemento
individual.

Crea un arreglo de cinco elementos.
lmprime el arreglo.

Imprime cada elemento del arreglo.

L isl.ul() 05 Acceso de los elementos de un arreglo

@arreglo = (1,.5);
print ®@arreglo; print “\n";

print $arreglo (0); print “\n";
print $Sarreglo [1]; print “\n%;
print Sarreglo [2]; print “\n";
print $arreglo [3]; print “\n";
print $arreglo [4]; print *“\n”;

La Figura 3.05 presenta la salida del Listado 3.05

La Figura 3.05 muestra como se veria la salida de dicho programa.

3.2.3 Variables de Arreglo Asociativo ¢048) (osn)

Ahora es momento de ver los arreglos asociativos. Estos son definitivamente los mas
complicados de los tres tipos de datos. Y, sin embargo, solo son otro tipo de arreglos.

Nosotros ya vimos que los clementos de los arreglos se pueden acceder con indices tanto
positivos como negativos. Pues bien, con los arreglos asociativos podemos emplear cualquier
tipo de dato escalar como indice. Los nombres de los arreglos asociativos comienzan con el
caracler s,

Nosotros veremos que a los arreglos asociativos se les llama algunas veces hashes. El término
“Hash™ se reficre a como se almacenan en s memoria los elementos de un arreglo asociativo.
“Hash™ es un término mis breve que “wrreglos asociativos™ y, por lo tanto, mucho mas facil de
escribiv y de referirse a él.
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Asignacion de valores a variables de arreglo asociativo

Antes de abordar mas a detalle los arreglos asocialivos, veremos como asignarle valores. Al
deliniv todo an arreglo, podemos usar L mismia representacion crapleada para los arreglos, sélo
hay que recordar que se necesitan dos partes para cada clemento del arreglo asociativo. Tambicén
podemos asignar vidores o clementos individuales de on arreglo asociativo mediante el uso de
laves ({ 1) alrededor de La Hive de indice.

Crear un arreglo asociativo con tres clementos, Cada elemento consta de dos valores: la
Have de bisgueda v suvalor asociado.
Agregar un elemento al arreglo asociativo.

Listado 3.00 Asignacion de valores a variables de arrveglo asociativo

sarregloAsociativo = (“Jacobe A. “,”Dic 2”, “Engel B.”,"Junio 2", “Rubi
c.”, “Feb 14");

$arregloAsociativo {“Jessica S§.”}= “Marzo 20";

print “Cumple anos de Engel”s es: “ . $arregloAsociativo {“"Engel B.”} .
n\n*;

print “Cumple anos de Jessica’s es: “.§arregloAsociativo {“*Jessica S.”}
. “\X‘l",‘

La Figura 3.06 presenta la salida del Listado 3.00

Cumple anos de
Cunple anos de Je

La Figura 3.00 muestra como se veria la salida de dicho programa.

Al asignar nuevos vitlores a las llaves, Perl ampliard el arreglo asocintivo seglin sea necesario. Se
usara una tabla interna para Hevar el registro de qué iaves estin definidas.
Si intentiramos accesar una Have indefinida, Perl retornard un vator nulo o cadena en blanco.

Uso de Ia variable especial g

Perl tiene diversas variables especinles. Cada una de cstas variables tiene un significado
predefinido, nos dedicaremos a hablar de la variable especial g0 *

Asignar ol caracter coma a la variable especial $ .
Crear un arreglo de cinco clementos.
Imprimir ol arreglo con comas entre los elementos.

* En ocasiones. pudicramos necesitar imprimir los elementos de un arreglo separados por comas o por otro
caracter. La variable $% controla cudl es el separador que emplea Perl al imprimir eb arreglo. Por lo regular la
variable tiene asignado el caracter de espacio. Sin embargo, podemos asignarle cualquier caracter que se
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Listado 307 Uso de varinbles especiales

§% = w,v;

@arreglo = (1..5);
print “@arreglo\n”; H

Este progranuimprimiri:

FT(Simbolo dol siatsinia
1,2.3.4.%

La Figuea 3.07 muestra cdmo se veria La salida de dicho programa,

Por supuesto, debido a que $ es una variable escalar, podremos también haberle asignado una
cadena mis larga. Por ejemplo, podremos usar 7 = »,  » para agregar una coma y un espacio
entre los clementos del arreglo.

TU\ s "'
Aol ,\_ ./.IL‘I
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3.3 Operadores (any osh)

En un Ienguaje de compato, los operadores indican a la computadors qué acciones realizar. Perl
tiene mis operadores que fa mayoria de los lenguajes.

Los operadores son instrucciones que le damos a una computadora de modo que pueda efectuar
alguna tarca u operacion. Todos los operadores hacen que se realicen acciones sobre los
operandos. Un operando puede ser cualquicr cosa sobre la que podamos realizar una operacion,
En términos pricticos, cualquicr operando en particular serii una constante, una variable o una
expresion.

Los operandos son también de naturaleza recurrente, En Perl, la expresion 3+5 --dos operandos y
un operador mas- se paede considerar como un operando con un valor de 8. Por cjemplo, (3+5) -
12 es unit expresion (ue consta de dos operandos, el segundo de los cuales se e resta al primero.
El primer operando es (3+5) y el segundo es 12.

En esta seccion se expondra la mayoria de los operadores disponibles para nosotros en Perl.
Nosotros cncontraremos muchos tipos de operadores y como  determinar su orden de
precedencia.

La precedencia es muy importante en cualquicr lenguaje de computo y Perl no es la excepeion.
Clorden de precedencia indica cudl de los operadores debe evaluarse primero.

Debemos pensar en los operadores del mismo modo en que dariamos instrucciones al conductor
de un awtomovil. Podriamuos decir “dé vuelta a la izquierda™ o **dé vuelta a la derecha™. Estas
drdenes se pueden considerar como operadores direccionales, De la misma forma en que + y -
significan “suma cs10™ o “resta esto”. Por otra parte, si nosotros decimos “alto” mientras el
automovil esti en movimiento, esta orden deberid imponerse al resto.

Esto significa que * alto™ tiene precedencin sobre “dé vuelta a laizquierds™ y*dé vuelta a la
derecha™.
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3.3.1 Fipos de operadares (048 (088)

Pert mancja muchos tipos de operadores. La Tabla 3,02 muestra los tipos de operadores en el
lenguaje Perl. En esta seecion se expone a detalle los tipos de uso mis conunes,

I'abla 3.02 Los tipos de operadores en Perl

Tipos de Descripeiin
operadares
Aritméticos Listos operadores son iguales a los que aprendimaes en la escucla prinmaria. +
*
*

Suma, restay multiplicacion son el pan y oantequitla de o mayoria de los
ciuncidos matematicos,

De asignacion § Estos operadores se usan para asignar an valor o una varable. Bl atgebra usa
operadotes de asignacion. Por gjemplo enel enuneiado X=6. ¢l signo de igoal
¢s el operador de asignacion. -

De vincudacion | Estos operadores se usan durante las comparaciones de cadenas.

A nivel de bil Listos operadores atectan los bits mdinaduales que confarmman on valor.

Por ejemiplo el valor 3 es también 11 en L notacion b o ({(1x2) +1),
Cada caracter en la notacaion busnia tepresenta o un brs gque es la parte mis
peyueia que podenos maditicar de Ja menmiona de i computadora,

Cona I operador de coma tiene dos funciones. Sive para separar arreglos o
clementos de una lista,

tos operadores se usan para probar diversas condiciones asociadas con los

Prucha de

archivos archivos.

D lista Los operadores de lista son algo cutioso en Petl. Se asemejan a llamadas de
funciones it otios lenguajes.

Logicos Estos operadores instrumentan la logica booleana o de verdadero / falso. En el

cnunciado “Si Juan tiene ficbre AND Juan tiene congestion nasal OR dolor de
aido AND Juan no ¢ nayor de 60 atos, entonees Juan tiene un resfiiado™, AND,
OR y NOT estin actuando como operadores logicos.
Relacionales Estos opesadores permiten verificar la relacion de una varable numérica con
nuIcricos otra. 'or ejemplo, ((es S mayor que 127).

Posttijo U micmbio de este grupo de operadares -¢ )0 0 1. { }- aparecen al final
de os objetos alectados,

Pie rango Los operadores de rango seusan para crear un ango de elementos en los
arreglos. Twmbién se pueden utilizin en un conteato es
De referencia Los operadores de referencia se usan para mampular vartables.
De cadena El operador de concatenacion de cadenas se usa para unir dos cadenas. El
operador de repeticion de cadenas se usa pasaiepetn i cadena.
Relacionales Estos operadores permiten veriticar la relacion de una variable de cadena con
de cadena otra. 'or cjemplo, (¢s “abe” mayor que “ABC” )
Ternarios EL operador ternario se usa para elegit entte dos opciones con base en una

~

condiciin dada. Por cjemplo, si el putque esta a menos de una mitla, Juan
puede caminar; en caso contraria, debe condueir.

A continuacion hablarcmos de los operadores mas importantes.

oot
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67 Operadores

3.3.2 L.os aperadores aritméticos hinarvios coan) (osn)

Existen  scis operadores aritmdéticos hinarios  suma, resta multiplicacion,  exponenciacion.
division y madule. Aunque pudi¢ramos no estar familiarizados con el operador de maédulo, cf
resto actia exactamente como nosotros esperamos que lo hagan, La Tabla 3.03 lista Jos
aperadores aritmcticos que pueden actuar sobre dos operandos: los operadores aritméticos
binarios. 10 otras palabras. o) operador de suma (+) se puede usar parst sumar dos nimeros como
los siguicnles: 445, Los demas operadores binarios actdan de mancera similar.

Tabla 3,03 Los operadores aritméticos hinarios

Operadores Descripeion
opl + op2 Suma

opl - op2 Resta

opl * op2 Multiplicacion
opl ** op2 Exponenciacion
opl / op2 Llivisian

opl % op2 Modulo

3.3.3 Los operadores aritméticos unitarios (o) (081)

Los o peradores o ritméticos unitirios actitan sobre un solo o perando. Se usan para cambiar el
signo a un valor, para incrementarlo o disminuirlo. /ncrementar un valor significa sumar uno a
dicho valor. Disminuir un valor significa restar uno a ese valor, La Tabla 3.04 lista los
operadores unitarios de Perl.

‘Tabla 3.04 Los operadores aritméticos unitarios

Operador | Descripcion

Modificacion del signo de opt

+opl Operando positivo

-opl Operando negativo

Modificacion del valor de opl antes de utilizario

++opl Pre-incremento del operando en una unidad
--opl Pre-distinucion del operando en una unidad
Madificacion del valor de opl después de utilizarlo

opl++ Post-incremento del operando en una unidad
opl-- Post-disminucion del operando en una unidac

Los operadores arttméticas comienzan a complicarse al introducir los operadores unitarivs,

Usar el operador unitario de mas (+) no haee nada, y Perl lo ignora. No obstante, ¢l operador
unitario negativo. cambia ¢l significado de un valor de positivo a negativo o viceversa. Por
cjemplo. si tuvicramos una variable llamada $primeravar igual a 34 v luego imprimiéramos
-$primeravar. exhibiria -34.
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68 Operadores

Los operadores + + y = = son ¢jemplos de Ia notacion abreviada de Perl. Si estos operadores
aparecen frente al operando, ¢sle se incrementa o disminuye antes de uwlilizar su valor. Si
aparecen despuds del operando, entonees ¢l valor del mismo se atiliza y después se incrementa o
disminuye, segin corresponda.

El operador de pre-incremento
Este cjemplo muestra como usar ¢l operador de pre-incremento (++).

Se asigna un valor de 5 a la variable 8 munPaginas.
Se incrementa en 1 la variable SmunPaginas.
Se imprime la varible SunmPaginas.

Se asigna un valor de 5 a la variable SmunmPaginas.
Se incrementa la variable SnumPaginas utilizando el operador de incremento previo y:
lwego se imprime.

increm

Listado 3,08 Uso del operador de pi 1o

#Manera original

$numPaginas =5;

$numPaginas = $numPaginas +1;
print ($numPaginas, “\n”};

#Nueva manera
$numPaginas = 5;
print (++$numPaginas, “\n”);

Al gjecttarse este programa. la salida lucird como la siguiente:

La Figura 208 muestra como se veria In salida de dicho prngrmn:L o

Podenmos ver que la nueva forma de codificacion es mds breve que la forma original. El
enunciado print (++$numPaginas, “\n”); primecro incrementa la variable ++$numpaginas y
luego permititd que ¢l comando print a utilice,

.m“_ﬁ;am««ﬁfu__ﬂ_uw“_-_
PEL 2 O]
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09 Operadores

11 operador de pre-decremento
I:1 ejemplo muestra como utitizar el operidor de pre-decremento (-).

Se asigna i valor de 3 a la variable SnumPaginas.

Se decrementa en 1 la variable S Paginas.

Se asigna la variable StotalPaginas ol valor de SuumPaginas -+3.
Seimprimen las varibles StotalPaginas v SnumPaginas.

Se asigna wn valor de 5 a la variable SnumPaginas.

Se decrementa fa variable SnumPaginas v luego se asignan SnumPaginas +3 a
Storal Paginas.

Se imprinmen las variables SnunPaginas v StotalPaginas

Listado 3.09 Uso ded operador de pre-decremento

#Manera original

SnumPaginas =5;

$numPaginas = $numPaginas -1;
S$totalPaginas = S$numPaginas + §;

print {(“$numPaginas $totalPaginas \n");

#Nueva manera
$numPaginas = 5;
$totalPaginas = --$numPaginas + 5;

print (“$numPaginas $totalPaginas \n"); :

Al gjecutarse este programa. Ja salida tucird como la siguiente:

L Figura 309 muestra comao se veria la salida de dicho prirﬁrilhlﬁ.

il enunciado $totalPaginas = --$numPaginas +5; decrementard primero la variable
$numPaginas ¥ luego permitird que el operador de suma la utilice.
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3.3.4 Los operadores Logicos (n) (osn)

Los opcradores logicos se utilizan principalmente. para controlar ¢l flujo del programa. Por lo
regular, los encontraremos como parte de un 1£, un while u otro enunciado de conrol.

Tabla 3.05 Los operadores logicos

Operador Descripeidn
opl && op2 Realiza un anp I6gico de los dos operandos.
Realiza un or logico de los dos operandos
topl Realiza un ot logico del operando.

“opl 1 op2

Ll concepto de operador logico ¢s simiple. Permite gue un programa tome una decision con base
cn varias condiciones. Cada operando se considera como una condicion que puede evaluarse
como verdadera o falsa, Entonces, ¢l valor de ta condicion se atiliza para determinar ¢f valor
general del op1l operador op2z. o el argumento 1opt. Los siguientes cjemiplos demuestran
distintas formas del uso de las condiciones [ogicas.

El operador “anp™ (&&)

El operador && se utiliza para delerminar si ambos operandos o condiciones son verdaderos. La
Tabla 3.00 muestra los resultados del uso del operador && sobre los cuatro conjuntos de valores
verdadero /falso.

Tabla 3.06 Los operadores 16gicos

opl op2 opl&&op2
0 0 0
| 0 0
0 1 0
| 1 1

Si el valor de SprimeraVar es 10 AND el valor de SsegundaVar es 9, enmtonces imprime ¢l
mensaje de crror.

if ($primeravVar == 10 && SseguﬁdaVar ==9){
print (“Error!”);

}s

Si alguna de las dos condiciones cs falsa o incorrecta, entonces se ignora ¢l comando print.
El operador “or” (} )

] operador || sc usa para determinar si alguna de las condiciones es verdadera. La Tabla 3.07
muestra los resultados del uso de || sobre los cuatro conjuntos de valores verdadero/falso.

‘T’U {18
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Tabla 3.07 Tabla de vesultados del operador | |

opl op2 opl | | op2
LU SO L S L
T [
0 ] 1 |

| 1 1

Siel valor de SprimeralVar os 9 OR of valor de SprimeraVar es 10, entonces se imprime
¢l mensaje de error.

if ($primeravar == 9 || $pimeravar ==10){
print (“Errori”);

}:

Si alguna de las condiciones es verdadera, entonees se cjecuta ¢l comando print.*
El operador “NoT™ (1)

21 operador ¢ se usa para convertir valores de verdadero a falso y viceversa. En otras palabras, se
nicga un valor. Perl considera gue cualquier vator diferente de cero es verdadero, incluso los
‘ulores de cadena. La Tabla 3.08 muestra ¢l resultado del uso del operador 1 sobre los valores de
verdadero y falso.

Fabla 3.08 'Fabla de resultados del operador ¢

opl lopl
0 1
| 0

Asignar el valor de 10 .« Sprimeralar.
Negar SprimeralVar =110 os igual a 0- v asignar of nuevo valor a SsegundaVar.
Si la variable Ssegundal'ar es igual a coro, entonces imprime la cadena “cero™

Listado 3.10 Uso del operador “not" (1)

$primeravar = 10;
$segundaVar= !$primeravar;
if ($segundaVar ==0) {
print(“cero\n”);

}:

* Siel printer operando del opersdor |} se evalia como verdadero, no se evitluara el segundo operando. Esto
puede ser una fuente de errores s1 no somos cuidadosos. Por ejemplo, en el siguiente fragmento de cadigo:

if ($primeravar++ || $segundaVar++) {print(*\n”);}

Lo variable SsepundaVar no se incrementard si $primeravar++ se evalie como verdadera.
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Al cjecutarse este programa, la salidu lucird como la siguiente:

S Db .
il el bl - X
cero -

La Figura 3.10 muestra ‘chma se veria In salidy de dicho p pl()Ll ani,

"o

Nosotros podemos remplazar ¢l 10 de la primera linea con “diez”, ‘diez’, o cualquier valor

diferente de cero, no nulo.

3.3.5 Los operadores relacionales numéricos (o4n) cosn)
Los operadores refacionales numdricos, que se listan en la Tabla 3.09, sc usan para
verificar la relacion entre dos operandos. Nosotros podenios ver si un operando es igual a

olro, si es mayor que otro, o si es menor.*

Tabla 3.09 Los operadores relacionales numéricos

Operador j Descripeidn

Los operadores de igualdad

opl = = op2 Este operador retorna verdadero si opl es igual
i1 op2. Porcjemplo, 6 = = 6 ¢s verdadero.

opl ! = op2 liste operador retorma verdadero si opl  no es
igual o op2. Por egjemplo, 6 1= 7 ¢s
verdadero,

Los operadores de comparacion

opl < op2 Este operador retorna verdadero si opl es menor

. que op2. Por gjemply, 6<7 es verdadero.
opl < = op2 o Este operador retorna verdadero st opl es menor

o igual @ op2. Por cjemplo, 7<=7 es verdadero.
¢ operador retorna verdadero si opl es mayor
que op2. Por ¢jemplo, 655 es verdadero.

opl > = op2 Lste upcrudur retorna verdadero si opl s mayor
o igual que op2. Por c¢jemplo 7>=7 es
verdadero.

opl < = = > op2 Este operador retorna 1 si opl es mayor que
op2,0 siopl csiguala op2,y -t siopl cs
nenor que op2.

_oﬁ > op'zv

“ Es importante tener presente que ¢ operador de igualdad es un par de signos de igual y no sélo uno. Se
comenten muchos errores en los programas debido a que la gente olvida esta regla y usa un sélo signo de
igual al verificar condiciones.
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Ejemplo: uso de aperador < = >

] operador de comparacion mumdrica se usi para detenminar con: npuch ld relacion ente
un operador y otro. Se usa con {recuencia cn d(‘ll\’l(ld(lcﬁ (Ic clusmcacmn

Establecer tres variables
haprimir la relucion entre cada variable con la variable .bme(llul (1

Listado 3.11 uso de opu ador< = >

$bajovar = 81

S$mediavar = 10;

$lagavar = 12;

print($bajovar «<=> $mediavar,”\n");
print(smediavVar «<=» $mediavar,“\n”);
print($lagavar <=> $mediavar,”\n”);

I3 programa produce la siguiente salida:

La Figura 3.0 muestra como se veria la salida de dicho programa.

El -1 indica quec $bajovar (8) cs mcnor quc $mediavar (10). El o indica que
smediavar cs igual que a si misma. Y, el 1 indica quc-$larga (12) cs mayor gue
$mediavar (10).

3.3.6 Los operadores de asignacion (048) (0sn)

El Gltimo tipo de opcmdon.s son los operadores de asignacion. Nosotros ya utilizamos cl
operidor basico de asignacion (=) para valorar variables en algunos de los ejemplos.

Ademas. Perl tiene operadores de asignacion abreviados que combinan ¢l operador de
asignacion basico con otro operador. Por cjemplo, en vez de decir $primeravar =
$primeravar + $segundaVar, nosotros podriamos decir $primeravar += $segundavar.

La ventaja de usar operadores abreviados —ademis de teclear menos- consiste en que se
ponen cn claro las intenciones con respecto a la asighacion.

La Tabls 3.10 lista una parte de los operadores de asignacion de Perl.

* ks posible que cn ocasiones veamos gue al opesador < = > se le denomine, por su aspecto, operador nave
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Tabla 310 Los operadores de asignacion,

Operador Descripeiin

var = opl; Liste operador asigny ¢l valor de opl a var.

var += opl; Este operador asigna el vator de var + opl a
var. _

var -= opl; Este operador asigna ¢l valor de var - opla
var. .

var *= opl; iste aperador asigna el valor de var * opla
var. - _

var /= opl; Este operador asigna ¢l valor de var / opla
var.

var %= opl; Liste operador asigna el valorde var % opla
var. .

var .= opl; iste operador asigna ¢f valorde var . opla
var.

var **= opl; Liste operador asigna ¢l valorde var *#* opl
i var.

var x= opl; Liste operador asigna ¢l valorde var x opl a
var.

var <<= opl; Este operador asigna ¢l valor de var << opl
avar. ~

var >>= opl; Iste operador asigna el valorde var »>> opl
a4 var.

var &= opl; Liste operador asigna ¢l valorde var & opla
var.

var |= opl; Este operador asigna ef valorde var | opla
var.

var "= opl; Este operador asigna ¢l valorde var * opla
var.

Los cjemplos en esta scccion no describiran los diferentes operadores de asignacion.

Su uso cs directo. Sin embargo, al asignar valores a arreglos, existen algunas situaciones
especiales. La primera consisic en asignar valores o rebanadas o partes de arreglos, y a
segunda es la asignacion de clementos de arreglos a escalures. Comenzaremos con las
rebanadas de mreglos.

Ljemplos: Asignacion atilizando rebanadas de arreglos.

Si recordamos la scccion de. “Variables”, las rebanadas de arreglos nos permiten acceder
en forma directa a varios clementos de un arreglo, utilizando los operadores de coma, o
bicn de rango. Por cjemplo la variable @arreglo (10, 12) se refiere al décimo y
duodécimo elemento del arreglo @arreglo.
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Podemos usar el operador de asignacion conjuntamente con rebanadas de arreglos para
asignar valores a varios clementos de un arreglo en un sélo enunciado, Siotenemos un
arreglo de 10 clementos y descamos maodilicar los clementos 4y 7, podemos hacer algo
com lo siguiente:

Crear un arrcglo con 10 elemoentos.
Asignar valores a los elementos 4 v 7.
Imprimir o arreglo

Listado 3.12 Asignacion utilizando rebanadas de arreglos
@arreglo = (0..10);

®@arreglo{4,7] = (“AA”,"BB");
print (“@arreglo\n”};

El progran produce la siguiente salida:

W123006060089 14 ) T ’ ' R

La Figura 3.12 muestra cdmo se veria La salida de dicho programa,

Podemos considerar la asignacion de la rebanada de arreglo de la siguiente manera, El
arreglo de v izquicrda es ¢l destino y cf de la derecha es el origen. De modo que, ¢l arreglo
de destino obtiene la asignacion de los valores en el arreglo de origen.

Una rebanada de arreglo es una forma rapida y conveniente de mlcnc.nmbl.u dos clementos’
del mismo arreglo.

Crear un arreglo con 10 elementos.
Intercambiar los valores de los elementos 4 y 7.
Imprimir el arrcglo.

Listado 3.13 Intercambio de los elementos de un arreglo
@arreglo = (0..10);

@arreglo([4,7] = @arreglol7,4);
print “@arreglo\n*; '

THSIS CON
FALLA OF ORIGEN
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El programa produce ta siguiente salida:

(oA
2Ty
0. g

N1 23256489 10

La I i;,ul.l 13 mucestrn como se verin la salida de dieho mnx.lum.l.

Hay que notar que el 4° y 7° clemento han intercambiado posiciones. También podemos
usar ¢l operador de rango al utilizar la asighacion de rebanadas de arreglo.

Ejemplo: Asignacion de un arreglo a variables escalares

En ocasiones, es posible que necesitemos tomar clementos de un arreglo y asignarlos a
curiubles escalares. Esta cupacidud es en especial 0iil dentro de las funciones.

En el siguiente cjemplo, tomaremos un arreglo gue contenga una dircccion y separamos los
clementos en cuatro variables escalares.

Crear wn arreglo con la diveccion de José Jucobo Segura-
Asignar cada elemento del arreglo a una variable escalar por separado.
tmprinir las variables escalares.

Listado 3.14 Asignacion de un arreglo a variables escalares

@arreglo = (“José Jacobo Segura”, “Crisantema Mz17 L6, "“México”, :
"Digtrito Federal”); H
($nombre, $calle, $ciudad, $estado) = @arreglo;
print (“$nombre, S$calle, $ciudad, $estado\n”)}:

El programa produce la sipuiente salidi:

Jnfv Jaruhu Srgurn. Cris nntema H~17 L6 . chxcn. Dictrito Pcderal

La Figura 3,04 muestra ¢omao se veria la salida de dieho programa,

L) primer clemento de @arreglo se asigna a la primera escatar a la izquicrda del operador
de asignacion. Debido a que las escalares estin encerradas entre paréntesis, Perl las ve
como otra lista.

S eON
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Si no pudiéramos hacer este tipo de asignacion de varios clementos de arrcglos a varias
escalares, podriamos hacer lo siguiente:

@arreglo = (“José Jacobo Segura’, “Crisantema Mz17 L6", “México',
“Distrito Federal®”); .
$nombre = ®@arreglo[0];

Scalle = @arreglo(l];

Sciudad = @arreglol[2};

$estado = @®arreglo[3]);

print (“$nombre, $calle, $ciudad, $estado\n”);

Si ¢l arreglo tiene mis clementos que escalares, se ignoraran los elementos adicionales,
En forma correspondiente, si no hay suficientes clementos, algunas de las - variables
escalares tendrin un valor indefinido.

3.3.7 Orden de precedencia (48) (088)

La precedencia es muy importante en cualquier lenguaje de computo y Perl no es la
excepeion. Bl orden de precedencia indica cudl de los operadores debe evaluarse primero.

Ahora que estamos mis familiarizados con la mayoria de tos operadores de Perl, podemos
explorar ¢l tema con mis detalle. La Tabla 3,11 es una lista completa de operadores y cémo
se clasifican en términos de precedencia, entre mas alto sca el nivel, mayor es su
precedencia.

Los operadores al mismo nivel tienen igual precedencia y se evaltan de izqguierda a
derecha. En caso contrario, primero sc evalian los niveles con precedencia mis alta.

Perl utiliza la asociatividad para decir qué operadores corresponden entre si. Por cjemplo,
al operador unitario menos, tiene una asociatividad de derecha a izquicrda debido a que
afecta al operando inmediatimente a su derecha.

Tabla 3.11 Orden de precedencia y asociatividad de los operadores de Perl

Nivel Operador Descripeidn AAsociatividad
22 0.0, Llamadas a lunciones, paréntesis, De izquierda a derecha
indices de arreglos
21 -> Operador infinito de desteferenciacion | Deizquicrda a derecha
20 +t+,-- Incremento autamatica, decremento Ninguna
aulonkitico ) -
19 * % N | Dederecha aizquerda
18 [P PPN ion a nivel de De derecha a izquierda
Cnos uniario.
B referencia
17 =~, 4= | Correspondencia, no conespondencia
16 *, /0%, x Multiplicacion, chvision, Madulo.
. repeticion
3 oo Swma, restd, concatenacion de cadenas | De izquierda a derecha
14 <<, >> Desplazamiento a Ly izquicrda a nivel Deazquierda a derecha

de bit, desplazamiento a la derecha a
nivel de bit

- A3
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Operado
Operado

And logic
or loygico

e vqmuul.n ader

Operador de rango Ninguna
Operador ternario o condicional | De derechaa izquicrda
Operadores de asignacom ) De ""‘L":l aizauierda
3 P Operador coma _ Deazquierda a derechis
Fa not Operadores lagieos de baga De izquierda a detecha
_ precedencis - e
l and B Operadores logicos de baja Deizquienda a derecha
precedencis
0 or, xor Operadores logicos de baja De wzquierds o derecha

precedencia

Ljemplo: Orden de precedencia

Aungue no cs posible mostrar cjemplos de todas las ramificaciones de la precedencia de
operadores, si podemos observar uno a uno o dos a fin de dar una idea del concepto.
Primero, un cjemplo utilizando un operador ternario y varios operadores aritméticos:

dAsignar una expresion a SprimeraVar :

Asignar una expresion a SsegundaVar wtilizando paréntesis para uuhmr nn ol(len
de precedencia preferido.

Asignar wna expresion a SterceralVar utilizando pm'eulcs:s (/(.’ una. nlunel a distinta
para indicar un orden de precedencia preferido. :

Tmprimir SprimeraVar, $segundaVar, $terceraVar

Listado 3.15 Orden de precedencia

tprimeravar = -2 ¥4} e+ - e e ]
$segundaVar = - (2**4); i
$terceravVar = (-2)**4; i

print “$primeravar\n*;
print “$segundavar\n”;
print “S$terceraVar\n”;

TESIS CON
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El programa produace a sigaiente salida:

-16 .
-16
16 o

Fa Figura 3,08 muestea camo se veria B salida de dicho programa,

En este cjemplo, podemos observay ¢l nivel de precedencia de la exponenciacion es mis
alto que el nivel del menos unitario ya que la primera y segunda variables son iguales.*

TESIS CON
FALLA DE ORICEN

* Si nosotros ulilizamas sivmpre paréntesis para indicar cdmo deseamos que se evahien los operadores. nunca
tendremos que preocuparnos por la precedencia de operadores del codigo.
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3.4 Funciones 4y coxiny

Las funciones son blogues de cadigo o os que se asignan nombres de modo que podamos
usarlus septn lo requicramos. Las funciones nos ayudaran a organizar el coédigo en parics
que scan faciles de comprender v de trabajar con ellas. Nos permiten constrair programas
paso i paso. probindo el codigo sobre i marcha.

Después de concebir la idea para un programa, necesitatmos desarrollar un esyuema del
mismo. ya sci en nuestra menle o sobre papel. Cada paso en el esquema podria ser una
funcion en ¢l programa. Isto sc denomina programacion modular. La programacion
modular es muy buena pues nos permite ocultar los detalles de modo que los lectores del
cadigo fuente puedan entender la intencion global del programa.

Por cjemplo, si nuestro programa tiene una funcion que caleula el drea de un circulo, se
podria usar la siguiente tinea de codigo para invocarfu:*

$areaDelPrimerCirculo = areaDelCirculo ($primerRadio);

Al observar la Hamada de la funcion, el lector sabe lo que ¢l programa esta haciendo.
No ¢s necesaria una comprension detallada de la funcién en si.**

Veamos un poco mas de cerea ta Namada a la funcidn. Lo primero que hay en la linea es
una variable escalar y un operador de asignacion. Lo primero que vemos es ¢l nombre de la
funcion areabelcireulo( ). Los paréntesis directamente a la derecha y ningiin signo de
$.@ 0 % al inicio ded nombre indican que se trata de una Hamada a una funcion.

Dentro de los paréntesis hay una lista de parimetros o valores gue sc transficren a la
funcion. Podemos pensar en un pardmetro tal como en un batdén de fatbol americano.
Cuando se pasa, al receptor (por g¢jemplo, la funcidn), ticne varias opciones: correr
(modificarlo en cierto modo), pasar (1limar a otras subrutinas), o perder del balon (llamar al
manejador de crrores).***

* Llamar a una funcion signitica que Perl detiene la cjecucion de la serie actual de lineas det programa. El
Nujo del prograna salta al cadigo de programa que esta dentro de la funcion Cuando ésta termina, Perl salta
de regreso al punto en el gue se invoco a a funcion. La ejecucion del programa continda hacia adelante a
partir de ese punto.

** Para hacer mis fcil ke comprension del lector sobre las funciones que realice un prograna es mas sencillo
que imaginemos nombres de funciones y variables que ayuden a la gente a entender el programa. Si la finea
de cédigo

fuera SareaFC = areaCirc ($fRad);

st significado no hubiera sido tan claro,
“%% Pal nos permite « : o1 & para iniciar nombres de funciones.
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El Listado 3. 10 muestra un breve programa que Hama y deline la [uncion
areaDelCirculo(),

Asignar a Sarcaldet PrimerCireado ol valor gue rerorna ta funcion arcaldelCirenlo
tprimir SarcaDelPrimerCirculo.

Definir la funcion arcaldelCirenlo.

Obtener o primer parametro del arreglo de pardmetros @,

Calendar el drea y retornar el mievo valor.

Listado 3.16 Caleulo del sirea de un cireulo

$areaDelPrimerCirculo = areaDelCirculo(5);
print (“$areaDelPrimerCirculo\n”);

sub areabDelCirculo {
$radio = § [0];
return {(3.1415 * ($radio ** 2));

}

El programa produce la siguiente salida:

St PR

La Figura 316 muestra cdmo se verfa la salida de dicho progr

I21 hecho de que se imprima algo indica que el flujo del programa regreso a la linea de
impresion despuds de llamar a la funcion areabelcireulo().
Una definicion de funcion es muy simple. Consta de:

sub nombredelafuncion{

Eso cs todo. Las definiciones de funcion en Perl nunca son mas complejas, como lo
pudimos atestiguar cn lo escrito anteriormente.

La parte complicada ¢s cuando interviencn los pardmetros. Los parametros son valores que
se pasan a la funcion. Los parametros se especifican dentro de los paréntesis que siguen
inmediatamente al nombre de la funcion.

En cl Listado 3.to. Ta Hamada a la funcion fue areabelcirculo(s). Solo hubo wn
parametro, ¢l ntimere 5. Aunque solo hay un pardmetro, Perl crea (internamente) un arrcglo
de parametros para que lo use la funcion.*

* Debido a que los pardmetros siempre se pasan como listas, tambicén se conoce a las funciones de Perl como
operadores de lista, ¥, si s6lo se usa un pardmetro. en ocasiones se les hace referencin como operadores

TESE CON
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Dentro de Ta [uncion areabelcireulo( ) el arrcglo de pardmetros se denomina @_. Todos
los pardmetros especiticados duvante Ta Hamada a la funcion se le almacenan en el arreglo
@_, u fin de gue L funcion pueda recuperarlos. Nuestra pequedia funcion hizo esto con la
linea:

$radio = §_{0):

Esta linca de codigo asigna el primer clemento del arreglo a @_ o la variable escalar
$radio.

La siguiente linea de ta [uncion:
return (3.1415 * ($radio ** 2));

Calcwlar el arca del circulo y retorna el valor recién calculado. En este caso, el valor de
relorno se asigna a la variable escalar $areabelPrimercirculo.

lis probable que hayamos utilizado lenguajes de computo gque hacen una distincion entre
funcion y subruting, siendo la diferencia que una funcion retorma un valor y una subruting
no. Perl no hace tal distincién. Todas son funciones —retornen o no un valor.

Ejemplo: uso del arreglo de parimetros (e_)

Todos tos parimetros para una funcion se almacenan en un arreglo d cnominado @_. Un
efecto colateral de ello es que nosotros podemos saber cudntos pardimetros se transfiricron
evaluando @_ en un contexto escalar.

Liamar «a la funcién primerSub( ) con diversos pai (IIHL’II oS,

Definir la funcion primerSubf().

Asignar a SnumPurametros el mimero de elementos en el (lueg/a @_
Imprimir cudantos purdmetros se pasaron.

L lsl.ul() I7 uso (lc .nlq,lo e p.u.unc(los (@)

primersSub(1, 2, 3, 4, 5, 6);
primersub(l..3);
primerSub(“aA”..”2"};

sub primersub {
$numParametros = @_;
print (“El numero de pardmetros es: $numParametros\n”);

* Si preferimos. no es necesario usar la funcién return () para retornar un valor, debido a que Perl
retorna de manera antomatica ¢l vidor de fa dltima expresion evaluada.
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Este programa imprime:

wnere de pardnetron o
wnero de pardnetros ¢
El nuncro de pavdmnetros ¢

La Figura 3,17 muestra camo se veria fa satida de dicho pr

Perl permite pasar cualquicr nimero de pardmetros a una funcion. La funcién decide cuiles
pardmetros utilizar y en qué orden. El arreglo @__ sc usa como cualquier otro arrcglo.

3.4.1 Funciones de cadena s (038)

Bl primer conjunto de funciones que veremos son las que se relacionan con fas cadenas.
Estas Munciones nos permiten, entre otras cosas, determinar la longitud de una cadena.
buscar una sub-cadena, y cambiar los caracteres de la cadena de maytsculas a mintisculas.

l.a Tabla 3.12 muestra las funciones de cadena de Perl,

Tabla 3.12 Funciones de cadena

Fuuciin Descripeidu

chomp (CADENA) o chomp (ARREGLO) Usa e valor de fa variable $/ para chminas
termummaciones de la CADENA o de cada elemento de
un ARREGLO. La terninacion de la tinea solo se
climina st corresponde

chop (CADENA) o chop (ARREGLO) o Elhnuna el altimo carg [t : ) o de
ada clemento de un ARREGLOL Retorna el altimo
| caracter eliminado.

chr (NUMERO) Retoma et catacter representado por NUMERO en (a
tabla de caracteres ASCIL Por gjemplo ehr (65)
o retorna et A

‘crypt (CADENAl, CADENAZ) Foenpta ke CADENAL Por desgracia Perl no
proporciona i funcion para desencriptar,
functon no esta disponible bajo  los sistemas
operativos de Windows

index (CADENA, SUBCADENA, POSICION) Retorna Ly posicion de fa primera ocurrencia de fa
SUBCADENA dentro de To CADENA u pantir de la
POSICION o despucs de ella, Siono se especifica
POSICION, fa busqueda comienza desde el principio
e | S CADIENA

join (CADENA, ARREGLO) o Retorna una cadena que consta de todos los
clementos det ARREGLO unidos por la CADENA.
Por giemplo join (">>", (“AA”, “BB",
“CC”) ) reloina *"AA>>BB>>CC".

le (STRING) Retorna v cadena con todas las letras de CADENA
en nunsculas, Por ejemplo 1e (“ABCD”) reloma
“abcd”.
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lefirst (CADENA) Retorng una cadena con la primera leba de
CADENA en mimdscula. Por cpeniplo lefirst

{“"ABCD") ictnna “aBCD”.

length (CADENA)

Re a longitud de CADENA.

rindex (CADENA, SUBCADENA, | Retorna la posteion de la ltima ocwrrenct de fa

POSICION) SUBCADENA dentro de Ja CADENA L pantir de Ta
POSICION o después de ella. S1no se especilica ta
POSICION. T bisqueda conmenza al final de a
CADENA __

split (PATRON, CADENA, LIMITE) Divide una cadenda con on base ¢n cletio delimitador, En
un contexto de arreglo, retorma una lista de las cosas
que encontia, Enoun contexto escalar, retorma el

_ L nimero de cosas encontradas,

substr (CADENA , DESPLAZAMIENTO, | Retorna una porcian de la CADENA de acuerdo a lo

LONGITUD) determinado par el DESPLAZAMIENTO y |
LONGITUDY. Siono seoespeetfica la | ONGETUT.
retorma todo @ party del DESPLAZAMIENTO hasta
el final de fa CADENA. Se puede emplear un
DESPLAZAMIENTO negativo para comenzae desde

- la derecha de Ja CADENA. e

uc (CADENA) Retorna una cadena con todas tas letras de CADENA
en mayusculas. Por cjemplo. ue  (“abed”)
1ciorma “*ABCD* .

ucfirst (CADENA) Retorm Una cadena con la primera letra de
CADENA en mayuscula. Por cjenplo, uefirst
{“abdec”) retorma “Abcd”.

L3

Ejemplo: modificacion del valor de una

cadena.

Con frecucncia nos encontramos en la necesidad de cambiar parte del valor de una cadena,

por Jo regular esto sicmpre
acudimos a la funcién substr().

sucede en medio de la cadena. Cuando surge esta necesidad,
Normalmente,

la funcién substr() retorna una sub-

cadena con basce en tres pardmetros: la cadena a utilizar, la posicién dénde iniciar y la

longitud de la cadena a retornar.

Asignar a $primeralar de retorno de substr().

Tmprimir SprimeraVar.
Listado 3.18 madificacion del s
$primeravar =

print (“primeravar =

substr(“0123BBB789", 4,
$primeravar\n”);

llm dc una e ulclm

3):

* Como regla general, si Perl encuentra un nimero en donde espera una cadena, convierte silenciosamente el
nimero a uni cadena sin que se requicra que nosotros hagamos nada,
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Liste programa imprinme:

Fa Figura 308 muestea cdmo se veria B salida de dicho programa,

Lat funcion substr () comicnza en la quinta posicion y retorna los Ires siguientcs
caracteres. La cadena retornada pucde emplearse para una asignacion como en el gjemplo
anterior, como un clemento de un arreglo para concatenacion de cadenas, o para otro
centenar de opeiones.

3.4.2 Funciones de arveglos (a8 (088)

Los arreglos constituyen una gran parte del lenguaje Perl y este tiene muchas funciones
pars ayudamos a trabajar con ellos. Algunas de las acciones que realizan los arreglos
comprenden la eliminacion de elementos, fa verificacion de la existencia de un clemento, 1a
inversion de todos los clemientos en un arreglo y la clasificacion de los elementos. La Tabla
313 dista todas las funciones que podemos usar con los arreglos.

Tabla 3.13 Funciones de arreglos

Funcion Deseripeion

defined (VARIABLE) Retorme verdadere si la VARIABLE tiene un valor
real y nulo si atin no se ba asignado un valor a la
variable. Esto no se lunita a los aneglos; se puede
vetificar cualguier tipo de dato. Vea también la
funcion exists para informacion sobre las laves
de arreglos asoc

delete (LLLAVE) LEhming {a pareys ¢ vilor del ameglo asociative
dado. Sicclimma un valor del aneglo $ENV. se
madifica el ambiente del proceso actual, no el del
proceso padie.

each (ARREGLO_ASOC) Retorna una hsta de dos elementos que contiene una
pareja de Have y vator delarreglo asociativo dado.
La Tuncion se usa princtpalmente a fin de iterar sobre
los elementos de un arreglo asociative. Retorna una
ista nula despuds de leido el altimo elemento.

exists (LLAVE) Retorna verdadero si la Have es paste del amreglo
asociative  especilicado. Por ejemplo exists
($arreglo{“naranja”}) rctorma verdadero si
el arreglo asovitive Sarreglo ticne una flave con
el valor de “Nasanja™.

join (CADENA, ARREGLO) Retorna una cadena que consiste en todos  los
clementos del ARREGLO unidos por Ta CADENA,
Por cjemplo. jein (“>>", (“Aa”, “BB",
“CC) ) retoma “AA>>BB>>CC”.

TRSIS CON
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keys (ARREGLO_ASOC) Retorm na lista que contiene todas las Haves en un
ancelo asociativo dade. La lista no tiene un oiden en
paticulir,

map (EXPRESION, ARREGLO) Evaloa lo ENPRESION pura cada elemento de!

ARREGLOL Se asigna la variable especial § o cada
clemento del ARREGLO inmediatamente ames de
o evaar  EXPRESION.

pack (CADENA, ARREGLO) Crea una estructina hinaria de los clementos del
ARREGLO, usando la CADENA como guia.

pop (ARREGLO) Retony el tltimo vator de un ARREGLO. Tambi¢n
reduce en uno el tanaiio del ARREGLO,

push (ARREGLO, ARREGLOZ) Agrega el contenido de ARREGLO2 a ARREGLOI.
Estoaumenta ef tamaio de A RREGLOL segin sca
necesatio,

reverse (ARREGLO) Cuando se wsa en un contesto de arreglas invierte Jos
clementos de un ARREGLO dado. Cuando se usa en
un contesto escalar, el arreglo es convertido a una
cadena, y ésta se invierte,

scalar (ARREGLO) Exvalin ol ARREGLO en un contexto escalar y
retorma el numero de elementos en ef ARREGLO.

shift (ARREGLO) Retoma ¢l primer valor de un ARREGLO. Ademas
reduce en uno el tamaiio del ARREGILO.

sort (ARREGLO) Retorna una hsta que contiene los elementos del
ARREGLO clasiticados.

splice (ARREGLOl, DESPLAZAMIENTO, Reemplaza Llementos del ARREGLOT con

LONGITUD, ARREGLO2) elementos del ARREGLO2. Retorna una lista que

conticne  todos  los  elementos eliminados. Al
deternunar ¢l valor  del DESPLAZAMIENTO,
recordemos que la variable $ [ puede cambiar la base
de los indices del arreglo.

split (PATRON, CADENA, LIMITE) Divide una cadena con base en cierto delimitador. Bn
un conteste de aneglo, retorna una lista de las cosas
que encontrd. En un contexto escalar, retorna ¢l
ntimero de cosas encontradas.

undef (VARIABLE) Siemipre retorna el valor indefinido. Ademas, hace
indefinida la VARIABLE, 1o cual debe ser una
escalur, un aneglo completo, o un nombre  de

subrutina.
unpack (CADENA, ARREGLO) Realiza la accion opuesta pack ().
unshift (ARREGLOl, ARREGLO2) Arregla los elementos del A RREGLO2 al principio

del ARREGLOI. Notese  que  los  elementos
agregados conservan su orden original. Retorna el
tamaio del nuevo ARREGLOL.

values (ARREGLO_ASOC) Retorna una lista que contiene todos los valores en
un arreglo asocnitvo dado. La lista no tiene un orden
en particular.

Al igual que con las funciones de cadena solo sc explorardn unas cuantas de estas
[unciones. Una vez que hayamos visto los ¢jemplos, podremos manejar las demas sin
ningun problema.

TESTS CON
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Ejemplo: impresion de un arreglo asociativo.

LLa luncion each () retorna pargjas de Have y valor de un arreglo asociativo, uno por uno en
una lista. listo se denoming #erar sobre los elementos de un reglo. Jteracion es sindnimo
de hacer un ciclo. Asi, que también podria decirse que T [uncion each () comicnza al inicio
de unarreglo y realiza un ciclo a traves de cada elemento hasta Hegar al Tinal det arreglo.
Esta capacidad nos permite trabajar con parcjas lave-valor de mancera factl y rapida.

L.a Muncion each () no realiza por si misma ¢l ciclo. Requicre de una pequena ayuda de
algunos e nunciados de control de Perl. Para este ¢jemplo, usaremos el ciclo while p ara
imprimir un arreglo wsociativo. El enunciado de control while (conprczdn) { } cjecula
de manera continua todo ¢l eodigo de programa comprendido entre los corchetes hastit que
la CONDICION sea falsa,

Crear un arreglo asociativo con parejas de niiniero-color,

Ulsar el ciclo while para iterar sobre los elementos del arreglo.

Imprinir la pareja Have-valor.
Listadoe 3.19 impresion de un arreglo asociativo

%arreglo = (“100", “Verde”, “200”, “Naranja“);

while (($llave, $valor) = each (%arreglo))({

print(“$llave = $valor\n”);

}
Lste prograns imprime:

SRR
v !

ot BfornplodtJ; U VTR el

bl

i

260 > Naranga ‘JI
108 = Vepde =1
1

i

ol

La Figura 3.19 muestea ¢oma se verda [a salida de dicho programa.

La funcion each() retorna falso cuando se tega al final del arreglo. Por lo tanto, puede
usarla como base de la condicion del ciclo while. Al Hegar al fin del arreglo, ¢l programa
contintia i cjecucion después del corchete de cierre. En este caso, el programa
simplemente lermina,
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3.5 Enunciados (w48) cosn)

Si nosolros abscrvamos un programa Perl desde un muy alto nivel, estd hecho de
cnunciados. Los ennnciados son una unidad completa de instruccion puria que procese la
computadora. Ly computadora cjecuta —en secuencia- cada enunciado que ve hasta gue se
procesa un sallo o hifurcacion.

Los enunciados pueden ser muy simples o muy complejos. El ecnunciado mas sencillo es
como ¢ste:

123;

¢l cual es una constante numcrica seguidit de un punto y coma. El punto y coma es muy
importante, indica a Perl que esta completo el enunciado. Un enunciado mds complicado
podria ser:

StamanoL‘i‘b‘rév = l(énvﬁmefoﬁepaginaa >= 12‘00v ? ”“lv..‘ér“gg"w

el cual dice que si ¢l niimero de paginas es 1,200 o mayor, entonces asigna “Largo™ a
$tamanoLibro; ch caso contrario, asigna “Normal™ $tamanoLibro.

En Perl. 1odo enunciado tiene un valor. En el primer ejemplo, el valor del enunciado es 123.
En ¢l segundo cjemplo, el valor del enunciado podria ser “Largo™, o bien, *“Normal”,
dependiendo del valor de $numerobePagina. El Gltimo valor que se evalila se convierte en
¢l valor para ¢l enunciado. :

Como en ¢l lenguaje humano, en cl que nosotros conformamos enunciados a partir de
partes del habla —pronombres, verbos y modificadores- podemos también scparar en partes
los enunciados de Perl. Las partes son las constantes, variables y funciones que ya hemos
visto.

Las frases del lenguaje humano —como *“pascar al perro™- ticnen también su contraparte en
los lenguajes de computo. Bl equivalente en computo es una expresion. Las expresiones son
una secuencia de constantes, variables y funciones conectadas por uno o mis operadores
que sc evaltun en un soélo valor, cscalar o de arreglo. Se puede promover una expresion a
enunciado arreglando un punto y coma. Esto sc hizo en el primer ejemplo previo. La simple
adicion de un punto ¥y coma a la constante la convirtio en un enunciado ejecutable por Perl.

Tambicn las expresiones pucden tener efectos colaterales. Las funciones que se llaman
hacen cosas que no son obvias de inmediato (come la asigniucion de variubles globales), o
se pueden utilizar los operadores de ineremento previo y posterior para modificar el valor
de una variable.
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3.5.1 Bloques de enuncindos @os8) (081)

Un Mogue de enunciados es un grupo de enunciados encerrados entre Haves, Perl visualizo
a un blogue de enuaciados como un enunciado. Ef altimo enunciadoe ejecutado se convierte
en- el valor del bloque de enunciados. Esto signilica que en cualquier parle que podemos
usar un solo enunciado  como el enunciado miap- podemos utilizar un bloque de
cnunciados. También podemos crear variables que sean locales para ¢l blogque de
cnunciados. Asi que, sin meternos en el problema de erear una luncion, podemos aun aislar
una fraceion de cadige de otra.

La siguiente s la forma en que se usa con frecuencia un bloque de enunciados:
$primeraVar = 10;

$segundaVar >>=2;
$segundavar ++)

}

S$terceraVar =20;

El blogque de enunciados sirve para enfatizar que el cédigo interior se separa del resto del
programa. En este caso, la inicializacion de $segundavar cs un poco mis compleja que las
otras variables. Utilizar un blogue de enunciados no modifica en forma alguna la ejecucion
del programa., simplemente es una ayuda visual para seialar secciones de codigo y una
forma de crear variables locales.

3.5.2 Bloques de enunciados y variables locales o4y (osn)

Normalmente, es buena idea colocar toda la inicializacion de variables en la parle superior
det programa o funcion. Sin cmbargo, si estamos dando mantenimiento a un codigo ya
existente, es posible que necesitemos usar un bloque de enunciados y variables locales para
minimizar el impacto de los cambios en el resto del cddigo, en especial si se nos acaba de
asignar ta responsabilidad de wn programa que alguien mis escribio.

Podemos usar la funcion my () para crear variables cuyo alcance esté limitado al blogue de
cnunciados. Esta téenica ¢s muay util parn variables temporales ue no se necesitardn en
ninguna otra parte del programa. Por ¢jemplo, podriamos tener un enunciado complejo que
quisiéramos dividir en otros mds pequenios para hacerlo mis comprensible. O es posible
que deseemos insertar algin enunciado print para ayudar a depurar una parte del codigo y
requiramos de algunas variables temparales para adecuar el enunciado print,

Asignar diez a Sprimeral’ar,

Iniciar el blogue de cnunciados.

Crear una version local de SprimeraVar con un valor de .
Tmprinar Sprimeral”ar cinco veees.

Terminar ol blogue de enunciados.

Imprimir la variable global SprimeraVar,
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I lsl.uln 20 Blogques (lc cnuucl.ulns y variables locales
Sprimeravar = 10;

my ($primeraVar) = “A";
print S$primeravar x 5 . “\n";

print (“primeravVar = $primeravVar\n”);

Este programa imprime:

anaRn T ) TN
nerinerallar tH

La Figura 3.20 muestra como se veria I satida de dicho programa,
Podemos ver que ¢l valor de $primeravar no ha sido modificado por el bloque de
cnunciados aungue dentro de ¢l se usa una variable §primeravar. Esto demuestra que la

-ariable wtilizada dentro del bloque de enunciados tiene de hecho un aleance local,*

3.5.3 Tipos de enunciados 048) (038)

Asi como hay diversos tipos de expresiones, existen también varios tipos de enunciados. La
Tabla 3. 14 lista siete diferentes tipos de enunciados.

Tabla 3.14 Fipos de enunciados en Perl

Tipo de enunciado Descripeidn

Faunciados sin accion Estos enunciados evaldan un valor pero no
realizan acciones.

Enuncindos de accion Estos enunciados realizan alguna accion

Enunciados de asignacion Estos enunciados asighan un valor a una o

miis variables. Se exponen, junto con cl
operador de asignacion.

Enunciados de decision Estos enunciados le permiten verificar una
condicion y elegir entre una o mis acciones.
Enunciados de salto Estos enunciados permiten modificar de

manera incondicional el tlujo del programa
hacia otro punto de su cadigo.

* Stempie es bueno usar blogues de enunciados cuando requerimos de manera temporal enviar la salida de
ung depuracion @ un archivo. Despuds, una vez localizados 1odos los errores y que la necesidad de depurar
esté mmlunh podemos eliminar facil y ripidamente el bloque de enunciados ya que todo el cadigo esta en
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Ennnciados de ciclo Estos enunciados fe permiten electuar una
serie de enunciados en forma repetidi en
tanto cierta condicion sea verdadera o hasta
que cierta condicion sea verdadera.

Enuncindos modificados Estos enunciaduos le permiten usar las
palabras cliaves 1€, unless. until y while
para cambiar ¢l comportimiento de un
cnunciado.

Los enunciados sin accion son evaluados por Perl y tienen un valor pero no realizan
ninguna accion. Por cjemplo, ¢l enunciado de Perl 10+ 200 tiene un valor de 30, pero
debido # que no se modilicaron variables, no se hizo ningin trabajo. El valor de 20 no esta
almacenado en ningim lado, y se olvida ripidamente despucs del enunciado.

oDe que sirve un cenunciudo sin aecion si no se realiza ningtin trabajo?  Muchos
proagramadores de Perl usan estos sencillos enunciados como variables de retorno en
funciones. Por cjemplo:

sub primeraVar {
doAlgo(};
condition == verdadero ? “Exito” : “Fracaso”);

Decbido a que al salir de una funcion Perl retorna el valor del tltimo enunciado evaluado,
podemos emplear enunciados sin accion para indicar a Perl qué valor debe retornar al
programa principal Notaremos gue incluso aungue se usd ¢l operador ternario, no se hizo
ningn trabujo ya que no hay lkunadas a funciones u operadores unitarios.

l.os enunciados de accion expresiones para realizar alguna tarea, Pueden incrementar o
disminuir una variable y Tamar o una funcion.

Los crnunciados modificados usan expresiones conjuntamente con una palabra clave
modificadora pary efectuar cierta accion. Existen cuatro palabras clave modificadoras: i£,
unless, until ¥ while. L sintaxis basica de un enunciado modificado es

EXPRESION modificador (CONDICION);

Veamos algunos cjemplos de enunciados modificados.

* Una palabra clave es una palabra que estd reservada para el uso de Per). Estas palabras (1€, elsedif,
while, unless, until, for, last, next, redo y continue) son parte integral del lenguaje v le
proporcionan la capacidad de controlar el Nujo del programa, tomectns
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Fjemplio: uso del modificador 1€

El modilicar: ig-indica a Perl que la expresion- debe evaluarse solo si se cumple una
determinadia condicion. La sintaxis bisica de un enunciado modificado con un modificador
ifes .

CXPRESION 18 (CONDICION),
Esta es una forma compacta de decir

if (CONDICION) {
EXPRESION;
}

El signiente es un ejemplo que muestra gue el madificador 1£ puede evitar la evaluacion de
uniexpresion.

Inicializar a 20 las variables SprimeraVar y $seguudaVar.

Incrementar SprimeraVar siempre y cuando $segundalar sea igual a 10,

Imprimir los valores de SprimeraVar y $segundaVar.

Listado 3.21 Uso del modificador 1€

Sprimeravar = 20;
$segundavar = 20,

$primeravar++ if ($segundaVar == 10);
print (“*primeravVar = $primeravar\n”);
print (*segundaVar = $segundaVar\n”);

Este programa imprime:

= 9

Uar 2
alar - 28

La Figura 3.21 muestra edmo se veria la salida de dicho programa.

Este programa no incrementa $primeravar debido a que el valor de $segundavar cs 20 al
momento de evaluar la condicion. Si modificara el 10 por 20 en la condicién, Perl
incrementuria $primeravar.
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Ejemplo: uso del moditiendor unless

El modificador unless, es ¢l opuesto al modificador 1£. Bste. modilicador evaltia una
expresion a menos que una condicion sea verdadera. La sintaxis bisica de un enunciwdo
modificado con un modificador unless es:

CNPRESION unless (CONDICION);
Eista cs una forma compacta de decir
if (! CONDICION) {

EXPRESION;

Este modificador ayuda a mantener comprensible con claridad ¢l codigo del programa,
debido a que no tenemos ¢l operador logico not para cambiar ¢l valor de una condicion
para poder evaluar una expresion. Recordemos el ciemplo anterior.

Dniciar a 20 las variahles Sprimeral’ar v Ssegundalar.

Incrementar SprimeraVar a menos que SsegundaVar sea igual a 10.

Imprime los valores de Sprimeral’ar v -Ssegundalar.

Listado 3.22 Uso del modificador unless

$primeraVar = 20; :
$segundavar = 20; H

$primeravVar++ unless {$segundaVar == 10);

print(“primeraVar = $primeraVar\n”); H
print{“segundavar = $segundaVar\n"); :

Este programa imprime:

i

"W’ﬂgj‘ ‘gl xt:
Bt - olxl;
prineralay = 21 : N
segundalar - 20 !

La Figura 3.22 muestra cdmo se veria I salida de dicho j)rugrilnm.
Si estuvicramos utilizando todo ¢l modificador 1 £, ¢l enunciado modificado se leeria

$primeravar++ 1if ($segundavar != 10);

1 modificador unless ¢s mis ditecto. Siendo todo igual, el concepto de que $segundavar
sea igual a 10 es mas facil de captar que el conceplo de que $segundavar no sea igual a 10.
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Ejemplo: uso del modilieador unteia

1 modificador uneil es un poco mits complejo que los modificadores 1€ o unless.
until evalita la expresion en forma repetida hasta que la condicion se hace verdadera.. La
sintaxis bisica de un enunciado maditicado con el modificador uneil. es

EXPRESION until (CONDICION);

Esta es una manera compacta de decir

until (CONDICION) {
EXPRESION;

La expresion solo se evalia cuando la condicidn es falsa, Si la condicion es verdadera al
encontrar el enunciado, la expresion no sc evaluard nunca. El siguicnte cjemplo lo
demuesira:

Inicializar SprimeraVar a 10.

Evaluar en forma repetida SprimeraVar++ hasta que sea verdadera la condicion
Sprimeralur > 2. ’

Imprimir ol valor de SprimeralVar.

Listado 3.23 Uso del modificador uneil

$primeravar = 10;
$primeravar++ until ($primeravar > 2);

print (“primeraVar = $primeraVar\n”);

Esle programi imprime:

primeralar N 19

1

L Figura 3.23 muestra como se veria Ia salida de dicho programa.

Lste cjemplo muestra que Ty expresion $primeravar++ 110 se cjecutd nunca debido a que la
condicion cra verdadera la primera vez que se evalud. Si se hubiera ejecutado el valor de
$primeravar++ hubicse sido 11 al imprimir. En este caso, ¢l modificador until trabajé
exuctamente como el modificador unless.
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1Ljemplo: uso ded modificador while

El moditicador while es ol opuesto al madificador untid,” Bvalta repetidamente la
expresion mientras que la condicion sea verdadern. Cuanda- ly condicion se hace lilsy, el
enunciado termina. La sintaxis basica de un enunciado modificado con un modilicador
while Cs o

EXPRESION while (CONDICION);
fEsta es una forma compacta de decir:
while (CONDICION) {

EXPRESION;

La expresion se evalia solo coando la condicion es verdadera. Si la condicion es falsa al
momento de encontrar ¢l enunciado, la expresion no se evaluard nunca. El siguiente cs un
¢jemplo del modificador while.

Inicializar SprimeraVar a 10.

Evaluar en forma repetida SprimeraVar++  micntras  que sca verdadera la
condicion Sprimeraltiar < 20.

Imprimir el valor de Sprimeral’ar.

Listado 3.24 Uso del modificador while

$primeravar = 10;
$primeraVar while ($primeravar++ < 20);

print (*primeravar = $primeravar\n®);

Esle progranue imprime:

La Figura 3.24 nestra cdmo se veria la salida de dicho programa,

Podemos comparar este cjemplo directamente con el ejemplo anterior dado para el
modificador until. Los operadores eit condiciones también son de naturaleza opuesta.
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3.0 Enunciados de control quny sy

En la seceidn anterior, “*Enunciados™, sc expusicron los enunciados sin accion, con accion y
madilicados. lista seecion expone olros tres tipos de enunciados: de decision, de ciclo y de
salto o bifurcucion.

Veremos como ulilizar el enunciado 1 £ para decidir sobre uno o mis cursos de accion, Los
enunciados de ciclo se usan para repetir una seeie de enunciados hasta que uni condicion
dada sea verdadera o falsa. Y. por dltimo, redondearemos esta seccion observando los
enunciados de salto o bilurcacion, los cuales nos permiten controlar el flujo del programa
desplazindose en forma direeta al inicio o al final de un blogue de enunciados.

3.0.1 Enunciados de decision (pdn) (038)

Los enunciados de decision usan la patabra clave 1€ para gjecutar un blogue de enunciados
con base en la evaluacion de una expresion o para elegir entre ejecutar uno de dos bloques
de enunciados con base en dicha evaluacion. Sc¢ emplean con mucha frecuencia. Por
ejemplo, es posible que un programa requicri gjecutar una seecion de codigo si un cliente
es del sexo femenino y otra seccion de codigo, si el cliente es de sexo masculino. A
continuacion se muestra la cjemplificacion de la sintaxis del enunciado 1 £

Cjemplo: el enunciado if
La sintaxis del enunciado 1 £ s la siguicnte:

if (CONDICION) {
# Bloque de cédigo ejecutado
# si la condicidén es del sexo femenino.
}elase {
# Bloque de cdédigo ejecutado
# si la condicidn es del sexo masculino.

En ocasiones, necesitaremos clegir entre varios bloques de enunciados, como cuando
requerimos cjieccutar un blogue distinto de codigo para cada mes del afio. Para este tipo de
decisiones, nosotros emplearemos ¢l enunciado if.elsif, el cual tiene la siguicnie
sintaxis:

if (CONDICION_UNO) {
# Bloque de cdédigo ejecutado
# 8i la condicién uno es cierta.
}elseif (CONDICION_DOS){
Bloque de cédigo ejecutado
si la condicién uno es cierta.

3* *

}else {
Bloque de cdédigo ejecutado
si todas las demds condiciones son falsas.

3 3k

}
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Las expresiones condicionales pueden wilizar cualquier de los operadores expuestos en la
seecion du, “Operadores”™. Se pucde incluso usar los operadores de asignacion ya que cl
valor de un expresion de asignacion es ol valor que se esti asignando, Esta Gltima oracion
pudiera parceer algo confusa, asi que veamos un gjemplo.

Asiguar un valor de 10 a Sprimeral ar.
Restar cinco a Sprimeralar v si el valor resultanie es verdadere (por ejemplo,
diferente de cero), entonees ejecuta el siguicnte blogue de cnunciados.

ado 3.25 Uso del enunciado 1£ *

$primeravar = 10;

if ($primeravar -= 5){ :
print (“primeraVar = $primeraVar\n”); H

}

Liste programa imprime:

prinevalar = §

La Figura 3.25 muestra como se verin ba salida de dicho progeama.

Este ejemplo, ademis de demostrar ¢l uso de los operadores de asignacion dentro de
expresiones condicionales, muestra también que la partc else del enunciado if es
opcional. Si sc hubiera incluido en ¢l cadigo la parte de else, solo se hubiera ejecutando
cuando $primeravar iniciara con un valor de 5.

Asignar un valor de 10 a SprimeraVar
Restar cinco a SprimeraVar v si el valor resultante es verdadero (en otras palabras,
diferente de cero), entonces imprime SprimeraVar, Si no, imprime “SprimeraVar es

cero’.

Listado 3.26 Uso del enunciado if.else

$primeravar = 5;
; if ($primeravar -=5) {
| print (“primeravar = $primeravVar\n’);
i) else {
print(“primeravar es Cero\n”);

1
i
i

* En Per), Tas llaves que rodean el blogue de enunciados no son opeionales. Incluse los blogques de enunciados
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Liste programa imprime:

»L« TR ST b S s g1

A aulh-xmxk{-zfm : !

u.v!lm-n-nu.u- eu Cero . T

La Figura 3.26 muestra coma se veria b salida de dicho progrioma,

El Listado 3.01 muestra ¢l uso de la clausula else del enunciado 1 £, Los enunciados en la
(.|-lllSlI|.l else sc ¢jecutaron debido a que ¢l valor de $primeravar menos cinco fue cero.

Tambien podemos usar el cnunciado i€ para scleccionar entre varios bloques de
enunciados. Con este fin se usa la normiinif ...elsif del cnunciado.

Inicializar Smes con un valor de 2.

Si el valor de Smes es 1 entonees imprime Enero.

Si el valor de Smes os 2. entonces imprime Febrero.

Si el valor de Smes ¢s 3, entonces imprime Marzo.

Tmprime cuadguicr mensafe para cualquicr otro valor de Smes.

L. M.\(Io 27 Uso del cnuucu.l(lo if. elaif

Smes = 27

if ($mes ==1){
print (“Enero\n”);

elsif ($mes ==2){
print (“Febrero\n”);

elsif ($mes ==3){
print (“Marzo\n");

else {
print (“Ninguno de 108 primeros tres meses\n”);
}

Este programa imprine:

La Figara 3.27 muestra como se veria la salida de dicho programa.
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Li clausula else al linal de cada elsif sirve para captar cualquier valor desconocido o no
previsto y es un buen lugar para colocar mensajes de error. Es frecuente que esos nicnsajes
de error incluyan la eseritura del valor crronco en un archivo de bitacora con ¢l fin de
evaluar los crrores. Despucs de L evaluacion, podemos decidir si se requiere modificar ¢l
progeanu para mancjar el valor no previsto mediante otra clausuly elsif.

3.6.2 Enunciados de ciclo oan) (osn)

Un ciclo se usa parit repetir fa cjecucion de un blogue de enunciados hasta que se cumple
unat determinad condicion. Se puede usar un ciclo para hacer una iteracion a través de un
arreglo en busca de un valor, También se pueden usar los ciclos para controlar cantidades.
En realidad. ¢l nimero de usos distintos de los ciclos es limitado. Exislen tres tipos de
ciclos: while, until ¥ for.

Ljemplo: ciclos while

Los ciclos while se usan para repelir un bloque de enunciado en’tanto una condicion sea
cierta. Hay dos formas de ciclo: una, en la que se verifica la condicion antes de la gjecucion
de los enunciados (¢l ciclo do ...while), y en otra dénde la- condlcnon sc verifica después
de cjecutar los enunciados (el ciclo while).

Elciclodo. .. .while ticne la sintaxis:

do {
DECLARACIONES
} while (CONDICION);

El ciclo while ticne la sintaxis:

while (CONDICION) {
DECALARACIONES

continue {
DECALARACIONES

los enunciados cn ef bloyue continue del ciclo while sc ejecutan _|uslo antes de que cl
ciclo inicie la siguiente iteracion.

El blogue de enunciados d¢ un ciclo do..while sicmipre se ejecutard por lo menos una vez.
IEsto sc debe a que la condicion se verifica después de cjecutar el bloque de enunciados
nunca antes. 13 siguiente es un cjemplo de un ciclo do..while.

Inicializar SprimeraVar con el valor de 10,

Iniciar ol ciclo do..while

Imprimir Sprimeralar.

Verificar la condicion while: si cs verdadera, regresa al inicio del bloque de

enniciados.
Imprinir el valor de SprimeraVar.
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f.istado 3.28 ciclos while

$primeravar = 10;

do{
print (“Dentro de: primeravar = $primeravar\n”);
Sprimeravar++;

} while ($primeravVar < 2);

print (“Fuera de: primeravar = $primeravar\n’);
Esle programa imprime:

oidel sisiama)

La Figura 3.28 maestra como se veria la salida de dicho programa.

Este cjecmplo muestra que el bloque de enunciados se gjecuta incluso aunque la condicidn
sprimeravar < 2 seca falsa al iniciar ¢l ciclo. Esta capacidad es (itil en ocasiones al contar
en forma descendente, como al imprimir las paginas de un reporte.

Ejemplo: ciclos until

Los ciclos until se usan para repetit un bloque de enunciados micentras una condicidn sea
falsa. Como en el ciclo while anterior, también hay dos formas de ciclo until: una, en
donde la condicion se verifica antes de ¢jecutar el bloque de enmunciados (el ciclo
do..until), y otra, en la que se verifica la condicion después de ejecutar los enunciados (el
ciclountil).

El ciclo de..until tiene la siguiente sintaxis:

do
DECALARACIONES
} until (CONDICION);

until (CONDICION) {
DECALARACIONES
}

Una vez mis, cl tipo de ciclo que utilicemos dependera de las necesidades que tengamos en
¢l momento.

Este cjemplo nos muestra que el blogue de enunciados no se evaltta nunca si la condicién es
verdadera al inicio del ciclo until. El siguiente es otro ejemplo de un ciclo until que nos
muestra la gjecucion de un blogue de enunciados:
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Inicializar Sprimeral’ar con el valor de 1),

Iniciar ol ciclo wniil y verificar la condicion

laprimir ol valor de Sprimeral’ar

Incrementar el valor de Sprimeral‘ar.

Regresar al inicio del ciclo del bloque de enunciados v verificar de nuevo lu
condicion.

Imprimir ol valor de Sprimeralar.

Listado 3.29 ciclos uneil

$primeravVar =10;

until ($primeravar > 12) {
print (“Dentro de: primeravVar = $primeravar\n”);
$primeravar++;

5

print (“Fuera de: primeraVar =$primeravar\n”);

Este programa imprime:

Dentro de inrralap =

1
Dentro de alae - 11
Dentro de prineralar = 1 i
Fuera de: primeralar -1713 i

La Figura 3.29 muestra cdmo se veria la sallda de dicho programa,
Ejemplo: ciclos for

Una de las tareas mis importantes en programacion consiste en realizar,un ciclo un niimero
determinado de veces. Yu sca que necesitemos cjecutar una cierta funcién para cada clicnte
cn su basc de dalos o imprimir una pagina en un reporte, puede; utilizar el ciclo for. Su
sintaxis es: O

for (INICIALIZACIGN, CONDICION; INCREMENTO/DECREMENTO) {
DECLARACIONES
}

Primero se cjecula la expresion inicializacion, antes de comenzar el ciclo. Se puede usar
para inicializar las variables que se utilizan dentro del ciclo. Por supuesto esto pucde
hacerse en una linca antes del ciclo for. Sin embargo, incluir la inicializacion dentro del
ciclo ayuda a identificar las variables del mismo.

Al inicializar variables. debemos asegurarnos de no confundir el operador de igualdad (==)
con ¢l operador de asignacion (=). £l siguiente es un cjemplo de como se verfa un error de
cste tipo:

for ($inicio == 0; $inicio < 0; $inicio++)
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Se debe quitar uno de los signos de igual. Si picnsa que tiene un problema en la
programacion del ciclo gor, ascgurémonos de revisar los operadores. '

Lav expresion condicion se usa para determinar si debe continuar o concluir el ciclo. Cuando
la expresion condicional se evalla como falsa, el ciclo tenminard. - =

La e xpresion incremento/decremento se emplea para modificar lus variables del ciclo en
cierta forma, cada vez que ha sido cjecutado el bloque de cadigo. El siguiente es un
ciemplo de un ciclo for hisico: k ‘
Conticnza of ciclo inicializando a cero la variable SprimeraVar. Esta variable se
incrementard cada vez que se efecute el bloque de enunciados. Dicho bloque se
cjecutard mientras que SprimeraVar sea menor que 100
Tprinir ¢ valor de Sprimeral’ar cadu vez que recorre el ciclo.

Listado 3.30 ciclos for

for ($primeravVar =0; $primeravar < 100; $primeraVar++){ i
print (“Dentro de: primeraVar = $primeraVar\n”); H

}s:

Este programa imprime:

tro
Dentro
Dentro
Dentaro
Dentro
Dentro
Dentro
Dentro

1
primerallar
prineralar

[ I O )

eeweve | umvmavn-T

Dentro primeralar = 90
Dentrn mrimcralar = 21
Dentro primerallar = 92
Dentro primeralar = 23
Dentro = 94
Dentro = 95
Dentro = 96
Dentro = 9?
Dentrn = 98
Dentro primeralar = 99

2

La Figura 3.30 muestra como se verln In salida de dicho programa,

Este programa cxhibird los nimeros del 0 al.99. Al terminar. el ciclo, $primeravar serd
igual o 100, . - . -

En las expresiones de inicializacion y de incremento/decremento, podemos usar el operador
de coma para evaluar dos expresiones a la vez.*

* Eloperador de cons nos permite usar dos expresiones en donde normalmente Perl sélo nos permite tener
. Elvalor del enunciado se convierte en el valor del tltimo enunciado evaluado.

[ TG AT
T i \'~
L h’tj]“.L “.,' \)‘ i
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Comivnza of ciclo inicializando SprimeraVar en 100y SsegundalVar en 0. Cada vez
que se cjecute ol hlogue, la vaviable Sprimeval’ar disminuivd v Ssegundal'ar se
incrémenteard.

El bloque de enunciados se cjecutarda mientras que SprimeraVar sca mayor que 0.
Imprimir ol valor de Sprimeval ar v de Ssegundalar cada vez que recorre ef ciclo,

Listado 3.31 viclos for usando ¢l operador de ()

for {($primeravar = 100, $segundavar = 0;
$primeravar > 0y
$primeravVar--, $segundaVar++){

print{“Dentro de: primeraVar = S$primeraVar segundaVar =
$segundaVar\n”) ;

Este programa imprime:

3 X i
seyundalar =

Dentro de:

Dentro de: = gundalar = 1

Bentro gundalar = 2

Dentrn jundalay « 3 3
Deatro junialar = 1

Dentro andalar = &

Dentro yundalar = 6 .
Dentro gundalar = % :
Dentro guntdalar 8 {
Dentro wdalar = 9 |
Dentrvo primeralar = 12 sequndalar = 88 H
Dentro primeralay = 11 segundalar = 89 {
Dentro prineralar = 18 sequndalar = 90 '
Dentro primeralar = 9 segundalar = 91 |
Dentro primeralar = 8 segundalar = 92 {
Dentro pe abar = ¢ seyundalar = 93 i
Dentro primeralar = 6 sequndalar = 94 i
Dentro primeralar = %  segundalar = 95 H
Dentro mime segundaVar = 96 i
Dentro pri alar < 3 segundalar = 99 i
Dentro pri = 2 secgundalar = 98 i
Dentro prime = 1 segundaVar = 99 !
! M

La Figurea 3,31 muestra edmo se veria Ia salida de dicho programa,

Un uso mias comin del operador de coma pudiera ser inicializar algunas varinbles de
bandera que deseemos que ¢l ciclo modifique. )
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Ejemplo: ciclos Eoreach

Los arreglos son tan dtiles que Perl proporciona una forma especial del enunciado for silo
para cllos. i enunciado foreach sc usa solamente para iterar sobre los clementos de un
arreglo. Resulta muy util para encontrar ¢l elemento mais grande, imprimir los clementos, o
simplemente ver si un determinado elemento es miembro de un arreglo.

Su sintaxis es:

foreach CICLO_VAR (ARREGLO) {
DECLARACIONES
}

L.a variable c1cno var se le asigna al valor de cada elemento del arreglo, hasta que éste
termina. Veamos como utilizar fereach para localizar el elemento mis grande del arreglo.

Liamar dos veees a la fincion max() con pardmetros diferentes cada vez,

Define la funcion nax().

Crear una variahle local Smax, y obtener luego el printer elemento del arreglo de
pardmetros. : ’
8i o clemento actual es mayor que $max, realizar un ciclo a través del arreglo de
pardmetros comparando cada elenento con Smuax.

Retornar of valor de Smay.,

Listado 3.32 ciclos foreach

print max(45..121, 12..23) . “\n";
print max(23..34, 356..564) . _“\n";

sub max {
my ($max) = shift(@®@_);

foreach Stemp (@_) {
$max = $temp if Stemp > $max;

return ($max) ;
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Este programa imprime:

w ipapials il ity

oo X

m.—

La Figura 332 muestra como se veria b sadida de dicho programa.,

En esle ¢iemplo podemos encontrar dos cosas importantes. Una es el uso de la funcion
shi£e() para valuar una variable local y eliminar al mismo tiempo del arreglo, su primer
clemento. Si usamos s6lo shi e (), se picrde ol valor del primer clemento.

El otro punto mmportante es ¢l uso de stemp dentro del ciclo foreach. Algunos
programadores de Perl desapruchan el uso de variables temporales en esa forma. Perl tience
una variable interna $, que puede utilizarse en su lugar. Si no se especifica la variable de
signo, se asignard a § cl valor de cada elemento del arreglo al iterar al ciclo.

3.6.3 Palabras clave de salto o4n) cost)

Perl tienc cuatro palabras clave para modificar ¢l flujo de sus programas. La Tabla 3.15
lista las palabras clave junto con una breve descripeion.

Tabla 3.15 Palabras clave de salto de Perl

Palabra cluve Descripeion

last Salta fuera del bloque actual de enunciados.

next Omite el resto del bloque de enunciados y
continua con la siguiente iteracion del ciclo.

redo Reiniciar el bloque de enunciados.

goto Salta a la etiqueta especificada

Cada una de estas palabras clave se describe con mas detalle en su propia scecion, las
cuales se presentan a continuacion.

Ejemplo: In palabra clave 1ast

La palabra clave 1ast sc usa para salir de un bloque de enunciados. Esta capacidad es util
si estamos buscando un valor en un arreglo. Al localizar el valor, puede concluir antes el
ciclo.

Crear un arreglo conteniendo las 26 letras del alfabeto.
Usa un ciclo for para iterar sobre ol arreglo. La variable indice comenzard en cero
¥ se incrementard en tanto sea menor que el mimero de elementos cn el arreglo.
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Prucha of elemento del arreglo para ver si es ignal a T, Nétese que s usa ol
operador de ignaldad de cadena, Sioel elemento del arreglo os T, entonees sule
del ciclo. k

Listado 3.33 la palabra clave 1ast

@arreglo = (“AY.."2"); .

for ($inicio = 0; $inicio < @arreglo; $inicio++){

if ($arreglol($inicio] eq “1") {
last;
}

}
print (“$inicio\n”);

i
i

Este progrant imprime:

La Figura 3.33 muestra como se veria la salida de dicho programa,

[iste es un ciclo directo, excepto por la forma en que calcula el nimero de elementos en el
arrcglo. Dentro de la expresion condicional, la variable @arreglo se evaliia en un contexto
escalar. 121 resultado es el niimero de elementos en el arreglo.

Ejemplo: la palabra clave next

La palabra clave next nos permite saltar el resto del bloque de enunciados y comenzar en la
siguiente iteracion. Un uso de este comportamiento pudiera ser para seleccionar elementos
especificos de los arreglos para procesarlos ¢ ignorar el resto. Por cjemplo:

Crear un arreglo de 10 elementos.

Tmprimir el arreglo.

Efectuar una interaccion sobre el arreglo.

Ignorar los elementos tereero v quinto.

Cambiar el elemento actual por un asterisco.

Imprintir ol arreglo para verificar que hava sido modificado.

Listado 3.34 1a palabra clave next

@arreglo = (0..9);
print (*@arreglo\n”);
for ($inicio = 0; $inicio < @arreglo; $inicio++)
if ($inicio == 3 || $inicio ==5) {
next;

Sarreglo($inicio] = “s#,;

print(*®@arreglo\n”);
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Liste programa imprime:

e P s

ey

La Figura 3.34 muestra eomao se veria la salida de dicho programa,

Iiste cjemplo cambia por asteriscos todos los clementos del arreglo, con excepeion del
tereero y el quinto, sin importar sus valores anteriores. La siguiente palabra clave luerza a
Perl a saltwrse ¢l enunciado e asignacion y o ir directamente a Ja expresion de
incremento/decremento.

Ejemptlo. La palabra clave redo

La palubra clave redo hace que Perl reinicie el bloque actual de enunciados. Antes de
reiniciar el blogue no se evaloan ni la expresion de incremento/Zdecremento ni la expresion
condicional. Por lo regular, esta palabra clive se usa al obtener entradas desde fuera del
programa, ya sca del teclado o de un archivo. Resulta esencial que las condiciones que
provocaron la ¢jecucion del enunciado redo se modiliguen a fin de evitar un ciclo infinito.*
Lste ejemplo demostrard Lo palabra cluve redo con alguna entrada desde el teclado:

Iniciur un bloque de enunciados.

Imprimir un mensaje solicitundo un nombre.

Leer una cadena del teclado. El comtrol regresa al programa cuando el usuario
oprime la tecla Enter.

Eliminar el caracter de linea nueva al final de la cadena.

St la cadena es la longitud cero, significa que el usnario simplemente presioné lu
tecla Enter sin registrar un nombre, asi que exhibe un mensaje de error v repite con
redo ol blogue de enunciados.

Liprimiv un mensaje de agradecimiento con el nombre en mayrisculas.

ado 3.35 In palabra clave redo

{

print ("¢Cudl es su nombre? “).;
$nombre = <STDIN>; H
chop ($nombre) ;

if (1 length($nombre)} {
print(“"Msg: No existio ninguna entrada, Por favor intente
nuevamente\n*) ;

redo;

print(“Gracias, ” . uc($nombre) . “\n*);

R B . , - :
Vale o pena destacar que ¢l bloque de enunciados en este cjemplo actia comuo una construccion de ciclo de
un s6la tiempo. Podemos usar dentro del bloque de enunciados cualquiera de fas palabras clave de salto
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liste progrant imprime:

[ selpiu IV T

LCudl es su nonhre nee | he

Graciag. FNGELHERT lll NAU I DE

(Cudl es su nomhre?

Msy: No existio ninguna entrada, Por favor intente
nuevanente

LCUAL eu uu nonhre?

La Figura 3.35 muestra comeo se veria la salida de dicho si no te i caracler,
Il enuncindo redo nos ayuda a tener un flujo de programa mas directo. Sin ¢l,
necesitariamos usar un ciclo do. . .until.

Ejemplo: la palabea clitve goto

La palabra clave goto permite que su programa salte directamente a cualquier etigueta. Sin
embargo, debido a que Perl también proporciona los enunciados de ciclo y otras palabras
clave de salto, su uso sc ha visto menospreciado por la mayoria de los programadores. El
uso de goto cn los programas hace con frecuencia que la légica del programa sea
intrincada. Si escribimos un programa que cree que necesite de un goto a fin de cjecutase,
cntonces usémoslo, pero antes, intentemos reestructurar el programa para evitarlo.

jr— SO
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3.7 Referencias ) cosn)

oferencio es una variable escalar que apunta a ung ubicacion de memoria gue contiene
algin tipe de datos. Todo en el programa Perl se almacena d entro de la memoria de la
computadora. Por lo tanto, todas las variables y funciones se encuentran en alguna
ubicacion de memoria. Las referencias se usan para contener las direeciones de memoria.
Cuundo una referencia es desreferenciada, recuperamos o informacion a que se reficre Ia
referencia.

3.7.1 Tipos de referencias 4n) (o8n)
Existen cinco tipos de referencius. Una referencia puede apuntar a un escalar, un arreglo, un
hash, una luncion u otra referencia, La Tubla 3.16 muestra comao se valtian con ¢l operuador

de asignacion los diferentes tipos y cama desreferenciarlos utilizando llaves.

Tabla 3.16 Los cinco tipos de referencins

Asignacian de la referencia Como desreferenciar

$refscalar =\$scalar; ${$refscalar} cs un valor escalar

,ff?f‘f“‘f??{,lﬁ _\@Eggglor | @{srefarreglo} esun valor de arreglo.

?ff_f_}_{is? = V\V'{shﬂafhl %{$refHash} vs un valor hash,

$refFuncion = \&funcion &{$refFuncion} wus la ubicacion de una
funcion.

$refRef = \$refScalar: ${${$refscalar}}es un valor escalar.

I'n esenciy, todo lo que necesitimos para crear una referencia es agregar una diagonal
invertida al frente de un valor o variable.

Ejemplo: trausferencia de pardmetros a funciones

En 1a seecion de “Funciones”™, hablamos de la transferencia de parimetros a (unciones. En
cse momento, no podiamos pasar mas de un arreglo a una funcién. Esto, debido a que al
buscar parimetros, las funciones sélo ven un arreglo (el arreglo®). Para superar csta
limitante, podemos emplear las referencias.

Comencemos por pasar dos arreglos a una funcion para mostrar que la funcién sélo ve un
arreglo.

Liamar a primeraSubt) con dos arreglos como pardametros.

Definir la funcion primeraSub().

Crear variables locales v asignar elementos del arreglo de pardmetros.
Imprimir los arreglos locales. .
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dstado 3.36 transferencia de pand ‘o5 @ funciones
Listado 3.36 ¢ { le parametros a funciones
primeraSub({ (1..5 ), (“A”".."E")):

sub primerasSub {
my (@primeraArreglo, @segundoArreglo) = @ ;

print (“El primer Arreglos es: @primerArreglo.\n”);
print (“El segundo Arreglos es: @segundoArreglo.\n");

Este programa imprime:

e s e

D E. N

X

1

EL ylos ¢
E1l segundo Aprreyglos es: .

La Figura 3.36 muestra como se veria la salida de dicho programa,

Dentro de la funcion primerasub (), sc asigno a la variable @primerArreglo lodo el
arreglo de parimetros, sin dejur nada a la variable @segundoArreglo. Por medio de la
transferencia de referencias & @aregloUno y ®@arregloDos, podemos conservar los
arreglos para su uso dentro de la funcion. Se requicren muy pocos cambios para permitir el
uso de referencias en ¢l ejemplo anterior. Observemos.

Ltamar a primeraSub() utilizando el operador de diagonal invertida para pasar una
referencia a cada arreglo.

Definir la funcién primeraSubi).

Crear dos variables cscalares locales v asignar elementos del arreglo de
pardmetros.

Imprimir las variables locales, desreferencidandolas para que luzean como arreglos.
[sto se hace con la notacion @/},

Listado 3.37 transferencin de pardmetros a funciones

primeraSub( \(1..5 ), \(“A"..“E")); #uno

sub primerasub { :
my ($ref_primerArreglo, $ref segunArreglo) = @_; #Dos

print (“El primer Arreglos es: @{$ref _primerArreglo}.\n”); #Tres
print (“El segundo Arreglos es: @{$ref segunArreglo}.\n”); #Tres
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liste programa imprime:

S,

4
CDbE.

El segundo Ny

La I’iguril 3.37 muestra chmo se veria la salida de dicho programa,
ara que este ejemplo usara referencias se hicicron tres cosas:

1. En la tinea marcada como “Uno™, se agregaron diagonales invertidas para indicar

gue debian transferirse una referencia al arreglo.

Ln ke linea marcada como “Dos™, se lomaron las referencias del arreglo de

pardmetros y se asignaron a variables escalares.

3. en las lineas marcadas como *Tres™, se desreferenciaron los valore escalares.
Desrelerenciar significa gue Perl usarid la referencia como si fueri un tipo de datos
normal, en este caso, una variable de arreglo.

i~

cjemplo: creacion de un registro de datos

Los arreglos asociativos (fashes) de Perl son muy itiles cuando se trata de almacenar
informacion de modo que se tacilite su recuperacion. Por cjemplo, podria almacenar
informacion de clientes como la siguiente:

%registro = ( “Nombre” => “Jacobo Segura”,
“Direccidn” =5 “Crisantema M-17 L-6%, i
“ciudad” => “México”,
“Estado” => “D.F.",
“Cc.p. => “01840"

Y

L1 arreglo asociativo sregistro pucde considerarse como un registro de datos con cinco
micnthros. Cada miembro es una partida individual de informacion. El registro de datos es
un grupe de miembros relacionados con un mismo tema.

Por cjemiplo, podemos  accesar el micmbwo  correspondiente  al  estado’ diciendo
$registro{“Estado”}. Todos los micimbros pueden accesar en forma similar.

Por supuesto. wna base de ditos con un solo registro no es muy wil. Por medio de
referencia, podemos construir un arreglo de registros miltiples. El Listado 3.85 muestra dos
registros v cama inicializar un arrcglo de base de datos.

Declarar un registro de datos de nombre YregistroUno como un  arreglo

asociativa,
Declarar un registro de datos de nombre YregistroDos como un arreglo usociativo.
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Declarar un arreglo denominado @hasededatos con referencias a los arreglos
asociativos como elementos,

Listado 3.38 Una base de datos con dos w;_,lslms

%registrouno = ( “Nombre“ => “Jacobo Segura”,

“Direccion” => “Crisantema M-18 L-9", i

“Ciudad” => “México”,

“Estado” => “D,F.",

wC.P." => “gl840" :
)i :
%registrobDos = ( “Nombre” => “Rubi Segura”,

“Direccidn” => “Crisantema M-17 L-6",

vCiudad” => “*México”,

“Estado” =2 “"D.F."”,

“C.P."” => “0l1840"

Vi

@basededatos = { \%registroUno, \%registroDos };

Podemos imprimir el miembro de la direccion (pireceion) del primer registro como sigue:
print (%{$basededatos(0]}-> {“Direccion”} . "“\n");

Este progrma imprime:

Crisantena M-18 -9

La Figura 3.38 muestra como se v a salida de dicho programa,

Analicemos la expresion de desreferenciacion en este enunciado print. Recordemos que
debemos trabajar de izquierda a derecha y evaluar siempre primero los corchetes y los
paréntesis. lgnorando la funcion print Oy el caracter de linea nueva, puede evaluar esta
lincu de eadigo de la siguiente manera:

~  Elcorchete mis interno ¢s (o1, ¢l cual significa  ue estaremos viendo el primer
clemento de un arreglo.

~ Los operadores de corchetes cuadrados tienen una asociatividad de izquierda a
derecha, asi que buscaremos el nombre del arreglo asociativo a la izquierda. El
nombre del arreglo es basededatos.

~  En seguida vienen las Haves, que indican a Perl la desreferenciacion. Las llaves
tienen también una asociatividad de izquierda a derecha, de modo que buscaremos a
la izquicrda para ver el tipo de referencia. En cste caso vemos un %, que significa un
arreglo asociativo.

R
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~ L1 -> es el operador infijo de desreferenciacion. Indica o Perl que lo que se
destererencia a la tzquicrda (en esle caso ki referencia o basededatos) se conecta con
algo a la derecha. ‘

~ lise “algo™ a ke derecha es el valor flave o “bireceion”. Hay que notar que sc
encuentra entre laves, 1l como si estuvicramos usando una Have de arreglo
asociativo normal.

La declaracion de variables en ¢l cjemplo anterior emplea tres variables para definir a
estructura de datos. Podemos condensar la declaracion en una variable como observamos
en el Listado 3.39.

Declarar un arreglo de nombre @basededatos con dos arreglos asociativos como
clementos. Debido a que los arreglos  asociativos no  se estan  asignando
dircetamente a una variahle se les considera andiimos.

Impriniir el valor asociado con la llave “Nombre™ del primer elemento del arreglo
@rhasededatos.

tmpimiv el valor asociado con la Have “"Nombre® del segundo elemento del
arreglo @hasededutos.

Listado 3.39 Declaracion de la estructura de la base de datos en una sola instruceion
@basededatos = (

@basededatos = i

{ "Nombre” => “Jacobo Segura”,
“Direccion” => “Crisantema M-18 L-9”,
“Ciudad” => “México”,
“Estado” =5 “D.F.",
“C.P." => *01840"
}.
{ "Nombre” => “Rubi Segura”,
“Direccidn” => vCrisantema M-17 L-6",
H vciudad” => “México”,
H “Estado” => “D.F.",
“C.P." => *01840"
)i
print (%{$basededatos (0]} -> {“Nombre~”} . "\n");
print (%{$basededatos {11} -> {“Nombre~} . “\n"):

Este programa imprime:

Jacoho §
Rubi Seyw

ura
a

La Figura 3.39 muestra comao se veria la salida de dicho programa.
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Analicemos ef codigo de desreferenciacion de la primera linea.

~ Llcorchete mas interno es (o1, ¢l cual significa que estaremos viendo ¢l primer
clemento de un arreglo.

~ Los operadores de paréntesis cuadrados tienen una asociatividad de izquierda a
derecha, asi gue buscaremos el nombre del arreglo asociativa a la izquierda. El
nombre del arreglo es bascdedatos.

» En seguida vienen las llaves, que indican a Perl la desreferenciacion. Las llaves
tienen también una asociatividad de izquierda a derecha, de modo que buscaremos a
laizquicrda para ver el tipo de referencia. En este caso vemos un %, que significa un
arrcglo asociativo.

~ LI -5 cs el operador infijo de desreferenciacion. Indica a Perl que lo que se
desfererenciu a la izquicrda (en este caso la referencia o bascdedatos) se conecta con
algo o fa derecha.

~ Ese “algo™ a la derecha es cl valor llave o “Nombre™. Hay que notar que sc
encuentra entre laves, tal como si estuvicramos usando una Nave de arrcglo
asociativo normal.

Aunque las declaraciones de estructura en los dos (llimos cjemplos se ven diferentes, son
cquivalentes. Podamos confirmarlo ya que las estructuras se desreferencian del mismo
modo. [ Qué estd pusundo aqui? Perl estd creando referencius a arreglos asociativos
andnimos que se convierten en clementos del arrcglo @basededatos.

En el cjemplo anterior, cada arrcglo asociativo ticne un nombre: $registrouno y
sregistrobos. En ¢l gjemplo actual, no hay un nombre de variable asociado en forma
directa a los arreglos asociativos. Si usamos una variable anédnima en nuestros programas,
Pert proporcionara una referencia a clla de manera automatica.

Podemos explorar un poco mas ¢l concepto de los registros de datos utitizando cste cjemplo
basico. Hasta ahora, hemos usado referencias de arreglos asociativos como elementos de un
arreglo. Cuando se almacena un tipo de dato dentro de otro tipo de dato, esta accion se
denoming anidar tipos de datos. Podemos anidar tipos de datos con la frecuencia y
profundidad que descemos.

En este punto del cjemplo. sc usé (%{$basededatos [0]} -> {“Nombrev} para

desreferenciar el miembro “Nombre” del primer registro. Este tipo dc desreferenciacion usa
un suscrito de arreglo para indicar a Perl cual es ¢l registro que buscamos.
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CAPITULO IV

PERL E INTERNET
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OBJETIVO ESPECIFICO:

GENERAR UNA ADECUADA DOCUMENTACION PARA PODER
ESTABLECER LAS BASES NECESARIAS Y ENTENDER QUE ES UN
CGlADEMAS DE LOS REQUERIMIENTOS NECESARIOS PARA
CREARLOS Y PONERLOS EN MARCHA.
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17 Uso de los protocolos de Internet

4.1 Uso de los protocolos de internel osn; sy

Una de las razones per las que Internet ha Torecido tan rapido es p orque todos pueden
entender los protocolos que se hablan en fa red. Un protocolo s un conjunto de comandos
y respuestas. Lxisten dos estratos de protocolos. El estrato de bajo nivel se denomina
TCPAP y aunque ¢s crucial para latermnet, pademos efectivamente ignorarlo por ahora. Los
protocolos de alto nivel como fip, smip, pop, hitp y telnet. Ellos utilizan TCP/AP como un
medio para comunicarse entre computadoras, Todos los protocolos ticnen el mismo patrén
basico:

» Inicio de una conversacion- Su computadora (el cliente) inicia una conversacion
con otra computadora (el servidor).

~  Sostenimiento de una conversacion- Durante la conversacion, se envian comandos
y sc acusan de recibidos.

7 Fin de una conversacion- La conversacion termina.
La Figura 4.01 mucstra ¢l protocolo para el envid de correspondencia. El usuario final crea

un mensaje de correo y lucgo ¢l sistema emisor utiliza el protocolo de correspondencia para
sostencr una conversacion.
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Figura 4,01 "Todos los protocolos siguen este modelo de comunicacion,

LLa conversacion en Internet sc hace con sockets, de manera parecida a utilizar un eléfono o
gritar por una ventana,
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d.1.1 Sockels (oan) (0sh)

Uso de los protocolos de Internet

Los sockets son los vinenlos de bajo nivel que permiten las conversaciones en Internel.

La Tabla 4.01 lista todas las funciones de Perl que se relacionan con los sockets, de modo

quc tengamos una util referencia.

Fabla 4.01 Funciones de sockets de Perl

Funcion

Descripeidn

accept (NEWSOCKETS, SOCKET)

bind( SOCKET, DIRECCION EMPACADA)

conecct (SOCKET, DIRECCION EMPACAD

Ret

Acepta una conexion de socket de lus chieotes en esperi de
uni conevion. BN SOCKET original se deja de Ludo y se
crea un nueva sochet para que el proceso remote converse
con ¢l SOCKET debe haber stdo abierto antes con ba
funcion socket () Retorna vendadero sitiene évito y
falso en el caso contrano.
Vineo

i direccion de red af identificador de sockel
s erdadero s tene éxito y filso en caso contratio

i conenion a in sochet. Retormi verdadeto si
tene éxito v lalse o contiare

1

getpeername (SOCKET)

‘getsockname (SOCKET)

getsockopt (SOCKET, NIVEL,

NOMOPCION)

Retorna la direee npi 1 del Lado remoto de
conexion n caso necesanto se puede utilizar esta funcion

pararechazar coneviones por cuestiones de segunndin

Retorma fa diecean empacida del lado local de la
_conenion .
Retarna fa aperon de sucket sohcitada, windefinido en
caso de enor,

1isten (SOCKET, TAMANOCOLA)

Crea uma cola pata SOCKET con fantas anuias como
tedica TAMANOCOLA. Retona serdadero st tiene éxita

TIPO, PROTOCOLO

e v fulso en el caso contrio
recv (SOCKET, BUFER, LONG, BANDERAS) Intenta tecthir del SOCKET, enun BUFER, el nmera de
bytes espeailicado por LONG. Retorna i direceion del
emisor, o ¢l valor indefinido si hay un eno. £1 BUFER
crecena o se reducitd a la fongitud realmente leida. Sm
embargo, debe usted insciatizar el RUFER antes de usarlo
Parggemplomy ($buffer) = "7;.
select (RBITS, WBITS, EBITS, Lxaons lus de n—;;(fnu de arehivo para ver seestin histos
TIEMPOLIMITE) o tienen pendientes condiciones de excepaon
send (SOCKET, BUFER, BANDERAS Eovia un mensare a un socket En suckets ho concctados,
[DESTINO)) debemos especiticar un DESTING. Retorna ¢l nomero de
b earacteres enviados, o ¢l valovindefinido si hay un error
setsockpot (SOCKET, NIVEL, ! a Ly opaion de socket sohe Retorng indelimdo
NOMOPCION, VALOPCIGN) st h.n un ertor, Sinod WS PUasar un argumento,
. NVALOPCION pudiera espectiicarse como indefinida,
shutdown ( SOCKET, METODO) Apagit uni conexion de socket en lay manera indicada por
METODO. SiMETODO = 0, se tenorarii tada la
wformacion eatrante. S1METODO = 1, se detendrd toda
L mformaaion siltenie SIMETODO = 2, entonees se
R ) desaety v tanto ¢ enviv como aeceperon _
socket (SOCKET, DOMINO, TIPO, Abre un TIPO especifico de socket y To adjunta al nombre
PROTOCOLO) SOCK Para mas detables, consulte 1 lado del servidor
de ana conversacion”™ S tiene éxito retorma verdadera, y
falso st no lo tiene.
socketpair (SOCK1l, SOCK2, DOMAIN, Crea un par de sockets sin nombre del tipo especificado,

vn el domino especificado. Retorng verdadero si tiene
enito v falso en caso contrario
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L.a1 siguiente seecion estard dedicada a ver cjemplos de protocolos especificos.
La Tabla. 441 proporciona una listi de los protocolos de alto nivel que podemos utilizar.
Yars investigar mis acerca de os protocoles, lo podemos encontrar en detalle en los

documentos que estin en el sitio Web hup:iids.internic.net/dstdspgOintdoc. uml.

Tabla 4.01 Una pequenia muestra de protocolos

Protocolos Nipieros Descripeidn
auth 113 Antentificacion
echo 7 Revisa al servidor para v
e esti ejecutando
finger 749 Le permite recuperar
informacion sobre un usuano

£Ep ) B 21 File Transler Protocol
(Protocolo para transferencia
de archivos)

nntp 119 Network News Transler
Protocol - Usenet News
Groups (Protocolo para

transferencia de noticias en red

- Grupo de noticias Usenet)
pop 109 Post Oftice Protocol
(Protocolo de oficina postal)
correo entrante

smtp 25 Simple Mail Transfer Protocol
(Protocolo simple para
transferencia de correo) correo
entrante
time 37 Time Server (Servidor de hora)
telnet 23 Nos permite conectarnos o una

computadora antitriona (host)
y usarla como si fuera una
terminal conectada
directamente

Tambié¢n a los protocolos sc les llama servicios. De ahi el término, servidor de corrco o
scrvidor fip. En forma subyacente a todos los protocolos de alto nivel se encuentran el muy
popular protocolo de control de transferencia / Protocolo Internet o TCP/IP. Para utilizar los
protocolos de alto nivel, no es necesario que sepamos sobre TCP/IP. Todo lo que
necesitamos saber es que TCP/IP habilita a un servidor para que escuche y responda a
conversaciones entrantes. Dichas conversaciones llegan a algo denominado puerto. Un
puerto es un lugar imaginario en donde los paquetes entrantes de informacion pucden
arribar (tal como un barco arriba a un puerto maritimo). Cada tipo de servicio (por cjemplo,
correo o transferencia de archivos) tiene su propio mimero de puetto.

e
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4,1.2°Tipo de servicios (a4m) 085y
c-mails

Ll primero y mis universalizado es ¢l correo electronico que permite intercambiar mensajes
entre usuarios. £l primitivo sistema se ha ido complicando hasta contar con interfases
grificas de usuario permitiendo ¢l intercambio de informacién en distintos formatos comao
imigences, programas o archivos de datos propios de determinadas aplicaciones. Netscape
ha sido pionero en la integracion del correo en el Web. Desde la version 2.0 de su
Navigator, dispone de un sistema de gestion de correo clectrénico bastante digno que
incluye un libro de direcciones con alias y la organizacion de los mensajes en carpetas.

La transferencia de archivos basados en ¢l file transfer protocol, es una de las aplicaciones
mis populares de la red. Tradicionalmente era ¢l servicio que ocupaba el grueso del trifico
an fared. wmunque recientemente ha sido superada por WWW,

Su principal cometido es el intercambio de archivos en cualquicr formato y se organizan en
directorios que pueden estar acompanados de informacion suplementaria.

Telnet

En acceso a login remoto es la tercera de las luncionalidades bisicas (y clasicas) de Interet
y uno de sus primeros atractivos. Permile que un usuario entre a cuentas abiertas en
miquinas remotas. Normalmente se complementa con la transferencia de archivos.

Lixisten varios protocolos para realizar esta operacion pero el usado universalmente es
teluet, que sucle ser el mecanismo elegido en WWW para abrir sesiones en otras maquinas.

News

No se trata estrictamente de un servicio de Internet. En realidad residen exclusivamente cn
la red USENET y hay usuarios que solo pueden acceder a este servicio y no al resto de
tnternet, pero parte de su trifico circula por Internet y se ha convertido en uno de sus
servicios mas populares. Sc trata de un sistema a medio camino enire el correo y la
transferencia  de  archivos: la informacion  csty organizada en  grupos tematicos,
originilmente técnicos pero que en fa actualidad cubren cualquier drea posible de interés.
LLos usuarios envian mensajes ue permanecen a la vista de todos los que se conecten al
mismo grupo v yuc pueden responder directamente a las cuestiones o comentarios
planteados a través del grupo.

Ha sido usado profusamente como un servicio téenico paralelo en el que una duda de un
usuario podria ser leida y resuclta por conocedores del tema procedentes de todo el mundo.
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Gopher

Se trata de un sistema de menas jerdrquico @ medio camino entre la rusticidad de fip y ¢l
multimedia de WWW. Cada entrada puede apuntar por igual o un archivo, a un nuevo
ment (direclorio) en la misma miuing 0 o olro mentt e olra maguina. Las entradas se
pucden seleecionar a través de un nimero, con cursores o por medio de iconos,
dependiendo del software cliente (visualizador). Junto a las entradas que apuntan a otros
clementos puede haber texto que informe o guie en a navegacion. A su vez, seleccionar un
archivo texto hace que éste se visualice en la propia aplicacion.

Archie

Es una wtilidad que facilita ta localizacion de informacion a través de la red. A medida que
el nimero de servidores ha ido creciendo se ha convertido en un verdadero problema
localiza una referencia de informacion determinada. Los servidores Archic permiten
realizar bisquedas de informacion a partic de diveeciones o textos, devolviendo una lista
con las relerencias y sus localizaciones.

WIWW

Desarrallado por ¢l CERN, ¢s un sistema multimedia apoyado en Internet y el responsable
en gran medida de la reciente e inusitada popularidad de L red. WWW exporta documentos
basados en texto pero que incorporan imigenes y enlaces. Estos enlaces pueden llevar a
nuevos documentos, como referencias en alglin otvo sistema (NVEWS, telnet, fip, gopher), o
archivos en cualquicr forniato soportado por ¢l cliente: imigenes, filmaciones digitalizadas,
sonido o soltware.
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4.2 El coneepto de CGl e27m)

42,1 :Qué es el CGI? 27n)

Cuando ¢l World Wide Web inicio su funcionamiento como lo conocemos, empezando a
tomar popularidad aproximadamente en 1993, s6lo se podia apreciar texto, imagenes y
enlaces. La introduccion de Plugins en los navegadores permitié mayor interactividad entre
el usuario y ¢l cliente, aunque estaba limitado por ka velocidad y lia necesidad de tener que
bajar ¢ instalar cada plugin que se necesitard, por lo que estos se desarrollaron mayormente .
en dreas de video, audio y realidad virtual.

El CGI (Por sus siglas en inglés " Common Gateway Interface’) ¢s la interfaz estandar de
programacion e ntre scrvidores Web y programas ¢ xternos. Esta es una de as dreas mas
emocionantes y divertidas de la programacion actual.

En si, es un método para la transmision de informacion hacia un compilador instalado en el
scrvidor. Su funcion principal s ta de afadir ung mayor interaccion a los documentos Web
que por medio det HTMLL se presentan de forma estatica.

Ll C Gl es utitizado cominmente p ara c ontadores, b ases d ¢ d atos, m otores d e biisqueda,
formularios, generadores de email automadtico, foros de discusion, chals, comercio
clectronico, jucgos en linca y otros.

[ista teenologia tiene la ventaja de correr en el servidor cuando el usuario lo solicita por lo
que es dependiente dei servidor y no de la computadora del usuario.

De acuerdo a la traduccion de la NCSA: "Un documento HTML es estitico™, lo que
significa que existe en un estado constante; es un archivo de texto que no cambia. Un script
CGl por otro lado, es ejecutado en tiempo real, fo que permite que regrese i nformacion
dindmica. Por cjemplo, digamos que quercmos conectar nuestras bases de datos de Unix al
World Wide Web para permitir que las personas de todo ¢l mundo la manipulen.
Basicamente. lo que debemos hacer es crear un script CGl que serd ¢jecutado por el
servidor para transmitir informacian al motor de la base de datos, recibir los resultados y
mostrarselos al cliente,

Los progrumas que maneja el CGI pueden estar compilados en diferentes lenguajes de
programacion. El mis popular para el desarrollo de contenidos Web cs el lenguaje Perl de

distribucion gratuita, aunque también podemos mencionar: C, C++ y Java,

El funcionamiento de csta tecnologia es muy sencillo. Los scripts residen en el servidor,
dénde son llamados, cjecutados y regresa informacion dé vuelta al usuario.

La Figura .02 Nos muestra una mcjor aclaracion de la forma cdmo funciona este proceso
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La CG! estandar no existe en forma aislada; depende de los estandares de HTML y HTTP.

IITML es el estandar que permite a los navegadores Web comprender el contenido de
documentos. HTTP (Protocolo de transferencia de hipertexto) es el método utilizado para
transmitir las paginas World Wide Web a través de fa red.

Casi cualguicra puede armar algo de HTML y colgar una “pagina base™ en la Web. Aunque
la mayoria de los sitios ahi son, aburridos. ;Por qué? El hecho es que la mayoria de los
sitios sc construyen como una simple seric de documentos HTML gue nunca cambian. El
sitio es completamente estatico. No es probable que alguien visite una pigina estitica mas
de una o dos veces. Pensemos en los sitios que visitamos con mas frecuencia. Es probable
que tengan algin contenido interesante, s cierto, pero mas importante es que tengan un
contenido dindmicao.

Asi que, (qué debe hacer un Webmaster (amo del Web)? Ningin Webmaster dispone del
tlicmpo para actualizar sus sitios Web diarinmente en forma manual. Por fortuna, la gente
que desarrolio ta Web pensé en este problema y nos dio la CGl. Esta interfaz le ofrece una
forma de hacer sitios Web dinamicos e interactivos.
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Cady una de las palabras del acrénimo de Common Gateway Interface nos ayudara a
comprender fa interfuz,

~ Intertace ~utiliza un método bien definido para interactuar con un servidor. Web,

~ Gateway -proporcioni a los usuarios uni forma de tener acceso a diferentes
programas como generadores de base de ditos o de imigenes.

»  Common - interactita con diferentes sistemas operativos.

Las aplicaciones CGl pueden vealizar casi cualquicr tarea que podamos imaginar, Por
cjemplo, podemos crear piginas Web sobre la marcha, accesar bases de datos, mantencr
scsiones de Telner, generar grificas y reunir estadisticas.

El concepto bisico tras o CGl es muy sencillo; sin cmbargo, la creacidn real de
aplicaciones CGI no o es. Esto requicre de verdaderas habilidades de programacion.
Necesitamos ser capaces de depurar programas y efectuar conexiones logicas entre una ides
y otra. Tumbicn requiere de la capacidad de visualizar la aplicacion que descariamos crear.

4,2.2 ; PPor qué utilizar Perl pava CG1? o4n) (0si) (128)
A 1 I

Por diversas razones, Perl cs ¢l estandar de fucto para 1a programacion CGl, aunque quizds
las mis importantes sean:

~ Muncjo de sockets —crea programas que cstablecen una interfaz fluida con los
protocolos de Internet. Nuestro programa CGI pucde enviar una pagina Web en
respuesta a una transaccion y enviar una serie de mensajes de e-mail para informar a
los interesados que la transaccion se llevo a cabo.

~ Cotejo de patrones ~ideal para cl manejo de datos y textos de bisqueda.

~ NManejo flexible de textos —no hay que preocuparse por los detalles. La forma en
que Perl maneja las cadenas, en términos de asignacion y liberacion de memoria, se
desvanece en ¢l fondo mientras nosotros programamos. Podemos ignorar los
detalles de como concatenar, copiar y crear nuevas cadenas.

La ventaja de un lenguaje interpretado en aplicaciones CGI es la simplicidad en su
desarrotlo, depuracion y revision. Al eliminar ¢l paso de compilacion, podemos movernos
con muyor rapidez de una tarea a otra, sin la frustracién que puede a veces surgir de depurar
programas compilados. Por supucsto, ningin lenguaje interpretado lo hara. Pert tienc la
ventaja distintiva de tener una funcionalidad rica y capaz.

Hay ocasiones en las que una aplicacién CGl madura, debe transportarse al lenguaje C u
otro lenguaje compilado. Estas son aplicaciones Web en las que la velocidad cs importante.
Si esperamos tener un sitio muy activo, probablemente queramos cambiar a un lenguaje
compilado debido @ que se ejecutan mis rapido.
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4.2.3 Las aplicaciones CGH versus los applets de Java o cosi) (128

CGEy Java son dos cosas totalmente diferentes. CGles una especiticacion que puede ser
utilizada por cualquicr lenguaje de programacion. Las aplicaciones CGI se ejecutan cn un
servidor Web, Java es un lenguaje de programacion que se ejecuta ded tado del cliente.

Las aplicaciones CGI deben ser disenadas para aprovechar la naturaleza centralizada de un
servidor Weh, Son excelentes para examinar bases de datos, procesar HTML a partir de
datos y otras aplicaciones que requieren una limitada interaceion con ¢l usuario.

Las aplicaciones de Fava son buenas cuando requerimos de un alto grado de interaccion con
el usuario: por ¢jemplo, en juegos o anintacion.

Los programas cn Java deben mantenerse reliwtivamente chicos en cuestion de lineas de
progrania debido a que se transmiten al cliente a través de Internet. Por otra parte, las
aplicaciones CGL pueden ser tan grandes cono necesitenmos, ya que residen y se gjecutan en
el servidor Web.

Pademos diseiiar un sitio Web para usar aplicaciones tanto CGl como Java. Por cjemplo, es
probable que quisicramos usar Java del lado del cliente para reatizar la validacién de
campos af reunir informacion sobre un formulario. Luego, una vez validada la entrada, la
aplicacion Java puede enviar informacion a una aplicacion CGI en el servidor Web, en
donde reside la base de datos.

4.2.4 ;Deberiamos usar modulos CGY? o) (05R) (128)
¢

Podemos usar los modulos CGl que estan disponibles en Internet. Bl médulo mas
actualizado se Nama cgi.pm, aunque para poder wtilizarlo debemos emplear Perl v5.002 o
incluso una version mas reciente. Bl cgi.pm es muy comprensible y cubre muchos
protocolos distintos ademis del CGI bisico estindar,

Podemos encontrarnes con que cgi.pm es excesivo para aplicaciones CGl simples. De ser
asi podenos consultar ef cgi.litepl. Esta biblioteca no hace tanto como el cgi.pm pero

probablemente nos encontremos con que es mas facil de usar.

Podemos encontrar ambos serpts en uno de los sitios WEB de CPAN.
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4.3 Creacion de CGE'S (any sry (128)

e

Introduccion

El Web no ¢s solo un medio para colocar informacion de variados Gipos y formatos «
disposicion de los usuarios de Intemet. Utilizando ¢l Web es posible también interactuar
con ¢l usuario de forma que el pueda, por cjemplo, encargar un producto, suscribirse a
algtin servicio, reservar un pasajc o hacer una consulta a una base de datos. La intencidn de
este lexto es acercar o todos los que se han iniciado en HTML

4.3.1 ; Como funciona esto’? o) (i) (124)

En el momento en que acccdemos a una pagina del tipo que mencionamos, podemos
apreciar distintos elementos que permitiran que nuestros descos/mecesidades puedan ser
transmitidos a las personas que mangjan esa paging. La mecdnica es simple, el explorvador
de un cliente Web puede iniciar una aplicacion CGI completando un formulario HTML o
haciendo clic en un vineuto de una pagina HTML del servidor Web.,

La aplicacion CGl puede aceptar informacion escrita por el usuario y tratarla de cualquier
modo que se pueda programar, y después devolver los resultados en una pigina HTML o
enviar la informacion a una base de datos. Lo que se resume cs, que la informacion cs
enviada al programa, el script CGl es procesado y en consccuencia genera una salida. En la
Figura 4.03 se muestra el esquema de esta explicacion

| Almacenamiento endisco l
Archivo de
.| comandos CGl |

Servicio W

Qiente Servidot

Figura 4.03 Esquenna del Proceso de da Hamada aoun CGI

Los datos que ingrescmos seran encapsulados en una variable de entorno denominuda
QUERY_STRING. y cn cl momento de apretar el botén de "submit o Firmar" serd leida ¢
interpretada por nuestro script. Dentro de ella iran todos los valores correspondientes a los
datos que ingresemos, de manera que el seript tendrd que separarlos uno por uno para su
proceso. Esto se logra ficilmente mediante el uso de funciones que vienen incluidas en
librerias especializadas para cada lenguaje en particular,
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Lixisten otras variables de entorno que pueden ser accedidas por un script CGl cuando éste
se gjeeuta tales como:

~ qQuery_sTRING Data cnviadi al seript CGl por ¢l usuario. Esta puede ser la
salida de un FORM, u otra informacion  generada  dindniicamente o
estiticamente.

~ REMOTE_ADDR L dircecion de Internet de la maquina que hizo el request.

cez_veERston Nimero de revision de la especificacion CGl.

~ coer_REFERER El URL del documento gue contienc la Hamada al script

\

Bl script eventualmente retorna una paging HTML o una imagen que es mostrada como
resultado de la ¢jecucion

Para diferenciar estos dos tipos de salida sc envia un "header” ‘a! comicnzo de la
transmision de la respuesta que las identifica segan la siguiente especificacion (extensiones
MIME).

Tipo de Informacion retornada Texto:

~ Unupigina 1I'TM L/ content-type: text/html
» Unaimagen .GIF / content-type: image/gif

Los scripts normalmente estin ubicados en el directorio cgi-bin del Web-Server o bien en
alguno simitar (CGI-WIN, CGI-DOS). La ubicacion del directorio cgi-bin es determinada
por el administrador del Web, o "webimaster” como se le Hama cominmente, y esta puede
ser una ubicacion fisica reul o bien una logica.

Si estuvicéramos ejecutando el servidor Websile bajo Windows XP o Win9x, la trayectoria
traducida pudicra ser e : /Apache/cgi-bin/test.pl.

Es i mportante mencionarlo ya que lamayorfade los Web Scrvers sélo permiten quese
ejecuten progriamas desde cstos directorios en particular

&Por donde empezar?

Para comenzar analizarcmos la creacion de “forms o formularios™, nuestro “front-end o
interfaz. grifica™ que permitird a los usuarios el ingreso de la informacion deseuda. Estos
"forms” hacen uso de clementos comunes para aquellos familiarizados con las GUI
modemas. Windows o X-Windows, como son los buttons, check boxes, radio buttons,
pulldown menus, text boxes, cte...

Una vez que hayamos dominado bien este tema podremos pasar a la diagramacion o
programacion de los scripts CGI, es decir los programas que procesaran los datos
ingresados por los usuarios. La mcjor manera de aprender este tema, es ir leyendo el
documento y practicando en ¢l browser (bastard con usar Netscape y b Edit de DOS) de
todos modos sc pucde clegir el sistema que resulte mis cémodo.
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lista scceion ofrece un repaso en extremo breve de HTML y los formularios. A
contintiacion veremos como se envia la informacion de folmul.nlos i los programas CGl,
con cllo se explica lacreacion de cllos,

Unit vez presentada la introduccion al procesamiento de formularios, se desarrollara una
aplicacion de un Libro de Visitas.

4.3.2 Un breve repaso de WIML ¢o4n) c0sr) (128)

Et Lenguaje de Marcacion de Hipertexto o HTML (por sus siglas de /ypertext Markuo
Language), lo utilizan los programadores Web para describir ¢l contenido de una pagina
Web. No es un lenguaje de programacion. Nosotros simplemente utilizamos HTML para
indicar qué es una determinada porcion de texto, como un parrafo, un encabezido o texto
con formato especial. Todas las directivas de HTML se especifican mediante conjuntos
correspondientes de paréniesis angulares y sc denominan por lo regular ctiquetas. Por
cjemplo <B> signilica que el texto que sigue deberd exhibirse en negritas, Para detener el
texto en negritas, se ousa la dircctiva </B>, La mayoria de las eriquetas de HTML se
presenta en pares y rodean al texto afectado.

Los documentos HTML necesitan tener ciertas ctiquetas a fin de que se les considere
“correctos”. Bl conjunto de eliquetit <HEAD>. .</HEAD> todean la informacién de
encabezado de cada documento. Dentro del encabezado, nosotros podemos especificar un
titulo de documentos con lus eliquetas <TITLE>. . </TITLE>*

Después del encabezado del documento, nccesitaremos tener un conjunto de ctiquetas
<BODY>. .</BaDY>. Dentro del cuerpo del documento, nosotros debemos especificar los
encabezados de texto mediante un conjunto de etiquetas <uis. . </Hi>. Cambiar ¢l namero
después de la 1 modifica el nivel de encabezado. Por gjemiplo, <H1s cs ¢l primer nivel, <H2>
es ¢l segundo nivel y asi consecutivamente.

Podemos emplear la etiqueta <p> para indicar un salto de linea. Las ctiquetas <B>. .</B> ¢
<I>..</TI>seusan para indicar texto en negritus y en cursivas respectivamente.

El texto y las ctiquetas de todo el documento HTML beben estar rodeados por un conjunto
de etiquetas <HTML>. . </HTML>. Por cjemplo:

* Las etiquetas de HTML no son sensibles al uso de maydsculas o mintsculas. Por ejemplo, <TITLE> es lo
mismo que <titles. Sinembargo. el usar sélo maytisculas en las enquet.ls HTML hace que los docimentos
,~.H [} ML.s‘,.mAum_m_;_uu_dwl cpder va que se pueden identificar mas facilmente las etiguetas.
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Listado 4,01 K1 formulario H'EML utilizando etiquetas

<HTML >
<HEAD><TITLE>Este es el titulo</TITLE></HEAD>
H <BODY >
: <Hl>Este es el encabeazado de nivel uno </Hl>
Este es el primer parrafo.
<P> Este es el segundo parrafo y tiene <I> cursivac/I>.
<H2>Este es el encabezado de nivel dos </H2»>
Este es el tercer parrafo y tiene <B>negritas</B>.
</BODY >
</HTML >

La mayoria d e Tas veces, debemos i nsertar o modificar texto dentro d e las etiquetas d el
cuerpo del documento <BopY>. .</BODY>.

listo es suficiente sobre lus generalidades de HTMIL. La siguiente scccion expone los
Server Side Includes. Hoy en dia, los Server Side Includes estin reemplazando algunos
programas CGI bisicos, asi que es importante conocerlos.

4.3.3 Server Side Incluyes coan) (05R) (128

Una de lus caracteristicas mas recientes incorporadas a los servidores Web es la de los
Server Side Includes o SSI. Un SSI es un conjunto de funciones integradas dentro de los
servidores Web gue dan o los desarrolladores de FITML la capacidad de insertar datos en
documentos HTML por medio de directivas especiales. Esto significa gue nosotros
podemos tener documentos dindmicos sin necesidad de crear programas CGl complcetos.

La informacion insertada pucde tomar da forma de un archivo local o un archivo
referenciado por un URL. También se puede incluir infornmacion de un conjunto limitado de
variables, similar a las variables de ambiente. Por tltimo, podemos cjecutar programas gue
pucdan insertar texto dentro del documento.*

La mauyor parte de los servidores Web requicren que se cambic la extension del archivo de
html a shtml a fin de que ¢} servidor sepa que debe buscar directivas SSI. La extension del
archivo depende de la configuracion del servidor, aungue shtml es una opeion comdn.

Todas las dircetivas 881 se ven como comentarios HTML dentro de un documento,
[In esta forma, las directivas SST simplemente serdn ignoradas en los servidores Web que
no las manejen.

La Tabla 4.07 muestra una lista parcial de directivas SSI que maneja ¢l servidor WebSite de
0'Reilly. No todos los servidores Web manejarin todas las directivas de la tabla. Debemos
revisar la documentacion del servidor Web para determinar qué dircetivas mancja.

* Nota: timica diferencia real entre los programas CGly los programas SSUes que los programas CGl

deben en

Fala salida un encabezado HTTP como su primera linea de salida
I 9
NI VAW
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Tabla 4.07 Una lista parcial de directivas 8SI

Directiva Descripeion

<!--#config timefmb="'%c"—> Cambia ¢l formato  empleado  para exhibir
| fechas.

<i-ticonfig sizefmt='%d bytes"—> Cambia ¢l formato  empleado  para exhibar

tamanios  de archivo. También podria usted
especificar bytes (para exhibir tamados  de
archivos con comas o abbrev (para exhibir los
tamaiios de archivo en kilobytes o megabyles).
<l—#config errmsg="#H#ERROR!##"—> Cambia ¢l formuto  utilizado  para exhibir
mensajes de error provocados por directivas SSI1
impredecibles. Los mensajes de ervor se envian
| también a la bideora de errores del servidor.
<l-#echo var=?-> Lixhibe el valor de Ta variable especificada por
7. Muchas de las variables posibles se muestran
| enesta tabla, o

xhibe la trayectoria completa y ¢ nombre de
archivo del documento actual.

<l—#echo var ="DOCUMENT, _bfi\ME N>

<i—H#echo var='DOCUMENT URI"—x | Eixhibe Ta trayectoria virtual y el nombre
“de archivo del documento actual
<!—#echo var="LAST_MODIFIED"—> Exhibe Ta dltima vez que fue moditicado el
archivo, en el formato dis/mes/aiio y 16:45:40.
<!-#echo var="DATE_LOCAL" —> Exhibe la fecha y hora wilizando la zona de
B horario local. o
<!—#echo var="DATE_GMT"—> Exhibe 1a fecha y hora utilizando ¢l horario
GMT.

<!-#exec cgi=" /cgi-bin/ssi.exe" —> | Ejecuta un programa CGl especilicado,
Debe estar activado para utilizarse.
También puede usar una opeion emd= para
) ejecutar comandos de shell,
<i—#flastmod virtuals Eixhibe 1a fecha de tltima modificacion del
“/docs/demo/ssi.txt—> arclhivo especificado dada una trayectoria
virtual,
hibe Ja fecha de dltima modificacion del
archivo especificado dada una trayectoria
relativa,

<l~-f#fletmod file="ssi.txt”—>

<t—#fsize Exhibe el tamanio del archivo especificado dada
virtual="/docs/demo/ssi.txt”—> una trayeetoria virtual,
<l—#fsize file”sai.txt"-> Exhibe el tamaiio del archivo especificado dada

una trayectoria relativa

<!-#include Lxhibe un archive dada una trayectoria virtual,

virtual="/docs/demo/ssi.txt”—>

<l-#include file="ssi.txt” —> 1ixhibe un archivo dada una trayectoria relativa,
La trayectoria relativa no puede comenzar con

la secuencia de caracteres ../ o con el caracter /
para evitar riesgos de seguridad.
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SSI proporciona un conjunto bastante rico de caracleristicas para ¢l programador.,

Nosotros podremos usar SSIsi tuvieramos un conjunto de documentos existentes o tos que
guisicramos agregar fechas de modificacion. También podriamos tener un archivo gue
quisicranios incluir en varias de nuestras paginas, tal vez para actuar como encabezado o
pie de pigina. Podriamos utilizar solo ¢l comando de inclusion SSI sobre cada una de esus
paginas cn vez de copiar en forma manual ¢l documento a cada pigina,

Cuando cstian disponibles, los SS1 proporcionan una buena forma de hacer mas inleresantes
a las piginas simples.

Antes de que estuvieran disponibles los SS1, se requeria de un programa CGl a fin de
generar avtomidticamente el testo de Ta fecha de T dltima modificacion, o para agregar pics
de pagina genéricos o todas lus paginas.

4.3.4 Formularios H'ENLL co48) (038) (128)

Los formularios FITML se disefun para permitir que ¢l diseiador de pagina Web interactie
con los usuarios permiticndoles Henar un formulario. E1 formulario puede estar compuesto
de elementos como cuadros de entrada, botones, casillas de verificacion, botones de opeidn
y listas de seleccion. Todos los elementos del formulario se especifican mediante etiquetas
HTMI. rodeadas por las etiquetas <FORM>.. </ FoRM>, Es posible tener mas de un
formulario por documento HIML.

Existen varios codificadores u opciones que sc usan con la ctiquets <ForM>. Los mils
importantes son METHOD y ACTION:

> uETHOD—Especifica la manera en la que se transfiere la informacidn a los scripts
CGl. Los valores normales son GET y POST.

» acrion- -Especifica el URL def seript CGl que se invocard cuando se haga clic
sobre ¢l boton de remision. También puede especificar una direccion de e-mail
mediante la notacién mailto: Por ejemplo, cl e nvio de correo se | levaria a cabo
mediantc ACTION=" mailto:medined@planet.net" y la invocacion a un script
CGl sc haria por medio de AcTioN="/cgi-bin/generar.pl",
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La mayoria de los clementos de campos sc definen utilizando [a eliqueta <znpuTs. Al igual
que fa etiqueta <FORM», <INPUT> ticne diversos modilicadores. Los mas importantes son:
~ cHECKED— lispecifica que I casilla de verificacion o boton de opcion que seestd
definiendo esti seleccionada. Este modificador s6lo debe emplearse cuando el llpo

de clemento sea checkbox o radio.

~ naMe-—-Lspecifica ¢l nombre de un elemento de formulario. La mayoria de estos
clementos deben tener nombres tinicos,

~  MAXLENGHT--LEspccifica ¢l nimero miaximo de caracteres que pucde ingresar cl
ustario en un elemento de formulario. Si MAXLENGHT cs miyor que SIZE, el usuario

podri desplazar el texto para accesar aquél que no es visible.

~ mypE—Lispecilica cl tipo de cumpo de entrada. Los tipos de campo més importantes
$on: checkbox, hidden, password, radio, reset, submit ¥y text.

~ s1ze—Espcecifica el tamafio de un campo de entrada.

» vanue—Especifica ¢l valor por omision para un campo. El modificador vaLug es
obligatorio en los botones de opcion (radio buttons).

4.3.5 Forms simples 048) (05R) (128)

Comenzaremos con una pagini que tienc incluido el tag correspondiente al inicio de un
form;

Listado 4.02 Formulario I'TML utilizando un Form simple

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Padgina de Prueba </TITLE>

</HEAD>

<BODY> T

<H1>Titulo Prueba de Forms </H1>

<FORM METHOD="post" ACTION-“ht:px//alguna.direccion/cgi-
bin/prog.pl'><-- aqui comenzaria el cédigo para los elementos del
form --1> .

</FORM> <-- y aqui terminaria. --1>
</BODY>
</HTML>
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Evidentemente "prog.pl” ¢s ¢l nombre del ejecutable (seript CGH que correri en el Web
Server una vez que el usuario envie fainformacion requerida, y post es el método que se
utilizawrd para realizar dicha accion. Existe otro método Thunado GET que hace exaclamente
lo mismo, la diferencia radica engque este tltimo envia la data dentro de La variable d e
entorno que habiamos mencionado (QUERY STRING) “pegada” al URL del seript y posT lo
hace como un "stream” continuo de caracteres. s preferible utilizar posT ya que el mismo
no tiene limitaciones de tamaio y en cambio GeT si puede tenerlas en ef Server.

Text Line

13l elemento mas simple que podemos utilizar en un FORM es el "Text line" que le permite
al usuario ingresar texto en una linca. La sintaxis utilizada para este tag s la siguiente;

Listado 4,03 Formularvio UM utitizando an Text Line

<FORM METHOD="post® ACTION="http://alguna.direccion/cgi-
bin/text.pl">
Escriba su nombrec<BR:>
<INPUT TYPE="text" NAME="nom var" SIZE=20 >
</FORM> H

Lin el browser se veri:

Escriba su nombre:

Cuando ¢l usuario oprima la tecka "Enter” lo que haya escrito serd enviado al Web Server.
Veamos los pardmetros de este tag. En NaMe va el nombre de la variable que almacenara ¢l
texto que ingrese cl usuario y cn s12E tenemos 20 que cs 1a longitud en caracteres que va a
tener la caja. Por medio de un script-CGl "capturaremos” la variable "nem_var" y leeremos
su contenido, ¢l cual podremos procesar posteriormente,
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Password Text

I2n adicion a Text Line existe ef tipo "password" que sirve para ingresar claves o-textos
secretos, ¢ uyd sintaxis es muy parccida. No se trata para nada de un medio seguro parg
enviar informacion a través de la Web, pero, puede servimos-para este {in didictico.

Listado 4.04 Formulario IFCML atilizando un Password ‘Text

<FORM METHOD="post" ACTION="http://alguna.direccion/cgi-
bin/pass.pl">

Ingrese su nombre y password.<BR>

<INPUT TYPE="text" NAME="nom_var" SIZE=20 >

<BR>

<INPUT TYPE="password" NAME='pass_var" SIZE=20 > <BR>
</FORM> ;

Obtendremos i siguiente salida:

Ingrese su nombre de usuario vy password
[Scbmliun I

Obviamente lo que escribamos en la caja de password no apareceri como texto normal sino
con una »+» representando cada caracler.

Text Boxes

Si necesitamos  recibir mas de una linca - podemios utilizar  los tags <TEXTAREA>
</TEXTAREA> de la siguiente manera;

Listatdo 4,05 Formulario H'EML atilizando un Text Boxes

<FORM METHOD-"post" ACTION:"http: //alguna direccion/cgi-
bin/text.pl">
Ingrese su comentario<BR>

<TEXTAREA NAME="caja" ROWS=5 COLS=40> Este texto aparecerd en la f
caja por default. El mismo puede estar separado por i
"ENTERS" .</TEXTAREA> <BR>

<INPUT TYPE="submit" NAME="boton_env" VALUE="Enviar">

</FORM>

R
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Oblendremos la siguiente salida:

Ingress su cormentano

Este texto aparecera en la caja por detault, El mismo
puede estar separado por "ENTERs"

Enviat

El significado de cada parametro cs el siguiente:

~ naME Nombre de la variable que almacena el texto de la caja.
~ rows Cantidad de filas de la caja de texto.
~ cons Cantidad de colunmas de ta columna.

Submit Button

E! caso que acabamos de ver, el "Enter" sirve para pasar a la linea siguiente micntras sc st
escribiendo, de manera que implementamos otro método para enviar la informacion, que es
¢l "Submit Button", cuando cl mismo sca oprimido el texto que hayamos cargado serd
caviado.

E:stos son los pardametros del “Submit Button™;

~ naME nombre del botén (para la referencia en el seript)
~ VALUE texio que aparcce en el boton (por defaull es "submit”)
3] parametro "NAME" no es necesario en el caso anterior, pero cs interesante citarlo ya que

podemos Hegar a utilizarlo on la siguiente situacion;

Listado 4.06 Iwnmul.n io H'TML utilizando un Submit l}ullon

<FORM METHOD-"post" ACTION.—“http //alguna.direccion/cgi-
bin/text.pl">

Le gustd la pagina?<BR> -

<INPUT TYPE="submit" NAME="boton_env" VALUE="Si">
<INPUT TYPE="submit" NAME:"boton__enV" VALUE="No"> i
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Se abtendria:

Le oustd & paaninas

BT

Aqui ta variable boton_env contendri los valores "si" o "no” segtin cual de los dos
botones oprima el usuario.

Radio Buttons

Los Radio Buttons permiten que el usuario clija una (nica opcion entre varias. Son csos
pequeiios circulos yue aparccen cuimndo tenenos que indicar el sexo, o bien un rungo de
cdades o una opinion (muy bueno, bueno, malo). Veamos un cjemplo del codigo.

Listado 4.07 Formulario 1FTML utilizando un Radio Buttons

<FORM METHOD="post" ACTION="http://alguna.direccion/cgi- i

bin/radio.pl"> i
Cual es tu edad?<BR> :
<INPUT TYPE="radio" NAME="edad" VALUE="a"> Menos de 18<BR> i
<INPUT TYPE="radio" NAME="edad" VALUE="b" CHECKED> Entre 18 y ’
24<BR>

<INPUT TYPE="radio”" NAME=%"edad" VALUE="c"> Entre 25 y 45<BR>
<INPUT TYPE="radio®" NAME="edad" VALUE="d"> 46 o mis<BR>
<INPUT TYPE="submit" NAME="boton_env" VALUE="Enviar"s>
</FORM>

La pantalla mostraria:

Cual es tu edad?

 Menos de 18
@ Entie 18y 24
C Entie 265y 45

" 46 0 mas

Enviar

Il form retornar dentro de la variable "edad” ¢l valor*a”,"s","c! 0 “a" seglin corresponda
Ja opeion que haya sido elegida por ¢l usuario. La cliusula cHECKED permite tener un item
seleccionado por default. :

/ e hr,lr‘?:' (“(".T\
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Cheek Boxes
Los Cheek Boxes sirven cuando necesitimes recibir un 4nput con mids de una opceidn
seleccionada, se utilizan por cjemplo para marcar las caraeteristicas que mds nos agradan de

un determinado producto. La sintaxis es bastante parecida al anterior.

Listado 4.08 Formulario WWIME utilizando un Check Boxes

<FORM METHOD="post" ACTION="http://alguna.direccion/cgi-
bin/check.pl">

Marque aquellos temas que sean de su interes:<BR>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME=Ytemas" VALUE="ntecs"> Nuevas
Tecnologias<BR>

<«INPUT TYPE="checkbox" NAME="temas" VALUE="inves" CHECKED>
Investigacidén<BR>»

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="temas" VALUE="grafa" CHECKED> Gréa
ficos / CAD<BR>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="temas" VALUE="redes'"> Redes /
Comunicaciones<BR>

<INPUT TYPE="submit" NAME="boton_env" VALUE="Enviar">

</FORM>

En el browser tendriiumos:

Marque aquellos temas que sean de su interes

I™ Nuevas Tecnologias
¥ investigacién
¥ Gidlicos / CAD

[~ Redes 7 Comunicaciones
Enviar

lgual que con los radio buttons, la cliusula cHECKED permile tencr marcados algunos
cuadraditos por default. En la variable "temas" van a ir a parar aquellas opeiones que sean
marcadas por ¢l usuario.
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POP UP tist

Podemos: tuuhién utitizae ments descolgantes como manera de elegir una opeion entre

Creacion de CGL'S

virias medinnte el tig <sELECT> como pademos ver mis abajo.

Listndo 4.09 Formulario I'UML utilizando un POP UP list

<OPTION>
<OPTION>
<QPTION~
<OPTION>
<OPTION>

<FORM METHOD="post" ACTION—"httpx//alguna.direccion/cgi-
bin/popup.pl'>

Que sistema operativo usas?<BR>

<SELECT NAME="sistema":>

<OPTION SELECTED> DOS

Windows 3.1
Windows 95
08/2 Warp
Linux

Otro

< /SELECT> <BR>
<INPUT TYPE="submit" NAME="boton_env" VALUE="Enviar'>

</FORM>

Si presionamos con ¢l mouse sobre la flechita la lista desplegable se vera asi:

Qué sistema ap

erativo usas?

DOS

=

DOS
Windows 3.1
Windows 95
0572 Watp
Linux

Otio

Enviar

Aligual que en los otros cjemplos, la variable "sistema’ almacenard el item elegido.

AN ATy
uu/ (,O
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Forms Mualtiples y ¢l Reset Button

Todos los clementos que hemos mencionado pueden ser-utilizados individualimente con un
submit button (o sca con un form para cadit uno) o bien pueden ser empleados varios de
cllos en una misma pagina.® .-

ara finalizar construiremos un giemplo que contenga toclos los tags vistos hasta ahora. Este
form maltiple introduce ¢l uso de un nuevo tipo de botdn, ¢l Reset Button, que en
restumidas cuentas borra los datos que hayamos ingresado y deja los elementos en su opeion
de default.

Listado 4.10 Formulario H'TMI, con Forms I\Iulllplu

<FORM METHOD="post" ACTION=*http://alguna.direccion/cgi-
bin/popup.pl">

Ingrese su informacidn:<BR>

Nombre: <INPUT TYPE="text" NAME="nombre" SIZE=30 > <BR>
Email: <INPUT TYPE="text" NAME="email " SIZE=30 > <BR>
Comentarios.<BR>

<TEXTAREA NAME="caja" rows=5 cols=40></TEXTAREA> <BR>
<BR>Que lenguaje prefiere?<BR>

<SELECT NAME="lenguaje">

<OPTION SELECTED> Turbo Pascal

<OPTION> Turbo Pascal

<OPTION> Delphi

<OPTION> Visual Basic

<OPTION> Smalltalk/V

<OPTION> Cobol

</SELECT> <BR>

<BR>Que le parecidé la guia? <BR> i
<INPUT TYPE="radio" "a'>Mala <BR>

<INPUT 'b*>Regular<BR>

<INPUT radio® VALUE="¢c" CHECKED>Buena<BR>
<INPUT TYPE="“radio" "d">Muy Buena<BR>

<INPUT TYPE="radio" VALUE="d">Excelente!<BR>

<BR>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME=*email" VALUE="si">

Marque esta casilla si quiere recibir informacién via email. <BR>
<BR>

<INPUT TYPE="submit" NAME="boton_env" VALUE="Enviar">

<INPUT TYPE="reset" NAME="boton_res" VALUE="Borrar">

</FORM>

Ao . ‘e . '3 " N .
Se estila en la ereacion de un buen form, el poner lineas horizontales arriba y abajo del form (<HR> o

alguna linea grafica) y proveer instrucciones de como se deben llenar los blancos.
[ S v
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Salida en-Pantalla,

INCresc: su inforrnacion

Momizre.

{ ]
Ermnail:

[ ]
Comentarios

Que lenqualo pretiere
[Twtiu Pascal -]

Queé le parecio la quia?
 Malas

~ Regulan

& Busna

€ Muy huena

~ Excelente )

™ Marque esta casilla si quiore secibir informacion via email :

Enviar I Booaor I

Todo lo visto hasta ahora cs posible practicarlo sin necesidad de un Server

Que necesitamos para empezar.,

Para empezar necesitamos  tener un poco de conocimiento de algin lenguaje de
programacion (¢l que sca). La idea de esta guia es utilizar como basc Perl. Con eso bastari
para dar una idea general, (que por otra parte es lo que se pretende alcanzar).

4.3.6 Nuestro primer programa CGl ¢048) (05R) (128)

Podemos emplear cualquicr editor de texto o procesador de palabras existente para crear
nuestros programas CGl, ya que son simples programas Perl que se invocan mediante un
URL en vez de a través de la linea de comandos. El Listado 4.11 contiene un programa CGl
muy ficil de entender. ¢l cual no necesita que les sean suministrados datos de ningiin tipo

para funcionar.

Aetivar la opeion de mensajes de advertencia.
Enviar el encahezado HTTP ol navegador IWeb.
Fnviar una linca de texto al navegador Web.
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Listado -4,11. Un programa CGl muy pequeio

ﬂi/usr/bin/perl
print "content-type: text/html\n\n":

print "<HTML>\n";

print "<HEAD>\n";

print "<TITLE>Aprendiendo CGI</TITLE>\n";

print "</HEAD>\n"; i
print "<BODY>\n"; :
print "Hola Intertips!\n";

print "</BODY></HTML>\n";

En cl Listado anterior la primera tinea se encarga de llamar al intérprete de Perl en una
maguina que funciona con sistemas UNIX.

Nos detendrenios un momento para ver ya cudles son los puntos que deberemos tener en
cuenta al crear programas. : :

La primera Linea d el programa debe ser siempre una directiva que indique al servidor a
quien debe pasarle nuestro programa: al intérprete de Perl En-ella- debemos incluir la
trayectoria donde esta instalado, junito con su nombre. La linea debe empezar con los signos
#1

#1/usr/bin/perl

Para Hamar de igual forma al intérprete de Perl en una PC con Windows XP o Win9x
bastara con cambiar ¢l #1 /usxr/bin/perl por #1c:\Perl\bin\pPerl.exe

Ahora ¢l programa no se cstit cjecutando en nuestra computadora y por lo tanto la salida
estandar no cs la pantalla, si no un canal que envia los datos hacia ¢l servidor, quien a su
vez los transmitird por la red hacia el navegador que los ha solicitado. Las instruccioncs
print que recalicemos enviardan ¢l contenido hasta el servidor W WW, éste lo ¢ xaminard
para ver si hay alguna directiva dirigida a &1, el resto lo lanzari como respuesta al cliente
que Hama al script o programa.

Yara comprender como debe enviar fa respuesta un programa debemos tener en cuanta los
siguientes puntos:

~  Los programas navegadores pueden recibir informacion en varios formatos: texto,
HTML, imagenes GIFF o 1PG, sonido MIDI, etc.

» Cuando un servidor envia un archivo, sabe por la extension del mismo el tipo de
datos que contiene.

En la Tabla 4.08 nos muestra algunos ejemplos de extensiones MIME
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Tabla 4.08 Ejemplos de extensiones MINE

Extensiin Tipo de dutos

. TXT Texto sin formato

<HTM, .HTML o SHTML Documento en formato HTMIL
.JPG Imagen

.GIF Imagen

.MPG Video

.MID Sonido

WAV Sonido

~ Los scripls que envian datos de respuesta hacia el navegador antes de empezar a
generar la respuesta deben mandar primero la linea con la cliusula content-type
informando al servidor cudl van a ser fos tipos de datos que deberan remitir al
cliente.

En nuestro primer ejemplo mosttado en ¢l Listado 4.11 la primera linca print envia
esta clausula advirticndo que la respuesta se va a generar en formato HTML

print "content-type: text/html\n\n";

Cuando el servidor recibe una linei que comienza con la cliusula content-type sabe que
se trata de una instruccion para €1, la cual no debe enviar al cliente.

Para indicarle que ya hemos terminado de definir el tipo de datos y que lo que venga a
continuacion no forma parte de o directiva content-type, debemos enviar dos saltos de
linea scguidos. Si nos olvidamos de ponerlos, ef servidor tratara la informacidn que reciba a
continuacion como parte de la descripcion content-type y csta informacidn por
consiguicnte no la enviarid hacia el cliente. Hay que recordarlo bien, por que éste s uno de
los errores mits comunes (ue pueden levarnos a uebrarnos la cabeza, al ver que el seript
no genera ninguna respucsta.

Y
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4.3.7 CGI y las variables de ambiente (4n) (sn) (128)

Al iniciar ¢l programa CGl, el servidor Web crea e inicializa diversas variahles de ambiente
que nuestro programa puede aceesar ulilizando el arrcglo asociativo sENV.

1o Tablu 4,00 conticne una breve descripcion dc cada variable de ambiente.

Tabla 4.09 Variables de ambiente CGI

Descripcion

Proporciona, cn forma opcional, ¢l protocolo
de awtentificacion wilizando para accesar su
seripl, Siel servidor Web local nmunega
autentificacion y si ¢stu se usd para aceesar su
. seripl.

CONTENT LENGTH Proporciona, en forma upuon.ll La longitud en
bytes. del contenido proporcionado por el seript
a través del identilicador de archiva STRIN. Se
usa en particular en ¢l método posT 0 en ¢l
procesamiento de formularios, o
CONTENT_TYPE Propuorciona en forma upuun.ll ol tipo o de
contenido  disponible  delidemtificador  de
archivo STDIN. Se utiliza para ¢l método posT
o e¢n ¢l procesamicnto de formularios. La
mayor parte del tiempo. la variable estard en
blanco ¥ podemos  asumir un valor  de
application / octet-strean.
GATEWAY_INTERFACE Proporciona la version de CGL manejada por el
servidor Web local. La mayoria de las veees
seri igual a CGI/ 1. Y

HTTP_ACCEPT Proporciona una lista separada por comas de
tos tiempos MIMLE que aceptara el sottware del
navegador, Podemos revisar esta variable de
ambiente para ver si el eliente aceptard cierto
tipo de archivo grifico.

HTTP_FORM Proporciona la direceion e-mail del usuario. No
todos  los  servidores Web  darin - esta
informacion. Por lo tanto, usaremos este campo
para proporcionar un valor por omision para un
formulario HTMI..

HTTP_USER_AGENT Proporciona ¢l tipo y version del navegador
Weh del usuario. Por ejemplo. el navegador
Web Netseape se denomina Mozilla,
PATH_INFO Contiene  de manera  opcional — cualguier
informacion  adicional de trayectoria de la
solicitud TP gue invoed al senpt.
PATH_TRANSLATED Mapea o trayectoria virtual del seript o la
trayectoria fisica empleada para invocar al
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seripl.

QUERY STRING

REM

R

Contiene de manera umemll informacion el
[ormulario cuando se emplea el método GET
del procesamiento de formularios. También se
usit para pasar infornmaeion como la basgueda
le ras clave para seipts CGL

Conliene Ja direccion decimal de punto del
USUALIo. o

‘REMOTE_HOST

Proparciona, en forma “opcional ¢l nombre de
dominio del sitio desde el que se ha conectado
el usuario.

REMOTE_IDENT

Proporciona,  en forma  opcional,  una
identificacion del cliente cuando su servidor
local ha contactado un servidor IDENTD en
unie nuquimi chente, Serit muy  rare que
veamos esto, ya que la consulta IDENTD es
lenta,

REMOTE _USER

Proporciona, en forma opeional. ¢l nombre
utitizado por ¢l usuarnio para accesar su s eript
protegido,

REQUEST METHOD

SCRIPT NAME

| tormular
Lgnllunc 1

Por lo regular ya sea “"GET" o “posT”. cl
método  mediante el cual  se pondria  a
disponibilidad — del seript informacion y

atravectornia vivtual o seripl,

SERVER_NAME

SERVER_PORT

Contiene el nombre de host contiguradoe para ¢l
servidor.
Conticne ¢l nimero de Puerto sobre ¢l que el
servidor Web loeal estd escuchando. Bl nitmero
estandar de puerto es 80.

SERVER PROTOCOL

Contiene la version de protocolo Web que usa
este servidor, Por ejemplo HTP/4.0.

ER_SOFTWARE

Conticene el nombre y version del software de
servidar Web. Por cjemplo Website/ 1. 1e.

Después de haber dejado en claro porque se utilizan tanto en la primera linea el #1 y la
directivit content - type, asi, como las variables de ambiente

Ahora vamos a hacer algo un poco mas interesante, vamos a solicitar algunos datos con un
FORNM apropiado, y vamos a retornar una pigina que contenga los nombres de IdS vanables
utilizadas junto con el contenido de cada una ingresado por el usuario.
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4.3.8 Un programa CGI que hace un “Test de Fisica cosny o5e) (128)

Crear test a partir de un programa CGl es muy simple, s6lo tenemos gue crear una piging
HTMI.. Debemos ascgurarnos de no poner en los nombres de los campos del test niimeros,
Cada entrada tiene que tener como valor un nimero que corresponderd - la puntuacion de
csi respucstin.

Debemos crear el archivo que contiene ¢l resultado del test por cjemplo:

in un archivo que se llame quiz.dat.
En esc archivo tencmos algo como csto:

0:2: Tu resultado ha sido muy bajo. Repasa .|Ig,uu libro y \uclvc en 50|)I|cmh|c.
3:d: No estiay mal, Superas el wivel medio. :

4:5: Sobresaliente. Pocos pueden deciv que suhcn l.mto de fisica como ti.

6:6: Eres muy hueno, acertasté hasta en la pregunta del CD-ROM !

Veamos el form que vamos a utilizar:

Listado 4.12 Formulario HTML para vealizar el Test (lc‘lfisicilv',.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Ejemplo de Test</TITLE></HEAD>

<BODY bgcolor="HFFFFFF">

<CENTER><H1>Test sobre tus conocimientos de Fisica </CENTER></H1>
<BR>

<FORM METHOD="POST" ACTION='/cgi-bin/quiz.plt>

<br>La ecuacién de Bernoulli:

<br><INPUT TYPE="radio" name="one" value="1"> Describe la
conservacidén de la energia para un fluido ideal

<br><INPUT TYPE=*radio® name="uno" value="0"> Describe la
conservacién de la energia para un fluido viscoso

<br><INPUT TYPE="radio" name="uno" value="0"> Describe la
conservacién de la masa para un fluido

<br><INPUT TYPE="radio" name="uno®" value="0"> Describe la
conservacién de la energia para un fluido no pascaliano.
<br><INPUT TYPE="radio" name="uno" value="0"> Conocida ecuacién
mediante la cual se establece el precio de los coches de lujo de
origen italiano

<br:>

«<br> Estamos en la cocina de nuestra casa a las 2 de la madrugada,
comiendo algo mientras se carga por FTP un programa de 1.5 Mb. De
pronto se produce un errxor critico en el sistema (usamos Windows
XP) y suena un pitide de 400 Hz por los altavoces. Si nos acercamos
hacia el ordenador a una velocidad préxima a 200 metros por
segundo, ¢ que oiremos ?

<br><INPUT TYPE="radio" name="dos" value="1"> Un pitido mis agudo
<br><INPUT TYPE="radio" value="0"> Un pitido mids grave
<br><INPUT TYPE=*radio" value="0"> Los gritos de los
vecinos
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<br><INPUT TYPE="radio" name="dos" value="0"> Nuestra prdpia voz
maldiciendo el dia en que decidimos instalar ese infecto sistema
operativo

<br>

<br>La segunda ley de Newton establece:

<br><INPUT TYPE="radio" name="tres" value="0"> La relacidn entre
la potencia suministrada a un objeto y la velocidad que éste
adquiere

<br><INPUT TYPE="radio" name="tres" value="1"> La relacién entre la
variacién de momento lineal y la aceleracién de un objeto.
<br><INPUT TYPE="radio" name="tres" value="0"> Que las manzanas
caen de los arboles

<br><INPUT TYPE="radio" name='tres" value="0"> La fuerza con la que
se atraen dos masas por efecto de la gravedad

<br=

<br> Un CD-ROM esta; girando con una velocidad angular constante.
Los bits de informacidn, ¢esten acelerados?

<br><INPUT TYPE="radio" name="cuatro" value="0"> No, ya que el CD-
ROM gira a una velocidad angular constante.

<br><INPUT TYPE="radio" name="cuatro" wvalue="2"> No, ya que los
bits de informacién no poseen masa.

<br><INPUT TYPE="radio" names="cuatro” wvalue="0"> Si, ya que todo
movimento circular conlleva una aceleracién perpendicular a la
trayectoria

<br><INPUT TYPE="radio" name="cuatro" value="1"> Esta no es tan
facil como las otras.

<br>

<br:> Mi ilusidn serda pasar un rato con :

<br><SELECT NAME="cinco">

<OPTION VALUE="0">Mi ordenador</OPTION>

<OPTION VALUE="0">Mi novia/novio o mi esposa/marido</OPTION>
<OPTION VALUE="0">El galan Tom Cruse</OPTION>

<OPTION VALUE="0">La belleza Cameron Diaz</OPTION>

<OPTION VALUE="1">Galileo Galilei</OPTION>

<OPTION VALUE="1">Marie Curie</OPTION>

</SELECT>

<br>

<br><input type="submit®” value="Muestrame mi puntuacién"><input
type="reset" value="borrar">

</BODY>

</HTML>

—
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La Figura 4.04 mucestra como luciri terminado el Formulario del Test de Fisica.

: [ITN Toowr o gl raes, . . \

B o e b e e s bend R -

T'est sobre tus conocimientos de

e s eneraapara athud s rted
ot st thined = e e
apwursmthal
A0 4 ara v

Leas -ie Do ode ngen staliane

2 FTF un paagrama de 15 hb De pronte 3¢ pre-duze on
daes scercane s hate el endenador a ung veloudad

S e e ade osen s oo

Taterw beley de Hevaeon raable e

lay Aenoa s, r byt

sestenaceleradag?

2 wforma

£ et

Figura £.04 Muestea ef Formulario del Test de Fisiea -

Il Listado 4.13 contiene un programa CGI muy fici! de entender, cabe sefalar que ahora la
primera linca cs: #te:\Perl\bin\Perl.exe puri poder dhora ver un ejemplo utlhzmdo un

sistemi Windows.

Listado 4.13. Progrs

na CGI quc hace p()sll)le desar |ollur un Icst (lc l‘isic’l

#!c:\Perl\bin\Perl exe

# El1 archivo que contiene los resultados
$archivo_result = "quiz.dat";

# Empezamos la pagina con el body.
$body = "<BODY BGCOLOR=FFFFFF TEXT=000000>"; :

# El1 titulo
$titulo = "Test de Fisica";

# La minima puntuacion que se puede obtener.
$min = "0";
&form;

&cuenta_quiz;
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sub imprimir_result

print "Content-type: text/html\n\n";

print "<HTML><HEAD><TITLE>$titulo</TITLE></HEAD>\n";
print "$body<CENTER><H1>$titulo</CENTER><,H1><BR>\n";
print "Estos son sus resultados:<br>\n";

print *Su puntuacion: $cuenta\n";

print "<br>Significado: $signif <br>cbr>";

print “<br>chr>c<br></font></body></html>\n";

exit;

sub cuenta_quiz

open (CUENTA, "$archivo_result") || &error;
@lineas = <CUENTA>;

close {CUENTA) ;

$cuenta = 0;

foreach $respues(respuest, %entrada)

$cuenta = $respues + Scuenta;

if($cuenta < $min) { &error; }
foreach $linea(@lineas)

{$bajo, $alto, $signif) = split(/\:/,$linea);
if($cuenta == $bajo || $cuenta > $bajo &k $cuenta ==
$alto || $cuenta < $alto)

&imprimir_result;
}
}

&error;

sub error

print "Content-type: text/html\n\n";

print "<HTML><HEAD><TITLE>Error</TITLE></HEAD>\n";

print "<BODY><CENTER><H1>Error</CENTER></H1><BR>\n";

print "Ha ocurrido un error al intentar procesar los datos.
Asegurese ";

print "de haber contestado todas las preguntas.\n";

print "<br>chr><br></font></body></html>\n";

exit;

}
sub form
read (STDIN, $buffer, $ENV{'CONTENT_LENGTH'}):
if (length($buffer) < 5)
$buffer = $ENV{QUERY_STRING};

@pairs = split(/&/, S$buffer);

|FALLA bl;szFN/ o |
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foreach $pair (@pairs) {
{$nomb, $valor) = split(/=/, $pair):
$valor =~ tr/+«/ /;
$valor =~ s/%([a-£A-F0-9)] [a-fA-FO-9)) /pack("C",
hex($1)) /eg;
$entrada{$nomb} = $valor;
}

La Figura 4.05 muestra como lucird terminado el Test de Fisica.

b et -

Test de Visiean

Fato oo el
RUTE R
Brrso v b acertadte hastata del CleboRder

5 et © Intenet

Figura 4,05 El Test de Fisica
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s evidente que a partir de este punto podriamos abordar cosas mas complicadas si
quisicramos, ya qiie es posible utilizar 1odos los recursos de Perl para efectuar lus acciones
y procesos que gueriumos. Como sugerencia, la estructura que se ve agui para un seript nds
o menos decente es la siguiente (de todas maneras igual que en matematicas de primer
grado. "¢l arden de los Factores no alters ¢l producto”, aungue si lo hace mas dificit de
mantener:)

# Asignacion de variables.
Proceso principal del script que generar la salida que descamos a partir de los datos
de entrada.

» Lnvio de la pagina con los resultados del proceso

Lo mejor es comenzar a practicar con las estructuras mas comunces, decision (1r) ¢
ileraucion (For), haciende pequenos programas y probando las salidas obtenidas. Por
cjemplo, un scripl que dependiendo del contenido de la variable "nowbre” retorne una
pagina con distintos mensijes segin sea quicn ha completado ¢l form,

Los scripts pueden hacer cosas mias complicadas, como verificar que los campos scan
Henados correctamente, modificar archivos y hasta retornar una pigina que no haya sido
claborada por cllos. En ¢l siguiente y tltimo punto veremos como implementar cstos
métodos en la forma de un *Libro de visitas'.

FALLA DE ORICEN
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4.3.9 Creacion de un Libro de Visitas para nuestro sitio o4m) (asr) (128)

1313 esta seecion, crearemos un Libro de Visitas para nuestro sitio Web, Un Libro de Visitas
ofrcce o los visitantes un lugar para agregar comentarios y ver los comentarios formulados
por otros visitanies, De esta manera se incorpora un sentido comunitario al sitio Web que
tenemos.

La aplicacion de muestra del Libro de Visitus se presentard en dos ctapis. Priniero, se usa
un formulario HTML para solicitar informacion, fuego esta informacion se guarda y se

exhiben los registros del Libro de Visitas mediante un programa CGIL

La Figura 4.06 muestra como lucird terminado el Libro de Visitas.

© vl b

Libro de Visitas

Henasples Mewara -

Wt Fngathert Henavides Segma s,

S g gd St

@D L7 es Foaeltent Henavides Segura oy

S T e CT

o Lt : L o B e net

Figura 4,06 El libro de visitas terminado
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El Libro de Visitas hitsico

Par-lo regulur, se Hega a uni aplicacion de Libro de Visitas desde la pagina base de un sitio
Web. lis posible gue nosotros queraimos agregar i puestra pagum lmsc un-vineulo como ¢l
siguiente: :

<A HREF="addlibro.htm"> [Libro de Visitas]</A>

Después, debemos de colocar la pigina Web del Listado 4.14 en ¢l directorio raiz virtual de
nuestro servidor Web. Al hacer clic sobre ¢l vinculo“de hipertexto, llevaremos a los
visitantes al formulario Agregar Registro,

Iniciar la pdgina Web [TTAL.

Definir el encabezado de la pagina Web, of cual contiene el titulo.
Iniciar el cuerpo de la padgina.

Exhibir un encabezado.

Exhibir algunas instruceiones.

Iniciar un formulario HTAN..

Iniciar una tabla {TTMI..

Cada fila de la tabla es viro campo de entrada,
Definir el boton de remision.

Terminar la tablu.

Terminar el formulario.

Terminar el cuerpo de la pagina.

Terminar la pigina.

Listado 4.14 El formulario IFIML de adicién de registros al Libro de Visitas

<HTML>

<HEAD><TITLE>Libro de visitas</TITLE></HEAD>

<BODY >

<CENTER><Hl> Libro de visitas </Hl></CENTER>

Rellena los espacios en blanco del formulario. Para poder afiadir
tus comentarios debes rellenar, al menos, los campos
correspondientes a tu nombre y los comentarios. Gracilas.
<HR>

<FORM METHOD=POST ACTION="/cgi-bin/libro.pl"x>

<TABLE BORDER=0 CELLPADDING=10>

<TR>

<TD>Tu Nombre:</TD>

<TD><INPUT TYPE=text NAME=name SIZE=30></TD>

</TR>

<TR>

<TD>E-mail:</TD>

<TD><INPUT TYPE=text NAME=email SIZE=40></TD>

</TR>

<TR>

<TD VALIGN=top> Comentarios:</TD>

<TD><TEXTAREA NAME=comentarios COLS=60 ROWS=4></TEXTAREA></TD>
</TR>

</TABLE>
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<INPUT TYPE=submit VALUE="Firmar"><INPUT TYPE=reset>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Lo tiico gue pudiera ser neeesario modificar a lin de que este formulario funcione, ¢s el
maodificador acTIon de la cligueta <ForM=. Il directorio en donde colocaremos el programa
CGI pudiera no ser Zegi-bin. Elarchivo addlibro.html generari una pagina Web como de fa
FFigura 4.07 siguiente:

o K [N G Ry - . ™o, N
K R Y PRl “d "
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Figurs .07 El formulario de adicion de registros,

I programa CGl del Listado 4.15 se invoca cuando un visitante hace clic sobre el botén de
remision del formulario HTML de adicion de registro. Este programa procesard la
informacion del formulario. La guardard en un archivo de datos y luego creard una péagina
Web para exhibir todos los registros en ¢l archive de datos.

Activar la opeion de mensajes de advertencia.
Activar el programa strict.

Declarar una variable de arreglo asociativo para contener los datos de los campos
del formulario HTAML..

Obtener la hora local v simuda que es uno de los campos del formulario.

Obtener los datos del fornudario.
Cuardar los datos en un archivo.

¢
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Envianr el encabezado TP al navegador Web.,

Euviar ol inicio de pdgina ¢ informacion de encabezado,

Enviar el encabezado y solicitar una linea horizontal.

Llamar la funcion readl-ormData para exhibio tos regis tros del Libro (/l‘ l isitantes.
Terminar la pagina Web.

Definir la funcion ged-ormDara( ).

Declarar una variable local para contener la referencia al arreglo asociativo de
campaos de entrada.

Inicializar un biifer.

St se usa el método GET. copia la informacion deniro del biifer.

Sise usa el método POST, lee la informacion dentro del bifer.

lierar sobre el arreglo retomado por la funcion split().

Decodificar wanto el nombre del campo de entrada como su valor.

Comprimir en unas solus varias etiquetus <=

Convertir <= en &it v > en &gt evitando su interpretacion como etiquetas HTML..
Activar de nuevo las etiquetas HTAL de negritas y cursivas.,

Eliminar los caracteres de retorno de carro imneeesarios.

Convertir dos lincas nuevas en wna etigneta de parrafo HTML.

Convertir las lineas nuevas individuales en espeacios.

Crear un elemento en la variable de arveglo asociativo de campos de entrada.
Definirla funcidon decodelURLL ().

Obtencer la cadena codificada del arreglo de pardmetros.

Traducir todos lo signos de mcds en espacios.

Convertir los caracteres codificados como digitos hexadecimales en caracteres
normales.

Retornar la cadena decaodificada.

Definir la funcion zerol5ill, cambia "1 por "01".

Declarar una variable local para contener el minero a rellenar.

Declarar una variable local para contener la longitud de cadena necesaria.
Determinar la diferencia entre la longitud actual de la cadena y la longitud
requerida.

Si la cadena es lo suficientemente grande (como "12"), entonces la retorna.

Sila cadena no es suficientemente grande, le pone algunos ceros como prefijo.
Definir la funcion FormDuata()

Declara dos variables locales para contener el arreglo asociativo y el nombre del
archivo

Abrir el archivo para adicion.

Almacenar el contenido del arreglo usociativo en el archivo de datos.

Cerrar ol archivo.

Definir la funcion readt-ormData()

Declarar una variable local para contener el nombre del archivo.

Abrir ¢l archivo para lectura.

Imprimir sobre las lineas del archivo.

Realizar un split dentro - en euatro variables usando - como delimitador.

Imprimir el registro del Libro de Visitas wtilizando un minimo de etiquetas HTML.
Usar la regla horizontal para separar los registros.

Cerrar el archivo.
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Listado 4.15 Un programa C Gl p ara agregar un registro en el Libro de Visitas y
exhibiv una piging 1FIMLE con dicho libro C '

#1c:\Perl\bin\Perl.exe

use strict;
my ($campos) ;
my {$seq, Smin, Shora, Smdia, Smes, Sano) =
{localtime(time)} [0..5);
my ($archDatos) = "c:\\perl\\datos\\coment.dat*;
$mes = zeroFill($mes, 2);
Shora = zeroFill($hora, 2):
$min = zeroFill (S$min, 2):
$seg = zeroFill($seg, 2);
$campos{'crontiempo'} = "$mes/$mdia/%$ano, S$horas$miniseg":
OptbatosForm(\%kcampos) ;
SalvarDatosForm{\%campos, $archDatos);
print{”Content-type: text/html\n\n");
print ("<HTML>\n");
print ("<HEAD><TITLE>Libro de Visitas</TITLE></HEAD>\n"); ;
print ("<H1l><CENTER>Libro de Visitas</CENTER></H1>\n"); ;
print{"<HR>\n");
LeerDatosForm($archbatos); i
print{"</BODY>\n")
print ("</HTML>\n") ;

sub OptDatosForm {
my {($hashRef) = shift;
my (Sbuffer) = "v;
if ($ENV{'REQUEST METHOD'} eq "GET") {
Sbuffer = $ENV{'QUERY_STRING'};

else {
read (STDIN, S$buffer, $ENV{'CONTENT_LENGTH'});

foreach (split{/&/, $buffer)) {
my ($1lave, $valor) = split{/=/, $_):
$llave = decifrarURL($1llave);
$valor = decifrarURL($valor);

i $valor 8/ (<P>\s*)+/<Px>/g;

H $valor s/</&1lt; /g;

; $valor s/>/&gat;/g;

; $valor s/&lt;b&gt;/<b>/ig;

: S$valor st&lt; /b&gt; I</b>tig;
Svalor s/&ltiiggt;/<b>/ig;
$valor st&lt;/isgt; t</b>tig;
$valor s1\cMllg;

Svalor s!\n\n!<P>l!g;
$valor =~ s!\n! lg;
%{$hashRef}->{$1lave} = $valor;

}

$campos{'comentarios'} =~ st\cM!!g;
$campos{'comentarios'} =~ s!\n\n!<P>!g;
$campos{ 'comentarios'} =~ s!\n!<BR>!g;

sub decifrarvuRL {




156 Creacion de CGL'S

$ = shife,

tx/+/ /3

s/%(..)/pack('c’', hex($1})/eq;
return{$_):

sub zeroFill {
my ($temp) = shift;
my{$len) = shift;
my{$diff) = $len - length{$temp);
return($temp) if SAiff <= 0;
return(('0' x $diff) . Stemp):

sub SalvarDatosForm {
my ($hashRef) = shift;
my ($archivo) = shift;
open (ARCH, ">>$archivo") or die("No se pueds abrir el archivo
del Libro de Visitas.");
print ARCH ("$hashRef->{'crontiempo’'}-");
print ARCH (“$hashRef->{'name'}-");
print ARCH ("S$hashRef->{'email'}~-");
print ARCH ("$hashRef->{'comentarios'}"});
print ARCH ("\n");
close (ARCH) ;

sub LeerDatosForm {
my ($archivo) = shift;
open (ARCH, '"<$archivo") or die("No se puede abrir el archivo
del Libro de Visitas."); ;
while (<ARCH>)} { ER
my ($crontiempo, $nombre, $email, $comentarios). = split(/~/,

$_):

print("$crontiempo: <B>$nombre</B> . <A !
HREF=mailto:$email>Semail</A>\n")} H
print("<0L><I>$comentarios</I></OL>\n")t
print ("<HR>\n");

close (ARCH) ;

Este programa no presenta ningiin truco nuevo de Perl, asi que se debe de entender con
facilidad. Al invocar al programa, éste leerd la informacion del formulario y luego la
guardard al final de un archive de datos. Después de esto, ¢l programa generard una pagina
Web para exhibir todos los registros del archivo de datos.

; A
Tar fr
{FALLA DE ORIGEN

e e ermrn Wil H




157 Usao de Perl con servidores 1Feh

4.4 Uso de Perlcon servidores Web oon)
doedl Perl en un servidor €W oy

Aungue un servidor WWAW puede estar instalado en un red LAN ¢ incluso en una PC
aislado, aqui nos refererivemos a un equipo integrido en Internet dedicado o recibir y dar
curso a solicitudes de Tas paginas que tiene almacenadas,

Lo primero que nos hard falta para cjecutar nuestros propios CGI'S en Internet s contar
con accesa i un servidor WWW o instalar uno en ¢l que podamos grabar nuestras propias
PAgings y programas.

Una de as formas mds usuales para conseguirlo es a través de las paginas que conceden las
empresas proveedoras de acceso a sus clientes o a través de una empresi especiulizada cn el
hospedaje de Webs.

Y otra de las formas s instalando nuestro propio servidor, 'y para ello en esla seccion
hablaremos de ¢l servidor Apache que nos permite alojar nuestras propias paginas y ademis
porque es un software de distribucion libre.

4.4.2 ; Qué ¢s lo bueno de Apache? vny

Apache estuvo en el lugar adecuado en el momento adecuado. Los creadores de silios Web
necesitan ciertas opeiones y reparar los fallos, por lo que nacié Apache (software de los
usuarios para los usuarios). Ef modelo Open Source era ideal para esie proyccto, ya que,
especialmente en los primeros dias det Web. Todo iba muy deprisa, y las empresas no se
podian permitir ¢l lujo de esperar a que un director de ingenicria decidiera si se podia
vender un producto o servicio por la red.  Necesitaban  tener  una  posibilidad
inmediatamente.

Actualmente Neteraft®  (http://Awww.neterafl.con/survey/) informa que 4.078.326 sitios
Web estan ejecutando Apache. Esto significa ¢l 5533% de todos los sitios Web
examinados. El siguiente en la listy es Microsoft 1S, con un 22,0%.

Apache se gjecuta en mas sitios Web que si sumamos cl resto de servidores, ya que es un
software mejor desarrotlado. Algunas personas preficren Apache a otros servidores porque
cs gratuito. Pero, incluso en organizaciones donde ¢l precio es secundario, como [BM y la
Familia Real Brithmcea (hup/www.royal. gov.uk/). Apache es ¢l servidor elegido.

* Neteraft ha hecho encuestas en fa Web desde julio de 1995, momento en que registro 18,957 sitios en la
Web. La empresa actiahza sus encuestas con caracter mensual, mostrando el crecimiento o declive de cada
unu de los pml.ll_nmsl.n y ofrece comentarios sobre estas tendencias. Puede ver o encuesta en
it/ waww neteraltoet suy ey Neteraft es una enpresi de investigacion en Internet, que ofiece encuestas
como st asi como consultotia de seguridad y varios servicios Web ¢ temet.
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Hay un vigjo dicho en ki industria del soliware: *Bucno, rapido, barato: elija cualquiera de
los dos™ 21 Proyecto Apache, en cierto modo, haaunado las tres caracteristicas.

4.4.3 Antecedentes de Apache o)

De acuerdo con las estadisticas de Neteraft (http://www.neterafl.com/). ¢l servidor Web
Apache se emplea mis que el resto del conjunto de servidores Web. De los cerea de 7
millones de sitios Web que tiene la World Wide Web, cerca de 4 millones (el 55% cjecutan
Apache. Si tambicn se cuenta ¢l software para servidor basado en codigo Apache, ésta cifia
se acerca al 60%. Veremos como surgio Apache y por qué se ha populurizado tanto.

La Figura 4.08 muestra un grifico de los servidores Web mas popudares y del ntimero de
sitios Web que utilizan esos servidores.

Apachg  -weevee Natscapy seses Othar
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T Tl idd Ll
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0% 1 WGERASS
Aug 1996 1907 1998 1999

Figura 4.08 Distribucion de los servidores Web en uso,
Al comicenzo

La Web sigue siendo un fenéomeno muy reciente. Tim Bemers -Fue uno mas de los
creadores de la Web a finales de los noventa cuando trabajaba en el CERN, el Laboratorio
Europeo de Fisica de Particulas. Sus primeros desarrollos fucron para que los fisicos de
varias universidades de todo el mundo tuvieran un acceso instantineo a la informacion,
para permitirles colaborar en una seric de proyectos.

Tim definio los URL, HTTP y HTML y, con Robert Cailliau, escribié su primer servidor
Web vy el primer software para clientes Web, que posteriormente se bautizé con el nombre
de navegador.

Hace solo apenas unos aios, tendriamos que haber explicado el significado de estos
coneeptos i casi todos. Ahora, casi no hay gente (por lo menos en las naciones
desarrolladas) que no sepa lo que es fa WWW.
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Poco después del trabajo inicial de Tim, un grupo de Centro Nacional de Actividades de
Supercomputacion,  National - Center for Supercompaing Activities (NCSA) de la
Universidad de Minois, en Urbana Champaign (LIUC) desarrolld el servidor Web TP
NCSA y ¢l navegador Web grifico NCSA NMosaic. Mosaic no fue el primer navegador Web
grafico, aungue la gente o erea, Ese honor le corresponde a Viola, eserito por Pei Wei y
disponible con anterioridad o Mosaic. Pero Mosaic se apropio ripidamente de esta
comdicion, y se convirtio en ¢l navegador Web mas usado en 1992,

FITTPd NCSA fue el servidor mis utitizado en Ja Web durante los primeros afios de su
existencia. Sin embargo, en 1994, Rob McCool, que cs ¢l creador de HTTPd NCSA, dejo el
NCSA. y ¢l proyecto se termind. Ya no habia organizacion central que desarrollara nuevas
caracteristicas y que distribuyeri un producto funcional.

Antes de que ¢l cadigo fuente del servidor se pusicra o disposicion de todo ¢! mundo,
muchos de sus usuarios habituales habian desarrollado sus propias soluciones a los errores
y sus propias caracleristicas. Estas soluciones se compartian fortuitamente o través de
Usenet, pero no habia un mecanismo central que recuperara y distribuyera dichas
solucioncs.

Por consiguiente, Apache (al igual que la World Wide Web) fue cnsamblado por
voluntarios. Aunque la terminacion del proyecto HTTPd NCSA dejara a los desarvolladores
con un producto que no funcionaba bien en la época y con nadie a quien reclumar, al final
sc consiguio un producto muy superior.

&Quién es el responsable?

En febrero de 1995, Brian Behlendorl y CIff Skolnick ensamblaron una lista de envio,
prepararon una compultadora y consiguicron ancho de banda, donado por HotWired. Brian
construyd un arbol CVS (Sistema de Versiones Simultaneas), en virtud del cual todo cl que
quisicra podia contribuir a crear nucvas caracteristicas y a reparar errores. De esta forma,
un grupo de desarrolladores p odian recoger las modificaciones a sus codigos y crearun
producto combinado. Comenzando con HTTPd 1.3 NCSA, empezaron o aplicar cstas
soluciones. La primera version de este producto, tlamado Apache, fue la version 0.6.2,
lanzada en abril de 1995,

Los ocho socios fundadores ded Grupo Apache eran Behilendorf, Skolnick, Roy T. Fielding,
Rab Hartill, David Robinson, Randy Terbush, Robert S. Thau y Andrew Wilson.

Poco después del primer lanzamicento, Thau disciié una arquitectura completamente nucva.
Comenzando con la version 0.8.8 en agosto de 1995, Apache se incorporo a esta nueva base
de codigo.

Neterafl mucestra que Apache sobrepasa a1 NCSA como primer servidor HTTP a principios
de 1996.
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44,4 Por qué Apache funciona tan bien? (oo

Apache es un producto fantdstico. Hace todo lo que se quicre que haga, y nada de lo que no
se quicre. Es ripido, fiable y barito. ¢Qué mas sc podria pedir de una unidad de software?

Apache puede ser todo esto porque es open source. Esto significa que todo el que utilice el
producto tiene aeceso al codigo fuente. Si tiene una idea de algo que podria ser til, puede
eseribir y entregar el codigo at Grupo Apache para su posible inclusion en el producto. Esto
significa que las prestaciones de Apache son las prestaciones que la misma gente tiene al
estar ulitizando este soflware cn sus sitios Web, y no las prestaciones que alguien ha
stigerido en una reunion de marketing,

Ademis, cuando se encuentran fallos, fas numerosas personas que tienen acceso al codigo
podran sugerir soluciones al problema (o, por citar o Eric Raymond, "con tanto ojos,
cualguier fallo es superficial™). De ahi que Ta reparacion de fallos siga rapidamente a su
aparicion. Lsto contrasta con los productos de soltware cerrado, donde, si se informa de un
fallo, se esta a merced del responsable del producto para esa reparacion de lallos (en el caso
de que atendieran nuestra observacion).

Compilar e instalar Apache

Apache estid disponible en forma binaria en varias plataformas, pero normalmente estd
disponible como codigo fuente. Esto significa que tendrd que tener un compilador C y
compilar ¢ instalar Apache. Los usuarios de Windows, que son los que suelen estar mas
acostumbrados a los programas de instalacion grificos ¢ intuitivos, se congratularin de
saber que este programa existe en Windows.

Requerimientos del sistema

Los requerimientos del sistema para ejecutar Apache son minimos. Nccesitaremos un
minimo de 12MB de espacio temporal en la unidad de disco duro para el proceso de
instalacion. Tras la instalacidn. Apache ocupa cerca de 3MB, ademds del cspacio que sc
utilice para colocar el contenido Web.

También necesitara un compilador ANSI-C. El compilador GNU C, que se conoce como
GCC, ¢s el compilador recomendado, pero otros compiladores también trabajan bien si son
compatibles con ANSI-C.
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4.4.5 Conseguir Apache cion)

I software de Servidor Apache estit disponible en el sitio Web det Grupo Apache y en
decenas de sitios mirror de todo ¢f mundo, Lo mejor s tratar de encontrar un sitio riirror
gque nos sca proxime geogrificamente, Evidenterente, la proximidad geogrifica no
significa necesariamente que un sitio es1é proxino en términos de concetividad de red, pero
supone un buen punto de partida.

L.os URL importantes son:

#  La Fundacion Apache Software, que esta en http//www .apache.org/, tiene mis de
un proyecto bajo la proteceion de la ASFE, aunque Scervidor Apache ¢s el mis
conocido.

~  El Proyecto Apache HTTP Server, en http:/hitpd.apache.org/. este sitio es la fuente
de informacion mas exacta y actualizada que existe sobre Servidor Apache. Toda la
docwmentacion del servidor esta disponible en linea, asi como la base de datos de
falios, los archivos de noticias, In informacion historica y olros tipos de recursos
relacionados con Apache. La Figura 4.09 mucstra el sitio Web Servidor Apache.
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Figura .09 Kl sitio Web de Servidor Apache.
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~ Descargue Apache en hup://www.apache.org/dist/, ésta es la ubicacion principal
pitrat obtener el eodigo fuente de Apache.

~ Los mirrors del proyecto Apache en hpe//www.apache.org/mirrors/, este sitio

cnumeri, por codigo de pais, los sitios mirror oficiales de Apache.

Apache esti disponible para su descarga en varias versiones, en codigo binario y en cddigo
fuente, en la pagina de descarga de A pache y en los distintos m irrors. Cicrtas p ersonas
prefieren utilizar una version mas antigua del producto, porque con ello saben que el
software que estin usiando esti probado.

Hasta la fecha, la altima version de Apache para plataformas Unix es: la 1.3.9

Descargar la ltima version siempre es lo mas seguro, ya que ¢l Grupo Apache Prucba el
software antes de gue se pueda descargar. Sin embargo, deberd leer [a lista de fallos
conocidos, para asi poder estar al tanto de los temas problematicos con el soflware y para
cvitar una version que pueda tener un problema que le afecte directamente. Para ver los
lemas abicrtos sobre una determinada version, véase la piagina de informucion sobre fallos
en htpe//www apache.org/bugreport htiml,

4.4.6 Instalacion para usuarios impacientes del sistema Unix (095)

Si estd impacicnte y desca instalar Apache rdpidamente, ¢sto es'1o que tiene que hacer:
tendri que estar conectado como roor parit cjecutar estos comandos salisfactoriamente:

cd apache_1.3.9

./configure --pra£1x=/usr/local/apache
make
make install
/usr/local/apache/bin/apachecti start

Pucde cambiar el prefijo a olra cosa si desea instalarlo en “otro lugar. que no sea
/usr/local/apache. Lista s la ubicacion predeterminada para instalar Apiche.

Configurar Apache
Hay dos formas de configurar la construccion Apache, La forma mas reciente, da APACI,

le permite especificar opciones de linea de comandos. La forma antigua implica editar un
archivo de configuracion y seleccionar las opciones deseadas.
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Compilar

Compitar es Ja parte mis sencitla de todo el proceso. Cuando_haya terminado con la fase de
configuracion, habiendo elegido el métoda deseado, escriba make para iniciar el -proceso de
integracion. Esto puede durar.varios minutos,*

Instalar

Instalar es casi tan ficil como compilar. Hay que escribiv dos palabras: make install.
Tendrdt que estar conectado como roor parit cjiccutar este comando, ya que la instalacion
esti colocando archivos en directorios dénde lu mayoria de los usuarios no tienen acceso de
escritura.

4.4.7 Instalar y compilar Apache en sistemas Windows (oom

La mayoria de usuarios de Microsoft Windows querrdn instalar desde los binarios. Los
binarios Windows cstan construidos de tal forma que todos los maodulos disponibles se
cncuentran compiladaos y pueden activarse por medio de la direcliva Adad-Module.

Instalar Apache en Windows

Descargue el archivo de instalacion en cl sitio de descarga de Apache en
http/iwww.apache.org/dist/. El nombre de archivo es ApacheW95ws2setup.exe, donde la
version corresponde a la dltima que existente hoy en dia que es la version de Apache 2.0.39

La instalacion es el proceso de instalacion que sc espera en Windows. Hay que hacer clic
en Siguicnte unas cuantas veccs, y estard instalado.

Sugerencia

La ubicacion predeterminada para instalar Apache en Windows es c:\archivos de
programa\Apache. Esto funciona, pero los espacios de las rutas de archivo pueden llevar a
algunos problemas con la configuracion. Por cjemplo, las rutas de archivos deberan
aparccer enfre comillas en el archivo de configuracion. Olvidar estas comillas es una falta
muy comiin. Puede cvitar esto cambiando la instalacion a c:\httpd, Ci\Apache2 0 a
alguna ofra ruta que tenga sentido.

* In el improbable caso de que algo falle durante esta fase, vera varios mensajes de error que deberan apuntar
al origen del problema. Si no sabe lo que significan estos mensajes de error, la micjor ayuda probablemente
seq el grupo de noticias comp.infosystem.servers.unix o la base de datos de fallos del sitio Web de Apache.
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Instalar comuo servicio de Windows XP

Si deseu que Apache se cjecute todo el tienpo en su miaguing Windows XP (por cjemplo,
un servidor de produccion), tendrd que instalar Apache como servicio de Windows XP.
Estos servicios son, como su propio nombre o indica, una caracteristica de Windows XP, y
no estan disponibles en Windows 9x ya que no utilizan la tecnologia NT.

Si no conoce bien los servicios de Windows XP, he aqui un breve resumen. Los servicios
de Windows XP aseguran que la aplicacion se inicia cuando el sistema se reinicia. Pucde
ser que las aplicaciones que no se instalen como servicios, se principicn al iniciar sesion o
de forma manual. Pero, si su servidor se reinicia por algtin motivo, estas aplicaciones sc
reiniciarin. Cuando se instala Apache sobre Windows XP, Por defecto estarid instalado
como servicio. En dado caso de que no luera asi, es muy fdcil convertirlo en un servicio. En
clmenu Inicio, Panel de Control y dentro de este mismo debe existic un i cono | lamado
Rendimicnte y mantentimiento, aqui debe existir otro icono que se llama Herramientas
administrativas ¢ damos dable ¢ lic y nos abrird otra ventana e n dénde seleccionaremos
precisamente ¢l icono que se Thinma servicios. La Figura 4,10 muestra como abrir ¢l Panel
de control en Windows XP.
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La Figura 4,01 muestra la ventana que apareee al darle chic en eb mentt Pancel de control en
Windows NP,

Figora 4.11 Ventana del Panel de control en Windows XP

La Figura 4.12 muestra la ventana gque apareee al dacle clic en ¢} ment Rendimicento y
mantenimiento en Windows NP,

P I T e T T

b e e 2

Figtra 4,12 Opeiones de Rendimiento (Herramientas Administrativas)
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La figura 4,13 muestra la ventana en donde elegiremos los servicios de Windows XP.
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4.4.8 Iniciar, detener y veiniciar el servidor (oon)

Dependiendo de si estid ejecutando Apache sobre Unix o Windows, las maneras de iniciar,
detener y reiniciar el servidor son diferentes. Apache puede iniciarse manualmente en la
linea de comandos o comao parte del proceso de inicio del servidor. Ean Unix, el seript del
shell apachectl Ie da la posibilidad de iniciar, detener y reiniciar Apache en la linca de
comandos.

Iniciar el servidor

Una vez gue se instala y configura cl servidor, ya se puede arrancar. Casi siempre se
arranca corricndo el cjecutable en la linea de comandos.

En los sistemas operativos Unix y similares. Apache se suele abrir cuando se inicia la
maquing y luego sigue cjecutindose mientras la maquina esté activada. El inicio se puede
hacer manualmente en b e de comandos o cn un script de inicio.

En Windows XP, Apuche se sucle cjecutar como servicio de Windows XP; en olras
versiones de Windows, sc¢ ¢jecuta como aplicacion de consola.

tniciar Apache en Unix

En Unix, puede iniciar Apuchc en la linea de comandos.. También puede dejar que Apache
> abra automaticamente al iniciar el sistema.

Iniciar en la linea de comandos en Unix

Puede iniciar Apache en la linea de comandos en una miquina Unix escribiendo el nombre
del gjecutable httpa, con las opciones de linca d ¢ comandos que desee. El proceso del
servidor Apache se inicia, cambia para gjecutarse como el usuario especificado en la
directiva User.

Iniciar automiticamente en el tiempo de inicio

Todos los tipos de Unix proporcionan algiin mecanisimo para iniciar procesos de forma
automatica cuando arrunca el sistema. Esto varia en los distintos npos de Unix, y es
necesario consultar la documentacion para recibir instrucciones sobres como llevar a cabo
esto en ¢l sistema propio. El script apachectl pucde resultar muy Gtil a la hora de
proporcionar csta funcionalidad, ya que acepta start y stop como argumentos, lo que se
espera en tos seripts /ete/re.d de los tipos de Unix que soporten ese mecanismo.

TESIS CON
FALLA DE CRIGEN




oy 7 ) Uso de Perl con servidores Weh

Detener o reiniciar en Unix

En sistemus operativos Unix y similares {como Linux), generalmente se detienc el servidor
con ¢l comando kit Este comando es la forma que tiene Unix de enviar seiales de
terminacion a un proceso y sc pucde enviar de varias formas.

Sin embargo, antes de enviar las sefales de lerminacion, hay que saber a quién enviarlas. Si
se comprucha la lista de procesos de la maguina Unix, se ve que hay mas de un proceso
htepd en cjecucion. En una maquina Linus al dar ¢l comando ps ax, listara los procesos y
ticne usle aspecto:

S$ps ax
PID TTY STAT TIME COMMAND

1599 ? s 0:00 /usr/sbin/dhecpd

1740 ? 8 0:04 /usr/sbin/named

4278 2 s 0:00 smdb -D

4287 ? 8 0G:14 nmdb -D
13634 7 s 0:00 /usr/local/apache/bin/httpd
16614 ? s 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16615 ? 8 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16616 ? s 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16617 ? s 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16618 ? 8 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16620 ? s 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16621 ? s 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16629 ? s 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16630 7?7 8 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
16631 ? 8 0:00/usr/local/apache/bin/httpd
11630 ? 8 0:00. /msgl2d
13866 1 ) 0:00 sh /usr/X11R6/bin/startx
26529 po0 s 0:00 -tcsh
26541 po R 0:00ps ax

Ein esta maquingd muestra que hay 11 procesos htepd en cjecucion. Uno es el proceso
primario ¥ ¢l resto son los sccundarios, Si terminamos cualquicra de los procesos
sccundarios, el proceso primario regenerard al secundario.

Detener Apache

Yary detener Apache inmediatamente, emita el comando ki1l -TeRM en el ID de proceso
que se enumera en ¢l archivo hetpd.pid. Por ejemplo, se escribiria el siguiente comando
en la linea de comandos: :

kill -TERM ‘'cat /usr/local/apache/logs/httpd.pid’

Esto podria tardar unos cuantos scgundos, ya que ¢l proceso primario trata de matar a cada
uno de sus sccundarios, para luego matarse a si mismo.

et e
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Reiniciar Apache

Lxisten dos tormas de reiniciar el servidor Apache, dependiendo de lo ripido que se quicra
cjecutar el reinicio:

I'd

Yara reiniciar inmediatamente, utilice una seial Hup. Por cjemplo, escribiria cl
siguicnte comando:

kill -HUP ‘'cat /usxr/local/apache/logs/httpd.pid!

La seial HUP hiace que el primario mate inmediatamente a todos los secundarios.
Tada solicitud que atiendan estos secundarios terminaran. Lucgo vuelve a leer los
archivos de confliguracion y vuelve abrir los archivos de registro. Lucgo regenera un
nievo conjunto de secundarios. que empiczan a atender solicitudes inmediatamente.

ara reiniciar suavemente, utilice la seial usr. Por ejemplo, escribiria ef siguiente
comando:

kill -USR1 ‘cat /usr/local/apache/logs/httpd.pid’

La sedal usr1 le indica al primario que envie una solicitud de terminacion a cada
sccundario. Cada uno de los secundarios termina de atender la solicitud y luego se
cicrra. Si estd inactivo, se cerrard inmediatamente. El primario vuelve a cargar los
archives de configuracion y vuelve a abrir los archivos de registro. Cuando ¢l
secundario se cierri, se¢ sustituye por una nueva generacion de seccundarios con la
nueva configuracion.

Probablemente sea mejor utilizar este tltimo método cn un servidor de produccion, ya que
no hard que las conesiones existentes sc corten sin mas; al contrario, terminard las
transacciones que estén activadas en el momento del reinicio.
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tnicinr Apache en Windows

En Windows, existen dos formas principales de iniciar el servidor Apache: como servicio
Windows NIP o con la nueva aplicacion integrada que tiene Apache’ llamada® Monitor
Apache Servers.

Ejccutar Apachie como servicio de Windows XP

Si esti utilizando la version Windows XP de Apache, probablemente Ic suene ¢l concepto
de los servicios Windows XP. En esencia, constituyen una forma de ejecutar programas en
segundo plano en el instante en que se inicia Windows XP y de mantenerlos en cjecucion
micntras Windows XP esté activo. En su conceplo, se parccen mucho a los demonios de
Unix.

La ventaja principal de cjecutar Apache como servicio de Windows XP ¢s que no hay que
iniciar sesion en la maquina para comenzar ¢l servicio al reiniciar la miaquina, ya que ésta
se inicia de forma automatica. De este modo, cuando haya que reiniciar Windows XP,
Apache se reiniciara cuando la maquina se active nuevamente.

Cuando se gjecuta como servicio. Apache sc ejecuti en segundo plano, es decir, no hay
icono de ventana o de barra de tarcas, pero Apache aparcce en la lista de procesos del
Administrador de tarcas.

Iniciar automaticamente al reinicio

El método mis recomendado es que sc instale Apache como servicio para iniciarse
automiticamente al reinicio. Es asi como se configura el servicio si se ha instalado desde el
men Inicio.

Para ascgurarse de que el servicio estd configurado para iniciarse automiticamente, abra el
cuadro de didlogo Servicios del Panel de control de Windows. La Figura 4.14 mucstra ¢l
cuadro de didlogo Servicios, con Apache configurado para que se inicie automaticamente.

s, o

Figura 4,14 El cuadro de didlogo Servicios de Windows XP con Apache configurado para arrancar

M CON automaticamente.
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Si no se ve la palabra automitico en la columna tipo de inicio, que esta junto Apache en el
cuadro de didlogo Servicios. seleecione Apache ¥ haga doble elic en el mismo para ver las
opciones adicionales del servicio véase la Figura 4,150 Scleccione en Tipo de inicio:
Automatico para que Apache se inicie autoniiticamente ciando se reinicia el sistenia

i)

Genetsl fraeis senon Becuperacion (oependenc s

thombue de ceracm Spache?

Hombte para mocta

[1escnpein Apaches ) 39 (wWini2)

Fiura e - 10 al eecutabile
"L Yapache\bmtApac e e

b unzerace

Tipo de wucen Automahco ‘l

2

Estado del servicie Iniciada

| Detener
Ptle-je e:peciticat [os paldmelios de inicio que se aplican cuando se iniciael
seivicio desde aqui

[ Aceptar ] l Cancelat l

Figura 4,15 Opciones de inicio del servidor Apache
Iniciar el servidor con Monitor Apache Servers

Para iniciar de una manera sencilla, se utilizar la herramienta que viene con la version
2.0.39 dc Apache para Win32, que es cl Monitor Apache Servers, Cuando se instala
Apache sobre Windows XP, por defecto podremos encontrar el Monitor Apache Servers al
darle en el ment de Inicio, clija Todos los programas, Apache WTTP Server 2.0.39,
Control Apache Server y encontrara ¢l Monitor Apache Servers. La Figura 4,16 muestra
esto en cl menu Inicio.
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Figura 4,16 Abrir ¢l Monitor Apache Servers

Cuando se selecciona éste clemento en el mend Inicio, se abrird Ta ventana Apache Service
Monitor en donde indica el status de servicio de Apache que tiene en ese momento. Los
status de servicio son dos: iniciado o detenido,

En la venana Apache Scrvice Monitor existen 8 botonces o elementos que hacen diferentes
funciones que son:

~  Ok: Permite cerrar la ventana activa si es que ¢l Servidor Apache se encuentra
miciado

Star: Permite iniciar automaticamente al servidor Apache.

Stop: Permite delener automaticamente al servidor Apache.

Restart: Permite Reiniciar o restablecer automaticamente al servidor Apache.

Services: Permite abriv automdticamente los servicios de Windows XP.

Conncet: Permite conectarse algiin equipo remoto.

Disconnect: Permite desconectarse del equipo remoto.

Exit: Permite cerrar la ventana del Apache Service Monitor

YUY VY XYY
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L Figura <117 mestra la ventana de Apache Service Monitor,

Cornect

fpache/2.0.39 {Win32)

Figura 4,17 ventana de Apache Service Monitor
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4.5 I'ucsl.l en marcha de un C(‘I (048) (WS1)

4.5.1 Pasos a .sc;,un |).|ru ponu en marcha un CCI (141 (0813)

Aqui sc cxplicur:’ln los pasos a-seguir para instalar un CGI creado en Perl (Jos. Listados de
la sceeion 4.3 nos servirin mucho porque son los que utilizaremos para poner en marcha los
CaGl).

'se para poner en marcha un CG1 en un servidor Webh:

Puatos que dehen tomi

1. Debemos: verificar que ¢l servidor que utilizaremos ticnc los permisos para
instalar CGI's y, si ¢s asi, checar en qué subdirectorio debemos instalarlos.

2. Dcbemos ver el path del intérprete Perl. Es decir, en qué lugar del disco se
encuentra el imérprete del lenguaje Perl. Ya que Perl no es un lenguaje compilado y
no necesitamos un compilador, neeesitumos lo que se conoce con el nombre de
intérprete.

3. Debemos verificar cusil es el path real de nuestro espacio Web en el servidor.
Usualmente suele ser algo cono /home/usuario 0 /usr/people/usuario
/public_html. Por cjemple si tubicramos que nuestro path es
/home/usuarios_web/pepe. 3510 significa que nos corresponde en el disco un
subdirectorio llamiado pepe que cuclga de usuarios_web, quc a su vez cuelga del
subdirectorio home. Todos los path que empiczan por / son paths absolutos. En
otras palabras, son paths descritos a partir de la raiz del disco (/). En UNIX/LINUX
la raiz del disco s / (s el equivalente a :\ del pos/winbpows). El paths relativo
cs ¢l path de un subdirectorio referido a otro, por ejemplo ¢l path relativo del
subdircctorio /ete/x11 referido a /usr/local/binseria .. /.. /. . /ete/X1k.

4. Aungue no necesitemos mas datos para instalar un CGl debemos buscar mas cosas
como: a) En donde se encuentra el path del sendmail
b) Y en donde ¢l del date.
Posiblemente los necesitaremos si decidimos instalar mas CGlI'’s. Necesilaremos
sendmail cn aquellos CGl's que envien correos. El programa date da la fecha y
hora del sistema.
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4.5.2 £ Qudé son los permisos? (48) (0sn)

Los controles de permisos de archivo pueden accesar archivos en los sistemas UNIX. Con
mucha frecuencia, se escucha de programadores principiantes de CGI que intentan escribir
archivos en un directorio en el que no tienen permiso de escritura. Los permisos en UNIX
también se denominan derechos. UNIX puede controlar en diversas formas el acceso a
archivos. lixisten tres niveles de permisos para tres clases de usuarios. Para ver los
permisos de un archivoen UNIX usemos el comando 1s con la opeion -1 de la linea de
comindos. Por cjiemplo:

C:indyunix:~/public_html/pfind>ls -1

total 40

-rwW-r--r=-- 1 dbewley staff 139 Jun 18 14:14 home.html
~IWXL-XL-X 1 dbewley ataff 9145 Aug 14 07:06 pfind
drwxr-xr-- 2 dbewley staff 512 Aug 15 07311 twp

Cuda linca de este listado indica una partida de directorio por separado. El primer caracter
en la primera colummna es por lo regular un guion o la letra d. Si una partida de dircctorio
ticne una d, significa que se trata de un subdirectorio del directorio actual.

Los olros nueve caracteres son los permisos de archivo, Los permisos deben considerarse
cn grupos de tres, para las tres clases de usuarios, Dichas clases son:

~ Usuario -c¢l propictario del archive o directorio. El nombre del propiclario se
exhibe en la tercera columna de la salida del comando 1s.

~ Grupo —cl grupo que cs propictario del archivo. Los archivos pueden tener
propictarios tanto individuales como de grupo. Varios usuarios pueden pertenecer a
un mismo grupo.

» Otros —cualquicr usuario que no sca ¢l propictario o pertenezca al-grupo que es
propictario del archivo.

Cada clase puede tener uno o mas de los tres signientes niveles de permisos:
~ r —-laclase puede leer el archivo o directorio.
~ w-laclase puede eseribir en el urchivo o directorio.

~ x -laclase puede ¢jecutar ¢l archivo o listar ¢l directorio.

Propietario Grupo ‘Todos*

leer 400 40 4
escribir 200 20 2
ejecutar 100 10 |

Asi los CGl deben tener priovidad 755 (400-+200+100+40+10+4+1) y un archivo de
estadisticas (que pueda ser consultado desde la pigina Web) debe tener prioridad 644
(400-+200+40+4),

=
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L1 permiso 755 (400 2004100 140 ¢101441) tiene una razon de ser. Por cjemplo, nosotros
utilizaremos un CGHHamado Testpl, que necesitit asignarse ¢l permiso 7535, Esto se debe a
que el propictario del CGH tiene todos Jos permisos estos son: el de leer=400, ¢l de
escribir=200 y ¢l de cjecutur= 100, En cambio el Grupo de usuarios solo se le da el permiso
de leer=40 y el de cjeeutar=-10: porque, si le damos el permiso de eseritura, cualguier
usuario del grupo puede moditicar el CGL y con cllo alterar su funcionamiento. De igual
forma, a lodos los demris usuartos se les asigna ¢l permiso de leer=4 y cjecutar=1 por la
misina tazon gue ya se explicd, que es la de proteger el CGI de ser modificido.

Ahora bien, a los subdirectorios y CGI's se les dan los permisos 705 y no 755, a los
subdirectorios escribibles 707 y no 777 a los archivos HTML 604 y no 644, entre otros.

Estos permisos se sacan de la siguiente forma, por ¢jemplo:

e Para sacar el permiso 705 (400+2004100+4+1), en las propicdades del -archivo se
veria asi:
“TWK---I~X 1 alberto stafft 11816 May 9 09:19 test.pl

e Paracl pcmmo 707 (400+200+100+4-+2+1) en las p:opucdadcs del sul)(lncctono se
veria asi:
SrWX- - -rwx 1 alberto staff 11816 May 9 09:19 alberto

* Y para sacar el pemnso 604 (4004-200-+4) cn ldS ploplcdudcs dcl 'uchlvo HTML se
veria asf;
“rwW--~-r-~ 1 alberto staff 11816 May“ 9 09:19 test. html

Si no estd autor 7ado tin penmso par.\ el usuano quc ejccuto el comando 1s, su posncnon se
cubre con un guion. Por ejemplo: .

1s -1 hform.html
“rWX -~ -- 1 alberto staff 1 11816 'May. 9 09:19 slideshow.pl

Para este archivo, el propictario, alberto, _licnc todos los derechos: lectura, escritura y
ejecucion. El grupo staf£ y cualquier otra persona no tienen ningtn derecho.*

He aqui otro cjemplo:

1s -1 pfind.pl

STWXE-X- - 1 alberto staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl

* Los scnpts de Perl no estan compilados deben ser leidos por el intérprete de Perl cada vez que se ejecutan,
Por lo tanto. los scripts de Perl, g diferencia de los programas compilados, deben tener permisos de ejecucion
e Y lectura,

Z”‘TSL CON
ORIGEN

BTN |




177 Puesta en mareha de un CGI

Lista vez., tenemos acceso total mientras que el grupo stafl puede leer' y cjecutar ¢l archivo.
Los demis no tienen derechos en este archivo.
La mayoria de los archivos HTM L ienen pennisos como los siguientes:

1s -1 schedule.html

B e 1 alberto staff 2439 Feb 8 1996 schedule.html

Todos podemos leerlo, pero sédlo el usuario puede modificarlo o eliminarlo. No hay
neeesidad de tener el permiso de cjecucion ya que HTML no es un lenguaje cjecutable.

Podemos modificar los permisos en un archivo mediante el comando ehmod. Este comando
reconoce las tres clases de usuario como u, g y o, y los tres niveles de perniisos como rw y

x. Concede y revoca permisos con un “+ o un *.* cn conjuncion con cada permiso que
deseemos modificar. También aceptard una a para las tres clases de usuario a un tiempo.

La sintaxis del comando ehmoa es:

chmod <options> <file>
Los siguientes son algunos cjemplos del comando chmod en accion.

1ls -1 pfind.pl
Srwe - 1 alberto staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl

chmod u+x pfind.pl

1s -1 pfind.pl
STWX- e - 1 dbewley staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl

El primer comando 1s nos muestra los permisos de archivo originales. Luego, el comando
chmod agrega el permiso de cjecucion para el propictario (o usuario) del archivo pgind.pl.
¢l scgundo comiando 1s exhibe los permisos recién modificados.

Para agregar estos permisos a las clases de grupo y otros, usaremos go+rx como ¢n cl
cjiemplo siguiente. Recordemos que para cjecutar scripts de Perl, los usuarios deben tener
por lo menos los permisos de lectura y ejecucion.

1s -1 pfind.pl
SrWR- - - 1 dbewley staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl

chmod go+rx pfind.pl

Is -t pfind.pl
-rwxr-xr-x 1 dbewley staff 2863 Oct 101995 pfind.pl
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Ahora, cualquicer usuario puede leer y cjccutar pgind. pl. digamos que se encontré un error
grave on pfind.pl y no queremos gue nadie lo cjecute. Para revocar el permiso de
cjecucion para todas las clases de usuarios, utilicemos lia opcion -x con ¢l comimndo chmod.

1ls -1 pfind.pl
SrWXT -XE-X 1 dbewley staflf 2863 Oct 10 1995 pfind.pl

chmod a-x pfind.pl

1s -1 pfind.pl
SYWeE--r-- 1 dbewley staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl

Ahora, todos los usuarios pueden leer p£ind.pl pero ninguno puede cjecutarlo.
Por norma general debemos hacer tres cosas con ¢l CGl antes de pasarlo al servidor

1. La primera linea debe empezar por #1y en ella se indica el path del intérprete Perl.
Asi, si tenemos instalado ¢l intérprete Perl en ¢l siguiente path /usr/bin/perl
debemos poner en esi linea lo siguienie #1 /usr/bin/perl

2. Tras las explicaciones de instalacion (o en medio de la explicacion de como instalar
cl CGl), hay un apartado dedicado a dar el valor correcto a las variables necesarias.
Las variables en Perl se pueden declarar de esta forma

$nombre_de_la_variable = "valor de_la_variable";

Aunque las dobles comillas pueden ser en ocasiones comillas simples. Estas
rariables las podemos clasificar en dos tipos, variables de localizacion de programas
de sistema y variables referentes a nuestro espacio Web. Algunos CGI's necesitan
siber donde estd alglin programa especifico del sistema (por ¢jemplo sendmail,
date o ftp). Eso debemos indicarlo en alguna variable que estard pensada para cso.
Por  c¢emplo  si al  principio  del  programa  hay algo  como
$mailprog="'/usr/bin/sendmail'; y nosofros subemos que sendmail esti en
/usr/local/bin/sendmail cntonces debemos modificar esa variable y poner
$mailprog="'/usr/local/bin/sendmail";

3. Lucgo encontraremos generalmente una seric de variables que se reficren a datos de
nuestro espacio Web, por cjemplo donde esti algin archivo de datos o bien nuestra
dircceian de corrco. Lo mis seguro para asegurir que el CGI funcione a la primera
es  que  demos el path absoluto de  los  archivos  (por  cjemplo
$archivo datos="/home/pepe/misdatos/datos.dat") en vez de dar pulhs
relativos. Esto es criticado por algunos. ya que es una fuente de informacion para
todos aquellos que pucdan ver ¢l codigo del CGLL Lo que pasa es que si alguien ve
el codigo del CGl es que ya hemos cometido errores de seguridad mucho mas
graves que cse. Un detalle mas: si damos una direecion de corrco en alguna
ariable, debemos hacerlo de la siguiente forma

$mi_mail="pepe\@nosedonde.zz";

"
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Lis decir no debemos eseribir @, si no escribir \@. Esto debe ser asi para que cl intérprete
Perl no conlundit @nosedonde con un arreglo {en Perl los arreglos se indican de esa forma).

Tras todos estos puntos, sies que modificamos nuestres propios ' CGl's debemos
guardartos en formato ASCI.

A veees es neeesario modificar otros archivos (plantillas, archivos de datos, ete.). Sies
asi, debemos guardar los cambios de i misma forma.

Para colocar los progriamas CGl y los demis archivos neccsarios ul servidor, lo mis
recomendable es pasarlos (mediante FTP). Hay que recordar dos cosas: :

1. Debemos pasar el CGH por /77 en modo ASCEHL

2. Y quesi indicamos en las variables los directorios donde debian estar el resto de los
archives dehemos ponerlos en esos directorios y no cen otros.

Una vez que el CGHesta en el servidor, debemos darle permisos de cjecucion. Tal vez para
los usuarios de Windows sonari raro si vienen del mundo de UNIX. Si es asi debe pasar a
la scecion que son los permisos. En ocasiones debes cambiar tambicn los permisos de algin
subdirectorio o mchivo. Los permisos se asignan mediante un cédigo de tres nimeros o
triadas. Lo mas recomendable es que dejemos el segundo a 0 en toda nuestra Web, asi nadie
que tenga una cuenta en el mismo sistema podrd hackear nuestros archivos.

Por cjemplo debemos dar a tos subdirectorios y CGl's permisos 705 y no 755, a los
subdirectorios escribibles 707 y no 777 a los archivos HTML 604 y no 644, etc.

Por ultimo debemos modificar Ia pégina que Hama al CGE Para amar un CGl desde una
pigina Web, podemos usar los comandos del Server Side Includes (S51)

<!--#exec cmd="path y nombre de la rutina®--»>
O bien

<!--#exec cgi="path y nombre de la rutina"-->

Simplemente debemos poner eso dentro del body de nuestra pagina Web. Esto es necesario
en ¢l caso de que ¢l CGI deba ejecutarse sin intervencion de fa persona que lee la pagina
(contadores, estadisticas, ete.). Si se hace de esta forma, entonces la pagina debe tener la
extension shtml. También podemos usar un formulario con la instruccion <ForM
ACTION="path y nombre de la rutina" METHOD="POST">
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4,53 ; Como Hamar a un CGL desde una pigina Web? «un) msn)

Yara incluir un CGIen nuestra pagina, debemos copiarla en nuestra cuenta mediante fip a
nuestio servidor. Por regla general los CGI deben tener la extension egi, pero como los
escribimos en Perl llevaran una extencién pl. Una vez que los tengamos ¢n
nuestra cuenty (y los haywmos modificado convenientemente para que se adapten a nuestras
necesidades), debemos darles una seric de permisos. Los permisos de los archivos en UNIX
se cambian con la instruccion chmod.

Para Hamar un CGl desde una paging Web, podemos usar ¢l comando <1 --#exec
cmd="path y nombre de la rutina"--»> 0 bith <!--#exec cgi="path y nombre de
la rutina"-->. Si se hace de esta forma, entoncees la pagina debe tener la extension
shtml. También podemos usar un formulario con la instruccion <FORM ACTION="path y
nombre de la rutina"s. Es conveniente que tengamos nuestro CGI en un subdirectorio
aparte.

4.5.4 ;Por qué no funcionan los CGI's en mi PC? (048) (0sn)

No vale la pena intentarlo, si no tenemos un servidor Web, no podremos cjecutar
localmente los CGl's desde nuestro navegador. Lo mas que podremos realizar serd instalar
cl lenguije en el cual estan programados y cjecutarlos como programas normales, pero
jamads desde el navegador.

4.5.5 ; Como instalar CGI’s en un Windows XP? (o48) cosn)

Ante todo debeimos asegurarnos de que en el servidor Web esté instalado el compilador del
lenguaje que vamos a ulilizar para crear los programas. En nuestro caso, el que ullhzaremos
cs Perl 5, y por lo general sc instala en "c:\perl".

Después, ¢l servidor Web debe estar configurado de forma correcta para que los clientes
pucdan cjecutar los CGl's. En cste caso nos referiremos al sistema Windows XP, y al
servidor Apache 2.0.39. in el servidor Apache utilizaremos prlncnpalmente dos dneclonos
que son:

~ Sitio Web, donde aparccerin las piginas que creamos (e \Apache\htdocs\)’

~ Dircctorio egi-bin (c:\apache\cgi-bin\), que es donde debemos dejar nucstros
programas CGL.

Ahora veamos como instalar nuestro primer programa CGI y para ello utilizaremos los
Listados 4.14 Formulario H'TML de adicion de registros al Libro de Visitas y el Listado
4.15 Un programa CGI para agregar un registro en el Libro de Visitas y exhibir una pigina
HTML que wilizamos en la seccion 4.3 Creacion de CGI'S.

Primeramente lo que debemos hacer ¢s, poner nuestra pigina que genera el Listado 4.14 en
¢l directorio htdoes del Servidor Apache ya que este lugar es especial para ubicar los
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archivos  Wml. Por  cjemplo  si nuestra  paging  que  generamos - se [lama
Librodeviaitas.html  cntonces  qguedarin ubicada  en la Csiguiente | ruta:
“¢i\Apache\htdocs\Librodevisitas.html”

Listado 4. 14 El tormulario FEFME de adicion de registros al Libro de Vis

<HTML>

<HEAD><TITLE>Libro de visitas</TITLE></HEAD>

<BODY>

<CENTER><H1> Libro de visitas «</Hl></CENTER>

Rellena los espacios en blanco del formulario. Para poder afiadir
tus comentarios debes rellenar, al menos, los campos
correspondientes a tu nombre y los comentarios. Gracias.

<HR>

<FORM METHOD=POST ACTION="/cgi-bin/libro.pl"s>

<TABLE BORDER=0 CELLPADDING=10> '
<TR> :
<TD>Tu Nombre:</TD> :
<TD»><INPUT TYPE=text NAMEzname SIZE=30></TD>

</TR>

<TR>

<TD>E-mail:</TD> :
<TD><INPUT TYPE-text NAME=email SIZE=40></TD> !
</TR>

<TR>

<TD VALIGN=top> Comentarios:</TD>

<TD><TEXTAREA NAME=comentarios COLS=60 ROWS=4></TEXTAREA></TD>
</TR>

</TABLE>

<INPUT TYPE=submit VALUE="Firmar"><INPUT TYPE=reset>

</FORM>

</BODY>

< /HTML>

El segundo punto que necesitamos realizar es ubicar el archivo que genera el Listado 4.15
Iin ¢l directorio egi-bin del Servidor Apache puesio que cste direclorio cs especial para
ubicar los archivos CGl's con extension . pl c incluso .cgi. Por ejemplo si el archivo que
generamos se llamara libro.pl, cntonces quedaria ubicado cn la siguiente ruta:
“e:1\Apache\cgi-bin\libro.p1"

Hay algo que no debemos olbvidar en el Listado 4.15 utilizamos un archivo para guardar los
datos  comentados  en ¢l Libro  de  Visitas, y fa  ruta  que ticne es:
"ec:\\perl\\datos\\coment.dat"; cn la cual debe realmente existir ese archivo para que
cl programa no lenga problemas, Ese archivo no tiene nada en particular es como un
archive de texto (. ext) sin ninglin campo atin, pero, en este caso liene extension .dat
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Listado 445 Un programa CGI p ara a gregar un registroen el Libro de Visitas y
exhibir una pagina 1IML. .

#tc:\Perl\bin\Perl.exe . ;

use strict;
my (Scampos) ;

my ($seg, Smin, $hora, $mdia, $mes, ‘$ano) :
{localtime (time)) [0..5];

my ($archDatos) = "c:\\perl\\datos\\coment.dat"; ' i

$mes = zeroFill($mes, 2);

S$hora = zeroFill ($hora, 2);

$min = zeroFill($min, 2):

$seg = zeroFill({$seg, 2);

$campos{'crontiempo'} = "$Smes/$mdia/$ano, $hora:$min:seg";
OptbatosForm{\'.campos) ;

SalvarDatosForm{\%campos, $archbDatos);
print("Content-type: text/html\n\n"};

print ("“<HTML>\n");

print ("<HEAD><TITLE>Libro de Visitas</TITLE></HEAD>\n");
print (“<Hl><CENTER>Libro de Visitas</CENTER></Hl>\n");
print ("<HR>\n");

LeerDatosForm($archDatos) ;

print ("</BODY>\n");
print ("</HTML>\n");

sub OptDatosForm {
my ($hashRef) = shift;
my ($buffer) = ",
if ($ENV{'REQUEST_METHOD'} eq "GET") {
$buffer = SENV{'QUERY_STRING'};

else {
read(STDIN, $buffer, $ENV{'CONTENT LENGTH'});

foreach {split(/&/, $buffer)) {
my ($llave, $valor) = split(/=/, $_}:
$llave = decifrarURL($1llave);

Svalor = decifrarURL{$valor);
$valor =- 8/ (<P>\s*)+/<P>/g;
$valor =- s/</&lt;/qg;
$valor =~ s/>/&gt;/g;
$valor =~ s/&lt;b&gt;/<b>/ig;
$valor =- s!&lt;/b&gt;!</b>tig;
$valor =~ s/&lt;i&gt;/<b>/ig;
$valor =~ sl&lt;/i&kgt;1</b>tig;
$valor =~ s!\cM!lg;
$valor =~ s!\n\ni<P>!g;
$valor =- s!\n! Ig;
%{$hashRef}->{$1lave} = $valor;
}
$campos{'comentarios'} =~ s!\cM!ig;
$campos{'comentarios'} =~ s!\n\nl<P>lig;
$campos{ 'comentarias'} =~ sl\nl<BR>!g;

TSI GO
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sub decifrarURL {
$_ = shift;
tr/+/ /i
s/%(..)/pack('ec', hex($1))/eg;
return{$_);

sub zeroFill {
my ($temp) = shift;
my {$len) = shift;
my ($diff) = $len - length($temp);
return($temp) if $Aiff <= 0y
return{('0' x $diff) . Stemp);

gub SalvarbatosForm {
my ($hashRef) = shift;
my (Sarchivo) = shift;
open {(ARCH, ">-farchivo") or die("No se puede abrir el archivo
del Libro de Visitas."):
print ARCH (*$hashRef->{'crontiempo'}-"};
print ARCH ("$hashRef->{'name'}~");
print ARCH ("$hashRef->{'email'}~-");
print ARCH ("$hashRef->{'comentarios'}");
print ARCH ("\n"):
close (ARCH) ;

sub LeerDatosForm {

my ($archivo)} = shift;

open (ARCH, "<$archivo") or die("No se puede - abrir-el archivo
del Libro de Visitas."): : :
while (<ARCH>) { : .

my ($crontiempo, $nombre, Semail, $comentarios) = split(/~/,
§_): :

print ("$crontiempo: i <B>$nombre</B> ' <A
HREF=mailto:S$email>$email</A>\n"); o

: print ("<OL><I>$comentarios</I></0OL>\n");

print ("<HR>\n");

i close {ARCR) ;

Al realizar éstos dos pasos, sdlo nos resta llamar la pagina que creamos cn cualquier
navegador. Por cjemplo: podemos abrir el Internet Explorer y en ¢l campo Dircccion
ponemos o siguiente http: //127.0.0.1/Librodevisitas.html. Al realizar csto, lo que
estamos haciendo es Hlamar a nuestra propia pagina de Libro de Visitas directamente desde
nuestro Servidor Apache, para poder iniciar la puesta en marcha de nuestro primer CGl.
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La Figura 4.18 muestra la Hamada de nuestra paging al Servidor Apache.
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Figura 4.18 La llamada de nuestra paginag al Servidor Apache
Después de Ilamar esta pagina lo que nos resta es llenar los campos de:

7 Tu nombre:

r E-mail:

» Comentarios:

Y firmar para invocar a nuestro CGl 14bro.p1, al ponerlo en marcha nos debe generar dos
cosas: la primera es una pigina html con el lcsull'\do de nucstlos comentarios ¥ la segunda

es ¢l archivo de datos coment .dat

Tr’(‘lf:' C!(\h\]
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La Figura 4.19 nos muestra ¢l resultado de poner en marcha al CGl (1ibro.pl)
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Figura 4,19 Resultado de poner en marcha al CGl (libro.pl)

Sélo hay que hacer un pequeio recordatorio de Perl. No debemos olvidar que la primera
linea de todos los programas debe ser:

#1c:\perl\bin\perl.exe

Ahora veremos otro cjemplo para que quede completamente claro cdmo poner en marcha
los CGI's : )

Como vimos lo primero es checar:
7 Que el servidor Web esté instalado incluyendo el compilador del lenguaje
que vamos a utilizar para crear los programas.

#~ Configurar e servidor Web para que podamos cjecutar los CGl's.
» Debemos poner las  piaginas  Web creadas - en” el directorio
(c:\Apache\htdocs\) ’

# Debemos  poner  los CGl's  creados en el - direclorio  egi-bin
{(c:\Apache\cgi-bin\)
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Después de ver nuevamente los puntos importantes uilizarctmos un nuevo From que se
presenta en el Listado 16, I3sle From que mancjaremos seriv una plging para alojar
Noticias y Avisos que puedan serimportantes pari nuestro sitio Web,

Y por supuesto necesitareimos erear el CGLque permita publicar dichas Noticias y Avisos,
el Listado 4,17 Muestra ¢l CGHque utilizaremos para este otro ¢jemplo.

Primeramente lo que debemos hacer ¢s, poner nuestra pagina que genera el Listado 4.16 en
cl dircctorio htdoes del Servidor Apache ya que este lugar es especial para ubicar los
wrchivos ml. Por cjemplo, si nuestra pigina que generamos se llama tablon. html,
entonces quedaria ubicadis en Ly siguiente ruta: *c: \Apache\htdocs\tablon.html”.
Ahora hicn en este ejemplo atilizaremos algo nuevo que cs cf utilizar un password para
poder introduciv las nuevas noticias si ¢l password no ¢s correcto no podremos agregar
ninguna nolic kil a nuestro Sitto \Web.

Listado 4.16 Kl formulario HI'MIL de adicion de Noticias y Avisos

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemploc de noticias</TITLE>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<font face=‘'Arial’'>
<h2>Introduccion de noticias y avisos</h2>
Introduce las noticias o avisos que consideres pertinentes. <br>
Gracias.<br>
El password en este ejemplo es <b>notic1as</b><br>
8i tras introducir la noticia, esta no aparece pulsa la opcion
<I>reload</I> de tu navegador.
<hr>
<center>
<FORM NAME=forma_01 METHOD=post ACTION='/cgi-bin/noticias.pl'>
<table border=0>
<tr><td align=left><b>Password: </B></td>
<td align=left><input type="password" name="password"
size=10></td></tr> H
<tr><td align=left><b>Titulo: </B></td>
<td align=left><input type="text" name="titulo" size=50></td></tr>
<tr>ctd align=left colspan=2><b>Noticia o aviso:i</B><br>
<textarea name=noticia COLS=60 ROWS=6></textareas</td></tr>
<tr><td align=center colspan=2>
<input type=submit value="Enviar'> <input typesraset
value="Cancelar"»></td></tr>
</table>
</ form>
</center>
</DOBY></HTML>

£l segundo punto que neeesitamos realizar es ubicar el archivo que genera el Listado 4.17
En ¢l directorio egi-bin del Servidor Apache pucsto que este direclorio es especial para
ubicar los archivos CGl's con extension .pl ¢ incluso . egi. Por cjemplo si el archivo que
generimos se Hamara noticias.pl, entonces quedaria ubicado en la siguiente ruta:
“c:\Apache\cgi-bin\noticias.pl™

1500
Laveihy u
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Listado 4,17 Un programa CGI para agregar un registro on el ‘Tablon de Noticias
#1ci\Perl\bin\Perl.exe
# variables

$si_html=ulw; : o

$url noticias = "http://127.0.0.1/noticias.html;
$path_noticias = "c:\\Apache\\htdocs\\noticias.html";
$horario=-21600; ‘ -
$password ="noticias";

S$nopassword= "O0";

$num_max= "20";

# Damos la fecha. La intruccion gmtime da el horario de
# Greenwich, de ahi que le sumemos (o restemoa) S$horario
@meses= ("Enero", "Febrero", “Marzo", "Abril", "Mayo", "Junio*, "Julio", "A
gosto", "Septiembre", “Octubre", "Noviembre", "Diciembre");
($sec, $Smin, $Shour, $mday, $mon, $year, $wday, $yday) ’
=gmtime (time+$horario);
$year=Syear+1900; e
$date = "$mday de $meses[Smon] de Syear a las Shour:$min";
# Tomames la entrada e
read (STDIN, S$buffer, SENV{'CONTENT_LENGTH'});
# Gestion de entradas
@pairs = aplit(/&/, $buffer);
foreach $pair (@pairs) {
{$name, $value) = split(/=/, $pair);
Svalue =~ tx/+/ /; . 3
$value =- s/%({a-fA-F0-9) [a-fA-FO0-9]) /pack("C", hex($1l))/eg;
§value =- s/<t--{(.|\n)*-->//g; . .
if ($si_html ne "1v)
$value =- s/<((*>){\n)*>//g;

$FORM{$name} = $value;

{#f Control de errores de entrada

#

&arror (2) unless $FORM{'titulo'};

&error (3) unless $FORM{'noticia'};

if ($nopassword eq "1")
&error(4) unless $FORM{'password'};
if ($password ne $FORM{'password'}) {&error(4);}

} .

# Leemos el archivo HTML de noticias

&error (1) unless open (FILE,"$path noticias");

flock (FILE, 2) ;

@LINES=<FILE>;

flock (FILE, 8) ;

close(FILE) ;

$SIZE=@LINES;

# Abrimos para guardar la noticia

&error (1) unless open (NOTIC,">$path_noticias");

f£lock (NOTIC,2)

seek (NOTIC, 0, 2):

$n=0;
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for ($1i=0;31<=S$SIZE;$i++) {
$ =S$LINES[$i);
if (/<1--begin-->/) {
print NOTIC "<!--begin-->\n";
print NOTIC "ebhb>$date<brs<font
color="'#FF0000'>$FORM{'titulo'}</font></br<br><br>\n";
print NOTIC "$FORM{'noticia'}<br>\n";
print NOTIC "<hr>\n";
$n=1;

else {

; if (($n eq $num_max) | (/<address>/)) { last; }
| print NOTIC §$_;

if (/<hr>/) ($n++;}

}

print NOTIC "</address></font>";
print NOTIC "</body></html>";

flock (NOTIC, 8);

close (NOTIC):

print "Location: $url_noticias\n\n";
exit;

# Subrutinas Control de errores

sub error {
$tipo=@_ (01, [T B
@er=("","No he podido abrir el archivo","Falta el E&iacute;tulo
de la noticia","Falta la noticia", "Password incorrecto")y
print "Content-type: text/html\n\n";
print "<htm1><head><tit1e>Error</title></head>\n"
print "<body bgcolor='H#FFFFFF'><font faces'Arialt>";
H print "ch2>Error</h2s\n";
; print "$er[$tipo]l . Por favor vuelva a intentarlo.\n"
: print “</body></htmls";
exit;

2

Al realizar éstos dos pasos, s0lo nos resta llamar la pigina que creamos en cualquier
navegador. Por cjemplo: podemos abrir ¢l Internet Explorer. y en el campo Dircccidn
ponemos lo siguiente http://127.0.0.1/tablon.html. Al realizar ésto, lo que estamos
haciendo es llamar nuestra propia pagina de Ejemplo de Noticias directamente desde
nuestro Servidor Apache, para poder iniciar la puesta en marcha de nuestro primer CGI.
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La Figura 4.20 muestia la Hamada de nuesten paging al Servidor Apache.

Introduccion de notlcias y avisos
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Password:

Titulo:
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Figura 4,20 La Namada de nuestea pigina al Servidor Apache -
Después de llamar esta pagina lo que nos resta ¢s llenar los campos de:

~ DPassword:
~ Titlo:
~ Nolicia o aviso:

Y enviar para invocar a nucstro CG! noticias.pl; al ponerlo en marcha nos debe generar
una piging him! con el resultado de nuestras noticias y avisos.
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La Figura 4.21 nos muestra el resultado de poner en marcha al CGl (noticias.pl)
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Figura 4.21 Resultado de poner en marcha al CGI (libro.pl)

Una vez realizado todo esto, ya esti todo listo para activar tres ventanitas del navegador, un
WordPad, comenzar a programar y a volcar nuestras creaciones sin problemas.

No hay que olvidar, que la primera linea de todos los programas debe ser:
#1ci\perl\bin\perl.exe

Esto, ayudard a nuestros programas a cncontrar el intérprete Perl, claro esto’ es para
utilizarlo en sistemas con Windows XP.
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192 Conclusiones

La Lic.en Matematicas Aplicadas y Computacion ha hecho que mi capacidad de andlisis
sea mas amplia; y algunas de las materias que integran la carrera dio las bases y el apoyo
para el desarrollo de esta Tesina.

Tales materias son; por mencionar algunas, Programacion Avanzada, la cual desarrollo la
inquietud de profundizar mas los conocimientos en el lenguaje Perl, asi como la realizacion
de paginas Web dindmicas. Andlisis de Algoritmos, es una materia que abarca los
diferentes algoritmos o logicas que se pueden utilizar al programar en cualquier lenguaje,
ayudindonos asi a identificar que algoritmo puede ser mas rapido o mas sencillo para
resolver cualquicr problema y finalmente Programacion Bisica que da un panorama inicial
de que significa programacion y la forma en que nos ayuda para resolver problemas.

Ahora bien este estudio seri titil para todo aquel que comience a desarrollar aplicaciones o
piginas Web dindmicas, y para todo ¢l que quiera adentrarse un poco en lo que cs
programacion utilizando ¢l aterprete Perd.

La utilizacion de Internet, y su aplicacion mis importinte, ¢l Web, ha tenido una
divulgacion importante en ¢l medio actual. La publicacion de la informacion en sus
diversas maneras ha tomado ot forma por medio de la teenologia. La utilizacion del CGl
propone una forma adecuada, prictica y atractiva para darle a los sitios Web una mayor
interaccion con el usuario sin agregar costos adicionales,

Ademas con lo explicado en este documento ya conocemos las bases de la creacion de
CGIl’s y lo que podemos lograr con cllos. Si queremos aprender mis y hacer algin CGl
complejo, el siguiente paso a seguir, es clegir un lenguaje (Perl o C son dos bucnas
elecciones) y leer un tutorial o un libro dedicado especificamente a la creacidn de CGl's
con cse lenguaje. Ademas es muy aconsejable leer el cddigo de varios CGl's hechos por
expertos, especialmente para aprender las téenicas mis comunes, asi como aspectos de
seguridad en CGI’s.

Al comenzar este trabajo solo existian los CGl's. en la actualidad existen ya diversas
herramicntas para realizar paginas interactivas. Las herramientas a las que me refiero son:

» Active Server Page (ASD).
» Flash

» JavaScript

» PHP

» VBScript

Aunque en la actualidad existen diversos debales entre los Perl lologos y los 11S lologos
sobre cual es la herramicenta mas ficil y segura para poder desarrollar sitios Web dindmicos,
en lo personal gracias a que he podido comparar estas herramientas me atrevo a asegurar
que la herramicnta mas segura y facil de utilizar son los CGIl's y en varios afios mas los
scguiremos utilizando.
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renino utilizado en la WWW parie representar un pedido del navegador para utilizar o ver un
archivo dentro de un servidor web, Generalemente, los sitios que tienen contadores, muestran solaente los
aecesos a sus paginas principales.

ACPE Advanced Configuration and Power Interlase. Esta especificacion permite a Windows controlar la
cantidad de energia otorgada a cada peritérico, permitiendo encenderla y apagarlo de ser necesatio,

ActiveX: Teenologia desarrollads por Microsolt con el fin de elaborar aplicaciones exportables a Jaaed, las
cuales deben ser capaces de operar sobie cualquier platatforma a tavés de navegadores WWW, de forma que
le da dinanusmo a las piginas web.

ADSL: Asymmetrical Digital Subseriber Line (Linca de Subscripeion Asimétrica Digital) Teenologia de
compresion que permite i los hilos telefonicos de cobre convencionales transportar hasta 6 Mbps (megabits
por segundo).

AGE: Accelerated Graphics Port. BUS y puerto de alta velocidad para video. Conwumica directamente fa placa
de video con la memora del sistema para acelerar la transferencia de datos.

Algoritmo: programacion, porcion de codigo del programa que resuelve o egjecuta funciones especificas
para ki resolucion de un problemi o un proceso. .

ANSE American Natonal Standard Institute. Instiluto Nacional Ameticano de Estandar.

Ancho de banda: (Bandwidih). Cantidad de intormacidn que puede enviarse a través de una conexion,
Usualmente, se mide en bits por segundo,

Antiviruss Programa cuya tinalwlad es prevenir las infecciones producidas por los virus informiticos asi
como curar las ya producidas. Para que sean realmente efectivos, dada la gran cantidad de virus que se crean
continuamente. estos programas deben actualizarse periodicamente

AP Application Program Interface (Interfaz para programas de aplicacion) (Conjunto de convenciones de
progranicion que definen como se invoca un servicio desde un prograna,

APM: Advanced Power Management. Funcion del BIOS y de algunos sistemas operativos con lacual se
administia el ahorro de energia de algunos dispositivos. Funcion mis antigua que ACPI

Applet: Se Hlama applet o cualquier programa pequedo hecho en Java que puede referenciarse en una pagina
ML Los applet dificien de Jos programas hechos especiticamente para Java en que no se izados a
acceder ciertos recursos de Ta PC local, como archivos y dispositivos de hardware, y no puede comunicarse
con otras computadoas conectadas a una red local.

ARPANet: (Advanced Research Projects Ageney Network o Red Precursora de la Internet). Fue desarrollada
a fines de la década del 60 v principios de Tos afos 70 por el Departatmiento de Defensa de los Estados Unidos
como un prototipo de red extensa(Ver tambicén: iternet).

(@ (arroba): Signo que forma patte de las direcciones de correo electrdnico de forma gue separa ¢l nombre
del usuario de los nombtes de domino del servidor de correo. St uso en Internet se origing en su frecuente
empleo como abreviatura de la preposicion Inglesa at {en).

ASCIE (American Standad Code For Information Interchange o Cédigo numérico estandar).Utilizado por
fas computadoras para representar todas las letras mayisculas y mintsculas del alfabeto. asi como también
nameros y signos de puntuacion. sten 128 codigos ASCII, los cuales pueden ser representados mediante
nameros binarios del 0000000 ab 1111111,

.—....._..__......_. S
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ASPr Active Server Page. Pigina de Servidor Activo, Tipo especial de pagima (ETML Ty cual conbene
pegueios progeamas (mbicn Hanidos sceipts) Los cuales son e jecutados e n seividores Moacrosoft nternet
Infornstion Scrver antes de ser envindos al vsiario paza su visnalizacion en o de pagiog HUNLL
Habitalmente esos progriomas realizan consultas o bases de datos y los resultados de esas cansubtas
determinan B itoracion gue seoenvia a cada ustinio especifico. Los archivos de este upo Hevan la
EXICnsSIon asp.

AT Asynchronous T ranster Mode. Mado de Transterencia Aminoran) Estindar que deline la conmutacion
de paquetes (eelas™ o celdas) de tmaio tijo con alta carga, alta velocidad (entre LS NDps. y 1.2 Gbps) y
asignacion dindimica de ancho de banda, ATM es conocido también como "paquete vipido®

Backboene: (15je central. columna vertebral) Nivel inds alto en una red jerdrquica. Las redes aisladas ("stub™) y
de transito ("tansit”) conectadas al mismo cje central estan interconectadas.

Banner: Grifico o imagen, generalmente de torma rectangular inserto en ung paging web. En general se
wtitiza para publicidad

BBS: Hulletin Board System. (Fablon de Anuncies Electrégnico) PC y programas gque habitudlimente
suministran servicios de mensajeria electronica, archivos de datos y cualquier otro servicio y actividad que
pueda interesar al operador del BRS,

Benchinark: Progiama especialmente diseiiado para evaluar el rendimiento de un sisteni.

BIOS: Basic Input Qutput System. Sistema basico de entradw/salida. Programa residente normalinente cn
EPROM que controla instrucciones bisicas entre el Hardware y el Software.

Bit: (Rinary Digit o Digito Binatio). Fs un digito en base 2. es decir, 0 6 1.Un bit es la unidad mas pequena de
informacion que & computadora es capaz de manejar. El ancho de banda se sucle medir en bits por segundo.
(Ver también: Ancho de banda, Ryte. kilobyte, megabyte).

BITNET: (Because [fs Time Network) La umplantion en 1981 las universidades de la Ciudad de Nueva
York ¥ [ de Yale. conidea de conectar no solo los departamentos de informdtica sino todos aquellos que o
desearan. dentro de Estados Unidos. En Europa se cred una red equivalente denominada EARN (European
Academic Research Network), E protocolo utilizado, que fué donado por ta empresa 1BM (Intemational
Business Machines), era el NJE (Network Job Entry). muy diterente de cualguier otro. Transmision de tatjetas
perforadas de ochenta cohnmnas. Lo Umiversidad que quiera unirse, debe alquilar una linea con otra
universidad (v pagar el coste asocado), comprometerse a admitie Ta conexion por parte de algona otra
universidad en el futuro v i retransnutir gratis todo el watico de paso que le legue. Llinico coste es la linea
alquitadi. dado que no hay mngan cargo por el trafico generado (algo poco habitual en comunmicaciones). El
servicio bisico s la nansferencia de archivos v el conreo electronico. Cada archivo que entra en ¢l sistema
contiene su destino final, pudiendo segur un camno cualguiea.

Bookmark: (marca) Seial o recordatoro gue los itermawtas dejan en su aplicacion de navegacion para
nurcar un luganr interesante encontrado en la red Internet a tin de poder volver a é] posteriormente. (Ver
tambicn Browser)

Bps: (Bus per Second). Medida que representa Ja rapidez con que la informacion es transferida de una
computadora a ofra. Un modem de 28.8 Kbps. s capaz de transferir 28.800 bits por segundo.

Browser: Programa utilizado para acceder y recorrer sitios de la WWW, (Ver también: WWW, Mosaic).

BUS: Elemento integrado a la tarjeta madre que es usado por todos los componentes y el procesador para
comunicarse entre si. Bl rendimiento global del sistema depende de su velocidad (En MHZ), ya que a través
de ¢ viaja toda Ta informacion entre los componentes de la PC.

FALLA DE OHIGEN |




196 Glosario de Términos

Bull 1 e o memoria gue se utiliza pars admacenar datos temporarimente.

Bug: Ervor de progranicion que genera tallas en las operaciones de una computadara,

Byte: Unidind de micdidiv de fa cantidad de informacion en formato digital. Lisualmente un byte consiste de 8
bils. Un bit es un ceto () o an une (1), 1 secuencia de numeros (byte) puede simbolizar una letra o un
espacio (un caracter). U Kilobyte (Kb) son 1024 bytes y un Megabyte (Mb) son 1024 Kilobytes, (Ver
tambicn: hin

~(
CC: (Carhon Copy + Courtesy copy) Con Copia. (Encabezado del correo electionico).

CERN: Conseil Ewopeen pour la Recherche Nucleaire (CERN) (Consejo Europeo para la lavestigacion
Nuclear) Institucion curopea, situada en Ginebra, gue desasrollo, para sus necesidades internas, el primer
pavegador y el primer servidor WWAW . Ha contrtbuido decisivamente a la ditusion de esta tecnologia y es uno
de oy rectones ded W3 Consorbum, el orgamsmo clave en Ta difusion y estandanizacion de WWW. Ve
CRA" W WY

también: “hrowser™.

CGL (Conmon Giateway Interfice). Conjunto de reglas que deseriben como un servidor web se comunica
con un progrnna dentio de la misnie mdquing (Bl "programa CGEY.Cualguier progrsma puede ser un CGl,
con tal de gue nunege sus entiadas v sabidas de acuerda condichas reglas. Usualmente, coando se esta usando
un programa CGLL puede verse "cge-bin® en el URL del navegador, sungue no sicmpre sucede asi.

CHAT: (Tetuha, conversacion, charlay Comunmicacion simultinea entre dos o tids personas a través de
Internet. Hasta hace poco tiempo solo e posible Ta " conversacion” escrita peiro los avances teenologicos
permiten ya ke conversacion andia y video,

Cliente: Se dice que un programa s un “cliente” cuando sirve solo para obtener informacion sobre un
programas "servidor”. Cada programia "cliente” esta disedado para trabajar con uno o mds programas
"servidores” especificos, y cada "servidor” requicre un tipo especial de “clicnie”. Un navegador es un
programa “cliente” (Ver también: navegador, servidor)

Ciberespacio: Uérmine utilizado por Wilhlam Gibson en si novela Neuromanceer. Se utiliza para describir la
totalidad de informacion disponible en las redes.

Correo Eleetronico: Mensaje, usualmente de texto, enviado de una persona a otra a través de Intemet o de
cualquier otra ted. s posible enviar automaticiumente un misimo mensaje a muchos destinatarios.

Cookies PP equeio archivo de texto gue unsitio web colocs en el disco rigido de una c omputadora que lo
visita. Al pusmo tempo, tecoge inlonmacion sobre ef usuario,

CI'U: Central Processmg Unit. Unidad cemral de procesamiento. Es el dispositivo que contiene los circuitos
topicos que realizan las instrucciones de o computadora.

CSNET: (Computer Science Netwark) Conidea de ampliar el aleance y llegar a toda fa comunidad cientifica,
la fundacion Nacronmal para las Crencias (National Science Foundation, NSF) establecio la red CSnet,
accesible para todos los departamentos de itormatica de Estados Unidos. Vsta red es. en reabidad, una
metred. o decin, v red fonmada por miaguimas de depattamentos que, o bien pertenecen a ARPAnet, o bien
se conectan por la red publica N.250 o bien se conectan por telétfono al ordenador central (1ed denominada
Phonenet. similar a Usenet, pero tode el ifico s entre el ordenador central y otro, no eatre dos ordenadores
cualesquicra). o bien pertenceen a CYPRESS (red formada por orgaizaciones que efrecen un nodo, en
concreto una maguina DEC Microvax, conectado por lineas alquiladas a otros nodos, utilizande protocolos
propios de ARPAnet). El servicio ofrecido por esta red” es correo electronico principalmente. aunque
tambicén son posibles i transferencia de archivos v el acceso remoto. excepto para los que utilizan Phonenet.
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En 1989, fa red CSnet se unio a BUet (comentads anteriormente} para formar una red Hanada CREN
(Carporation Tor Researclvand Education Networking)

DARPA: En 1958 se orgamza en los EEAUTUL Baagenci gobemamental de investigacion, A RP.A (Advanced
Research Projects Agency) ereada en respuesta a los desatios teenologicos y militares de Rusia de la cual
surgirin una décadi mas trde los tundamentos de b futara sed global de computadores Inteinet. La Agencia,
bajo contralor del Depatamentn de Detensa se ongagizari en forma independiente de o comunidad de
investigacion y desarrollo mibtn

Diatup: (Conexion por linea conmutada) Conexian temporal, en oposicion a conexion  dedicada o
permanente. hlecida entre computadoras por linea telelanica normal,

Disco Dure: Umdad de almacenaniento pernimente {masive) de informacion. Lste es el que guarda la
informacion cuando apagamos la computadors Aqui se guardan e mayoria de los programas y el sisten
operative. Su capacidad de alimacenanmiento se mide en Megabytes (Mb) o Gigabytes (Gb). 1024 Mb = 1Gb,

Directorio: Fn 12,05 una hista de nombies deachivo que contiene toda La informacion de los archivos
almacenados. A pattic de Windows 95 este térmmae se seemplazo por CARPETA,

islen tres tipos de diteceion de uso connin dentro de Internet: "Direceion de correo electrénico®
U tdireecion interet): v Udineccion hardware™

Direccion:
{emal addies

DNS: Domam Name System (Sisten de Nombres de Domingo) E1DNS un servicio de bisqueda de datos de
uso general. distibuide y multiplicade. Su utihdad principal es la bisqueda de direcciones H de sistemas
centrales (“hosts™) basandose en los nombies de estos. El estilo de los nombres de "hosts” wtilizado
actualmente en Internet es Hamado "nombre de domino”. Algunos de los dominios nis importantes son:
LCOM (comercial- empresas). EDU (educacion, centros docentes), JORG (organizacion sin dnime de luero),
NET (eperacion de lared), GO (Gobierno USAY y MIL (¢jercito USA). La mayoria de los paises tienen un
dominio propio. Por cjemplo, AR (Argentinay PY (Paraguay), US (Estados Unidos de América), .ES
(Espatia). AU (Australia). ete..

Dominio: (Doman Name).Nombre anico ue ideattica o un sitio de Internet. Los nombres de dominio tienen
2 o mas secciones, separadas por puntos. La seecion de $a izquierda es la mis especifica, y la de ta derecha, la
mas general. Una ¢ omputadora particular puede 1ener mas d e un nombre de d ominio, pero un nombre de
donunio se reticre anicatuente a una PC (Ver también: 1P).

D08 (Disk opetating System). Sistema operativo de disco ereado por Microsoft para computadoras
personales.

Downlead: (Bajar, descurgar) En Internet proceso de transferiv informacion desde un servidor de informacion
a la propia PC.

DVD: Digital Versatile Disc: Disco Versatil Digital. Disco que posee gran capacidad de almacenamiento y
sirve para altmacenar peliculas.

EBCDIC: Extended Binary Coded Decimal Interchange, Cddigo ampliado de caracteres decimales
codificadus en binario para el intereambio de ta informacion, Cédigo de 8 bits empleado por 1BM para
codificar simbolos alfanuméricos.

ECC: EFrror Correcting Code. Método para verificar y corregir errores en la informacion que es leida o
remitida a un disposi
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ECP: Enhanced Capabilities Port. Una vanane simlar al EPP, desarrollada por Microsoft y 1P, Basicamente
para ser utilizado en scanners ¢ impresoras de prestaciones avanzadas.

rollada por Western Digital.

EIDE: Enhanced Integrated Drive Electronics. intertase IDE mejorada, dess
Soporta 4 unidades de almacenamiento.

E-mail: Ver correo electronica.

Emoticon: Simbolo gifico, que normalimente representa un rostro humano en sus diversas expresiones,
mediante el cual una persona puede mostrar st estado de animo en un medio "frio” como es la pantalla de la
PC. por cjemplo al comanicarse mediante corteo electronico o al chatear,

Extensiones: Las extensiones de seividor son progiamas CGH que proveen la implementacion del programas
de disefio web (por ejemplo FrontPage) en el senvidar de hosting. FrontPage se comunica con las extensiones
via HTTP usando un Remote Procedure Call (RPC). Coando el servidor recibe ¢l comunicado, simplemente
lo envia al programa CGI apropiade. Sin las extenssones de FrontPage en el servidor, usted no podrd sacar
provecho de los WEBBOTS gue vienen con el programa, Taiipoco podii publicar sus pagings o través del
FrontPage, listas de tareas, ni nmchas otras apeiones privilegiadas que vienen con cl Lditor7Explorador de
FrontPage.

Fanets Parte de una Intranet de aceeso dispomible o clicntes y otros usuarios ajenos a la compaiiia.

FAQ: Frequently Asked Question (Preguntas mids lrecuentes) Referidas a un tema especifico, es una lista de
las preguntas realizadas con mayor frecuencia y sus respuestas. La recoleccion de este conjunto de cuestiones
se sucle realizar en Grupos de Noticias (Usenet Newsgroups) y en servidores de listas (listserv) y rveflejan las
contribuciones de sus propios usuarios.

Firewall: (Cortaluegos) Sistema que se coloca entie una red local e Internet, La regla bdsica es asegurar que
todas las comunicaciones entre dicha red ¢ Internet se realicen conforme a las politicas de seguridad de la
orgiizacion que 1o instala. Ademads. estos sistemias suelen  incorporar elementos  de  privacidad,
autentilicacion, cte.

Firewire: Interfase Plug and Play y hot plugging (IEEE-1394, I-LINK). Permite conectar hasta 63
dispositivos con niveles de transferencia de 25MBrsep.

Freeware: (Programas de libre distribucion, programas de dominio publico) Programas de computacion que
se distnbuyen a tavés de fa red de forma gratuita,

FSB: Front Side BUS. BUS que sirve para conectar ¢l microprocesador al puente norte del chipset de la placa
madre.

FTP: (File Fransfer Pyotocal). Método ulilizado para transferir miltiples archivos entre dos sitios de Intemet.
Existen muchos sitios que permiten a los usuarios ingresar libremente a sus maquinas para obtener programas
shareware u atro tipo de informacion.

-

Gatewny: (Pasarela) Hoy se uliliza el término "rowter” (direccionador, encaminador, enrutador) en hugar de la
definicion original de "gateway". Una pasarela s un programa o dispositivo de comunicaciones que transfiere
datos entre redes que tienen funciones similares pero implantaciones diferentes.

Geek: Persona que siente un entusiasmo ilimitado por 1a teenologfa en general y por la Informética e Internet
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G (Giraphaes Interchange Format). Ui Jornito de archivos (comprimidos) de imigenes. También existen
los Temados GIFs Animados, estos permiten de manear imdgenes transparentes ¢ incluso varias imagenes
superpuestas que periiten algunos braw sers como Netscape y Explorer,

a: Pretipo que indica un nuiltiplo de 1,000 millones, o sea 10", Cuando se ciiplea el sistema binario, como
veure e mlormitica, signitica un midtplo de 27 0 ses 10737418244

Gopher: Un servicio de informaciin disteibusda que otrece coleeciones jermquizadas de informacion en
Internet. Gopher wilize an protocolo siple gque peomte a un cliente Gophier acceder o informacion desde
cuitlguier servidor Gopher que este accesible, proporcionindole un inico "espacio Gopher” (Gophier space) de
infornweion. Estin disponibles tambicn versivnes de dominio publico para cliente y servidor.

GSM: Gilobal System for Mobife coommumcanion (Sistema Global para comunicaciones Moviles) Sistema
compatible  de telefonia movil digital  desarcollado en Luropa con la colaboracién de operadores,
Administiaciones Pablicas y emipresas. Pernute la transmision de voz y datos.

GUIE: Graphical User Interface (Interfaz Gratica de Usbano) Componente de una aplicacion informdtica Jue
visualiza el usuario y a fravés de la cual opera con ella. Esti formada por ventanas, botones, mentis e iconos.
entre otras elementos

Hacker: Una persona ¢que goza alcanzando tn conocimiento profunde sobre ¢l funcionamiento interno de un
tema, de una PC o de ana red. Este 1érmino se suele utilizar indebidamente como peyorativo, cuando seria
mis correcto utilizar el téemino “cracker”.

Hardware: Son todos los componentes fisicos que componen una PC.
Hertz: Hercio.Unidad de ftecuencia electromagnética, Equivale a un ciclo por segundo.,

Hipertexto: Generalmente, cualquier texto que contiene enlaces hacia otros documentos. Los enlaces son
palabras o trases que pueden ser cliqueadas por el lector para visualizar otro documento relucionado.

Hoax: (Engato, broma) Término utilizade para denominar a rumores falsos, especialmente sobre virus
inexistentes, que se difunden por la red, a veces con mucho éxito causando al final casi tanto dafio como si se
tratase de un virus real.

Home Page: (Paging inicial, pagina principat) Primera paging de un servidor WWW,

Haost: tsistema central) Computadora que permite a los usuarios comunicarse con otros sistemas centrales de
unia red. Loos usuarios se comunican utilizando programas de aplicacion, tales como el correo e lectrénico,
Telnet, WWAW v FTP.

Hosting: Espacio pata un sitio o pigina de Internet enuno de los servidores SGI activos. Es decir, es un
espacio en un disco rigido de una computadora conectada las 24 hs del dia a Internet para que el autor del sitio
pueda darse a conocer en la red.

EEINIL: (FlyperText Markup Language).Lenguaje utilizado para crear los documentos de hipertexto que se
criplean e n Ly W WW. Los docinentos HTMLL s on simples archivos de texto que c ontienen i nstrucciones
(Namadas tags) entendibles por el Navegador (Browser). (Ver también: Cliente, Servidor, Hipertexto,
WWAwy

IETP: (HyperText Transport Protocol). Protocolo utifizado para transferir archivos de hipertexto a traves de
Internet. R egivere de un programa “cliente” de HTTP en un extremo y un "servidor” de HTTP en el otro
extremo. Es el protocolo mas importante de tn WWW_ (Ver también: Cliente, Servidor, Hipertexto, WW W),

b
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HEEPPS: (HypesText Transport Protocol Secured). El protocolo de conmicacion seguro empleado por los
servidores de WWAW con en clave. Esto es usado para trasportar por intertiet informacion confidénecial comoe
el mimero de tarjeta de crédito.

Teona: Simbolo grifice que apatece en la pantalla de una PC paci representar deteminada accion a realizn
por ¢l usuario, ejecutar un progrm leer una informacion. anprimir un texto, ete. Un icono hice referencia o
un progrimi o archivo computacionil y por lo o le permite el acceso al mismio por pacte del ustiario.

1!

Internet Domain Survey  tipa/wwawisc.org/ds/

LEEE: [nstitute of rical and Electronic Engineers (Instituto de Ingenieros en Eiéetricidad y Electronica)
Asociacion de profesionales intormilticos con base en los UL

Internet: Conjunto de redes conectadas entre si, que utifizan El protocalo TCI/IP para comunicarse.

Internet2: Proyecto de interconexton de mas de 100 universidades estadounidenses. El objetivo es desanollay
una red de altisima velocidad pana L educacion y la mvestigacion.

Tnteanet: Red privada dentro de ana empresa que wtiliza el nusima sofiware y protocolos empleados en la
Internet global. pero que solo es de uso intero. (VER tambida: Internet, Red).

11 (Internset Protocol). Ntimero unico que consta de < partes separadas por puntos. Cada computadora
concetady a lnternet tiene un daico ndimero de (P83 T maguina no tiene ana 1P fija, no esta en realidad en
Internet. sine que pide "prestdo” an 1P a0 un servidor cada vez que se conecta a la Red (usualmente via
madem). (Ver también: Donunio. Taternet, “FCP M),

TR Infianed Data Association. Permute trausmitis datos por medio de luz infrarroja, Estos puertos permiten
concctar entre s1 a2 dispositivos sepatados por cona distancia a una velocidad de teansferencia similar a fa de
un puerto paralelo; sin necesidad de utilizar cables.

IRC: Internet Relay Chat (IRC) (Charda Interactiva Tateret) Protocolo muadial para conversaciones
simutltaneas ("party line™) que permite comunicarse por escrito entre si a través de ordenador a varias personas
en ticmpo real. Bl servicio [RC esta estructnado mediante una red de servidores, cada uno de los cuales
ﬂl.'L'l“il conexiones de programas chente, uno [ cada usuario,

ISDN: Integrated Services Dagital Network (Red Digital de Servicios Entegrados) Teenologia de transmision
s oftecida por las companias telefoncas mas miportantes ISON combina servicios de voz y digitales a
s de Tared enun sobo medio, haciendo posible oliecer a los chentes servicios digitales de datos asi como
conexiones de voz i tavés de un solo "cable™ L os estandares de T ISDN Tos especifica la ITU-TSS,

1SO: International Orgamzation for Stapdurdizanon (Organizacion Inernacional para la Normalizacion)
Organizacion de caracter voluntanio fundada en 146 que es responsable de la creacion de estandares
internacionales ¢n muchas dreas. mcliyendo la informdtica vy las comunicaciones, Lstd formada por las
organzaciones de normalizacion de sus paises nuembio,

IS (Internet Serviee Provider). Ver Proveedor.

ITU: International Telecommunications Union (Union Tatermacional de Telecomunicaciones) Agencia de las
Naciones Unidas que ¢ vordina los diversos estindares nacionales d e telecomunicaciones de forma que las
persanas puedan comunicarse entre si independientemente del pais dénde vivan.
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Javae [enguape de programacion orientado a redes. Fue diseiado por Sus Microsystems especiticamente para
escuhir programas que padieran bajatse v oejecntase en L computadora local, s etor gue éstos pudicran
contener virus o pravocar algin dano eo los archivos. Las paginas web pucden contener pequeiios progranis
hechos en Java amados applets, por epeamplo: para produci animiaciones 1 otros electos vistosos (Lambidn se
puede progroar aplicaciones completas, como calealadoras, clientes de chat, eie.). (Ver tambicn: Applet).

JDR: tava Development Kin, Apheaciones de San Microsystems que conticnen todas las herramientas
necesitius para desarrollar, probar y depuiar progiamas y applets iechos en Java, (Ver también: applet, Java).

JavaSeripts Lenguage de programacion que sopottan los pavegadores. Su cadigo se programa directamente
dentro de fa pagina FEEMIL y es interpretado por navegador al leerla. A pesar de su nombre. no tiene nada que
ver con Javae yaque los applets ereados por este @ltine se baja, compilan y cjecutan al ser invocados por la
pagima (Ver tambien: HITND, Java).

JPEG: Formato gratico comprmido desarrollado por la *Join Photographic Expert Group'. El tormato JPEG
saporta 24 bits por pixel y 8 hits por pixel en iniigenes con eseala de gris

Kbhps: (Kilobits por segundo) Unidad de mwdida de Ta capacidid de transmision de una linea de
telecomummeacion. Cada kilobit esta formado por mil bits.

Keyward: {Cluve de basqueda, palabra clave) Conjunto de caracteres que puede utilizarse para buscar una
informacion en un buscador o on un sitio web.

LAN: (Locat Area Network). (Red de Area Local). Red de computadoras ubicadas en Ef mismo ambiente,
piso o edificio. (Ver también: Red).

LEINUINX: Version de libre distribucion del sistenwa operativo UNIX: fue desarrollada por Linus Tosvald

Link: (Enlace/enlazar, vineulo/vincular) Apuntadores hipertexto que sirven para saltar de una informacion a
otrit, o de un servidor a otro, cuando se navega por Internet o bien la accidn de realizar dicho salto.

Login: Nombre de usuario utitizado para obtener acceso a una computadora o a una red. A diferencia del
passward. fogin no es seereto. ya que generalmente es conocido por quien posibilita el acceso mediante este
recurso. {Ver también: password)

Vi

Majordomo: (Mayordomo) Aplicacion que. en los servidores de listas, de encarga de realizar de forna
attonmtizada funciones de gestion tales como altas y bajas de suscriptores a las mismas,

Mailing list: Listas de correo o listas de distribucion. Establecen foros de discusion privados a través de
correo electronicn. Las listas de corrco estan fornuada por divecciones e-mail de los usuarios que lIa componen.
Cuando uno de los participantes envia un mensaje o la Hsta, ¢sta reenvia una copia del mismo al resto de
ustiarios de la lista (inscritos en ella). listas pueden ser abiertas: cualquier persona puede subscribirse y
participar en ella o cerradas: Existe un dueiio y moderador de Ia lista, que decide quien puede entrar en ella.

MBONE: (Red troncal multimedia) Red de banda ancha y alta veloeidad que permite actualmente fa
realizacion de audio y videoconterencias entre centenates de usuarios remotos mediante dos canales de video
v cuateo de audio
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Mbps: (Megabas por segundo) Unidad demedida de o capacidad de transmision por una linea de
telecomunicacion. Cada megabit esta formido por un millon de bits,

MCE Es una anidad Operamdo de WorkdCam, Ine. (INASDAQ: WCOLQ. MCWIEQ), s un proveedor
principal de vos residencial, messaging avanzados y servicios de las ielecomunicaciones comerciales en los
Listados Unidos

Mugabyte (MB): 1LO48.570 bytes: 1.024 Kilohytes, (Ver también: byte, bit, Kilobye),

Megahertz: Unidad de medida de L frecuencia de reloj det microprocesador (en millones de ciclos por
sepundol.

MIME: Mulupurpose Internet Mail Exiensions (Extensiones Multipropasito del Correo Internet) Conjunto de
especificaciones Internet de libre disteibucion que permiten tanto el intercambio de texto eserito en lenguajes
condiferentes jueyos de caracteres como el correa multimedia entre ordenadores y aplicaciones que sigan los
estandares de correo Internet.

Mirro
tpo de
el usuario a servidores situados en lugg

tspejo, replica) Servidor Internet cuyo contenido es una coprar exacta de otro. Normalmente este
rvidares cuentan con fa aprobacion del servidor original y siven para reducir el tienpo de acceso
es muy distantes.,

2 (Multimedia extensions) nombre dado a las instiieciones contenidas en la segunda generacion de
adores [ntel Pentinmn para mejorar el rendimiento de las aphicaciones multimedia.

Madem: (MOdulatorn,DEModulator). Dispositivo que se conecta a la computadora y o la linea telefénica y

. | 1 I Y Y
ue permite comunicarse con olras computadoras a través del sistema telefonico. Basicamente, los modems
sirven a las computadoras de la misma manera que los teléfonos sirven a las personas,

Muosaic: Prinser navegador de WWW, que estuvo disponible tanto para Macintosh como para Windows Unix
con la misni interfase. Fue el programa popularizo fa Web y en su codigo fuente se basan los navegadores
que s tarde le ganaron terreno: Netscape e Intermet Explorer. (Ver también: Navegador, Cliente, WWW).
MI’3: Formato de archivos de sonido, notable por su calidad y nivel de compresion (tamaiio).

e

Navegador: Programa utilizado para acceder y recorrer sitios de la WWW, (Ver también: WWW, Maosaic).
Netiquette: (Etiqueta de la red) Conjunto de normas dictadas por fa costumbre y la experiencia que define las
reglas de wbanidad y buena conducta que deberian seguir Jos usuarios de [nternet en sus relaciones con otros
usuarios.

Niclsen: ACNiclsen, lider mundial en jnvestigacion de mercados, informacion y analisis, fue fundada en 1923
por Aithur Conell Nielsen. Desde entonces ha ido extendiendo los productos y servicios, encomtrindose

presente en mas de 100 paises.

NESNET: Fue la red que remplazo a Arpanet, era una red auspiciada por la Fundacién Nacional de Ciencias
de EUA.

Noda: Una computadora conectada a fa red. (Ver también: red, Internet, LAN).

News: (Noticias, Grupos de Noticias) Forma habitual de denominar ¢l sistema de listas de correo mantenidas
por tia red USENET.
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Octeln: Un octeto esta formado por § unidades de informacion lansadas "hits"). Este término se¢ usa a
menudo en vez de "hyte” en Ja terminelogia de vedes porque algunos sistemas lienen "bytes” que no estin
tormados por 8 bits. Ver también:"bit","byte”.

OSL: Open Systems [nterconnection (Interconexion de Sistemas Abietios) Conjunio de protocolos diseiados
por comités 180 con el ohjetivo de convertitlos en estandares internacionales de arquitectura de redes de
computadoras.

Outsourcing: Contratacion de una empresa para desatrollar por medio de e, en forma tereerizada, tareas
determinadas.

e
Password: Palabia clave utilizada para oblener acceso a una computadora o a una red. Un password

peneralmente contiene una ¢ ombinaeion de ndmeros y letras que no tienen ninguna Logica. ( Ver también:
login).

Phug-in: Porcion de soltware que agrega funciones a un programa mdas grande. Los plug-ins mids comunes son
los de los navegadores o los de programas para diseiio geiafico, como photoshop. Los plug-ins son creados por
terceros para agregar funciones que no se ¢ncuentean originalmente en los progrs

POP: (Post Ofice Protocol). Manera en que los programas clientes de coneo clectronico obticnen los
mensajes de un servidor de correo. Cuando se obticne una cuenta SLIP o PPP, en general también se obtiene
unit cuenta POP para poder acceder al servidor de correo y leer los mensajes. (Ver también: SLIP, PPP).

PPP: (Point 1o 17 oint P rotocol). Protocolo que Te permite a la ¢ omputadora wsar unit linea telefonica y un
madem para realzar uni conexion TCH/APR y asi simular que esta realmente dentro de Intemet. (Ver también:
1P, Internet, SLIPTCP/AP).

Procesador: Llamade también Microprocesador. Es el chip encargado de ejecutar las instrucciones y
procesar los datos que son necesarios para todas las funciones de la computadora. Se puede decir que es el
cerebro de la computadors. Bl estandar del mercado es el fabricado por la empresa INTEL.

-0
Quene: (Cola) Conjunto de paguetes en espera de ser procesados

Quate: (Comillas) Generalmente la frase "Quote OF The Day" representa a "Mixima del dia®, o se refiere a
uni frase que se encuentes entre comillas,
SR

RAID: Redundant Array of Independent Disks. Método para almacenar datos en diferentes discos. La
informacion puede ser abmacenada en forma redundante (los mismos datos cn todas las unidades) o bien
repartirse en varios discos que aparecen para ¢l Sistema Operativo como una sola unidad.

RADM: (Random Access Memory) Memoria de acceso aleatorio y de tipo volitil o temporal. Es la memoria de
trabijo de una PC.

RAND: "Redes de Comunicacion Distribuida” (“On Distributed Communication Networks")
Redes conmunadas por paquetes. sin punto tinico de interrapeion.

Red: Se tiene una red cada vez que se conectan dos o mas computadoras de manera que pueden compartir
recursos. Al conectar dos o mis redes en conjunto, se obticne una Internel.
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an tdo el
¢l mejor

Router: Computadora de uso espeeifico que maneja e conexion dos o nis redes. Los roaters p
tiempa buscando Jas dirceciones de desting de las paguetes con infornacion y deciden cudl os
camine para enviarlos, (Ver timbién: Red).

SGML: Stundadized Generalized Matkup Language (SGNL) (Lenguaje Estandarizado y Generalizado de
Marcado) Estandar intesnaciona pac la detinicion de métodos de representacion de texto en torma
electromica o ligidos a ningan sistema ni a oingan dispositivo, Ver timbi¢n:"TTTML™.

Shareware: (Mogranis compartidos) Dicese de los progranis informiaticos que se distribuyen a prueba, con
el compromiso de pagar al autor su precio. normlente bago, una vez probado el programa y/o pasado cierto
ticmpo de uso. Ver también:” freew: public domain™.

Servidor: Computadora o progranmia que brinda un servicio especifico al “cliente”, que se ¢jecuta en otras
computadoras L términe puede referirse 1anto a nms pieza de software en particular como a una computadora
en donde se cecuta este tipo de software. (Ver tumbién: chiente, red).

SLIP: (Senal Line Imtenet Protocol). Un estandar para wsar ky linea telefonica y un méder para conectarse i
Ioternet. Se esti reemplazanda gradualimente por B PPP(Ver umbicén: PP,

SMP: S vinmenie Mouoltiproce
5 't.ut.u multiples tgeas.

ng. Arquitectura mediante Ia cual se pueden usar variso procesadores para
SO: (Sistema Operativo). Prograni o conjunto de programas que permiten administrar los recursos de
hardware v soltware de una computadora,

Socket: Tipo de conexion (zocalo} entre el microprocesador y 1a placa madre (socket §, socket 7, Slot | son
algunos de los mas comunes).

Soltwa

I'odos los componentes no fisicos de una PC (Programas).

SPPI: Standard Parallel Port. Puerto paralelos originales (los primeros que se  desarrollaron). Son
unidireccionales y solo fueron pensados para enviar datos a la impresora.

Spam: Correo electrénico no solicitado, Se o utiliza generalmente pava promover productos y/o servicios,

SSL: (Secure Socket Layer) Sistema de seguridad en el cual los mensajes son encriptados de manera que
solamente quien los emite y quicn los recibe podean descifrarlos.

Tarjeta Madee: (Motherboard). Es un circuito integrado con varios microchips y diferentes tipos de ranuras
y concctores. lin e la se conectan todos 1os componentes de 1a computadora incluyendo el procesador. La
misnx se conecta a la fucnte de alimentacion.

T3: 1 sistema mis rdpido existente para enlaces en internet. T3 es el notmbre que tienen las lineas de
conexion a Internet con un ancho de banda de 45 MB por segundo, conectadas dircctamente al backbone de
internet (DS3), Un proveedor conmiin de internet tiene lineas de 250k a 4 megas.

TCPAP: (Transmisor Contral Protocol/Internet Protocol). Conjunto de protocolos que definen a la Internet.
Fueron originalmente disenados para ¢] sistema operativo Unix, pero actualmente puede encontrarse en
cualquicr sistema operativo, (Ver tambien: 1P, Internet, Unix).

Trackball: Dispositivo apuntador similar al mouse en el gue se desplaza con la mano, el pulgar o el indice

una bola acoplada a una base gue permancece fija.
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Ulira-DNA: Teenologia ailizada eo los discos rigidos INDE mas maodernos para elevar la tasa de translerencia
tedrica nuinma hasta 33 MBs. o0 66 Mis,

uario) a la
idores de

Vnixs Sistenm operauve que Tue disenado para que lo usaran muchas personas a a viez (es muli-t
vez tenis incorporado al protocolo TCAPR, Es el sistema operativo mads atilizado por los sery
luterner. (Ver mbién: seevidor, TCP/IPR).

VRL: (Uiniform Resouree Locator). Direeeion de algon tecursu de Internet que forma parte de Ja \WWW. Ver
timbica: navegador, WAV,

USENET: Conjunto de toros electronicos Hamados grupus de noticias, cuyo mecanismo de funcionamiento
es simitar a un gran ablon o pizarra elecironica domde se van sucediendo los mensajes.

USE: Teenologia gue facilina la conexion de periféricos a la computador, sta 1econoce attoniticamente los
dispositives nuevos v no hay que insertar una placa controladora para el dispositive en cueslion, sino que se
conecta a b patte taserade Ta PC aan enchufe especial (puerto USED La tarjeta madie debe tener esta
tecnologia en su CHIPSE D para poder conectar dispuositivos de este tipo

HUCPE: (L'my to Uhns Copy) Aungue se cita comoed. eitrealidad UUCE es un prograns: que perniite copiar
archivas via linea de relétono desde una maguing UNIN @ otig, Segan los sistenmas UNEX Tueron adquiriendo
capacidades de envio via modems v Hamadas automaticas. se fueron forgando una serie de tedes informales
que. basandose en esta funcronalidad suuaban como ordenador central un equipo gue se conectabir con un
grupo de maqumas a avanzadas horas de a noche para intercambiar archivos v correo elecitonico. Este tipo
de redes crecio muy siprdamente dado que pora unirse a ellas solo se necesitaba poseer un sistetna UNIN con
un mndem, algo bastante comidin en los depintamentos de universidad {en este sistema estaba basado Nodo30
desde 1994 hasta 1996). Lo union de estas redes dio lugar a lared UUCE.

.y
V32: Nor imtermacional pata comunicaciones via modem que permite aleanzar una velocidad de 14,400

baudios.

V34: Norma internacional para comunicaciones via modem que permite aleanzar una velocidad de 28.800
baudios.

V3443 Norma imternacional para comunicaciones via modeni que permite alcanzar una velocidad de 33.600
baudios.

VO0: Norma internacional para comunicaciones via modem que permite alcanzar una velocidad maxima de
55,600 baudios, dependicudo de ciertas condiciones, sobee todu, tipoe y calidad de Ia linea.

VESA: Estindar de modos de video para tagjetas VGA y superiores, que permite programar drivers
compatibles con todas las tarjetas graficas que cumplan estas normas, independientemente del chip que
incorparen.

VGA: (Video Graphics Array). o dispositivo Grafico de video, Un tipo de tarjeta grafica capaz de obtener
hasta 640x480 puntos en 160 colores (en el modelo estindar originad).

Virus: Programa que se duplica a si mismo en un sistema infornidtico incorporandose a otros programas que
son utilizados por varios sistenmas. Estos programas pueden causar problemas de diversa gravedad en los
sislemas que los almacenan. Los medios de propagacion de los mismos pueden ser a traves de cualquier
media de almacenannente o traves de Ta LAN. o de Ja misma INTERNET.
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VEB: (Vesa Local Busy, un tipo de slot o ranora de expansion de 32 bits capaz de ofrecer hasta 132 MU/s a
A3INH T a 16 NMB s a 10 M1z,

VR Victnal Redity. Reatidad Virtsal,

VRAM: Memoria de las placas de video.

VRML:Viual Reality Modeling Language. Lenguaje pira Modelado de Realidad Virtual, Lenguaje para
erear mandos virtuales en la Web,

g

W3C: World Wide Web Consostium, OQrganizacion apadrinada por ¢l MIT y ¢l CERN, entre otros, cuyo
cometido es el establecimivnto de los estindares relacionados con la WIVW

WALS: Wide Area Informaton Servers (WALS) Servidores de Tnfornacion de Area Amplia Servicio de
infornacon distibinda que pernte acer pregantas en lenguage sunple, la bisqueda indesada paca obtener
informacuin con rapides y un mecanismo de "retroshmentacion de relevancia®” que perite gue los resultados
de i busyueda micil repercutan en bisquedas subsiguicntes. Existen versiones de donunio publico, Ver

tambien: "archie” "Gopliet"

WAP: Waeless Application Protocol. Protocolo inalimbrica de aplicaciones. Permite a conmunicacion entre
dos teletonos celulares ¢moviles) a traves de Ioternet y Ty canexion de cada wno de ellos a Internet,

WAN: (Wide arrea Net, red de banda ancha, Una red de computadoras de gran tamano. dispersa por un pais
o incluso por todo el plancta.

Wirez: Soltwae flegal. Progranis comerciales que han sido puestos a disposicion del publico a través de
Internet de forma ilegal.

Webmaster: Adonmistrador de un sitio de web

Webbot: Sun los mecanisimos pata Namar muchas de las opeiones interactivas creadas dentro del FrontPage.
Estas apciones se suman a stweb a traves del FrontPage Editor (Insertar componente de FromPage). Algunas
como "Inclusion” y "Sustitucion” permiten ingresar un elemento de la web una vez y luego incluirlo cn alguna
o todas de las pagmas insertando el componente Bot referenciando a ese elemento (por ej.: barra de
navegacion). S1ose le hace un cambio alelemento ‘macstro” automitticamente ¢ ambiaran los ¢ lementos de
todas las pagias que contengan ¢l Bot referenciado. Otros Bots, tales como buscar. tabla de contenidos y
marca de o, controlan catacteristi dinimicas. us Bots trabajan detris de escena para mantener la
pagtna al dia para los visitantes.

WinC Gl (Windows Commoen Gateway Iterface). Adaptacion de la CGY a progranas que funcionan bajo el
entorno de Windows. Esto permite construir programas en lenguaje visuales como Visual Basic, y ejecutarlos
en un servidor web (que debe soportar WINCG. (Ver tambicén: CGl, Web).

Wizard: Asistente. Sistema de pantallas interactivas que facilitan el uso de ciertas aplicaciones, por ejemplo
las de instalacion de los productos en entormos de PC.

WWIW: (World Wide Web). Conjunta de recursos que pueden accederse utilizando an Navegador, mediante
el protocoto TR (Ver también: 1TTP, URL).
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NENIN: Ststevn operativa multinsuario y imultitarea basade en UNIN.

XGA: (eNtended Graphizs Array), o dispositive grafico extendido. Un tipo de tagjeta gralica capaz de obtener
hasta 10245708 pustos ea 10 colores.

NUTML: (ENXtended HTML) TN extendido. Reformutacion del IHTTML 4.0 basada en una aplicacion del
XML 1O

XML (eXiensive Markup Language} Subconjunto del SGML desarrollado con el fin de hacer compatible el
propio SGML. con la red,

XMS: Memoria extendida. Una forma de aceeder a ta memoria superior (por encima de los primeros 640 Kb),
mediante soliware como ¢ HIMENLSYS del sistemi operativo.

Tipo de computadora compatible con el modelo denominado de esa forma por IBM, l‘n general,
Lll-lll]lllc PC compatible con disco rigido y un procesador 8086 o superior.

i

ZIF: (Zero Insertion Foree) (socket), o zacalo de fuerza de insercion nula. Conector de fornw cuadrada en el
que se instalan algunos tipos de microprocesador, caracterizado por emplear una palan que ayuda a instatarlo

sin ejercer presion ("Foree”) sobre las patillas det chip.
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Tahla de Caracteres ASCII

AsCll Conirel  { ASCII ASCII ASCHl
value  Characler chatacler | value Character | value Character | value  Character
000 {null) NUL 02 (space) [0B4 096
Ll %] SOH 033 ! 06s A 097 o
002 ] STX 034 %6 B 038 b
003 v ETX 035 # w7 C 099 c
004 ) EOT 0 s %8 D 100 d
005 ) ENQ 07 % 69 E 101 )
006 A ACK 0 & 0 F 102 |
o7 {beep) BEL 0 m G 103 g
008 B BS M0 ¢ 2. H 104 h
003 {tab) HT 10 m 105 i
010 {line leed! Lr 02 04 ) 106 i
it thome) ¥T M43 4 [0S K 107 k
012 {form leed) FF T SANE) I/ TS 108 |
013 {carriage return)  CR 45 oM M 109 m
014 b S0 046 -, o N ] ]
015 o) Sl 07 -t {0 i1 °
0l6 - DLE 048 0 B P 12 P
017 - o} My B Q 13 q
018 . pcz | 080- 2 1B R 14 t
019 I DC3 051 3 B3 § 1 5
020 v DC4 052 B T 116 t
01 § NAK 053 & B U nz u
022 - SYN 054 6 B v 18 v
02 1 ETB 0% 7 w7 W 19 "
0 ¢ CAN 056 8 088 X 120 X
025 i EM 057 3§ 0B ¥ 121 v
026 -~ SUB 058 : 050 A 122 H
027 - ESC [ 12 2 |
028 fearsor nght) FS B0 < 092~ 129 :
028 icursor left) GS 6l = 093 . 125 }
030 feursor up} RS 062 117 I 126 -
0l {cursor downi  US 06y 7 035 - 127 0
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