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{1///'(}({/l('('i<Í11 

La Web no es sólo un 111cdio para cnlocar i1110r111ació11 de variados tipos y formatos a 
disposicitin de los usuarios de Internet. Utilizando la Web es posible t:1111hién interactuar 
con el usuariu de liinna que pueda, por eje111plu, encargar un producto, suscribirse a algún 
servicio, reservar un pasaje. h:u:er una consulla a una hase de dalos, etc. 

Nonnal111ente e uandn un n a\'egador de \V ch (por ejemplo e 1 N etsrnpc) l l:una a un lJ RL 
(Localiwdor !Jnin;rsal de Recursos) en particular, sucede lo siguiente: l'ri111ero la 
computadora contacta al sen idur l ITTI' (Protocolo de lranslcn.:ncia de hipertexto) con 
dicho URL (l ITTI' es el protocolu que se utiliza en las co111unieaciom:s en la Web entre el 
server y el browser). El ser\'idor l ITTI' revisa si el archivo requerido por nuestra 
computadora se encuentra en su sistema. en caso afirmativo envía una copia del archivo 
eomo rcspuest:i. N111.:stru na\'egador entonces, muestra el archivo en el for111ato apropiado. 

Ade111ús de ludo esto. los sLT\·idorcs del Web estún configurados de tal manera que cada vez 
que se requiere un arehi\o de 1111 directorio dctcnnin:1do (usual111ente el "cgi-hin"), dicho 
archini no es em·iadu, sinu que es ejecutado como un progr:1111a y la salida de este 
programa es enviada a nuestro navegador para que éste lo 1nucstn.:. Esta función es 
conocida co1110 "Con1111on (iatcway Interface" por sus siglas en ingles ("l'GI") o "lnterf'as 
de Puerta de Enlace" y los progr:11nas a los q11e nos referimos son llamados prngra111as CGI. 

CGI no es un lenguaje, es sólu un simple protoculo que puede utilizarse para comunicar 
for111as del Web y progr:1111as. !In prngr:1111a C'GI puede ser escrito en cualquier lenguaje 
que pueda leer STDIN (siglas de St:mdar Input, o entrada de datos estúndar), escribir a 
STDOUT (siglas de Stamlar Output, o salida ele datos estúndar) y leer variables del 
ambiente, por ejemplo; ,·irtual111ente cualquier lenguaje de programación. incluyendo C, 
Peri y hasta scripts de Unix. 

El lenguaje Peri (i'ractical Extradion ami Rcport Languaje) nació en entornos UNIX para 
la realización de tareas ad111inistrali\'as. Es muy potente manipulando archivos y cadenas de 
texto, ya que en este entorno la mayoría de archivos de configuración del sistema, de las 
aplicaciones, entre otros; snn archivos de texto, y a menudo de un tamaiio considerable. Es 
un lenguaje intc·rprctado, con una sintaxis similar a C. En la actualidad, el intérprete de Peri 
es gratuito. y puede ser instalado en una multitud de plataformas. 

Debido a estas características. se asocia, sobre todo, a la programación e 11 ento111os web 
usando la intcrt:v. CGI (C'ummon Gatcway Interface), ya que en estos entornos se conectan 
platal'onnas heterogéneas. tanto sofiware como hardware, y es mús fácil codificar una 
aplicación en un lenguaje que pueda ser ejecutado en cualquier máquina sin tener que ser 
recompilado. por lo que Peri sale ganando al poder ejecutarse en distintas máquinas con la 
1'111ica condición de que tenga instalado su intérprete corrcspomlicnte. 

A diferencia de la mayoría de los lenguajes de programación, Peri no limita el tamario de 
los datos. y sólo \'eudrú in1puestn pur la memoria que pueda obtener, por ejemplo. podría 
tratar todo un archi\'o de texto como fuese una cadena de caracteres. Peri utiliza ténicas 
sofisticadas para encontrar patrones, por lo que le permite escanear grandes cantidades ele 
datos rúpid:1111ente. Aunque se suele utilizar para trabajar con textos, para lo que estú 
optimizado. ta111bién puede trabajar con datos binarios. 
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/111rtu/11cc·iú11 

Con\'cnciones utilizadas en este docu111cnlo: 

En este documento se cn1plcari111 \'arios conceplos y lcrminologias de computación. de las 
cuales encnnlrarú cada uno de sus signilicmlos en la sección de Glosarin de Términos. 

/\demús se emplearún las siguientes convenciones lipogrúlieas: 

En el doeu1m:1110 introduciré 11(1mcros como este (117/JJ n 1111111. que indican de que 
hihliogralla me hase o en donde pueden lomar m{1s datos al respecto; al final del 
docu111cnlo se encuentra la sección de hibliograíla y de referencias en donde se cilnn 
las fuentes utilizadas. 

Todos los pseudocódigos <Jlle manejaré llevar{m el tipo de letra Tim<'s N<"ll' Rm111111 
('11rsi1·11s 

Todos los códigos fuenh: de Peri y algunos 11HÍS, llevnrún el tipo de letra Courier 
New en negritas para poder idcnli lienrlos, además eslar{111 encerrados en un 
recundro como éste: 



_j_ 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

EN LA ACTUALIDAD LA MANERA EN QUE LA INFORMACIÓN SE 
PRESENTA EN UN SITIO WEB O EN INTERNET HA VENIDO 
EVOLUCIONANDO CON EL TRANSCURRIR DEL TIEMPO Y EL 
1\VANCE DE LA TECNOLOGÍA, 1\ MEDIDA QUE ESTE 
C'RECIMEINTEO SE llA VENIDO DANDO HE TENIDO LA 
OPORTUNIDAD DE OBSERVARLO Y DESCUBRIR QUE LOS DISEÑOS 
QUE ANTERIORMENTE SÓLO ERAN PARA PERESENTAR LA 
INFORMACIÓN DE MANERA SIMPLE, TJ\l'vlBll~N HAN SUFRIDO 
CAMBIOS Y EN LA ACTUALIDAD SE PRESENTAN CON UN 
CONTENIDO DINÁMICO E INTERACTIVO LOGRANDO QUE LA 
SIMl'Ll'.i'.A DE UN SITIO WEB NO EXISTA. 

f'l'.RO ME HE TOPADO CON UN PROBLEMA A RESOLVER, DICHA 
DIFICULTAD ES LA FALTA DE INFORMACIÓN QUE EXISTE 
ACERCA DE LAS HERRAMIENTAS QUE HACEN POSIBLE QUE EL 
CONTENIDO DE UN SITIO WEB SE TRANSFORl'vfE EN ALGO 
DINAMICO Y FUNCIONAL. 
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FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

EL PRESENTE TRAl3AJO PRETENDE RECABAR LA SUFICIENTE 
INFORMACIÓN QUE PERMITA CREAR UNA REFERENCIA EN LA 
CUAL SE PUEDA ESTABLECER BASES SUSTENTABLES ACERCA 
DE LA CREACIÓN DE SITIOS WEB DINÁMICOS, YA QUE EN LA 
ACTUALIDAD LA INFORMACIÓN QUE NOS LLEGA A MÉXICO DEL 
EXTRANJERO CUENTA CON UN RETRAZO TECNOLÓGICO LO 
CUAL HACE QUE DICI IA INFORMACIÓN NO SEA SUFICIENTE PARA 
CONOCER COMO TRABA.JA ESTA TECNOLOGÍA. 

---------------------- . 
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OB.JETIVO GENERAL 

PROPORCIONAR U NA REFERENCIA DE CONSULTA QUE PERMITA 
CONVERTIR SUS SITIOS WEB EN ALGO MAS QUE UNA SIMPLE 
VERSIÓN EN LÍNEA, CON LA FINALIDAD DE AÑADIR "CONTENIDO 
DINÁMICO''. 

PROPORCIONAR UNA GUIA O REFERENCIA DE CONSULTA QUE 
PERMITA TERNER LAS BASES PARA PODER CREAR SITIOS WEB 
DINÁMICOS Y NO UN SIMPLE DOCUMENTO DE TEXTO. 

PARA PODERLO LLEVAR A CABO, RECABARE LA SUFICIENTE 
INFORMACIÓN DE DIVERSOS DOCUMENTOS, PERMITIENDO ASÍ 
QUE TODO AQUEL QUE CONSULTE ESTE DOCUMENTO, LE 
RESULTE FACIL ENTENDER CÓMO CREAR UN SITIO WEB 
DINAMIC'O. 

------------···-----·--
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Ml~TODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

LA AUSENCIA DE MODELOS EXPLICATIVOS ACERCA DE CÓMO 
CREAR SITIOS VERDADERAMENTE DINÁMICOS GENERA HOY EN 
DÍA UN CONFLICTO ENTRE LOS CREADORES DE SITIOS WEB DE 
NUESTRO PAÍS, Y ADEMÁS SI OBSERVAMOS QUE PARA PODER 
COMBATIR ESTE TIPO PROBLEMAS TENEMOS QUE ESTAR A 
EXPENSAS DE LA POCA 1 NFORMACIÓN QUE NOS BRINDAN L OS 
QUE CREAN LAS l IERRAMIENTAS PARA HACER UN SITIO 
DINAMICO DE ESTA MANERA NOS DAl'vIOS CUENTA QUE LA 
INFORMACIÓN l'.S INSUFICIENTE. 

ES POR ELLO QUE ESTA INVESTIGACIÓN PRETENDE SER UN 
ESFUERZO POR LOGRAR UN ESTUDIO TEÓRICO -METODOLÓGICO 
PARA ESTABLECER LAS BASES NECESARIAS PARA CREAR UN 
SITIO DINÁMICO A TRAVÚS DE LAS HERRAMIENTAS QUE 
PROPONDRÚ, YA QUE EL TRATAR DE ABARCAR TODAS LAS 
HERRAMIENTAS DESVIARÍA TAL ESTUDIO Y SERIA 
INCONSISTENTE. 

AHORA BIEN, PARA PODER REALIZAR DICHO ESTUDIO ME 
FUNDAMENTARE EN UNA BASE METODOLÓGICA DE TIPO 
EXPLORATORIA PARA PROPORCIONAR LA FUENTE NECESARIA 
QUE PUEDA LOGRAR DESCRll31R CON CLARIDAD COMO SE 
PUEDEN CREAR DICHOS SITIOS. 

ESTA FORMA DE ACOMETER EL PROBLEMA SERA LA MEJOR 
l'vIANERA DE CREAR UNA REFERENCIA DE CONSULTA QUE HAGA 
POSIBLE ATACAR LA FALTA DE INFORMACIÓN QUE ES 
NECESARIA l'ARA LA CREACIÓN DE UN SITIO WEB TOTALMENTE 
DINAMICO EN NUESTRO PAÍS. 
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l/iswriu dl' /11/l'/'l/C/ 

1.1 llistori:1 dl! lntcrnl'I r11111i 

1.1.1 Concepto de Internet (!11/IJ 

Aunque con demasiada frecuencia se confunde el término de lnlernel con uno de sus 
componenles, el WWW. los conceptos que subyacen en el suslrnlo de la llmnada "red de 
redes" son muy amplios y abarcan casi cualquier fonna de comunicación electrónica. 

El camino hacia Internet 

lntcrncl es un hijo de la Guerra Fría. En los aiios 60 el Deparlamenlo de Defensa 
norlcamericano lemía que un ataque nuclear destruyera su red de comunicación 
centralizada. Para contrarrestar esta amenaza empezó a buscar un nue\'O diseiio niús fiable y 
fuerte. 

La idea para la nueva red parte de RAND. una famosa organización de investigación para la 
defensa: se eliminaría la autoridad centralizada de forma que no fuera posible destruir la red 
alacnndo al nodo principal; los mensajes se dividirían en paquetes y cada uno tendría un 
doble idcntilicadnr con la dircccicin de destino y el ní11ncro de paquete. Cada uno de estos 
componentes ,·iajaría sin u11a ruta preestablecida: si el paso por un nodo fuera imposible, se 
desviaría a otro basta que linaln1cnte alcanzase su destino. En el nodo final se iría 
recomponiendo el mensaje a medida que se fueran recibiendo los paquetes que lo fomrnn. 

De esta forma se asegura que la destrucción o corte de una parte de la red (incluso una parte 
importante) no supo11c la interrupción de la transmisión. Hay olras importantes 
consecuencias: todos los 11odos son iguales, no hay un centro principal y otros 
subordinados, lodos estún al mismo nivel; resulta muy sencillo aliadir nuevos nodos, 
incluso nue\'as redes a la red principal; y los mensajes no tienen un camino prefijado, de 
hecho pueden seguir la ruta mús larga y caprichosa imaginable y pasa por nodos 
emnpletamcnte desconocid<1s para el emisor y el receptor. 

El nacimiento olicial de lntcmet se fija en l'JC>'J con ARPANET, una red experimental 
patrocinada por la Agencia de ln\'cstig<1ciones de Proyectos A\'anzados (ARPA) del 
Dcpartamenlo de Dclensa (DoD) norteamericano. El propósito de esta primera red era 
explorar tecnologías experimentales de conexión enlazando cenlros de investigación entre 
sí y acercando recursos remotos como bases de datos y grandes sistemas a investigadores 
de lodo el niumlo. 

La red contaba nriginahncnte con cuatro nodos, en 1971 tenía 15, y en 1972, 40. El 
crecimiento continuó durante loda la década, la arquitectura ele la red facilitaba que nuevos 
nodos y redes se conectaran a ella. Ademús se miadieron otros medios de transmisión como 
el satélite, lo que hacía aím mús heterogénea la red. Esto for1.ó a que se buscaran nuevos 
protocolos que garantizaran la conexión entre distintas platafonnas. 
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El resultado de este proceso es TC'l'ifl' que se compone de un sistema para fragmentar y 
n:cumponer n1c11sajcs (f"( 'f'l y otro para direccionar paquetes (11'). Un sistema unificado de 
direcciom:s 11' e111pe1."• a ser aceptado unin:rsal111cnte y pronto ( 198-l) se Yit'i 
complementado por un csquc·n1a de dn111i11i<1s simbólicos que se simplilicnha y 
racioualizaha la ide11ti ficacit'i11 de los rec11rsos c11 la red ( DNS). 

A principios de los alios 80 se desgajó de 1\R1'1\NET la red cxclusivmncnte militar Milnct, 
lo que dio un caractcr 111ús ci1·il y menos oficial a la red original. Por esas lechas el 
conjunto de redes patrocinado por el ()u[) en1pe1.aha a ser conocido como DARP;\ Internet. 

Al mismo tiempo que ocurría esto, otras redes operaban de forma independiente como 
UUCI' o USENET conectando sistemas Unix, o CSNET y 131TNET como soporte a 
connmieaciones en el n1undo académico y de investigación. Tudas estas redes han aeabudo 
cu11cdadas a h1ternct (y 11u lc1nna11d,1 par!.: de ella culllo muchas n:ces se dice 
erróneamente). 

En 1986 NFSNET toma el relevo de ARPANET como red para investigadores. Por estas 
fechas un conjunto de redes prirndas se empieza a hacer cargo del grneso de tríilico en la 
red lo que precipita el final de la presencia gubernamental. Fi11ahnente ARPANET 
desaparece en l 990 (NFSNET lo hace en 1 'J9 l) dejando un sucesor en forma de conjunto 
de redes: Internet. 

En estos momentos la presencia técnicu y financiera del gobierno norteamericano es 
prúcticamcntc inexistente. Después de haber puesto en marcha la red para sus propios fines, 
considera que ha alcanzado un tamm1o que le permite mantenerse por sus propios medios. 

La medida no ha estado exenta de polémica, pero la Internet comercial es una realidad: CIX 
(Comercial Internet Exehange) o MCI son los componentes clave de la nueva Nll 
(Nacional lnformatíon lnfracstructme) norteamericana, que puede ser en breve el máximo 
exponente de las anunciadas supcrautopistas de la información. 

La evolución de Internet estú muy relacionada con la apurición de nuevos servicios sobre la 
red. Ideada inicialmente para proporcionar conexión remota a otras máquinas en un 
111omcnto en el que el tiempo de proceso era escaso y caro, pronto se aiiadió la posibilidad 
de intercambiar mensajes con otros usuarios: el correo electrónico. 

El crcci111iento del correo llevó a aparejada la difusión de información por medios masivos, 
pri111cro a través de las listas de correo y luego con las Ne11·s de USENET. 

Otro servicio importante es el de transferencia de archivos, encamado por jip, que ha sido 
hasta hace muy poco el mús importante de la red. 

A medio camino entre la dili1sión de información y la transferencia de archivos estún 
nuevos servicios co1110 goplicr o el míis popular de todos, WW\V. Otros sistemas se han 
encargado de la búsqueda de información ( 11':1/S) o de la transferencia en formatos 
especiales (IR(' o l\IBONE). 

1'·Ec:·c· CON 11 .. ·L) 
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f.1.2 Lns dimensiones de In red 111111¡ 

En su desarrollo, Internet ha seguido tres fases diferenciadas que se muestran en la Figurn 
1.01 (i\lrnres García Alonso. "l ITM L. CGl, Ji\ Vi\, servidores ... lecnológin WWW", 
i\naya Multi111edia, Madrid 11J%. púg.(>). 

En un primer momento, q11e coincide con los aiios iniciales de i\Rl'i\NET, se trataba de 
una pequeña red que conectaba a unas decenas de ordenadores con unos cientos de 
usuarios. Los cuales participaha11 activamente en el desarrollo de la red y sus herramientas 
mlcmús tenian un conocimiento dcl'adn de los mecanismos que subyacían a ésta. lntcrnct y 
su cultura son acreedoras dd trabajo de estos pioneros. Se estima que al linal de esta fase se 
alcanzó la cifra de 1.IHl!I sistemas co11c·ctados. 

La segunda fo~c. quL' crnpiL'1a c..:11 los aiíos 80 est:1 lllí..trcada por Ja i11corporaciún de nuevas 
redes al CDnjunto inicial. l.us sis1e111as sc cslahilizan y uni,·ersali/an. Los usuarios dependen 
cada n:z 111ús de herra111ienlas generales que suplen su dcsconoci111ie11to del funcionamiento 
interno de la red. lnlcT11e1 se expande a gran velocidad por el 111u11do académico y la 
comunidad cienti lica. Aparecen las primeras compañías pril'adas (a[111 en el campo de los 
desarrollos l écnicos). Esta rase t crmi11a e on 1 u conexión, en o cho aiios, de 1 ,000,000 de 
ordenadores. 

La fase en que vivimos, la tercera, cslú marcada por la difusión generalizada de dos de las 
aplicaciones de lnlcrnct: 

n) El WWW 
h) El correo electrónico. 
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Ellas son responsables, en buena parle. de la uni\'crsalización lolal de lnlcrncl. La red eslú 
cnln111du e11 las empresas y en 111ud111s hogares y ha hecho vari;1r, enlre olrns cosas. la fur111a 
de enle11<kr el neguciu del soll11are. haciendo 1·er que nu tiene por qué ser una ulopia el 
disponer de sollware de do111inio pliblicu de calidad. 
l\luchns l'rL'cn que cs1;1111os ante una n.~\·nfuciún ·1nús- en Ja infonnútica. aunque son 
muchos que 1·cn lntcrncl con 1kscunlia111.a. y olros simpkmenle comu cnlrelenimicnlu. l.11 
t'111ico cieriu es que el usuariu dispone ahura de herramienlas cnmercialcs y de un calúlngo 
des e1Yicios 111 uy cxlensu que 11 upara de c rccer. y que 1 as e111pn:sas han d cbido revisar 
planes y eslrnlegias parn adaplarsc a algu muy 1111e1·0 aunque sie111pre ha eslado ahí. 

La cantidad de usuarios de lnlernel tiene un creci111ien10 del lüO'X, anual y se exliemlc, al 
menos en 1J3 paises (cuncxiún 11'. el e-mail llega a 154). El número de usuarios se 
cuanli Jii:a hacia mediadus de l 'J'Jh en unus r.o 111illunes. aunque el crccimicnlo es lan rúpido 
quL' L'll estos 111omc11tus esa cifra puede liaher sidu rehasadu. 

Sin embargo. hay que pu111uali1.ar que las csladislicas no son t;m liablcs como seria de 
desear, dis1i111os estudios prcscnlan cifras muy dispares. Ni siquiera hay acuerdo sobre una 
posible desaceleración del crecimienlu de la red. En la Tabla 1.01 se muestra el resultado 
actualin1du de 199(> del JDs•. un estudio que se actualiza periódiemncnte y que se 
considcrn en general liable (i\lrnres García Alonso. "l ITML, COI, JAVA, servidores ... 
tecnológia WW\V", Anaya Multi111edia. tlladrid 19%, púg.7). 

T;1hla 1.01 Crecimiento de lnlcrncl 

Clase de rec1•• 

Fecha llosls Dominios ,\ ll e 
Junio 1996 12.881.000 488.000 95 5.892 128.378 
Enero JCJC)(i 9.472.000 240.000 92 5.655 87.924 
.lu11iu l 'JIJS 6.642.000 120.000 l)J 5.390 56.057 
---~---· ~------~ 

léncro l 1J<J5 4.852.000 71.00(1 'JI 4.971) 34.340 -
Junio 1994 3.212.000 46.000 89 4.493 20.628 ---
Enero 1994 2.217.000 30.000 74 4.043 16.422 
.lu11io 1 CJ<J3 l.77ü.000 2ü.OOO ü7 3.728 9.972 
En;¡·u l 91J3 - - -- 21. 000 ----- ---· 

1.313.000 54 3.206 4.998 

La Tabla 1.01 Nus muestra el crecimiento que hemos tenido respecto de la Internet, esto se 
puede 1·cri licar compan111do el crecimiento de l losl y de Dominios para las diferentes tipos 
de redes •••durante los aiios de l 91J3 a 1996. 

• Puede cm:o11tn1r 111ás info1111aciún en la p•ig111a http://\\ \\'w.isc.orgl<ls/ 
•• Ln clase dt• red hace 1cll.·1c1H:1a l'll ll'alidad a su amplitud y a su dirección IJ>. Las redes de tipo A son las 
1mis amplias y. por esu n11.ú11. 1.1~ lllt'llllS mtmciosas. 

••• Cl•1si; __ ,1- P.:trn redes 11111y grandt·s tlrnsta lb l\lilloncs dt• milquinas), Clase B· Redes Grandes (llnsta 
<15.000 111;.iqu11wsJ. (Jasl' C-Rt:dcs medianas y pt•qucilas(hasl.i 254 1miquim1s) 

?NI~ /''ílf\1 
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1luc11a parle del creci111ic11to de la red se atribuye al trúlico de documentación multimedia 
basada en \\'\\'\\/. Este aun1c1ilo se mani Ji esta tanto c11 el volu111cn de información 
lransforida cn11u1 en 1.:l 11ú111cn1 de conexiones n.:alit:adas. 

1\de111i1s. ro111pic11do con la te11de11cia 11w111t.:11ida e11 el pasado. las pcticioues y 
tra11sforencias se pniducc11 t:mlo desde grandes sistemas en empresas como desde 
ordenadores personales en el do111ici lio de los usuarios li11ales. Se ro111pe asi el "monopolio" 
de l 11ternet por parle de centros académicos y de im·cstigaeió11 y se entra de lleno e11 la 
difusión uni\'crsal de i11limnació11 y servicios. 

Tan importante es conocer el número de usuarios de la red como saber quiénes son estos 
usuarios. 1 lahia una ignorancia casi total en este punto y sólo se a\'cnturaban conjettm1s 
hasta la reali1aciti11 de la encuesta Nielsen," en la que se hizo un muestreo exhaustivo de la 
pohlaciún de Es1ad<1s l 'nidos y C:madú. 1.as conclusiones so11 muy interesantes (aunque 
muy discutidas): 

l.os "internautas" son mayoritariamente hombres (77%), aunque est:i aumentando 
ri1pidamenlt: el número de mujeres, con alto nivel cultural (6.\'Y., han pasado por la 
unin:rsidad) y cun u11 buen nivel adquisitivo (25% por encima de los 50,000 dórales 
anuales). Se calcula q11.: el 17'~;. de la población tiene acceso a lnt.:rnet, aunque sólo un 11 % 
lo empica; los usuarios d.: \\'\V\V son el S'X, de todo el país. El lugar desde dónde se accede 
se reparte entre el domicilio (6.\%), el trabajo (5.\%), y la universidad o centro de 
ense1ia11za (30':í,); n" debe dejarse de notar que hay usuarios que se llevan el "trabajo a 
casa .. y hacen doblete. (Alvares García Alonso. "l ITl\ll., CGI. Ji\ V A, servidores ... 
tccnológia W\\'W". Anaya l'vlultinwdia. l\ladrid 19%, púg.8). 

En cuanto al uso que se hace de la red, de la encuesta se desprende que un 72% la usa para 
\V\V\\', u11 7y:;,, parn el correo, que la tarea mús habitu:il es "explorur Internet" con el 90%, 
que la búsqueda de información varía entre el Ci5 y 55'Yo (dependiendo de su naturaleza), la 
obtención de soliwarc es utilizada por el 31 % de los encuestados, el mismo porcentaje que 
aprm·ccha la red para usar utrn ordenador, y que, por ültimo, sólo el 14%, la usa en estos 
momentos para teleco1nprar. 
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1.1.:1 Los dominios de la red (111/IJ 

Lns disti11tlls elementos presenh:s en la red se identilie;m por una serie de direcciones 
nu1111:ri<:as que, en realidad, poca gente empica. En Sl! lugar se usan unas direcciones 
simbólicas basadas en el DNS (Domai11 Name Systen1). IJNS es un sistema de bases de 
d;1tos de· 110111bres y direcciones rúpidas por tml" el 11111ndo. Estas bases de datos se encargan 
de traducir las direcciones simbólicas DNS c11 direcciones numéricas 11'. 

Las din::cciones DNS se basan en el uso de 11na jerarquía de dominios. En el primer nivel se 
encue11tra11 seis dominios especiales propios de Estados Unidos junto a dominios nacionales 
dónde cada país se representa con dos letras. (i\lvares García Alonso. "HTM L, CGI, 
.li\ V 1\. sen idores ... tecnológia \V\V\V", i\naya Multimedia, Madrid 1996, púg.8).Los 
dominios especiales son: 

u) co111 (e111pn:sas) 
h) edu (centros de ensciianza) 
e) gob (organisn1os públicos) 
d) mil (defensa) 
l') net (redes) 
1) org (organizaciones). 

Ejemplos de dominios nacionales son: 

n) mx (111éxico) 
h) uk (Reino Unido) 
e) de (Alemania) 
d) ca (C'anadú) 
e) au (Austrnlia) 
1) it (Italia) 
g) jp (.lapón) 
h) fr (Francia) 
i) es ( Espaiia) 
j) us (Estados Unidos). 

Una organización se puede registrar dentro de uno de los dominios anteriores según su 
localitación g cogrúlica• y acti\'idad, y a partir de e se 111 omento podemos e rear nuestros 
propios suhdominios. Por ejemplo, la Uni\'ersidad Nacional Autónoma de !\'léxico cuenta 
con su propio dominio que es: 111111111.mx (la dirección se construye disponiendo los 
dominios de izquierda a derecha a medida que se hacen mas espccílicos), a partir de ese 
momento podría crcnr sus propios subdominios. 

l'or ejemplo; para representar la seccion de Cómputo y telecomunicaciones podría usar la 
dirección 11nam.111x/scrvlclos/co111puto, y para la representación de Radio UNAM sería 
11na111.111x/nulío1111a111/ 

"' t\u1uJllL' 110 1wCL·sarii1111t·111t.·. l'.11 ~ll·xico hay 111udrns empresas. especialmente multi1mcionales, que utilizan 
t:I dmm11111 ".com". 
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Tradicionalmente, el predominio ha correspondido al dominio .cdu, a lin de cuentas la 
universidad (y c11 concreto la 11ortca111cric;111a) ha sido el principal impulsor de Internet. Sin 
c111hargo, y con1<1 prueba dc lns ca1ubios en el uso de la red, d mayor ni1111eru dc 1nitquinas 
correspornlc en la actualidad al dominin .eum. La Tabla 1.02 conticnc datos de la ya 
mencionada IDS act11alin1dus a Julio de l'l'ICi con el número de ordenadores por dominio. 
(/\lvan.:s García /\louso. "l ITtvlL, CGI, .1/\ \//\, servidores ... tccnológia \V\VW", /\11aya 
Mulli1m:dia, Madrid 111%, pitg.10). 

T:thln 1.02 PrinciJJalcs dominios Internet 

1_J"'').c.oc.o1"'11"'Íl'-1 i-"------ Sig111¿ifi~"''"'·1~11~/'~' ,,--------+--cN-,1_í '-"=-"-::'"....,'-=tl_e_O~r._tl_e1_1_11_tl_o_r1_'.,_' _ 1 

1
_c_·o_n_1 _____ , ____ Eni,¡1,rcsas LJ.=S.c¡\-"------+'3-'''-3-'-73_,~6_4_7 _____ .. __ ... __ _ 
edu Universidades USA 2, 114,851 1----------------- ----------·--------1-~~-----·--------------
net Redes 1,132.'JO'.! 

1
_1_1_k ______ ------•_-1=-_~-c-~~-.1c_1_U_1~1_i_d~1-~- 579,492 _______ ... 

1
_1,..I_e _____________ !~<:_ni,'11_1j¡_i ________ .___ 579,49~--------------
iJ.> ___ .____ . __ .Épón 4%,427 
us Estados Unidos _______ 432,722 
mi1 ______ -~~JI~_1_.:¡1;;,; i:i:5-~C~~:=-_______ _i31.•J39 ___ . 
ca Canadú 424,356 m.---- - -,\;l;;i;:;;¡¡~-------------- 397,460 ___ ----- -
goh Administración USA 361,065 
~--- ·· oli•miza~i~11.::;;·---------- 327:148------=-..:=-== 
li - l'Tí1~---- 277,207 

ni tI_o_!;1_11,l~•.. ____________ 214,704 
fr Francia ____ , _____________ 18~86 _______ _ 
se Suecia 186,312 
110 -- _!'-J_ci_~~ 120,780 _it _________ Italia ---------IT3,~------

_c_h_________ Suiza ___ . ______ ___!_Q?,691__ _ ______ _ 
~------- Suditfrica ........... ------l-·-:Scc3:",-::J-:4-:9 ________ _ 
nz t-Jueva Zelanda - __ _ 77,81>_0 _____________ _ 
dk Dinamarca 76,955 
at - 'Eisi-1:¡¡¡-~=--------- 71,09(_)_, ___ ,, ______ _ 
es España 62,44 7 

Este sistema de dominios pudría ser la fuente para tener una guía de Internet, pero no es así. 
Durante mucho tiempo se mantuvo una lista de ordenadores conectados a la red, pero el 
nípido crecimiento de ésta y su caraclcr descentralizado han ht:cho que hoy en día sólo se 
pueda e onlar e on aprnxi maciones y q ue 1 os estudios se parezcan 111 ús a encuestas q uc a 
verdnderos censos. 
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1.1..t Snl'lware l'í1hlico (11111) 

l lna de las mayores contribuciones de lnlerncl al mundo de la inli.mniilica eslii en su papel 
dccisi\'ll de el desarrollo del sonware. 

En lo que respecta a sistemas operali\'os y eslitndares, a lnlernd se debe, bien por ser el 
medio para el que se construyó, o el que contribuyó a popularizarlo. la existencia y difusión 
del pmlllcolo TCJ>/IP y todas sus extensiones; de Unix, empezando por BSD y acabando 
por l.im1.x; del sistema de ventanas X Windows, padre e inspiraciún de otras inlcrfnses 
gritlicas de usuario: de las aplicaciones para correo cl<:clrónico; del fl>nnato PoslScripl para 
docu1ncnlación. de los lenguajes Tcl y Peri. 

Recienlc111cnlc la Internet se ha convertido en objeto de atención por si misma y no sólo por 
sus pniduclos. El protocolo l ITTI', el lenguaje HTML y .lava, y aplicaciones como Mosaic 
y Netscapc m1 habrían tenido razón de ser sin este 1111:dio 

J>crn culturalmente, una de sus contribuciones mús importante es la introducción del 
concepW de software de libre distribución: (programas de calidad dcsa1Tollados por 
personas e instituciones que sin {mimo de lucro o sólo pidiendo una modesta contribución o 
el reconocimiento de su labor dejan su trabajo a disposición de los restantes usuarios de la 
red). Este sollware, al igual que Internet debía ser capaz de operar en distintas plataformas, 
lo que convierte a la capacidad de adaptarse y füncionar en cada un:1 de ellas en una 
necesidad. 

Lo que era una necesidad para los primeros sistemas Unix conectados a la red ha pasado a 
ser un clcmenlo habitual para cualquier usuario de ordenadores. El sofiware de libre 
distribución y el slllll'l'll'tll'<' se encuentran por todas parles. i\dcmús se trata de aplicaciones 
desarrollmlas con gran calidad y con funcionalidades similares y en muchos casos 
superiores a las de programas comerciales. ¡\ pesar de que sólo una pequeña parle de los 
usuarins de sl1r1rc•11·111'l' acaha pagando derechos a los autores del sonware, el número de 
lilllfns no deja de aumentar y se mulliplican fas ediciones de C'O-ROM con colecciones de 
soll\\·are de film~ distribución. 

El campo del sofl\\'are público y el shareirnrc han dado lugar a interesantes fi.:nómenos. Es 
clúsico el ejemplo de Doom y sus secuelas. Un juego que se ha distribuido masivamente y 
que ha creado toda una subcullura dentro del mundo de los juegos de ordenador. Además, 
la existencia de software al que podemos acceder libremente desde la red no impide que se 
puedan ,·cndcr \'ersioncs comerciales y esto resulte un buen negocio. un gran contraste con 
la habitual \Tilla de soft\\'arc caro y fallo de funcionalidades. 

f'osiblc111cnlc el úrea mús bcncliciada por el uso de este tipo de aplicaciones sea el propio 
\V\V\V. dónde desde servidores y /Jmwsl!rs Jwsla herramientas de calidad o editores pueden 
ser aplirncioncs no c0111crcialcs. 
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l.L5 Servicios dispnnihlcs en Internet r111111 

l lay un gran número de ser\'icios que siguen resultando muy útiles y que jugaron un papel 
tkcisivo en las etapas tempranas de desarrollo de la re:I. i\dcmús. hay que tener en cuenta 
que el propio Web hace uso de ellos pues los hm1rscrs unen a la propia navegación en el 
WWW la capacidml de recibir y enviar correo, leer las Nell's. recibir archivos tic FTP o 
recoger archivos go¡1/1er, otrns de los servicios que se han utilizado son los siguientes: 

:.- E-mail. 
,. Vl'I' 
:.- Tclncl 
:.- Ncws 
,. Gophcr 
,. Archic 
:.- www 

Estos servicios se vcrún 111{1s a detalle en el capítulo IV, 
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1.2 La \Vorltl \Vide \\'ch 1111111 

1.2, I El proyt•clo 'World Wide Web (11211) 

En l 1JS•J la red mumlial de elatos. el me111ex global, ya existía en potencia. La Internet, que 
se originó en el úmhito militar durante la guerra fría (Hardy l'J'J3), se bahía desarrollado 
mús allú de los propósitos originales como result:1clo de su uso por parte de la comunidad 
científica internacional. que necesitaba nuevos sistemas ele clistrihución de la infonnación. 
Lo único que se requería. en111 \'Ías de acceso sencillas y homogéneas. Este era uno de los 
ohjeti\'os que Ti111 lkrners-1.ee se planteó en 1989 cuando presentó a sus superiores del 
CERN (Consejo 1'.uropeo para la 111\'estigación Nuclear) la propuesta original para el 
proyecto World \Vide \Veh. Otro era la posibilidad ele gcstio1wr conexiones no lineales. 

"World Wide \\'ch"' (ahrc,·ímlo "Web"; escrito también "\VW\\'" o incluso "\V3") significa 
algo así como "red (o telar:nia) global". 1.a propag:mda oficial del C'ERN lo clelinc como un 
"sistema hiper111cdia distrihuiclo" ( Boutcll l 994 ). En principió se pensó como un medio 
para la distrihuciún de: la infl>rmaciún entre equipos de in\'cstigadores geogriilicamente 
dispersos; co11creta1m:11le se dirigía a la comunidad ele fisicos de altas energías \'inculados 
al CERN (lkrners-1.ee l 1J1J.J). 

En su primera propuesta, Berners-Lee exponía las cles,·enlajas del uso de sistemas 
incompatihles e inconexos: "En el CERN, una cli\'ersídad de dalos estú ya disponible: 
inf'ormes, d:1tos experimcntafes. elatos personales. listas de direcciones de correo 
electnínico. documcnt:ición inform:itiea, documentación experimental y muchos otros 
conjuntos de datos estún girando continuamente en discos de ordenadores. 

Es sin embargo, in1posihlc "saltar" de un conjunto a otro de una manera automática: una 
\'ez encontrado el nombre de .loe 131oggs se lista en una descripción incompleta de algún 
soflware en línea, 110 se encuentra directamente su dirección actual de correo electrónico. 
Usualmente. lemlrils que utili1ar un método ele consulta distinto en un ordenador distinto 
cnn 1111 interface distinto. tina vez que has localizado la información, es dificil guardar sus 
co11e.\io11cs o hacer 1111;1 i.lllntación pri\'ada que puedas dcspuCs encontrar rúpidamcntc." 

La concl usiún era que "hay un enorme hcncficio potencial en la integrnción de una variedad 
de sistemas de un modo que permita a los usuarios seguir conexiones que apuntun de un 
clct11c11to de i11fr1nnació11 a otro". 

Se prelendia pucs que los recursos disponibles en formato electrónico. que residen en 
ordenadores distintos c,111ec1aclos a In red. fuesen accesibles para cada in\'estigador desde su 
terminal. de un modo transparente y e xcnto de dificultades, sin necesidad de a prender a 
utilizar varios programas distintos. Además, debería posibilitarse el salto entre elementos 
de infonnaciún conexos. Lns recursos existentes deberían integrarse en una red 
hipertextual. dislrihnid:i y gestionada por ordenadores. 

'
---··-----
ITl\E <, T ~ ,., r~ ~. T ---1 

:..)w l:VH 
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Las primeras inslalaciones del WWW para uso interno del CERN estuvieron !islas en 1'JlJ1. 
Ese mismo mio el sistema se ahri"' ya a lnlernel. Desde cnlonees, para acceder al World 
Wide \\'ch no se requiere m:'is que una lenninal conectada a lnlcrncl, pero la m:'ixi111a 
l"acilidad de uso y el múximo rendimiento se alcan1.;111 con una pantalla gnifica (un modelo 
Ne.xt o l'vlacintosh, un X-Terminal D uua l'C' con trnjcta grúlica). 

Entonces el sistema nDs ofrece hipertextos como el que mueslra la Figura 1.02, nodos de la 
lclarmia global. Las palabras subrayadas, y las imúgcncs recuadradas. son ligas que nos 
conducen a otros nodos. 

Para viajar hasla ellos basla con situarse con el raliín sobre el link y pulsar el hottín. El nodo 
de llegada puede Sl'r otro hipertexto, o también un nodo no hipertc.xlual integrado en la red: 
un sen·idor go¡1lu·r. u11 grupo dl' nelucws, una hlisqueda en una hase de dalos Jl'AIS. ele. 

111 Hetmpe o ':: 1\:1. ~I 

~ Contes pera e.r.traterres/res 

Revist.3 e!tcb01l!Ca/ E·Iir~ 

• QiW. són~k Cmrtn pn a F..:ttraJnr~rtm f Aloul tl:it ETStoms 

Nunlats I What 's new 

• Donitr Swedenborg 
• LO\~crafl's page /[losü~r lm:tcrafl 
• Holí:o~~ Un asterorle de pw ro xcc.,, a.11b b leITT 
• Ccnl~~. L;ilOC'rt~ pe1 a\ios.!lt.r~' 

Stoecions I Soctions 

• Oossi.~B I [)-Jcsi!n: 
• Conte• I Sbo11 Storno 
• Mi:rooor.i.o1st.:.rt•r<>rto1n""" 
• Noti:ie1 del rnr.in / Wo1lJ· Wlíil' N~ll."$ 
1 F1:cinnsen b xm:a/Frhon ~souri:-~s O\~t lhe Web 

Cante: rer a b1rC:Urre:tre: <.ellrrJure1tre1@su61t JVE.eJ) 

= 
Fig11n11 .11!.-- l1:1111ulla lípk:1 tll•I \\'nrlll-\\'illl' \\'l'I• 

-------------· - ,,_ .. ______ _ 
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El éxitn del WWW. el creci111ientn de la tclarai1a, ha siclo cspcetacular. Durante l 9'JJ se 
pasó de 50 a 500 nudos. l'.n 1 <J<J~ se contabilizan ya miles de scn·idores en el WW\V que 
distribuyen Indo tipu de infon11:11.:ió11. 

¡\ linalcs de la dccada de lus ochenta la i11tcrconcxión de miles de redes de úrea local hahía 
con\'ertidu la Internet en el mayur almacén de datos que jamús hubiese existido, pero 
también en el n1ús caúticn. Las pnsihilidades eran enormes, pero las dilicultmles resultaban 
frustrantes: 

a) Formatos incompatibles 
h) Programas distintos 
e) l'rotocnlos heterogéneos. 

Se imponía pues la necesidad de simplilicar el acceso a este caudal de iniOnnación, hacerlo 
más sencillo y homogéneo. 11'.·l/S, desarrollado a partir de 1989 por un grupo de empresas 
sólo fue una solución parcial. los datos debían indexarse con el nue\'o sollware y 
distribuirse por 111 edio de u 11 n ucvo protocolo, es decir, había q uc realizar un l rabajo de 
adaptación ele lo ya existente al nuevo sistema. 

El Gop/1er de la Universidad de f\I inncsota, amplia111enlc di fundido desde 1991, aportó algo 
mús; por medio de un sistema simple dc ventanas (o de mcnús) se accede a todo tipo de 
archivos de tc.xto, imúgcnes, bases de datos, cte., sin tener que preocuparse por su 
localización íisica en la red, el formato o el protocolo ele recuperación: ftp y ll'ais, por 
ejemplo, son protocolos que el go¡1/icr maneja desde el principio, ademús del suyo propio. 

1.2.2 llipertcxtu e hipcrmcclia (11111! 

La experiencia de la proliferación del conocimiento y de la angustia derivada de no poder 
abarcarlo todo no es nueva, no ha surgido con los ordenadores y la conectividad. Ya en 
1945 Vanncvar Bush (13ush. l'J-15) se lamentaba: "La suma de la experiencia humana se 
cstú expandiendo a un ritmo prodigioso y los medios que utilizamos para seguir el hilo a 
través del consiguiente lahcrintn de ítcms momentúneamente importantes son los mismos 
que usúbamos en los días de los barcos de vela". 

En su opinión el problema no era tanto una cantidad excesiva de publicaciones como el 
nulo a\'ancc de las tecnologías con que se gestionaba su manejo. Con los rudimentos 
tecnológicos de su época en mente, 13ush fue capaz de idear un sistema llamado mcmcx que 
permitiría archivar el conocimiento de un modo más eíicaz: una especie de escritorio 
futurisla en el que se guardarían, microíilmados, libros, actas, archivos, etc. 

r---·---·· ---------·-·-· 
I 

r, 
lL ..... i.1.Jl ..... LJ 
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Cada elemento de inli.m11:1ción se \'isualizaria en pantalla tecleando su código 111cnH1técnico 
curn:spo11dic11lc y. esto es lo 111ús importa11lc. podríamos registrar las co11c.\io11cs 
ohscn·adas entre clcn1cntus dislinlus. l J11 usuariu del 111c111cx que contase cun u11a buena 
hase de dalos podría anotar cu11<:xi11nes entre. 1111 aniculu tic enciclopedia sobre el escritor 
angloa111cricano 11. Plt. Lm·ccran. una li.1logral1a suya y algu11<1 de sus cuentos. Al leer d 
articulo, 1 as imple p ulsació11 de un illlt1i11 1 e p cr111itiria hujcar "E 1 h orrnr de D unwich" o 
\'isuali/ar la li1logral1a. l\tús tank podría L'l>ncclar rn11 este conjunto la hiogralhl de 
1.01•ccran escrita por Pierre llomhonuais. 

IKlWAR.U.1'1111...1..ll':i L<J\·i.;1;1-;,\IT ( 1 S'IO 
l'JJ").·- 1:11:11lur nu11.,.111i.·n< .10>'1lM.0 .1k~1110 

111:111pul'ul;1.dJ.1Jpo1h1111.1 l.,n ul*"'l'"' l'lll>hn• 
t'll \j.J.1 •1'~WCl.,"'/l l'Ul1:\IU." t"'l•lll.11~• 

tlllOIHWR 
LJt.llUHWk'll 
H l'L·Yl•nll 

Fiv,urn l.OJ. 1111:1 lig:i nos ro11tlt1cl' a otro\ h•.\ln'i. ilrnigc11l'S. l1 1l·. 

13ush remarcaba que este tipo tic asociación no lineal de ideas era el modo de 
limcionamiento natural de la mente humana. y con11aha en que disposili\'os semejantes al 
mcmcx lo reproducirían en el futuro mús adecuadamcnlc. Es un hecho que los artículos de 
una enciclopedia, las notas al pie o las referencias bibliogrúficas contienen conexiones no 
lineales de aquel tipo, pero los medios tradicionales resultan inadecuados para gestionarlas. 

Cuando nos encontramos con una referencia bihliogrúlica que nos interesa, lodo lo que 
podemos hacer es acudir a una biblioteca o una librería. Con el memex, idealmente, 
pulsaríamos un hotón para consultar en nuestra pantalla el libro en cuestión. 
En el litluro, prolctizaha f3ush. las enciclopedias serian redes de conexiones que el usuario 
podría anotar y modificar a s11 anlojn. 

Bush era un l'isiom1rio. En l 1J45 sus ideas no eran técnicamente realizables. Ni lo eran aún 
en l 9Cí5, cuando otro l'isionario, Tcd Nclson. las ordenó concepltrnlmenle. Fue Nclson 
quien acuiió el término "hipcrl<:xlo" para referirse a "un cueqm de material escrito o gráfico 
inlerconcelado de un modo complejo que no se puede representar convenientemente sobre 
el papel; puede contener anotaciones, adiciones y notas tic los estudiosos que lo exmninan" 
(Nclson 1965). 

La idea es que el lector examina los nodos de una red, y pasa ele unos a otros siguiendo las 
conexiones (links, en inglés). El hecho ele que los nodos pueden contener texto, pero 
también pueden integrar otros medios: imagen, sonido, ele. es lo que se quiere remarcar con 
otro término complementario: "hipcn11edia". 



l'J l.11 ll"orlcl ll"iclc· ll'c•h 

Durnnle las dos décadas siguientes se l'i\'ió el auge de los ordenadores. el alnrncenamiento 
digital y las redes. El prupio Nclson cuhró conciencia de lo apropiado de estns nuevas 
tecnologías p:1ra la rcali/aciún del sucíio de una red de elementos de inli.innación 
libremente a cccsihle alrededor d d 111 undo. Sin e mhargo, sed iría que sus ideas sólo han 
llegado a concretarse rccienh:mente con el \Vorld Wide \Veh. 

1.2.3 La arquileclura de la \Vnrhl Wide Web (lllRJ 

El diseiio del World Wide \Vch sigue el moddo cliente-servidor: un ¡rnradig111a de división 
del l rahajo i nformútico en el que las t arcas ser cparten entre u un inncro de e licntcs que 
efectúan peticiones de ser\'icios de acuerdo con un protocolo, y un número de servidores 
que las atienden (Malkin. l 'J'JJ ). En el Weh. nuestras estaciones de trabajo son clientes que 
clenrnndan hipertextos a los servidores. l'ara poner en marcha un sistema como éste ha sido 
necesario: 

n) Disc1iar e i111ple111entar un nuevo protocolo que per111itiera realizar saltos 
hipcrlextuales, esto es, de un nodo de origen a uno de destino, que podría ser un 
texto o parle ele un texto, una imagen, un sonido, una animación, fragmento ele 
vídeo, ele. Es decir, cualquier tipo de información en fonnalo electrónico. Este 
protocolo se deno111ina l ITTP (l lyperTcxl Transfcr Prolocol) y es el "lenguaje" que 
"hablan" los ser\'idores del WW\V. 

b) Inventar un lenguaje para representar hipertextos que incluyera información 
sobre la estructura y el formato de representación y, especialmente, indicar origen y 
destino de saltos hipertextuales. Este lenguaje es el HTML o (HypcrText Markup 
Languagc). 

e) Idear una forma ele codilicar las instrucciones para los saltos hipcrtcxluales de un 
objeto a otro de la Internet. Dacia la variedad de protocolos, y por tanto, formas ele 
almacenamiento y recuperación ele la información, en uso en la Internet, esta 
infomrnción es vital para que los clientes (ver el siguiente punto) puedan acceder a 
dicha información. 

d) Desarrollar aplicaciones cliente para todo tipo de plataforma y resolver el 
problema ele cómo acceder a información que estú almacenada y es accesible a 
través ele protocolos di\crsos (FTP, NNTP, Ciopher, HTTP, X.500, ll'AIS, etc.) y 
representar infonnación multifonnato (texto, grálicos, sonidos, fragmentos de 
vídeo, etc.). A este fin se han desarrollado diversos clientes, entre los que destaca la 
familia l\losaic. del NCSA (National C'enter for Supcrcomputer Applications) de la 
Universidad de Chicago. y su sucesor Netscapc Navigalor, de Nctscape 
Communications Corporal ion. 

Pero. \'camos con cierto detenimiento los rasgos mús sobresalientes de estos elementos 
cla\'c del sistema. 

1ESlS CON . 
FALLA DE ORlGEN 
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1.2.4 l ITTI': l lypcrTcxl Transfcr l'rotocol (112/IJ 

El l ITTI' (l lypcrTcxt Translcr l'rotocol) es el protocolo de alto nivel del World Wide Web 
que rige el intercambio dc mensajes entrc clientes y servidores del Web. Un protocolo es: 
"Una descripción formal de los formatos de los mensajes y las reglas quc dcben seguir dos 
ordenadores para intercambiar dichns mensajes. Los protocolos pueden dcscribir detalles de 
bajo nivel de las inte1foces de miiquina a 1111íquina (por cjen1plo, el orden en el cual deben 
enviarse bits y bytcs a través de 1111 cable) o intcrca111hios de alto nivel entre programas (por 
ejemplo, la fi.>r111a en que dos programas transliercn un archivo a través de la l ntcrnet)." 
(Malkin y LaQuey l'arker, l 'J'JJ. púg. 3'J). 

El HTTP es un protocolo genérico orientado a objetos que no mantiene la conexión entre 
transacciones (llerners-Lcc, 1 'J'J3). l la sido especialmente discíiado para atender las 
cxigcndas d.: un sislc111a hipc·1rn.:dia distribuidu como es el World Wide Web. Sus 
características prirn.:ipalcs son: 

;,.. l..igcrczu: reduce la comunicación entre clientes y servidores a intcrcmnbios 
discretos, de 111odo que no sohrccai·ga la red y permite saltos hipcrtextuales nípidos. 

r Gcncralidud: puede utilizarse para transferir cualquier tipo de tintos, según el 
cstiíndar 1\111\·IE. Esto incluyc también los que desarrollen en el futuro, yn que el 
cliente y el scrvidor pueden ncgociar en cualquier momento el modo de 
representación de los cintos, el cliente notilica al servidor una listn de formatos que 
entiende, y en udelante el servidor sólo remitirú al cliente cintos que este sea capaz 
de manejar. El cliente debe aceptar al menos dos fomrntos: 

a) text/plain (texto normal) 
h) tcxt/html (hipertexto codificado en llTML, el lenguaje en el que se escriben los 

hipertextos del Web). 

~ Extcnsihilidad: co11tcn1pla distintos tipos de transacción entre clientes y servidores, 
y la futura implementación de otros nuevos. Esto abre posibilidades más allá de la 
simple recuperación de objetos de la red: búsquedas, anotaciones, etc. 

El esquema básico de cualquier transacción HTTP entre un cliente y un servidor es el 
siguiente (Berners-Lec, 1993): 

Conexión: El cliente establece una conexión con el servidor a través del puerto 80 
(puerto estándar), u otro cspccilicado. 

l'ctlción: El cliente envía una petición ni servidor. 

Rcspuesln: El servidor envía al cliente la respuesln (esto es, el objeto demandado o 
un código de error). 

Cierre: Ambas parles cierran la conexión. 

TESIS COÑ
FALLA DE ORIGEN 
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1.2.5 llTJ\ 1 L: llypcrTcxt J\larlrnp Lang11ai.1c (OJllJ 

El llTMI. (JlyperTexl Markup Language) es el lenguaje en el que se escriben los 
hipertextos del World Wide Web. Cumple la norma SGM L, y permile añadir a un 
documenlo de lexlo: 

1. La especilicación de cslrucluras del l exlo. Por ejemplo, t itulos, cncabezamicnlos, 
límites de los púrrafos, lisias de clcmenlos. 

2. Estilos: lexlo enli1lizmln, cilas, ele. 
J. Objclos mullimcdia: imúgcnes n sonido. 
4. Conexiones hipcrlcxlualcs a olros objclos de la red: partes sensibles del documenlo 

desde dónde podríamos sallar a olras 1rnrles del Web. 

Todo esle "\'alor aimdido" al lexlo se codilica como eliquelas ("tags") que se 
insertan en el propio h:xto. La Figma 1.04 muestra un ejemplo que 1ms permilini 
hacernos una idea de lodo ello. 

---

c1ar111, 
<TITLI>tT stories c:ontents 
<ITITLI> 
<J.A9l HJUJ:"http://~.o,"°'-t.ujl.es/Cf[I"> 
<lf«IUl> 

<HIH lt'llG[ sJtC .. "u 9if .. ALIGH•lhiddle> 
<l>Contes peri. e1trott:ru:1tr•s<ll></Hl> 

<tU:lfU> 
< LI HA HlUfc"s 19noturt:slc •trotcrr•1trt:1 .htn1I "> 

QuE..,9roy,e; st:cotacute;n t:ls Cl>Contes p.er o [1troterrt:1tre1</I> I 
About tM <l>tT!lto1"U1</l></íl> 

</Ml.UIJ> 

<Lt>cn fUir:··do111er11ls-d•nt>or9/lnd<l1 htnot·')D<>ssit:r S""d.-nborg</A> 
<LIHA tu.If.,''do11u1"11/f.rl/i.ndcr.ht1ul">Lovccr111ft'• p1119c I llossiu· Lovecraftc/íl> 
< LI >llotG.iocutc ,e le• 

<R taur,..'"nc·..s/1:111:u·.,\d• htn.1", 
Un 111•tcro1d• de poc no 1oc1> 1>nb 11> te:rro</R> 

<Ll>C'ontc1 
~il H.Jllf::"cor.tc1/1,.,rt f1tnol "'> 

Lo ,.,...rt, ~-!!ICU!:C,$ f•Cr O YO$O)t.llll</11> 

< /llillU> 

<tU:llUl 
~LIHR KJl:lf,,.'"dou1er1!1nd.c1 M:,,.,l">1'01s1crs I t1~111er1#/R> 
<Ll><R f{}l.If="..:onl.cs/indc~ !.trnl"'>C~f1tes I 3horl 3to1 ies<IR> 
<LlHJI KJUT.,'"1111cro~c-nte1/1,,de1 htr..1"'>111cro~ontc1 I .!lhort 1hort storics</R> 
~Ll><R IOOr=··ne~""l/lnd•• htn1l'"•HotC..1acute,c1•• del r.ilioacute,,.. /World-Wide Uew.</R> 
<LI><R l<J'.If11".,...,.b/inde• ht11,l''>f1<:cions "'" la •"r11:¡ I r1ctio" rcsources owr d""' Wotb</R) 
</t!IIR/> 

<l<l'> 
<RllJJJ1133> 
#11 KJ'll:: .. 119n1>ture1/e1tri.ter1"e1tre1 htn1l'"> 

('r.r,te1 rer ti l1troterrest.re1< IR> 
<R K1'll11"11-.iho t•trot:encstrc1E19ucst uji e•"> 
Q.lt ;e 1tr'!lter1•1tr•1ll')•JC1t UJ 1 es~-gt ;<IR> 
( lílltJIJ<.[3"> 

<lfmn.> 

Figura LO~. 1Jocu111cul11 llTl\IL 
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Las etiquetas del l ITtvl L se delimitan por medio de los signos ''<" y ">''. l'or ejemplo, la 
etiqueta <P> marca d inici11 de cada púrrafo. Otras. la nrnyor parle, 1·rn1 por parejas: 
<TITLE> y </TITLE> abren y cierran, respectivamente, el título del documento. 

Los ligas se abren y cierran cun las etiquetas <A> y </A>. El objeto de la red a dónde nos 
llel'a el link se codi lica en la etiqueta de apertura por medio de una notación que se ha 
con1·ertido de hecho en un estúndar de Internet: los llanwdos URL. 

1.2.5 URL: Uniform Rcsourcc Lucator {1)2/IJ 

Los URL (Uniform Rcsource Locatur) son una notación estúndar para la especilicación de 
recursos presentes en Internet. Constituyen la piedra angular del Web, ya que hacen posible 
que un link del ITMI. se relíera a cualquier objeto de la red. 

Un URL represeuta de un modo compacto la localización y el método de acceso de 
cualquier recurso de la red (lkrners-Lee, Masinter y t\lcCahill. J<JIJ4). No sólo hay mús de 
dos millones de ordenadores conectados a los l'arios miles de redes que forman la Internet, 
sino que existen nu'iltiplcs prnlucolos o formas diferentes de acceder a la información (ft¡>. 
go¡>lll'r, li11¡1. ele.). Los LJRI. aportan esos dos datos esenciales: dónde se encuentra un 
recurso y cómo se puede acceder a él. 

La sintaxis de los URL es la siguiente: 

U R 1.: <ese¡ u cma>:<pa rlc-cs pccí ticu-ilcl-csq u cma> 

El esquema es un término convenido que representa el método de acceso a un recurso. La 
parle espccílica del esquema informa sohrc su localización en la red, de un modo que 
depcndc de cada método dc acceso. Un cjcmplo nos ayudarú a entender esto. 

Cuando utilizamos Ji!' anónimo para copiar un archivo de un ordenador remoto a nuestro 
ordenador necesitamos saber el: host o nombre del ordenador remoto dónde se encuentra el 
archivo y path u l'Ía quc conduce al archivo dentro de la cstructuru de archivos del 
ordenador remoto. 

Supongamos que el archil'o se llama README, y que estú en el directorio pub del host 
lip.acatlan.unam.mx; el URL de tal objeto seria éste: 

ftp://fl p.acat lan.u nam.mx/puh/READI\ 1 E 

\.~ _______ _...;... NuhrL' del urcJliyo 

lfost Puth co111plc10 

Al recuperar un archil'u mediante fil' anónimo usamos "anonymous" como nombre de 
usuario, y nuestra dirección ele correo electrónico como passwonl. En los URL esta 
información se ornilc dado que es conocida. Sin embargo, es posible incluirla si. por 
ejemplo, no se trata de Ji¡> anónimo, sino que se necesita espccilicar un usuario real y su 
passll'onl. 
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La sintaxis gl·ncrica de los URL ¡mm objetos accesibles por /ip es la siguiente: 

lJ R 1.: ft p://l uscrl :passwonl l(t_iíhosl 1: port l/pa 1h1; lypl•;<typdccculc>I 

El "port" puede 0111ilirse si el servidor de .fil' empica el porl estiindar de .fil' (que es el 21). 
Este principio de omitir lo ya conocido se sigue en todos los URI.. Si los distinlos 
servidnres siguen las rccomcmlacioncs de la l nterncl no es necesario incluir información 
rcdumlantc. 

El "path" es la lista ordenada de subdirectorios por los que hay que pasar ¡n1ra llegar a 1 
archivo, separados por"/", seguida del no111brc del archivo. 

El "typc11 es 11 d11
, "a", "i". 

1) "d" indica que se requiere la transmisión de una lista de nombres de archivos (un 
directorio). 

2) "a" solicita una transmisión de lineas de texto. 
3) "i" solicita una transmisión binaria. 

En la actualidad existen esquemas delinidos para los siguientes servicios: 

Esuucma 
ftp (File Tn111sl'cr l'rotorol) 
hllp (llypcrTL•xt Transl'L•r 
l'rotocol) 
gophcr (gophcr) 
mailto (l'or..-co clcrlrúniro) 
nrws (USEN ET lll'WS) 
nnlp (IJSENET ncws 
cspl•ci11ra11do 1111 sl·n·idor nntp, 
NctNcws Tnmsfer l'rotocol) 
wais (\\'idc Arca lnfonnalion 
Scrn•r) 

Ejemplos 

.fil': l1/i¡>.11ji. esl¡whlarcltil•o. cloc 

'11 t ¡J ://11·11 ·11 ·. ty'i. es 

Sintaxis 
n p ://uscr: passwonl(!1•hosl: port/path; type=<typccodc> 
http://<.l10st>:<port ··/<path>'!<searchpart> 

l.\OPher:I /·. host · ·>·port>/< go11hcr-11ath> 
niailto:<rlc822-addr-spec •· 
ncws:· JlC\\ sl!,rou11-11a111e · 

nntp:l/<host>:·•.port >/·. ncwsgroup-name>/<article-
11t11nber··· 

\\'ttis://·::._l1ost-··:·-1H1rl .. ·/<ditt~1b;.1sc > ll 

wais:// .. host·,:<porl>/·.database>'!<scarch> o 
wais://<l10st >:<port>i~databasc>/<wt ype>/<wpath> 

(URL de la página de entrada del servidor Web del Dcpnrtmncnto de Educación de 
la Universitat .laume l. en el host WWll'.Uji.cs) 

11111i lrojorcli@ci/11.11ji. cs 
(Este URL posibilita el em·ío de un mensaje de correo electrónico a In dirección 
jnrd i<i1'edu.uji .es) 

r.ic:-<:' COl\J TL.L.i .1 .•• 
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llC\\'S,'('O/ll/l.ÍllfÓS.\'.l'/1.'lllS.gopller 
(URL d<.:I grupo dc nc\\'s i.:omp.infosyslcms.gophcrl 

1111lp:l/11e11 ·s.1 !i i. eslc11111¡1. i 1!frJ.\1w1 ems.gopller 
(Eslc URL cspecilica el grupo de 11<'11'.I' co111p.infosyslcms.go¡1/l<'r almacenado en el 
servidor nc11·s.uji.cs) 

11·ais:lll 1•11 is.11ii. esltl'cl<'/11111s i' el llics 
(Esle URL cspecilica la híisq11eda del lérmino "clhics" en la hase de ualos 
"traclalus" del scr\'idor ll'tl/S wais.uji.es) 

La utilidad, y la necesidad, de una notación que, como ésta, introduzca algo de orden en el 
caos de la red es obvia. Los URL se idearon para un proyecto concreto y limitado, el del 
\V\V\V. pero ha e1111didn cl cjemplo. Ahora misn1n se esl;'1 prn1h1eicndn 11n amplio dchale en 
el seno de Internet.concretado e 11 un grupo de t rahajn de la 1 ETF (Internet Engineering 
Task Force) para el desarrollo de sistemas unh·crsales de designación y caracterización de 
objetos pcrsislentes de la red, inspirados en los URL pero que irían mús allú: debería ser 
posible. por ejemplo. asignar un URN (Unifo1111 Rcsource Namc) invariable para un objeto, 
aunque cambiara su path e incluso su método de acceso. Un sistema dislrihuido (similar al 
DNS o Domain Name System) resolvería un URN en uno u \·arios URL aplicando crilerios 
de optimización de recursos (como proximidad al solicilante). 

t.2.6 La interfase ele usuario clel \\'ord \Vicie \\'ch (112/IJ 

Dado que los nodos que forman el Web alienden peticiones en prolocolos dislinlos, los 
programas cliente del Web (también llamados "Web /11·011·sers") tkben ser lo más parecido 
a un cliente universal capaz de presentar al usuario cualquier recurso de la red, dado su 
URL. 

Actualmente existe un nÍlmero de "W ch bro11·sers" para distintos sistemas y platafomias 
que satisfacen aquel requisito en mayor o menor medida. 

El mús popular ha sido quizú el NCSA Mosaic. del Nalional Center for Supercomputing 
i\pplientions de la Universidad de 1 llinois, con versiones para X Windows, Macintosh y 
rvtS Wimlows. sustituido recientemente por Nctscape Navigator, de Nelscape 
Communications Corporation. Aunque hoy en día c.xistcn bastantes Web hroll'sers como 
los son: lnlcrnct Explorcr, el Neslcape, el MSN Explorer, Opera, Neoplanel 
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1.2.71.a Internet como lclaraiia: l~I World \Vide \\'ch 1111/lJ 

!\I principill se ha presentado el World Wide \\'ch como un proyecto de integración de 
recursos 1k la red. Después se ha dicho que cnn el Web se cumpll;m Jos viejos anhelos de 
Vanm·\·ar Bnsh. Nos parecerú ohvin que un sistema de acceso a la Internet debe ser 
hipermedia. pnrque la información un se ceiiirú a un sólo medio y porque ha de ser posible 
seguir las rnncxinnes entre los elementos. Pero. ¡,Es el Web el sistema hipermedia 
pcrl'cctu'.' 

En algunos aspectlls fundamentales dista de serlo. Sobre todo, en la posibilidad de 
personali1ar las conexiones entre los elementos de información. Realizar anotaciones para 
come111ar las púginas no es suficiente, y una adecuada personalización de púginas exige que 
escriha111us nuestro propio código HTrvl L. lo que no es tú (¿aún?) al alcance de todos. 

El l ITM L. pur su parle, también tiene puntos flacos. El hecho de que las marcas se integren 
en el pmpiu texto diliculta el ma11teni111icnto de éste. La modilicaci1\n del texto hace 
ncccsariu ,·nlYcr a aplicar las 1narcas. 

Tamhi0n es arduo mantener las Jigas, pero esto no es tanto un problema del HTML como 
dd sistema de URL. Ya se ha dicho que se intenta superar Jos URL mediante la 
especil"icación de URN: nombres per111anentcs lle objetos, independientes ele sus 
lncali1acinnes y métodos de acceso transitorios, que unos servidores de nombres 
n:soln:rí:111 en lns URL eorrcspomlientes. 

Fi11al111e11te. parece que no hasta con el acceso hipermedia a J¡¡ red. La Internet continúa 
siendo u 11 a l111acén caótico. Sólo se ha ordenado e 1 interface el e usuario, e 1 acceso a 1 os 
datos. pero estos continúan desordenados. Para solventar este desorden se requieren 
sistc111as de indexación y catalogación que pueden estar basados en los actuales, como 
11 >llS. 
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l.<1 World ll'icle ll'eh 

1.2.8 Sitios Wch (112/IJ 

El concepto de lns sitios \\'ch 

Una l'úgirm d<.! lnlcrncl o Pitgina Web es un documento que corllicn<.! información específica 
de un lema en particular y que es alrnacenado en algún sistema de cómputo que se 
encuentre cancelado a la red mundial de in formación denominada lnlcrnel. de lal forma que 
csl<.! docum<.!nlo pueda ser consultado por cualesquier persona qlll: se cancele a esta red 
rmrmlial de comunicaciones. Un Sitio Wch es un conjunto de púginas \V ch relacionadas 
entre sí. 

Los principales henclicios de tener un Sitio \\'ch 

Los bcnclicios de tener un Sitio Web son simplcmcnle facilitar la comunicación entre 
gobiernos. i11stitucioncs educativas, c111prcsas, asociaciones y personas f1sicas, con el 
propósito de establecer una relación airn mits estrecha cnlrc ellos. l'arlicularmcnle en el 
aspecto comercial, fomentar una mayor comunicación entre clicrlles y empresas 
cslahlecicndo un modelo de operación del negocio mits orientado al clicnlc. 

Algunos d<.! los soflwares que se utilizan para desarrollar sitios Web son: 

, Peri 

Peri que significa "J'ractical Exlrnclion ami Rcporl Language" es un lengmtie de 
programacion mcdianamcnle nuevo, el cual surgio de otras herramientas de UNIX 
como son: sed, grep, awk, c-shell. Principalmente sirve para labores de proeesamienlo 
de texto, lo cual lo hace en una forma facil y clara, no corno es en C o Pascal; tmnbien 
sirve para la progrmnacion de software de sistemas; y ahora ultimo se ha consolidado 
como "el" lenguaje para programar aplicaciones para WWW, por ejemplo un programa 
que ponga en pantalla las notas de un alumno dada su matricula 

, 1'111' 

1'111'. acrónimo de "PHI': 1-lypertcxl Preproccssur", es un lenguaje inle111retado de allo 
nivel. La mayoría de su sintaxis es similar a C. Java y Peri. con solamente un par de 
caracterislicas l'l IJ> específicas. La meta de esle lenguaje es permitir escribir a los 
creadores de pitginas wcb, púginas dinitmicas de una manera ritpida y fúcil. 

, Flash 

Flash es el soft\varc de crcac1011 111{1s avanzado para crear a11ilnac1011 interactiva 
escalable para e 1 \V cb T anlo si e rea 1 ogotipos animados, e ontroles de navegación de 
sitios Web, animaciones de gran formato o sitios Web completos ele Flash, descubrirú 
que la e apacidad y rlexibilidad de Flash es e 1 medio ideal para desarrollar su propia 
creatividad 
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,.- ,\SI' 

1\Si' es u11:1 tcrnulogia desarrullmla por l'vlS para crear paginas Web de co11tcnido 
di11ú111icu apuyúmluse en scripts ejcculmlos en el ser\'idur. l3{1sicm11cnic una púgi11a ASP 
es 1111a mezcla entre 1111a púgi1m l ITl'vl L y un progranm que da comu resultado una 
púginn l ITl'vl L que cs cnvimh1 al cliente (navegador). 

,... .lnrnScript 

.la\'aSript es un lenguaje compacto, y basado en objetos, dise1iado para el desarrollo lle 
aplicaciones cliente-scr\'idor a través de Internet. Netscape Na\'igator 2.0 es capaz lle 
interpretar sentencias .la\'aScript sumergidos en programas CGI. 

En una aplicación clicutc para un hrowser, las sentencias .larnScript s11mcrgid:1s en un 
ducu11iento l ITl'vl L pueden reconocer y responder a c\'cntos gcnerudos por el usuario, 
como clicks del mouse, inrormación en formularios y 1ul\·egación de documento a 
doc11111c11tu. 
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1.3 llistoria lle l'crl 111-111¡ 

1.3.1 Orígenes fll.//IJ 

Peri comenzó como resultado de la lh1stración de un hombre y. según él 111ismo expresa. 
por su inmoderuda pereza. Se truta de un lenguaje único en forma que no pueden e.xplicarse 
simplemente describiendo los detalles técnicos del lenguaje. Peri, es un estado tanto mental 
como una grumútica del lenguaje. 

Una de las rarezas del lenguaje es que su no111brc ha generado otrns definiciones. 
Originalmente, Peri significó Practical Extraction Report Languagc (Lenguaje prúctico de 
extracción y reporte). Sin embargo, los programadores también se refieren a él como 
l'atholngically l'clcctic Ruhhish l.istcr ( l.istadm de tonterias patológicamente eclécticas). O 
incluso como Pratically Everything Really Likablc (l'rúcticamcnte todo lo rcahnentc 
deseable). 

Dediquemos algunos 111inutos a examinar las fuerzas externas que provocaron el 
surgimiento de Peri -esto nos darú una visión de la forma en que se co11cihió el uso de 
Peri---. En el alio de 11J8ü, 1.arry \Vall se encontruba trabajando en una tarea que 
comprendia la generación de reportes a partir de muchos archivos de texto con referencias 
cruzadas. Co1110 programador de UNIX y debido al probli:nrn que representaba 1;1 
nrnnipulación del contenido de archivos de texto. comenzó a utilizar awk para la tarea. 
Pronto se vio que awk no estaba hecho paru ese trubajo y que no habia ningún otro 
candidato obvio para el mismo. por lo que tu,·o que escribir algo de código. 

Ahora \'ienc la parte interesante. Larry pudo haber escrito sólo una utilcria para manejar el 
trabajo en particular que le ocup:1ba y continuar con su vida. No obstante, se dio cuenta de 
que no pasaria mucho tiempo antes de que tuviera que escribir otra utileria especial para 
manejar alguna otra cosa que las herramientas tradicionales no pudieran resolver. (Es 
pnsihle que percibiera que la mayoria de los programadores siempre estaban escribiendo 
utilerias cspcciaks para manejar cosas que las herramientas cstúmlar no podían solventar.) 

1\si pues. en lugar de desperdiciar mús su tiempo. inventó un nuevo lenguaje y escribió un 
intérprete paru él. Si esto purccc una paradoja, en realidad no lo es: siempre ri;quierc un 
poco 111ús de esfuerzo prepararse con las herramientas adecuadas, pero si se hace bien el 
esrucrzn es rcdituable. 

El nuc\'o lenguaje cnfotizó sobre la administración del sistema y el manejo de texto. 
Después de algunas revisiones. podía manejar expresiones regulares, señales y también 
sockcls de red. Llego a conocerse como Peri y pronto se hizo popular entre los 
programadores frustrados y perezosos de UNIX. 
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l..t La importancia <le utilizar l'crl r11.1111 

Peri surgi1\ co1110 una opción para una gran cantidad de herramientas de llNIX en las cu.tics 
basa su propia sintaxis. buscando el mini1110 sacrilicio de su desempdio pnr una 111úxi111a 
facilidad de programación e integración. sigue la lilosolia de mantener un ambiente que sea 
capaz de detectar y corregir pequeilas onlisiones del programador. y de proporcionarle una 
forma abrevimla de realizm· múltiples tareas. En una palabra, es una utilcria que prctemlc 
facilitar el proceso de gramlcs ,·0Ji'1111encs de información sin sacrificar el rendimiento. 

Algunas de las ventajas del uso del lenguaje l'ERL son las siguientes: 

r Cnnstrucció11 de pcqueiios programas que pueden ser usados cnmo liltros para 
obtener infonnación de archivos, realizar búsquedas. 

:,.... Se puede uti li1.ar en \'arios entornos, co1110 puede ser \Vindows 95. OS/2 . .... sin 
reali1ar cambios de código. siendo i'111ica111cntc necesario la introducción del 
intérprete l'ERL correspondiente a cada sistema operativo. 

r Tumbién es uno de los lenguajes mils utilizados en la progranrnció11 de CGI 
scripts, que son guiones o scripts que utilizan el interface CGI (Co11111w11 
G111em1.r /111erfi1cc). para intercambio de información entre aplicaciones externas 
y servicios de infor111aciún. Co1110 ejemplo de ello tenemos los programas de 
búsqueda usados por cualquier browscr. 

r El 111antcni111icnto y depuración de un progratna en PERL es rnucho 1nús sencillo 
que la de cualquier programa en C. 

1.4.1 ;,Qué fuentes de informaciiín existen? (t/JllJ 

Los libros que son ya clúsicos sobre Peri son los libros del cmnello y la llama de la editorial 
O'Reilly ademús, existen 111agnílicas introducciones y manuales de referencia que se 
pueden obtener vía Internet. Aun cuando es imposible mencionar con precisión las fuentes 
de infornrnciún de un medio tan dinúmico con algo tan estútico como este documento. Debe 
notarse~ adcn1ús que estas rcli.:rcndas cstú11 en inglés. 

Para buscar información. Yahoo! por supucsto: 
!!l!p://www. yah<l!~.Co[ni( 'ornputers ami lnternct/Languajcs/Pcrl/ 

Fuente de infi.irmación general y referencia de documentos: 
http://\\'\\'\V .t;p;!!J .. OQ\ 

!!!!p :/ /pubwcb. m:x_()r.cu. uk/pu b 1 ieiperl/pcrl. ht 111 I 
bUih!::'"" '". kJ1gr~1s,H111n.edu:81 lista rli'nci 1 blt'.IT!LJ1er15 .htm I 

Documentación: 
ht t p: 11'"'""'-\'gi,.1,·s. cm u. e< l u 'c.li:b i niperl-man 
!!!!p ://1n~1~ ¡!_crl .cun 1/12.:J:Ein fi.1/docun1entat ion.htm I 
[!12~','.f:!il· ni mm .e< l!_!]iptrl"'l'crl/C" I' A N/doc/manua l/ht 111 l/index. htm I 
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Se debe recalcar <¡ue por la misma naturale1a de l'erl. los recursos disponibles y las 
herramientas que se pueden utilil'.;ir camhia11 muy a 111e11mlo. por lo que es imlispcnsablc 
dedicar algú11 esfucr10 a 111a11le11erse al día para e\·it;1r un despcrdido mayor de estller10 por 
no utilizar los nuevos recursos dispo11ibks. 

l ..t.2 Filosofía de l'crl (113/IJ 

"lla~· mÍls de una forma de hacerlo" 
-Llll'l'.J' W111/, 1111/or tic/ /e11g111(ie tic progmm11ci1í11 Peri. 

Peri no establece ni11gu11a liloso11a de programación (de hecho, no se puede decir que sea 
orientado a objetos, modular o estructurado m111 cuando soporta directmnente lodos estos 
paradigmas), los objcti\·os que se tu\·ieron en menta al diseiiar la sintaxis de l'crl fueron la 
focilidad de aprendizaje, facilidad de uso y la claridad de código las cuales, se consideran 
que son necesarias (auuque pueden escribirse programas en Peri complejos e inteligibles si 
así se desea). 

Por si fuese poco. Peri no es ni un compilador ui u11 intérprete, esta c11 un punto intermedio, 
cuando mandamos a ejecutar un programa en Peri. sc compila el código fuente a un código 
intermedio en mcmoria, se le optimi1.a (como si fuésemos a elaborar un programa 
ejecutable) pero es ejecutado por un motor. como si se tratase de un intéq1retc. El resultmlo 
final, es que utilizamos algo que se comporta como un intérprete pero que tiene un 
rendimiento comparativo al de progran1as compilados. Sin embargo, ya existen 
compiladores de Peri con la versión 5. 

En !in, Peri no nos forza a nada, pero corno es lógico hay ciertas reglas que hay que seguir 
para facilitar nuestro trabajo: 

J..- Clal'idad. En la mccúnica de programac1011 actual, los progrn111as deben de ser 
cntcndibles por la persona qnc nos ayede en tareas de mantenimiento, de lo 
contrario pc1judicamos tanto a nuestros compa1icros de trabajo como a nuestra 
propia libertad para progresar y mantcncrnos libres de preocupaciones. 

lnclcntacií111, Una costumbn: ya clúsica de la programación, y a lo largo de los 
ejemplos de este documento, indentamos el código dos espacios hacia adelante al 
abrir cada bloque, y terminamos la indcntación al tenninar el bloque, de modo que 
las llaves de apertura y cierre quedan a la vista y en la misma columna, solas en sus 
renglones (esto incrementa algo el nlimero de líneas, pero facilita de sobremanera la 
hüsquetla y rnrrccción de los diversos bloques de rnntrol). 
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Nomhn•s dl' \'ariahlcs. f'nr In general. se bebe dar la múxinw claridad a los 
nombres de las ntriablcs !;in hacerfos demasiado gramles. el nombre de los 
conladorcs y ,·ariahlcs lftlt.' guardan \'illorcs concernientes a un pequcfu1 scg1nc11to 
de código p11r lo regul:ir s11n de un par de letras (el, c2, ... ex para los contadores. 
s 1. s.2. para cmknas de c11tradt1 etc.) 111ic11tras que las Vitriahles que afcc.:tan a 
di1wsos segrncntos (a mndo de regla. que tienen su definición en una pantalla 
distinta a dónde se us~111). Pero. par:.1 que se tenga una nmncrn mús adccm1du de 
entender los progranras 111ús adelante en el capítulo 111 se notarú que esta regla se 
rompe~ aunque lo 1nús ~1t.1':l:uado es seguir esta regla lo 111{1s posible. 

Comcnt:rrios. f'ara focilitar la comprensión de un programa no hay cnmo 
explicarlo, y los cnrnentarios son el medio ideal para hacerlo. hay por lo menos tres 
comentarios que siempn: deben incluirse en un programa: ¡,Qué hace el programa'!, 
¿C,.>uicn lo escrrbiú'' y ¡,l'uúndo nncrli y terrnrnú de escrihrrlu'.', sobre tudo en el 
contexto de una organi1ación. estos tres simples comentarios pueden hacer la 
diferencia entre desechar un programa como ind<.:scifrable o dedicarle algirn tiempo 
para re\'isarln. Ademús. es prudente curncrrtar dentro del códigu la forma en que el 
programa dcbcrú ejecutarse. parú1nctros. y su sintaxis. así como comentar las 
estructuras de control corno un rnmlu de explicar la funcionalidad al detalle y 
recalcar con comentarios las rundunes que cumplen las variables. 

:,. Sencillez. Es cómodo en ocasiones el co111pri111ir una serie de instrucciones en una 
sola línea, queda al criterio decidir cuando se gana en claridad con un código más o 
menos extenso, pero no debe titubearse en comentar el código que sea 
"comprimidoº. 
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COMPILAR E INSTALAR 
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OB.JETIVO ESPECÍFICO: 

DETERMINAR LAS CARACTERÍSTICAS QUE SE NECESITAN 
PARA INSTALAR PERL, ASÍ COMO ESTABLECER LAS 

BASES DE MANERA QUE PUEDA GENERARSE UN PRIMER 
PROGRAMA. 
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2.1 OhtcnciÍln e instalaciún de Peri rMllJ (INllJ 

2.1.1 Cosl o y licencia de uso (l/.lllJ 1rnu1 

Peri es gratuito. Hay lihertad de copiar lodo el código fuente y la documentación. 
eompilarln, i111pri111irlo y pasarlo a otras 111anos. Cualquier programa que nosotros 
escribamos en Peri es nuestro para hacer con él lo que nos plazca; por lo que a Peri 
concierne. no hay que pagar derechos ni existen restricciones para su distribución. 

Sin embargo. no es por co111plclo "del dominio público", y por una buena razón. Si el 
código fücnle fuera por completo del dominio público sería posible que cualquiera le 
hiciera alteraciones menores, In co111pilara y lu 1·c111liera. en otras palabras, que se lo robara 
''su L'f'Cil<k>r. l'or nlril parte, sin distribuir el didigo fuente, resulta dilicil asegurarse de •1ue 
pueda usarlo lodo aquel que lo desee. 

La Licencia Pública Ciencral (CiNU) es una forma de distribuir software gratuito sin el 
peligro que alguien se apmvechc de nosotros. f3ajo este tipo de licencia, podría distribuirse 
gratui1a111cnlc el código fuente y ser usado por lodo el 111undo, pero cualquier tipo de 
programas derivados del uso de dicho código deben ser liberados bajo el 111ismo tipo de 
licencia. l'n otras palabras. si nosotros dcriva111os el código fuente a partir de un código 
lircnlc con licencia GNU. le11e111os que liberar el código a lodo aquel que lo desee. 

Por lo general esto es sulicicnlc para proteger los intereses del autor, pero pude producir un 
lorrcnll! de versiones derivadas del paquete original. Eslo podría privar al autor original de 
una menciún en el desarrollo de su propia creación. También puede conducir a confusión 
por parle de los usuarios finales al hacerse mús dificil establecer cuñl es la versión 
delinilirn del paquete y si un scripl en particular funcionarú cou una versión determinada, y 
así succsi\'a111cntc. 

Es por lo anterior que Peri se libera bajo los términos de la licencia "Artística". Ésta es una 
l'arianlc de la (GNU), la cual dice que cualquiera que libere un paquete derivmlo de Peri 
dd1e dejar en claro que no se !rala en realidad del paquete Peri. Todas las modilicaciones 
deben indicarse con claridad, renombrar en su caso los ejecutables y distribuir los módulos 
originales junto con las \'ersiones modificadas. El efecto consiste en que se reconoce 
claramente al autor original como el "propietario" del paquete. También se aplican los 
términos generales de la Licencia Pública General GNU. 

TESIS CON 
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2.1.2 ;,Tenemos nosotros l'crl inslalallo'! (11.JllJ(INllJ 

Resulta imprescindible tener instalado Peri en nuestra computadora untes de continuur, 
porque al b.:r los ejemplos querremos probarlos. Si al1n no tenemos instalado Peri 
perderemos lit:mpo" iniciatirn. 
Es muy scnci lln 1wi licar si nuestro sistema yu tiene instalado Peri. Simplemente debemos 
escribir en la linea de cnmandos: Perl -v 

La Figura 2.01 nos muestra el resultado de poner la línea de comandos Perl -v 

WMWí\li~DWtll'li~~~-~11 ' ... - .. -· .. ·-·· . - .. - .... .• ··- .. · I 

:c::,)pt~ 1· I -u ... : '. 

Thin i~ ¡mrl. u~1.í1.l lluilt. fo1• MSUin3'l.-xU6-rriulti-tJu•oéttl 
Cuith 1 rcui::;t1n·ctl l"'tch. ::;uc im1•l -U fo1• 1'101•0 dotail) 

Copy1•i!fhl 1'J0'/ ·2U01. 1 .. u•1•y \fo11 

Ulrrnt•y huihl f1JI lll'DUÍlletl hy nctiucState Tool Co1•¡1. htt11:1'1'uuu.nctiveStato.coP1 
Jlui lt t*l:tr1:22 ,J,m 2 :'.UB2 

:rc1•l ftlc."l.!/ be co¡iicd onl_y undet• tJ1c tet•Jlls of eithea• tho 01•tistic Licenne 01• the 
GHIJ G1~ncr.d Pu il ic J,ic1rn:rn. uhich "'"'Y he fouml in tho Pc1•l 5 aou1•cu kit. 

Co1r¡¡111.? tn lln1:uf!te11tc"\l. ion f 01• Pc1• l. lnc Jud lny PAQ lioto. a1mu hl bu fuund on 
this systel"I usinu 'f!ICHI pc1•l' 01• '11c1•ldoc ¡10.1•1'. IE you haue "ccess to the 
Inte1•nct. 1mint yum• ln•ou:rnt" •"'t htt11:.l/wm1.11e1•1.co1T1/. thu Peri ttovm Pt"lge. 

Si obtenemos un mensaje de error o si tenemos unu versión anterior como la 4 de Peri, 
debemos instalar Peri nosotros mismos. La siguiente sección describe la mancru de obtener 
e instalar l'erl en difcrnetes platalor111as. 

2.1.3 Ohlcnción de Peri (IWJJ f/,Vl/)(117/IJ 

Las nuevas l"crsioncs de Peri se liberan a través <le Internet y se distribuyen a sitios Web y 
archivos.fil' en todu el 111u1Hlo. Por Jo general, los binarios UNIX no se ponen a disposición 
en Internet, por lo que regularmente es mejor construir Peri en nuestro sistema, de modo 
que p nda111os estar se guros deque funcione. A 1 fin y a 1 cabo, todas 1 os s istemus UNIX 
tienen un co111pi lador C y Peri. 
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Cada sistema operativo tiene su prnpia forma de nhtener e instalar Peri. 

l'ara UNIX y Linux: l.a l'úgina llase de l'erl (i'erl 1 lnmc: l'agc:) contiene un \°Ínculo de 
soli ware (!illp:/iw1\'~Ul\:DSJ'!!!!l~llh/a/J;11J¡füage{inli)~0Jtwarc.ht111 lllu1.1~) que n~1s permitirú 
11'úar (c:stn es, tonrnr) una copia del n1ús reciente ci\dign fuente de Peri, esta púgina explica 
tamhién porque 110 estún disponihks lns hinarius de l'erl. 

Para Wi111lcms IJ5/'J8/\\'i1ul11ws NT: l.a l'úgina hase de hip c1m11111111icatiuns, inc. 
{!J!!p://www .pcrl.com/¡2uh/a/lang11age/i11 li>/s111i warc.ht m lllwin34J contiene un vincu Jo para 
hajar una c upia del i8(1 R ckasc H inary. Este \'Ínculo nos permite bajar una e opia de un 
archivo zip que conticm: lns archin>s de Peri en forma comprimida. 

Con los archivos de: distrih11ci1in se incluyen las instrucciones para compilar o instalar Peri 
en cnda sistema nperalh·u. 

Rcc1ucri111i1•11tus para instalar l'l'l'I en Linux: 

Rcc¡ulsllos: 

r llardwnrc 
Recomendado 35Mll espacio del disco duro para una instalación típica 

Sistcmn opcrali\'o 
Mínimo 2.0 Kernel 

,.- Ayuda en lím•a 
Web 13rowser 

l nstalando Acllvcl'crl 

Este paquele inslala peri en: /usr/local/Aelil'cPerl-5.6 

Para inslalar: 

#dpkg -i ActivePerl-S.6.l.630-i6B6-linux.deb 

r P:u1uctc H..Pl\I 

Este paquele instala peri en: /usr/local/Acli1•el'erl-5.6 

Para inslalar en una siluación diferenle, use la opción '--prcfix' con el comando rpm. 

Para inslalar: 

#rprn -i ActivePerl-S.6.l.630-i686-linux.rprn 

TESIS CON -1 
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l'aqurlc ,\c1i1·cSlalc 

Copie i\ctivcl'crl-5.(1. l .í130-i68(1-linux.tar.g7. en un directorio temporal. 

Para instalar: 

#tar -xzf ActivePerl-S.6.l.630-i686-linux,tar.gz 
#cd ActivePerl-5.6,1.630 
#sh install. sh 

Rc1111crimic11los para inslalar Peri cu Solaris: 

R1•1111isilos: 

llardwarc 
Recomendado 35MB espacio del disco duro para una instalación típica 

Sislcma opcralivo 
Solaris 2.6 

Ayuda Onllnc 
Web Browser 

Instalando Activcl'crl 

Formato l'kgadd 

Este paquete instala peri en: /usr/local/ActivePerl-5.6 

Copie ActivePerl-5.6. l .630-sun4-solaris.gz en un directorio temporal. 

Para instalar: 

#gunzip ActivePerl-S.6.1.630-sun4-solaris.gzsun4- solaris.tar.gz 
#pkgadd -d ActivePerl-S.6.l.630-sun4-solaris 

Instalador Formato ActivcStatc 
Copie i\ctivePcrl-5.6. l .630-su114-solaris.tar.gz en un directorio temporal. 

Para instalar: 

#tar -xzf ActivePerl-5.6.1.630-sun4-solaris.tar.gz 
#cd ActivePerl-S.6.1.630 
#sh install.sh 
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l{l'qt1erl111ienl11s para inslalar l'rrl l'll \\'inclnws: 

lh•q11isil11s 

-, llnrdwnrc 
Recomendado 35M 13 espacio del disco duro paru una instalación típica 

Sistema opcrath·u 

Windows XI' 
Ningún requisito cxlru 

Winclows 2000 
· • Ningún requisito extra 

Windnws NT 
Scrvicc pack 5 1 

l\licrosoll \Vindows lnstaller 1.1 +(disponible en: 
l.!!!p://down load.microsnll.com/download/plal formsdk/wininsl/1.1 /NT4/ 
EN-US/lnstMsi.cxc) 
Internet Explorador 5+ (disponible en: 
hllp ://wi mlnwsupdatc.111 icroso n .co111) 

Winclows 1\1 E 
Ningún rcquisilo cxlrn 

Windows 98 
Microson Windnws lnslalier 1.1 +(disponible en: 
hllp://down load.111icrosoll.co111/download/plat formsdk/wininsl/l. l /W9X/ 
EN-US/lnstMsi.cxc) 
lnlcrncl Explorador 51 (disponible en: 
h11p://wimlows11pdate.111icrosof1.co111) 
DCOM para \Vindows 98 (disponible en: 
l.!!!p ;//\\'\\'\\' .111 icrosn fl .co111/co111/reso11rccs/do\\'n loacls.asn) 

Windows 95 
l\'licrosoll Windows lnstaller 1.1 +(disponible en: 
hllp:/idownload.microso fl.cnmidownload/plat for111sdk/wininsl/ 1. l /W9X/ 
EN-US/lnst 1\ !si .cxc) 
lnlcrnct Explorador 5 (disponible en: 
hllp://\\·imlowsupdalc.111icrosoll.co111) 
DCOl\I para \Vimlows 95 (disponible en: 
l.!!!p://\\'\\'\\' .111 icroso n .co111/co111/rcsourccs/down loads.asp) 
MSVClff (disponible en: 
fip:/ / fl.p.111 icroso n.comlso n 1 i b/msl li lcs/msvcrl. exe 

Ejecute el paquete de instalación Aclivcl'crl para iniciar el wizard de la instalación, el cual 
lo guiarit a lrm•és de la instalación y le darú opciones sobre qué y dónde instalar el material. 

TESIS CON 
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2.1.-1 ;.Qué sucede durante la instalacií111'! (117/IJ 

Peri es instalado por defoult en e: \Perl. 1.a unidad selcccio11mla por del'cclo "e", serú el 
mismo sobre la cual el S.0. eslú instnlado c. la unidad que le11ga el nmyor espacio 
disponible. Eslo puede ser 111odi licado con stilo seleccionar d hnlón Brnwser y escogiendo 
la unidad apropimla y el directorio. 

Sí usted, ejecuta Peri en la linea de comandos la escritura scrú ejecutada por el primer 
l'erl.exe encontrado en la lista de cm11inos en la variable de ambiente de la ruta. Para 
asegurar que el script que usted desea que se ejecute, puede especi licar la ruta completa 
dúnde se localiza el l'erl.exe que quien.' ejecutar (lcclcando perl -v en el prompl de 
comandos, y le dirú qué versión de Peri cstú primero en lu ruta). 

Instalando Acti\'cl'crl cambiarú su ambiente de ruta inconstante y pueden cambiar la 
cnnliguració11 del registro, como asociaciones de archivo que pueden afectar su Web 
Scn·cr. Si desea usar una copia prcvi:1111entc instalmla de l'erl, nccesitarú modificar esta 
conliguraciún 

Ejecutando los scripts Peri en su Web Scr\'cr 

Peri, Pcrlscript y Peri para ISAPI son en suma todos útiles para su Web Scrvcr. Sin 
embargo ellos tienen requerimientos cspccificos (requerimientos de sistema), y puede 
requerir alguna configuración adicional para trabajar apropiadamente. Para mús 
información de compatibilidad, instalación y configuración eche un vistazo en la 
conliguración del Web Scrver en la sección de FAQ de Activcl'crl 

l nstalandn Activcl'erl desde la línea de comandos 

Usted puede instalar Activel'erl desde la línea de comandos usando el programa "msicxcc", 
por ejemplo 

C1\> msiexec /i <msi file> 

Sclcccionamlo las características de ActivePcrl, Usted puede controlar cuales caracterlsticas 
son instaladas usando las propiedades de "ADDLOCAL" en Ju linea de comandos. En esta 
propiedad puede poner una coma, delimitando la lista de caracterfsticas a ser instaladas 
localmente, por ejemplo. 

e:\> msiexec /i <msi file>ADDLOCAL = "Per1,PerlIS" 
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ActivcPerl tiene las siguientes caracteristicas: 

l'ERL FEATUIU: - rl1c l'crl cure 
1'1'1\1 -l'rogra111n1er's Package Manager 
PERI.IS - Peri liir ISAl'I intcrprctcr 
PERLSE - Peri i\ctin'X Scripting Enginc 
EXAl\1 l'LES - Su1m: si111pk cxa111plcs 
DOCUl\IENTATION - i\ctivcl'erl docu111entation 

Por defecto se instalan tudos lns rasgos de 1\ctivel'crl en Wimlows XP 

Con li¡:urnndo Activcl'crl. 

Pu celen cspcci ficarsc las prnpictl:11Jes en la línea de conrnndos para configurar las opciones 
de instalación de i\ctivel'crl 

Por ejemplo: 

C:\> msiexec /i<msi_file>TARGETDIR = "c1\Perl" PERL_PATH = "YES" 

EL instalador MSI de i\ctivel'erl reconoce las siguientes propiedades en la línea ele 
comandos: 

TARGETDlll: Usando esta pmpiedad usted puede especificar la ruta absoluta 
dónde i\ctivel'crl se instalarú. Esta propiedad es opcional. Si no Jo especifica, 
ActivcPcrl scrú instalado por dcfault en una localidad determinada por el 
servicio de instalación de Windnws, usualmente la raíz de Ja unidad con el 
mayor espacio disponible. El valor de esta opción es requcridú y debe ser Ja ruta 
absoluta al directorio en la cual Activel'erl serú instalado 

P. llSl\IAI': Poniendo en estú propiedad "yes" hace que el instalador cree un 
script global de l IS que traza para ".pi" y Peri. l~sta es optativa. El valor por 
defecto es "no". 

PLX_llSl\l,\I': Poniendo en esta prnpiedad "yes", hace que el instalador cree 
un script 

Global de llS: que traza para .plx" y Pcrlls. Esta es opcional. El valor por 
defecto es "no" 

PERL_l'ATll: Poniendo en eslu propiedad "yes", encauzu el directorio de 
Perl/bin a ser agregado a Ja rula en un ambiente variable. Esta propiedad es 
optativa. El valor por defecto es no agregar el directorio Pcr/bin a Ja rula. 

-~------··--.. ····--] 
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Ejct·ulaudo el inslalaclor cil' ,\clil'l'i'l'ri l'n rnndn silencioso: 

l'an1 cjccular d instalador de i\ctivei'crl en 111odo silencioso, usled nccesila especilicar la 
opción "/q" cn la linea de comandos. Eslo causa llllC el inslalmlor co1Tu sin las opciones dl' 
instalación. Por ejemplo: 

C1\> msiexec /i <msi_file> /q 

Aulcntil'icursc durautl' la instalación: 

Para autcnlilicursc durante la inslalacit\n de ActivcPerl, usted nccesila cspecilicar en la 
línea de comandos la opción "/J ". Esta opción requiere que provea el nombre del archivo 
clave co1110 un urgu1111:ntn. Por ejemplo: 

C1\> msiexec /i <msi_file> /l <log_file> 

Para mi1s infor111ación puede ver Readmc de AclivcPerl. 

-·. -·------------
- ·r·111 .. irc1 cc";q 
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2.2 BaJo qué plat:11'ormas se 11liliza (117/IJ r11s11¡ r1.v11¡ 

2.2. I ¡, l>ondé 1'11cdc Usarse'! (117/IJ (11.VllJ (ISllJ 

Las pla1aronnas dúnde Peri se ha d.:sarrollado mús, son los servidores UNIX, por sus 
nL't:t.:sidmh:s de mlminislración y lo rohuslo de su manejo de memoria y de procesos, 
ademús de la li.1cilidad de Peri parn realizar los asi llamados CGl's, interfaces para 
comunicar recursos del servidor con un servicio de Interne! ¡n1rticular (como podría ser 
W\VW o gol'll<'r). 

En otras plataformas, para con1¡rn1adoras personales en particular, se han desarrollmlo 
\'ersiones que mantienen un ra1onabk grado de funcionalidad. pern en realidad, el sistema 
DOS no tiene 1111 m;n1~jn In h:islanlt' bueno de los procesos o de la memoria para permitir a 
Peri dar un buen desempciio, ademús de que no es común ,·cr en computadoras personales 
necesidades de adminislraci<in de la magnitud de un sen idur instilucional. Sin embargo, 
puede practicarse 1 a p rngramacit'1n d..: I' erl e 11 e ualquicr c om11111adnra p ersnnal, o incluso 
elaborar programas ti<: repurleo en él, sin e111hargn. es algo que no se ha popularizado hasla 
hoy. 

2.2.2 l'lataformas soportaclas (llillJ (11.VllJ (l,VRJ 

Peri fue diseñado originalmente para el sistema operalivo UNIX y estú distribuido 
generalmente como código fuente en lugar de archivos ejcculablcs binarios. 

Esto permite al usuario la posibilidad de adaplar la instalación a sus necesidades y 
requisitos y le ayuda lambién a mantener un cierto grndo tic porlabilidad del lenguaje. 

Sin embargo, hoy en día cxilcn dislribucioncs binarias de terceras partes. Las mús comunes 
tic ellas son l'crl parn \Vin32. para sislemas de \Vindows tic 32 bits y MacPcrl, parn el 
sis1e111a operati\'n 1\1 acintosh. Junto con estos archi\'Os binarios, el código fuente real se 
encuentra disponible para puertos dh·crsos, incluyendo OS/2, VMS. Machintosh, Windows 
de 1 (1 bits y de .'2 hils, \\'itulo\\'s NT y olros. 

En esos pucrlos no 11ali\'l1s puede encontrarse que algunas de las funciones y otros 
comandos runcionan de li1nna di fercntc o no runcionan en absoluto. Es necesario 
asegurarnos de con1prohar la docunH:nlación de Peri para cualquier cuestión de despliegue 
en esos sistemas y e slar alcnlos ante cualquier d csarrullo nuc\'o que pueda ayudar en la 
búsqueda. 

Para mantener una \'isión actualizada de los ¡merlos mús recientes, puede visitarse la página 
de inicio de Peri en h.U.p://w\\'w.perl.com/perl. 
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2.3 Su primer programa cu l'crl (117/IJ r11.rn1 rw11 

Su primer pnigrnma l'erl consiste en un archil'o ordinario de texto qui:! contiene una serie de 
enunciados l'erl. 

En esta sección \Tremas cuales son las herramientas necesarias para desarrollar y poner en 
funcionamiento un programa escrito en Peri, y eonliguraremos ya un entorno de trnbajo en 
nuestra cnmputadnra que nos permitirí1 ejecutar los primeros programas. 

Debemos tener en cuenta que aunque la idea final es escribir código scripts que correnín 
sobres crl'idnn:s de p úginas W cb, t mnbién p miremos ejecutar programas Perlen nuestra 
cnmputadnra. 

2.3.1 Los litill's de trahajo rom¡ (IMllJ (181/J 

En la lista siguiente tendremos las herramientas o editores que necesitaremos para escribir y 
ejecutar programas l'erl en nuestra computadora. 

Editor de textos capa1: de guardar los archivos en "modo texto" (ASCII). 
-,. lnlérprctc Peri para \Vi11do\VS 95/<JS/XP o NT (scgl111 el entorno en1pleado). 

Para desarrollar programas que se ejecuten en servidores Web ncccsitarún mlcmús: 

Co111:.xión con Internet. (Aunque no es tan necesario) 
Espacio en el disco servidor dónde se alojarán las páginas y progrumas que 
rcalicc111os. 

Y /\l:ccso al intérprete Peri del servidor. 
Aunque no es imprescindible, nos resultará muy útil un editor de páginas Web. 

Los elcn1cntos que empicaremos y a los que corresponden las figuras y descripciones de los 
ejemplos son: 

Sistema Operativo: Windows XP 
Editor de MS-DOS: Versión 2.0.026 (incluido en Windows XP) 

:,.... Intérprete Peri: Versión vS.6.1 
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2.J.2 El primer prnl(rama l'crl en sistemas Windows (117/IJ r11s11¡ (ISllJ 

tina \'e/ instalmlu el interprete estarnos en condiciones d1: ejc«utar el primer programa. 

Para n:alin1r los ejercicios de esta prinwrn parte. nos resultar{¡ litil tener abiertos en 
Wind11\\·s XI' .:1 editor de textos con el que vamos a trabajar. y al mismo tiempo, una 
ventana l>OS d<:sde la que podremos llamar al intérpr<:tc para ir probando el código que 
cscrihalllllS. 

Al tener los dos programas en ejecución, podremos pasar de uno a otro de forma inmediata 
pulsando sobre sus iconos en la barra de hcrrmnicntas de Wimlows XI'. 

Suponiendo que el tratador de textos empicado es Editor de IVIS-IJOS, el proceso inicial 
st:rú d dcscritn pur las siguientes figuras: 

EJECUCIÓN DEL EDITOR DE MS·DOS 

Figura 2.02 Ejcrnriún 1M Elii111r lle ~IS-llOS 

APERTURA DE UNA VENTANA DE MS·DOS 

FiJ!,t1rn 2.03 ,\pt.•rl11rn tlt.• 111111 H•111:111a tlt.• ;\IS-l>OS 

TESIS CON·--... -.. 
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Seleccionar la ventana del editor y teclear el listado siguiente: 

#saludo (Comentario) 
system "ele" 1 (Limpia la pantalla) 
print ''Mi primer programa''; 

sleep t B > 1 (l>rticnc In pantnlla durante 8scg.) 

La Figura 2.0-l nos 11111cstra n>11H> luciría 1111estrn editor MS-DOS al cscrihir este listado 

Fl "-ílytul.t J,ínca :-1 

Fi~11r;1 .Z.O~ lm:i:.:,L'll lll'l L•tlilur i\IS-UOS con el list11llo 

Cn 1: 12 

l lay que grabar el listado cnn el nomhre Saludo.pl en el directorio e: \Prueperl. 

Pasemos ahora a la ventana r>IS-DOS y entramos en el directorio e 1 \Prueperl 

Tecleamos: perl Saludo. pl 

Si seguimos los pasos corrcctmnentc, en la nmtana aparecerá 

r>li primer prngranrn, como en la figura 2.05 

Si nos devuelve algún error, revisemos nuevamente todo el proceso. 

u 

Si 1 a respuesta has ido" Comando o n ombrc de archivo incorrecto" q ucrrá decir que no 
hemos instalado correctamente el inté111rete. 

Otro error muy común es oh·idar el punto y coma ( 1) al final de una línea. 

La Figura 2.05 nos muestra la compilación correcta de mi primer programa 

!;ll,;!!L~ ¡ ..;1' 
~~lffit.:1~~! ' . . ~¡ i 

Ji 
1 

.i 
~Ji 

FiJ!.Unl 2.05 J111at:l'll L'o111pih1l'ii'l11 L'OITL'l'tu lle mi primer progrumn 

Si la respuesta ha sido la L"pcrnda ... ¡enhorabuena!, ya cstmnos en disposición de ejecutar 
c11 11ucstr<1 n>111putadura cualquier programa Peri, y ya \'eremos como es más fúcil de lo que 
i111agi1w111os. 
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S11 ¡wi111<'r ¡m1gr1111111 1•11 l'L'rl 

2.3.3 Crl'aciún dl'I pro¡..:ra 11111 (lli/11 (11811) (l,V/IJ 

Un progra111a Peri consiste en un archivo ordinario de texto que contiene una serie de 
cnuncimlns Peri. Los enunciados csli111 escritos en lo que parece una amalganrn de C. Shcll 
script de UNIX y lengua inglesa. En rigor, eso es lo que cs. 

El código Peri puedc tcm:r un flujo bast'1ntc libre. Las amplias reglas sintúcticas que 
determinan dónde comienza y termina un enunciado son: 

Se ignoran los espacios a la izquierda dc la línca. Podemos comenzar un enunciado 
Peri en cualquicr punto que deseemos: al inicio de la linea, e on sm1gria para dar 
claridad (sc reco111icnda), o incluso, si deseamos, alineado a la derecha 
(1kliniti1·;in1c1llc no .<e 1u:n111icmla, y;1 que el código sería dificil de entender). 
Los enunciados se tcrmi11a11 con un punto y conw. 
Los esp¡u:ius. tahuladorcs y líneas en blanco son irn:le\'antes fuera de las cadenas: 
un espacio es tan bueno como cien. Esto sig11ilica que podemos, con lines de 
claridad, d i1·idir 1 ns e nuncimlos en 1· arias 1 incas. U na cadena es búsicamente u na 
serie de caracteres encerrados entre comillas. 
Se ignora todo In que aparece.: después de un signo de libra o gato(#). excepto en las 
cadenas. l lse este signo para condimentar el código con útiles comcnlarios. 

El siguiente es un cnunciado de Peri 

print ("Mi nombre es Engelbert\n") 1 

No hay premio en adivinar lo que sucede cuando Peri ejecuta este código: imprime l\li 
nombre es Engclhcrt. Si la \n no le es familiar, no se preocupe: simplemenlc significa que 
Peri debe imprimir un earncter de línea nueva después del texto o, en otras palabras, 
ubicarse al principio de la siguiente linea. 

La impresión de mayor cantidad d.: texto consiste ya sea en ligar enunciados como éste o en 
dar varios argumentos a la función print () . 

print ("Mi nombre es Engelbert,\n")I 
print (" Yo vivo en la ciudad de 
.~y.mantee. \n") ,· 

México,\n", "Y trabajo en 

Así, pues, ¿cómo se 1·e un progrnma Peri completo? El siguiente es un pequeño ejemplo 
completo, con la línea de i1woeación en la parte superior y unos cuantos comentarios. 

#1/usr/local/bin/perl -w 
prin t ("Mi nombre es Engelbert, \n") 1 
print (" Yo vivo en la ciudad de México, \n", "Y 
Symantec. \n") 1 

Sin embargo, no se trata de un progrmnu de Peri tipico; es sólo una secuencia lineal de 
comandos sin ninguna complejidad. 
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.¡7 Su ¡wi111er ¡,,.ogm11111 ''" l'ffl 

Nosotros podemos crear cualquier prngrama Peri iniciando cualquier procesador de textos: 

E11 UNIX podemos usarenrncso l'i. 

2.3.4 lnvocaci{m (117/IJ (IJ.YllJ 1i.v111 

Suponiendo que Peri esté instalado correctamente y funcionando e11 su sistema. la forma 
mús simple de ejecutar un programa Peri eo11siste en escribir lo siguiente: 

perl Nombreprograma.pl 

Nombrcprograma debe sustituirse con el nombre del progranrn que intentemos ejecutar. Si 
nosotros creamos el programa test.pi, podemos ejecutarlo como sigue: 

perl test. pl 

Este ejemplo asume que Peri se encuentra en la trayectoria de ejecución; de no ser así, 
tendremos que suministrar tmnbién la trayectoria completa u Peri. En UNIX, por ejemplo, 
el comando podrfa ser. 

/usr/local/bin/perl test.pl 

E11 ta11to que en Windows XP, podrimnos te11ér la necesidad de utilizar:-

C1\perl\bin\perl test.pl 

Los sistemas UNIX tienen otra forma de invocar un programa. Sin embargo, nosotros 
necesitaremos lmccr dos cosas. La primera es colocar una línea cómo la siguiente 

#1/usr/local/bin/perl 

Al comienzo del archivo Peri. Esto indica a UNIX que el resto de este archivo de script se 
ejecuta mediante /usr/local/bin/perl. El segundo paso es hacer que el propio archivo 
del programa sea ejecutable cambiando el modo: 

Chrnod +x test.pl 

Ahora podemos ejecutar el archivo del progrnma en forma directa y dejar que éste indique 
al sistema operativo qué i11téq1rcte al ejecutarlo. La nueva llneu de comandos es 
simplemente: 

test 

r 1,E("lrc riou JI) 1) ,) l~ 
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48 Su primer programa en l'erl 

2.3.5 Cumcntnl'ios en sn programa (11./llJ 

Es de suma imporlancia poner comentarios en los programas Peri. Los comentarios nos 
permitinín describir la intc11ció11 mils allú de la mecúnica de nuestro programa. Por ejemplo, 
es muy f:íeil entender que nuestro programa sumara íi6 a otro valor. Pero dentro de dos 
mios, nosotros podremos olvidar cómo fue, en primera instancia, que calculó el ni11nero 66. 
Los comentarios se colocan dentro de un archivo de progrrnna utiliza11do el caracter #. 
Todo lo que aparece dt.:spu<:s del # se ignora. Por ejemplo: 

#Esta línea entera se ignora 

print ( "Perl ea fácil. \n") / #Esta es media línea de comentarios. 
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CAPÍTULO 111 

PERL 13¡\s1co 

--------TESlS C ::.; 
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OHJl~TIVO ESPECÍFICO: 

ESTABLECER LA SINTAXIS QUE POR LO GENERAL UTILIZA ESTE 
INTÚRPRETE, PARA PODER DESARROLLAR Y ENTENDER LOS 

PROGRAMAS NECESARIOS QUE HACEN POSIBLE EL 
ESTABLECIMIENTO DE UN CONTENIDO DINÁMICO EN UN SITIO 

WEB. 

.------------. 
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51 Co11stt1111es 1111111l;ríct1.\' y de cadena 

3.1 Constantes n11111ériras y de cadena (11.//t)(IJSllJ 

1\nles de cn111inuar. se debe aclarar que para enlend<.:r los <.:nnceplos de prugn1111aeión aquí 
11rn11ejmlos, lo 111ús c1l11\·c11ic11tc es que se tenga llll ni\'el de progn1111¡1ció11111cdio o avanzado 
c11 co11uci111ic11t11 del h..:nguajc C. ('·I +o cualquier otro lenguaje. 

En esta s<.:cciún , . ..,r<.:nH1s algunas de las fi1r111as <.:n las qu<.: l'<.:rl 111a1wja los datos. Todos Jos 
progra111as de cú111puto usan datos de alguna nHtnL'ra. Algunos los usan paru personalizar el 
programa. Pur cjc1nplo. 1111 programa de corren podría necesitar el recordar su nmnbrc para 
sal11darln al iniciar. Oiro progrn111a -digamos uno que busque archinis en su disco duro -
pmlria recordar los i'llli111os pari11nelrns de búsqueda en caso de que quisiéra111os hacer la 
mis111a búsqueda otra \'C/. 

Una <'011s111111c es un valor que se representa 111/ cual, o que se indica lextual111cnte en su 
cúdigo llicnlc. ( ·uandn en los programas vernos los cuatro caracteres 45.5, en realidad se 
rclieren a un' alor de cuarenta y cinco y mL·dio. Peri uliliza cualro tipos de constantes. 
La siguicnlc es una ri1pida mi ruda de ellos: 

Núml'rns: Éste es el tipo de datos mús búsico. 

C:nll'nas: Una cadena es una serie ele caracteres que se manejan como una unidad. 

Arrl'glos: Un arreglo es una serie de números y cadenas que se manejan como una 
unidad. Se puede pensar que un arreglo es como una lista. 

Arreglos asocíalivos: Éste es el tipo de dalos mús complicado. Se puede pensar en 
él como una lista en Ja que cada valor tiene un elemento de búsqueda asociudo. 

3.1.1 Constantes numéricas (IJ.111)(11.YIJJ 

Las constantes numéricas se usan con frecuencia. Representan un número con el que su 
programa nccesitarú lrubajar. La mayor parle del lic111po usarú números en base diez'", Ja 
hase que iodo el mumlo usa. Sin embargo, Peri le permilirú también utilizar números en 
base S (ocialcs)••. o en base lü (hexadecimales).••• 

• l:n l.1 not.1lWl1 lkr1111,1I 1.1 rn l'il'>l" d1L'/--i:uando se \C lm \alor dt: 15 sig111fie<1 ( I"' lllJ t·5 ó 15 10 . El subíndice imlica 

qut.' ha!->1.: :-. ... • ... ·-.i.1 ... ·111plL·.11Hfu 

•• 1:11 b nut.1r1ún rn:t~1r -···o 1.·11 ha"c c1cho-·\.'U<.111do se \'C el \i.llor 15. s1gnifict1 { 1•S)-+5 ti 13 111 . 

..... J:n 1¡1n11l;11."1ú11 hL'\a,kt.:1111.11 --u en hasL' 1 <.-e uam.lo s t: \'l' e 1 ,. ulm 1 S. s ig111fic:.1 ( 1•1 (i)+5 ó 2) 10 L:.1 base 1 (i 

1cqu1L'rL' Lh.• (1 .:a1.11.:IL'IL'" .1drt·1on.1k~ ,1dt:111i1s del O al •J, de mudo qut: c<ida posición plll'lk lcm·r ull lltlíll dl' 16 v;.tlorcs. Las 
ll'lra<, de l.1 .\ .1 l.1 I ~ .. .- u<;,111 p.tra tcptl'Sl'nlm lns \·atrncs dl'l 11 al 16. 

1\si que l.'I '¡tl111 /// J11, es 1i.:u;d ;1 ( /J1r. * 1 Cl) * D1fl U ( 11 10 * 16) + 13 10 . que L'S igual .1 l 8') 1w 

-~--------------
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52 Co11.\·ta111c•s 1111111c:,.;cas y tle cadena 

Si nosnlros ulili1ún11110s 11t'1111cros grrnulcs o muy pcquciios, cnconlrarcmos lambién de 
ulilidad la 11ulació11 cic111ílica. • 

Vcanms algunos lipos dil'crcnlcs de números que se pueden utilizar en el código de un 
progrnnrn. 

Primero, he aquí ulgunos enleros. 

U11 e11tcro. Los e11teros son 111Í111cros si11 co111¡w11e111es clcci11111/es. 

Un entero c11.for111ato octal. Este 11ti111<•ro es 35, 11 (8*4)+3, en hase 10. 

U11 e111cro e11 formato he.rnclecimal. Este' 111í111ero también es 35, o (16*2)+3, e11 
lwse 10. . 

123 
040 
Ox23 

Ahoru veamos algunos números y fracciones, también conocidos como l'alores de p1111to 
.flotanle. Con frecuencia veremos que se hace referencia a estos 1·alores como l'Ctlorjlotcmle 
con lines de scnci l lcz. 

U11 jlota111e con 1111 l'alor en el lugar de los clécimos. P11ede también expresarse 
como IOOy 'w· 

U11flotw1te co111111 l'(llor de.fraccionario lwsta la posición ele milésimos. 
Puede l'.rpresarse ta111bid11 co1110 54 y n•woo. 

100.5 
54. 534 

El siguiente es un número muy pcqueiio 

;..... Un valor ílolantc muy pequeño. Podemos representar este valor en la notación 
cicnlílica como 3.4E-5 . 

. 000034 

•Si oh·idamos Jodas l:is 111atc111{11icas qllt.' aprendimos en secundaria La nor;u:ión cu:ntilic01 se \'C como J0.23E+4, lo que 
cqui\·11k n l ,112J.ooo. Sí se us:1rn un número lll'~alivo, puede 1;i111h1C11 rcprcscntm 11l1111erns pcquc11os. Por ejemplo. 
I0.2JE-4 es 0111111.t S1111pk111L'nll' hay que dcspla1.11 el punto deci111;1l :i la di:n.:drn s1 i:I exponente es positivo. y a la 
i/qui1.·1da si es 11cg;ll1\o 

,---==--=-=----· 
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Crmstr1111c•s 1111111<:1'i<'11s y rle cw/<'1111 

:u.2 Constanlcs ele caclcna (11./11)(//SllJ 

l .as r·o11str1111<·s r/c r·r1rlc11r1 snn grupos de caracteres encerrados entre comillas alinde que se 
puedan usar como un súlo dato. SL' usan con frecuencia en los progranms para identilic:ir 
nombres de archin1, mostrar mensajes y solicitar entradas. En Peri puede usar las comillas 
scnci lh1s ( • ). las dnhks (")o las invertidas ( • ). 

Cadenas ele comillas sencillas 

Los siguientes cje1nplos cnseiiaran cómo usar constantes de cadena. Las constantes de 
cadena se usan amplian1entc para idcnti ficar nombres de archivos o cuando se exhiben 
mensajes a los usuarios. Veremos primero las cadenas de comillas sencillas y luego las de 
comillas dnhks. 
Una cadcn;i de c1>1nill.i~ ,;cucillas es muy simple. Sólo necesitamos encerrar el texto qu.: 
deseemos emplear entre comillas sencillas 

/ 1110 !'011.1·1r111t<' '!"" rll'.1·crih<' esta <'S como /11 sig11ie111e 

'Perl es un lenguaje muy ~~nc:fiio'. 

Las cadenas son muy s.:ncillas, ¿no'! Pero ¿qué pasaría si quisiéramos utilizar una comilla 
sencilla dentro de una constante'! Si lo hiciéramos, Peri pensaría que quiere terminar antes 
la cadena y daria por resultado un error de compilación. Peri usa el cnractcr de diagonal 
invcriida (\ 1• para indicar que la función normal de lu comilla sencilla -tcnnina una 
cadena-- dehc ignorarse por un momento. 

U11r1 co11st1111tc """ co111e11111 sobre la capacidad tll' la tliago11a/ illl'fftitla seria como 
sigue. arlc·1111ís /un· 1¡1t<' 110/ar cómo se usan /as co111il/11s se11cil/as. 

'La palabra Je t\'aime traducida quiere decir TE AMO' 

l.as comillas sencillas se usan aquí de manera especifica a fin de que las comillas dobles 
pueden emplearse para rodear las palabras habladas. Sólo hay una cosa mús que debemos 
saber al respcctu suhre las comillas sencillas. 
Podemos agregar un corte de linea a una cmlcna de comillas sencillas simplemente 
agregando el curte de linea al código fuente, como se muestra en el Listado 3.01. 

Lisiado J.O 1. Uso de curtes de línea insertados pura saltar a una nucvn líncn. 

print'Precio de los productos 
Pan: $34.45 
Fruta: $45.00 

$79.45' 1 

• El cmuctcr de di;1gonal 111\'L'rllda se conoce t:imbi~n como 1111 rnructc1· tlt• <'.'iCO/U!, tal ,·c1 debido a que permite que el 
sigu11.'nlc can.1ch.•r cscapl' de MI 1111c1p1l'l;1L'1ón 11ormal. 
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( 'r111sto11ti'.1· 1111111érim.1· y tle c11tle110 

l'.l programa produce la siguiente salida: 

E!!':f?~;fii'l"p/i!!m~tiliJ/t\'M!l~¡'C~~~i~;f;¡¡;;{,~';i~¡::,.~"'lrdi;;N;;~~Ü;;'i~!(¡i¡\:~,:;,~~i~'. _ ·o i X• 
~W.WIBMW'MfkHtl4ffldtm'~.iH:J:.f.:.-;:~-':"':. ·:· r··;·1tlf,,:!.'<J~-.;.~~.t.:·,~'":' ~h.t~ ... };i.t".úi::'if;~ ;.¡.;._s;~.f:.t·:"ti:t'-l:.~_.-:..-4 .. _ ~ 1 _ i 

1'1•1H: in cl1: 111!: ¡11•111luctun · · - · ---- · - 1' 

~;~::~.,: ~~~:~~ 
$'/'l .'1~»-

... __ J 1 

Figura J.01 Una nula de nrlículns cxhihid:1 l'J1 mm sol;1 constuntc lnq~u cnlrc comilh1s sencillas 

Podemos ver que con las constantes de comillas sencillas, incluso los corles de linea en el 
código íucntc forman parte de la cadena. 

Cadenas tic cu111i1111s tlublcs 

Las cadenas de comillas dobles comenzaron siendo simples y luego se hicieron un poco 
mús complejas que las cadenas de comillas senci !las. C'on las cadenas de comillas dobles, 
podemos usar la diagonal invertida para incorporar u la cadena algunos caracteres 
especiales. 

La cadena búsica de comillas dobles es una serie de caracteres comprendidos entre comillas 
dobles. Si necesitáramos usar las comillas dobles dentro de la cadcna;podcmos utilizar el 
carncter de diagonal invertida. 

Esta cons/1111/e es similar a las 011·os en las que 111ilizúl)(l111os el caracter de escape. 
Sólo que las co111illas son diferentes. 
Otra co11stante que usa comillas dohles dentro tle una catle11<1 de comillas dobles. 

"El que ama de verdad no es el que enciende el fuego" 
"Si no el que lo \"Conserva\'"' 

! lay que notar como se usa la diagonal invertida en la segunda línea para dar escape u los 
caracteres de comillas dobles. Y cómo puede empicarse la comilla sencilla sin una diagonal 
inverlida. 

Una diícrcncia principal entre las cadenas de comillas dobles y sencillas consiste en que las 
cadenas de comillas dobles tienen algunas secuencias de escape especiales que se pueden 
usar. l.as secuencias de escape representan caracteres que no se registran con facilidad 
mediante el teclado, o que son diílciles de \'Cr dentro de una \'cntana de editor. 

1.a Tabla 3.01 muestra todas las secuencias de escape que Peri comprende. Los ejemplos a 
continuación de la Tabla ilustrarún algunos casos. 

T·E~c1c
1 r<(;\J 

'! .. '.LJ l....,._.,! 
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Tahla J.IH Scl'lll'ncias lle l'SCllJW 

r'L'L'lll'IH'iil tlL' l'~L·apt• lh.·~tTipl'iúu o t·1.1r;1rll'r 
______ \_a ____ \lmma \ c.i111p~111a 

\n 
1
Lil1L'il llllL'\il (NL'\\ ltnl.') 

\r lfrlorno de: L'<1n11 (('aniagt.· lh-111111) 

-------------------! \ t rah11l.ido1 C1 .1h) 

\V ----- -¡;¡;;1;·;~-~~:1¡¡~;-11 

___ \_$ _____ ~·1-1~1-l-¡L-:-¡;\.:~~- -
----~--- \i;;p;.,~1lltl _____ _ ·-------------------·-----------------\% Si!!IHI dL' Pllrl'L'lllillL' 

\Onnn 

\xnn 

\en 

\l 

\u 

\L 

\Q 

\U 

\E 

" 

'11,dt¡llll..'I l .. 11.h."IL'I tk n111!111J 

.'111nhia L:I c;11adn ~Í!!llll'lllL' a 111i11úscula~ 

'amhiil t.•l t.·ai;1ctL'I s1g111t.'1tlt' a 111aylJo.;rula-; 

'a111b1<1 lo..., ~1g11il..'HIL''> carach..'l'L'S a 111i11t'1~culas ha'lla t.'11<..·0111rar una 
"'t'l'llL'l1L'i<.1 \E. Nlilt.'SL' q11l' SL' rl'lJllÍL'IL' usar aquí u11a E 

may1'1scul;i. la 11111u·1scula m1 fu11cu11w1ú. 

'ita llll'lilCill'ill'lCICS L'Olllll L'llll~lanles. 

mnhia los siguil·nlt.'S c;irach~rt•s il 111ay1bculas hasla encontrar una 
sL't"llL'llL"l.I \E. Ni°itL'SL' qt1l' SL' 1l'qt11L'IL' u~ar ;iqui una E 

111.1jÚ'.'.i.:ttl.1. l.1n1111lbi.:ula110 fu11c1on1.1rú. 

rcr111i11a la sccucnciu \L. \Q o \u. Ohst·n·c qu1..• ncccsit:uíl us:ir E 
nmytiscula aquí: la 111inúsc11h1 no lhncionaria. 

llJiagunal inVL'rtiJa 

Est11 cu11st1111te re¡m•sc11111 lo sig11ic11te: Jusé .Jacuho tic11e 34 111ios. /.a \11 se usa dos 
1•cces c11 la primera ¡wl11hm p11ra pu11er en 111aytisc11/as los c11ructeres j. l' la 
11ot11ciú11 hexacleci11111I se e111¡1le11 para represe11tar 111 edad 111edia11te los códigos 
ASCII p11m el 3 y el 4. 

Rst11 co11stC1111e repl'<'.H'11t11 lo sig11ic11te: l11 olla estab11 CtlUENTE! Le1 \U ¡1011e c11 
111aytisc11las 1oclos los car11ctcres hasta que sc 1·e 1111a sec11c11cia. \E. 

------
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''\ujose\u]acobo tiene \x33\~~4 ~fios.'' 

"La olla estaba \Ucaliente\El" 

Para 1nús inli.irnwción sohn; los códigos ASCII, l'Cr la sección de Glosario de Términos, 
'Tabla di.! caraclcr<!s ASCII". 

Vea1110s ahora las secuencias de escape\ t y \n. El Lisiado 3.02-un programa que c.xhibe 
una notación con varios arliculos- producirú Ja salida que se presenta en la Figura 3.02. 

Frhilw 11110 co11sta111e como primera, seg1111C/a y 1r•rcer11 lí11<'11s de /11 .1·u/ida. 
/,'.rhillC' 111w lí11<'ll de sc¡1111·ació11. 
/,'.rhih" 11110 lí11<'u "" .1·cpamció11. 
Frliihel'i 10111/. 

Listado 3.02 Uso de los caracteres de tahulador r de linea llllC\'11 parn Imprimir 

print ''Precio de los productos 

Pan:\t\$34.45\n"; 
print "Fruta i \t" 1 

print "\$45.00\n"; 
print 11 \t====\n"1 
print "\t479.45\n"; 

El programa produce la siguiente salida: 

mt1MZM!ti!D'~~'B1~_:Jg_~j 
Pruc iu 111! lo!¡ prc11111ctu!; _:-.J 
P;111: $3·1.4~ j 
P1·Lttd: $15.00 . 

4?9.15 

_.._¡¡ 
Fi~uni J.02 ll1rn not111ll' urtículos l1 ~i1ihid:1 por mc1Ü11 de c:1nu·tl'rcs dl' línea nue\'11 y d~·lubuhufo·;.· . .. 

1 

Este programa usa dos métodos para provocar un corte de línea. 

El primero consiste simplemente en incluir el corte de línea en el código fuente. 
El segundo es utilizar \no caracter de línea 11ue1•a. 

,_ Lo 111ús recomendable es usar el caracter \n, de modo que al observar el código en 
el íuturo, podamos asegurar de que la intención íuc provocar un corte de línea y no 
simplemente se oprimió la tecla Enter por error. 

-----·------
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C:ulcnas de comillas invcrlillas 

Se pudría argu1111.:nlar <¡lle las cadenas de eo111illas invertidas no sun en realidad un tipo de 
dalos. Ello se debe a que Peri u,;a h1s cadenas de comillas invertid;1s parn ejecutar cunmmlos 
del sistema. Cuando Peri n: una cadena de co111illas invertidas, transfiere su contenido a 
\Vimlo\\'s, UNIX o a cualquier nlru sislenm operativo que se este uliliznndo. 

Vcmnos cómo usar la cadena de cu111i l las i111'ertidas para exhibir un listado del directorio 
de todos los archivos de tcxlu en d directorio Peri. 

La Figurn J.OJi 1m1estra cúnH1 se ,·ería la salid;1 de dicho programa. 

/111¡1ri111e el /is111elo ele/ clirel'lorio. 

~-<m~~1:'.r~n:trrJ!f!l~~:rrtrJl~~wi:~~1!~"fft~~~'.!- ~o! x\' ~~N.~~,.~ .. !'.f'"':.r • ..... 1 :,.O:/,•·.,, .,..'ft:· .. ,.~~.~ .. ~t~~~~iii.Q~~j .~,1.,:,~ f..;~.,.\,,~··-· .. ,¡ 

El vo lt1"11:r1 1tc li\ un itlild C 1:t; llOCJ<EU 
El 11t'trm1•0 tln ::1!1•iu 1l1!I uulHl'll!ll r!::: 24:111-lHDP 

Dl1•1!ct111•l11 111! c;:,P1!1•J,l1i11,nJmri11lu~: 

Ufil"Oíi/?.'102 
0fdllG/2nll?. 
Of,/~1{,/200?. 
llG/DG/21lll2 
fü1/lif1/2~1'1:.! 

1l1:2~1 p.111. 
H:J:21 p,Jll, 
10:21 Jl.1'1. 
10:22 }l.f!l. 
1t1:22 )l,flt, 

!i ~"\rchiuu~ 
11 1lil•:i 16,.11:1?.,.!J6J,.?.Hli 

'1 utuE. txt 
11 sE.txt 
H 1•0P.txt 
0 iT .txt 
li e1'11at1:J .txt 
0 byteG 

hvtnn 1 ih1•1!n 

Figura J.031 liso 1k• u1rn l':11lc11a tic comillas hl\'crlldus 1rnru cxhlhir un directorio. 

• '! 

Todas las secuencias de escape utilizadas con cadenas de comillas dobles se pueden usar 
con cadenas de comillas invertidas. 

3. 1.3 Conslanlcs de arreglo (./J (.YJ 

Peri usa los arreglos -u listas- para almacenar una serie de elementos. Nosotros 
podríamos usar un a rrcglo para a lmaccnar l odas 1 as l lneas de un archivo, p aru a yuclar a 
clasi licar una lista de direcciones. o para almacenar una diversidad de elementos. 

l111prcsiú11 de un arrcJ!ln 

En esta ocasión, \'ercmos la impresión de un arreglo y cómo se representan los arreglos en 
el código fuente de Peri. 

Este ejemplo muestra un arreglo vacío. un arreglo de números y un arreglo de cadenas. 

/111¡1ri111<' el co11/e11iclo ele 1111 (llT<'glo l'llCÍO, 
/111¡wi111e el co11/e11iclo ele 1111 arreglo ele 111í111cros. 
!111¡1ri111e el co11te11ido ele 1111 t1rn·glo ele cade1111s. 
/111¡wi111ir el co111e11iclo ele 1111 111T<'glo co11 d!fác111es lipos de dmos. 

TRC1I(1 CON .·.: . .11J u .1 . 

FALLA DE ORIGEN ---·-------------' 
-------- - ... -··--·-----~-----------



58 Co11s1c111/cs 11w11<;rirn.1·ycle racima 

l.islaclo J.IJJ l 111prcsiú11 cll' algunas conslanlcs ele arrcgln 

print ''Aquí hay un arreglo vacíot" . () . "< -- Nada por allí!\n"t 
print (12, 014, O>:Oc, 34.34, 23.e-3)¡ 
pL·int "\n" 1 

print {"Este ", ''es", 'un', "arreglo", 'con', "cadenas de comillas 
sencillas y dobles"); 
print "\n"; 
print {"El", 30, "es'', 'un', "numero mezclado con cadenas", Ox08, 
"intercambiables"); 

l.a Figura 3.IJ.1 presenta la salida del Lisiado 3.03 

11E;r:i:l!~~l:tfll!r!!ll~mm111111 ... ~ ... ~.,,~·:vili·~~~1: 1m··~:·~ .. -~.~l~e:·r~J1:f~1.:: ic?eJ/ 
~~i'Ji~J.tJ~1'.,·::~2'J!llu u,u:ío:< -- H.u(,, i111i• .dtit .:-:¡j 

Hi~0e~~::::~:~:;~!! 1 ~~~~}~~~~n~:n tt~d~{~~!!di~t:~:~~!l l~b1~s~ºhlc~n _J ! 
1 

•J! 
Fi~1ir;1 J.03 1..~1 s:1lid:1 1IL·l ll'il:ulo 3.03, mo~trnmlo diferentes cunslunlcs de urrcgl~,,---

La cuarla lirwa del lisiado muestra que podemos mezclar, en un mismo arreglo, cadenas de 
comillas sencillas y dobles. Puede latnbién mezclarse números y cadem1s en fonna 
intercambiable como se muestra en la t1llima linea. 



J.2 Variables rfl./111 r11s111 

En In seccion anterior, aprendimos sobre lns r1111s111111c•s, valnres que no cambian durante la 
ejecución de un progrnma debido a que las respetamos cn el código ruente c.1w·1c1111e111c 

como th:hcrian nsa1·sc. Sin c111harg11. la mayoría de las veces. necesitaremos modificar los 
\'alon .. ·s que USL' 1111 pro~ra111a. l 1ara L'llo. rcquL'rimns n:st.:1var pnrtcs dL~ In n1cmoria dL' la 
computadora para cn11te11er lus Yalurcs Ci1111hia11lcs. Y. ncccsitan:mos llc\'ar un registro de 
en dónde se cneucntran esas pL·q11c1ias :'ircas de 111cmoria. a linde que podamos referirnos a 
ellas mientras se ejecuta un proµra111a. 

l'erl. al igual que otros lenguajes de cú111puto, utiliza las variables para llevar un registro del 
uso de la mcnunia de la co1111H1tadura. ('ad a n:1. que ncccsitcmos alnrnccnar una nuc\'í.l 
piL'/.a de i11Jlir111a1..:ili11. dd11 .. :111u:i .i.-,igllill una' .:iriahk·. 

Ya hemos visto cómo Peri utiliza los n[1111erns. cadenas y arreglos. Ahora, veremos cómo 
usarú 1·ariables para contener esta inli.1rnrneit\11. Peri tiene tres tipos de variables: 

Tipo 1k variable 
Escalan•s 

Arreglos 

Arreglos asol·iativos 

l>cscripl'ión 
Contienen el valor dc un número o de una 
cmlcna a la vez. Los nombrcs de variables 
cscahircs co1nic111a11 sic1nprc con $ 

·------·--- -(~;~¡¡;;¡;-;;¡;;¡--Ji~(;1-~f~ valores. Los valores 

puedcn ser números, letra, o incluso otro 
arreglo. Los nombres de las variables de 

·-- _i:_!.!!_':_~comicnza11 si~_n_1¡,_,_re_c-'-o'-11'-®'---~---I 
Usan cualquier valor como un índice dcntro 
de un arreglo. l.os nombres de las variables 
de arreglo asociativos comienzan siempre 
con% 

Los di li:rcntes caracteres de inicio nos ayudan a comprcmlcr cómo se cst:i utilizando una 
variable al observar el código Peri de alguien mús. Si \'c111ns una variable llan1ada ®Valor~ 
auto111útica111cntc sabc111os que se trata de una \'ariahlc de arreglo. 

Tambil:n proporcionan un cspt1ci11 de 110111'wc·s di fcrentes para cada tipo de variables. Los 
espacios de nombres separan un conjunto de nombres de otro. De ahi que Peri pueda llevar 
un registro de variables escalares en una tabla de nombres (o espacio de nombres) y las 
variables de arn:glo en otras. i'sto nos pennitini utilizar $nombre, @nombre y %nombre para 
referirnos a ,·,dores distintos! 

TE(r" rf"\N ~'l.) _.\) 

FALLA DE ORIGEN 
• l.us nomhrl'S de ,·;uiabks en Peri son sensibles al uso de mayúsculas y 111111ús1..:uh1s. Esto s1g111fü.·a que 
$VarNAme, $varName y $VARNAME se rclicrcn a v•irh1hlcs diferentes. 



(i() l'ariahles 

3.2.1 Variahks escalares f/1.1//J (11.YllJ 

l.as variahlcs cscal:ires se usan para lle\·¡ir un registro de piezas de información 
indi\·iduales, Las podemos utilizar para almacenar el titulo de un libro o el nlimcro de 
habitaciones de una casa. Para una rnriahlc escalar podemos empicar casi cualquier 
nombre. siempre que comience con $. 

Veamos algunos ejemplos de variables. 

¡,~\·ta mriah/e es('(//C/r co11/<'1telr1í el 111i111ero dl' /111hi111cio11es, 
Esta mri11h/e <'.H'ttiur co11/<'ltelní el 1i111/o ele 1111 lihro. 

$nwneroDeHabitaciones 
$ti tuloLibro 

La mayoría de los programadores tratan de usar nombres descriptivos para sus variables. 
l'rúcticamente no hay limite ¡rnra la longitud de un nombre de variables en Peri, pero de 
preferencia debemos de mantenerlos en menos de 15 caracteres. 

Asi¡:naeión ele valores a las variahlcs l'Scalarcs 

Ahora que ya sabemos cómo lucen los nombres de las variables cscalnrcs, veremos cómo 
podemos asignarles un valor. La asignación de \'alares a una variable se hace mediante el 
signo de igu:il ( = ). 

Asig11ar 1111 l'liior ele 13 11 /11 \'l1riahll' ele 110111hrl' $1111111croDcHabit11ciones. 
Asignar el l'<llor l:l p11cil'ntc /11g/es " /11 mriable llamada $tit11/olibro. 

$numeroOeHabitaciones = 231 
$tituloLibro ="El paciente Ingles"; 

Nótese que estamos asignando valores constantes a las variables. Después de asignar los 
mi ores, podemos modi !icarios. 

Camhio dl• \'a lores en \'ariahlcs escalares 

El siguiente ejemplo h arú u na asignación de v ariablcs y luego modificará e 1 valor de 1 a 
nüsm;~ utilizando una segunda asignación. La segunda asignación incrementará el valor en 
Cll\CO. 

Asignar 1111 l'llior de 23 11 la \'(/riahle de 110111/Jre $1111111eroDeHabitacio11es. 
81111111 5 11 /11 v11riahle Sn1111l<'r0Del/11/Jitacioncs. 

$nurneroDeHabitaciones 23; 
$numeroDeHabitaciones 

• En Peri, nu tc11c111us 11u111.·.:1 quc: dl'cl<11 ar. (klí1111 o .1s1gnar tipos de datos sencillos (por ejemplo, escalares, 
nrrcglos o arreglos ;1!-irn.:1atin1s). ,\l 11s;11 la \·;.111ahh.· poi n·z primera, Peri le asigna un valor ya sea de cero si 
nccesit;irnmos 1111 111i111crn. o una lista n1i:i;.1 ~1 ll'qllil·n..• de un •urcglo. El uso de un nombre de variable 
t:quinilc ;,¡ dcf1ni1 lo. 

1 

TESIS CON -·¡ 
-~_FALLA DE ORIGEitL 
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J.2.2 \'ariahlcs de Arreglo 111-1111111s111 

l .os 110111hres de \'ariahlcs de arreglo sie111prc co111icnzan con 1111 caructer ®· 

Las reglas para nomhrur variables de arreglo son las 111isnrns que para las \'ariahles 
cscularcs. No hay reglas. Bueno. ninguna de la que tenga111os que preocuparnos. 

Asignaciún de \'alorcs a \'ariahlcs de arreglo 

i\I igual que con las variables escalares, se c111plca el signo igual (=) paru asignur valores a 
las \'ariahlcs de arreglo. 
l lsarcmos uno de los cje111plos lle la secci,ín anterior, "Constantes numéricas y de cmlena" 
-ligeramente modilicado-dc modo que estemos fn111iliarizados con parte del ejemplo . 

. ·Is(°'""" \'t1/on•s" 1·arit1l>l<'s ele orreg/o. 
/111¡1ri111e las 1·oriol>le.1· de orr<'glo. 

Listado J.11.J Asignaclím de \'alores a rnriahlcs de arreglo 

@arregloVacio = ( ) ; 
@numeroArreglo =(12, 014, OxOc, 34.34, 23.JE-3)1 
@arregloSencilloDoble= ("Este", "es", 'un', "arreglo", 'con', "cadenas 
de comillas sencillas y dobles"); 
@arreglointercambiable= ("El" 1 30, "es", 'un', "numero_ mezc1ado con 
cadenas", OxOB, "intercambiables"); 
print "Este es un arreglo vacío:" . @arregloVacio . "< -- Nada por 
aquí l \n"; 
print @numeroArreglo; print "\n"; 
print @arregloSencilloDoble; print ''\n"; 
print @arreglointercambiable; print "\n"; 

1.a Fi!!ura J.0-1 presenta la salida dd Listado 3.0.J 

En este ejemplo. asignamos \'alorcs constantes a variables de arreglo y luego los exhibimos 
111cdim1te el comando print. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Uso de los l'll•mcnlos del arreglo 

Los ch:11w11los individuales de un arreglo se acceden poniendo un signo $ como prclijn al 
nn111hrc del arreglo y utilizamlo un indice que indica a Peri qué elemenlo dcsemnos usar. 

El Lisiado J.05 crea un arreglo de cinco elcrnenlos e imprime después de cmla elemcnlo 
i111li1•idual. 

Crea 1111 arreglo ele cinco e/c111<•111os. 
Imprime el arreglo. 
/111prime cada eleme1110 ele/ arreglo. 

Lisiado J.05 Acceso de los elementos de un nrrcglo 

@arreglo= (l •• S); 
print @arreglo; print 
print $arreglo [O]; 
print $arreglo [l]; 
print $arreglo [2] 1 
print $arreglo (3]; 
print $arreglo [4]; 

"\n"; 
print 
print 
print 
print 
print 

"\n" 1 

"\n" I 
"\n" 1 

"\n" 1 

"\n" 1 

l.a Figura 1.05 presenta la salida del Lisiado J.05 

Lu Figura 3.05 mucslru c1imo se \·crin lu salida de dicho programa. 

3.2.3 \'arlal.Jlcs ele Arreglo Asociativo (04/JJ r11s11¡ 

Ahora es 111omenlo de ver los arreglos asociativos. Éstos son delinilivmnenle los nuís 
co111plicados de los tres tipos ele datos. Y. sin c111bargo. sólo son otro lipa ele arreglos. 
Nosolros ya vimos que los elementos de los arreglos se pueden acceder con Indices tanto 
posith·os corno negalivos. Pues bien, con los arreglos asocialivos podemos emplear cualquier 
lipo de dato escalar como indice. Los nombres de los arreglos asociativos comienzan con el 
caractcr %. 

Nosotros veremos que a los arreglos asociativos se les llama algunas veces lwshes. El ténnino 
"llash" se refiere a cómo se almacenan en la memoria los elemenlos de un arreglo asocialivo. 
"1 lash" es un término m:'1s breve que "arreglos asociativos" y, por lo lanto, mucho más fácil de 
escribir y de referirse a él. 



lºariah/t>s 

AsiJ!,naciún dl1 ntlorL'S a \'ariahll's <k HITl'f.!lo asociali\'o 

:\11h:s de ahunl;1r 111;'1s ;i dl'lalk lus tlrrL'glos asocit1tin1s. \'L'l"L'lllOS cómo asignarle valores. J\l 
th:ri11ir tudo 1111 arrl'glo. podL'111os usar la 111is111¡¡ n.:prl..·se11tacil'111 crnph.:ada para los arreglos, sólo 
hay que recnnlar que se 11ecesila11 dns parles para cada ele111enlo del arrl.)glo asociativo. También 
prnle111ns asignar \';dures ;¡ ekllll'lllos indi\'iduales de un arreglo asociativo mediante el uso de 
lla1·es ( { 1) alrc<kdur de la llan· d'-' indice. 

( 'rcar u11 orl'C',!!,lo ttsnt·wti1·0 con trC's c/c11w11tos. Cuela eleme1110 consla ele dos \'a/ores: la 
lla\'C cle húsc¡uet!a _,.su 1·11/or a.wwiwlo. 
,.lgn·.i...:ur 1111 t'ÍC'111<·111u al arrl'g/o asoC'ioti1·0. 

Listado J.Oft Asi¡:nadún cll• valores a variables ele arre¡:lo asociativo 

'tarregloAoociativo = ("Jacobo A. ","Die 2", "Engel D.","Junio 2", "Rubi 
C.", "Feb 14"); 
$arregloAsociativo {"Jessica S."}= ''Marzo 20"1 
print ''Cumple anos de Engel·s es: 11 

• $arregloAsociativo {"Engel B."} . 
"\n"; 
print "Cumple anos de Jessica-s es; ".$arregloAsociativo {"Jessica S."} 
. "\n"; 

l.a Figura 3.0(1 presenta la salida del Lisiado J.0(1 

L;1 Fi~urn J.Ob 1m1t.·~tn1 cbmu ~t.· vcrí:1 In s~1lhlu tic llkhu pru~rnnrn. 

/\1 asignar nttc\·os valores a las llaves, Peri ampliará el arreglo asociativo según sea necesario. Se 
usara una tabla interna para llcrnr el registro de qué llal'es estún definidas. 
Si i11tc11túra111ns accesar una llave indefinida, Peri rctornarú un valor nulo o cadena en blanco. 

Uso de la variable especial $" 

Peri tiene diversas variables especiales. Cada una de estas variables tiene un significado 

predefinido, nos dedieare1110s a hablar de la variable especial $" • 

Asignar <'I cc11·cwtcr co11w 11 la \'ariah!e especial$". 
Crí'ar 1111 arreglo ele cinco cle111c11tos. 
!1111wi111ir el arreglo co11 co11u1s entre los elc111e11tos. 

•En m·;1s1011l·-;. pud1l·11111111s lll'lTSlla1 1111p1i111ir los elementos de un aneglo scp•irados por comas o por otro 
carnctc.·1. 1.a '"1n11hle $" controla cu;'il es d separ:1dor que empica Peri al i111p11111ir el ;ureglo. Por lo regular In 
v:iriabll· llL'lll' asignado t.'I raracll'I de l'sp;1cio. Sin cmbíll'go. podemos ílSignaifo cu¡¡lquicr rnrnctcr lJlll' se 
dl'SCl' 
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l.islnllo :l.ll7 Uso de rnriahlcs cspccialt•s 

$" = 11' u; 
@arreglo = (l.. 5) 1 
print 11@arreglo\n"1 

Escc progrmna i1npri111irú: 

La J•'i~urn 3.07 muL·~trn L·(11110 Sl' vcrin h1 sullda dl' dicho 11roi,.tn11m1. 

Vuriah/e.1· 

Por supuesto, dchido a que $" es una variahlc escalar, podremos tamhién haberle asignado una 
cadena mús larga. Por ejemplo, pmlremos usar$" " para agregar una coma y un espacio 
entre los elementos del arreglo. 



º''''"'"""''"" 

3.3 Operadores (11.1111111.v111 

En un lenguaje d1~ cú111p11tn, los o¡ieruclores indican a la computadora qué acciones realizar. l'crl 
tiene mús operadores que la nwyoría de los lenguajes. 

Los opermlores son i11stntc'l'i1>11c•s que le damos a una cotnputmlorn de 111odo que pueda efectuar 
alguna tarea u operación. Todos los operadores hacen que se realicen acciones sobre los 
o¡wralllios. Un operando puede ser cualquier cosa sobre la que podamos realizar una operación. 
En términos prúcticos. cualquier operando en particular scrú una constante, una \'ariahle o una 
expresión. 

Los operandos son ta111bién de naturaleza rec11/'/'e11te. En Peri, la expresión 3+5 --dos operandos y 
uu upcradur 111ús- "'puede considerar como un operamlu con u11 rnlur de S. Por eje111plo, (3+5) -

12 es una expresión que consta de dos operandos, el segundo de los cuales se k resta al primero. 
El primer operando es (3+5) y el segundo es 12. 

En esta sección se expondrá la mayoría de los operadores disponibles para nosotros en Peri. 
Nosotros encontraremos muchos tipos de operadores y cómo determinar su orden de 
precedencia. 

La precedencia es 111uy importante en cualquier lenguaje de cómputo y Peri no es la excepción. 
El orden de prcccclc11ciu indica cuál de los operadores debe C\'aluarse primero. 

Debemos pensar en los operadores del mismo modo en que daríamos inslrncciones al conductor 
de un auto111ó\'il. l'odrit1111us decir "dé vuelta a la izquienl:t" o "de vuelta a la dereclrn''. Estas 
órdenes se pueden considerar como operadores direccionales. De la misma forma en que + y -
significan "s11111a esto" u "resta esto". Por otra parle, si nosotros decimos "alto" mientras el 
automóvil cstú en 111ovi111icnto, esta orden dcberú imponerse al resto. 
Esto s igni lica que" afio" t icnc p rcccdencia sobre" de v u e Ita a 1 a izquierda" y" dé\' u ella a 1 a 
derecha". 

TESIS CON 
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Operc1rlores 

J.J. I Tipos <ll' O)ll'nt<lorcs (llJllJ (11811) 

l'crl ni:111cja muchos tipos de operadores. La Tt1hla J.02 nmestrn lns tipns de opermlnres en el 
lenguaje Peri. En esta sección se expone a detalle los tipos de uso mús comunes. 

1'i¡ws1/,• 
om•r111/11rc1.'i 

1\ritmClicos 

(k\llJL·11J;Jl'IOl1 

,\ 111\l'I de hll 

Coma 

l'rncha dl' 

<11d1in1s 

De lista 

l.úgin1s 

lfrlacionaks 

lllllllL'I ICllS 

l'ostli.10 

Tahla :u12 Los tipos de opcrudorcs en l'l•rl 

J>e.\·c·ripd1íu 

Estos opl'li.lllnrcs son igimlcs il los que ;ip1cnd111111s l'll la L'Scuda prinmri;:1. +, -

S11111a. 1t.•st<1 y 111ull1pliL-:u.:iún <,011 t•I flilll y 111a111t.•q111Jla tk la mayurÍi.I lk los 
l'llllllCliHhls malcmúticos. 
Estos opt·ratlo1t•s st• usan p:11a íls1g11a1 1111 \illor a una \a11.1hk. FI álµt.·b1a usa 
opt•1;.ultucs de :is1g1wc1ún. Por L'Jt'mplo L'll l'l l'llllllL'ladt1 X=6. t'I signo de igual 

t..'" t'l t1pL"1adu1 dt.• <iSl!;!llJciún. ~- -----·------------• 
l'.~to" opt•1ad111t•s st.· usan dmanh: las ro11111.1111t.:1011t .. ., dl' t.·;nh.:11;1~. 
l:stos opl'li.Hhlll'!. akc1;111 los h1b llldl\ 1t!11;1k' qt1t' L't111!li1111a11 u11 \alo1. 

P111 L'.Jl'lllJllo l'I \-¡il111 ·' l'~ ta111h1L·11 11 1..·11 l.1 1111!.1L·11111 h1na11a o ( ( 1x2) + 1). 

l '.uli.1 .. :a1al'll'I t'll ki 11utal'1ú11 l1111;111a ll'J"Hl'~l'lll~• .1 un ha. lJlll' l'!. la pa1IL' 111{1s 
¡-wqul'f1;.1 qt1L' po1k111os 111rnhlk;11 dl' Ja llll'llUJ~ 11_1 d_t' l.1 r11111pt1l<Hlo1a. 

1:1 11¡1l'lí.HhH dl' 1..·1mt.1 lil'lll' 1h1s fu1tc1t111l'" S1r\L' pa1;.1 ... L'p.11a1 anl'gi<1s o 

L'IL'llll'llhl'> lfL- lll\il ll~ti.I. 

J~st11s opl·1a1lo1L'S se usan pa1a p111ha1 d1H·1s.1~ l't1ml1L·10111..·.., a!.1H.:1adas cun los 
;.11chin1s 

1.us upe1;.1drnl's dl' lista son <1lgo L'llltoso 1..•11 Pt•11. Sl' ast'lllL'J'lll a llamadas de 
fm1c111111,_•s L'll ot1us IL0 1H!ll:lll'S. 

Estos opcr;;1do1L·~ i11stm111l'llla11 b lilg1ca hook.111;1 11 de H'Hlad1..·111 I falso. En el 
l'lllllll'1ado "S1 .lu;.111 t11..·m· lil'lllL' AND J11;111 llL'lll' l'llll!_!L'St1ú11 1w'>al OR dolor de 
oido AND .luan no L' 111ayu1 dl' (J() :ti'"ms. L'lllunn·'> J11a11 t1L'llL' un rt•sf11;ulo". ANO, 

OR y NOT L'Stán ;;11.:tu;;111do como llJll'!adtHl'S ló!!11..·11~. 

haos opt·1udorl's pe1m1tc11 \·cnficar la r1..·h11.·1ú11 dl.· una \";;111ahk numérica con 
otra. Plll L'IL'lllplo, ( ·.l.'S) mayor qul.' 12?). 
l_l111111L'lllb10 dl' l''>ll' g1upo tlt· op1..•1;.1d1111.·s-( ) • { J. { }- ;1pa11..•cc11 al Jim1l 
1k Jo~ t1hll'lt1~ .1ll·L·1.1dns. 

1 k' rango Los llPL'Ii.1dt11L·~ dl' lilll!;!ll s1..· us;111 pa1a L'll'.11 1111 1a11~11 lk L'klllL'lllos en los 
____ .. ____ iilll'l!lt1:~· TamhtL~ll SL' pu1..·lk·11 util11.;11 L'll llll L'Ul!ccl<c_º·'cc''c..'c..l'~-''-"ª"'l'cc"'----------I 
lk 11..·ll.·1l'11c1a l.11s 11p1,_·1ad111es tk IL'klt'lll.'la ~L· usan pa1;1 111;1111p11la1 \,1n;ihh:s. 

lk 1..·ad1,_•11a FI PJ1L'rad111 dl' 1..·1mcall'llal.'1ón 1k c;11k11•1<.. SL' us;1 p.11a 111111 dos cadenas. El 
OIWli.idor dt• ll'llL'lh.'.IÚll d1..· catl1..·11~1-.. Sl! ll~.J pa1;i ll'PL'lll llll<.I 1..-.11..kna 

lü·lac1011aks 
dL· L·adl'na 
Tl'llli.llltlS 

l·:s111s 11pl'ra1h11 L'S pen1111t·11 n·nlk;1r hi rl'li1c1011 11L· una \·a11ahll' lil' c;.1de11a con 
Ollil f'tll L'.JL'lllplo. (l.'S ''abe" 111'.l)"tll qllt' "ABC"".'I 

1:1 11pl.'1ador tern;mo Sl' us;i ¡ia1;.1 clq'.11 l'lllll' dos opciu111..·s con hase en una 
co11d1L"1ú11 d;.1da Poi L'.JL'lllplo. si 1..·I p;.11qn1..· L'st<i a 111t•11os dt• una millot, Juan 

pu1..·de 1..·;i11li11•11; t'll caso co11tta110. dl'11c: co11du1..·ir 

¡\ co111i11uació11 hablaremos de los operadores mús importanlcs. 



3.3,2 Los npcr:ulorcs aril m(•licns hin a rins (11.J/I) (11.Y/IJ 

Existen seis o¡wn1clon•s t1ritn1titicos /li11arius suma, resta multiplicación. c~ponc11ciacili11. 

división y módulc. J\unquc pudiéramos 110 estar fü111iliarizados con el operador de módulo, el 
resto actt'1a e.xacta111e11tc cnnH1 nosutrns esperamos que lo hag<m. La Tabla J.tn lista los 
operadores aritméticos que pueden actuar sobre dos operandos: los operadores aritméticos 
binarios. 1;11 otras palabras. el operador de suma (+)se puede usar para sumar dos números como 
los siguientes: 4+5. Los dcmús operadores hinurios actlHm de nrnncra similar. 

Tahla .l.O.l Los opcradon•s aritm(•licos hin arios 

Op1•mtf11re.,· /J1•sc'l'ipci1í11 
opl + op2 Suma 
opi - op2 Resta 
opl . op2 ~lultiplicación 
opl .. op2 Expn11cnciaciú11 
opl ;(;p2 l>il'isión 
opl % op2 Módulo 

3.3.3 Los opcrallorcs arilméticos unilarius 111.111110.rn¡ 

Los o peradorcs aritméticos u uitarios actúan sobre un sólo operando.Se u san para e ambiar el 
signo a un rnlor, para incrementarlo o dismi1111irlo. /11cre111c11t11r un valor signi lica sumar uno a 
dicho \'alar. /Jis111i1111ir un ,·alor signilica restar uno a ese valor. La Tabla J.04 lista los 
operadores unitarios tk Peri. 

Tahla .l.0-1 Los operadores arilméticos unitarios 

Opemt/111· 1 Dcscri¡1citi11 
l\lodll'icaclún del sig_il_lJ~il 
+opl 1 Operando positirn 
-opl 1 Operando negativo 
l\lodificaciún lid rnlor lit• opl :111tcs dt• utilizarlo 
++opl l l're-incremento del operando en una unidad 
- -opl 1 Pre-disminución del operando en una unidad -----
l\lmlilkaciún del ,·alor de op 1 dcs1>11i'S de utilizarlo 
opl++ l l'ost-incre111ento del operando en una unidad 
opl-- ! Post-disminución tkl operando i:n una unidat 

Los operadores aritml·ticos co111ic1va11 a co111plicarsc al introducir los operadores unitarios. 
Usar el operador unitario de n1ús ( +) 110 hace nada, y Peri lo ignora. No obstante. el operador 
unitario rn:gati\'l1. carnhia el signi lícado de: un ,·alor de posith·o a ncgatÍ\'o o ,·icc\'crsa. Por 
ejemplo. si tul'iéramos una vari<1hk ila111ada $primeraVar igual a 34 y lui:go imprimicramos 
-$primeraVar. cxhibiria -34. 

¡- TESIS CON · l 
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Los npcradon:s + + y - - son ejemplos de Ja notación ahrel'imla de Peri. Si estos opcrmlnres 
apan:cc11 frc·11tc al nperataln, 0st<: se incrementa n dis111i1111yc antes de utili.1.ar su l'alor. Si 
aparen:n tkspu0s del operarnln. e111u11ces el \'alor del 111is111n se utilint y dcspu0s se i11cn.:111c11ta D 

disminuye, st:gú11 corrt:spo11da. 

El opt•rador de pre-incremento 

Este ejemplo 1m1estra cómo usar el operador de prc-i11crcmc11to ( ++ ). 

Se asigna 11n m/or tll' 5 11 /11 l'<lriah/e $ n11111/'agina.1-. 
Si' i11cn•111<•11111 "" I la t'llrillhl<' S1111111Pllgi11lls. 
Sl' i111pri111e lll 1·111·ih/e S11n111Paginlls. 

Se asigna 11n l'llior "" 5 11 /11 1·w·illhle S11111nl'agi1111s. 
Se in<'l'<'lllC!nlll la 1·11ri11hl<' S11111nf,llgi11as 11/ili=l/lu/o el 0¡1emtlor de i11cre111e1110 prc•1·io .1· 
lul'go se i111¡Jl'i11u·. 

Listado 3.08 Uso del operador de pre-incremento 

#Manera original 
$nurnPaginas =51 
$numPaginas = $numPaginas +11 
print ($numPaginas, "\n") 1 

#Nueva manera 
$numPaginas = 5; 
print (++$numPaginas, "\n"); 

Al cjccularsc este programa. la salida lucirú como la siguiente: 

l.11 Fi~11n1 J.OX 11111c~tra ci111111 se \'Cl'Í:I h1 sulhl:1 de dicho progrunm. 

i'odcnws l'cr que la nue\'~t forma de codificación es mús breve que Ja fomrn origimtl. El 
cnuncimlu print (++SnumPaginas, "\n"); pri111cro incrctncntn la vuriablc ++$numPaginas y 
Juego pcrmitirú que el co1m111tlo print lu utilice. 

- ·---------------



El operador 1k pn•-dccrcmcnlo 

El i:jc111plo n1ui:stra eú1110 utili1.ar el operndur de pre-dccrcmcnto (-). 

Se C1sig11a 1111 \'tt/nr el<' 5 a la \'t1riah/e S1111111/'e1,l!,i11as. 
Se dec'l"Cllll'll/ct l'll /la 1·oriahll' S111111tl,ogi11cts. 

Se as1g11t1la1·111·iah/c Stott1ll't1gi1111.\ d l'llior rlr· S1111111l'agi11t1s +5. 
Se Ílll/ll'Íllll'll lt1s 1·t1nN1•s Stott1/l't1g11111s y S1111111/'t1gi11<1s. 

Se asigna 1111 \'llÍor de 5 o la 1·e1rioh/c S1111111/'e1gi11C1s. 

0¡1er1u/rm•s 

Se clccre1w·11111 la 1·e1nah/c $1111111/'agi11e1s y luego se asignan $1111111/'agiuas +5 et 

Stott1l l't1gi11t1s. 
S,• im¡wi111c11 las 1·arie1/>/c•s S1111111/ 1ug111as y S1uta//'agi11i1s 

l.islnclo J.O'! Uso tkl op<•rmlor tk pn•-dccrcmcnlo 

#Manera original 
$numPaginas = 5; 
$nurnPaginas = $numPaginas -1; 
$tota1Paginas = $numPaginas + 5; 
print {''$i1umPaginas $tota1Paginas \n'')1 

#Nueva manera 
$numPaginas = 5; 
$tota1Paginas = --$numPaginas + 51 
print (''$numPaginas $tota1Paginas \n'')1 

;\f cji.:cutarsL· L'Sli.: prog.ra111a. la salida lucirú como la siguiente: 

La Fi~11n.1 3.01) mucslrn cc'uuo se \'cri:t lu ~ulidu de dicho pro'gr~1ma. 

El enunciado $ totalPaginas - -$numPaginas +s 1 decrcmenlaní primero la variable 
$numPaginas y luego permitirá que el operador de suma la utilice. 
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3.3..t Los operadores lúgieos (fl./JIJ (11,Y/IJ 

Los o¡wrc11/on•.1· /ógims se ulilizan principalmcnlc para conlrnlar el !lujo del programa. l'or lo 
regular, los cnco11lrarc111os como parle de un if, un while u olro enunciado de comrol. 

Tahla J.OS Los O(lCr:tclnrcs lógicos 

Ü1Jt'l't1tl11r /Jescri11ci1í11 
opl && op2 ______________ Rea~~! un ~-1-~g__i<:?_l!!'_l~s dos ºl~_.'.~~o.o;_. 

-oE>T T¡--c.¡,2· Realiza Ull OR lól!ico de los dos oncrandos 
lopl Realiza un NOT lógico del operando. 

El concepto de o¡H.:rador lúgicu es si111pk. Pcnnih.: que un prugra111;1 tome una decisión con hase 
en varias condil'iom.:s. ( 'ada operando se considera co1110 una condición que puede evaluarse 
como verdadera u folsa. 1'.nlunees, el l'alm de la condkión se u1ili1.a para determinar el valor 
general del opl operador op2. " el argumento lopt. Los siguientes ejemplos demueslnm 
dislinlas formas del uso de las condiciones lógicas. 

El OJlcraclor "AND" (&&) 

El operador && sc ulilita para d<.:lerminar si ambos operandos o condiciones son verdmkros. La 
Tabla 3.0íi muestra los rcsullados del uso del operador && sobre los cuatro conjunlos de valores 
verdadero /falso. 

Tahla 3.0<i Los nJlcrmlorcs lógicos 

opl op2 opl&&op2 

o o o --------------
1 o o 
o 1 o 
1--'---------------~-------~---'---'------------1 

1 1 

Si el 1·alor ele $pri111<'m l 'ar es JO AND el \'11/or ele $seg1111da Vares 9, e11to11ces i111¡wi111e el 
111e11saje de error. 

if ($primeraVar 10 && $segundaVar ==9){ 
print (uErrorl"); 
} 1 

Si alguna de las dos condiciones es falsa o incorrecta, cnlonccs se ignora el comando print. 

El operador "oR" ( 11) 

El operador 1 1 se usa para d<:terminar si alguna de las condiciones es verdadera. La Tabla 3.07 
mucslra los rcsullados del usn de 11 sobre los eualro conjuntos ele valores verdadero/falso. 

-------- --- --------------------
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Tahla J.07 Tahla 1k rl'sultados del opcrndor 11 

opl 

() -¡---------
() 

op2 

1 () 

() 

1 

opl 1 1 op2 

() 
- ----·---··-·-·----

! 
1 

O¡ic·n11/orC's 

Si d l'lllor d<' Sprim<'ra /'ar'"' <J ()/( l'I 1·tilor de Spri111craVar es JO, c111011cc•s se i111pri111<' 
d 111c11.l"l(i<' de error. 

if ($primeraVar == 9 11 $pimeraVar ==10){ 
print ("ErrorJ")1 
} 1 

Si alguna de las condiciones es \'cnlmlcra. entonces se ejecuta el comando print." 

El operador "NoT" ( 1) 

El operador 1 se usa para con\'ertir valores de \'crdadcro a ralso y viceversa. En otras palabras. se 
niega un valor. Peri considera que cualquier \'alor di lcrcnle de e ero es v erdadcro. incluso los 
valores de cadena. La Tabla 3.08 muestra el resultado del uso del operador 1 sobre los valores de 
verdadero y falso. 

Tabla J.08 Tabla de resultados del operador 1 

opl lopl 

o 
o 

Asig1111r el 1·alor de 10 t1 Spri111cral'e1r. 
Negar $primera Ve1r -.1 I O"-' ig1111I a O- y e1sig11w· el 1111cro l'alor a Sscg1111da l'ar. 
Si la rnriahlc Sscg11111la 1 'e1r es ig11e1/ e1 cero. c111011ccs imprime la cadena "cero 

Listado J. l U Uso del operador "NOT" ( 1) 

$primeraVar = 10; 
$segundaVar= 1$primeraVar; 
if ($segundaVar ==0){ 
print ( "cero\n"); 
} 1 

----------------
• Sí el pri111t•r npl'1m1do dl'I upc1<Hlo1 11 st• t•valúa como \ C"nl11dcro. 110 se evaluara el segundo opcrnndo. Esto 
pucdt.· ser una fuente de errort.•s :-.1 1111 somos cuidadoso<;. Por c.1c111plo, en el siguiente fragmento ele código: 
if($primeraVar++ 11 $segundaVar++) {print("\n") 1} 
1~1 va1iahlc S'l'J!t11ld~1\'~1r 110 se int:rcmL'lllani si $primeraVar++ se evall1a como \'l'Hladc1a. 

. ... · .. ---"""' 
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/\1 ejecutarse este programa. la salida lucirú como la siguiente: 

~1l;!.!Iff!~f.if!~~1:~~~~~t~Wi~~.~~~$~/ifilfi§~.~1~:-~,::.,·. - n ><· 
GC?l•O 

La Fii.:,urn 3.10 mucslru t..·lrnm se \'l'ria In su1Jd11 de dicho progrnnrn. 

Nosotros podemos remplazar el 1 O de la primera lím~a con "diez", 'diez', o cualquier vulor 
di ferentc de cero, no nulo. 

3.3.5 Los opcra!lon•s relacionales m1111éricos (111/IJ (llSIJJ 

Los operadores rdacio1111/es 1111111éricos, que se listan en la Tnblu 3.09, se usun pura 
verificar la relación entre dos operandos. Nosotros podemos ver si un operando es igual a 
otro, si es mayor que otro, o si es menor: 

Tahln 3.0IJ Los operadores rclacíonalrs numéricos 

Opt~l'tt1lor . 
~-'~-~pcrndorcs d<• igunJ_d_a_d _______ _ 
opl op2 

opl op2 

Dést•rinciri11 

Este operador retorna verdadero si opl es igual 
a op2. Por ejemplo, 6 = = 6 es vcnladero. 
Este operador rcto111a verdadero si opl no es 
igual a op2. Por ejemplo. 6 t = 7 es 
\'t•nlallcnl. 

!~~_!!jlCnulon•s de COll~l~!.·ccacc,:..hoc'11:..1 ________ ,....---_ ---~~----
opl < op2 Este operador retorna \'crdadcro si opl es menor 

------------------- ··-------·--··- _<[~<:..e>_I>2. l'orcJemplo, 6<7 es \'erdadero. 
opl < = op2 

opl > op2 

opl > = op2 

opl < > op2 

Este operador retorna n:rdadc..·n1 s1 opl c..·s mc..·mlr 

_ ---·---·- _______ ~-~µ_u~_1_l_~•-~p2. Por ejemplo. 7<=7 es ,-~~~~lcro. 
Este operador retorna \'crdadcro s1 opl cs mayor 
que op2. Por l.'Jcmplo, 6>5 cs \·crdnc..lero. 
Este opl'rador retorna \'crdadcro si oPi-~s mayor 
o igual que op2. Por C..'Jemplo 7:-=7 es 
,·enladcn1. 
Este opl.'rador retorna 1 si opl es mayor que 
op2,0 s1opl es iguala op2,y -1 siopl es 
menor que op 2 . 

.. Es impo11anll' IL'lll'I" prc..'Sl'llll' que..• l'I u¡ll·rndor lk igunld;1d es un par de signos ele igual y no sólo uno. Se 
c..·n111L"nk11 111111.::hos l'llOl"l'S l'll los prog.r<.1111as dl'h1tlo a que..· h1 gente olvitl•1 esta regla y usa un sólo signo de 
igual ~11 nTilit..·¡11 nmd1c1onl''>. 

·---·------ ----------
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Ejl•mpln: uso ele operador< = > 

l'.I operador d..: n1111¡111mc·i<i11 1111111<:ric·11 se usa pt1rn dclcnninar con rnpidez la relación cnlc 
un opcrmlnr y olro. Se usa con frecuencia en aclividades de'ctusilicación: 

/:'srt1hlc'<'<'l' ll'<'S 1•111·i11h/es 
/111¡1rimir /11 relució11 e11/I'<' ct1de1 1·111·i11hi<' <'011/111·c11·iuMe $111ediaVar. 

l.istaclo J.11 uso de operador< = > 

$bajoVar = 81 
$mediavar = 101 
$lagaVar = 121 
print ( $bajoVar 
print (C:mediaVar 
prin t ( $1agaVar 

<=> $mediaVar,"\n")1 
...::::=:.. OmediaVar,"\n"); 

<=> $mediavar,"\n")1 

El progranw produce la siguien(e salida: 

Ln Fi¡.:ura 3.11 muestra c<'1111u se ,·crin lu salida de dicho 1>ro~ranrn. 

·······1 

. ; 

El -1 indica que $baj ovar 

$mediaVar es igual que u s[ 
$mediaVar (l.O). 

(8) es 111cnor que $mediavar (10). El o indica que 
misma. Y, el l. indica que $1.arga (l.2) es mayor que 

3.3.6 Los operadores ele nsignación (IWI) (OSllJ 

El úllimo lipo de operadores son los operndores de t1sig11ació11. Nosotros ya utilizamos el 
operador búsico de asignación(=) parn \'alorar variables en algunos de los eje111plos. 
Adcmús. Peri liene opermlorcs de asignación abreviados que combinan el operador de 
asignación búsico con otro opermlor. Por cje111plo. en vez de decir $primeravar = 
$primeraVar + $segundaVar. llOSOlros püdl'Íi.111105 decir $primeraVar += $segundaVar. 

La \'enll\ia de usar operadores abreviados --adcmús de teclear menos- consiste en que se 
ponen en claro las intenciones con rcspcclo a la asignación. 

l.a Tabla 3.1 O lisla una parte de los operadores de asignación de Peri. 

'"' l~s posihlc qlll' l'll ocas1011L'S \'e;1111us que ul operndor < 
cspm:rnl. 

>se le denomine, por su aspecto, operador 1rnw 

TESIS CON 
FALLh DE ORIGEN 
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Tahla J. I O l .us opcnulon•s de :1slgnaciíin. 

Ont•r111f111· 
var = opl; 
var += opl; 

var opl; 

var *= opl; 

var /= opl; 

/Je.\·c·ripc·ití11 
E}~lc opcrndor asigna el valor de opl a var. 

---- -8¡~--;;p~f;~~·- asignad valor de var + opl a 

---------------~ar. __ ----------------------------
var %= opl; Estl' operador asignad \'alor de var % opl a 

var. -----1----------------------------
var opl; Estc operador asigna el valor de var opl a 

var. 
var **= opl; EslL' op~~~ft;r as;gna el valor de var * * opl 

1 _________________ ,_1v_a_::~--------------------
var X= opl; Estc operador asigna el valor de var x opl a 

!--------------~_"':ar~--_--·--------------------
var <<= oplr 

var >>= opl; 

var &= opl; 

var I= opl; 

var opl; 

Este npcradur ns1gna el nilor de var << opl 
a var. 
Esll' opc..•n1t.fur asignad valor de var >> opl 
a var. 
Este operador asigna el valor de var & opl a 
var. 
Este opL'r:idor asigna el valor <levar opl a 
var. 

Este operador asigna el vnlor de var .... opl a 

var. 

Los ejemplos en esta sección no descrihirún los di lcrcntcs operadores de asignación. 
Su uso es directo. Sin embargo, al asignar rnlorcs a arreglos, existen algunas situaciones 
especiales. La primera consiste en asignar valores a rebanadas o partes de alTeglos, y la 
segunda es la asignación de elementos de arreglos a escalares. Comenzaremos con las 
rebanadas de arreglos. 

Ejemplos: Asi1111ació11 utilizando rclrnnadas de arrc11los. 

Si recordamos in sección de. "Variables". las rebanadas de mTeglos nos pe1111itcn acceder 
en forma directa a varios elementos de un arreglo. utilizando los operadores de coma, o 
bicn de rango. Por ejemplo la \'nriablc @arreglo ( 10, 12 > se refiere al décimo y 
duodécimo elemento del arreglo @arreglo. 

pcr¡-1 (\C''ñ'f 
... a.iLJ .. / l'I 

ADE OHlGENl _________ .. ___ u_ 

------- ·- ... -- -----------------
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l'mknws usar el npcrador de asignac1on cnnjunt:1111cnte con rebanadas de arreglos para 
asig11ar \·;iJurL's a \arios cle111entos de un arreglo L'll un sólo L'llU11d"do. Si IL'IH.:mus llll 
arreglo de 111 de111e11tns y desea111os nwdilicar los ele111entus .¡y 7, podc111os haeer algo 
como lo siguiente: 

Crc11r 1111 11rrcglo """ 111 ch•1111•11/us . 
. lsig11111' 1·11/orcs 11 los ch•1111•11/o.1· ./y 7. 
/111¡11·i111ir el 111rcg/o 

Listado J.12 ,\signacií111 utilizando rehanndas ele arreglos 

®arreglo= (O •• 10); 
®arreglo [4, 7] = ("AA", "BB"); 
print (''@arreglo\n''}; 

El prngra111a produce la siguiente salida: 

l.;1 Figurn J.12 mue!rltra ctimo Sl! \'crin h1 s:1lid11 tic dkhu 11roJ,.tnrnm. 

l'mk111os cousid<:rar la asignación de la rebanada de arreglo de la siguiente nmncrn. El 
arreglo de la i1quicnla <:sel destino y el de la derecha es el origen. De modo que, el arreglo 
de destino obtiene la asignación de los 1·alorcs en el arreglo de origen. 

Una rd1anada de a1T<:glo es una forma rúpida y conveniente de intercambiar dos elementos 
del 111is1nu arreglo. 

Crcar 1111 arreglo co11 JO clc111c11/os. 
/111crcu111l>i11r los l'lll"res de los t'le111l'11/os 4 y 7. 
l111pri111ir el arreglo. 

Listado J.IJ lnkrcamhio ele los elementos de un arreglo 

®arreglo = (O •• 10); 
®arreglo[4,7] = ®arreglo[7,4]1 
print "@arreglo\n"; 

TESIS CON 
Ft! 1 LA nF ORIGE·N J·.,_J ~ .U .. J 
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l'I pro~rn111a produce la siguic111c salida: 

~WlY~:fi~!ih~~~·.¡:~~~;'.~~~i:~¡i!~~5;f~t~;~?~r.1~:~f\if :~f:~~..:'::~:·;\:". :~:~~:\- :º.~?< I · 
H t 2 '.I ~ !t h 4 11 9 ttt . 

l.11 Fi~un1 J.13 nmcstru ccimu se \'L•rin In s:11id:1 de dkhu progrurua. 

1 lay que nolar que el 4" y 7" clcmcnlo han inlcrca111hiado posiciones. También podemos 
usar el operador de rango al ulilizar la asignación de rclrnnmlt1s de arreglo. 

E.il•rnplo: ,\si;.:nación ill' un arrc;.:ln a niriahf¡•s ¡•sea lares 

En ocasiones. es posible que necesitemos lomar elementos de un aneglo y asignarlos a 
variables escalares. Esta capacidad es en especial úli 1 dentro de las funciones. 

En el siguienle ejemplo, tornaremos un arreglo que contenga una dirección y separamos los 
elementos c11 cuatro variables escalares. 

C "rear 1111 arreglo co11 la clirecciú11 ele• José .lacoho Seg11ra 
.-l.üg1wr cada c/e111e1110 del arreglo a 1111<1 1·t1riahh• escalar por separado. 
/111pri111ir las 1·ariahlcs csrnlt1res. 

Listado 3.t.J Asi;.:nación de un arreglo a rnriahles escalares 

®arreglo = ("José Jacobo Segura", "Crisantema Mzl 7 L6", ... ~\'M¡;·i~·~;;"," 
''Distrito Federal"); 
($nombre, $calle, $ciudad, $estado) = @arreglo1 
print {"$nombre, $calle, $ciudad, $estado\n"); 

1~1 programa produce la siguiente salida: 

l.:1 Fi~urn J.14 muestra L'Úllln ~l' nrí;i lu s~1lid:i de dkho 1u·oJ.!n1111n. 

El primer elemento de @arreglo se asigna a la primera escalar a la izquierda del operador 
de asignación. Debido a que las escalares cstún encerradas entre paréntesis, Peri lus ve 
como otra lista. 
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Si no pudiérrnnns hacer e sic tipo de asignación de varios elementos de arreglos a varias 
L'Sculan.:s. pndríamo!; hacer lo siguie11lc: 

@arreglo = ( 01 Jose Jacobo Segura", "Crisantema Mzt 7 L6", "México", 
"Distrito Federal") 1 

$nombre = @arreglo[O]; 
$calle = ®arreglo[l]; 
$ciudad= ®arreglo[2]; 
$estado= @arreglo(J]; 
print ("$nombre, $calle, $ciudad, $estado\n"); 

Si cl arreglo tiene niús elementos que cscalures, se ignoraran los elementos adicionales. 
En forma cnrrespondicnte. si no hay sulieientes elementos, algunas de las variables 
escalares lendrún un \'alor indclinido. 

J.J. 7 Orden de precedencia f/U/IJ (llSllJ 

La prcccdcncia es muy importante en cualquier lenguaje de cómputo y Peri no es la 
excepción. El orden de ¡11·ec'Cl/encia indica cuúl de los operadores debe evaluarse primero. 

Ahora que estamos mús familiarizados con la mayoría de los operadores dc Peri, podemos 
explorar el tema con 111ús detalle. La Tabla 3.11 es una lista compkta de operadores y cómo 
se clasi lican en tcnninos de precedencia, entre mús alto sea cl nivel, mayor es su 
1)rccedc11cia. 

Los operadores al mismo nivel tienen igual precedencia y se evalúan de izquierda a 
derecha. En caso contrario, primero se evalúan los niveles con precedencia mús alta. 

Peri utiliza la asoci111i1·id11d paru decir qué operadores corresponden entre sí. Por ejemplo, 
al operador unitario menos, tiene una a sociatividad de derecha a izquierda debido a que 
afecta al operando inmediatamente a su derecha. 

Tahla :1.11 Orden dl' prcceclc11cia y asoriatil·ictacl de los operadores de l'l•rl 

Nfrd 01H·1·11dor 
22 (),[J.{) 

21 - > 
20 ++,--

/Jt•J('l'Í/Jf't'tiu 

l.h1111;:1d;:1s a li111c1nnl'S. paréntl'sis, 
imlin•stll• •llll'C.los 

-·i:>l1c1 ad..·;¡. l1l li nit~;-¡JC ·¡¡~;s¡·~;li:R.-il~la"Cl~~í1-·-
111c1cn1l·111t 1 auto111ÚIK0. dl'l:l"C1lll'l11o 
;:1_~lltlfll<.'11 !_l.'11 

.l.Wl'Ífltfriflt11/ 
lle 1zqu11:rda a di:rl·dm 

N1ngu11;:1 

l~~lll'll~.1~~-~~~·!~~. ------ _ --·-----·-- __ _ (_!_~~!~!_t:_C_J_1~~~~ 
N\.'gaL"iú11 lúg1c.i. m:g<.ll'IÚll a 111n.•I dt.• lk dt.•1t.·1.:h.1 a 11qulL'rda 
h11. m:'is 111111<.11 in, 111\.'1111s 11111tario. 

----- ------ .. -·- __!_0~_l'IH . .'J,I ---------- __ 

17 ::l- 1 1- .... i:.~l'~JlOIH_l~·~~~~.!'..!_:_!_l~_!__!_l'2J!lllllk'll_l~la _____ fk lll(llh..'l<l~I ól d1.•t1.•1.·h;¡ 
--i-6--· --.-,-T,-i--,-X- 1\l11ltipl11.·ac1ú11. 1l1,·is1ú11. r..túdulo. f)~-l7q11I~~¡¡,¡ :ldi:rl·cha 
_________ . ______ -~pi:ticil1t!___ ___ . ___________ _______________ 

1 
-15 +, - , . St1111.:1. 11.·s1.1, 1.·1111l:ali:11ac11"~'=-"::..k:..· .:.c•::..'"=1':_"11::..ac..s _~-'l'-'J':_' '='"'lll"ll'-'l'' •. ll.:::I•:.."::..' _d~°'"'co'".:.C:.::h•::..I _ 
J:i'-- «~-;-; -····· -~-OcSl)la1<11~!t.•1110 a .. "i:ll/~ill1t.•rd.1 i.1111\'t.•I lk 11qu11..·1tla ;1 ~IL·1t.•cha 

dl' hit. lkspl;.1za111icnto a 1<1 der1..·cha a 
nin·! d1..· hit 

~ 

TESIS CON 
LLI\ DE ORIGEN 
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N && .~nd ~f!~.º--- _____ __!_~_1_:~Jl~1~·1-~~~1. <I d-~~l_L~ __ 
1-------- ~TT---=~~~·--~~~~= ~-1~~~~~~-1_____ _ ---·-· _________ _ 12i:_,~_q1 .. _11..~,-~1_.1_~, tly~~~~~~'- _ 

C1 011crado1de1;;J;~11 Nilll!lllla 

5 ~ ? : ~~----- _Qpcrndm 11..·1 m11-i7;~-;;rn3~~~.'.!!~L==-- ~~~·Ti~ii!--ú~il~-~~== 
_J _____ ----------·-- _Jlj:!_C~~ dt: a~~~~~·~~-1'1_!~-- __________ J~~~!~·-~J1_;! ;_1 _!~~l~~~~---
_.1 ___________ ! _______________ _i2J~c1ado1 \..'tllll~~ --------------------- J_?~I~-'~~ a tlc..·11..·1:!111 _ 
2 not Opcrndo11..·s lúµti:os de..· ha ta 1>eÍi'lJllÍl'lll:1a1..h..·1cd1;.1 

o 

-·--· -------·-· __ _jllL'l'L'dL'llL'lil __ --- ·---------------__ --- ____ ----------
and O¡H.'1adu11..·s lógil'o" d1..· h11.1a lk i1q1111..•nla ;.1 d1..·1rl'ha 

n11..•et..•d1..·m·1a 
or, xor ( )pl'I adOl l'S lúµ h .. ·t IS dl· baj<.1 

p1L·n·d1..·11c111 

E.icmplo: Orden de precedencia 

Aunque no es posible 111oslrnr ejemplos de !odas las rnmi licaciones de la precedencia de 
operadores, si podemos observar uno a uno o dos a fin de dar una idea del coneeplo. 
Primero, un ejemplo tllilizamlo un operador lernario y \'arios operadores aritméticos: 

Asig11ar 111w <'.IJll'<'sió11 a $primera l'ar 
Asig11ar 11110 c.1¡J1'csió11 a $seg111u/a Var 111iliza11</o paré111csis para imlicar 1111 orden 
de prccede11cia preferido. 
Asig1wr """ c.rprcsirín a $1crceral't11· 111i/iza11do parél/fesis de 1111a.1111111era dislil/fa 
pam inclirar 1111 orden de prececlenci" ¡weferido. 
l111¡1ri111ir $primera""'" $seg1111da /lar, $1ercera Var 

Listado 3.1 S Orden ele precedencia 

$primeraVar 
$segundaVar 
$terceraVar 

-2 **4; 
-t2**4); 
(-2)**4; 

print "$primeraVar\n"1 
print ''$segundaVar\n"; 
print "$terceraVar\n"1 
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El programa produce la siguiente salida: 

~;Jfilr.il?~:l~!fr;~t'.iiUJ~~ifi:i::~~'.:\~_~;~~~~~iffm!ft~~~t~·:.~~ • CJ: X 

-1(, 
-lG 
11. 

l.u Fl~11n1 3.15 11111l'''"'' l'l111111 !itl' ,·crh1 la snlitlu tic tlkho 111·111-.tramn. 

En este ejemplo, podemos observar el nivel de precedencia de la exponenciación es mús 
alto que el nivel del menos unitario ya que la primera y segunda variables son iguales." 

. .. 
ESIS CON 
A DE ORJGEN 1 

... Si nosotros utilizamos siempre paréntesis pttra indicar cómo deseamos que Sl' cn1ll1e11 lns npc1admcs. m111ci.l 
tcnclrcnms tllll' p1cncupan10s pur h1 prL'CL'drncia deo opcr:.1dmcs del código. 
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JA Funciones 111-1111111s111 

Las l'unciones son hl<'ques de• código a los que se asignan 1wmhres de modo que podamos 
usarlas segl111 lo n.:q11iéramns. Las runcioncs nos ayudaran a organizar el código en parles 
que sean ffleiks de cnmpre1Hkr y de trabajar con ellas. Nos permiten construir programas 
paso a paso. probando el cúdigo sohn: la marcha. 

Después de concdiir la idea para un programa, necesitamos desarrollar un esquema del 
mismo. ya sea en nuestra mente n sobre papel. Cada paso en el esquema podría ser una 
función en el programa. Esto se denomina progra111aciú11 111m/11/11r. La programación 
modular es muy buena pues nos permite ocultar los detalles de modo que los lectores del 
código fuente puedan entender la intención global del programa. 

Por ejemplo. si nuestro programa tiene una función que calcula el úrea de un circulo, se 
pudría usar la siguiente linea de código para invocarla:" 

$areaDelPrimerCirculo = areaDelCirculo ($primerRadio); 

Al ohsern1r la llamada de la !'unción, el lector sabe lo que el programa esta haciendo. 
No es necesaria una cn111prensión detallada de la función en si.•• 

Veamos un poco mús de cerca la llamada a la función. Lo primero que hay en la linea es 
una \'ariahil' escalar y un operador de asignación. Lo primero que \'emos es el nombre de la 
función areaDeleirculo < ) • Los paréntesis direetamente a la derecha y ningún signo de 
$.®o 'Is al inicio del nombre indican que se trata de una llamada a una limeión. 

Dentro de los pan:ntesis hay una lista de parúmetros o \'alores que se transfieren a la 
li1nción. Podemos pensar en un parúmetro tal como en un halón de ffitbol americano. 
Cuando se pasa. al receptor (por ejemplo, la función), tiene \'arias opciones: con-er 
(n1odilicarlo en cierto modo), pasar (llamar a otras subrutinas), o perder del halón (llamar al 
manejador de errores).••• 

• Llama1 a una li.111c1ú11 ~1g11ilica que PL•ll detiene la cjccudlm de la SL'lic ;.1c1trnl dC' lim.·.is del prngn.1111;1. El 
llujo del programa s<1lta al n'ld1go dL· progrnnm que cst;1 dentro de l;1 función Cuando ésta termina, Peri salta 
de regreso al punto en el qu1..· s1.· i11\"t1CÚ il la funcit'1n. La cjcc11ci611 del prngrnma contimh1 hacia •ulclantc a 
partir de ese punto. 
•• Pnn.1hacer111[1s focil la co111p1t.•11s1t'in del lcclur snhrc h1s funcioner; que realice un programa cs m;is sencillo 
que imaginemos 1111111h1 l'S de f1111c11mcs y \"ariablcs que ayuden a Ja gente n entender el progrn1rn1. Si la linea 
de código 

ful'ra $areaFC = areaCirc ($fRad); 
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l'I Listado J.1 (1 muestra un breve programa que llanrn y deline la !'unción 
areaDelCirculo(), 

fl111cio111•s 

.. lsig1111r" S11r<'a!Jl'li'ri1111•r( 'irrnlo d l'llirir </11<' rt•/oma la.fi111citi11 ure11/Jc/Circ11/o 
l111¡1ri111ir San·11/ Jl'i l 'riml'r( 'irrn/o. 
/Jefi11ir la fi111ci1i1111n·a/Jc/( 'irc11/o. 
( Jhf<'llt'I' ci /l/'lllll'/' /llll'lilll<'(/'O e/e/ ar/'Cg/o de /l<ll'<Íllll'(/'OS (Í_I!_. 

('a/ni/ar el cir!'<1 .r re1orn11r d 1111,·1·0 1·a/or. 

Lisiado 3.lfi Cíilculo dl'I l1rl'a de un círrulo 

$areaDelPrimerCirculo = areaOelCirculo(S); 
print (''$areaDelPrimerCirculo\nN); 

sub areaDelCirculo { 
$radio = $ [O); 
return {3 .1415 * ($radio •• 2)) 1 

El programa prnducc la siµuicnte salidu: 

El hecho de quc se i111prima algo indica que e 1 flujo del progrn111a regresó a la linea de 
i111presión despul:s de llamar a la limción areaDelCirculo ( J, 
Una definición de función es muy simple. Consta de: 

sub nombredelafuncion{ 
} 

Eso es todo. Las definiciones de función en Peri nunca son mús complejas, como lo 
pudimos atestiguar en lo escrito anteriormente. 

La parle complicada es cuando intervienen los ¡1t1rú111e1ros. Los parámetros son valores que 
se pasan a la limción. l.os parinnetros se espcci fican dentro de los paréntesis que siguen 
in111cdiata111ente al nombre de Ja función. 

En el Listado J.1(1, la lla111ada a Ju función fue areaDelCirculo(S). Sólo hubo un 
parú1netro, el nú111ern 5. Aunque sólo hay un parúmelro, Peri crea (internamente) un arreglo 
de pariunetrns para que lo use Ja función.• 

• !Jdrnlo a lJlll' lui; 1mrú1111:11os s1c111prc SL' pas;m 1,:01110 list;1s. también se conoce ;.1 las funciones ele Peri como 
opcrndo1l's tll' lista. Y. si sólo se us;11111 pmiiml'll'll. en ocLisioncs se les lrncc rcfcrcm.:ia como upcrndorcs 
1111itarins. 
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Dentro de la limcitin areaDelCirculo t ) ; el arreglo de panimetros se denomina®-· Todos 
Jos parúmclros especi licmlus duran le Ja llamada a la función se le almacenan en el arreglo 
®-" a lin de que la llnll'iún pueda recuperarlos. Nuestra pequciia li111citi11 hil.ll esto con la 
linea: 

$radio = $_[O]; 

Esta linea de códign asigna el primer elemento del arreglo a ®- a la \'ariahle escalar 
$radio. 

La siguiente linea de la función: 

return t 3 .1415 • ($radio 2)) ; 

Calcular el ún:a del circulo y retorna el valor recién calculado. En este caso, el valor de 
retorno se usigna a la \'ariahle escalar $areaDelPrimercirculo . ..... 

Es probable que hayamos ulilizado lenguajes de cómputo que hacen una distinción entre 
función y suhrulina. siendo la di ícrcncia que una función retoma un \'alor y una subrutina 
no. Peri no hace tal distinción. Todas son funciones -retomen o no un valor. 

EJemplo: uso del arreglo de parí1111etros (®_) 

Todos 1 os p arúmetros para u na li1nciún se almacenan en un a rrcglo el enominmlo ®-· Un 
efecto colateral de ello es que nosotrns podemos saber cuántos parámetros se trnnsliricron 
evaluando®- en un contexto escalar. 

Ua11u11· a la.fi111ciá11 ¡iri111<'l'S11h() con dÍl'ersos parámetros. 
Defl11ir loji111ció11 pri111erS11h(). 
Asignar a S1111111l'am111etros <'l 111Í111<'ro de elementos en el arreglo@_ 
l11111ri111ir c11á11tos /"11'<Í111etro.1· se pasaron. 

Llstndo 3.17 uso del arreglo de parí1111ctros (@_J 

primerSub(1, 2, 3, 4, S, 6); 
primerSub (l. • J) ; 

primerSub ("A" .. "Z") 1 

sub prirnerSub { 
$numParametros = @ 1 

print ("El numero de parámetros esi $numParametros\n") 1 

"'"'Si p1efcri111os. no es l1L'Cl'S;iri11 usur la funcilln return ( ) p•1rn retornar un \'alor~ debido a que Peri 
rctorm1 dl· 111ant.·rn lllllo1mitka t.•I 'alor d1..· la úl11111;:1 c:\\presión e\'aluadn. 

¡-- -TT:~~~:r7~r¡ 
Lf1~~j}L~~ O~\I(H~NJ 
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Este programa imprime: 

~!:ill7~::~~~;dif)fi.~~~~~t~.S~~-~~{ú:~>~~:~_'i~:~~:~~~~~,~ 
H l nt1Mf? 1•n tll? \1iO'.~Mf? l 1•1rn f~ !: : r, 
El nul'turu 1tu )1c:\1•,\111ut.1•11t> u!;: :J 
Hl n11M1~1·11 1l1i IH\1•.-'\rwt1•ur. 1H•: ;u, 

L~1 Figur;1 J.17 lllUL'!r.lru L'l11110 se \'cría In snlith1 dl' dkhn pro~n111m. 

Peri permite pasar cualquier m'1111ero de parúmetros a una función. La función decide c11úles 
parí1111etros utilizar y en qué orden. El arreglo®- se usa corno cualquier otro arreglo. 

3.4.1 F1111cioncs ele caclcna (tUllJ (11.VllJ 

El primer conjunto de funciones que 1-..:rcmos s11n las qu..: se relacionan con las cmlcnas. 
Estas funciones nos permiten, entre otras cosas, detcnninar la longitud de una cadena. 
buscar una sub-cadena, y cambiar los caracteres d.: l:t cadena de mayúsculas a minúsculas. 
La Tabla 3.12 muestra lus funciones de cadena de l'erl. 

Tnhla 3.12 Funciones de c:ulcnn 

ru11dtí11 
chomp (CADENA) o chomp (ARREGLO) 

~--~---~--~-~..,..,---------·--·· -·· 
chop (CADENA) o chop (ARREGLO) 

crypt (CADENAi~-CADENA2) 

join (CADENA,- ARREGLO) 

l Isa el ,·alo1 tk l.:1 \·ari;.1hk· $/ p;.ir;.1 l'l1111in;.11 

1t.·111111ml'Hllll'S dl· la l':\IJEN:\ o de cmla t•kml'llln dl' 
un ARRFUI O. La IL·rn1111:1nún de: la linc;.1 slilo se 
L·li111i11.1SI1.·011l'SJ1tlll1.k 1.·0111.-·I \'alor ;.11.:tual d1.• $/. 
l~li1Í1111a l'f úit1111n ca1·a~11.-r -dl~ l1i1-.;-c:.A.-Oi~N~\~ 
cada l'IL"llll'llltl dl' 1111 :\RRl'.<11.0. RL"lom;:1 l'I últ1mo 
l":ll'ilL'll"I 1,_•(1111111;11._lt_>._ -----------··----
j{l:(t~;-;~~·17~1l'l ll'p11.·s1.·11tadn pn1 Nlll\.IFiUJ en la 
lahla lk 1.·;11 actc1 L''> ASCI J. l'or l'JL'mplo chr ( 6 5) 
11.·1t1111.1 l.1 lt-11.1 ;\ 
l·1K11p1a la---,~.:\llTN~.\1"--1,111--~r~g;;ria -¡\~In~ 

p111p111l·1111i.t 1111.1 h1nc1li11 pa1.1 d1.-·s1.·11r11pt;;1r. Esla 
fulH.'JÚll lltl l'Sla d1'>pn111hk· h;qn los SISll'lllilS 

1.1p1.•1atn11" d1.· \\'111do\\S 

Rc1t1111a li.1 p11s1l'1ú11 de la pri111c1a ncurrl'nci;1 de la 
SIJIH',.\llFN_.\ tlc1111ode 111 l':\llFNA. a p;1rlirdc l;.1 
l'OS(('J(lN o d1.•sp11L-s dl· 1.·lla. S1 no se l'SJlL'c11ica 
l'<JS(('J<.lN. b hll"tJllL'd;1r111111l'n7a1.ksdl' t•I p1irn:1pio 
dl' l.1 < ·.-\l>t'N,\ 
. .. -·· . -----------
Ret0111a una cadL·11.1 qu1..· L·onst;.1 de todos los 
1.·IL·1111.·111t1s d1..·I ,\RRF< il < l unidos p1.1r la C:\DFNA. 
l'lll l.'JL'lllplo ]O in ( ">>", ("AA", n99", 
"CC")) relu111a "AA>>BB>>CC" 
ke-l1~111;i ·l,-,-w ~·.~~tCil~; ~:;;,-1-11~-d~;;.-1.~;.-¡~~:;;~::\f)f:N~\ 

en 111111ú'ict1l1.1s. Prn e,11..·mplu le ( "ABCO") n.·tum•1 
"abcd". 

--~·iisf s"c-oN· , ... ~¡ 
FALLf\ DE ORIGEN 
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lcfirst (CADENA) 

Fttlll'ifJIU'S 

lfrlrnna una c<Hll-11a con la p111111..·1.i lt·l1<1 di.' 
C,\f)I'.:-\.-\ L'll 11111H'1si.:ub. Poi L'IL'lllpl11 lcfirst 
( "ABCD") IL'l11111a "aBCO". 

1-;ñgth-(cAó~---------~----- ·j"{~jlJ-,li,lj;;,·1-l!Íl~~J~k:(.-;\l)J'.N:\~------------

rindex (CADE.NA, SUBCADENA, - -1{-~.J;-,f )i·¡·;- 1;;- ·¡1,:~;i.:·-,¡;11-~k°-[l"Z.ltm"W;-;~¡J, 1 L~JL7.~~Ti 
POSICIÓN) SI !fH ':\l>l'.NA tll.•111111 dL' la (':\l>)'.1'::\. ;1 p;.111ir dL· la 

l'l JSll ·¡¡ >N 11 dl'i.pul·s dL· l'll.1 S1 1111 °'L' L'SPL'l"llk<1 la 
l'C >SI< 'l(>N. l.1 hú~lJllL'lb l"t1lllll'lln ;.11 llnod dl.' 111 
< "AIJl:N,\. 

spli t (PATRON, CADENÁ-;--·-LÍMl:T.E)"- - . J)l~·l1IL·-lli1;; (~;tiL~1J,¡~-;;¡)f;¡;·;:-~.-~.l)~-,~:¡-t¡;Jl~i1-1l1l1--;J~~-.. -.(~ 

-----------------------~----subs tr (CADENA, DESPLAZAMIENTO, 
LONGITUD) 

•-u-c-(;-:C"AD,.,,,E"'N'"'A:c-:-) -------------- ------------

ucfirst: (CADffü/\) 

1111 n11lll'.\lo dL· ;111l'glo. ll'h1111;i 1111;1 lista 1k l;is cosas 

l)llL' l'lll'tl!lllÚ. 1'.n llll COllh .. '.\ltl L'SC;lla1. lt'hllllil l'I 
111·111H.'rt1 dL· n1~as 1.."1Knntr;id.1s. 

-¡~~11-1;Í1•~ -liil~,-p.~,-,:;~l~kl~-c··.;\IJi~N-A ~¡z.- Z~~-~;~:J;h;~ 
d1..·11..·1111m;:ul11 p111 L'I l>l'.Sl'LAZA~lll'.N 1 O y li1 
1 cr·:Cil!"l 111 s1 110 :a.: L'"PL'L·11i1..·;1 1;i 1 c>~<ilrt'I>. 
11..·10111a ludo a pa1111 dl'I l>FSl'l.:\Z:\i\llE'.\! 1 U ha-;ta 
t•I linal tle la ('Al >l~N .. \ St• p11t•1k t•mplt·ar 1111 

l>ESl'l.AZ:\~111'.NTO nq!all\·o po11;11..·111111..•11/;,11 dl'stl1..· 
l<t d1..•1t•1..·ha dt· 1~1 C'Al>l:NA 
~---~--------·------ ----- -----· 
Rcto111a 1111a cadl'na con todas las letras dl.' CADENA 
1..•11 nMylisculas. l'oi l'jL'111plo. uc ( "abcd") 
IL'IOl"11'1 "ABCD"' 

RL·tu111a U11;.1 ¡,;;llk11a i:on la plimc1.:1 ktrn ti~ 

C,\l>ENA en 111ayúscula. Pu1 L'Jl'lllpl11. ucfirst 
( "abdc") ll'lt1n1;1 "Abcd". 

Ejemplo: modificnción del valor de una cadena. 

Con frecuencia nos encontramos en la necesidad de cambiar par!e del valor de una cadena, 
por lo regular cs!o siempre sucede en medio de la cadena. Cuando surge esta necesidad, 
acudimos a la función substr O. Normalmente, la función substr (} retoma una sub
cadena con base en !res parúmc!ros: la cadena a utilizar, la posición dónde iniciar y la 
longi!ud de la cadena a rc!ornar. 

Asignar a $primera Var ele re/orno r/c .rnhslr(). 
!111pri111ir S¡wi111cra Var. 

Listado 3.18 modificaci6n del \'alor de una cadena 

$primeraVar = su~str("0123BBB789u, 4, J)t 
print ( "primeraVar = $primeraVar\n") ; 

... Como n·gla gcnt.·1al. s1 Pc1 l c11ct1l'11trn un mhncro l'll d<'mdc cspcrn una cndena, convierte silenciosamente el 
11l1111lTt1 il una t'adcna s111 que se IClJllÍl'nl que nosotros lmgamos 11mh1. 
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!'.sic programa imprime: 

~j¡jJJ~~~ll:~'lf.~~litf!;~tib"'.:;:'~'}'::· 
¡11•irw 1•.tU.11• ~ 111111 

La Flgur:i .J.I H mm•strn l'c'tmn se ,·cría In salhlu lll' dkho prugrnnm. 

La función substr () comienza en la quinta posición y rclorna los !res siguicnles 
caracleres. La cadena retornada puede empicarse para una asignación como en el ejemplo 
anterior. como un elemento de un arreglo para concatenación de cadenas, o para otro 
centenar de opciones. 

3.4.2 Funciones ele arreglos (11./llJ (118/IJ 

Los arreglos cunsliluyen una gran parle del lenguaje Peri y e slc tiene muchas limciones 
para ayudarnos a trabajar con ellos. Algunas de las acciones <¡ue realizan los arreglos 
comprenden la eliminación de elementos, la vcrilicación de la existencia de un elemento, la 
invcrsi<in de lodos los elementos en un arreglo y la clasi licación de los elementos. La Tabla 
3.13 lista todas las limciones que podemos usar con los arreglos. 

Funci1i11 
defined (\",\lUAllLE) 

dele te ( LI.,\ \'E) 

Tahla 3.13 Funciones de arrc¡:los 

Rctorn;.1 ,·c1dadt.•10 si la V ARIA BLE t icnc un valor 
1t.•;.tl y nulo si ;1ún 1111 se hu asignado un valor a la 
\·a1iahk·. Estu 110 st: l1111it1.1 a los ancglos: se puede 
n•rilit:ar cualq111c1 tipu de dnto. Vt"a lambiCn la 
flllll"ÍÓll exists para i11li.nm;.1ciÓ11 sobre lits lln\'CS 
de anel!los ;.1su1:1at1nl'>. 

l'.h111i11a la p.lll'_l-.; .. ¡¡,,·~~·--,.,-,111r dt.•1 ;11n·glo asoc1atin1 
d>tdo Si el1111111a un \'al111 del a11eglo %ENV. s1..· 
modifica l.'! a111h1enll" dd pHll"eso nctual, no t.'! del 

----------------------- J~lll"t.'SO padl~~ .. -··· ------------------
each (Al<REGLO_ASOC) JfrlOl"lli.I una lt:-.1;1 dt.· dos elementos que contiene una 

pa1e.1:1 d1..· 1 bq· y ,·.1h11 dd a ncµlo asoci<itivo dado. 
l.:1 flllKiÚll <.,t.• 11 ... ;1 pi i11c1p;lllllt.'lllt' i1 IÍll dt.• itl'rar sobre 
los l.'!t.•11w111os de 1111 ;.mel!lo ;.1socwti,·n. R1..·tnma 1111<1 

-,----cc.,.-,....,.=,.-------------l-l __ i..:~lil _!_1.~.1.!•~-~_!:·~1?.~1~~ dl' leilll~ el último elemento. 
existe (Ll .. A\'E) lfrto111;1 \"t.•1d.1dt.•111 s1 1;1 lla\·1..· 1..·s parle dt.·I mTt.•glo 

;;¡sociat1n1 t..".,pecilk.1do Por t.'Jl'lllpln exists 
($arreglo{ "naranja"}) rc1nrn¡1 ve1dadcw s1 

cl ant.·glo a~o1:i.1l1\o %arreglo tit.•11c una lh1\·c con 

-join (CADENA, ARREGLO) 
t.•I \'alor de "Nman1a ... --------

- lfrlonrn ,¡¡;;-~;ziCil; lJlll' cons1ste t.'11 -i~~dns loS
t.•k111t.•11tos dt.•I :\Rl~l'.<il.O unúh1s ptir Ja C1\IJEN:\. 
Por t.•je111plo. J01n (">>", ("AA", "BB", 
llCC)) rcllll"llíl "AA>>BB>>CC". 
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keys (ARREGLO_ASOC) Rl1 l11111a 11m1 lisia lJllL' contiene todas J;:1s llaws en un 
¡1n1.·1.!111 a:-.oi.:iali\o d;1do. L.1 list;1 no tit.·11c 1111111tlt:n l'll 

-----·-------------------- ~r1i .. ·.~~--·---·---------------
map (E.XPRESION, ARREGLO) E1ah·i:1 la l':\l'RFSION P"r" cad¡¡ l'k111rn111 dd 

pack (CADENA, ARREGLO) 

pop (ARREGLO) 

puah (ARREGLO, ARREGL02) 

reverse (ARREGLO) 

AHRl:Cii.CJ. S1.: asi~1ia l;i \OllÜ1hll• especial$ a L"ad-. 
1.:h:1m·11111 d1..·I :\HRl:<il.O 111mcdi11ta1111..•111 .. • a1111..·s dc 

. __ .,,·,i111a1 la l::\l'l(l~'il_~lt-J~--------~----··----
( '1t.•a una 1..·st1w:1u11.1 hin;111<1 dc los c..·lc111L'11h1s dl.'! 
,\RRHiLU. usamln h1 t'Al>ENA como l!llÍa. 

----·--·- Rc-1~-~-i1~1~1l'ifiillli-,\;fi;r de un 1\RRECil.<>. T•1mh1t·n 
n .. ·tllll.:t.• L'll Ullo t.•l 1;1111ai10 del ARRl'.GLO. 

A1!1cea el co111c11id11 de ARREGL02 a ARREULO l. 
l~;lu ~1 u111c11t;.1t.·lt1111m1io de A RRl~Cil~OI según Sl.'a 

llL'Cl'Sólllll. 

----- (-~~;~1ld1;-., ... 1~,a 1..-;-11 11111.:n111l'"\tu de ;11r1..·glo. Íll\·i1..·111..· los 
ckllll'llhls de u11 :\RRl~<il.C) dado. ('uamlo Sl' u~a en 
un l"tllllt'.\lo t•seala1. l'i arreglo l'S l'tlltvl'rlido a t111a 

------------------ l"<Hll'l~L~~'--~~-!~~!!.f.'.: _____ ~-----·--------
scalar (ARREGLO) E"1h'i.1 l'1 ARRHil.0 l'll 1111 1:ontl':xto l'Scatu y 

rclorna t•l 11úmciu dl' dcmcntos en el ARREULO. 
ahift (ARREGLO) -·--~---- f"il·tn71J,;-~p¡~-~for de un ARREGLO. Adem;is 

------------------- tt!tlt11:l' l'.!_l~ta111a~~1__~ll0 l ,\RRl~lil.Cl. 
aort (ARREGLO) Rl'IOl llil u11;.1 lisia lJlll' contil'nc los c..'ll'mentos del 

----------------------l--'-,\-'-l~l,Rccl~c(i(.{) cl.1s1lkados. 
aplica (ARREGLOl, DESPLAZAMIENTO, 
LONGITUD, ARREGL02) 

aplit (PATRON, CADENA, LIMITE) 

Rl'l'lllpla;a 1'.kml'lllns lkl ARREGl.01 con 
l'kmentns del ARRF<il.02. Rl'torna 01111 lislíl q11c 
1:011lll'lll' todos los cleml'lltos cli111inados. Al 
delcr111111a1 el 1·alur del IJl'Sl'LAZA~llENTO, 

ll'Conlcmos que la \·ariablc $ [ p11l'dl' cambinr la base 
dt• los indkl's del ::irn:l!lo. 
lJ1\'idl' una c<Jdl0 11<1 co-~\1;~-~-~n cil'rlo delimitador. En 
un conlcxto de :ml•glo. 1ctu111a u11<1 lista dl' J¡¡s cosas 
lJlll' l'llcnntrú. En un cnntt:xto escalar. rrtonrn el 

'---------------------'--'""""'""''""rt"-1 dl' cos;1s c11co11trat~l.'--·1s"·. _________ 1 
S1l·mp1t·-~C1~;·¡:·,1,1r1-,-;~~i~ 111dctilmlo. Adc1mis, hace undef (VARIABLE) 
imklinid:1 la \'ARIABl.E. la cual dehl' ser una 
t:'Sl·;1la1. u11 a11l·gl11 c.:umpll'lo. o un nombrl' dl' 
suh1u1111a. -----------------

__ u_n...:pc..a_c_k _ _:<_C_A_D_E_N_A_:,_A_R_R_E_G_L_o_> _______ ,...:lcc(.cc; __ il1za ),1 ;.1cc1l111 opul'sla pack () . 
. unshif t (ARREGL01, ARREGL02) Alll'gl;.1 Jos clc:llll'lllOS dl·I A RREGI.02 al principio 

dl'I ARREGLO!. NútCSl' qm· los elementos 
<Jgl'L'gadns consl'l'\°ó.111 su onh.·n original. Retorna el 
tamaiio dl'l m1l'\'ll ARREliLO 1. 

values (ARREGLO_ASOC) lfrtorna u na lista que conticnl' todos los valores en 
un ill'll'glo ¡1soc1a1t\·o dado. 1.11 lisl11 no tiene un orden 
cn part1cul<1r. 

J\I igual que con las funciones de cadena sólo se explorarán unas cuantas de estas 
llincioncs. Una vez que hayamos visto Jos ejemplos, podremos manejar las demás sin 
ningún problema. 

TESIS roN 
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Ejemplo: impresiú11 de 011 arreglo asociatin1. 

La funci1'111 ea ch<> n:lonw pan:jas de llal'c y \'alnr de un arn.:glo asociali \'l>, uno pnr uno en 
111rn (isla. l'slu se de1111111i1rn //erar sobre los clcn1cnlos de un arreglo. llcraciiin es sinónimo 
de hacer un ciclo. 1\sí, q11c 1a111hii:n podría dc•cirsc q11c la runcii'>n each < > comienza al inicio 
de 1111 arreglo y reali1a 1111 ciclo a lra\'l':s de cada ek111enlo hasla llegar al linal del <1rrcglu. 
Esta capacidad nos permilc ln1h<1jar eon p<m.:jas lla,·e-rnlnr de mancrn fficil y rúpida. 

La función each < > no realiza por sí misma el ciclo. Requiere de una pcquc1ia •1yuua de 
algt1ll1JS e 11unciados de e onlrol de I' erl. I' ara e sle cjc111pl11. u sarcmos e 1 e iclo while para 
imprimir un arreglo asucialivo. El enunciado de conlrol while (CONDICIÓN) { } ejecuta 
de 111anera cnnlinna lodo el código de progra111a comprendido entre los corchetes hasta que 
la CONDICl(JN sc<1 falsa. 

C 'rear 1111 arreglo asuciatil·o con l""'C...'ias de 111í111cro-<'o/or. 
l 'sur el c1do 11'11ilc f'll/'CI itcmr suhre los e/< 0111< 0//lo.1· del arreglo. 
!111¡,ri111ir lu f'<ll'<'fu lli11·e-l'lllur. 

l .isladu J. l IJ in1prcsil>n de 1111 arreglo usociatini 

%arreglo = ( "100", "Verde", "200", "Naranja") 1 

while (($llave, $valor) = each (%arreglo)){ 
print{"$llave $valor\n"); 
} 

Este programa imprin1e: 

l.:i Fi~uru 3.19 muestrn l'(ÍJno se \'l'l'Íil h1 snlilh1 tlL• dicho IH"ogn1111u. 

La función each O relurna falso cuando se llega al final del arreglo. Por lo tanto, puede 
usarla co1110 hase de la condición del ciclo while. Al llegar al fin del arreglo, el programa 
continila la ejecución después del corchete de cierre. En este caso, el programa 
simplc1ncntc tcnnína. 

TESIS CON 
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J.5 E111111ei:ulos (11./llJ ro.YUJ 

Si 11oso1ros ohscn·amos un progrnnrn Peri desde un muy alto ni\'cl. está hecho de 
enunciados. Los e111111ciaclos son una unidad completa de inslrucción para que procese la 
computadora. La computadora ejecuta en secuencia cada enunciado que ve hasta que se 
procesa 1111 salto o bifurcación. 

Lns enunciados pueden ser muy simples o muy complejos. El enunciado más sencillo es 
corno éste: 

123; 

d cual es una co11slt111lt.: munériea seguida de un Jllllllu y coma. El punlu y coma es 111uy 
imporla111c, i11dica a Peri que está complclo el enunciado. Un enunciado más complicado 
podría ser: 

' . .. ,_, ........................... . 
$tamanoLibro = ($numeroOePaginas >= 1200 ? "Largo" : "Normal") 1 j 

el cual dice que si el número de páginas es 1,200 o mayor, entonces asigna "Largo" a 
$tarnanoLibro; en cnso contrario, asigna ºNonnal" $tarnanoLibro. 

En Peri. todo enunciado tiene un valor. En el primer ejemplo, el valor del enunciado es 123. 
En el segundo ejemplo, el valor del enunciado podría ser "Largo", o bien, "Nonnal", 
dependiendo del valor de $numeroDePagina. El último valor que se evalúa se convierte en 
el valor para el enunciado. 

Como en el lenguaje humano, en el que nosotros confonnamos enunciados a partir ele 
partes del habla -pronombres, verbos y madi licaclorcs- podemos también separar en partes 
los enunciados de Peri. Las partes son las constantes, variables y funciones que ya hemos 
Y is to. 

Las frases del lengtwjc humano -como "pascar al perro"- tienen también su contraparte en 
los lenguajes de cómputo. El equil'alentc en cómputo es una expresión. Las e.1presio11es son 
una secuencia de constantes, variables y li111ciones conectadas por uno o mús operadores 
que se e1·ali'1an en un sólo valor, escalar o de arreglo. Se puede promover una expresión a 
enunciado arreglando un punto y coma. Esto se hizo en el primer ejemplo previo. La simple 
adicilin de u11 punto y coma a la constante la conl'irtió en un enunciado ejecutable por Peri. 

Tmnhié·11 las e.xpresioncs pueden tener ei'ectos colaterales. Las funciones que se llaman 
hacen cusas que 110 son nh\'ias de inmediato (como la asignación de \'ariablcs globales), o 
se pueden 11tili1ar los opcrmlorcs de incremento prcl'io y posterior para modilicar el valor 
de una \'ariahle. 

TESIS CON 
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3.5.1 Bloques de enunciados 111-111¡ 111.VllJ 

Lln Noc¡uc de e111111í'i11dos es un grupo d<! enunciados encerrados <!nin: llaves. l'erl \'is11;iliza 
a un hinque de enunciados como un enunciado. El liltinrn enuncimlo ej<!cutmlo SI.! eonrierle 
en el \'alor del bloque de e1H1nciados. Esto signilica que en cualquier parlo.! que pudc111os 
usar 1111 stiln enunciado con10 el enunciado 11111¡1 pode111os utilizar un bloque de 
enunciados. Ta111hién prnknws crear variables que se;111 locales para el bloque de 
enunciados. 1\si que, sin 111cternos en el problema de crear una Ji111ción. podc111os aun aislar 
unn fracción de clHligo de otra. 

La siguiente es la forma en que se usa con frecuencia un bloque de enunciados: 

$primeraVar = 10; 
{ 

$segundaVar >>=2; 
$segundaVar ++1 

$terceraVar =20; 

El bloque de enunciados si1Ye para enfatizar que el código interior se separa del resto del 
programa. En este caso, la inicialización de $segundaVar es un poco mús compleja que las 
otrns rnriahlcs. Utilizar un bloque de enunciados no modilica en forma alguna Ja ejecución 
del programa. simplemente es una ayuda visual para sciialar secciones de código y una 
forma de crear niriables locales. 

3.5.2 Bloques de enunciados y variables locales 1114/IJ 111.v11¡ 

Nonnalmenle. es buena idea colocar toda la inicialización de variables en la parle superior 
del programa o función. Sin embargo, si estamos dando mantenimiento a un código ya 
existente, es posible que necesitemos usar un bloque de enunciados y variables locales parn 
minimizar el impacto de Jos cambios en el resto del código. en cspccial si se nos acaba de 
asignar la responsabilidad de un programa que alguicn mús escribió. 

Podemos usar la li1nciún my < > para crear variables cuyo akance <!sté limitado al bloque de 
enunciados. Esta l écnica es muy útil para variables t cmporales q uc no sen ecesitarim en 
ninguna otra parte del programa. Por ejemplo, podríamos tener un enunciado complejo que 
quisiéramos dividir en otros mils pequc1ios para Ji accrlo 111ús comprensible. O es posible 
que deseemos insertar algún enunciado print para ayudar a depurar una parte del código y 
requiramos de algu1rns variables temporales para adecuar el enunciado print. 

Asig1111r die~ 11 S¡1ri111er11 l'11r. 
/JJiciar el hloc¡uc de c11111wi11t!os. 
Crear 11110 \'ersirí11 /o,·c1/ ele $¡wimeral'ar con 11111·a/or de .-l. 
/111¡wimJr .Sjwimero i:ar cinco \'l'CCS. 

Tcm1i11<1r el h/111¡11c de c111111ci11dos. 
!111pri111ir la 1·11riahll' g/ohal Spri111cm Var. 
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l.ist:11l11 :1.211 lll11q11cs de e1111nciadns y variahlcs locales 

$primeraVar = 101 
{ 

my ($primeraVar) = "A"; 
print $primeraVar x 5 . "\n"1 

print (''primeraVar = $primeraVar\n") 1 

Este prugra111a i111pri1rn:: 

11m~~¡mmmmm~~~n11nm~~ .. !»J.~~-~m~a1!}Jt?!í!~~\tJ&\iF1~L~11 
... :: nnnnn 

Jll'irH'l'1llJ,11• 111 

l.;1 FIJ!,11n1 J.20 llllll'slru c'ímu se \'Cf'IH In snlldu lll• dicho pr11J!,n111111. 

Podemos 1·cr que el valor de $primeravar no ha sitio madi licado por el bloque tic 
enunciados aunque dentro de él se usa una variable $primeraVar. Esto demuestra que la 
variable utilizada dentro del bloque de enunciados tiene de hecho un alcance local.• 

3.5.3 Tipos de enunciados (O.llJJ (O.YIJJ 

Así co1110 hay diversos tipos de expresiones, existen también varios tipos de enunciados. La 
Tabla 3.14 lista siete diferentes tipos de enunciados. 

Tabla 3.14 Ti11os de enunciados en l'erl 

Tino de e111111ci11do /Je.l'Cl'ÍllCÍ<Íll 

En1111ciaclns sin acción Estos enunciados cvah'1an un valor pero no 
realizan acciones. 

--··------· -·---··----------------'--'--'-"'---"-""-""-·----------------· 
Enunciados de accióu 
Enunciados de asignación 

Estos enunciados realizan al!!una acción 
Estos enunciados asignan un valor a una o 
mús variables. Se exponen. junto con el 

-·---------------------•--'-operad<.~~- de asig."-11..,a_c_i<-'\1"-i. ____________ 1 

Enuuciados de decislím 

E111111ciadns ele salto 

Estos enunciados le pcnnitcn vcri ficar una 
condición y elegir entre __ una o mús acciones. 
Estos enunciados permiten 111odi ficar de 
manera incondicional el !lujo del programa 
hacia otro punto de su código . 

.. S1cmp1 e es hucno us;.11 bh>lJllCS de enunciados cuando n.>qucrimos de mancrJ tL'lllpnr;.1J enviar la salida de 
una dcp111aL·1ú11 ;.1 un an.:hin>. l.kspul·s. Ull;J vez localizados lodos los l'llores )' quc h1 necesidad ele depurar 
esté com:lu1da. pmk·111us cli111i1wr l~h:il y nipidamcntc el hloquc de enunciados Y•l lJllC lodo el código estó en 
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Ennnl'ia<los <k ciclo 

Enunciados n11111ifirados 

Eslns enunciados le pcr111ilcn cil:cluar una 
serie de enunciados L'll ll1n11a n.:pL'lida l'll 

tanto cil'rta co1Hliciú11 sea ,·enladL'r:i o lwsta 
que cierta condicill11 sea n:nladcrd. 
Eslos cnunciadus le permiten usar las 
palabras cla\'L'S if. unless. until y while 

para cambiar el cn111purta111ic11tn de un 
c11t111ciado.""' 

Los e111111cimlos 5j11 acciriu snn cvalumlos pnr Peri y tienen un \'alor pero 110 realizan 
ninguna acción. Por ejc111plo, el enunciado de l'erl 1 O + 20; tiene un valor de 30, pero 
debido a que no se 111odi licarun variables, no se hizo ningún lrabaju. El valor de 20 no cstú 
ahnacenado en ningl111 lado, y se olvida rúpidamenlc después del cnuncimlu. 

¿De qué sirve un c11111wit1Clo sin <1<'cirí11 si no se realiza ningún trabajo'! Muchos 
programadores de l'crl usan eslos sencillos enunciados co1110 variables de rclorno en 
fnncioncs. Por ejemplo: 

sub primeraVar 
doAlgo () 1 
condition == verdadero ? "Exito" : ºFracaso") 1 

Debido a que al salir de una función Peri relorna el valor del úlli1110 enunciado cvaluudo, 
podemos empicar enuncimlos sin acción para indicar a Peri qué valor debe relornar al 
programa principal Nnlare111os que incluso aunque se usó el operador ternario, no se hizo 
ningl1n trabajo ya que no hay llanwdas a funciones u operadores unilarios. 

Los e111111ciat!os ele <1C'cirí11 expresiones para realizar alguna larca. Pueden incrementar o 
disminuir una \•ariahlc y llamar a una función. 

Los c111111c1úclos 11wcl!ficados usan expresiones conjuntamente con una p¡1labrn clave 
modificadora para cfecluar cicrla acción. Existen cuatro palabras clave moditicmloras: if, 

unless, until y while. La sintaxis búsica de un enunciado modificado es 

EXl'RESION modificador (CONDICION); 

Veamos algunos ejemplos de enunciados modificados. 

""Una pulab1<1 clil\'l" es urna paluhrn que t•st<i rcsc1n1da p•1rn el uso de Peri. Estm; ¡mhibrns (if, elseif, 
while. unless. until, for, last, next, redo y continua) son parte inll"gral del lenguaje y le 
propmcinnan la capacidml de control:.u t•I llujo dc.•I p1ngrn11m. 

TES1S CON 
FP1Lh ;¿~_ORIGEN 
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EJt•mplo: uso 1lcl modilkmlor if 

El 1nodi lirnr if indica a Peri 11ue la expresión dehc cl'aluarsc sólo si se cumple una 
dc.:ter111i11ad:i condición. La sintaxis húsica de un enunciado 111odilicado con un modilicador 
if es 

l~Xl'IU:SION if (CONIHCION); 
i~sta es una forma compacta de decir 

if tCONDICION) { 
EXPRESION; 

El siguicnlL' es un ejemplo <¡llL' n111cstrn que el modilicmlor if puede Cl'ilar la evaluación ele 
una expresión. 

/11ic'lllli:ar a 10 las 1·ori<1h/es $primera l'ar y $seg1111tla Vor. 
lucrc•111c111111· .~¡,rimcm Var siempre y euwulo $scg1111tla l'ar sea igual a /U. 
/111primir /os mi ores de Sprimera Var y $scgu11cla Var. 

Listado 3.21 Uso del modilicador if 

$primeravar 20; 
$segundavar 201 

$primeravar++ if ($segundaVar == 10); 

print( 11prirneraVar 
print( 11 segundaVar 

Este prog1 a111a i111pri111c: 

$prirneraVar\n") ; 
$segundaVar\n") ; 

illlnl!nl:ttl~~~l:L~I~i 
111•iM1!r.~U.u· - 2n • 1 

!;l!!ftlfldc\Ürll" 2'1 · ~ ¡ 
1, 

l ,;i Figur:i J.21 111m·\tn1 cúmo Sl' \'er·íu lu sulldn de dicho 11rogrnnm. 

i 
~J l 

Este programa no incrementa $prirneravar debido a que el l'aior de $segundaVar es 20 al 
momento de evaluar la condición. Si modilicara el i O por 20 en la condición. Peri 
incrc111c11laria $prirneraVar. 



t)J lo111111dodos 

EJl•mplo: uso dl•I 1111111il'ic11d11r unless 

El nwdilicmlor unless, es el opuesto al modilicador if. Este modificador evalúa una 
expresión n mcno!i que una condición sea verdadera. La si111axis húsica de un enunciado 
modi licado con un mmli licador unless es: 

EX PRES ION unless (CONl>ICION); 

12sta es una forma co111pacla de decir 

if ( 1 CONDICION) 
EXPRESIONr 
} 

Este modilicmlor ayuda a mantener co111prcnsiblc con claridad el código del progru111a, 
debido a que 110 te11c111os el operador lógico not 1mrn cambiar el vulor de una condición 
para poder evaluar una exprcsitin. Recordemos el cjc111plo anterior. 

l11icior 11 :!O las 1·oriohlcs S¡wi11tl'l"t1 l'ar y Sseg1111d11 V<1r. 
l11cre111e11rar "'i>rit11c'r<1 Vctr o 111e110s c¡11c Sseguttdlt Vltr sea ig11C1! a 10. 
l111pri111<• los \'Ctlon'.1· ele $¡1ri111era l "ctr y ·Sseguttda l"ltr. 

Listado 3.22 Uso del modilicador unless 

$primeraVar 201 
$segundaVar 20; 

$primeraVar++ unless {$segundaVar == 10); 

print { "primeraVar 
print("segundaVar 

Esle progra111a i111pri111e: 

$primeravar\n 1')1 
$segundaVar\n") 1 

Si csluviéranws utilizando lodo el 111odilicador if, el enunciudo modificado se lceria 

$primeraVar++ if ($segundaVar I= 10)1 

El 111odificador unless es mús directo. Siendo todo iguul, el concepto de que $segundavar 

sea igual a 1 O es mús IY1cil de captar que el concepto de que $segundaVar 110 sea igual a l O. 

\·1,ESIS CON 
Lffi1l~t\_DE ORIGEN 
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l-:jc111plo: uso cll•I mmlil'icaclor until 

El 111odilkador until es un pocn 111ús con1plejo que los 111odilicmlnres if o unless. 
until evalúa la expresión en liirnia repetida hasta que la condición se hncc verdadera. La 
sintaxis húsica de un enunci;1do nmdilicado con el modilicadoruntil es 

EXl'IU:SION until (CONDICION); 

Ésta es una manera compacta de decir 

until (CONDICION) 
EXPRESION1 
} 

La expresión sólo se evalúa cuando la condición es falsa. Si la condición es vcrdmlern al 
encontrar el enunciado, la expresión no se evaluará nunca. El siguiente ejemplo lo 
demuestra: 

/11iciali=c11· $primera Vara I O. 
El'<ll11ar e11 flm11a l'C'/1l'/icla $¡1l'i111era Var++ hasta que sea 1•erclaclc•m la co11tlició11 
$pri111ere1 l'ar > 2. 
/111¡1l'i111ir el 1·itlor ele S¡ll'i111er11 Var. 

Listnclo 3.23 Uso del nwdilicador until 

$primeraVar = 10; 
$primeraVar++ until ($primeraVar ~ 2) 1 

print ("primeraVar = $prirneraVar\n") r 

Este progra111a i111pri111c: 

@jjjjj!j~~~·~~~~~pixJ. 
111·irriet•ttU.t1• 111 -

l.:1 Fif.,!tir;1 J.!J 11111t•,1n1 l'Ú1110 ~e n•riil h1 s:.11id:1 de dichu progrnnrn. 

Este c_jcmplll n111cstra que la expresión $prirneraVar++ no se ejecutó nunc¡1 debido a que la 
condición era ,·enladera la pri1111:ra vez que se evaluó. Si se hubiera ejecutado el valor de 
$primeravar++ hubiese sido 11 al imprimir. En este caso, el 111odi licador until trabajó 
exactamente cu1110 el modi lkador unless. 
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Ejl•mplo: uso clcl moclilkador while 

El 111ndilicador while es d 11puesto al mmlilicador until. Evali1a repetidamente la 
expn:sión mientras que la 1:omliciú11 sea verdadera. Cuando I¡¡ co11diciú11 se hace lillsa, el 
enunciado tennina. La sintaxis búsica de un enunciado mmlificmlo con 1111 modilicador 
while es 

EXl'RESION while (CONl>ICION); 

l~sta es una fónna compacta de decir: 

while (CONDICION) 
EXPRESION1 
} 

1.a expresión se evalúa sólo cuando h1 condición es verdadera. Si la condición es fülsa al 
111omc11to de encontrar el enunciado, la expresión no se evaluarú nunca. El siguiente es 1111 

cjen1plo del 111rnlilicadur while. 

/11ici11/i;11r S¡wi111l!ml'11r 11 10. 
t::ml1111r c11 .finw11 rcpc1itl11 Spri111era l"ur+ + 111ic11tms que sea 1•crdadem la 
co11rlicitj11 S¡>ri111a11 Var < 211. 
/111pri111ir el 1'11/or de S¡>ri111cra I 'ar. 

Listado J.24 Uso 1lcl modilkador while 

$prirneraVar = 101 
$prirneraVar while ($primeraVar++ < 20); 

print ("primeraVar = $primeraVar\n"); 

Este prngranw imprime: 

' " 

l.:1 Figura J.2.¡ llllll'~tn1 l'C
0

1111n se n•ri:1 li1 snlhlu de dkl111 progrunm. 

Podemos comparar este ejemplo directamente con el ejemplo anterior dado para el 
modi ficmlor un ti l. Los operadores en condiciones también son de naturaleza opuesta. 

TESIS CON 
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3.6 E111111ciados tic control 111-1111111.vu1 

En la secci<ín anterior, "/:'111111d11t!os", se expusieron los enunciados sin acción, con acción y 
mndilicados. Esta sección expone otros tres tipos de enunciados: de decisión, de ciclo y de 
salto o bifurcación. 

Veremos como utili1ar el enunciado if para decidir sobre uno o mús cursos de acción. Los 
enunciados de ciclo se usan para repetir una serie ele enunciados hasta que una condición 
dada sea verdadera o falsa. Y. pnr último, redondearemos esta sección observando los 
enunciados de salto o hi fu re ación, los cuales nos permiten controlar el ílujo del programa 
despl:1zúndose en fixma directa al inicio n al linal de un bloque de cnuncimlos. 

3.Ci.I Enunciados de dcdsión 11w11111.v111 

Los <'11111wi11dos de tfcl"isi<Í11 usan la palabra clave if para ejecutar un bloque de enunciados 
con base en la eYaluacion de una expresión o para elegir entre ejecutar uno de dos bloques 
de enuneiados con hase en dieha evaluación. Se empican con mucha frecuencia. Por 
ejemplo, es posible que un programa requiera ejecutar una sección de código si un cliente 
es del sexo femenino y otra sección de código, si el cliente es de sexo masculino. ¡\ 

contimrnción se muestra la ejcmplilicación de la sintaxis del cnuneimlo if 

Ejemplo: el enunciado if 

La sintaxis del enunciado if es la siguiente: 

if (CONDICION) { 
# Bloque de código ejecutado 
# si la condición es del sexo femenino. 

}else { 
# Bloque de código ejecutado 
# si la condición es del sexo masculino. 

En ocasiones, necesitaremos elegir entre varios bloques de enunciados, como cuando 
requerimos ejecutar un hinque distinto de código para cada mes del aiio. Para este tipo de 
decisiones, nosotros empicaremos el enunciado if ... elsif, el cual tiene la siguiente 
sintaxis: 

if (CONDICION_UNO) { 
# Bloque de código ejecutado 
# si la condición uno es cierta. 

}elseif (CONDICION_DOS){ 
# Bloque de código ejecutado 
# si la condición uno es cierta. 

}else { 
# Bloque de código ejecutado 
# si todas las demás condiciones son fa1sas. 



lJ7 f111111d11dos clc cr1111ro/ 

Las cxprcsinnes condicionales pueden utili/.ar cualquier di: los operadores expuestos en la 
sccciún dc, .. ()¡1cn11/orcs". Se puedc i11clusn usar lus upcradnrcs dc asignación ya qui: i:I 
valor dc un c.xpn:siún de asignación es cl rnlur que se estú asignando, Esta última oración 
pudii:ra parecer algo con rusa, así que veamos un ejemplo. 

As1g11<1r 1111 wilor de /IJ 11 S¡>rimcra I º11r. 
/les/11r cinco 11 $¡,,.i111cra 1'11r r si d ,.,,¡,,,. n'.rn/11111/e es \"t'rrlm/ero (por f'_je111plo, 

d({<n•11/<' clc cero), <'11/onr·c•s <'Í<'<'lllll <'i sig11i<•n/c• h/01¡11<' de c•111nwiaclos. 

Listado 3.25 Uso del cnnnciado if • 

$prirneraVar = 10; 
if ($primeraVar -= 5){ 

print ("prirneravar $primeraVar\n") 1 

Este programa imprime: 

prirrn1•aU,"lr .. !I 

l.:1 Fi~urn J.25 mm·slra ri'tmo H' \'l'rÍll 1;1 s111ith1 dL• dkhn prugrnmn. 

Este ejemplo, ademús de demostrar el uso de los operadores de asignación dentro de 
expresiones condicionales, muestra también que la parle else del enunciado if es 
opcional. Si se hubiera incluido en el código la parte de else, sólo se hubiera ejecutando 
cuando $primeravar iniciara con un valor de 5. 

Asig11ar un mlvr de 1 U a $primera V11r 
/les111r cinco a $primera Va;· y si el mlor re.rn/111nte es 1·erdadero (en otras palabras, 
d({cre111e ele cero), en/onces i111¡iri111e $primera V11r. Si 110, imprime "$primera l'ar es 
cero". 

Listado 3.26 Uso del cnuncimlo if ... else 

$primeravar = St 
if ($primeraVar -=5) { 

print ( "primeraVar = $primeraVar\n") 1 

else { 
print("primeraVar es Cero\n"); 

.. E11 Peri, las lla\'cs que rndl'í.111 el hinque de c11uncinclos no son opcionales. Incluso los bloques de enunciados 
dl' unn sol~1 lirlL'a dchcnin l'nccrrnrsc entre llaveos. 

TESIS CON 
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Este programa imprime: 

~~1rr~1ui~rt;~~ii~:.f;}fi~.~~J<~t~Pi~t~~~~,t~-~~~}~ :.,~ t x· 
¡n• l11'ju1•.-.U.u· eu Cero • · i 

La Figura J,2<1 1111ll'~lrn <.·1111111 se n•ríu la sulitl:1 lle dkho pru~ru1iia. 

El Listado J.(il muestra el uso de la clúusula else del enunciado if. Los enunciados en la 
clúusula else se ejecutaron debido a que el \'alor de $primeravar menos cinco fue cero. 
También podemos usar el enunciado if para seleccionar entre varios bloques de 
cm111ciados. l'on este lin se usa la 11or111a if .... elsif del c11u11ciado. 

lniciali=ur Smes ron 1111 ,.,,¡,,,.de~. 

Si l'I l'Cllor el<' Sm<'s <'.I' /. c111011cc.1· imprime• F:11<·ro. 
Si el l'C//or ele Smes es !. c111011c<'S imprime Fchrcro. 
Si el l'Cl!or rlc Smes c•s 3. c111011cc.1· i111primc 1\far=o. 
Imprime c1111/q11i<'r ml'11.rni<' para rn11/q11i<•r otm 1·11/or ele Smes. 

List:ulo 3.27 Uso del enunciado if ... elsif 

$mes = 21 

if ($mes ==l) { 
print ("Enero\n")t 

} 
elsif ($mes ==2){ 

print ("Febrero\n"); 

elsif ($mes ==3){ 
print ("Marzo\n"); 

el se 
print ("Ninguno de los primeros tres meses\n")t 

Este programa imprime: 

w1mrz~:nr~m~~:;,~;¡¡~~1~ª1-~JI 
P1?JJl"f!lºU . ·--- . - ·- - ""'-11 

La FiJ,!lll'll J.27 111lll'!'llra cú1110 !rlc n•ría h1 salitla de dicho progn111m. 

:¡ 
Al 



1)1) l:"111111<'1"'los de cn111rnl 

l.a clúusula else ;ll linal de cada elsif sin·e para captar cualquier rnlor desconocido o no 
pn!\'islo y L'S 1111 httL'l1 lugar parn colocar 1111.:11sajes de error. Es rn.:cuc11tL' que esos 1nc11sajcs 
de errnr inclu\·;111 l¡1 escritnra del valnr errúncu en u11 archivo de hitúcora con el lin de 
evaluar los L'n:orcs lkspués de la evaluaciún. pude111us decidir si se requiere 111odilicar el 
progranrn para lll<lllL'.Íªr el ,·alor 110 previsto 111edia11tc otra clúusula elsif. 

3.fi.2 Enunciados de c:iclo (114111111s111 

Un ciclo se usa para rep<.:tir la ejecución de un bloque de enunciados hasta que se cumple 
una detenninad condición. Se puede usar un ciclo para hacer una iteración a través de un 
arn::glo en busca de un valor. Ta111bié11 se pueden usar los ciclos para controlar cantidmlcs. 
En realidad. el n[1111ero de usos distintos de los ciclos es limitado. Existen tres tipos de 
ciclos: while, until y for. 

Ejemplo: cil'los while 

Los ciclns while se usan para repetir un bloque de enunciado en.tanto una condición sea 
cierta. 1 lay dos for111as de ciclo: una, en la que se vcri lica la condición antes de la ejecución 
de los c11u11ciados (el ciclo do .... while), y en otra dónde In condición se vcrilica después 
de ejecutar los enunciados (el ciclo while). 

El ciclo do .... while tiene la sintaxis: 

do { 
DECLARACIONES 

} while (CONDICION)1 

El ciclo while tiene la sintaxis: 

while (CONDICION) { 
DECALARACIONES 

} 
continua { 

DECALARACIONES 

Los enunciados en el bloque continua del ciclo while se ejecutan justo antes ele que el 
ciclo inicie la siguiente itl'ración. 

El bloque de enunciados dé un ciclo do ... while siempre se ejecutarli por lo menos una vez. 
Esto se debe a que la condición se veri licn después de ejecutar el bloque de enunciados 
nunca antes. El siguiente es un ejemplo de un ciclo do ... while. 

/11icialb1r $JJri11wm l'ar <"Oll el l'Clfor de 10. 
l11iciar el ciclo clo ... ll'Mlc 
l111JJri111ir SJJri111cra Var. 
l "el·(!icar la c01uli<"ió11 ll'hile; si c.1· 1·crdadera. regresa 111 inicio del hloq11e de 
e111111c·ic1tlos. 

l111¡11"i111ir cl i·alor de ")iJri111cra V11r. --·--1 TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Lisiado J.21! ciclos while 

$primeravar = 10; 
do{ 

H111111ciados tle co11trol 

print("Dentro de: primeraVar 
$primeravar++; 

$primeraVar\n") ; 

} while ($primeraVar < 2)1 

print ("Fuera de: primeraVar $primeraVar\n 11 ); 

Es le programa imprime: 

w~~--~~~0 
Dtt11t1•t1 1l1~: 111·i~~1·.tU111• ~ 1H 
11111?1'0\ 1lr:: lll'i~Wl'•'º•"ll' "' 1 J 

. . . -· -- -- -~1 

1 

l.;1 Fif!,tlnl J.2H lllllt.'!rilf'il cú11111 !itl' n·rfo li1 s1ilitl:11lc tlkho 111·11f!.nt11rn. 

Este cjc111pln mueslra que el bloque de enunciados se ejecuta incluso aunque la condición 
$primeraVar < 2 sea folsa al iniciar el ciclo. Esla capacidad es útil en ocasiones al contar 
en fur111a descendente, como al imprimir las púginas de un reporte. 

EJemplo: l'iclos until 

Los ciclos until se usan para repetir un bloque de enunciados mientras una condición sea 
folsa. Como en el ciclo while anterior, también hay dos fonnas de ciclo until: una, en 
dónde la condición se verifica antes de ejecutar el bloque de enunciados (el ciclo 
do ... until), y otra, en la que se verifica la condición después de ejecutar los enunciados (el 
ciclo until). 

El ciclo do ... until tiene la siguiente sintaxis: 

do { 
DECALARACIONES 

} until (CONDICION)¡ 

until (CONDICION) { 
DECALARACIONES 

Una vez mfts, el tipo de ciclo que utilicemos depender{¡ de las necesidades que tengamos en 
el momento. 

Eslc ejemplo nos muestra que el bloque de enunciados no se evalúa nunca si la condición es 
verdadera al inicio del ciclo until. El siguiente es otro ejemplo de un ciclo until que nos 
mucslrn la ejecución de un bloque de enunciados: 

-·--··--;] TI? C< TS' -, r) ~\J 
,_,_¡IJ). l1l.J. 

LLA DE ORIGEN -------·---··---



101 

/11ici11/i:ar St>ril11cm l '11r co11 el \'ti/or de I li. 
/11ici11r el l'idu 1e111i/ .1· \'<'l'i/ic11r le1 co11cliciri11 
'111¡wi111ir ,·f r11/ur ele S¡1l'i11u•rcll'c11· 
/11cl'<'tllt'lllCll' !'/ 1·e1/or ti<' Sprimaa V11r. 

/:'111111r·1atlos ti<' co11trnl 

Rcgr<'s11r al 111/c1u tic/ r·ir·/o ci<'I hlm¡11e de c111111ciwlos y \'l'r!fií'ar ele 1111<•1·0 /11 

l'Ollt!icf<Íll. 

/111pri111ir el \'Cilor tic Spri11wm l'ar. 

Listmlo 3.21J ciclos unt.il 

$primeraVar =101 
until ($primeraVar > 12) 

} ; 

print ("Dentro de: primeraVar 
$primeraVar++; 

$prirneraVar\n") 1 

print ("Fuera de: primeraVar =$primeraVar\n'')1 

Este programa i111pr1111c: 

1mrllm!~!1!l~!?il~~~~~rimm,;··~~;~~;;'}~i::tlf;:~1~~~~~ii~rt~r1ir:1-:c:i!'J 
U1!11tru ctH: 111•irm1•.tU.t1• IU -! 
Dll11t1•n 1tn: ¡11·i1,w1 .. ,u.,r - 11 
D1!nlr11 1lu: prirmr.,u,,1• "" 12 
Pu1?r,1 1l1!: p1•iMe1·,,u,,1• '"'t:I 

l.:i Flgun1 J.29 11111csln1 cc'Jmo se \'cl'fu lu snlldn de 1lkho progrnmu. 

Ejemplo: ciclos for 

Una de las tareas 111ús importantes en programación consiste en rcalizur,un ciclo un número 
determinado de 1·eces. Ya sea que necesitemos ejecutar una cier1afunciónpnrn cada cliente 
en su base de datos o imprimir una púgina en un reporte, ·puede. utilizar _el ciclo for. Su 
sintaxis es: 

for (INICIALIZACIÓN, CONDICIÓN1 INCREMENTO/DECREMENTO) { 
DECLARACIONES 

Primero se ejecuta la expresión i11ici11/i:::ació11, antes de comenzar el ciclo. Se puede usnr 
para inicializar las 1·ariablcs que se utilizan dentro del ciclo. Por supuesto esto puede 
hacerse en una line;1 antes del ciclo for. Sin embargo, incluir la inicialización dentro del 
ciclo ayuda a identilicar las l'Hriablcs del mismo. 

Al iniciali1ar l'ariahlcs. debemos asegurarnos de no confundir el operndor de igualdad(==) 
con el operador de asignación(=). El siguiente es un ejemplo de cómo se verla un error de 
este tipo: 

for ($inicio 01 $inicio < 01 $inicio++) 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN. 
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Se debe quitar uno de los signos de igual. Si piensa que tiene un problema en la 
progr:1111acil>n del ciclo fer, asegurémonos de revisar los operadores. 

1.:1 exprcsil>n c·rJ11eliC'ici11 se usa para determinar si debe continw:r o concluir el ciclo. Cuando 
la expresión condicional se evalúa como falsa, el ciclo tcn11inar:'1. 

La expresión i11crc•111e•111olcl<'cn•111<'1t/o se empica p arn modificar las variables del ciclo en 
cierta 10n11a. cada vez que ha sido ejecutado el bloque de código. El siguiente es un 
ejemplo de un ciclo fer húsico: 

Co111ie11=11 <'i ciclo i11ici11li=1111tlu 11 cero /11 1·"ric1/l/e Spri111em V"'"· Es/a l'<ll'iabll' se 
i11cr<'ll1<'1t/11rcí c11el11 1·e= que se c;jec111e el hloq11<' ele e111111cic1tlos. Dicho h/oque se 
<'ic•c11111ní 111ic111r11s t/11<' Spri111l'ra /lar se11 111e11or t/11<' I 011 
/111¡ll'i111ir el 1·e1/ur ele S¡m'111era /'11r c11t!11 1·e~ c¡uc· n·c·cJl'l'l' el cid u. 

Lisiado J.:rn cil'los fer 

fer ($primeraVar =01 $primeraVar < 100; $primeraVar++){ 
print ("Dentro de i primeraVar = $primeraVar\n 11

) 1 

} 1 

Este programa i111pri111c: 

D1!nt1•u 1l1?: 11r il'1t!1•,,u,,,. H 
Dcnt 1•0 ttc: ¡n·ifTlCl"i\UaJ• 1 
D1,nt1•u 1l1!: IJl'il'H!l"<\U,,1• , 2 
Dcnt1•0 lle: lll' il'lel'o"\Uo"\I' J 
Dm1tru 1lc: ai1·ll'lt!l"•\Uou• 1 
Dcnt1•0 1lc: ¡u•if!ICl'c"\Uo't' . 5 
Dl!lll l'CI e lt~ : 11r i1'l11r.,u., •• " ¡, 
Dcnt1•0 lfo: 111·il'ler;,U,,r . ? 

·--·------
Duut1•11 1lc: 111•imc1•."l.U•ll' . 911 
Dr.nt1•n ilc: 1u·irmr1"l.Uc1r . 91 
Dr.nt ro ll11: 11rim111-..,.u .. ,, • . n 
Dentro de: lll"Íl'leri\Ua1• . ?J 
D1!11l1•11 1lu: 111·irmr.,u.,1• . 91 
Dent1•0 tic: prir1er1"l.Ui\I' . 95 
Dcntt•o ll1i: 111•il"mt•c\Uc11• . 9(, 

Dr.nt1·u d11: )lt•irmt•i\UC\t• . 97 
Dnnt 1•11 tic: 1u· ir1c1•1\U1\I' = 90 
Dent1•0 de: pril'1erd.Utu• . 99 

l.;1 Figurn 3.30 muL•strn cónl·a se ,·crin In Snlhi~1 de dicho 11ro'grnmu. 
..:.l 

Este programa cxhibirú los números del O al 99. Al terminar el ciclo, $primeravar será 
igual a 100. 

En las expresiones de inicialización y de i11cre111e1110/decre111e1110, podemos usar el operador 
de coma para evaluar dos expresiones a la vez." 

•El opL'l':1dor dL· co111a nos pc1111itc usar dos expresiones en dónde nonm1lmcntc Peri sólo nos pcrmilc tener 
1111a. El nilot dl'l L'llllllL"iado se co1wic1IL' en el valor del t'iltimo enunciado evahmdo. 
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('0111!1·11=11 el ciclo i11if'i11lb1111lo Spri111eraVar <'11 IOOy Sscg1111rlal 1ar e11 ll. ('11da 1·c·= 

</lll' ,\l' c'i<'<'lll<' <'I h/1J1/ll<'. 111 \'<ll'iahlc Spri11wml'ar dis111i1111iní .1· S.H',~1111d11l"11r "'' 
i11c·1·t•111c•11/t1rti. 

fl l>/111111<' de e111111<·i({(los "'-' <'.i<'l'lllcmí 111ie1111·11s que $pri111fft1 Vur seu 11w.1·ur <111<' O. 
l111¡iri111ir el \'ldor de S1>t"i11tcr11 l '11r y de• Ss<'g11111la 1'11r cada 1·c: </11<' recorre el ciclo. 

Lisiado .1 • .11 ricios for usando l'I llJll'nldor lll' (,) 

for ($primeraVar = 100, $segundaVar = 01 
$primeraVar > O 1 

$primeravar--, $aegundaVar++){ 

print("Dentro de: 
$seg11ndaVñr\n"); 

Eslc progr:111rn i111pri111l': 

primeraVar $primeraVar segundaVar = 

§ii@Mif~~~!t~~St~\:;~,~·xr 
Dunt1•u tln: 11rir1f!l'otU,u• tHO :rnuu111lt\Ucu• "'"H -
Dent1•n de: 111•im1n•ttU.u• ..,. 'J'J !H!fltmcll\Ucu• " 1 
Dunt.1•0 1ll!: )11' i11iu1•1tVd1• 'JO !a:tfttlHlotUc\1' 2 
Dr.ntt•u 111~: ¡u• iru:1•,1U,"\1' 1J'? !:f!!/lllHl,.._U,"\1' ,... J 
Dent.1•11 ttt~: 11r iiru:1•.1U,u• 1/(1 :;1:!111111ldU.1r 41 
Dcnt1•0 dt!: ¡n• hrwr.tU,u• ?!1 ~r.uurul."\Ua1• - 5 
Dunl1•u 1lc: pi• i111u1'<1U,,1• 'J•1 :ai!.flllltl,\U,u• ~ (, 
Dcnt1•0 ele: 111• iJ11r.1•,1U.11• '}J ~r.!ftu11l,1U,1r "l 
Denl1'U 1h~: Jll' Íl'tl!l'ctU.u• '}2 !Ot!~t1111f,,U,u• H 
D1~nt1•11 '11!: 111•iflwr.tU,u• 'JI ~l!!flln1li\Uc1r 9 

Dcnt1•0 1lc: 111•if!1er.1Uc"\I' 12 ::cfftt1Ht.1Uc11• . 00 
Dcnt1•11 1l1!! 111•i111!r.1U,\t• 11 !;1!!fttnit"U.t1• 119 
Dcnt1•0 etc: 1n·incl'•'º•"'" . IU !:C!fllnd."lllar . 90 
Duntrn 1l1!: 11r i1111!1•.1U.t1• 'I !ltl!jlllHl•tUttt• '11 
Den t 1•0 1lr.: ¡u•ifTlr.1•,"llJ.u• . u OC?!JUndaU.11· 92 
Dent1•11 11!!: ¡11•ir'IHl'•'U,u• ? !;uyund.tU.11• n 
Dentro tic: ¡11•i111cr,"\U~1· . (, !>C!fttndall."ll' . 94 
Dunl1•n 1lc: 111•i111c1•.1U.u• !l su911n1l.1U,-.1• 95 
Dent1•0 de: 111·i111r.raUft1• •I ::cuundnu,.,,,. . 96 
Dcnlt•n tlr.: pt• in1i1•.1U.11• '.I ?;ogund1tU1t1• 9? 
Dcnt1•u de: llf'Íf!Wl'•"'U•\1' . 2 ::cuundnUi\1' . 90 
Dl!ntrn 1l1!: ¡11•if!11ir.1U,1r 1 !ttiu11ntl.1Udt• 99 

• ! 

Un uso mús común del operador dc coma pudicrn ser inicializar algunas variables de 
bandera que deseemos que el ciclo modiliquc. 

------·-1 TESIS CON 
F~LLA_ DE ORIGEN_J 
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Ejemplo: ciclos foreach 

Los arn:glus son 11111 útílcs que l'crl prn1mrcíona una for111a espccíal del enuncímln for sólo 
paru ellos. I" cnuncíadn foreach se usa solmm:11te para íterar sobre los elementos de un 
arreglo. Resulta 111uy útíl paru encontrar el elemento mús grundc, ímprímír los elementos, o 
sí111plcn1entl! ver sí 1111 detcnninmln elemento cs miemhrn de u11 arreglo. 

Su sintaxis es: 

foreach CICLO .. VAR (ARREGLO) 
DECLARACIONES 

La variable CICLO VAR se le asigna al valor de emla elemento del arreglo, hasta que éste 
termina. Vc11111os cómo utílízar foreach para localizar el elemento nuís grande del arreglo. 

Uu11111r tlos n'c<'s u lu.fi1111'iú11 lllllX() co11 {JllrtÍ1111!/ros tl((ercl//cs caclll \"<!Z, 

IJ<',fiue la ji111ci1i11 mux(). 
C'reur 11110 mriuhle local Sma.\', .l' ohtener l11ego el primer ele111e1110 del arreglo de 

f'Ol'lillll'/l'OS. 
Si <'I clc111<·1110 """"" es mayor q11e $111ax, reali::llr 1111 ciclo a lral'és di!/ arreglo de 
f'tll'<Ílll<'//'IJs co111¡"11wulo cada cle111e11/o co11 $111ax. 
Netomur<'I rnlortle $mll.r. 

Listado 3.32 ciclos foreach 

print max(45 .. 121, 12 .. 23) . n\n"1 
print max(23 .. 34, 356 .. 564) . "\n"1 

sub max { 
my t$max) = shift(@_)1 

foreach $temp (@ ) { 
$max = $ternp if $temp > $max; 

} 
return ( $max) 1 



105 /011111/C'Í(/(/OS ti<' t'Ol//rtJ/ 

Este programa i111pri111c: 

La Fi}.!.llnt 3.32 11111c!rilrn l'limo H' 'L'riu h1 sulhlu de ti Ichu pro}.!.runrn. 

En eslc ejemplo podemos encontrar dos cosas i111porta11tes. Una es el uso de la función 
shift () para valuar una \'ariablc local y eli111inar al mis1110 tic111po del arreglo, su pri111er 
elemento. Si usamos sólo shi f t t). se pierde el valor del primer ele111ento. 

El otro puntu 1111porta11te es el uso de $temp dentro del ciclo Eoreach. i\lgunus 
programadores de i'erl desaprueban el uso de variables te111porales en esa forma. Peri tiene 
una variable interna $, que puede utilizarse en sn lugar. Si no se especilica la variable de 
signo, se asignarú a$ d valor de rada ek111<:11to dd arreglo al iterar al ciclo. 

3.6.3 Palabras clave lle salto (11./llJ r11s111 

Peri tiene cuatro palabras clave para rnodiliear el flujo de sus progra111as. La Tabla 3.15 
lista las palabras clave junto con una brc\·c descripción. 

Tahla 3.1 S l'alahrns cla\'c de salto de Peri 

/'a/abra c/111•e 1Jescripci1í11 
_i_a_s_t-------------·---- .!?_¡1~u fuera del bloque actual de enunciados. 
next 0111ite el resto del bloque de enunciados y 

redo 

goto 

continúa con la siguiente iteración del ciclo. 
Reiniciar el bloque de enunciados. 
Salta a la etiqueta espccilicada 

Cada una de estas palabras cla\'e se <kseribe con rnús detalle en su propia sección, las 
cuales se presentan a co11ti11uació11. 

Ejemplo: la 1rnlahrn clnl'c last 

La palabra clave last se usa para salir de un bloque de enunciados. Esta capacidad es iltil 
si estamos buscando un valor en un arreglo. Al localizar el valor. puede concluir untes el 
ciclo. 

Crear 1/11 arreglo co111e11ie11do las 26 letras ele/ a(fabeto. 
Usa 1111 ciclo jbl" para iterar sobre el arreglo. La 1·ariable índice co111c11z<1/'(i en cero 
,I' se ÍllC/'Cll/C/l/arú CI/ /l//1(0 .\'('(( 11/CllOl' l/llC el lllÍlllC/'O ele dc111c11/os CI/ el arreglo. 
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l'r11ch11 e•/ ch•111<•1110 ele/ arreglo para 1·c•r si es igual a "T". Ná1esc• que se• usa el 
o¡u·1Hilor ele ig11t1/elwl ele caelc11<1. Si el clc111c1110 ele/ arn•g/o t'S "T", c111u11ccs su/e 
el1•/ l'iclfl. 

Listado J.:n In palahra cla\'c last 

®arreglo= ("A" .. nz")¡ 
for ($inicio= O; $inicio< @arreglo; $inicio++){ 

if ($arreglo[$inicio] eq "T") { 
last; 

} 
print ("$inicio\n•); 

Esle proµranrn i111primc: 

l.:1 Fi~urn 3.JJ 11111c\tn1 ct'.11m \C n•rÍil In sulidn de dkho programa. 

f;s1c es un ciclo direclo. exceplo por !;1 forma en que cnlcula el número de elemcnlos en el 
arreglo. Lknlrn de la expresión condicional, la variable ®arreglo se evalúa en un conlexlo 
escalar. El rcsullado es el número de elemenlos en el arreglo. 

Ejemplo: In palnhrn cln\'c next 

La palabra clave next nos pcrmile sallar el reslo del bloque de enunciados y comenzar en la 
siguienle ileración. Un uso de eslc comporlamienlo pudiera ser para seleccionar clemenlos 
específicos de los arreglos para procesarlos e ignorar el resto. Por ejemplo: 

Crear 1111 arreglo ele / IJ clc111c11/vs. 
l111¡wi111i1· c/ 111'1'c'g/o. 
E.fi.•cf11e11· 1111a i111<•rt1cciú11 sohrc el arreglo. 
lg11oror /os elcmc11tos ll'l"<'<'ro y qtti11to. 
Ca111hiar el eh·111c1110 11c111a/ ¡10r 1111 aslerisco. 
/111¡¡ri111ir el arreglo parn 1·cnflcar que haya sido 111oc/iflcaclv. 

Lisiado J.34 In palahra clave next 

@arreglo= (0 .. 9); 
print("@arreglo\n"); 
for ($inicio = O; $inicio < @arreglo; $inicio++) 

if ($inicio == J / / $inicio ==5) { 
next; 

} 
$arreglo[$inicio] "•"1 

} 
print("@arreglo\n"); 

-
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Esti: prngrama imprime: 

~~~1I~;.i~1L~ltt.kt·.~:f.::t~(ü.;,·;¡·::·~1;.;.~;~~}J:~:'.~:i~~~l~~~t::fk1Jt~f.~{(ri1~.'·';-".... - n >< 
.... 1 ;.! .•• , ,, ,, .,, 11 ., 
...... . 1 .. !1 ........ 

La Fi~urn .l.J-t 111tll''lra d111111 !rril' nri:1 1:1 !rrialitla tk ilkhu prul-!rnm:i. 

Este ejemplo camhia por asteriscos todos los elementos del arreglo, con excepción del 
tercero y el quinto, sin importar sus \'alores anl<.!riores. La siguiente palabra cla\'e fuerza a 
Peri a sallarse el enunciado de asignación y a ir directmncnte a la expresión tk 
incren1cnto/decre111cnlo. 

Ejl'mplu. La palahra cla\'c redo 

l.a palabra clave redo lrnel.! que Peri n:inicie el hloque actual de enunciados. Antes de 
rciniciur el bloque no se c\·all1a11 ni la c~prcsill11 de 111c'l'emc1110/cll'cn•111c1110 ni la expresión 
condicional. Por lo regular. esta palabra cla1 e SI.! usa al obtener entradas desde fuera del 
programa. ya sea del teclado o de un archini. Resulta esencial que las condiciones que 
prm·ocaron la ejecución del enunciado redo se n10di liquen a lin de evitar un ciclo inlinilo. • 
Este ejemplo demostrar:. la palabra cla\'e redo con alguna entrada desde el teclado: 

/11ir'i11r 1111 hloc¡11c ele c·1111m·wclo.\·. 
/111pri111ir 1111 11w11.w~jc so/1ct1amfo 1111 11m11hrc. 
/,t'l'r 111111 <'<ule11a riel /¡•e/arlo. /:'I e<J11trol regresa al progrnma c11a11clo el usuario 
o¡Jri111cla lec/a E111cr. 
E/i111i11r1r l'I cr1rnc/cr de li11rn 1111c1·r1 r1l.fi11r1/ de lr1 cadl'11<1. 
Si la cr1rle11a es la lcmgitucl cero, sig11ifiC'r1 c111e el usuario si111ple111e111e presionó la 
tecla R111cr si11 n·gistrar 1111 110111/Jrl', así 1¡11c e.rhihe 1111 111e1tsuje t!e error y repite con 
redo el hluq11c ele c111111ci<1dos. 
!111pri111ir 1111 11ie11.rn/e d<' agrarl<'ci111ic1110 col/ l'l 110111/Jre e11 111ay1Ísc11las. 

Listado 3.35 la palahra clan· redo 

print {"¿Cuál es su nombre? "); 
$nombre = <STDIN>; 
chop ($nombre); 

if (1 length($nombre)) { 
print("Msg; No existio ninguna entrada, Por favor intente 

nuevamente\n"); 
redo; 
} 
print ("Gracias, " . uc ($nombre) . "\n") 1 

• Vnlc 11.1 p1.·11;i dcslactir que l'I bloque de 1.•nunciados 1.·11 cslc ejemplo nctlht como um1 construcción de e ido de 
un sólo tiempo. Podemos usar dcntw del hloqu1.• lk cnunciadus cunlquicrn de las p<1h1hn1s cla\'C d1.· S<Jlto. .-

\TE SIS -c:mr .. -
~A DE ORIGEN 
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Este programa imprirm:: 

~QK~J!i!D:r.J.~º:.TITul~i;:}é~:;~~.~~\~:~~:~;·l~'.~;;~ .. ~~~¡f~~~f~~·~.;~):~i o¡x( 
i.Cui\1 r.n ::u rumhrr.? En!Jr. IJw1•1: llr.1H'\Ui1lr.n flr.!Jlll''' · 
G1•.u: ioHl ~ FH<iEJ,llEIU flEHOU 1 DES !iEC:IJHO 

.. 

l.:.1 Figun1 J.J5 1111u.·,tn1 l'Úmo .w n•rí.i la ';1litl;1 de dkho progrnnm cumulo ¡wnc su 110111hre. 

l.:.1 Fiv,11rn J.35 llllll'Stl'n l0 lu110 se \'cría In s:.1lid:1 de dicho si no lcclen ningún curnclrr. 

El enunciado redo nos ayuda a tener un !lujo de progrmna mús directo. Sin él, 
necesitaríamos usar un ciclo do •.• until. 

Ejl'mplo: In pnhthra cln\'c gato 

La palabra chl\'c gato permite que su programa salle directamente a cualquier etiqueta. Sin 
embargo, debido a que Peri también proporciona los enunciados de ciclo y otras palabras 
clave de sallo, su uso se ha visto menospreciado por la mayoría de los programadores. El 
uso de gato en los programas hace con frecuencia que la lógica del programa sea 
intrincada. Si escribirnos un programa que cree que necesite de un gato a fin de ejecutase, 
entonces usérnoslo, pero antes. intentemos reestructurar el progrmna para evitarlo. 

¡---·-----·· ·------

~AdtJ~ ~~ihElJ 
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3. 7 Referencias (11.JllJ (IJ,VJIJ 

l lna r<:/i'rrncio es una variable escalar que apunta a una ubicación de memoria que contiene 
algún t ipu de da tos. T mio e 11 el p rugn1111a I' erl se a l111acena dentro d c 1 a 111 cmoria de 1 a 
cumputadora. Por lo tanto. todas las rnriahlcs y limcioncs se cncuentran en alguna 
nhicación dc memoria. Las reli:rencias se usan para contener las direcciones de memoria. 
Cuando una referencia es desrc:f(·re11ciml11, rccupcramos la infi.lnnación a que se refiere la 
n:fl.'n.:ncia. 

3.7.1 Tipos de referencias (IJ.JllJ (11.Y!IJ 

Ex is ten cinco tipos de referencias. Una referencia puede apuntar a un escalar, un arreglo, un 
hash, una función u otra rcli:rcncia. La Tahla J. I <i muestra cómo se valúan con el operador 
de asignación los diferentes tipos y cómo desn:Ji:rcnciarlos utilizando llaves. 

Tahla J. I 6 Los l'inco tipos de referencias 

Asi.i.:1111chí11 de la rt~{t.·re11cill Co11111 tle.H'l!Ú'l'l'llCittr 

$refScalar =\$scalar; ${$refScalar} csun valor escalar 
$refAi-i-E!9i0- =- -,-®a-rre-g¡o;--~------- @{s;;fArre9l~-f es u-n valor de arreglo. 
$r;;flia.sh--~- \ ihaslil ------------ ·· ·- %~fH~~-un valor lrnsh. 
$t:8fFU-nCiO-n = -\&fUtiC-lOn----~- &{$refFuncion} es Ja ubicación de una 

función. 
$refRef = \$refScalar; ${${$refScalar} }es un valor escalar. 

En esencia. todo lo que necesitamos para crear una referencia es agregar una diagonal 
invertida al frente de un valor o variable. 

Ejemplo: transferencia ele parí1111etros a funciones 

En la sección de "Funciones". hablmnos de la transferencia de parúmctros a funciones. En 
ese momento, no podíamos pasar mús de un arreglo a una función. Esto, debido a que al 
huscar parú111etros, las funciones sólo vcn un arreglo (el arreglo®). Para superar esta 
li111itantc. podemos empicar las reli:rcncias. 

Comencemos por pasar dos arreglos a una función para mostrar que la función sólo ve un 
arreglo. 

Ua111ar a pri111<'l'aS11h() co11 e/os arreglos como pará111e/ros. 
DcJ711ir la ji111ció11 pri111cmS11h(). 
Crear w1riah/es locales y as(~11ar dc111e11/os ele/ arreglo de parámetros. 
Imprimir los arreglos locales. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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l.islmln J.J(1 lrnnsl'crcncia de parÍlllll'lros a fundnncs 

primeraSub( (1. .5 ) , ("A" .. "E")) 1 

sub primeraSub { 
my(@primerArreglo, @segundoArreglo) = @_1 

print ("El primer Arreglos esi @primerArreglo.\n")1 
print ("El segundo Arreglos es: @segundoArreglo.\n"); 
} 

Eslc programa imprime: 

L:.1 Figurn 3.36 mucslrn l"i°11t10 !te \·crin h1 snlidu de diChu progrunm. 

Denlro de la función primeraSub (). se asignó a la variable ®primerArreglo lodo el 
arreglo de parúmelros, sin dejar nada a la 1·ariahle @segundoArreglo. Por medio de la 
lrnnsfcrcncia de referencias a @aregloUno y @arregloDos, podemos conservar los 
arreglos para su uso dentro de la función. Se requieren muy pocos cambios para pe1111itir el 
uso de referencias en el ejemplo m1lerior. Observemos. 

Ua111ar 11 pri111eraS11h() 11tiliza11clo el operaclor de cliagoual i11vcrticla parn pasar 1111a 
rc:fcreucia ll cae/a arreglo. 
/Je.finir la f1111ció11 ¡irimcmSuh(}. 
Crear dos l'llrillhlcs escalares locales y asig11ar elcmc11/os del arreglo de 
parcímctros. 
Imprimir llls mriahles /orales. desrcf<·re11cicí11clolas para que luzcan como arrC'glos. 
Esto se hace con la 1101acicí11 @{/. 

Listado 3.37 transferencia de ¡rnrí1111ctros 11 funciones 

primeraSub( \(1 •• 5 ), \("A" .• "E"))1 #Uno 

sub primeraSub { 
my($ref_primerArreglo, $ref_segunArreglo) = @_1 #Dos 

print ("El primer Arreglos es1 @{$ref_primerArreglo}.\n") 1 #Tres 
print ("El segundo Arreglos es1 @{$ref_segunArreglo}.\n") 1 #Tres 
} 

r-·- TESIS CON 
1 FALLA DE ORIGEN 
~---~-. ---··-~-~----·---· 
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Este prngram:1 i111prinw: 

~~1:;1~~~~~5·;';;,(:'.2\:'.:·H.~r~?"J~;~;~::~<: .. : .. ···· 
El 111·it11n· Orr1iul11:; tlii: 1 2 3 '1 S. 
El ~cu11111l1t 01•1'tt!tlt1~ en: O 11 CD E. 

l.:1 Figura 3.37 111ucstru c(uno w \·crh1 1:1 suliclu dl' dkho prngrnnw. 

!'ara que este ejemplo usara rclcrencias se hicieron tres cosas: 

'-o~ xJ, 
... :1 

I, En la línea marcada co1110 "Uno", se agregaron diagonales invertidas para indicar 
que debían transferirse una rclcrcncia al arreglo. 

1. l:n la linea 111arcada co1110 "llus", se tomaron las relereneias del arreglo de 
parúmctros y se asignaron a variables escalares. 

3, en las líneas 111arcadas como "Tres", se desrclcrcnciaron los valore escalares. 
Desn:fercnciar significa que Peri usar:'1 la referencia co1110 si fuera un tipo de datos 
nnrr11al. en este caso, una \'ariahk de arreglo. 

Ejemplo: crcal'iírn cll' 1111 n•gistrn ll<• llatos 

Los rnwglos asociativos (/u1sll<'s) de Peri son 11111y útiles cuando se trata de nl111acc11ar 
iníonn:1ciú11 de modo que se facilite su recuperación, Por cjcn1plo. podría al111accnar 
infor111ación de clientes como la siguiente: 

%registro = 

)¡ 

"Nombre" 
"Dirección" 
"Ciudad" 
"Estado" 
"C.P." 

=> 
=> 
=> 

"Jacobo Segura", 
"Crisantema M-17 
"México", 
"D.F.", 
"01840" 

El arreglo asociativo %registro puede considerarse como un registro de datos con cinco 
111it'111hms. Cada miembro es una partida individual de información. El registro de datos es 
un grupo de miembros relacionados con un mismo h.:ma, 

Por ejemplo. podemos acccsar el mic1nbro corrcsponclicntc al estado diciendo 
$registro{ "Estado"}. Tocios los miembros pueden acccsar en forma similar. 

Por supuesto. una base de datos con un sólo registro no es muy útil. Por medio de 
referencia. podemos construir un arreglo de registros mí1ltiplcs. El Listuclo 3.85 muestra dos 
registros y cómo inicializar un arreglo de base ele datos. 

/Jed<1rnr 1111 registro d« datos de 110111/we %registroU110 como 1111 arreglo 
c1sr1ric1til'<1. 

/'JcC'l<1r<1r 1111 registro de datos de 110111hrc %r<!gistro0os C'Ol/IO 1111 arreglo asociatii·o. 

----------------- ------------···-·-·· -·--··--· -
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l ic'l'i11rc1r 1111 a1-rcg/o cle110111i1wclo (ií.1111s<'clcclatos c·m1 rcfi!rc11('ic1.1· 11 los arreglos 
asoc'iclfil·os <'Olllo elementos. 

Listado J.J8 Una hase de linios em1 dns registros 

'tregis troUno = ( "Nombre" => "Jacobo Segura", 
"Di rece ion" => "Crisantema M-18 L-9", 
"Ciudad" => uMéxico", 
"Estado" => "D. F.", 
"C.P. .. => "0184 º" 

)¡ 

%registro0os ( "Nombre" => "Rubi Segura", 
"Dirección" => "Crisantema M-17 L-6", 
"Ciudad" => ''México", 
"Estado" => "D.F.", 
"C.P." => "01840" 

)¡ 

®basededatos = ( \%registroUno, \%registroDos )1 

Podemos imprimir el miembro de Ja dirección (Direccion) del primer registro como sigue: 

print (%{$basededatos [O)}-> ("Direccion"} • "\n"); 

Este programa imprime: 

La Fig11n1J.J81111w,trn l'Úmo ~e n•rin 1:1 sulidu de dicho pro~rnnrn. 

1\11alicc11111s Ja e.\prcsión de dcsrelcrcnciación cn este enunciado print. Recordemos que 
dchcmus trabajar de izquierda a derecha y evaluar siempre primero los corchetes y los 
paré·ntcsis. Ignorando la función print t l y el caracter de linea nueva, puede evaluar esta 
linea de código de la siguiente 111n11cra: 

El e orchctc 111 ús interno es 10 J. e 1 e ual s igni Jica lJ ue estaremos viendo e 1 primer 
elemento de un arreglo. 
Los operadores de corchetes cuadrados tienen una usociatividad de izquierda a 
derecha. así que buscaremos el nombre del arreglo asociativo a In izquierda. El 
nombn: del arreglo L'S bascdcdatos. 
En seguida 1·ic11e11 las lla\'es, que indican a Peri la desreferenciación. Las llaves 
tienen ta111hién una asnciatil'idad de izquierda a derecha. de modo que buscaremos a 
Ja izquierda para \W el tipo de rclerencia. En este caso vemos un%, que significa un 
arrl'glu asociativo. 



1 !:' R<fen·11ci11s 

El -> es el operador inlijo de desreferenciación. Indica a Peri que lo que se 
desll:rcrc11cia a la izquierda (en este caso la rel"crencia a hasededalos) se ennecia con 
algo a la derecha. 
Ese "algo" a la derecha es el valor llave o "oireccion". Hay que notar que se 
encuentra entre lla\·es, tal como si estuvién11nos usando una llave de arreglo 
asnciatÍ\'o nonnal. 

La declaración de variables e11 el ejemplo anterior emplea tres variables para delinir la 
estruclurn de dalos. Podemos conde11sur la declaración en u1rn variable como observamos 
en el Listado 3.3'). 

/ )('('larar "" 11/'/'cglo di• 110111hre (i_ill}(/sededatvs cvn dvs arreglos asociatil•vs como 
ele111rnto.1" /ic/lido " 1111<' los arreglos asociatims 110 se est<Íll asig1wmlo 
clin•c·tu111c•111c· a ww \'ttria/1/c se les c·onsiclcra t111ó11i111os. 
/111pri111ir el l'lllor ll.mcilldo co11 lll llm·e "Nombre" de/ 11ri111er e/e111e1110 del arreglo 
(!1•/>1/Sl'tletltl//JS. 
l111¡wi111ir el '""ºr inocitlllo co11 la lla\'e "No111hre" del segu11do elC'lllL'l//o del 
lll'l'<'g/o (<i1Jt1scdct!atos. 

Lisiado 3.39 llcclaraciún de la cslrnclura de la base de dnlos en una sola instrucción 
@basededatos = ( 

®basededatos = ( 

{ "Nombre" => "Jacobo Segura", 
"Direccion" => "Crisantema M-18 L-9", 
"Ciudad" => "México", 
"Estado" => "D.F.", 
"C.P." => "01840" 

} . 
{ "Nombre" => "Rubi Segura", 
"Dirección" => "Crisantema M-17 L-6", 
11 Ciudad" => "México", 
"Estado" => "D.F.", 
"C.P." => "01840" 

) ; 

print (%{$basededatos [O]} -> {"Nombre"} 
print (%{$basededatos [l]} -> {"Nombre"} 

"\n") 1 

"\n") 1 

Este programa imprime: 

MifilDt"Cl®mm1lWJl&iiii&&ii!iWRJ.Ji:EJªEil 
i~~:hi 11Su~~:;!::···' - : 1 i 

.. J] 
.i! 

I.:1 FiJ,!llnt 3.39 111ucsln1 cómo Sl' ,·cri:i In salida de dicho ¡u·n~rnmn. 

~ 
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i\naliccmos d código de dcsrelcrenciación de la primera línea. 

l'I c orcl1clc 111 iis i ntcrno c s [OJ, c 1 e ual s ignilica que c stare1nos 1· iendo e 1 p rimcr 
clemcnto de un arreglo. 
1.os operadores de pan:ntcsis cuadrmlos tienen una asociatividad de izquierda a 
dcrccl1a, asi que huscarcmos el 11ombrc dcl arrcglo asociati1·0 a la izquierda. El 
nomhrc del arreglo es hascdcdatos. 
En scguida vienen las llaves, que indican a Peri la desrel"crenciación. Las llaves 
tienen también una asociatividad de izquierda a derecha. de modo que buscaremos a 
la i.-quicnla para n:r cl tipo de referencia. En este caso l'emos un %, que significa un 
illTl.~glu asociati\'u. 
El - ~ es cl operador in lijo de dcsrcferenciación. Indica a Peri que lo que se 
dcslcrcrcncia a la i1.quierda (en este caso la referencia u lmscdedatos) se conecta con 
algo ;,1 la dL'rccha. 
Esc ''algo" a la derecha es el valor llave o "Nombre". llay que notar que se 
encucntra cntrc 1la1·es, tal como si estul'iéramos usando una llave de arreglo 
usociati\Tl normal. 

Aum¡uc las declaracin11es <le estructura en los dos llltimos ejemplos se l'en di fercntes, son 
cquil'alcntes. Podamos confirmarlo ya que las estructuras se desrelerenci:m del mismo 
mndo. ¡.Qué cstú pasando aqul'! Peri estú creando refercnci:1s a arreglos asociativos 
1111ó11i111os que se convierten en elementos del arreglo ®basededatos. 

En el ejemplo anterior, cada arreglo asociatil'o licne un nombre: 'llregistrouno y 
%registroDos. En el ejemplo actual, no hay un nombre de variable asociado en forma 
directa a ills arreglos asociativos. Si usamos una variable anónima en nuestros programas, 
Peri proporcionani una referencia a ella de manera automútica. 

Poclcmos explorar un poco mús el concepto de los registros de datos utiliz:mdo este ejemplo 
húsico. 1 lasta ahora, hemos usado referencias de arreglos asociativos como elementos de un 
arreglo. ( 'uaudo se almacena uu tipo de dato dentro de otro tipo de dato, esta acción se 
dt:non1ina wliclur tipos de datos. Podemos m1idar tipos de datos con la frecuencia y 
profundidad que dl!scemos. 

En este punto del ejemplo. se usó (%{$basededatos [O]} -> {"Nombre"} para 
dcsrcl'crenciar el miembro "Nombre" del primer registro. Este tipo de dcsrefcrenciación usa 
un suscrito ele arreglo para indicar a Peri cuál es el registro que buscamos. 

[
---·---
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PERLE INTERNET 
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OBJETIVO ESPECIFICO: 

GENERAR UNA ADECUADA DOCUl'v!ENTACIÓN PARA PODER 
ESTABLECER LAS BASES NECESARIAS Y ENTENDER QUE ES UN 

C'Cil ADEMÁS DI'. LOS REQUERIMIENTOS NECESARIOS PARA 
CREARLOS Y PONERLOS EN l'v!ARCI IA. 
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4.1 Uso lle los protocolos de Internet (11.//1)(11.VllJ 

Una de 1 as ratones p er las<¡ uc Internet ha llorecido tan r úpido es porque t mlns p ucdcn 
entender los ¡11·01oc,,/us que se hahlan en la red. Un protocolo es un conjunto de comandos 
y respuestas. Existen dns cstratos de protocolos. El estrato de bajo nil'cl se dcno111ina 
TC'l'/IP y mmquc es crucial para lnternct. podemos cfoctivmnentc ignorarlo por ahora. 1.os 
protocolos de alto ni\·cl como jlp, smlp, pop, ltllp y 1e/11e1. Ellos utilizan TCP/IP co1110 un 
medio para comunicarse cntrc computadoras. Todos los protocolos tienen el mismo patrón 
búsico: 

r Inicio de unn convcrsnciún- Su co1nputadora (el cliente) inicia una conversación 
con otra computadora (el servidor). 

,.. Sostcni111it•nto tic una con\'crsaclún- Durante la conversación. se envían comandos 
y se acusan de recibidos. 

-,. Fin de unn con\'er·sacrnn- La conversación tcnnina. 

La Figura 4.01 muestra el protocolo para el envió de correspondencia. El usuario linal crea 
un mensaje de correo y luego el sistema emisor utilizn el protocolo de correspondencia para 
sostener una conversación. 

l<'lgurn 4.01 Tollos lo-. prnlotolus siguen cslc modelo de com1111icucié111. 

La conversación en Internet se lrnce con sockets, de nwnern parecida a utilizar un teléíono o 
gritar por una ventana. 
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4.1.1 Sockcls (11.JllJ 111.rn¡ 

l.ns .rnckcls son los \'inculos de hajo nivel que permiten las conversaciones en Internet. 

La Tabla 4.01 lista todas las li111cioncs de Peri que se relacionan con los sockcts. de modo 
que tengamos una útil referencia. 

Tahla 4.01 F1111cinnl'S ele sockcts ele l'crl 

F1111ciá11 
accept (NEWSOCKETS, SOCKET) 

-biñcf"( SOCKET, DIRECCION EMPACADA) 

conecct(SOCKET, DIRECCION_EMPACADA) 

/JescripcifÍ11 
At.:l'Jl1;1 llllil COl1C.\ll1111k !<.UCl..t•I de lus cl1cn1l·s cn espt.•ra dl· 

tmit i.:unl'\tú11 1:1 S()('KE·r or1g1nal SL' dl'J;1 tk lado y se 
Cll'OI llll IHJe\o socl-el pi11il qut• l'I p10l"l'SO ll'llltllO t;(lfl\l'ISl' 
nm él SUl'Ki'. r dl'l1l' h.1hc1 !->tdu ;,1h1c1to illlll'S con la 
lttrH 11.111 flnr'kPI: () l~ctr11n.1 \t'11l.11k1n q llt•rw 1~\1ln ~ 

t.1b11 l'll l'l l'.t:-.11 llllll1a1111 
\··~,~~-~;¡;·,- ~;,,;¡1·.-,~·Z·c~~·;o-;1;1~~1-,;¡~á~li1~1i~~,1t1idC -.-1;i.:I~1---
Rl'1t•1 n.1 \l'ltl.llkltl SI lll'lll' l·x110' falso l'll l'il!<.tl Cllllll<lllll 

- j;J1~·~1-l:1-U~1;1·~ 1;11¡.,-11~;,1 ,1 ·;·l;;~tl~:t Hl·l~-,f~,~~~1:1~-;~---- --
llL'JIL' l'\llo y 1.il"o L'll c.hn co11!1a110 

9etpeerllame ( SOCKETf------------- ·- -¡~c11~;~~JO~.-~·~¡~lll ~~~~;~~¡;-;:fcl 1~1d11 1cn1011~~----
n1111.·,1lm 1:11c.1..,o11LTL'~a11n '>L' put'd1..• ut1l1¡¡11 1.·~1.1 ft11H.:11.111 

. l~~! . .i_ ~~~~l_!._E~.~~1~~~~-'~~!.!_t~~·t11n111.·~ J-~~~1_1~1~--·getS-QCkñame(SQCKE_T_) __________ --- lh·1rn 11.1 1.1 d11l.'c1.·1li11 1.·rnpac;11la del lado lm.:.11 dc 1.1 

getsockopt(SOCKET, NIVEL, 
NOMOPCIÓN) 
lTsten "(socKllT~-TAMANOCOLA) 

recv(SOCKET, BUFER, LONG, BANDERAS) 

CllllC'\IÓll 

-j(~·i1;1l1~;°i:¡~;l~~~;~,i· ~~~~~~;uf1~~1~~~i1. ~~-111~i;:f¡111Lf;, c;·1-··-- --
1.·a-;n de l'llot 

--¡ :;-1.~1~m.;~¡:~ll~11 a sl-1l--K-I :T~~~1~laiiWslílmtt-;;~~1.~i11~;-·--- -
111d1t.:;1 TAf..11\ÑOl'OLA R1:to111.1\L'11h1dl'l\lM11el\l' é\lln 
v falso l'll el c<iso contimio 
~~f~~nhn del SOCKET. l'll un IHJl·ER, d 11llmc1o<le 
b)te-. e~pcnr.cadu por l.ONt i RL·tu111a l,1 d11ccc1ón t!l'I 
l'llll:-ur. o el \alor inddinulu s1 ha) un e11u1 El Bl!FER 
c1cce1a 11Sl'1L•duc11{1 a l,1 long1tud a·.11mcnll' lcid.1 Sm 
l'mhan!o, dehe usled 1111crnli1ar d Ut'JFFR antes 1k u~;irlo 

-·- -------------------------------l-'l-''º.:.' cccJcc:~.:.:"2'P_:I:':..:' m,.y,_(._.,_$~~_!_!._e_~}- ~=------'-·---~--
select (RBITS, WBITS, EBITS, l:\a111111a lus 1ksn1ptoll'S dl' a1d11\u pa1,1 \el s1 l'S!.'111 listo!<. 

TIEMPOLÍMITE} o lll'lll'll Jll'IHl11.:nles CClnd1c101Jl'S dl· l'\l'l'J>CIÚn 

send ( SOCKET, BUFER, BANDERAS -Vi,, ia un n1e1l~.~~-~I 1111 StKI'l:j l·.11 Stll1.ct:-. ;~l-;-c~;~~-¿.1.~~f11~-.-··-
[DESTINO] } dd1L·111us espccdk;ir un l>FS.l INU. Retorna l'I nl1111e10 dl' 

setsockpot(SOCKET, NIVEL, 
NOMOPCIÓN, VALOPCIÓN) 

shu.tclown.( SOCKET, METODO) 

_c~rill"ll'rl·~~!.1~ 1.1_1~·-º -~!~~·~~1_1_1_~_!_l~~·P!1_1~~0 s1 h:I\ un c1101 
.-\signa la opc1on lk Mld.l·I M11lc11ada Rl'torn,1 111deli111do 
:-.1 lrn) 1111 l'T1111 S1 no dl'Sl'amus p.1s;11 1111 mgumenlo. 
\'.:\l.C>PC '!<l~ pml1e1a l'Spt.:c1íica1 Sl' rnmo mdefimth 

--;-,¡;:.;~,;-uíli1 n~11cx,-ó1l tk soc_k_~-,~~ .. l.l-maner;1 111tltcadu p(~-

f..U:TODO S1 METODO = O, Sl' 1g11t1r,11ú Inda IJ 
111ft11111ac1Ún l'llllilllll' S1 METODO = l. se dl'll'lld1.i !oda 
l.1 t11fo1111.1cH\n .;¡¡ltl'llll' 51 METODO = 2. cnlllnccs se 

- . -- ---------------- --- tk~adl\ a1á lill_llll d l'll\ io Cllllltl la ICCtJ_ICIÓI~ 
-- ~.\i11-i:-~-Jiilü~~~l~-¡-ftrn de st1d.ct)~lo;~(il11ita al n~Íi1brc--socket(SOCKET, DOMINO, TIPO, 

PROTOCOLO) 

socketpair(SOCK1, SOCK2, DOMAIN, 
TIPO, PROTOCOLO 

·· ~~~ ·r---~-·-1 
,, .'! 1 

. , ; , :;, :_: r:1.1 

S< )l .K l:T 11.ua mús dclallt•<;, rnnsullc "1'.I !;ido dd scrndrn 
1k• u11a CUll\l't'.'>ac1ó11" S1 IÍclll' C\llo 1c1t1111a \C1d.1dcru.) 

lab11 !'>t llo lu lll'Tll'. 

C1c.1 1111 pai dl' sodcts sm nombtc del llpn cspcc1fic~dt1, 
l'il l'I do11111110 l'Spl'l'l ficoido. Rclorna \ crdmlcro s1 llene 
n1lo \ falso en caso nmtrnnu 
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J.¡1 siguiente sección cstarú dedicada a ver ejemplos de protocolos específicos. 

La Tabla .. J.ol proporciona una lista de los protocolos de alto nivel que podcn1os utili1.ar. 
l'aru investigar 111ús acerca de lo5 protocoles. lu pmkmos encontrar en detalle en lm: 
documentos que estún en el sitio Web /111¡i:1i'ds.i111cmh'.11e1/dsldspgOi111tloc./11111/. 

Tahla -1.01 lJna pc1111cfi:1 11111cslra de protocolos 

Protot·olos Nú111t•ro.\· IJescrincit;,1 
au th _________ IJ} __________ , ____ ~/\~l~•t~c_n_ti_ti_c~acc_~•'~•n,_ 
echo 7 Revisa al servidor parn \Tr sí 

----------------- _______ . ______________ 1 _____ c_·st~~"'..~~~-i!l~~~~---
finger 79 

ftp 2t 

Lc pcr1111ll' rccup1.:r:ir 
inflm11aciún Sllhl"L' un ustianl1 

,:~¡ fC-Ti1l1~s li.:r Protm:o I 
(Protocolo para trans.fl~rcncrn 

____ ---------·-·-- ______ 1 _____ d_c_:_n __ ·c_J_1J~·.os_)_ 
nntp 1 tlJ Nct\\'urk Ne\\ s Transti:r 

Protocul · l lsl'IH..'l Ne'':-.. 
Gruups (l>ruloc<Jlo para 

trnnslCrcncia de noticias en red 

1 
________________ 

1 
______________ 

1 
__ -__::Ciru~IL· noticias l lsL'lll't) 

·Post üff1c~: ~~--
(Protocolo de olieina postal) 

pop ttJIJ 

smtp 25 

time 37 
telnet 23 

correo c..•ntnmtc 

Simple Mail Trnnsfcr Prolocol 
(Protocolo simple para 

transferencia de correo) correo 
entrante 

Time Scrvcr (Servidor de horn) 
Nos permite conectarnos a una 
computadora anlitriom1 (hlist) 

y usarla como si fuera un:.1 
tc..•rminal conectada 

directamente 

También a los protocolos se les llama servicios. De ahí el término, servidor de correo o 
servidorjip. En forma subyacente a todos los protocolos de alto tii\·el se encuentran el muy 
popular protocolo de control de transferencia/ l'rotocolo Internet o TCP/IP. Para utilizar los 
protocolos de alto nil'el. no es necesario que sepamos sobre TCP/IP. Todo lo que 
necesitamos saher es <1ue TCl'/IP hahilita a un servidor para que esc11chc y responda a 
con\'crsaciones entrantes. Dichas conversaciones llegan a algo denominado puerto. Un 
¡merlo es un lugar imaginario en dónde los paquetes entrantes de información pueden 
arribar (tal como un hareo arriba a un puerto marítimo). Cmla tipo de ser\'icio (por ejemplo. 
correo o transferencia de archi\'os) tiene su propio número de puerto. 

!TESIS CON-¡ 
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4.1.2 Tipo ele servicios (114/IJ (IJNllJ 

e-mail. 

El pri111cro y 111ús universalizado es el correo clcclrónico que pcrmile i111crca111biar mensajes 
cnlre usuarios. El primitivo sistema sc ha ido complicando hasta contar con interfases 
gritficas de usuario permitiendo el inlercamhio de información en distintos formatos como 
imúgcm:s, programas o archivos de dalos propios de delenninadas aplicaciones. Nclscape 
ha sido pionero en la integración del correo en el Weh. Desde la versión 2.0 de su 
Navigalor, dispone de un sistema d..: g..:slión de correo elecln\nico baslanle digno que 
inclnye un lihro de direcciones con alias y la organización de los mensajes en carpetas. 

Lu lranslcrencia de archivos basados en el lile lranslcr prntocol. es una de las aplicaciones 
mús populares de la red. Tradicionalmcnlc era el scr\'icio que ocupaba el grueso del tritfico 
en la red. mmque recientemente ha sido superada por \V\VW. 

Su principal cometido es el intercambio de archivos en cualquier formato y se organizan en 
directorios que pueden eslar acompaiiados de información suplementaria. 

En acceso a login remolo es la tercera de las funcionalidmles búsicas (y clúsicas) de lnlcmcl 
y uno de sus primeros atractivos. Permite que un usuario entre a cuentas abiertas en 
múquinas remolas. Nonnalmcnlc se complementa con la transferencia de archivos. 

Existen varios protocolos para realizar esta operación pero el usado universalmente es 
1C'/11e1, que suele ser el mecanismo elegido en WWW para abrir sesiones en otras máquinas. 

Ncws 

Nn se !rala cslriclamente de un servicio de Internet. En realidad residen cxclusivamcnlc en 
la red USENET y hay usuarios que sólo pueden acceder a este servicio y no al resto de 
lnlcrncl, pero parle de su lrúfico circula por lnlcrnel y se ha convertido en uno de sus 
scr\'icios mús populares. Se !rala de un sistema a medio camino entre el COJTCO y la 
transferencia de archivos: la información esta organizada en grupos lemálicos, 
originalmente técnicos pero que en la acltrnlidad cubren cualquier área posible de interés. 
Los usuarios envian mensajes que permanecen a la vista de lodos los que se conecten al 
mismo grupo y que pueden responder direclmncnle a las cuestiones o comentarios 
planteados a lra\'és del grupo. 

lla sidn usado profusamente como un servicio técnico paralelo en el que una duda de un 
usuario podría ser leída y resuella por conocedores del lema procedentes ele tocio el mundo. 
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Copher 

Se trat;1 dl' un sistema de menús j<.:rúrquicn a 1nedi11 camino entre la rusticidml dl' .fi¡1 y el 
n1ulti1m:dia d<.! WWW. Cada entrada pucd<.: apuntar por igual a un archivo, a un nuc\·o 
m<.:11Ú (directorio) en la misma 111úquina o a otro 1ne11ú en olrn múquina. Las entradas se 
pu<.:de11 sekccio11ar a tra\'és de un nú111cro, con cursores o por medio de ico11os. 
dL')1cmliendn del snftwan: diente (visuali1ador) . .Junto a las entradas que apuntan a otros 
el<.:mcntos puede haber t<.:xto que i1tli.1nne 11 guie en la navegación. A su vez, seleccionar un 
archivo texto hace que éste se visualice en la propia aplicación. 

Archil· 

Es una utilidad que foeilita la lucaliz.aciún de inli.in11ación a través de la red. A medida que 
el n1'11ncro de servidores ha ido crccicndu se ha com·ertido en un verdadero problema 
localiza una referencia de información determinada. Los servidores Archie permiten 
realizar búsquedas de infi.mnación a p;1rtir de direcciones o textos, devolviendo una lista 
Cllll las rcrerencias )' SllS JucaJi1.acio11cs. 

\\'\\'\\' 

l.Jcsarrollado por el CERN, es un sistema multimedia apoyado e11 Internet y el responsable 
en grnn medida de la reciente e inusitada popularidad de la red. WW\V exporta documentos 
basados en texto pero que i11corporn11 imúge11cs y enlaces. Estos enlaces pueden llevar a 
nuevos documentos, como referencias en algún otro sistema (NEll'S, /í!/11ct, ftp, gophcr), o 
archivos c11 cualquier formato soportado por el cliente: imúgencs, filmaciones digitalizmlas, 
sonido o solhrnre. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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4.2 El concepto de CG 1 f2711J 

4.2.1 ;,Qué l'S el CGI'? (1711) 

Cuando el World Wide Web inicio su funciunamientu comu lo conocc111os, empczamlo a 
tomar popularidad aproximadamente en 1993, sólo se podia apreciar texto, imágenes y 
enlaces. La introducción de l'lugins en los navegadores permitió mayor interactividad entre 
el usuario y el cliente, aunque estaba limitado por la velocidad y la necesidad de tener que 
bajar e instalar cada plugin que se necesitarú, por lo que estos se desarrollaron mayormente 
en úreas de 1 ídco, audio y realidad virtu¡d. 

El CG 1 ( l'or sus siglas en inglés "Common Cntcway l ntrrfacc") es la interfaz estándar de 
programaci<ín entre servidores W ch y pro gramas ex ternos. I~ sta es u na de 1 us áreas más 
cmociunantcs y divertidas de la programación actual. 

En sí, es 1111 método para la transmisión de información hacia un compilador instalado en el 
servidor. Su runción principal es la de añadir una mayor interacción a los documentos Web 
que por medio del l ITM L se presentan de forma cstútica. 

El C GI es utilizado c omúnrnentc para c ontadurcs, bases de dalos, m olores de b úsqucda, 
li.>rn1ularius. generadores de cnrnil automútico, foros de discusión, chuts, comercio 
electrónico. juegos en línea y otros. 

Esta tecnología tiene la ventaja de co1Ter en el servidor cuando el usuario lo solicita por lo 
que es dependiente del servidor y no de la computadora del usuario. 

De acuerdo a la traducción de la NCSA: "Un documento HTML es estútico", lo que 
significa que existe en un estado constante; es un archivo de texto que no cambia. Un script 
C'GI por u tru 1 ado, es ejecutado en t icmpo real, lo que p er111itc q uc regrese i nfonnación 
dinú111ica. Por ejemplo, digamos que queremos conectar nuestras bases de datos de Unix al 
World Wide Web para permitir que las personas de tocio el mundo la manipulen. 
llúsicamc.mte. lo que debemos hacer es crear un script COI que será ejecutado por el 
servidor para transmitir información al motor de la base de e.latos, recibir los resultados y 
mostrúrsclos al cliente. 

Los programas que maneja el CGI pueden estar compilados en diferentes lenguajes de 
programación. El mús popular para el desarrollo de contenidos Web es el lenguaje Peri de 
distribución gratuita, aunque también podemos mencionar: C. C++ y Java. 

El funcionamiento de esta tecnología es muy sencillo. Los scripts residen en el servidor, 
dónde son llamados, ejecutados y regresa información dé vuelta al usuario. 

La Figura 4.02 Nos muestra una mejor aclaración de la forma cómo funciona este proceso 

~ -·----·-·--------------
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Figun1 -4.02 Funcic'tu tll'I Prucl'so ;1l lh111rnr 1111 CGI 

La CG 1 esli111dar no exisle en forma aislada; depende de los eslúndares de HTM L y HTTP. 

1 IT1'vl L es el eslúndar que permile a los navegadores Web comprender el conlenido de 
docunwntos. HTTP (Prolocolo de transferencia de hiperlexlo) es el método utilizado para 
transmitir las púginas World Wide Web a lravés de la red. 

Casi cual<JUiera puede armar algo de HTl'vlL y colgar una "púgina base" en la Web. Aunque 
la mayoría de los silios ahí son, aburridos. ¿Por qué'! El hecho es que la mayoría de los 
silios se conslruyen como una simple serie de documcnlos HTl'vlL que nunca cambian. El 
silio es compldamenle eslúlico. No es probable que alguien visite una púgina estúlica más 
de una o dos veces. Pensemos en los silios que visitamos con mús frecuencia. Es probable 
que lengan algún contenido inleresanlc, es cierlo. pero mús imporlante es que tengan un 
conlenido dini1111ico. 

Así que, ¿qué debe hacer un Wcbmasler (amo del Web)'! Ningún Webmaster dispone del 
liempo para aclualizar sus sitios \Veb diariamente en forma numual. Por fortuna, la gente 
que desarrolló la Web pensó en este problema y nos dio la CGI. Esla inlerfaz le ofrece una 
fonna de lwcer silios Web diniunicos e inleraclivos. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Cada una de las palabras del acrónimo de Common c;111ew11y lnlcrfacc nos ayudara 11 
co111pn.:111kr la inlcrfol. 

lnll•rfacc --uliliza un método bien dclinido para interaclUar con un servidor. Web. 
Gnlcwa~· - proporciona a los usuarios una fi.1n11a de tener acceso a di fcrenlcs 
programas como generadores de hase de dalos o de imúgcncs. 
Common inleractúa con diferentes sislcnms npcrati\'os. 

Las aplicaciones CGI pueden realizar casi cualquier larca que podamos imaginar. Por 
ejemplo, podemos crear púginas Web sobre la marcha, acccsar bases de datos, mnnlcncr 
sesiones de Tcl11e1. generar grúlicas y reunir estadísticas. 
El conccplo húsico tras la C'G 1 es muy sencillo; sin embargo, la creación real de 
aplicaciones C'GI no lo cs. Esto requiere de verdaderas habilidades de programación. 
Ncccsi ta11ms ser capaces de depurar prognunas y efectuar cotH:xioni.:s lógicas entre una idea 
y otr:1. También requiere de la capacidad de visualizar la aplicación que desearíamos crear. 

4.2.2 ;,Por qué utilizar Peri para CGI'! (11./IJJ (1151/J (12/IJ 

Por di,·ersas razones, Peri es el estándar cleji1cto para la programación CGI, aunque quizás 
las mits importantes sean: 

r l\lnncjo de sockcls -crea programas que establecen una intcrfoz fluida con los 
protocolos de lnlerncl. Nuestro programa CG 1 puede enviar una página Web en 
rcspuesla a una transacción y enviar una serie de mcns:tjcs de e-mail para informar a 
los interesados que la transacción se llevó a cabo. 

:;... Cotejo de patrones -ideal para el 111ancjo de datos y textos de bl1squeda. 
r l\lnnc.io flcxihlc de textos --no hay que preocuparse por los detalles. La fo11na en 

que Peri maneja las cadenas, en lérminos ele asignación y liberación de memoria, se 
desvarn.:cc en el fondo mientras nosotros programamos. Podemos ignorar los 
detalles de cómo concatenar, copiar y crear nuevas cadenas. 

La ventaja de un lenguaje intervrclmlo en aplicaciones CGI es la simplicidad en su 
desarrollo, depuración y revisión. Al eliminar el paso de compilación, podemos movemos 
con mayor rapidez de una larca a otra, sin la frustración que puede a veces surgir de depurar 
programas compilados. Por supuesto, ningún lenguaje interpretado lo hará. Peri tiene la 
venlaja distintiva dc tener una funcionalidml rica y capaz. 

Hay ocasiones en las que una aplicación CGI madura, debe transporlarse al lenguaje C u 
otro lenguaje compilado. Estas son aplicaciones Web en las que la velocidad es imporlanle. 
Si esperamos tener un sitio muy activo, probablemente queramos cambiar a un lenguaje 
compilado debido a que se ejecutan 111ús rúpido. 
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4.2.3 Las apliradonrs C(;I 1•ers11s los appll•ts dr .Java 111.1111111511¡ ni111 

Clil y .larn s1111 dos cosas total111c·11te dili:rc11tes. C'Cil es una especilkaei<i11 que puede ser 
utilizada por cualquier lenguaje de progra111aci"1n. Las aplicaciones CCil se ejecutan en un 
scn·idor \\'ch . .la\-:1 es u11 lcnguajc de progra111aci"1n que se ejecuta del lado del cliente. 
Las aplicaciones C 'l il dehen ser dise1iadas para aprovechar la naturale,-a centralizada de un 
servidor \\'d1. Son excelentes para examinar hases de datos, procesar l ITIVIL a partir de 
datos y otras aplicaciones que requieren una limitada interacción con el usuario. 
Las aplicaciones de Java son buenas cuando requerimos de un alto grado de interacción con 
el usuariu: pur cjc1nplu, cn jllL'gos o ani111ació11. 

Los progra11i;1s en .lava deben mautenersc relativamente chicos en cucstion Je líneas de 
progr:1111a dehido a que se transmiten al cliente a trm·és de Internet. Por otra parte, las 
uplirt1ciu111.:s ('(i( JlllL'lkll sc1 la11 gli111dcs cu111u 11cc..:csih.:111us, ya que 1csidi.:11 y se ejecutan en 
el servidor Weh. 

Podemos dise1iar uu sitio Web para usar aplicaciones tanto CGI como .lan1. Por ejemplo, es 
prohahlc que quisier:unos usar .lava del lado del cliente para realizar la validación de 
campos al reunir inlünnación sohre un formulario. Luego, una vez validada la entrada, la 
aplieacilin .l:n-:1 puede euviar i11for111ació11 a una aplicación CGI en el servidor \Vcb, en 
dc'imle reside la hase de datos. 

4.2..t ;,l>l'l1rríamos usar módulos CGI'! (11.JIIJ (11511) (12/JJ 

Podemos usar los módulos CGI que cstún disponibles en Internet. El módulo más 
actuali.<ado se llama cgi.pm, aunque para poder utilizarlo debemos empicar Peri v5.002 o 
incluso una 1-crsión mús reciente. El cgi.pm es muy comprensible y cubre muchos 
protucnlus distintos ademús del COI búsicn cstúndar. 

Podemos encontrarnos con que cgi.pm es cxecsi\'o para aplicaciones CGI simples. De ser 
así podc111ns consultar el cgi.litc.pl. Esta biblioteca no hace tanto como el cgi.pm pero 
prohahlcn1c11te 11us encontremos con que es mús ff1cil ele usar. 

Podemos encontrar ambos scrpts en uno de los sitios \VE13 de CPAN. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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4.3 Crcaciún de CG l 'S rr1.1m (11511J o 2111 

lntrod Ul"cií1n 

El Web no es sólo un medio para colocar información de variados tipos y formatos a 
disposición de los usuarios de Internet. Utilizando el Web es posible lan1bién internctuar 
con el usuario de forma que el pueda, por ejemplo, encargar un producto, suscribirse a 
algún servicio, reservar un pasaje o hacer una consulta a una hase de dalos. La intención de 
eslc lexlo es acercar u lodos los t¡ue se han iniciado en HTtvlL 

4.3.1 ,',CÍlmo funciona cslo'! (114/JJ (0511J (IWJ 

En el momcnlo en que acccdc1111>s a una púgina del tipo que mencionamos, podemos 
apreciar distintos ele111e11los que pcrmilirún que 1111eslros deseos/necesidades puedan ser 
transmitidos a las personas que 111ancja11 esa púgina. La mccimica es si1nplc, el explorador 
de un cliente Web puede iniciar una aplicación CGI complelando un fórmulario 1 ITML o 
lwcicndn clic en un vinculo de una púgina 1 ITML del servidor Web. 

La aplicación CGI puede aceptar información escrita por el usuario y tratarla de cualquier 
modo que se pueda prugramar. y después devolver los rcsullados en una púgina HTl\IL o 
enviar la información a una hase de datos. Lo que se resume es, que la información es 
enviada al programa. el scripl CGI es procesado y en consecuencia genera una salida. En la 
Figura -UJ3 se muestra el esquema de esta explicación 

Almacenamiento en disco 

Oiente Ser\.1dor 

Fiuuru ~.OJ E-"'llll'lllil del Proceso de In ll:.11muh1 a 1111 CGI 

Los dalos que ingresemos serún encapsulados en una rnriable de entorno denominada 
QUERY_STRING, y en el momento de apretar el botón de "submil o Firmar" será leída e 
interpretada por nul!slro script. Dentro de ella inin lodos Jos valores correspondientes a los 
dalos que ingresemos. de manera <Jlll! el scripl lemlrú que separnrlos uno por uno para su 
proceso. Esto se logra fi1cil111l!nte mediante el uso de funciones que vienen incluidas en 
librerías especializadas para cada lenguaje en particular. 

¡---·----------------
/ TESIS (f :\I / 
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Existen otras \'t1riahlcs de entorno que pueden ser accedidas por un script COI cuando éste 
se <:jecuta tales c<11110: 

QUERY_ S1'RING Dala enviada al script CGI por el usuario. Esta puede ser la 
salida de un FORl\I, u otra información generada dinú111ica111ente o 
cstútica111e11te. 
REMOTE __ ADDR La dirección de Interne! de la 1núquina que hizo el rcqucsl. 
CGI_ VERSION N[1111ero de revisión de la especificación COI. 
CGI __ REFERER El URL del documento que contiene la llamada al scripl 

El scripl eventualmente rclorna una púgina HTML o una imagen que es mostrada como 
resultado de la ejecución 

Para dili.:r.:nciar estns dos tipos de salida se en\"Ía un "hcadcr" al comienzo de la 
transmisión de la respuesta que las identifica segt'1n la siguiente especificación (extensiones 
MIME). 
Tipo de l11fornrnció11 retornada Texto: 

Una púgina l ITML I Content-type: text/html 

Una imagen .OIF I Content-type: image/gif 

Los scripls normalmente eslím ubicados en el directorio egi-hln del Web-Server o bien en 
alguno similar (C'Ol-WIN, CGl-DOS). La ubicación del directorio cgi-hin es determinada 
por el adminislrndor del Web, o "webnrnsler" como se le llama comúnmente, y esta puede 
ser una ubicación 11sica real o bien una lógica. 

Si estuviéramos ejecutando el servidor Websile bajo Wimlows XI' o Win9x, la trayectoria 
traducida pudiera ser e:/ Apache/cgi-bin/test. pl. 

Es i mportanle mencionarlo ya que 1a111 ayorla de 1 os W eh S crvcrs sólo permiten que se 
ejeeutc11 programas desde estos directorios en particular 

¡,l'or dí1111k empezar'? 

Para comenzar analizaremos la crenc1on de "forms o formularios", nuestro "front-end o 
interfaz grúlica" que pcnnitirú a los usuarios el ingreso de la infom1ación deseada. Estos 
"fonns" hacen uso de clc111cntos comunes pura aquellos familiarizados con las GUI 
modernas. \\limlo\\'s n X-Wi11dows. como son los bultons. check boxes, radio buttons, 
pulldown mc11us, text boxes, cte ... 

Una 1·e1. que haya111os dominado bien este tema podremos pasar a la diagramación o 
programacit"i11 de los seripts CGI, es decir los programas que procesanín los datos 
ingresados por los usuarios. La mejor manera de aprender este tema. es ir leyendo el 
doeumentn y practicando c11 el browser (bastarú con usar Nelscape y el Edil ele DOS) de 
lodos modos se puede elegir el sistema que resullc mi1s cómodo. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Esta secc1on ofrece un repaso en extremo breve de HTML y los fonnulnrios. A 
conlinum:iún l'crc111os cúnm se cnvia la inli.mnación de formularios a los progra111as CGI, y 
con ello se explica la creación de dios. 

Una l'ez presentada la introducción al procesamiento de fonnulurios, se desarrollara una 
aplicación de un Libro dc Visitas. 

4.3.2 Un breve repaso de llTl\IL (IJ.111) (11511! (1111) 

El Lenguqje de Alarct1cirin de l li¡1cr1ex10 o l ITM L (por sus siglas del lypcrl<'.rl 1\/t1rk110 
l.angnagc), lo utilizan los programadores Web para describir el contenido ele una pílgina 
Web. No es un lenguaje de programación. Nosotros simple111enle uliliza111os l ITl'vlL para 
indicar qué es una determinada porción de texto, co1110 un púrrafo, un encabezado o lexlo 
con formato especial. Todas las directivas de HTML se especifican 111ediantc conjuntos 
correspomlienles de paréntesis angulares y se deno111inan por lo regular c1iq11<•/lls. Por 
ejemplo <B> signilica que el texto que sigue deberú exhibirse en ncgrilas. Parn detener el 
texto en negritas, se usa la direclil'a </B>. La mayoría de las eriquelas de llTl'vlL se 
presenta en pares y rodean al texto afectado. 

Los documentos l ITl'vl L necesitan tener ciertas etiquetas a lin de que se les considere 
"coneclos". El conjunto de etiqueta <llEAD>. .</HEAD> rodean la infor111ación de 
encabezado de cada documento. Dentro del encabezado, nosotros podemos especi licur un 
titulo de dorn111enlos con lus etiquetas <Tl:TLE> •• </Tl:TLE> • 

Después del encabezado del documento, necesitaremos tener un conjunto ele etiquetas 
<BDDY>- • </BODY>. Dentro del cueqm del documento, nosotros debemos especificar los 
encabezados de texto mediante un conjunto de etiquetas <H1> • .</Hl>. Cambiar el número 
después de la H modilica el 1Ji,·el de encabezudo. Por ejemplo, <Hl> es el primer nivel. <H2> 

es el segundo nivel y así consec11ti\•amente. 
Podemos empicar la etiqueta <P> para indicar un salto de linea. Las etiquetas <B> •• </B> e 
<I> •• </l:> se usan para indicar texto en negritas y en cursivas respectivamente. 

El texto y las etiquetas de lodo el documento HTML beben estar rodeudos por 'un conjunto 
de etiquetas <HTML> .• </HTML>. Por ejemplo: 

• Las c..·tiquc:lilS d.: l IT~IL no son sensibles al uso de 111ayl1sculas o minúsculas. Por ejemplo, <TITLE> es lo 
mismo que e::: ti tle>. S111 c..•111bargo. c..·! usar sólo nmyt'1scul:.1s en las etiquetas llTML hace que los documenlos 

r--~1n:f\iWca11-1.'1'is.Jfu;.: · ·: ·ih:.s.Uu..!.UHJdcr y<i que se pucdc..•n identilicar más fácilmente las etiquetas. 
1 11li'C' ·1 ~1 ( 1 r~ ·~ T 

I ~"Llw, ,ti.''.·t~¡;, ,~~{;¡:·f'T:'i1T l1·tl ... ' .. ..! \Jl..~l1,.,':.: .. ~ ... ·--·---~-··-· ·------·----
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Listndu-1.111 El for11111lari11llTl\IL11tlliz:u11lo ctiq11ct11s 

<H'rML> 
cHEAD>cTITLE>Estc es el títuloc/TITLE></HEAD> 
c::BODY> 
<Hl>Este es el encabezado de nivel uno c/Hl> 
Este es el primer párrafo, 
<P> Este es el segundo párrafo y tiene cI> cursiva</I>. 
cH2>Este es el encabezado de nivel dos c/H2> 
Este es el tercer párrafo y tiene <B>negritas</B>. 
</BODY> 
</HTML> 

La mayoría de 1 as veces, d ebcmos í nsertar o m odí licar texto dentro de 1 as e tíquetas del 
cuerpo del documento <BODY>. • </BODY>. 

Esto es sulicícnte sobre las generulídadcs de l ITML. La siguiente sección expone los 
Server Sidc lncludes. Hoy en día, los Server Side lncludes estím reemplazando algunos 
progrnnws C'Ci 1 búsicos, así quc es importante conocerlos. 

4.3.3 Scn·cr Sitie Incluyes (11./llJ (11511) (1211! 

Una de las características 111ús recientes incorporadas a los servidores Web es la de los 
Servcr Síde lncludes o SSI. Un SSI es un conjunto de lhnciones integradas dentro de los 
servidores Web que dan a los desarrolladores de l ITM L la capacidad de insertar datos en 
documentos l-ITl\IL por 111.:dio de directivas especiales. Esto significa que nosotros 
podemos tener documentos dinúmicos sin necesidad de crear programas CGI completos. 

La información insertada pucde tomar la forma de un archivo local o un archivo 
refercncimln por un URL. También se puede incluir información de un conjunto limitado de 
variables, si mi lar a las variables de ambiente. Por último, podemos ejecutar programas que 
puedan insertar texto dentro del documento.• 

La mayor partc de los servidores Web requieren que se cambie la extensión del urchivo de 
html a sht111l a fin de que el sen·idor sepa que debe buscar directivas SSI. La extensión del 
mchÍ\'o depende de la conliguración del servidor, aunque shtml es una opción común. 

Todas las directivas SSI se \'en como comentarios HTML dentro de un documento. 
En esta forma. las directivas SSI simplemente serún ignoradas en los servidores Web que 
no las manejen. 

La Tabla 4.07 muestra una lista parcial de directirns SSI que maneja el servidor \VebSíte de 
O'Rei lly. No todos los sen·idores Wcl1 manejarún todas las directivas de la tabla. Debemos 
revisar la documentación del ser\'idor Web para determinar qué directivas nmnejn. 

• Nota: l.a 1'u1il.·a difrrL'llcia IL';ll t..'llll"l.' los progrnmas CGI y los prngra111as SSI es que los progrnmas C'til 

dch,·11 rnvi"'" la salida'"' """"h"'ªdº trrrp como'" primcrn línea des;•¡·-TESIS cONI 
liAf:LA DE Ofüfil_NJ 
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Tahla ..i.07 Una !isla pardal de dlrcctirns SSI 

/Jirectfr11 /)('.'iC'l"ÍpcitÍlt 
cl--#config timefmt= 111 %c 11 -> Cambia el lbrnmto cmplcadn parn e.xh1hir 

fechas. 
-< J-#config sizefmt= 1 'td bytes••-> ---- -i"S-inf1i'U~~1mto c111Pf~·~Í<lt1~11~1-- l'.\h1bir 

ta11m1ll1s de archi\'c>. ·1·a111hiC11 pudría usted 
cspccilicar bytes (para c.xhihir tamarlos de 
arch1n1s con comas o <Jhhrc\· (para l'.\hih1r los 
ta1~rn1l_u_s. d~ an:h1\·o en k1lol!¿t~·-~~-~~¿t.~L __ 

< t-#config errmsg=" ##ERR6Rl#fij7,:.-;---~ -l :U1~1f;(;1- -l'Jl~;fO~;(~~·-liiTI11ado para L0 .xh1hir 
mensajes de cnor provrn.:ados por direcll\'as SSI 
1mprcdcc1hles. Los tlll'llSílJl'S de error SL' l'll\'Ían 

ta111b1L·n a la h1túcora de errores dl') sl'rndor. 
<l-#echo var=?-> ·---·----------------- -¡~ ~T1-ii~c l'1··~a1~-,,~ -tlcTi-,;;:{a¡~-¡~. t·sl1~~l~lt1~;t.~pt;-

·!. t\ltu.:has de las \'ariahk·s posibles SL' mul'stn.111 
en l'Sla tabla. 

--~~~---~-c=cc-cc=~---·------------·- ·- ----·····-----------
< l-#echo var = 11 DOCUMENT NA.ME"-> l·:.xh1he la tn.1yl'dona L'ompil'ta y L'I nomhrl' dl' 

an.:hi\'o lll'I UocUilll'lllo actual. 
l::\f,;¡;~E;-¡,,,y-~~-¡;;-,,:;v¡;:¡;;;-¡-;: ~1 n;;.;;-¡;¡:¡;-----!--~~------------·· 

c:l-#echo var='DOCUMENT_URI 11 -> 

lk arcl11\·o del documento actual 
<!-#echo var= 11 LAST_MODIFiEO-•°C";----- Exh-ihe Ja l1ltima \'CZ que fuL' modilicado el 

arch1n1. en el formato dia/mcs/mio V 1 (J:45:40. 
< 1-#echo var= 11 DATE_ LOCAL" -~;:-----· - l~X'ilfi~~- la !'echa y h¡ITTl"UtTflZ:1mlo la zona de 

horario local. 
<1-#echo var= 11 DATE GMT"-> ---·- - Exhi·l,"CT:l fecha y h;;;:,ltiiiffzando el horario 

Cil'vlT. 
<1-#exeC cgi= 11 /cgi-biñTSSf~-exe·¡¡--:_-;- ·EJ·~·-llitltln programa CGI cspccilicado. 

Dchc L""Star activado para utilizarse. 
También puede usar una opción cmd= para 

_<j<:cutar comandos de shcll. 
·.;: t-#flasbnod virtual;;·-------- -- - --- Exhibe la lecha de última mod11icac1ún del 
"/docs/demo/ssi. txt-> arclt1n1 cspecilicacln dada um1 lfil)'l'doria 

\·1rtual. 
e: 1-#flstmod file=" a si. txt"-> ·---- IT.~i11hc .. lt~·ll·cha de últi-mn 1110dilicac1ón del 

-< 1-#fsize 
virtual="/docs/demo/ssi.txt"-> 
-~HfSIZe tile"ssi. tXt;,-~-,.------

archivo cspccilicado dada una trnyl'ctoria 
rclall\'a. 
-í~XhíT;;:;-crt;111aii¡;z¡~TZ1-1~C1;¡,.l) cspccilicadl) dad¡1 
una travcctoria virtual_~· ~---~·~-,-c-e,-

- T:\h1hc. el tamufki.dcl ~1rch1rn especificado dada 
una travcctorla relati,·a 

e: 1-#IIlClüde·----------·--·- ----------- ----- -FXhlhc~ un arcl1i\'Zi-¡l71t--la_1_11_1'_1 _t1-·a-y-cc-·t-o-ri-a-\'i'""r-t1-1a""i-. -
virtual="/docs/demo/ssi.txt"-> 
c:l-#include file="ssi.txt'' -> E:xh1hc un archivo dada una trayectoria rclativu. 

l .a trayectoria rclat1,-a no puede comenzar con 
la secuencia de cnrnctcrl'S . ./o con el caractcr I 
para evitar riesgos dl' seguridad. 
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SSI propurcio11a u11 conjunto bastante rico de earncleristicas para el prugra111ador. 

Nosotros pmlremos usar SSI si 1u,·ieran1us un conjunto de documentos existentes a los que 
quisiermnos agregar recitas de modilkación. También podríamos tener un archi\'n que 
quisicn1111os incluir en \'arias de nuestras púginas. tal \"CZ para actuar co1110 encabezado o 
píe de púgina. Podríamos utilizar sólo el comando de inclusión SSI sobre cada una de esas 
púginas en \'e/. de copiar en ll1r111a nrnnual el docu111e11to a cada púgina. 

Cuando cslún disponibles. los SSI propor<:ionan una buena for111a de hacer mús interesantes 
a las púginas si111ples. 

Antes de que esl11\'icra11 disponibles los SSI, se requería de un programa CGI a lin de 
generar :u1to111;'1tic::i111c111L· el IL'Xlo dl' la li..·cha de la última modificnción, o para agregar pies 
de pi1gina gcnCricns a todas las púginas. 

4.3.4 Formularios l ITl\I L (114/IJ 111511! 112m 

Los formularios l ITl\I L se dise1ian para permitir que el diseiimlor de púgina Web intcrac!lie 
con los usuarios permitiéndoles llenar u11 formulario. El formulario puede estar compuesto 
de elc111entos como cuadros de entrada, botones, casillas de verilicación, botones de opción 
y listas de selccciú11. Todos los elc1nentos del formulario se espccilican mediante etiquetas 
HTMI. rodeadas por las etiquetas <FORM>.. </ FORM:>. Es posible tener mús de un 
formulario por docu111e111u l ITM L. 

Existen \'arios codilicadores u opciones que se usan con la etiqueta cFORM:>. Los mús 
importantes son METHOD y ACTION: 

~ METHOD-Espccilica la manera en la que se trnnsricrc la información '1 los scripts 
C'GL Los \'alorcs normales son GET y POST. 

ACTION .. ·Especilica el URL del script C'GI que se invocar¡'¡ cuando se haga clic 
sobre el botón de remisión. También puede cspecilicar una dirección de e-mail 
mediante 1 a notación ma il to: Por ejemplo, el e 1wío el e e orreo se! levaría a cabo 
mediante ACTION=" mail to 1medined®planet. net" y la invocación a un script 
CGI se haría por medio de ACTlON="/cgi-bin/generar.pl", 

TESIS CON 
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l.a mayoría de los elementos de campos se dclinen utili1ando la etiqueta <INPUT>. Al igu<tl 
que la ctiqucta <FORM>, <INPUT> ticne di\'ersos mmlilicmlores. Los mús importantes son: 

CHECKEo-Especilica que la casilln de verilicaciún o botón de opción que se cst{1 
definiendo cstú seleccionada. Este mmli licador sólo debe empicarse cuando el tipo 
de cle111ento sea chcckbox o rmlio. 

NAME - -Especifica el nombre de un elemento de formulario. La mnyoria de estos 
elementos deben tener nombres únicos. 

MAXLENGHT--· Especifica el nú111ero 111úximo de caracteres que puede ingresar el 
usuario cn un elemento de for11111lario. Si MAXLENGHT es mayor que SIZE, el usuario 
podrú desplazar el texto para accesar aquél que no es \'isiblc. 

' TYPE---Espccilica el tipo de campo de entrada. Los tipos de cmnpo 111~\s importantes 
son: checkbox, hidden, password, radio, res et. submi t y text. 

SIZE--Espccilica el tamaiio de un campo de entrada. 

VALUE--Espccilica el valor por omisión para un campo. El modificador VALUE es 
obligatorio en los botones de opción (radio buttons). 

4.3.5 Forms simples (04/lJ (05/IJ 02111 

C'omenzart:mos con una página que tiene incluido el tag corrcspomlicnlc al inicio de un 
fonn; 

Listnclo 4.02 Formulario llTl\IL utilizando 1111 Form simple 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> Página de Prueba </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<H1>Titulo Prueba de Forma </H1> 
<FORM METHOD="post" ACTION="http1//al.guna.direccion/cgi
bin/prog.pl11><-- aquí comenzaría el código para los elementos del 
form -- J > 

</FORM> <--y aquí terminaría --1> 
</BODY> 
</HTML> 
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l:\'ide11tc111c11lc "prog.pl" es el 11n111bre del ejecutable (script C'Cill que corrcrú en el Web 
SL'rn:r lllli.I n:1 quL' d usuario e11\·ÍL' la i111'1.1n11aciú11 requL"rida. y POST es el mCtodo que SL' 

utili/.arú para reali/ar dicha acciú11. 1'.xislL' nin• 111é1od11 lla111ado GET que hace exacla111e11te 
lo m is1110. 1 a di li:rencia radica en LJ ue este último e 11\'Ía 1 ad ala dentro de 1 a ,. ariahle de 
enlnrnn que habíamos 111e11cio11ad11 (QUERY STRING) "pegada" al URL del scripl y POST Ju 
hace co1110 1111 "stream" co11li11un de caracten.:s. Fs preferible utili/.ar POST ya que el 1111smo 

110 tic1H: li111it:1cin11es tk lanwiio y en c:mnhin GET sí ¡111edc tenerlas en el Se1Yer. 

Tcxt Linc 

El eh:nwnln mús simple que ¡mdc111ns u1ili1.ar en un FORl'vl es el "Texl line" que le permite 
al usuario ingn.!sar texto en una linea. La sintaxis utili1.ada para este tag es la siguiente; 

Listado .t.OJ Fonnulado llT,,lf. utílíz:uulu 1111 Tcxl Liuc 

cFORM METHOD= 11 post•• ACTION="http://alguna.direccion/cgi
bin/text.pl"> 
Escriba su nornbre<DR> 
c::INPUT TYPE= 11 text 11 NAME= 11 nom var 11 SIZE=20 > 
</FORM> 

En el bro\\'SL'r se ven'1: 

Escriba su nombre 

Cuando el usuario oprima la tecla "Enter" lo que haya escrito serú enviado al Web Server. 
Veamos los parú111ctros de este lag. En NAME va el nombre de la variable que almacenará el 
texto que ingrese el usuario y en SIZE tenemos 20 que es la longitud en caracteres que \'a a 
tener la caja. Por medio de un script-CGI "capturaremos" la variable "nom_var" y leeremos 
su cu11lc11idL•, el cual podremos procesar postcrior111cnte. 
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Password Tcxt 

En adición a lext Linc existe el tipo "password" que sir\'e para ingresar claves o textos 
secretos, e uya sintaxis es muy parecida. No se trata para nmla de un medio seguro 1mra 
enviar inlim11aciú11 a través de la Web, pero, puede servirnos para este fin didúctico. 

Listado 4.0.J Formulario llTl\IL 11tiliz:1ndo 1111 Password Tcxt 

<FORM METHOD="post" ACTION="http1//alguna.direccion/cgi
bin/pass. pl" > 
Ingrese su nombre y password.<BR> 
<INPUT TYPE="text 11 NAME= 11 nom_var" SIZE=20 > 
<BR> 
<INPUT TYPE="password 11 NAME= 11 pasa_var 11 SIZE=20 > <BR> 
</~'ORM> 

Oh1c1ulrc111os la siguiente salida: 

lnqrese su nombre de usuano v password 
jSchastit1n 

Ohvia111c11te In que escribamos en la caja de password no upareccrí1 como texto normal sino 
con una 11 • 11 n:prcscntando cada caraclcr. 

Tcxt lloxcs 

Si necesitamos recibir mús de una linea podemos utilizar los tags <TEXTAREA> 
< /TEXTAREA> de la siguiente manera; 

Listado 4.05 Fornrnlario llTl\I L utilizando 1111 Tcxt Hoxcs 

<FORM METHOO="post 11 ACTION= 11 http://alguna.direccion/cgi
bin/text.pl11> 
Ingrese su comentario<BR> 
c:::TEXTAREA NAME= 11 caja 11 ROWS=S COLS=40> Este texto aparecerá en 1a 
caja por default. El mismo puede estar separado por 
"ENTERs".</TEXTAREA> <BR> 
c:::INPUT TYPE="submit" NAME="boton_env 11 VALUE="Enviarº> 
</FORM> 

.. --------------- -------
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Ohicmlrcrnos la siguiente salida: 

lnqr8se su cornenlano 

[slu lextu il(hlrecr.riÍ un la caja pm d1:laull. El mismo 
puede csla1 sc¡rn1üdo 1101 "ENTERs" 

Envim 

El signilicado de cada parámetro es el siguiente: 

NAME Nombre de la variable que almacena el texto de In c;üa. 
Rows Cantidad ele lilas de la caja de lexto. 
coLs Cantidad de columnas de l•1 columna. 

Snhmit llutton 

Creació11 de ('( il 'S 

El caso que acabamos de ver, el "En ter" sirve para pasar a la línea siguiente mientras se cstí1 
escribiendo, de mancrn que implenwntmnos otro método para enl'iar la infonnación, que es 
el "Submit 13ullon", cuando el mismo sea oprimido el texto que lmymnos cargado serú 
enviado. 
Estos son los parí1111etros del "Submit Bullon": 

NAME nombre del botón (para la referencia en el script) 
VALUE texto que aparece en el botón (por clcfault es "submi t") 

El parúmctro "NAME" no es necesario en el caso anterior, pero es interesante citarlo ya que 
podemos llegar a utilizarlo en la siguiente situación; 

Listado 4.06 Fnrnmlarlo llTI\11. utilizando u u Snhmlt Hntlon 

<FORM METHOD="post" ACTION="http://alguna,direccion/cgi
bin/text.pl"> 
Le gustó la página?<BR> 
<INPUT TYPE="submit 11 NAME=ºboton env 11 VALUE="Si"> 
<INPUT TYPE="submit" NAME= 11 boton=:env" VALUE: 11 No 11 > 

TESIS CON 
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Se obtendría: 

i\quí la rnriahlc boton_env contendrú los valores "si" o "no" según cual de los dos 
botones oprima el usuario. 

l{adio lluttnns 

Los Radio 13uttons permiten que el usuarío elija una única opción entre varius. Son esos 
pcqucitus dn:ulos LJUC apttrcccn cuando tenemos LJUC indicar el sC,\o, o bii;:n un rango de 
edades o una opinión (muy bueno, bueno, malo). Veamos un ejemplo del código. 

Listndo ..J.07 Formulnrio llTI\IL utilizando un Rndlo Buttons 

<FORM METHOD= 11 post" ACTION= 11 http://alguna.direccion/cgi
bin/radio.pl"> 
Cual es tu edad?<BR> 
<INPUT TYPE="radio 11 NAME= 11 edad 11 VALUE="a"> Menos de lB<BR> 
<INPUT TYPE=ºradio" NAME= 11 edad 11 VALUE= 11 b 11 CHECKED> Entre 18 y 
24<BR> 
<INPUT TYPE="radio 11 NAME= 11 edad 11 VALUE= 11 C11 > Entre 25 y 45<BR> 
<INPUT TYPE="radio" NAME= 11 edad 11 VALUE= 11 d 11 > 46 o más<BR> 
<INPUT TYPE="submit 11 NAME= 11 boton_env" VALUE= 11 Enviar 11 > 
</FORM> 

La pant;11la mostraría: 

Cual es tu eclad? 

r Menos de 10 

(~Entre 10 v 24 

, ... Enhc 25 v 45 

r 4G o más 

Enviar 

El íorm retornar dcnlro de Ja variable 11 edad11 el valor ºa","b",,,c~' o ud~' segl111 co1TesponrJa 
Ja opción que haya sido elegida por el usuurío. La chíusula CHECKED penníte tener un !tem 
seleccionado por defau lt. 

/ -·· - 'r~' r' :;:-;:, rr'", T 

1 FALL~:~1E º~ .. rGEN 
----~·----
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Check llun•s 

Los t 'heck llux.:s sirven cuando ncecsit:unos rc.:ihir un input con mús de una opción 
s~lcccinn;ida, se u1ili1.:1n por ejemplo para marcar las earacleríslicas qu.: müs nos :1grad:1n de 
1111 delcrn1inado prnduclo. La sintaxis es bastante parecida al anterior. 

l.ístmlo ~.08 For11111l11rio llTl\11. 11tiliza11d111111 Check Boxcs 

<FORM METHOD="post" ACTION="http://alguna.direccion/cgi
bin/check.pl"> 
Marque aquellos temas que sean de su interes:<BR> 
<INPUT TYPE=º checkbox" NAME= 11 temas¡, VALUE= 11 ntecs 11 > Nuevas 
Tecnologías<BR> 
<INPUT TYPE= 11 checkbox 11 NAME= 11 temas 11 VALUE= 11 inves" CHECKED> 
Investigación<BR~ 

<INPUT TYPE="checkbox 11 NAME= 11 temas 11 VALUE= 11 grafs 11 CHECKED> Grá 
fices / CAD<BR> 
<INPUT TYPE= 11 checkbox" NAME= 11 temas" VALUE="redes 11 > Redes / 
Comu11icaciones<BR> 
<INPUT TYPE="aubmit" NAME="boton_env 11 VALUE="Enviar"> 
</FORM> 

En el bnl\\ ser te11drírn11os: 

Marque aquellos temas que sean de su interes 

r Nuevas T ocnologí as 

~ lnvcstiyüciún 

¡;¡ G1áficos I CAD 

r ílcdcs I Comunicaciones 

Enviar 

Igual que con los radio lrnllons, la clúusula CHECKED permite lcner nrnrcaclos algunos 
cuadraditos por dcfaull. En la variable "temas" van a ir a parar aquellas opciones que sean 
marcadas por el usuario. 
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1'01' UI' lisl 

Podcmus 1a111hié11 u1ili1.ar n1c11!1s deseolganles conrn manera de elegir una opción entre 
varias median!<: el lag <SELECT> como podemos ver müs ahajo. 

Lislnclo .J.09 F11r11111lHio l ITl\11. ulilizando 1111 POP UP list 

c::FORM METHOD="post 11 ACTION= 11 httpi//alguna.direccion/cgi
bin/popup.pl11> 
Que sistema operativo usas?c::BR> 
c::SELECT NAME= 11 sistema"> 
<OPTION SELECTED> DOS 
c::OPTION> Windows 3. 1 
c::OPTION> Windows 95 
•OPTION• OS/2 Warp 
<OPTION> Linux 
<OPTIQN;o Otro 
< /SELECT> c::BR> 
<INPUT TYPE="subrnit" NAME= 11 boton_env 11 VALUE= 11 Enviar 11 > 

</FORM> 

Si presionamos con el mousc sobre Ja ílechilu la lista desplegable se veril así: 

Qué sistema operativo usas? 

DOS 
DOS 
\llindows 3. 1 
Winúows !.15 
OS/2 \llm11 
LinuM 

º"º 

Enviar 

Al igual que en los olros ejemplos, la variable "sistema" almacenará el Ílem elegido. 

r-- ·-· TES J.l=-~;-c::-, r_J_N __ ..., 
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Forms ~lí1ltipll•s y d lksct lluttnu 

Tl1tlos lus cle111cnlus quc hcn1us mencionado pueden ser utilizados imlividualn1cnte con un 
submit hu~ton (u sea con u11 lünn para cada uno) o bien pueden ser empit:ados varios de 
ellos en una mistna púgina." 

Parn linnlizar cnnslrniremos un ejemplo que contenga lodos los tags' vistos hasta ahora. Este 
form múltiple inlrmluce l.!! uso de un nuc\'O tipo de botón, el Rcsel Butlun, que en 
resumidas cuentas horra los dalos que hayamos ingresado y deja los clc111c11los en su opción 
de deíaull. 

Listado 4.1 O Formulario llTl\IL con Fonns l\lí1ltiplcs 

<FORM MRTHOD=''poat 11 ACTION= 11 http://alguna.direccion/cgi
bin/popup.pl11> 
Ingrese su información1<BR> 
Nombre1 <INPU'T TYPE="text" NAME="nornbre 11 SIZE=30 > <BR> 
Email1 <INPUT TYPE="text" NAME=ºemail 11 SIZE=30 ':o <BR> 
Comentarios. <BR> 
<TEXTAREA NAME="caja" rows=S cols=40></TEXTAREA> <BR> 
<BR>Que lenguaje prefiere?<BR> 
cSELECT NAME= 1'lenguajo 11 > 
cOPTION SELECTED> Turbo Pascal 
<OPTION> Turbo Pascal 
<OPTION> Delphi 
<OPTION> Visual Basic 
<DPTION> Smalltalk/V 
<OPTION> Cobol 
</SELECT> <BR> 
<BR>QUe le pareció la guía? <BR> 
<INPUT TYPE= 11 radio 11 NAME= 11 opin 11 VALUE= 11 a 11 >Mala <BR> 
<INPUT TYPE="radio" NAME= 11 opin" VALUE="b">Regular<BR> 
<INPUT TYPE= 11 radio 11 NAME= 11 opin" VALUE= 11 C 11 CHECKED>Buena<BR> 
<INPUT TYPE=ºradio 11 NAME="opin 11 VALUE="d 11 >Muy Buena<BR> 
<INPUT 'rYPE= 11 radio 11 NAME="opin 11 VALUE="d 11 >Excelentel<BR> 
<BR> 
<INPUT TYPE="checkbox" NAME: 11 email 11 VALUE="si"> 
Marque esta casilla si quiere recibir información vía email. <BR> 
c::BR> 
<INPUT TYPE= 11 submit 11 NAME=ºboton env" VALUE="Enviar"> 
<INPUT TYPE= 11 reset 11 NAME="boton_res" VALUE="Borrar"> 
</FORM> 

"' Se cstilil en la crL·aci,}11 ele un buen form, el poner !Incas horizontales urriba y ahojo del fonn ( <HR> o 
11lgu1rn lillL'H gr.Hka) y proveer instrucciones de como se deben llenar los blancos . 

.--FA-L~l!~s¿·-~ ~~i~~~~~-j 
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Salida en Pantalla. 

fnqreS(t su info1n1al:1i:1n 

~-lornbre. 

Emait· 

Con1entnnos 

e=----Qué lenquaro prHl18n:~ 

l 1 u1hu Pase.ti 

rncuul.11 
r. Uuun.:t 
r Muv hucHHt 
J f: HcclunhJ 1 

r Mmquo csln c.-uilla si 11uimu incibir infm111nción vl.-1 email 

Envinr llm1u1 

Creal'iri11 de ('(i/ 'S 

Todo lo visto hasta ahornes posible practicarlo sin necesidad de un Server 

Que necesitamos para empezar. 

Para empezar necesitamos tener un poco de conocimiento de algún lenguaje de 
programación (el que sea). La idea de esta guía es utilizar como base Peri. Con eso bastani 
para dar una idea general, (que por otra parte es lo que se pretende alcanzar). 

4.3.6 Nuestro primer prugrnma CGI (11./llJ (05RJ (1211) 

Podemos empicar cualquier editor de texto o procesador de palabras existente para crear 
nuestros programas C:GI, ya que son simples programas Peri que se invocan mediante un 
URL en vez de a través de la línea de comandos. El Listado 4.11 contiene un programa CGI 
muy fúcil de entender. el cual no necesita que les sean suministrados datos de ningún tipo 
para funcionar. 

ilclil'llr la opción ele 111e•11sqjc>,1· ele atlver1e11cia. 
Enviar el encahe=ado ! 17TP a/ 1u11•cgaelor Web. 
Em·iar 1111<1 línea ele le.rlo al nm·egador ll'eb. 
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Listaclu-1.11. Un pruJ!rama ('(;J muy pcquciio 

ff l /usr/bin/perl 
print "content-type: text/html\n\n"; 
print "<HTML>\n''; 
print "<HEAD>\n"; 
print 11 <TITLE>Aprendiendo CGI<:/TITLE>\n 11 1 
print 11 c/HEAD>\n 11

; 

print 11 cBODY>\n 11
; 

print ''Hola Intertipsl\n''; 
print "</BOD'i:></HTML>\n 11

; 

En el L isladn ankriur la pri111era línea se encarga de llanrnr al intérprete de Peri en una 
maquina que funciona con sislemas UNIX. 

Nos de1emlren1us u11 111u111e111u para ver ya cuúles son los puntos que deberemos tener en 
cuenta al crear programas. 

La p rimcra 1 inca del pro gramad ches er siempre u na directiva q uc indique a 1 servidor a 
quién debe pasarle nuestro programa: al intérprete de Peri. En ella debemos incluir la 
trayectoria dónde eslú inslalado, junto con su nombre. La linea debe empezar con los signos 
# 1 

# l /usr/bin/perl 

Para llamar de igual lorma al intérprete de Peri en una l'C con Windows XI' o Win9x 
bastara con cambiar el # 1 /usr/bin/perl por# 1e1 \Perl \bin\Perl, exe 

Ahora el programa no se cslú ejecutando en nuestra computadora y por lo lanlo la salida 
cslúmlar no es la panlalla, si no un canal que envía los cintos hacia el servidor, quien a su 
vez los lransmiliní por la red hacia el navegador que los ha solicitado. Las inslruccioncs 
print q uc r cal icemos e nviarún e 1 contenido hasta e 1 s crvidor W WW, é sic 1 o examinará 
para ver si hay alguna dirccliva dirigida a él, el resto lo lanzaril como respuesta al clicnlc 
que llamó al script o progranrn. 

Para con1prcmlcr có111n debe cn\'iar la respuesta un programa debemos tener en cuanta los 
siguientes punlos: 

Los progra111as 1rn,·egmlorcs pueden recibir información en varios formatos: lexlo, 
llTML, i111úgencs GIF o .ll'G, sonido l\·llDI, ele. 

Cuando un scn·idor en,·ia un archivo, sabe por la extensión del mismo el tipo de 
elatos que conlicnc. 

En la Tabla 4.08 nos 11111cslra algunos ejemplos de ~xtensiones MIME 

TESIS CON 
1 FALLA DE OR 
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Tahla -l.118 EjL•mplos dL• l'XIL'nsionl's l\lli\IE 

Tipo de i/1110., 
.TXT Texto sin formato 
.HTM, .HTML o SHTML llocurm:nlo en fi.irmatn l ITt\11. 
.JPG lrnagen 

1_._G_I_F-----------------J-l_n_1,~·1g~•e_·1_1 _______________ 
1 

.MPG Video 

.MIO Sonido 
•-."'w""A"'v,--------------------¡ Snnido 

Los scripts que envian datos de respuesta hacia el navegador antes de empezar a 
generar la respuesta deben mandar primero la linea con la clúusula content-type 
infornrnndo al sen·idor cuúl rnn a ser los tipos de dtrlos que dcberi111 remitir al 
cliente. 

En nuestro primer ejemplo mostrado en el Listado 4.11 la primera línea print envia 
esta clúusula advirtiendo que la respuesta se ni a generur en formato HTML 

print 11 content-type: text/html\n\n 11 ; 

Cuando el servidor recibe una linea que comienza con la clúusula content-type sabe que 
se trata de una instrucción para él, la cual no debe enviar al cliente. 

Para indicarle que ya hemos terminado de delinir el tipo de elatos y que lo que venga a 
continuación no forma parle de la din.:cli\'tt content-type, debemos enviar dos saltos de 
línea seguidos. Si nos olvidamos de ponerlos, el servidor tratarú la infonnación que reciba a 
continuación como parle de la descripción content-type y esta infonnación por 
consiguiente no la cnviariú hacia el cliente. l lay que recordarlo bien, por que éste es uno de 
los errores mús comunes <pre pueden lle,·arnos a quebrarnos la cabeza. al ver que el script 
no genera ninguna respuesta. 
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4.3.7 CGI y las l'ariahlcs lle amhicntc (11./llJ (11511)(12/IJ 

Al iniciar el prngn11m1 t'Cil, el servidor Web crca c inicializa di1·ersas rnriahlcs de mnhientc 
que nuestro programa puede acccsar utilizando cl arreglo asociativo %ENV. 

La Tabla 4.0'J conticne una hrc\'c descripción de cmlu l'ariahlc de mnhientc. 

No111hretle 1•11ri11h/c -------···- ---
AUTH __ TYPE 

Tahla 4.09 Vuriahlcs de umhlcntc CGI 

... ·- -·------ .:./:..)':..:"'"'í':.:.,.CJ,.,C.,,.:..,c:.º.:.' 1:..1 _______________ _ 

l1roporcinna, Cll rl1rma opeional, cJ pn1tOl'lllO 
dl' autcntilicaciún utili1ando parn m.·ccsar su 
:-.1.:ript. Si 1...·I ,:,L'I \ idui \\\:h lrn:a 1 llli.llll.'Jil la 
autcntilicaciún y si L•sta se ll'\Ú para acccsar su 

--------·------- .. ----------·- scn¡~I_; ________________ ·------------------
CONTENT __ LENGTH 

CONTENT_TYPE 

GATEWAY_INTERFACE 

Proporciona, en forma opcional. 1~1 long1tud en 
bytes. del contenido propon.:1011ado por el script 
u trnvés dd idc11t1licador dL· an:h1\·u STDIN. Se 
usa en particular L'll L'I 1m:todo POST o en l'1 
~samiento de frn:~11u_la_1:_1os. 
Pro¡u;cion-;--m--1~·111:1 ·-op-¡;1~m~l1 ·cl-lil~;_;
cnntcnido Jispnnihk del 1dc11111icador de 
archirn STIJIN. Se utiliza parad método POST 
o en el procesamiento de formulanus. La 
mayor parle del tiempo. la vnriahlc cstarú en 
blanco y podemos asumir un \'a lor tic 
llnplication I nctct-strcam. __ 
Proporciona lu versión de CTil manejada por el 
servidor \Veh local. La mayoría de las veces 

--------------------+=s-=-c,,ni:..:ig~~_!a C_(j_!!_l_:__l. _________________ _ 
HTTP_AeCEPT 

HTTP_FORM 

HTTP_USER_AGENT 

Proporciona una lista separada por comas de 
los tiempos l\'111\IE que accptarú d '"n"arc del 
nan.•gadnr. l'ndcmns l'L'\'isar esta variabk de 
ambiente para v cr s 1 L' i c l1cntc accptarú e 1erto 
llpo de archivo g1~·ú_l'~ic_o_. ___________ 

1 
Proporciona la direccnln e-mail del usuario. No 
lodos los scrvidnn:s \\'ch darún esta 
mformac1ón. Por lu tanto. usaremos L'stc campo 
para proporcionar un \·alor por 01111s1ún para un 
formulario l ITM L. 
Jlroprnc1om1 el llfm- y \·crsíún del nan:gador 
\VL'11 del usuario. J>ur L'JC111plo. el nan:µador 

------------------------------------ \\'ch Nctscapc se dc11rn11111a l\lo11lla. 
PATH_.INFO 

PATH_TRANSLATED 

Contiene de manera opcional cualquier 
informm:iún adicional de trayectoria lk la 
solic1tud_!!l:!J.'__lJUC 111\l!CÓ al scnpt. 

-----------Mapca la trayectoria Yirtual del script a la 

lraycctuna lisica L'l11Plcada pan.1 invocar al 
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---- -- ---------------------- --- .."1:'!:!111_:__ ____________________ ---~------
QUERY _ STRING < ·onli1..•111...· de nmm.:ra upe1onal 111for111m;1ú11 del 

REMOTE ADDR 

REMOTE_HOST 

furmulario L'Ua11do ~1..· L'lllplca c...•I método GET 

dd prm.:csamicnto dt• rormulanos. También SL' 

usu parn pasar i11for111aL'tÚ11 como la hl1squL'da 
dl..· palahr~1~ ch1,·c para snpb (·e il. 

--- -· ·-c-·;ul~~;1-1..·- )~~ J¡~c~~·;f1--~l~·~~~l~f1..:· -jll1~-lci 

usuario. 
f1;~;p~;,:~,~-,-,1¡1~ ~¡;·r;;;.~1-ü~·7)p~,{)fllll~f~;;,111l;fC~h_; 

dominio dl'I sitio dcsdc l'I que se ha conectado 
el usuario. ----------------------- --- ------- ------------------------

REMOTE_IDENT Propon:10na. en f(mna opcional. una 
ilh..·1111 f11:ac1ún del d icnlc cuando su servidor 
Inca! ha contactadn 1111 servidor 11 lENTD l'll 

una 111aqu111a cl1c11t1..'. Scrú muy raro que 
veamos esto. ya qu1..· la consulta 11 >ENTIJ es 

-------------------------- -~~l_ll~: ___ --- ----·--~--------------! 
REMOTE USER 

REQUEST_METHOD 

SERVER_PORT 

Proporciona. l'll forma 01u.:ional. el nombre 
u11lizado por l'I usuano para acccsar su scnpt 

l~~~,_!9!·l~~_!_~~--~--------- -----------
Por lo regular ya sea "GET" o "POST". el 
ml·todn llll'llíanll' el cual Sl' ¡mndrú a 
d1spo111hil1dad dl'I scnpt información y 
li.irmularit)S. - ----~ ------

---- i..:~~~~!_!cnc la trn\~cctona nrtual a scnpt. 
t"onl1l't1C d nombre de host conf1gurndo pnra el 
servidor. 
e.·-~-,~tllerlé -~r ;u·1l11ero de Puerto sobre el que el 
servidor \Veh local está cscuclmndo. El nún1cro 

--- . ---~---------------- .:C:.'.'.Sol;{:::ll:..:ll:::h::•r___:<:__:k:___· l.'.p::llC:::''c:'t_:__o___:c;._:'Sc.:8c.'('-') ______ ~ ____ t 

Cont1cnc la versión de protocolo \Vcb que usa 
este servidor. l'or ciemnlo l ITl'l,..:'/___:l_;__-º:::·'-----• 
Contiene el nombre y wrsión úcl sonwarc úc 

SERVER __ PROTOCOL 

SERVER SOFTWARE 

servidor \\'ch. l'or ejemplo \\'cbsttc/l. lc. 

l lcspués de haber dejado en claro porque se ulilizan lanlo en la primera linea el # 1 y la 
dirccliva content-type, así, como las variables de ambicnlc 

Ahora vamos a hacer algo un poco más inlcrcsanlc, vamos a solicilar algunos dalos con un 
FORM apropiado, y vamos a retornar una página que conlcnga los nombres de las variables 
utilizadas junio con el contenido de cada una ingresado por el usuario. 
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4.3.8 Un programa CGI que hace 1111 Test ele Física (ll./llJ(ll511J(l211J 

Crear test :1 partir de un programa CGI es muy simple, sólo tenc111os que crear lllHI púginu 
1 ITM L. Dchc111os ascg11rarnos de no poner en los nombres de los campos ele! test ní1mcros. 
Cada entrad:1 tiene que tener co1110 rnlor un 11Í1111ero q11c correspomlcrú a la puntu:1ción de 
esa respuesta. 

Debemos crear el archivo que contiene el resultado del lesl por ejemplo: 

En un archivo que se llame qui1 .. dal. 
En ese archivo tenemos algo como esto: 

0:2: Tu resultado ha siclo muy hajn. Repasa algÍln libro y vnelve en Scptiemhrc. 
J:4: No cstú; 111al. Supcrns el ul\'cl medio. 
4:5: Sohresalieute. Pocos pueden decir que snhen tanto de fisica como tÍI. 
6:6: Eres muy hucuo, acertaste hasta cu In pregunta del CD-ROl\I!!! 

Veamos el iürm que vamos a utilizar: 

Listaclo 4.12 Formulario 1 ITl\IL paru realizar el Test ele Física 

cHTML> 
<HEAD><TITLE>Ejernplo de Test</TITLE>c:::/HEAO> 
cBODY bgcolor=''#FFFFFF''> 
cCENTER><Hl>Test sobre tus conocimientos de Física </CENTER></Hl> 
<BR> 
cFORM METHOD=''POST'' ACTION='/cgi-bin/quiz.pl'> 

cbr>La ecuación de Bernoulli: 
c:::br><INPUT TYPR="radio" name=ºone" value= 11 1 11 > Describe la 
conservación de la energía para un fluido ideal 
cbr><INPUT TYPE="radio 11 name= 11 uno" value= 11 0 11 > Describe la 
conservación de la energía para un fluido viscoso 
cbr><INPUT TYPE="radio 11 name="uno'' value= 11 0 11 > Describe la 
conservación de la masa para un fluido 
cbr><INPUT TYPE= 11 radio 11 name= 1'uno" value="O''> Describe la 
conservación de la energía para un fluido no pascaliano. 
cbr><INPUT TYPE="radio 11 name= 11 uno 11 value='1 0 11 > Conocida ecuación 
mediante la cual se establece el precio de los coches de lujo de 
origen italiano 
cbr> 
cbr::- Estarnos en la cocina de nuestra casa a las 2 de la madrugada, 
comiendo algo mientras se carga por FTP un programa de 1.5 Mb. De 
pronto se produce un error crítico en el sistema (usamos Windows 
XP) y suena un pitido de 400 Hz por los altavoces. Si nos acercamos 
hacia el ordenador a una velocidad próxima a 200 metros por 
segundo, ¿ que oiremos ? 
cbr>.:::INPUT TYPE= 11 radio 11 name="dos" value="l 11 :> Un pitido más agudo 
cbr><INPUT TYPE= 11 radio 11 name= 11 dos 11 value='1 0 11 > Un pitido más grave 
cbr><INPUT TYPE= 11 radio 11 name= 11 dos 11 value= 11 0 11 > Los gritos de los 
vecinos 

TESIS CON ·. ·] 
FALLA DE ORIGEN 
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cbr>c!NPUT TYPE=''radio" name="dos" value="0 1'> Nuestra propia voz 
maldiciendo el día en que decidimos instalar ese infecto sistema 
operativo 
o:::br:::-
cbr>La segunda ley de Newton establece: 
cbr><INPUT TYPE="radio 11 name=''tres•• value=''º''> La relación entre 
la potencia suministrada a un objeto y la velocidad que éste 
adquiere 
cbr><INPUT TYPE=''radio'' name=''tres•• value=''l''> La relación entre la 
variación de momento lineal y la aceleración de un objeto. 
cbr><INPUT TYPE=''radio'' name=''tres" value=''0"> Que las manzanas 
caen de los árboles 
cbr::.<INPUT TYPE="radio" name= 11 tres 11 value="0 11 > La fuerza con la que 
se atraen dos masas por efecto de la gravedad 
c::br:. 
cbr> Un CD-ROM está; girando con una velocidad angular constante. 
Los bits de información, ¿esten acelerados? 
c::br><INPUT 'l'YPE= 11 radio 11 name= 11 cuatro 11 value="0 11 > No, ya que el CD
ROM gira a una velocidad angular constante. 
<br><INPUT TYPE="radio" name= 11 cuatro" value= 11 2 11 > No, ya que los 
bits de información no poseen masa. 
<br><INPUT TYPE="radio" name= 11 cuatro 11 value= 11 0 11 > Si, ya que todo 
movimento circular conlleva una aceleración perpendicular a la 
trayectoria 
<br::-<INPUT TYPE="radio" name="cuatro" value="1 11 > Esta no es tan 
fácil como las otras. 
<br> 
cbr> Mi ilusión será pasar un rato con : 
c::br><SELECT NAME= 11 cinco 11 > 
<OPTION VALUE="O">Mi ordenador</OPTION> 
c::OPTION VALUE=ºOº>Mi novia/novio o mi esposa/marido</OPTION> 
<OPTION VALUE= 11 0 11 >El galan Tom Cruse</OPTION> 
c::OPTION VALUE= 11 0 11 >La belleza Cameron Diaz</OPTXON> 
<OPTION VALUE= 11 l 11 >Galileo Galilei</OPTXON> 
<OPTION VALUE="l">Marie Curie<:/OPTXON> 
</SELECT> 
c::br;:. 
c::br'><input type= 11 submit 11 value="Muestrame mi puntuaciónº><input 
type="reset" value= 11 borrar 11 > 
</BODY> 
c::/HTML> 
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l.a Figura -1.11-1 muestra cómo lucirú 1crn1i11mlo el Formulario del Tcsl de Física . 

. .i .. '"' 
..... ,.,,.), 

'J'l'sl soh1·t• tus conodmit•ntos dt• Físka 

!..1 •. ''·"' 1, .:. f' .. :1. •.:.h 
¡ •t.u1I • .. • · U:':"l't.1<1•.11 le Lt <:hrl~M I'•"" <11 tl11d' 1 Ir.ti 

!1r;r11I .. :1 <·nr.-1·:.,•vu ¡,. l.1 rf\••1J1.11.11.1•m1lu1<I · ··1•· • ;. 

[•~,,nl ~ '., u••"••' 1 u lo:.· l.1111.1;,1 ¡ ,o1..1 •1i. th1 l 
ll~;rnl .. :., ·:1••1·:.,, I• u j,. l.1 O:l1"!,'l.l I ,\!,\•:u 011: 1 • · 1 .1< .1~.11. 

•.'. '' , , b ,.. •1.1n ·1, ru•·L,'ln!t l.1 (11,J ir t~l .. l ll'tt ti¡·•"'• I•· ¡,. l ~ • • J.•¡ I~ l 11 • ,¡. ·ri.'ru 1tiÚ;ul·' 

F.:zNn : .,, 1:., ··~·~ !· r.•1r,!1.1 :.1:,\ .1 !.1· : d .. l 11111 ll•1:-.1 h : 11•"~·' • ti: · :·11•n1:.1· · • :u.•., f ·.1 F11 1:i1 f·J-;;'J.t1na di!' 1 ~ Mb De f•l·•t1t<• Je p<:·¡,l:t lll'I 

":"l:,1 , 111· _ r:o .-1 •.• 1•·1;.,1 ~,¡.,i.Hi· s ·y.¡:J, I·. w. :•J 1 :• • ,, : .• 1 11. 1111 ¡, l· .\'11' l!. ¡ .. 1 ¡ .. ,. ,..:1.,: .. '·'" .. •• ,,.., .1~ ~lt.Un• 1 J1.1¡1.1 d 1,,hl!11.1Jv1 ,;i wi.i 11efouJ4.J 

¡·1•;";/r.1.1.''' r.1•!1 1•••"111 •l'l .. ·;r•:r ... 

11,. 1 .• , i ~" , .. 
• ,,, 1·11. 11 .. • d.1~·· 

:.··.,-i11. !•l ·.···::•· 
:J•;·.11.,, r :1.1• :1111!h ,,.,.¡, d !i.1•u.¡•1• d··:ln. n. ,,¡.,. '""'!/.!• I· !':ln1.1 ·1•11lr· 

t.1 •·1·u11.>lr·;.Jc\),.;·.1·!1.-11.,tfr • 

:_.,1 tt!.1. 1· u ~11':~ l.1 ¡ l•w.1.1 :•1t1.U1i.ll.d.1 ·' '·ª •l ,•\..- 'I l.1 ·'=l <:•l.1·! 0¡ 00: ~JI• .. l.r;1~1· 

~ . .l 1~:}·1 a •1,•:t 1 .. ,. VI.Ir' 1. I· 1·1 .. 11,•1.t · lu.•.>) ', ]., .. ~··1.,r. ·!• .. ,. UI ·1 1•!. 

11 .,.,, 1'·"''·1lil!·l~1rl·.111i.1é1•'.nn··v·,~~~1m.ir.i 
.... •••• •· l • ··-··••·' ....... !, .. • ··"•"•'· .. • ,.,1,., .. ,_ •·••~•• L . .,1., ,1 .. ._1,.•••·-• 

Fl~urn 4.04 i\l ucslra d l'ormulario del Test de Flslca 

El Líslado 4.13 conlienc un programa COI muy fúcil de entender, cabe señalar que ahora la 
primera línea es: #Jc:\Perl\bin\Perl.exe para poder ahora ver un ejemplo utilizando un 
sislcnm \Vindows. 

1.istadu -1.13. l'rni:rama CGI que lrncc posible desarrollar un Test de Física 

#lc:\Perl\bin\Perl.exe 

# El archivo que contiene los resultados 
$archivo_result = 11 quiz.dat••; 

# Empezamos la pagina con el body. 
$body = "<BODY BGCOLOR=FFFFFF TEXT=000000>"; 

# El titulo 
$titulo = 11 Test de Fisica 11 1 

# La minima puntuacion que se puede obtener. 
$min = 11 0 11

; 

&form¡ 

&cuenta_quiz; 

··TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN i _¡ 
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sub imprimir result 
{ -
print 11 Content- type: text/html \n\n" 1 
print 11 <HTML><HEAD><TITLE>$tituloc::/TITLE></HEAD>\n"; 
print 11 $bodyc::CENTER><Hl>$titulo</CENTER></Hl><BR>\n"; 
print 11 Estos son sus resultados:cbr>\n 11 ; 

print 11 Su puntuacion: $cuenta\n''; 
print 11 cbr>Significado: $signif cbr>cbr>''; 
print 11 c::br:: .. :::hr><hr></font></body></html>\n 11 1 

exit; 
} 

sub cuenta_quiz 
{ 
open(CUENTA, 11 $archivo result 11 ) 11 &error; 
@lineas = <CUENTA>; 
close (CUENTA)¡ 
$cuenta = O; 
foreach $respues(respuest, %entrada) 
{ 
$cuenta = $respues + $cuenta; 
} 
if($cuenta < $min) { &error; 
foreach $linea(®lineas) 
{ 
($bajo,$alto,$signif) = split(/\1/,$linea)1 

if ($cuenta == $bajo 11 $cuenta > $bajo && $cuenta == 
$alto 11 $cuenta < $alto) 

{ 
&imprimir result1 
} -

&error; 
} 

sub error 
{ 
print "Content-type: text/html \n\n 11 ; 

print 11 <HTML><HEAD><Tl:TLE>Error</TITLE></HEAD> \n 11 1 
print 11 <BODY><CENTER><Hl>Error</CENTER></Hl><BR:>\n 11 ; 

print 11 Ha ocurrido un error al intentar procesar los datos. 
Asegurase 11 1 

print 11 de haber contestado todas las preguntas. \n 11 ; 

print 11 <br><hr><br></font></body></html>\n 11 ; 

exit; 

sub f orm 
{ 

read(STDIN, $buffer, $ENV{'CONTENT_LENGTH'}) 1 
if (length($buffer) < 5) { 

$buffer = $ENV{QUERY_STRING}¡ 
} 

®paira= split(/&/, $buffer); 
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foreach $pair (@paira) { 
($nomb, $valor) = split(/=/, $pair); 

$valor tr/+/ /; 
$valor s/%( [a-fA-F0-9] [a-fA-F0-9] )/pack("C", 

hex($1))/eg; 
$entrada{$nomb} = $valor; 

La Figura .J.05 muestra cúmo lucirú h:n11i11adu d Tese de Fisi<:a. 

Tl•st dl• FísÍl'a 

¡: ;t ,, l ·~·q'•,1 ; . 

,:,.,,,.: ....... 
~:t.oa:!'. ·' i ! 1 ': rt 1; 1 1•·1 /\ ~11.1.le !..1;1,1 l.1 Id •.'l ·-l- •.•1-!M 

Fl~111·11 4.0S El Tes! tic Fislcn 

..:iUU 
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Es el'idente que a partir de este punto podríamos abordar cosas mús complicadas si 
quisiérai11os, ya que es posihlc utili1ar todos los recursos de Peri para efectuar las acciones 
y procl'sos que qucn1111os. Cu11H1 sugerencia. la cstruclun1 que sen: uqui pura un script rnús 
o nienus decente es la siguiente (di.! tudas numera.> igual que en 111ate111úticas de pri111er 
grado. "el n nlcn de 1 os !'actores 11 o a Itera e 1 producto", aunque sí 1 o hace m ús di 11cil de 
nHmtener:) 

Asignación de l'ariahles. 
Proceso principal dcl script que generar la salida que deseamos a partir de los datos 
de entrada. 

-,.. Envío de la púgim1 con los resultados del proceso 

Lo mejor l.!S comenzar a practicar con las estrncturas mús comunes, d<.!cision (IF) e 
iteración (FoR), haciendo pequeiios programas y probando las salidas obtenidas. Por 
ejemplo, un script que dependiendo del contenido de la variable "nombre" retorne una 
púgina con distintos mensajes según sea quien ha completado el il>rnl. 

Los scripts pueden hacer cusas niús complicadas, como veri 11car que los campos sean 
llenados correctamente, 111udi ficar archivos y hasta retornar una púgina que no haya sido 
elaborada por dios. En el siguiente y último punto veremos como implementar estos 
métodos en la forma de 1111 'Libro de visitas'. 

l TESIS CON 
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4.J.'J Crl'al'ií111dl'1111 Lihro de Visitas parn nuestro sitio (11.//IJ (11.'i/IJ 0111¡ 

l'.11 esta seccit\11, crearemos un Lihro de Visitas para nuestro sitio \Veh. Un Libro de Visitas 
ofrece a los \'isitantcs un lugar para agregar comentarios y \'er los comcntnrios fonnulmlos 
por otrus l'isitantcs. De esta manera se incorpora 1111 sentido comunitario al sitio \Vch que 
tenemos. 

La aplicación de muestra del Lihro de Visitas se presentarú en dos etapas. Pri1m:ro, se usa 
un li1r111ulario llTl'vl L para solicitar información, luego esta información se guarda y se 
exhiben los registros del Lihro de Visitas mediante un programa CGI. 

La Figura 4.0<> muestra cómo lucirú terminado el Lihro de Visitas. 

···¿-~:r~:J~~=;.~;;;;;-:;~;.-;;· .:;.:'lf;::;;:·:··::-·::;'"";:··:·::·:·::··:-:·:·z::!:-::=::~:==·=-,,:t-;;;'~::DJJ01' 
,,. ··~·<• .1 .• ~. 'st>ttn!'ti'Milillit'" 4....asri 

""·''' .,. ;n 

.J. 

Lih1·11 ch• \ "isilas 

l'l•!,:• lt.~rl HP., .. ,,.1,., !-.r1,1u1.o •.,:;/• •• ' ;¿) !- ...... : .... 

Flgun1 4.06 El libro de \'lsltns tcrmhrndo 
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El Lihro ele Visitas hi1sico 

Por lo regular. se lkga u una aplicacil>n de Libro de Visitas desde Ju púgina base de un silio 
Web. Es posible que nosolros queramos agregar a 11ues1ra página hase un vinculo como el 
siguienle: 

<A HREF="addlibro.htm 11 >[Libro de Visitas] e/A> 

Después, debemos de colocar la púgina Web del Lisiado 4.14 en el direclorio ruíz virtual de 
nueslro servidor Web. Al hacer clic sobre el vinculo de hiperlexlo, llevaremos a los 
visilanles al formulario Agregar /legislro. 

Iniciar fu púgin11 ll'ch l/1i\I/ .. 
IA:finir el cncah,·=a.!o .!,·la /}(Ígin11 ll'ch, el cual co11lic11c el IÍ///fo. 
/11ici11r el cn<·1710 ele 111 ¡>cÍginu. 
F:.rl1i/>ir 1111 c·11n1'"'=11clo. 
F:.rliihir algn11as insll'lt<'<'io11cs. 
Iniciar 11n /(m1111lario l/1i\I/ .. 
/niciur 1111;1 /a/1/u l/1i\I/ .. 
Cada fila ele la 111hla es o/ro Clllllf'O tic el// rada, 
Definir el hotó11 ele remisión. 
Terminar la /ah/a. 
Terminar el /iJ1'1/11tlario. 
Terminar e/c11c1710 ele la pcigiua. 
Ter111i11ar /a f'tÍgina. 

Lisiado 4.14 El formulario llTl\IL ele ndíclón de registros ni Libro de Visitas 

<HTML> 
<HEAD><TITLE>Libro de visitas</TITLE></HEAD> 
<BODY> 
cCENTER><Hl> Libro de visitas c/H1></CENTER> 
Rellena los espacios en blanco del formulario. Para poder añadir 
tus comentarios debes rellenar, al menos, los campos 
correspondientes a tu nombre y los comentarios. Gracias. 
<HR> 
<FORM METHOD=POST ACTION= "/cgi-bin/libro .pl" > 
<TABLE BORDER=O CELLPADDING=lO> 
<TR> 
<TD>Tu Nombre:</TD> 
<TD><INPUT TYPE=text NAME=name SIZE=30></TD> 
</TR> 
<TR> 
<TD>E-mail:</TD> 
<TD><INPUT TYPE=text NAME=email SIZE=40></TD> 
</TR> 
<TR:> 
<TO VALIGN=top> Comentariosi</TD> 
<TD><TEXTAREA NAME=comentarios COLS=GO ROWS=4></TEXTAREA></TD> 
</TR> 

[
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<INPU'f 'rYPE=subm1t VALUE="Firmar 11 ><.r"ÑPUT TYPE=reset> 
</FORM::. 
</BODY> 
</HTML> 

Crc11ciri11 tic C(i/ 'S 

Ln t'111iL'u que pudiera ser necesaríu mrnlílicar a lin de que este 1(1n11ularíu runcíonc, es el 
moc.lilil:adur ACTION de la L'liqu1,,.•la <FORM>. El directorio L'll lh'111dL' rnlrn.:arL'llltlS 1...·I programa 
C'GI pudiera 1111 ser /cgi-hi11. 1'.I archivo addlihro.h1111I generari1 una pil!!Ílla \\'c•h n11110 de· la 
Figura 4.117 siguiente: 

,· . .. ~ ... ",, ..... ~' 

Lihro dl• ,·isiti1s 
,, 

,·•. 11\~fl!.~I ' 

Fl~ura -1.CJ7 El fnrmulnrio de ndklón de l'CJ:lstros. 

El programa CGI del Listado 4.15 se invoca cuando un visitante hace clic sobre el botón de 
remisión del fl1r111ulariu HTl'vlL de adición de registro. Este programa procesarú la 
información del lurmularin. l.a guardarú en un archi\'o de datos y luego creaní una página 
\Vch para exhibir Indos los regislrns en el archi\'o de datos. 

:klil'Ol' /<1 0¡1ciún ele• /1[('/ISl~/L'.'\ ele llcll'Cl'/CllCia. 

Acti1·ar c:l ¡wogn111u1 strict. 

/Jcc/11rnr 1111t1 rnntti>I<' t!e ttrreglo asoci<t1i1·0 para co111e11er los dalos de los campos 
del fom111/arin l /7i\ // .. 
Ol1ic11<.'r la'"''"' lonll y si11111/11 </11<' c!S 11110 de los campos ele/ formulario. 
Ol>lc'll«r los elatos cle/j(m1111lario. 
U11unlar los datus ('" 1111 urclth·o. 

TESIS cor:r---J 
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1,·,n·it1r el t•111·al>t'=llllo 111"/'I' 11l na1'<',t:(/(lor ll'c•h. 
1:'111·iar el i11ino r/t" ¡Jtig111a l' il~/iw1111u·ián de e1tculw::<1c/o. 
1~·11,·1t11· e/ e11ct1/l('::t1do _,. soltc'itar 1111a /í11ct1 hori=o111al. 

Creacirí11 ele C< il 'S 

l.la111c11· lafi11l<'ici11 n·.,c/hmn/Jata para <'.rliihir los regís tros del Libro d<' l·'isital//c'.\'. 
frr111i11ar la ¡><igi11a ll'C'h. 
lk/i11ir la/i11u·icín gl'tl-'rm11I >11ta( J. 
/Jec·/11mr 11110 1·c11·w/>le lc)('al f"'m c·ontcncr 111 rc:ferc11r'ia al arreglo a.1·ociatil'O de 
CClll/jJfJS efe f'/l/rtUfll. 

lnií'iali=c11· un h1i/i•r. 
Si se 11sa el lll<;tmlo (iF7: 1·0¡1ia la i1!f<m1u1<·i<í11 clel//ro del b1ifer. 
Si se usa e/ 111,:todo l'()S7: lc·c· la i11/imnaí'irí11 e/entro cid l11!fcr. 
Iterar .whrt' el r11reglo n•to111<11lo /HJ/' la/i111cicí11 splít(}. 
I )l'cot!{licar tanto e'! 110111hre del cum¡10 tic l'llfratla C'olllu .\'ll \'alor. 
( '0111¡,,.111111· en 1111os so/u.,· l'ilnas l.'flC/lll'las ~~/',,.... 

Cmn·c·rtir .. <'11 &it .1· "<'n &gt c•1·it<111<lo su i11tc'l"¡m·tación co1110 etiquetas 117i\lL.. 
,Jctil'<1r clt' 111w1·0 las l'tic¡w·tas /lli\11. ele• n<'gritas y c11rsims. 
/~'/i111i11ar los cttrtt<"lt'l'l'S "" retor11u de carro i1111et·c•st1rios. 
Con1·c•/'fir dos línc'cl.I' 1111e1·a.1· c11 1111<1 etit¡11l'/a de f"Írrafo l 17i\.IL. 
CoJl\'t'rlir /as /hwos 111u·1·as i11di\·1d11u/cs e11 c'S/}{ICios.' 
CrC"ar 1111 cle11H·11to 1•11 lu \'ttriahfr ele arreglo ttsociatil·o de C<llllpos de entrada. 
IJefinirla .fi1nc1ci11 dc•c·odel!IU. (}. 
Ohtc 011<·r /a ccul<'n11 cocli/irnda del arreglo de f"11·á111etros. 
7huluí'ir tocios lo signos ele nuís c11 es¡}{tl'ios. 

Com·,·rtir los 1·a1w·tcn'.1· codifirndos como dígitos l1c.mdeci111ales en caracteres 
11or111oles. 
llctomar la caclc11u dc·<'(}(/rficwla. 
/Jcji11ir lafi111ciún =emFill, <'(llllhia "I "por "01 ". 
/Jcdarar 11na mriuhlc· lornl ¡mra co11tcncr el 111Í111cro a rellenar. 
Oedarnr 11na mri"hlc local ¡wra con1<•ne1· la lo11git11d de cadena necesaria. 
/Jctcr111in<1r la c/1jácncia entre la longit11d actntll de la cadena y la lo11git11rl 
rcc¡ucridu. 
Si l<1 <'c1</cna es lo s11/icicntc•111c11te grande (como "12"), entonces la retoma. 
Si I" ""'lc11<1 no es .rn/i<'ien1<·111c111c• grande'. le pone algunos ceros como prefijo. 
/)cfinir la./i111<·iú11 Form!Juta() 
/Jeclarn dos 1·c11·iah/es lornles para co11tc11er el arreglo asociativo y el 110111bre del 
<1rc!tí1•0 
Ahrir el <1rcltim l'"r" <1dició11. 
Al111<u·e11<11· el contenido d<'i arreglo asociati1•0 en el arcllivo de datos. 
Cerrar el arcl111·0. 
1Jc:ti11ir laji1n<'iÚ11 rmc/For111Dat11(J 
I Jeclarnr 11na 1·ariahlc local ¡mm co11tcner el nombre del arclti1•0. 
llhrir <'i arcltil'O f'<ll'll lcc/11ra. 
Imprimir sohre las lí11cas del arcliil·o. 
llca/i;:ar 1111 split dentro <'11 cru1tm mriahles 11.1·a11dv - como delimitador. 
Imprimir el registro del Uhro de Visitas 111ili:a11clo 1111 111í11i1110 de etiquetas HTML. 
Usar la regla ltori;:ontal para scpamr los registros. 
Cerr<1r el arclti\'O. 
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Listndo 4 .15 U 11 p rngrama C GI p nra n grcgar 1111 r cgistrn l' n el L ihrn d l' \' isitas y 
cxhihir 111111 pí1gi11n llTi\IL c1111 dicho lihro 

#lc:\Perl\bin\Perl.exe 

use strict; 
my(%campos); 
my($seg, $min, $hora, $mdia, $mes, $ano) 

(localtime(time)) [O •• 5); 
my($archDatos} = 11 c:\\perl\\datos\\coment.dat 11 1 
$mes zeroFill($mes, 2); 
$hora zeroFill($hora, 2); 
$min zeroFill($min, 2); 
$seg zeroFill ($seg, 2); 
$campos{ 1 crontiempo'} = 11 $mea/$mdia/$ano, $hora1$min1seg 11 1 
OptDatosForm(\%campos); 
Salvar0atosForm(\%campos, $arch0atos); 
print { "Content- type: text/html \n\n 11 ) ; 

print ( "<llTML-,\n"); 
print( 11 cJIEAD><TITLE>Libro de Visitasc/TITLE>c/HEAD>\n'') 1 
print("<Hl::.<CENTER::.Libro de Visitasc/CENTER><:/Hl>\n") 1 

print( 11 <HR::.\n 11 ): 

LeerDatosFonn($arch0atos) 1 

print ( "</BODY::.\n 11 ); 

print( 11 </HTML>\n 11 ); 

sub OptDatosForrn { 
my($hashRef) = shift; 
my {$buffer) = " 11 ; 

if ($ENV{'REQUEST._METHOD'} eq "GET") 
$buffer $ENV{'QUERY_STRING'}; 

} 
else { 

read(STDIN, $buffer, $ENV{'CONTENT_.LENGTH'}) ¡ 

} 
foreach (split(/&/, $buffer)) { 

my ($llave, $valor) = split (/=/, $_) 1 
$llave = decifrarURL($llave); 
$valor= decifrarURL($valor); 
$valor s/(<P>\s*)+/<P>/g; 
$valor s/</&lt;/g; 
$valor s/>/&gt;/g; 
$valor s/&lt;b&gt;/<b>/ig; 
$valor sl&lt;/b&gt; l</b>lig; 
$valor s/&lt;i&gt;/<b>/ig; 
$valor s!&lt;/i&gt;l</b>lig; 
$valor s!\cMI !g; 
$valor s!\n\nl<P>lg; 
$valor sl\nl !g; 
%{$hashRef}->{$llave} $valor; 

} 
$campos{ 1 comentarios 1 } 

$campos{ 1 comentarios 1 } 

$carnpos{•cornentarios'} 

sl\cMllg; 
sl\n\nl<P>lg; 
sl\nl<BR>lg; 

sub decifrarURL { 

·-----·---- .... -·--··-¡ 
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$ = shift; 
t~/•/ /; 
s /% ( •• ) /pack ( 'e ' , hex ( $1) ) I eg; 
return ($ ) ; 

sub zeroFill { 
my($temp) shift; 
my($len) shift; 
my($diff) $len - length($temp); 
return($temp) if $diff <= O; 
return(('O' x $diff) . $temp); 

sub SalvarDatosForm { 
my($hashRef) = shift; 
my{$archivo) = shift; 
open(ARCH, ">>$archivo") or d.ie("No se pueda abrir el archivo 

del Libro de Vieitas. 11
); 

print ARCH { 11 $hashRef->{ 1 crontiernpo' }- 11 ); 

print ARCH ( 11 $hashRef->{'narne'}- 11
); 

print ARCH ( 11 $hashRef->{ 1 email 1 }- 11 ); 

print ARCH ( 11 $hashRef->{ 1 comentarios 1 } 11 ); 

print ARCH ( 11 \n"); 
clase (ARCH) 1 

sub LeerOatosForm 
my($archivo) = shift; 
open(ARCH, "<$archivo") or die( 11 No se puede abrir el archivo 

del Libro de Visitas."); 
while (<ARCH>) { 

rny ( $crontiempo, $nombre, $email, $.comentarios) = spli t (/-/, 
); 

prin t ("$eran tiempo: <B>$nombre</B> 
HREF=mailto:$email>$email</A>\n"); 

print( 11 <0L><I>$comentariosc/I></0L>\n") 1 

print ( 11 <HR>\n 11 ) 1 

} 
e lose (ARCH) ; 

<A 

Este programa no presenta ningún truco nuevo de Peri, asi que se debe de entender con 
facilidml. Al invocar al programa, ésle lcerú la información del fonnulnrio y luego la 
guardarú al final de un archivo de datos. Después de esto, el programa generará una página 
W<:h parn exhibir todos los registros del arehi\'o de datos. 

-------·- --·----------- ----------
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4A Uso lle Peri con servidores \\'ch (119/IJ 

4.4.1 Peri en m1 senid(lr W\\'W (119/IJ 

Aunque 1111 sen·idur \\'\V\\' puede estar instalado en un red Li\N e incluso c11 una l'C 
aislado, aquí nos rell:rerin.:111os a un equipo integrado en lnlcrncl dedicado a recibir y dar 
curso a solicitudes de h1s púginas que liene almacenadas. 

Lo primero que 11os harú folla para cjcculur nuestros pro11ios CGl'S en Internet es contar 
con acceso a un sen·idnr \\'\\'\V n instalar uno en el que podamos grabar nuestras propias 
púginas y programas. 

Una de las f\1n11as 111:'1s usuales para conscguirlo es a través de las púginas que conceden las 
e111pres:1s pro\'eedoras de acceso a sus clientes o a través de una e111prcsa especializada en el 
hospedaje de \\'ehs. 

Y otra de las lli1111as es instalando nucslrn prnpio servidor, y parn ello en esta sección 
hablaren1os de d sc1Yidor i\pachc que nos pennilc alojar llltcslrus propias púginas y adcmús 
porque es un snlhv:m.: de distribución libre. 

4.4.2 ;,Qué es lo hueno de Apache? (119/IJ 

Apache eslu\'O en el lugar adecuado en el momento adecuado. Los creadores de sitios Web 
necesitan ciertas opciones y reparar los fallos, por lo que nació Apache (software de los 
usuarios para los usuarios). El modelo Open Sourcc era ideal para este proyecto, ya que, 
cspecial111en1e en los pri111eros días del \Vcll. Todo iba muy deprisa, y las c111pn:sas no se 
podían permitir el lujo de esperar a que un director de ingenicría uccidicra si se podía 
vender un producto n servicio por la red. Necesitaban tener una posibilidad 
inmediatamente. 

/\clualmcnle Netcr:in• (hllpj/w\\W.nclcrall.comisur\'ey/) informa que 4.078.326 sitios 
Web eslún ejecutando Apache. Esto significa el 55,33% de lodos los sitios Web 
examinados. El sif:uienlc en la lista es l\licrnsoll llS, con un 22,0'X,. 

Apache se ejecuta en m:'is sitios \Veh que si sumamos el resto de servidores, ya <¡ue es un 
sollware mejor desarrollado. :\lgunas personas prefieren Apache a otros servidores porque 
es gratuito. Pero, incluso rn organizaciones donde el precio es secundario, como IBM y la 
Familia Real Britúnica t l.Hlp:f,\\'\\'l\'.royal.go\'.uk/). Apache es el servidor elegido. 

"' Nctcr¡1ft h;1 hei.::1111 l'IKlt1.: ... 1.1s L'll l.1 \\'l'h dL·sdt• julio de 1 'JlJ5, moml'nlo l'll qw .. · registro 1 S.9:'7 sitios en la 
\Vcb. l.a c111pres;.1 ;u.:lu•ill/.1 su .... L'lll.°lll'Sl•1~ i:nn carnctcr 1111:11su<1I. 111uslra11do l'I <.:ll.'ci111icntu o dcdin: di: c¡tda 
unu de los p1ot.l,\!tllll~l•i:-.. ) t1flL'L'l.' 1.:u11u:11ta11os suhll.' estas tcmkncias. Pm .. ·dc \'l'I" 101 L'llCUL'SIJ L'll 

h!!e;~Y .. !~~J1c1t.:1:.;.1Ji...lli'J~lJD_L'_j'. N\:h.:r;:11i es una t.•111p1csa de lll\'L'St1g;1dó11 en lnlt.'l'llL'l. lJllt.' olit•ct.• cnclll'Slí.ls 
c1111Hl Cslil. ¡1si n111111 1.:1111'>ulh11 ia dt.• ~l'guml•1d y \'al ios sl'l"\·icws \V ch e llllL'l'llCI. 

_ ........ _···-----·-------· -h ·~h __ ...... 

'"i~P~ri~ l"'flN L• .. ,,i ..... ) J -.í 
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1lay1111 1·icjn dicho en la industria del soliware: ''13uenn, ritpido, baruto: elija cualquiera de 
los dw; ... El l'myccto Apache, en cierto modo, ha aunado las tres características. 

4.4.J Anlcccdcnles de Apache (119/IJ 

De acuerdo cuu las estadísticas de Netcran <LlUp://www.netcral'l.com/). el servidor \Veb 
Apache se empica 111its que el resto del conjunto de servidores \Vcb. De los cerca de 7 
millones de sitios \Vcb que tiene la World Wide \Veh, cerca de 4 millones (el 55'X, ejecutan 
Apache. Si también se cuenta el software para servidor basado en código Apache, ésta cifra 
se acerca al C.0%. Veremos cómo surgió Apache y por qué se ha popularizado tanto. 

L;1 Figura .i_os 1nuestra uu gritlicn de los sen·idnres \\'ch 111its populares y del número de 
sitios Wch que utilizan esos servidores. 

-------------
--.A.pacho ••••••• Netscnpu ••••• Olhor 

--M1crusoll ---·NCSA 

60% 

30% 

r-
~ ~ 

0% 
Aug 1996 t!J!)7 t99B 1999 

Fii.:,uru -1.0H l>istrih11ci(111 dL• lm. sen idon•s \\\•h en u~u. 

1\1 comienzo 

La Web sigue siendo un fenómeno muy reciente. Tím 13emers -Fue uno más de los 
creadores de la Web a finales de los nm·enta cuando trnbajaba en el CERN, el Laboratorio 
Europeo de Física de Partículas. Sus primeros desarrollos fueron parn que los ílsicos de 
1·arias uníl'(:rsidadcs de todo el mundo tuvieran un acceso ínstantúneo a la infonnaeíón, 
para permitirles colaborar en una serie de proyectos. 

Tim deliniú los lJRL, l-ITTI' y llTl\IL y, con Robert Caillíau, escribió su primer servidor 
Web y el pri111cr software para clientes Web, que postcríonncntc se bautizó con el nombre 
de navegador. 

! lace súlo apenas unos aiios, tendría111os que haber explicado el significado de estos 
conceptos a casi !mios. Ahora, casi no hay gente (por lo menos en las naciones 
desarrolladas) que no sepa lo que es la \V\V\V. 
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Poco después del trabajo inicial de Ti111, un grupo de Centro Nacional de Acti\'idades de 
Supercu111pulaci"'n. Nct1w1111/ ( 'c11re1· Ji1r S11f'""'"'lllflllfi11g .. lcri1·iri<'s ( NC'SA) de la 
Uui\-crsidad de· lllinuis. en l lrhana l'ha111paign ( l llUC') desarrollú el scr\'idor \\'ch l llll'd 
NC'S1\ y el 1rn\·cgador \\'cb grúlico Nl'SA f\lusaic. Mosaic no fue el primer navegador Weh 
grúlicn, au1H111c la gente· Ju crea. Fsc: hnm1r le currcs1mnde a Vinla. escritn pnr l'ci \Vci y 
dispnnihi<: con anterioridad a Mnsaic. l'ern f\lnsaic se apropit\ rúpidamentc de esta 
c:omliciún, y se: convirlit\ en el nm·egadllr \Vc:h 111ils usado en l 992. 

l ITTl'd N( 'S1\ fue el servidor mús ulili1.adn en la \Vch duran le los primeros a1ius de su 
cxislcncia. Sin embargo, en l ')'J.J, Rob McCool, que es el creador de HTTl'd NCSi\, dejó el 
NCSi\, y el proyecto se lcnninó. Ya nn hahia organización central que dcsarrollarn nuevas 
caraclcríslicas y que dislrihuyera uu prnduclo funcional. 

Anlcs de que el c<\digo fuente <kl servidor se pusicrn a disposición de lodo el nH1ndo, 
muchos de sus usuarios habituales habían desarrollado sus propias soluciones a los errores 
y sus propias caracleristicas. Estas soluciones se comparlían fortuilamcnte a través de 
Uscncl, pero no hahia un mecanismo cenlral que recuperara y dislribuycra dichas 
soluciones. 

Por consiguiente, Apache (al igual que la World Wide Web) fue ensamblado por 
voluntarios. Aunque: la lc1111inm:ión del proycclo HTTl'cl NCSA dejara a los desarrolladores 
con un produclo que no funcionaba bien en la época y con nadie a quien reclamar. al linal 
se consiguió un producto muy superior. 

;.Quién es el responsable'! 

En febrero de l 995, Brian 13chlendorf y Cliff Skolniek ensamblaron una lisla de envío. 
prepararon una compuladora y consiguieron ancho de banda, donado por llot\Vired. 13rian 
construyó un úrbol CVS (Sistema de Versiones Simultáneas), en virtud del cual todo el que 
quisiera podía contribuir a crear nuevas caraclcrísticas y a reparar errores. De esta forma. 
un grupo ti e ti esarrol ladores p odian r ccogcr 1 as modi licaciones a sus códigos y crear un 
producto combinado. Comenzando con 1-ITTl'd 1.3 NCSA, empezaron a aplicar cslns 
soluciones. La primera versión de este produclo, llamado Apache, fue la \'ersión O.<i.2, 
lanzada en ahril de l ')<)5. 

Los ocho socios fundadores del Grupo Apache eran 13ehlemlorf, Skolnick, Roy T. Fielding. 
Rob Hartill. David Rohinson, Randy Terbush, Robcrt S. Tlmu y Andrcw \Vilson. 

Poco después del primer lanzamiento, Tlmu diseiió una arquitectura completamente nueva. 
Comenzando con In versión 0.8.S en agosto de 1995, Apache se incoqmró a esta nueva base 
de código. 

Nctcraft nn1cslra que Apache sobrepasa u NCSA como primer servidor l-ITTI' a principios 
de 1996. 

TESIS COÑ---~· 
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4..t.4 ¡,Por qué Apache funciona tan bien'! 11111111 

Apache es un prnduclo fanlúslico. 1 lacc todo lo que se quiere que: haga, y nada de lo que no 
se quiere. Es rúpido, linhlc y baralo. ¡,Qué mús se podría pedir d·~ una unidad de soliwarc'! 

Apache puede ser lodo esto porque es open so111n'. Eslo signilica que lodo el que utilice el 
produclo liene acceso al código li1cnle. Si liene una idea de algo que podría ser t'llil, puede 
escribir y enlrcgar el código al Grupo Apache para su posible inclusión en el producto. Esto 
signi lica que las prestaciones de Apache son las pr<.!slacioncs que la misnrn gen le tiene al 
estar ulilizando <.!SI<: solhvare en sus silios Web, y no las prestaciones que t1lguicn ha 
sugerido en una reunión de markcling. 

Adc111ús. cu;mdo se encuenlran lidios, las numerosas personas que tienen acceso al código 
podrún sugerir snlueioncs al problema (o, por cilar a Eric Raynmnd, "con lanto ojos, 
cualquier litllo es supcrlicial"). De ahí que la reparación de fallos siga rúpidamcntc a su 
aparición. Esto conlrasla con los productos de soíiware cerrado, dónde, si se iníonna de un 
follo, se eslú a merced del responsable del producto ¡wra esa reparación de folios (en el caso 
de que atendieran nueslrn observación). 

Compilar e instalar Apache 

Apache estú disponible en forma binaria en varias platafonnas, pero nonnalmcnte está 
disponihlc como código íucntc. Esto signilica que tcndní que tener un compilador C y 
compilar e instalar Apache. Los usuarios de Wimlows, que son los que suelen estar más 
acostumbrados a los programas de instalación grálicos e intuitivos, se congratularán de 
saber que este programa existe en Winclows. 

l{eqnl'l'lmicntus del sistema 

Los rc~ucrimientos del sistema para ejecutar Apache son mlnimos. Necesitaremos un 
mínimo de 121\JB de espacio temporal en la unidad de disco duro para el proceso de 
instalación. Tras la instalación. Apache ocupa cerca de 3MB, además del espacio que se 
ulilicc para colocar el contenido Web. 

También ncccsitaní un compilador ANSl-C. El compilador GNU C, que se conoce como 
GCC', es el compilador recomendado, pero otros compiladores también trabajan bien si son 
compatibles con ANSl-C. 
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.f • .f.5 C1111scg11lr Apache r11 1111¡ 

El sulill'are dL' Sen·idor Apache eslú dis1mnihle en el s1110 Web del Grupo 1\paclw y cn 
decenas de sitios mirror de lodo el mt11ulo. Ln mejor es tratar de encontrar un silio 1:iirror 
que nus sea próximo geogrúlicamente. b·idenlementc, la proximidad gcogrúlica no 
signilica neccsarirnnente que un sitio cslé próximo en términos de conecli\'idad de red, pero 
supone un buen punto de partida. 

Los URL importantes so11: 

La F11mh1eión Apache Snli\\'arc. que eslú en hJ!p://www.a¡m.che.org/, tiene mús de 
un proyecto bajo la protección de la 1\SF, aunque Servidor Apache es el mús 
conocido . 

.,_ El Proyecto Apache 1 ITTP Sl'r\'cr, c11 l_l_ttp:.fll1t!P~.J.lP1!.Chc.Qigl. este sitio es la fuente 
de información 111ús e.\acla y aclu;di1ada que existe sobre Servidor Apache. Toda la 
docu111cnlación del se1Tidor eslú dispunihlc en línea, así como la base de dalos de 
f:1llos, los archivos de 1101icias, la i11f(1rnrnción histórica y otros tipos de recnrsns 
relacionados con i\pachc. La Figura .J.l l'J mucslra el sitio Web Servidor 1\pachc. 
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Descargue /\pachc en !J1Jp://w\\¿y"m1-achc.orb\ll[ist/, ésta es la ubicación principal 
para obtener el código l'ucntc de 1\pm:hc. 

Los mirrors dd proyecto Apache en !Jl!l·1:/lwww.apachc.lll'g/J]1irrors{. cste sitio 

enumcra, por código de país, los sitios mirror oficiales de /\padw. 

/\pache cstú disponible para su descarga cn \'arias versiones, cn código binario y en código 
fuente, en 1 a p úgina de descargad e Apache y en 1 os distintos,,, irrors. C íertas personas 
prelicrcn utilil'ar una \'crsiúu mús antigua del producto, porque con ello saben que el 
soílwarc que cstt'ln usando cslú probado. 

1 lasta la li:cha, la liltima \·crsiún de Apache para platal(mnas Unix es: la l .J.<J 

Descargar la [tltima \·ersión sie111prc es lo n1ús seguro, ya que el Grupo Apache Prueba el 
sofiw:1re antcs de que sc pueda descargar. Sin embargo, dcberú lccr la lista de fallos 
conocidos. para así poder cstar al tanto de los temas problemúticos con el so11warc y para 
evitar una n:rsión quc pucda tcncr un problcma quc le aíectc directamente. Para ver los 
temas abícrtos sobre una dctcr111inada versión, véase la púgína de infonnacíón sobre fallos 
en h!.!J1://w\\w.apac)lc_,s1rgibug~porL[1).m.l. 

4.4.6 lnstalaciiln para usuarios impacientes del sistema Unix (09/IJ 

Sí e stú í mpacicntc y d esca instalar Apache rúpídamcnte, esto es 1 oque tiene quehacer: 
tcndni que estar conectado como roo/ para ejecutar estos comandos satisfactorimnentc: 

cd apache 1.3.9 
./configu~e --prefix=/usr/local/apache 
make 
make install 
/usr/local/apache/bin/apachecti start 

Puede cambiar el prclijo a otra cosa sí desea instalarlo en otro lugar que no sea 
/usr/local/apache. l~sta es la ubicación predeterminada para instalar Apache. 

Configurar Apache 

1 lay dos l(irnrns de conligurar la construcción Apache, La fomia mús reciente, da APACI, 
le permite espcei liear opciones de línea de comandos. La forma antigua implica editar un 
archivo de configuración y seleccionar las opciones deseadas. 
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Compilar 

l'nmpi lar .:s la parle mús sencilla de ludo el proceso. Cuando haya terminado con la fose de 
conliguración, habiendo elegido el método deseado, escriba make para iniciar el proceso de 
intcgración. Esto puede durar varios 111i11utos.' 

lnstnlar 

Instalar es casi tan fftcil eo1110 compilar. llay que escribir dos palabrns: rnake install. 

Tendrú que estar conectado co1110 root para ejecutur este comando, y a que la instalación 
cstú colocando archivos en directorios dónde la 111ayoria de los usuarios no tienen acceso de 
escritura. 

4.4.7 lnstnlnr y compilar Apache en slstc111as Windows (0911) 

La mayoría de usuarios de l'vlicroson Wimlows querrún instalar desde los binarios. Los 
binarios Windows cstím constrnidos de tal forma que lodos los 111ódulos disponibles se 
encuentran compilados y pueden activarse por medio de la direclil'a Add-Module. 

Instalar Apache en \\'indows 

Descargue el archivo de instalación en el sitio de descarga de Apache en 
!l!!p://www.apache.org/disll. El nombre de archivo es ApacheW95ws2selup.exe, dónde la 
versión corresponde a la lillima que existente hoy en día que es la versión de Apache 2.0.39 

La instalación es el proceso de instalación que se espera en Windows. Hay que hacer clic 
en Siguiente unas cuantas veces. y estaní instalado. 

Sngcrcncin 

La ubicación predeterminada para instalar Apache en \Vimlows es e 1 \Archivos de 

programa\Apache. Esto funciona, pero los espacios de las rutas de archivo pueden llevar a 
algunos prnblcmas con la configuración. Por ejemplo, las rutas de archivos deberán 
aparecer entre comillas en el archivo de configuración. Olvidar estas comillas es una falla 
muy comün. Puede evitar esto cambiando la instalación a C1\httpd, C1\Apache2 o a 
alguna otra ruta que tenga sentido. 

• En el improbable caso de que algo falle durnntc csla fase, vcrñ varios mcnst1jcs de error que deber.in apuntar 
;1) origen del problema. Si 110 sabe lo que significan estos mcnst1jes de enor, la mejor oiyuda probablemente 
scu el grupo dl· 11olicii1s cu111p.infosystc111.servcrs.unix o h1 base de datos de folios del sitio \Vch de Apache. 

TESIS CON/ 
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lnstnlar como scrricin de Windows XI' 

Si desea que Apache se ejecute todo el tiempo en su múquina Windows :'\I' (por ejemplo, 
un servidor de producción), tendri1 tiue instalar Apache como servicio de Windows XP. 
Estos servicios son, como su propio nombre lo indica, una característica de Wimlows XP, y 
no estún disponibles cn Windows 'Jx ya que no utilizan la tccnologla NT. 

Si no conoce bien los servicios de Winclows XI', he aqui un breve resume11. Los servicios 
ele Windows XP aseguran que la aplicación se inicia cuando el sistema se reinicia. Puede 
ser que las aplicaciones que no se instalen como servicios, se principien al iniciar sesión o 
ele forma manual. l'ero, si su servidor se reinicia por algún motivo. estas aplicaciones se 
rciniciar{111. Cuando se instah1 Apache sobre Wirrclows XP, Por defecto estarú instalado 
como servicio. En dadn casu de que nn fuera así, es muy llíeil convertirlo en un servicio. En 
el m en[r Inicio. I' anel del' untrol y dentro de e stc 111 ismo d cbe existir un icono llamado 
Renclimierrto y manteninricntu. aqui d.:hc existir otro icono que se llama llerramicntas 
administrativas 1 e damos el nhlc e lic y nos a brirú otra ventana en el óndc s elcccionarcmos 
precisamente el icnnn qu.: se llama scn·icios. La Figura 4.1 O muestra como abrir el Pune! 
ele control en Windn11·s XI' . 
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La Figura 4.1 1 muestra la ventana que aparece al darle clic en el 111c11ú l'anel de cnntrol en 
\Vimlows :\I'. 
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Figurn 4.11 \'t•11lan;1 dl'I P<tm•I dt• l'o11trol t·11 \\'i111!1ms XP 
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La Figura 4.12 muestra la \Tnlana que aparece al darle clic en el menú Rc11di111icnto y 
mantenimiento en Windows :\I'. 
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La ligura .J. I J muestra la vcnla1rn en dónde ckgircmos los servicios de Windows XI'. 
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4.4.8 Iniciar, dctt•nl·r y reiniciar el servidor (119/IJ 

Dependiendo de si cstú ejecutando Apache sobre Unix o \Vindows. las 111ancras de iniciar, 
detener y reiniciar el servidor son diferentes. Apache puede iniciarse 111anualmcnte en la 
línea de CllllWlllios o como parle del proceso de inicio del servidur. En Unix, el s<"ript del 
slt<'ll apachectl Je da la posibilidad de iniciar. detener y reiniciar Apache en la línea de 
comandos. 

Iniciar el sen·idor 

Una Ve/. que se instala y cnnligura el servidor, ya se puede arrancar. Casi siempre se 
arranca corriendo el ejecutable en la línea de co111a11dos. 

En los sisten111s operativos Uni.\ y si1nilarcs. Apache se sude abrir cuando se inicia la 
111úquina y luego sigue cjecutitndose mientras la múquina esté activada. El inicio se puede 
hacer nwnualtncntc en la línea de comandos o en un scripl de inicio. 

En \Vindnws XI', Apache se suele ejecutar como servicio de Wimlows XP; en otras 
versiones de \\'imlows, se ejecuta como aplicación ue consola. 

Iniciar Apache en Unix 

En Unix, puede iniciar Apache en la línea de comandos. Tumbién puede dejar que Apache 
se abra automúticamente al iniciar el sistema. 

Iniciar en la fíncu de comundos en Unix 

Puede iniciar Apache en la línea de comandos en una mitquina Unix escribiendo el nombre 
del ejecutable httpd, con las opciones de linead e comandos que desee. El proceso del 
servidor Apache se inicia, cambia para ejecutarse co1110 el usuario especificado en la 
uircctiva Uscr. 

Iniciar :iutomittícamcntc en el ticmJ>o de inicio 

Todos los tipos de Unix proporcionan algún mecanismo para iniciar procesos de fonna 
automútica cuando arrunca el sistema. Esto varia en Jos distintos tipos de Unix, y es 
necesario consultar la documentación para recibir instrncciones sobres cómo llevar a cabo 
esto en el sistema propio. El scripl apachectl puede resultar muy útil a la hora de 
proporcionar esta funcionalidad, ya que acepta start y stop como argumentos, lo que se 
espera en lns scri¡its /etc/rc.d de los tipos de Unix que soporten ese 111ecm1is1110. 

TESIS CON ---1 
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lll•tcncr o reiniciar en Unix 

En sistemas operativos Unix y similares (como Linux l. generalmente se detiene el servidor 
con el cu1rn111do kill. Este comamlo es la forma que tiene Unix de enviar seiiales de 
tenninació11 a un proceso y se pucdc enviar de varias li.umas. 

Sin cmhargu, antes dc cnviar las sc1iales de tcrminaeión, hay que saber a quién enviarlas. Si 
se comprucha la lista de procesos de la múquina Unix, se ve que hay 111í1s de un proceso 
httpd en ejecución. En una múquina Linux al dar el comando ps ax, listura Jos procesos y 
tiene csle aspecto: 

%ps ax 
PID TTY STAT TIME COMMAND 

1599 ? 

1740 ? 

4278 ? 
4287 

13 6 34 
16614 
16615 
16616 ? 

16617 
16618 
16620 ? 

16621 ? 

16629 ? 

16630 
16631 
11630 
13866 1 
26529 pO 
26541 pO 

s 
s 
s 
s 

s 
s 
s 
s 
s 
s 
s 
s 
s 
s 
s 
s 
s 

s 
R 

0100 /usr/sbin/dhcpd 
0104 /usr/sbin/named 
0100 smdb -D 
0:14 nmdb -D 

0:00 /usr/local/apache/bin/httpd 
0:00/usr/local/apache/bin/httpd 
0:00/usr/local/apache/bin/httpd 
0100/usr/local/apache/bin/httpd 
0:00/usr/local/apache/bin/httpd 
0100/usr/local/apache/bin/httpd 
0100/usr/local/apache/bin/httpd 
0:00/usr/local/apache/bin/httpd 
0:00/usr/local/apache/bin/httpd 
0100/usr/local/apache/bin/httpd 
0:00/usr/local/apache/bin/httpd 
0:00. /msql2d 
0100 sh /usr/X11R6/bin/startx 

0:00 -tcsh 
O:OOps ax 

En esta maquitm muestra que hay 11 procesos httpd en ejecución. Uno es el proceso 
primario y el resto son Jos secundarios. Si tenni11a111os cualquiera ele Jos procesos 
sccundarios, el proceso primario rcgcncrarú al secundario. 

Detener Apache 

Para detener Apache inmediatamente, emita el comando kill -TERM en el ID ele proceso 
que se enumera en el archivo httpd.pid. Por ejemplo, se escribiría el siguiente comando 
en la línea de comandos: 

kill -TERM •cat /usr/local/apache/logs/httpd.pid' 

Esto podría tardar unos cuantos segundos, ya que el proceso primario trata de matar a cada 
uno de sus secundarios, para luego matarse a sí mismo. 
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lkin irla r ,\ parill' 

E.xistcn dos Ji1r111as de reiniciar el servidor i\pache, dependiendo de lo rúpido quc se lJUiera 
ejecutar cl reinicio: 

Para reiniciar i11111ediatn111cnte, utilice una selial HUP. Por ejemplo, escrihiria el 
siguiente con1a11du: 

kill -HUP •cat /usr/local/apache/logs/httpd.pid' 

La se1ial HUP hace que e 1 primario mate inmediatamente a lodos los secundarios. 
Toda solicitud que atiendan estos secundarios tenninanín. Luego vuclvc a leer Jos 
archil'us de conliguración y vuelve abrir los archivos de registro. Luego regenera un 
n11en1 conjunto de secundarios. que empie~an a atender solicitudes inmedintamcnlc. 

Para reiniciar s11al'e111cnte, utilice la sella! USRl.. Por ejemplo, escribiría cl siguiente 
conrnndo: 

kill -USRl 'cat /usr/local/apache/logs/httpd.pid' 

La sella! USRl le indica al primario que envíe una solicitud de terminación a cada 
secundario. C'ada uno de los secundarios termina de atender la solicitud y Juego se 
cierra. Si cstú inacli\'o, se ccrrarú inmediataincntc. El prin1ario vuelve t1 cargar los 
archil'us de conliguración y vuelve a abrir los archivos de registro. Cuando el 
secundario se cierra. se sustituye por una nucva generación de secundarios con la 
nueva configuración. 

Probablemente sea mejor utilizar este [iltin10 método en un servidor de producción, ya que 
no harú que las conexiones existentes se corten sin mús; al contrario, lcrminarú las 
transacciones que estén activadas en el momento del reinicio. 
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Iniciar ,\pache en Windows 

En \\'imlo\\s. e.xistcn dos fbrnrns principales de inicim el servidor i\pache: como servicio 
Windows .'\I' o con lu nueva aplicación intcgrad:1 que tiene Apache llmnmlu Monitor 
Apache Ser\'ers. 

E.il'Clltnr Apache como servicio de \Vindows XI' 

Si estú utilizando la versión Windows XI' de Apuche, probablemente le suene el concepto 
de los scrl'icios Wimlows XP. En esencia, constituyen una forma de ejccutur programas en 
segundo plano en el instante en que se inicia Windows XP y de mantenerlos en ejecución 
mientrns Windnws XP esté activo. En su concepto, se parecen mucho a los demonios de 
Unix. 

La ventaja principal de ejecutar Apache como servicio de Wimlo\\'s XI' es que no hay que 
iniciar sesión en la múquina para comenzar el scn-icio al reiniciar la múquina, ya que ésta 
se inicia de forma automútica. De este modo, cuando haya qUL' reiniciar Windows XP, 
Apache se rciniciarú cuando la 111úquina se active nuc\'an1cntc. 

Cuando se ejecuta como servicio. Apache se ejecuta en segundo plano, es decir, no hay 
icono de ventana o de barra de tareas, pero Apache aparece en la lista de procesos del 
Administrador de tareas. 

Iniciar automúticnmcntc al reinicio 

El mélodn mús recomendado es que se instale Apache como serv1c10 para 1111crnrse 
automúlicamcnte al reinicio. Es asi como se conligura el servicio si se ha instalado desde el 
menú Inicio. 
Para asegurarse de que el servicio cstú conligurado para iniciarse aulomúticamente, abra el 
cuadro de diúlogo Servicios del Panel de control de \Vindo\\·s. La Figura 4.14 muestra el 
cuadro de diúlogn Ser\'icios. con Apadu: conligurado para qw.: se inicie aulomúticamcntc. 

,.., .. ,. 

l•'lgurn -t.1-t El l't1:1tlro tll• tiÍiHogo Sl·n·il'ios lfl' \\;itui~,~~;s :\a; con Apul:i1c c..·01Í1iiú1-1~;;¡0 puru urrnncar 
;111tu111;'11ku111cnlc. 
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Si no se \'C l;1 palabra aulo111úlico en la colu11111'1 lipo de inicio. que csla junio i\pachc en el 
cuadro de diúlogo Sl·n·kios. sdcccio11e 1\paclic y haga dohle clic en d 111is111u para n.:r las 
opciones adil'io11alc:-i del sen icio n:asc la Figura -L 1 S. Seh.:cciu11e L'll l'ipo de inicio: 
Auto111útit.:o para que A¡H~che se inicie automútica111c11IL' cuando se n.:i1111.:ia el sistcnw 

F~11l.1 di:" .~o:i:: e so al ~1t7.:ut.:1l 1 l•;o 

''C \hp.:ii:hi:-\b1n\f' ... p31:l1•:- •::·:e'' I· 11.1n;¡;o1vic,~ 

f IDO de lfllC 1(1 Automál1co 

E st.:i•fo del .~i;-1vic10 lnin~do 

Pliede e:pec1hcar los p.:i1árn~lros de i"ic10 que se aplic~n cuando se inicia el 
se1vlcio desde aqui 

J Aceplar J J Cancelar J 

Fi~111"11 "4. t 5 Opcloucs de Inicio del scrrldor A pu che 

Iniciar el scrl'idor con l\lonitor Apache Scrl'crs 

Para iniciar de una maneru sencilla. se ulilizar la herrumienta que viene con la vers1011 
2.0.39 de Apache para Win32, que es el Monitor Apache Scrvcrs. Cuando se instala 
Apache sobre Wimlows XI', por defecto podremos encontrar el Monitor Apache Scrvcrs al 
darle en el menú de l nicin, elija Todos los programas, Apache HTTP Scrver 2.0.39, 
Control 1\pachc Server y encontrura el Monitor Apache Servers. La l'igura 4.16 muestra 
esto en el menú l n icin. 
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Fi~ura -t.16 Ahl"lr l1 l l\lo11itor Apache Scn·cr~ 

Cuando se selecciona éste elemento en el menú Inicio, se abrirú la ventana Apache Service 
Monitor en dónde indica el status de servicio de Apache que tiene en ese momento. Los 
status de scr\'icio son dos: iniciado o detenido. 

En la vcnwna Apache Scrvice Monitor existen 8 botones o elementos que hacen diferentes 
funciones que son: 

Ok: Permite cerrar la ventana activa si es que el Servidor Apache se encuentru 
iniciado 

r Stur: Permite iniciar automáticamente al servidor Apache. 
Stop: Permite detener auto111áticamente al servidor Apache. 

~ Rcstnrl: Permite Reiniciar o restablecer auto111úticm11cntc al servidor Apache. 
:,.. Scr\'iccs: Permite abrir automútieamentc los servicios de Wimlows XP. 

Conncct: Permite conectarse algún equipo remoto. 
Disconncct: Permite desconectarse del equipo remoto. 
Exit: Permite cerrar la vcntn1rn del Apache Scn•ice Monitor 
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La Figun1 ·1.17 muestra la \·cnt:111a de· 1\pachc Scn·icc l\l11nitnr. 

·;rtJ!1jr!:~~~i11f}i~1trr1nu~~~::~:µ:~~~~;~t\:"'?':·;1._·:~\~?·¡.~i: .. ;~~~~1::~r.~:~-- J! ... :J 

f•pache/2.0.39 (W1n32) 

,,, 

!:rJ11ni:-r.I 

Fl~uru 4.17 \'C1tlunn de Apnchc Scrvl~c i\lonltur 
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4.5 l'ul'sta en marcha de 1111 CGI (1/.1/l)(llSllJ 

4.5.1 l'usos a seguir parn poner en marcha 1111 CCI (1/.111¡ 111.rn¡ 

Aquí se e.xplicarím los pusos a seguir pnrn instalur un CGI creado en Peri (los Listados de 
In seccii\n 4.3 nos servir:ín mucho porque son los que utilizaremos parn poner en maí·cha los 
CGI). 

Puntos 1¡uc dchcn tomarse parn poner en murcha 1111 CGI en un scr\'ldor \\'ch: 

1. Debemos verificar que el servidor que utilizaremos tiene los permisos pum 
instalar CGl's y. si es así, checar en 11ué subdirectorio debemos instalarlos. 

2. Debemos \'er el path del intérprete Peri. Es decir. en qué lugar del disco se 
encuentra el intérprete del lenguaje Peri. Ya que Peri no es un lenguaje compilado y 
no necesitamos un compilador, necesitamos lo que se conoce con el nombre de 
i111c'1¡w<'/('. 

3. Debemos verilicar cu:íl es el path real de nuestro espacio \\'ch en el servidor. 
Usualmente suele ser algo como /home/usuario o /usr/people/usuario 

/public_html. Por ejemplo si tubieramos que nuestro path es 
/home/usuarios_ web/pepe. Esto sig11ilica que nos corresponde en el disco un 
subdirectorio llamado pepe que cuelga de usuarios __ web, que a su vez cuelga del 
subdirectorio home. Todos los path que empiezan por/ son paths ah.w/111os. En 
otrns palabras, son paths descritos a partir de la raíz del disco(/). En UNIX/LINUX 
la raíz del disco es/ (es el equi\'alcnte a C•\ del oos/WINDOWS). El paths relativo 
es el path de u11 subdirectorio referido a otro, por ejemplo el path relati\'o del 
subdirectorio /etc/Xll referido a /usr/local/bin seria .. / .. / .. /etc/Xll. 

4. Aunque no necesitemos mús datos para instalar un CGI debernos buscar mós cosas 
como: a) En dónde se encuentra el path del sendmail 

h) Y en dónde el del date. 

Posiblemente los necesitaremos si decidimos instalar más CGl's. Necesitaremos 
sendmail en aquellos C'Gl's que en\'Ícn correos. El programa date dn la feclrn y 
hora del sistema. 

/ TESIS CON 
lm~P; DE _QJUGEN 



175 l'11c•sft1<'ll11111rclw ele 1111 CUI 

4.5.2 ;,Qué son los permisos'! !IU/IJ 111s11¡ 

Los cnntrnlcs de permisos de archivo pueden accesar archivos en los sistemas UNIX. Con 
mucha frecuencia, se csc11ch:1 de program:.1dnrcs principiantes de C'GI que intentan escribir 
urchi\·os en un directorio en el que no tienen permiso de escriturn. Los permisos en UNIX 
también se <lcnominan derechos. UN IX puede controlar en di\•ersas formas el acceso a 
archivos. Existen tres niveles de permisos para tres clases de usuarios. Para ver los 
permisos de un archivocn UNIX usemos el comando ls con la opción -1 de la linea de 
comandos. Por ejemplo: 

e:indyunix:-/public_html/pfind>ls -1 

total 40 
-rw-r--r--
-rwxr-xr-x 
drwxr-xr- -

1 dbewley staff 
1 dbewley s taf f 

dbewley staff 

139 Jun 18 14:14 home.html 
9145 Aug 14 07:06 pfind 

512 Aug 15 07:11 tmp 

Cada linea de este listado indica una partida de directorio por separado. El primer caracter 
en la primera columna es por lo regular un guión o la letra d. Si una partida de directorio 
tiene una d, signilica que se trata de un suhdin:ctorin del directorio actual. 
Los otros nueve caracteres son los permisos de archivo. Los permisos deben considerarse 
en grupos de tres, para las tres clases de usuarios. Dichas clases son: 

Usuario -el propietario del archivo n directorio. El nombre del propietario se 
exhibe eu la tercera columna de la salida del comando Is. 

,.. Grupo -el grupo que es prnpiclario del archivo. Los archivos pueden tener 
propietarios tanto imlividunles comu de grupo. Varios usuarios pueden pertenecer a 
un mismo grupo. 

-,. Otros -cualquier usuario que no sea el propietario o pc11enezca ni grupo que es 
propietario del archivo. 

Cada clase puede tener unu n mús de los tres siguientes niveles de permisos: 

r la clase puede leer el archivo o din:ctorio. 
w -·la clase puede escribir e11 el archivo o directorio. 

:,... x ·-In clase puede c..jecutar r..'I nrchivo o listnr el directorio. 

l'ropictarin Grupo "l'odos' 

leer 400 

escribir 200 

ejccutnr · 100 

40 

20 

10 

4 

2 

i\sí los CGI deben tener prioridad 755 (400+200+100+40+10+4+1) y un archivo de 
estadislicas (que pueda ser consultado desde la pligim1 Web) debe tener prioridad 644 
(400+200+40+4). 
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El permiso 755 (4001211111· J llll 1 4111 11114 1 1) licne una razón de ser. i'or cje111plo. nosotros 
111ilizare111os llll ('(il lla111:ido Tc•si.pl. que nccc·sila asig1wrsc el permiso 755. Eslo se dehc a 
quc el propiclarin del l '( il tic11c· lodos lus permisos estos son: el de leer~40IJ, el de 
escrihir=21JIJ y el de ejeeut;11--" 1 llll. En cambio el Grupo de usuarios sólo se le da el p~r111iso 
de lccr~.Jo y el de L'.iernl;w 1 O: porque. si le damos el per111isu de escritura. cualquier 
usuario del grupo puede 111odi licar el Cli 1 y con ello alterar su funciona111icnto. De igual 
forma. a todos los demús usuarios sc les asigna el permiso de lcer=.J y ejecutm= 1 por la 
111is111a ra1ii11 que ya se explicó. que es la de proteger el CGI de ser modilicado. 

Ahora hién. a los subdirectorios y CGI 's se les dan los permisos 705 y no 755, a los 
s11hdircctnrios escrihihles 707 y no 777 a los archivos HTM L 604 y no 644, entre olros. 

Estos permisos se sacan de la siguiente liirnw, por ejemplo: 

Para sacm el permiso 705 (400+ 200+ 100+4+ 1 ), en las propiedades del archivo se 
vería asi: 

1 albet·to staff 11816 May 9 09:19 test.pl 

Para el per111iso 707 (400+200+100+4+2+1) en las propiedades del subdirectorio se 
vería así: 
-rwx- - -rwx 1 alberto staf f 11816 May 9 09119 alberto 

Y para sacar el permiso (i04 (400+200+4) en las propiedudes del archivo HTML se 
verla asi; 
-rw----r-- 1 albert:o staff 11816 May 9 09119 t:est.html 

Si no eslñ autorizudo un permiso para el usuario que ejecutó el comando is, su posición se 
cubre con un guión. Por ejemplo: 

ls -1 hform.htrnl 

1 alberto staff 11816 May 9 09:19 slideshow.pl 

Parn este archivo, el propietario, albert:o, tiene lodos los derechos: lectura, escritura y 
ejecución. El grupo staff y cualquier otrn persona no tienen ningún derecho.• 

He aquí otro ejemplo: 

ls -1 pfind. pl 

-rwxr-x- - 1 alberto staf f 2863 Oct 10 1995 pfind.pl 

.. Los sc:11pts lk Peri no csti111 co111pih1dos deben ser kidos por el intérprete de Peri cada \'CZ que se ejecutan. 
Por lo 1a1110. los sen pis tll• Pc1 l. a cliJ"'en:11cü1 de los progrnmas compilados, deben tener permisos de ejecución 

.)'lectura. r .. ---,.-,.r,,.,, r '""I·J ¡ '. '.< ,) J.1) .l.J ' 
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Esw \'et. tenemos acceso total mientras que el grupo stalT puede leer y ejecutar el archivo. 
Los dc111ús no ticm:n den.:cl1os en este arehini. 
La niayoria de los archi\'l1s l ITM L tienen pen11isos C<Hllll los siguientes: 

ls ·1 schedule.html 

· rw· r - 1~- - 1 alberto staf[ 2439 Feb 8 1996 schedule.html 

Todos pmlc111os leerlo, pero sólo el usuario puede modificarlo o eliminarlo. No hay 
necesidad de tener el permiso de ejecución ya que HTM L no es un lenguaje ejecutable. 

i'mk:n1os 111mlilicar los permisos en un archivo mediante el comando ctunod. Este comando 
reconoce las tres clases de usuario como u, g y o, y los tres niveles de permisos como r,w y 
x. Concede y revoca permisos con un '"+" o un ..... en conjunción con cada permiso que 
dcsce1nos modilicnr. También aceplarú una a para las tres clases de usuario a un tiempo. 

La sintaxis del comando clunod es: 

clunod c:;options> <file> 

Los siguientes son algunos ejemplos del comamlo chmod en acción. 

ls -1 pfind.pl. 
-rw------ 1 alberto staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl 

chrnod u+x pfind.pl 

ls -1 pfind.pl. 
-rwx------ 1 dbewJey staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl 

El primer comando ls nos muestra los pcrmisos de archivo originales. Luego, el comando 
chrnod agrega el permiso de ejecución para el propietario (o usuario) del archivo pfind.pl. 
el segundo comando ls exhibe los permisos recién modilicados. 
Para agregar estos pcnnisos a las clases de grupo y otros, usarc111os go+rx con10 en el 
ejemplo siguiente. Recordemos que para ejecular scripts de Peri, los usuarios deben tener 
pnr lo 111cnos los permisos de lectura y ejecución. 

ls -1 pfind.pl 
-rwx- 1 dbewley staff 2863 Oct lO 1995 pfind.pl 

chrnod go+rx pfind.pl 

Is -1 pflnd.pl 
-rwxr-xr-x 1 dbcwlcy stalT 2863 Ocl 1 O 1995 plind.pl 
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l\hnrn. cualquier usuario puede leer y ejecutar pfind.pl. digamos que se encontró un error 
grave en pfind.pl y 11u queremos que nadie In ejecute. Para revocar el permiso de 
ejecuciún para todas las clascs de usuarios. utilicemos la opción -x con el conwndo clunod. 

la -1 pfind.pl 
-1-wxr-xr-x 1 dbewJey staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl 

chmod a-x pfind.pl 

la -1 pfind.pl 
-rw-r.--r-- 1 dbewley staff 2863 Oct 10 1995 pfind.pl 

1\horn, todos los usuarios pueden leer pfind. pl pero ninguno puede ejecutarlo. 

l'or 11or111a geueral dehe111os hacer tres cosas con el CGI antes de 11:1sarlo al servidor: 

1. La primera líncn debe empc/.ar por# 1 y en ella se indica el path del intérprete Peri. 
Así, si tenemos instalmln el intérprete Peri en el siguiente pnth /uar/bin/perl 

debemos poner en esa línea lo siguiente# 1 /uar/bin/perl 

2. Tras las explicaciones de instalación (nen medio de la explicación de cómo instalar 
el CGI), hay un apartado dedicado a dar el rnlor correcto 11 las variables necesarias. 
Las variables en Peri se pueden dec !arar de esta forma 

$nombre_de_la __ variable = 0 valor_de_la_ variable 11 ; 

Aunque las dobles comillas pucden ser en oc;isiones comillas simples. Estas 
variables las podemos clasificar en dos tipos, variables de localización de programas 
de sistema y variables referentes u nuestro espacio \Veb. Algunos CGl's necesitan 
saber dónde estú alg(1n programa específico del sistcnm (por ejemplo senclmail, 

date o ftp). Eso debemos indicarlo en alguna variable que estará pensada para eso. 
Por ejemplo si al principio del programa hay algo como 
$mailprog= '/uar/bin/aendmail'; y nosotros sabemos que sendmail cstú en 
/uar/local/bin/senclmail enlnnccs debcmos modificar esa variable y poner 
$mai1prog='/usr/local/bin/sendmail 1 ; 

3. Luego encontraremos ge111:ralmenle una serie de variables que se relieren a datos de 
nuestro espacio Web, pur cjemplu donde estú algún archivo de datos o bien nuestra 
dirección de corrcn. l.u mús scgun1 para asegurar que el CGI funcione a la primera 
es que demos el palh absoluto de los archiYos (por ejemplo 
$archivo datoa="/home/pepe/misdatoa/datoa.dat") en vez de dar paths 
relativos. Esto es criticado pur algunos. ya quc es una fuente de información para 
lodos aquellos que pucda11 1·er d clidigo del Clll. Lo que pasa es que si alguien ve 
el código del CGI es que ya hc·111us cometido errores de seguridad mucho más 
gral'cs que ese. lln dctallc mús: si damos una dirección de correo en alguna 
variable. debemos haccrll1 de la siguiente fi.1rma 
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Es decir llll debemos escribir ®· si no escribir \®. Eslo debe ser así para que el inlérprete 
l'erl 110 ell11l'u11da ®nosedonde con un arreglo (en l'erl los arreglos se indican de esa li:mna). 

Tras !.idos esllls punlos. si es que niodilicrnnos nueslrcs propios CGl's debemos 
guardarlos en formato ASCI l. 

1\ \'cccs es necesarill modilicar olros archivos (plautillas, nrchi\'os <le <latos, cte.). Si es 
asi, dehe111os guardar los cambios de la misma forma. 

Para colocar los prngramas CGI y los demús archi\'os necesarios al servidor, lo mús 
recomendable es pasarlos (medianle FTI'). Hay que recordar dos cosas: 

I. Debemos pasar el CGI por FTI' en modo ASCII. 

1. Y que si indicamos en las variables los direclorios dónde dehian cslnr el reslo de los 
archiYos dehc111us ponerlos en esos dircclorios y no e11 olros. 

Una ,·cz que el C<il eslú en el servidor, debemos darle permisos de ejecución. Tal \'ez para 
los usuarios de \Vindows sonarú raro si ,·ienen del nnmdo de UNIX. Si es así debe pasar a 
la sccciun que son los permisos. En ocasiones debes cambiar la111bié11 los permisos de algún 
suhdircclorio o archi\'n. Los permisos se asignan medianlc un código de lres números o 
triadas. Lo 1nús recomendable es que dejemos el scgundo a O en Inda 11ucslra \Veh, así nadie 
que tenga una cuenta cu el mismo sistema podrú hackcar nuestros archivos. 

l'or ejemplo debernos dar a los suhdireclorios y CGl's permisos 705 y no 755, a los 
suhdireclorios escrihibli:s 707 y no 777 a los archivos llTML (JIJ-1 y no Ci-1-1, ele. 

l'or último debemos modilicar la p:ígina que llama al CGI. l'ara llamar un CGI desde una 
púgina Web, podemos usar los comandos del Scrver Side lllc/111/es (SS/) 

<1--#exec cmd= 11 path y nombre de la rutina 11 --> 

O bien 
c::l--Uexec cgi= 11 path y nombre de la rutina"--> 

Simplemenlc debernos poner eso denlro del hoc(1· de nuestra púgina Web. Esto es necesario 
en el caso de que el CGI dcha ejccularsc sin intervención de la persona que lec la página 
(conladores, esladislicas. ele.). Si se hace de esln forma, entonces la página debe tener la 
cxlensic\n shlml. También podemos usar uu formulario con la inslrucción <FORM 

ACTION= 11 path y nombre de la rutina 11 METHOD= 11 POST 11 >. 

-------J TESIS CON 
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4.5.3 ;,C'c'lmo llamar a 1111 CCI dl•sdc una pilgina \\'ch'! 111411¡ r11.vll) 

!'ara incluir un C'Cil en nuestra púgina. debemos copiarla en nuestra cuenta mediante.fil' a 
nuestro sen·idnr. Por regla general Jos CGJ deben tcuer la extensión cgi, pero como los 

escribimos en Perl llevaran una extención pl. Una vez que los lcngnmos en 
nucstra cuenta (y Jos hayamos nwdilicado c<111\·cnientcm<:nte para que se adapten a nuestras 
necesidades), debemos darles una serie de permisos. Los permisos de Jos archivos en UNIX 
se cambian con Ja instruccil>n clunod. 

l'ara llamar un CGJ dcsdc una púgina Web, podemos usar el comando < 1 - -#exec 

cmd= 11 path y nombre de la rutina 11 ·#>obien<l--#exec cgi="path y nombre de 

la rutina" - ->. Si se hace de esta Ji.mna, entonces Ja púgina debe tener la extensión 
shtml. Ta111hién podemos usar nn J<irmularin con la instrucción <FORM ACTION="path y 

nombre de la rutina">. Es con\'eniente que tengamos nuestro CGI en un subdirectorio 
aparte. 

4.5.4 ;,f'or l(Ué no f1111l'ion:111 los CGl's en mi l'C'! (114/IJ 111.v11¡ 

No vale la pena intentarlo, si no tenemos un servidor Web, no podremos ejecutar 
localmente los CGJ's desde nuestro navegador. Lo mús que podremos realizar será instalar 
el lenguaje en el cual estún programados y ejecutarlos como programas normales, pero 
jam{1s desde el navegador. 

4.5.5 ¡,Cómo instalar CGl's en nn Wimlows XI''? (11411)(0.YllJ 

Ante todo debemos asegurarnos de que en el servidor Web esté instalado el compilador del 
lenguaje que vamos a utilizar para crear los programas. En nuestro caso. el que utilizaremos 
es Peri 5, y por lo general se instala en "e 1 \peri". 

ücspu0s, el servidor Web debe estar conligurado de forma correcta para que los clientes 
puedan ejecutar Jos CGJ's. En este caso nos referiremos al sistema Wimlows XP, y al 
ser\'idor Apache 2.0.39. En el servidor Apache utilizaremos principalmente dos directorios 
que son: 

Sitio Web, donde aparecerún las púginas que creamos (e 1 \Apache\htdocs\) 

Directorio cgi-bin {e 1 \Apache\cgi-bin\), que es donde debemos dejar nuestros 
programas CGI. 

Ahora veamos cómo instalar nuestro primer programa CGI y para ello utilizaremos los 
Listados 4.14 For111ul;1rio HTl\l L de adición de registros al Libro de Visitas y el Listado 
4.15 Un programa CGI para agregar un registro en el Libro de Visitas y exhibir una página 
HTML que utilizamos en la sección 4.3 Creación de CGl'S. 

l'rimcramenle lo que debemos hacer es, poner nuestra p{1gina que genera el Listado 4. 14 en 
el directorio htdocs del Scr\'idor Apache ya que este lugar es especial para ubicar los 
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archi\'os htrnl. l'nr cjc111plo si nuestra página que 
uhicmlu en 

gencrmnos se lla111a 
ruta: Librodevisitas. html c111om.::cs quedaría la siguiente 

~~c1\Apache\htdocs\Librodevisitas.html,, 

1.lstado .i.1.i 1':1 formulario llTi\IL de adicií1n de registros al Lihru de Visitas 

<HTML> 
<HEAD><TITLE>Libro de visitas</TITLE></HEAD> 
<BODY'> 
<CENTER><H1> Libro de visitas </Hl></CENTER> 
Rellena los espacios en blanco del formulario. Para poder añadir 
tus comentarios debes rellenar, al menos, los campos 
correspondientes a tu nombre y los comentarios. Gracias. 
<IIR> 
<FORM METHOD=POST ACTION=''/cgi-bin/libro.pl''> 
<TABLE BOHUEH=O C~LLVAUUlNG=iO> 
<TR> 
<TD>TU Nombre:</TO::. 
<TD><INPUT TYPE=text NAME=name SIZE=30></TD> 
</TRc• 
<TR> 
<TD>E-mail:</TD::. 
c:::TD><INPUT TYPE=text NAME=email SIZE=40></TD> 
</TR> 
<TR;:. 
<TO VALIGN=top> Comentarios:</TD> 
<TD><TEXTAREA NAME=Comentarios COLS=60 ROWS=4></TEXTAREA></TD> 
</TR> 
</TABLE> 
<INPUT TYPE=submit VALUE= 11 Firmar 11 ><J:NPUT TYPE=reset> 
</FORM> 
</BOD'l> 
</HTML> 

El segundo punto que necesitamos realizar es ubicar el archivo que genera el Listado 4.15 
En el directorio cgi -bin del Servidor Apache puesto que este directorio es especial para 
ubicar los archin1s CCil's con extensión .pl. e incluso .cgi. Por ejemplo si el archivo que 
generamos se llamar;1 libro. pl. entonces quedaría ubicado en la siguiente rula: 
''c:\Apache\cgi-bin\libro.pl•, 

l lay algo que no debemos ol\'idar cu el Listado 4.15 utilizamos un archivo para guardar lus 
datos co1ucntmlos en el Libro de Visitas, y la rula que tiene es: 
"c:\\perl.\\datos\\cornent.dat"; en la cual debe realmente existir ese archivo para que 
el programa no tenga problemas. Ese archi1·0 no tiene nada en particular es como un 
archi\'o de texto (. txt) sin ningún campo aún, pero, en este caso tiene extensión .dat 

rrE··~· 1 s r.oN L ~Jl ,J 

FALLA DE ORIGEN 
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Lisiado .t .15 Un programa C GI para a grcgar 1111 r cglstrn e 11 el L ihrn de\' isitns y 
c~hihir 1111a p:'1gi11a llTi\IL. 

#lc1\Perl\bin\Perl.exe 

use strict; 
my(%campoe); 
my ($seg, $min, $hora, 

(localtime(time)) [O .. 5]; 
$mdia, $mes, 

rny($archDatos) = 11 c:\\perl\\datos\\coment,dat 11 ; 

$mes zeroFill($rnes, 2); 
$hora zeroFill($hora, 2)1 
$min zeroFill($min, 2); 
$seg zeroFill {$seg, 2); 

~ano) 

$campos{ •crontiempo•} = 11 $mes/$rndia/$ano, $hora1$min1seg 11 1 
OptDatosFonn(\'Lcampor:;); 

SalvarDatosForm{\'f,campos, $archDatos); 
print ( 11 Content- type: text/html \n\n"); 
print ( 11 dl'fML>\n 11 ); 

print ( "<llEAD:..o<TITLE::.Libro de Visitasc:::/TITLE></HEAD>\n 11 ) l 

print ( 11 c:::Hl><CENTER::.Libro de Vi si tasc:::/CENTER></H1>\n") 1 
print ( 11 <llR>\n 11

); 

LeerDatosForm($archDatos); 
print(''</DODY>\n''); 
print(''</HTML>\n'')r 

sub OptDatosForm { 
my ($hashRef) = shift; 
my($buffer) = 1111

; 

if ($ENV{'REQUEST_METHOD'} eq "GET") 
$buffer = $ENV{ 1QUERY_STRING'}; 

} 
else { 

read(STDIN, $buffer, $ENV{'CONTENT_LENGTH'})¡ 
} 
foreach (split(/&/, $buffer)) { 

my($llave, $valor) = split(/=/, $_); 
$11ave = decifrarURL($llave) 1 

$valor= decifrarURL($valor); 
$valor s/(<P>\s*)+/<P>/g; 
$valor s/</&lt;/g; 
$valor s/>/&gt;/g; 
$valor s/&lt;b&gt;/<b>/ig; 
$valor sl&lt;/b&gt; l</b>lig; 
$valor s/&lt;i&gt;/<b>/ig; 
$valor sl&lt1/i&gt; l</b>lig; 
$valor sl\cMI lg; 
$valor sl\n\nl<P>lg; 
$valor sl\nl lg; 
%{$hashRef }->{$llave} $valor; 

} 
$campos{'cornentarios 1 } 

$campos{ 1 cornentarios 1 } 

$campos{ 1 comentarios 1 } 

sl\cMI lg; 
s 1 \n \n l<P > 1 g; 
sl\nl<BR>lg; 
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sub decifrarURL 
$ = shift; 
t;;/+/ /; 
a/%( .• )/pack( •c•, hex($1) )/eg; 
return($ __ ); 

sub zeraFill { 
my($temp) shift1 
my($len) shift; 
my($diff) $len - length($temp); 
return($temp) if $diff <= O; 
return((•O• x$diffl. $temp); 

sub SalvarOatosForm { 
my($hashRef) = shift; 

/'11es1a <'11 1111trcha ele 1111 C '( i / 

my($archivo) = shift; 
open(ARCH, 11 --.--.$élrch1vo 11 ) or die("No se puede abrir Efl archivo 

del Libro de Vi si tas."); 
print ARCll ( 11 $hashRef->{ 1 crontiempo 1

}-
11 )1 

print ARCH ( 11 $hashRef->{ 1 narne 1
}-

11
) 1 

print ARCH ("$haohRef->{ 1 email'}- 11 ) 1 

print ARCll ( 11 $hashRef-:>{ 1 comentarios 1 }")1 
print ARClt { 11 \n''); 
clase (ARCll); 

sub LeerOatosFortn 
my($archivo) = shift; 
open (ARCH, "<$archivo") or die ("No se puede abrir el archivo 

del Libro de Vi si tas. 11
) ; 

while (<ARCH>) { 
my($crontiempo, $nombre, $email, $comentarios) = split(/-/, 

); 

prin t ( 11 $eran tiempo: <B>$nombre</B> 
HREF=mailto:$email>$email</A>\n•); 

print ( 11 c:OL><::I>$comentarios</'.I></OL>\n 11
) 1 

print(''<HR>\n''); 

clase (ARCH) ; 

Al realizar éstos dos pasos, sólo nos resta llmnar la pagma que creamos en cualquier 
na\'egador. Por ejemplo: podemos abrir d ln<ernet Explorcr y en el campo Dirección 
ponemos lo siguiente http: //127. o. o. l/Librodevisitas .html. Al realizar esto, lo que 
estamos haciendo es llamar a nuestra propia púgina de Libro de Visi<as directamente desde 
nuestro Scr\'idor Apache, para poder iniciar la puesta en marcha de nuestro primer CGI. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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La Figurn 4.18 muestra la llamada de nuestra púgina al Scr1·idor 1\pache. 

....J•· 
Lilll'o ti•• ,·isilus 

1 .. :1tn.1I•, r.¡ "'I• '~"•fu, .frt t "" 11 .... ,. )'.11.11·• drr .1(,.,.t,, '"' n·111,.1>11111•·$ ,lrf•fl r~t; .. , 11. ,.¡ ,, "I> • l •' <.1111•· J • 11~•1'· wlirr.t"• .1 N u •lnhl' y¡,, 
\ • 1nrT1l.111. ~ • ."! .lt 1.1; 

T•1H-m1.,,. 

\: i .. •~ 

Flguru 4.18 Ln llnmadn de 1111cstn1 p1iglnn ni Scn·ldor Apnchc 

Después de llamar esta púgina lo que nos resta.es llenar los campos de: 

;;.. Tu nombre: 
r E-mail: 
;:.. Comentarios: 

Y firmar para invocar a nuestro CGl libro.pl, al ponerlo en marcha nos debe generar dos 
cosas: la primera es una página html con el resultado de nuestros comentarios y la segunda 
es el archivo de datos cornent,dat 

------· ---------------------
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La Figura 4.l'J nos muestra el resultado de pnnercn 111archa al l'GI (libro.pl) 

.. ,_. ........ . 
,J. 

J ,ihrn th• \ ·isitas 

: • '.·t ",. h11::•·lhr11 11"11·•• ulo:o~ \f'::•ll 1 

' .:.! .! • " \J~ •• 

,',~ ;.',, " 'f· • • 

1 

TESlS CON 
1 FALLA DE ORlGEN l 

..,,,_ ...... , 
Flgurn .J.t9 J{csult:ulo de poucr cn marchn ni CGI (libro.pi) 

Sólo hay que hacer un peq11e1io reconlatorio de Peri. No debc111os olvidar que la pri111era 
línea de todos los programas debe ser: 

#Jc:\perl\bin\perl.exe 

Ahora vere111os otro ejemplo para que quede completamente claro cómo poner cn marcha 
los CGl's 

Como vimos lo primero es checar: 

,_ Que el servidor Web esté instalado incluyendo el co111pih1dor del lenguaje 
que vamos a utilizar para crear los programas. 

,. Configurar el servidor Web para que podamos ejecutar los CGl's. 

~ Debemos poner las púginas Web creadas en el directorio 
(c:\Apache\htdocs\) 

;... Debemos poner los CGl's creados en el directorio cgi·bin 
(c:\Apache\cgi-bin\) 

---·--·-- --·-- ----------. ------.. -·-
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Despucs de \·cr nuevamente los puntos importantes uilizarc111ns un nuc\'O From que se 
presenta en el l.istadn -1. Ir.. loste Fr11n1 que niancjare1nus seri1 una púgina para alojm 
Noticias y ¡\\·isus que puedan ser i111portantes para nuestro sitio Web. 

Y pnr supuestn necesitaremos c.:rear el C'Cil que permita public:1r dichas Noticias y Avisos, 
el Listado .J.17 f\luestra el ( '( il que utilirarcnrns para este otru ejemplo. 

Pri111cnu11ente lu que debernns hacer es, poner nuestra púgina que genera el Listado 4.1 C. en 
el directurin htdocs del Se1Tidnr i\pache ya que este lugar es especial para ubicar los 
archivos ht111I. Por cje1uplu, si nuestra púgina que generamos se llama tablan. html, 
cnln11ces quedaría ubicada l!ll la siguiente ruta: He: \Apache\htdocs\ tablon. html ". 

Ahora bien e11 este eje111plo utili1are111os algo nuevn que es el utilizar un password para 
poder intrmluc.:ir las 1111e,·as noticias si el passwonl no es correcto no podremos agregar 
ninguna 1wt1c1il a nuestro S1tw \\'ch. 

Listado -l.1<1 El formulario llTl\IL de adiciÍln de Nuticills )' A\'isos 

<HTML:::o 
c:HEAD> 
c:TITLE>Ejemplo de noticias</TITLE> 
<BODY BGCOLOR="##FFFFFF 11 > 

c:font face='Arial 1 > 

c:h2:>Introduccion de noticias y avisos</h2> 
Introduce las noticias o avisos que consideres pertinentes. <br> 
Gracias.c:br::-
El password en este ejemplo es <b>noticias</b><br> 
Si tras introducir la noticia, esta no aparece pulsa la opcion 
<I::>reload</I::> de tu navegador. 
<hr> 
<Center::> 
<FORM NAME=forma 01 METHOD=post ACTION='/cgi-bin/noticias.pl'> 
<table border=O::> 
<tr::><td align=left::><b::>Password: </B></td> 
<td align=left><input type="password" name= 11password 11 

size=10::></td::></tr::> 
<tr>ctd align=left><b::>Titulo: </B></td> 
ctd align=left><input type= 11 text 11 name= 11 titulo 11 size=50></td></tr> 
<tr><td align=left colspan=2::><b>Noticia o avisoi</B><br> 

<textarea name=noticia COLS=60 ROWS=6></textarea></td></tr> 
<tr><td alig11=center colspan=2> 
<input type=submit value= 11 Enviar"> <input type=reset 

value="Cancelar''></td></tr> 
</table> 
</form> 
</center> 
c:::/DOBY></HTML::-

El segundo punto que 11ecesita1nos realizar es uliicar el archivo que genera el Listado 4.17 
En el dirccturio cgi-bin del Scn·idor Apache puesto que este directorio es especial p:m1 
ubicar los archirns ('(il's cun extensión.ple incluso .cgi. Por ejemplo si el archi\'o que 
gcncralllos se llalllara 11nticias.pl, entonces quedaría ubicado en la siguiente ruta: 
''e: \Apache\cgi -bin\noticias. pl •• 
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l.islaclo -1.17 Un programa ce;¡ para agregar nn rcgislro en el Tnhlém de Noticias 

#lc1\Perl\bin\Perl.exe 

# Variables 

$si html="l"; 
$url noticias = "http://127 .0.0.1/noticias.htm1"; 
$patí1 noticias = "c 1 \\Apache\ \htdocs\ \noticias. html" 1 
$hora;:io=-216001 
$paseword =''noticias"1 
$nopassword= 11 0"; 
$num_max= 11 2 O 11

; 

# Damos la fecha. La intruccion gmtime da el horario de 
# Greenwich, de ahi que le sumemos (o restemos) $horario 
@meses= ( 11 Enero 11 , 11 1'~ebrero 11 , 11 Marzo", 11 Abril 11 , 11 Mayo 11 , 11 Junio 11 , 11 Julio 11 , 11 A 
gasto", ºSeptiembre", "Octubre", 11 Noviembre 11 , 11 Diciembren) 1 
($sec,$rnin,$hour,$mday,$mon,$year 1 $wday,$yday) 
=gmtime(time+$horario); 
$year=$year+1900; 
$date= "$mday de $rneseo($mon] de $year a las $hourt$~in 11 1 

# Tomamos la entrada 
read(STDIN, $buffer, $ENV{'CONTENT_LENGTH'}); 
# Gestion de entradas 
@paira = split (/r,/, $buffer) 1 
foreach $pair (@pairs) { 

($narne, $value) = split(/=/, $pair); 
$value tr/+/ /1 
$value =- s/%([a-fA-F0-9] [a-fA-F0-9])/pack("C", hex($1))/eg; 
$value =- s/<1--(. l\n)*-->//g; 
if ($si html ne "l"){ 

$v;;;:1ue =- s/<( ['>] 1 \n) »//g; 
} 
$FORM{$name} = $value; 

} 
# Control de errores de entrada 
# 
&error(2) unless $FORM{'titulo'}1 
&error(J) unless $FORM{ 1 noticia•}1 
if ($nopassword eq 11 1 11 ) { 

&error(4) unless $FORM{'password•}1 
if ($password ne $FORM{'password'}) {&error(4);} 

} 
# Leemos el archivo HTML de noticias 
&error(l) unless open (FILE, "$path_noticias 11 ) 1 

flock(FILE,2); 
@LINES~<FILE>; 

flock(FILE,8); 
close (FILE); 
$SIZE=@LINES; 
# Abrimos para guardar la noticia 
&error (1) unless open (NOT.IC, 11 >$path_noticias 11 ) 1 

fl.ock (NOTIC, 2) 1 
seek (NOTIC, O, 2) 1 
$n=O; 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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fer ($i=0;$1<=$SIZE:$1++) 
$ =$LINES ($i] 1 
if (/<1--begin-->/) { 

print NOTIC ''<l--begin-->\n"1 

/'11c.1·111 "" 111a1-rlu1 de 1111 C(i/ 

print NOTIC ''<b>$date<br><font 
color='#FF0000'>$FORM{ 1 titulo 1 }c/font>c/b><br><br>\n"1 

print NOTIC ''$FORM{'noticia 1 }cbr>\n"1 
print NOTIC ''<hr>\n"¡ 
$n=l; 

} 
else { 

if ( ( $n eq $num_max) 1 (/<address>/)) { last¡ } 
print NOTIC $ ; 

if (/<hr>/) {$n++1} 

print NOTIC 11 c/address>c/font>"1 
print NOTIC 11 </body></html>''; 
flock (NOTIC, 8) 1 
clase (NOTIC) 1 
print 11 Location1 $url_noticiaa\n\n"1 
exit; 
# Subrutinas Control de errores 

sub error { 
$tipo=® (O]; 
®er= ( 1111 -; "No he podido abrir el archivo", "Falta el .-t&.iacute1 tul o 

de la noticia", "Falta la noticia", 11 Password incorrecto 11 ) 1 

print 11 Content-type 1 text/html \n\n" 1 

print 11 chtml>chead>ctitle>Errorc/title></head>\n"1 
print ''cbody bgcolor='#FFFFFF'>cfont face= 1 Arial•>"1 
print 11 ch2>Errorc/h2>\n''1 
print 11 $er[$tipo]. Por favor vuelva a intentarlo.\n 11 1 
print 11 c/body>c/html> 11 1 
exit1 

Al realizar éslos dos pasos, sólo nos rcs!a llmnar la púgi11a que creamos en cualquier 
navegador. Por ejemplo: podemos abrir el lnlcrnet Explorer y en el campo Dirección 
ponemos lo siguicnlc http 1 / /127. o. o. l/tablon. html. Al realizar ésto, lo que es!amos 
haciendo es llamar nucslra propia púgi11a <le Ejemplo de Noticias <lircc!mnente desde 
nuestro Servidor Apache, para poder iniciar la puesta en marcha <le nuestro primer COI. 

G
- . 

·yvi:ir0 r~r.j\J . 
J.J 1..i..i:J. •.J \.),, ' . 

-·~LLfi DE-ORIGEN .. _____ _ 
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La Figura .J.211 muestra la llrnnada de nncstr:i púgina al Scr\'idnr i\pachc. 

Introducción de noticias y avisos 

1!1\1•' 11. •· 11• 11 •I '1' • ,i.1-• '•111 .. • '1 •. ;1,l•-r•·'· :• .. ll•'l"'hl«; 
(•J l• Id> 

[1 ~,.-.. -1,,·••l•"t•"!•· ,. --•111 I• •··noticias 
·I •r 1: H•"I .,, '•J• 11 I • I• .,,, ¡ 1 ••",[,¡ 11< • ;111;,1 .. ·1. 1 111..:.i"l 11 • f•'I •1 ,,-., 11'11~ 1,. I• 'l""l,l•1 "•f 

Password: 

Titulo: 
Moti el:. o avtso: 

Flgurn 4.20 L11 th11n:11ln de 11ucstr11111iglnn ni Scn·hlor Apnchc 

Después de llamar esta página lo qui:i nos resta es llenar los campos de:_ 

;... Password: 
Titulo: 
Noticin o aviso: 

Y enviar para invocar a nuestro CGI noticias .pl, al ponerlo cn nrnrcha nos debe generar 
una púgina html con el resultado ele nucstrns noticias y avisos. 

TESlS CON 
FALLA DE ORlGEN 

··------·----·---··---------
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La Figurn 4.21 nos 1m1cslra el rcsullmln de pn11cr en marcha al CG 1 (noticias. pl 1 

f - HI 1 Jlll8lll!JQL~ 

..... ,. t ~ , ,.. 
,,., 11 

Noticias 

19 de Stptltmbreo de 2002 a les 23:22 
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Fi¡:urn 4.21 l(cs11lta1l11 lle pnucr cu 111arch:1 al cea (libro.pi) 

Una vez realizado todo esto, ya estú lodo lislo para activar tres ventanitas del navegador, un 
Wordl'ad, comenzar a programar y a volcar nuestras creaciones sin problemas. 

No hay que olvidar, que la primera línea de lodos los programas debe ser: 

#lc1\perl\bin\perl.exe 

Esto, ayudará a nuestros programas a encontrar el intérprete Peri, claro esto es para 
utilizarlo en sistemas con Windows XP. 



CONCLUSIONES 

·---------- ---------~------

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 



l '>2 C'011cl11sin11<•s 

La Lic.en Matemáticas Aplicadas y Computación ha hecho que mi capaciclacl ele anúlisis 
sea mús amplia; y algunas de las materias que integran la carrera dio las bases y el apoyo 
para el desarrollo de esta Tesina. 

Tales nmterias son; por mencionar algunas, Programación Avanzada, la cual desarrollo la 
inquietud ele profundizar müs los conocimientos en el lenguaje Peri, así como la realización 
de púginas Web dinúmicas. t\núlisis de Algoritmos, es una materia que abarca los 
di!Crentes algoritmos o lógicas que se pueden utilizar al programar en cualquier lenguaje, 
ayudúndonos así a iclentilicar que algoritmo puede ser mas rúpido o mas sencillo para 
resolver cualquier problema y linalmente Programación Búsica que da un panorama inicial 
de que signilica programaciún y la forma en que nos ayuda para resolver problemas. 

Ahora bien este estudio serü útil para todo aquel que comience a desarrollar aplicaciones o 
púginas Web dinúmicas, y para todo el que quiera adentrarse un poco en lo que es 
programación utilizando el Interprete Peri. 

La utilización de Internet, y su aplicación mús importante, el Web, ha tenido una 
divulgación importante en el medio actual. La publicación de la información en sus 
diversas maneras ha tomado otra forma por medio de la tecnología. La utilización del COI 
propone una forma adecuada, prüctica y atractiva para darle a los sitios Web una mayor 
interacción con d usuario si11 agregar costos adicionales. 

i\demiis con In explicado en este documento ya conocenrns las bases de la creacton de 
Clil's y lo que podemos lograr con ellos. Si queremos aprender mús y hacer algitn COI 
complejo, el siguiente paso a seguir, es elegir un lenguaje (Peri o C son dos buenas 
elecciones) y leer un tutorial n un libro dcdicadn específicamente a la creación de CGl's 
con ese lenguaje. Ademús es muy aconsejable leer el código de varios CGl's hechos por 
expertos, especialmente para aprender las técnicas mits comunes, así como aspectos de 
seguridad en CGl's. 

Al comenwr este trabajo solo existían lns COl's. en la actualidad existen ya diversas 
herramientas para realizar púginas interactivas. Las herramientas a las que me refiero son: 

Active Servcr l'agc (,\SI'). 
Flash 

', .JavaScript 
1'111' 
VBScrlpt 

Aunque en la actualidad existen diversos debates entre los Peri lologos y los llS lologos 
sobre cual es la herrnmienta mas fiícil y segura para poder desmTOllar sitios Web diniunieos, 
en lo personal gracias a que he podido comparar estas herramientas me atrevo a asegurar 
que la herramienta mas segura y fúcil de utilizar son los CGl's y en varios mios mús los 
seguiremos utilizando. 
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(;/11s11ri11 de frr111i11os 

.. , .. 

.AccL'sn: Té11nino utílin1llu en l;i \\'\\'\\' p•ua l'Clll"l'Sl'llHU un pedido c.k·I n:l\'cgndnr p11rn u11li1.;if 11 ,·cr un 
<irchivu c.k·ntrn de 1111 SL1n·ido1 \\ch. Cicncrnlc111c11tc, los sitios LJllC tienen cu111.idon:s. mUL'Slr;.111 soh1111c11h..' los 
an:csns" sus púgi1,;is p1i11d¡mles. 

,\{'l'I: :\d,·anl'L'tl ('t1nligu1atÍtU1 ami l1c.1wc1 lnll·11hsc. t:st<i L'spccilicacic.'111 pl.'rmitc ;1 \\'i1uh1ws controlar la 
cantidad d1..· c111..·1g1a oto11wda .i cad;1 p1 . .'riférico, pcnnilicm.lu cnccmlcdo y ;.1¡mgado de ser 11cccs•irio. 

ActivL•X: T1..·cnologh1 c.k•sanollada por f\.licwsoft con el linde elaborar uplicucioncs cxpo11i1hlcs u l<1 1cd, lus 
ctwks llchc11 sc1 capa1..·cs de.· opt.'l"ill s11h1c c11;1Jq11icr pl::llaform;i a tr;.1\'és de na\'cgado1cs \V\V\V, de forma que 
k dil d111;11111s111u ¡1 las p;'1µi11;1~ \\l'h. 

,\llSI.: Asy111111l't11cal l>ig1t;.al Suhscriher l.ine (Lím:u de Suhs1.:ripcüin Asil11L~tricn Digital) Tl'Cllolugfo <le 
compresión t(tll' plºl llllll' •1 los l11l11s lclcfúnicos de cohn• cnm·enciomllcs tn.111spo11ar h;1st;.1 6 l'\'lhps (mcgabits 
por Sl'g11111!0). 

A(;J 1 : AlTl·krntl'd ( irnphics Pntl. BUS y puc110 de altu \'l'locidad para \'ideo. Comunica di1ccl•11ncntc h1 ph1cn 
de ,·idc11 con l;i lllL'lllt1na dl'I sislcma pala :1n·lerar la lrn11sk1l'11cia de datos. 

Algurilmu: t:n prugi:1111;il'iú11. pu1cili11 de..• código dl'I prngrnnm q11L0 l'csucl\'c o cjccut;.1 funciones t:spccificus 
pura la IL'S11!uc1i°in dl' un p111hk·111a o 1111 p10L·eso. 

,\NSI: AlllLºl ll"<lll Nattonal S1<1ml;11d lnstitull". lnstilutu Nm:iunal Americano de Estómlíir. 

Ancho tl1.• h:111tb1: (Ha11dw1dth). C';111tid;1d de infonnacilin que puede enviilrsc a trnves de una conexión. 
Usual111c11h.:. se midl· l'll b11s poi segu11dl) . 

.Anth·irus: Prngr:1111a cuya linahdnd l's p1en·nir h1s infecciones producidas por los ,·i111s informáticos así 
como culilr las ya piodlll'id•1s. l';ua lJllC Sl';.111 rcnhm.:nte efectivos, dada la grnn cantidn<l de virus que se crean 
conti1rna111c111t.·. estos 111ogra111as deben acllrnli7arsc pl'1·iúdic1:1111enle 

API: 1\pplic<.1tio11 l11og1•1111 lnll'1foce (l11te1füz parn prngrnmas de aplicación) (Conjunto de cunvcncinnes de 
progra111ac1ú11 tJlll" dcfilll'll l"OlllO se invoca un scrncio desde un progrnma. 

APl\I: A d\'ílllCl'd 11 o\\er l'v1 anagl'lllcnt. Función del B JOS y de ;i lgunos s istcmas o pernti\·us e on In e ual se 
adminislla el ahono dl' l'lll'lgi.1 lk ;algunos dispus1tin1s. Fum.:iún m:is antigua que ACPI 

ApplL•I: Se..· lla111;1 ¡,1ppkl u cualqu1e1 progr;1111a pcquciio hecho en Javn qul' puede rcfcrcnci<1rsl' en um1 página 
l ITl\IL. l.us applct d1fo:1l'l1 dl· los p1og.ramas hl·chos cspcdlic;.1111cntc parn Java en que no serán autmiz¡1dos a 
accl'de1 l'ic..·rtos 1cl·u1su~ de la l'C local. nuno a1clli\ os y dispositivos de lm1dwt1rl', y no puc..•de comunicarse 
con otrns l'o111¡nt1ado111s CtHll'Ctada.'i a un.:1 1ctl local. 

,\ H.I' ,\N1.•I: ( :\th anlTd Rl'Sl-.11ch l'to,1ccts Al!l'llcy Nl'twoi k o lkd Precursora dl' l;.1 Internet). Fue dcs:irrollnda 
a fines de la dCcuda dd <1U ~ pr111c1pios dl' los af10s 70 poi el 1 kp:1rta111c11to de I>l'l~nsa de lus Estados Unidos 
como un prototipo dl' ll'tl l'.\ll'11sa.t \'er t;.1111hit."11: lntcnwt). 

(a· (urruhn): S1g110 qm· li.11m.1 pa1ll' lk· las d11l•ccmnl':-; de corrl'o l'kctrünico dl' fornm que sl'1nm1 el nombre 
del usuario de los 1111111hll'S dl' du1111111u {kl sen·idor dl' colTl'll. Su uso en lntcnu.·t se oril!in;.1 en su flecuente 
cmpku l·omo ahrt .. '\ 1;.1tu1a de l.i p1qms1c1ún Inglesa al (en). ... 

ASCII: (All1l'l'Íl'a11 St;111d1.11d Codl' For l11fo1m1.111011 lntl'1ch;:mge o Código numérico cst:indar).Utilizado por 
las co111p111ndora-. pa1a ll'J'll"Sl'lll;lf' todas las letras mJyúsculas y minlisculas <.kl all"abt•to. así como tnmhién 
nlimcros )' signos dl.' pu11tuac1ó11. Existen 128 códigos ASCII, los cuall'S pueden Sl'r l'l'prcscnl;.1dos medi;.mle 
nlnncros himtnos dt•I 0000000 "I 1111111. 
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,\SI': Arlln· Sl.'l\.L'I l'agL'. 1';'1g111a lk SL'l\'Hlrn :\l'll\'t1. l 1po L'SJll'Crnl dL' pÚ1_!111a 111 :\11 la L'Ual i.:011l1L"lll' 

!'>l'qllL'illl'> p 111¿!1 ;1111;¡<; ( l:llJl)lll~ll l la!JlilthlS S l'I Ípts) 111<.; L' ll;\JLoS ... llll l'JL'l'lllihlilS l.' 11 ._ l'I \ hl11l t''> \ J tt'I thttfl l lllL'l llL'( 

lnfo1111;1t11111 Sl.'1n·1 antt·s tll• st•r cn\·rnd11s al t1.'>llilri11 pa1a su \·1s11:il1l<K11'111 L'll li11111a dt• p.1g111.1 llT~tl. 
l l;1hit11al111t'1Jlt' t''ius p111gra1nas n·all1;i11 co11s111ta~ ;i ha'iL'S de datos y los IL'"ultadn..; dt• '-'"'"' i:1111">11lt;,1.., 

d1.·1t..·rn1i11oi11 l;i 111li11111;i1..·'.1'111 qt1l' s•: t'll\ ia a 1.·ad;1 11s11;11 i11 t..'!.pc1..·ílkn. l .11s an.:h1n1o; dt• L''\IL' t1p11 llt•van 111 
L'Xll'llSIÚll asp . 

..\Ti\I: 1\sy111.:h1111111us ·111111~frr !\lodc. l\lodo de Trn11sll.•1t0 1H.:ia t\minur;rn) Esti111d•11" qlll' dl·linl' la n111111111aciú11 
dl• paqlll'll'.'1 ("ü•l;i~" o cl'ldas) dl' l;.1111;11\o liJo 1.:011 alla l·;11g;1, alta n·lncidad (l'llllL' l.:'·l·I ~lhps. y 1.2 <ihpsl y 
;1signal'it'in d111ú1111l·•1de1.11H:lrn dl' banda. Al'l\I es co11oi:1do lamhi~n como "p;iquctc ri1pid11" 

··i;. 

B;1ddmm•: ( 1:.jl' n·1111al. columna n•1frhrnl) Nin•l m;is <illo en una red jcnirquicn. 1.ns ll'(ks aisladas ("stub") y 
de lrn11si1t1 ("t1a11si1"1 l.:lllll'Cladas :.il mismo cjc ccntrnl l'Sl<in Ílltl'l"Concctadas. 

B;11111t•r: Cir:'ifico u 1111agc11. gL·ncrnlml'llk' dc for111a 1cc1a11gul;u inserto en 111m pilgi1101 wch. l-:11 gL'llL'rnl Sl' 
utiliza parn puhlil'idad 

BBS: Bt1llL·ti11 B11a1d Sysll'lll. (Tahlú11 de Anuncios Elect1único} PC y programas q11c lrnh1t11allm:111l· 
sumi11istrn11 Sl'I \'ll'los dL' 1m:11s<1jl'ria elcclri'lnica, ;11chin1s de elatos y cualquier olrn st•n·kiu y ;ictividad quc 
pueda i11ll'1csar al opl't"ador del BBS. 

Bc11ch11rnrk: l'rog1a11m l'SpcL'ial11ll'lllc d1sc1iado parn cn1h1:1r l'I 1cmlimicnto de un sistema. 

HIOS: Basic Input Outpul Systcm. Sisll·rna básico cll' c11trnda/salicla. Prngrnma rcsidL·nlc 11ornml1t1L'nlc en 
EPROt\l que i.:ontmla inslrucl'Írnll's h;is1c<1s c11tre el llarJwarc y el Soílwarc. 

Bit: (Jlinary Di!!Íl o l>igito Bimuio). Es 1111 dígito cn hotsc 2. es decir, O ó 1.Un bit es la unidad 111{1s pClllll'lli.1 de 
informaciún que la l·1m1putadrnu t.•s c1.1paz de mancja1. El ;mcho de handa se suele medir en bits por st·gumlu. 
(Ver 1a111hil·11: A11d10 de handa, Hyll'. k1lohyll·. mcg;ihylc). 

HITNET: (lkcause lt's Ti1m· Nl'l\\01k) l.;1 1111pla11taio11 L'll 1981 las universidades tk la Ciudml de Nuc\·a 
York y la dl· Y.1k. crn1 ilka 1il· ctHlL'Clar 110 súlo lns dep1.1rlallll'lltos de informilticn sino !mios aqm·llos que In 
dcsL·a11111. de111111 dL· 1'.stados l/11id11i;. l'.n 1'.uropa SL' l'll"t·1 una rL·d cquiv;ilcnlc denominada EARN (l:urnpc;111 
An1dcm1c lfrsearch Nl'l"mk). l'.I p1otocolo u11Ji1ado. qlll' fu~ tlnm1do por la cmprcs:1 IB\I (lntL'lllillional 
l~us111c~s f\lal'l1111l's). l'l;1 l'I N.11'. (Nl'l\\tHk Job l·.11t1y). 111uy d1ti:1L'llll' de cualquier olio. Tra11smis1tln dL· l;11Jctas 
pc1 fo1;ula., dl· ochL·nt;i col1111111a~. 1 a l 1111\"l'I ~1d.1tl qt1l' q111l'l"il unllSl'. dl'llc alquilar una l111c1.1 con otrn 
u11in·1s1dad (y pagar l'I ct1sll' a'>oc1atlol. L'tll11p10111L'll'l~l· a admitir la cn1ll':xió11 pur palll' de alguna utrn 
111Ji,·c1sid.1d L'll l"I h11u10 y ;.1 1ct1ansm1111 g1a11s Indo L·I 111.ilico dl· p;1so lJlll' k· llegue. l'.I ÜnJCo coslc l'S la linea 
alquilada. dado qul' no hay 111ngú11 L'a1go por cl ll;ilko !!l'llCrado (algo poco lrnhillrnl l'll cu1m1111rac1011L'S). El 
servicio b:1s1L'11 es h1 11;.111sfl'1t·11c1;.1 tic 1nd11n1" y l'! t.:lHIL'o l'll'ctrónico. Cada arcl11vn qul' l'lltn.1 en el sislcnm 
COllliClll' ~ti tle'illllll r111al, pUdll'lldO SL'gllll llll GllllllHl l'Ualqt11l'lól. 

Bnolrnrnrlc ( 111a1L·a) Sl•1ial o 1cconla111110 lJtll' los 111tc1rn111l:1s dL·j:m en su aplicación de 11;1n•gac1ú11 parn 
111:.111.:1.11 un luµa1 inlL'll'SalllL' L'J1t:ontrad11 l'll la ll'd lntcrnct a lin de podi.:r vol\'cr ;1 l-1 postcrio11m•n1c. (Vcr 
1<1111hil·11 B111\\ ~en 

Bps: IB11s pcr St0 L'011tl). f\kd1da que IL'p1-csl·111a la rap1dl'7. con que ht inlhnnación t•s lransl"crid;i úc umt 
L'n111p111ado11.1 a otr;1. l In múdL·m dl· 2S.N Kbps. Es capaz dl· trnnsfcrir 28.800 bits por segundo. 

IJr·mnl'r: l'wgrama utilizado par;1 ¡1ccl'dL·r y rcconl'I" sitios de la \V\V\V. (Ver también: \V\V\V, t\.losaic}. 

B t.TS: Ell'mcnto 1111cgrado a l;i la1jl'IH madre que es tt!>ado por todos los componentes y el procesador para 
comuniL«llSl' l'lllll' si. El reml11111L·11to glnb1.1l del sisll·nrn dcpl·ndc de su velocidad (En rvlllZ). ya que a trnvés 
tic l-1\·iaja1nd;1 la 1111i11111aL'11·1n L'lll!l" los c11111p11nc11IL'S dc la PC'. 
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Bul"fl'r: :\n:a 1k· la 11ll'lllOI i:.1 qm• se u11l11a parn almm.:cnm ll:itns tcmpornri:tml'llll'. 

Bll!-!: l'.r1t1r tlt.: p111g1a111ai.:it"i11 lJllL' gL'llL'lil r.11!;1\ en la., llfll'l"m:inncs de llllil l'.011lpttl•1tlo1a. 

Bytl': l 'nidad tk• lllL'tlitla de la 1·a1111d.ul de inliu·111;1C1ú11 cn li.innalo digit;11. l lsual111c11tc un hyh: Cl'll<>islc lk 8 
hils. l rn h11 L'\ 1111 n·to 101 n 1111 111111 11 ). Esa !-l'CUL'ncia de 11L1111L·ros (hyll•) ptll·tlc s1111holi1ar una letra u un 
espacio (1111 L·a1aclL'r) l !11 k1l11hytL' (Khl son 102-1 bytes y un f\.lcg.ahylt' (l'vlh) son 102-1 Kilohyh.'S. {Vt•r 
t;1111lm.'•11: hin 

.. , 
(_'(': (l ';.11 bon ( 'op) , C '0111 lcsy <:opy) C '011 ( 'uprn. ( Encahc1.:Hlo dL'I cuneo ck·c11l111il"o). 

CEH.N: < '01h1:1l 1:rnopL'l'll p11111 la R1..Th1.·1c.:h1.· N11dc;1ilt• (CERN) (( 'onscjo E111up1.•o pa1a 111 Jt1,·cstigaci1l11 
Nuck-.11) (11..,11111nú11 L'1tH1IR'<1. situada l'll ( iinl'hra, q11L' dcsanollu. p>irn sus m .. ·ccsid:ult.·s inll'1n:.1s. el primer 
llil\'l'g:uh11 y d p1 lllll'I ~l·1nd111 W\\'\\. l !;1cn11t11h111do lil'dsi\';.1mcntc •1 );¡ d1fus1ú11 dl• l'Slíl ll'l'nologio1 y l'S uno 
de 111~ 11.:duiL':-. dd \\'J ( ·011 ... u1l1t1111. el u1~,1111~11H1 d,1\l' l'll h1 diru~1ú11 ) c~t.111d.1111.<1L:1ú11 lil' \\'\\'\\'. \'c1 
l<llllhién· ''b10\\'>e1 "."N( 'SA"."\\I .\'',"\\'\\'\\'" 

('(il: (( ·111111111111 t i:1ll'"ªY l111l'1forl') l '01111111111 dl' 1cµlas que describen cúmo un "l'r\'1d01 \\l'h se cn11mnic•1 
con un p1oµi;1111.1 dt:11l111 tlL' l.1 1111s111a míiquina (El "piogiama CCil").Cu11lq111l'I pwgi;111rn pucdL' st..'r un CGI. 
con t:ll dl· que 111a11L'll' ~11s l'llllad.1'> y salida'> dL' :u..·ul'nlo con d1ch<1s rcgl:1s. lJs11ah11L'llll'. cu.indo Sl' L'Stú usando 
un p1ogi;1111a < ·( il. puede 'L'I ~e "q.!1-h111" l'll l'I l ! RL lkl 11¡¡\'cgadnr. ;.11111q11e no siL'lllpll' Sllt:'l'dl' así. 

CllAT: ( lc11uli;1. L'1HIH'1s:1c1u11. dw1l;1) Co11111111cac1ón simult•im·a c11lre dos o 111;is pcrsmms .-i trnvl•s de 
ll1te111L'I. lla-;ta h;11.'e 1wco l1L·111pu slilo e111 posible la "cnm·crsación" escrita pcrn Jos 11\'illlCCS tecnológicos 
pl'lllllll"11 ya l<1 l'.llJl\l'tsac1ú11 ;.1ml10 y ,·íde,1. 

Clit•nk: Sl· din• que 1111 p1og1a111a es 1111 "clic11te" crnmdu sirve sólo para ohlcllL'r infommción sobre un 
p1og1a111.i "sl'J\ldrn". ('ada p1ogrnm:i "clil'1llc" está discilado para lrab:1jar con uno o más programas 
"se1vidu1cs" cspc1..·ilicos. y cada "scn·idor" 1cqu1erc un lipo especial de "clicnlL'". Un navcga<lor es un 
p111g1a111a "l'lic11IL'".(Vc11a111h1l·11:11a\'t:gad111, scn·idur) 

('ihcn·s1rndo: l'érm1110 utilizado por \Vil11a111 Ciihson en su no\·cla Ncuronrnnccr. Se utiliza para dcsc1·ibir la 
totalid;.ul de 111li11maciú11 dispomhle en (¡¡s rcdl'S. 

Correo Elt•l'lrúnico: f\.k11sa_1e, usu:1l111c1lll' de ti:~tu, c..'11\'"iado de una persona a ulrn a trn\'és de Internet o de 
cualqu1c1 olla IL'd. l·.s pos1hk· cunar a11tom;ític;1111c..·11tl' un mismo mensaje a muchos desti1mtarios. 

('ookk: I' cq11cf10 ;.11chl\'o d c..· t c:\to q m· u 11s1110 wl'11 e nlol';.1 en e 1 disco r igido de u m1 e umputi.ldora que l Cl 
\'ÍStl<L 1\ 1 1111s1111l tu .. ·rnpo, IL'l't1ge mli11 mac1ú11 sob1 l' l'l usu:u io. 

('1'11: <'entra! P1nct·ss111~ l lnit. l l111dad n·1111al dl· procl'samicnto. Es el dispositivo que contiene los circuitos 
lógic,1s quc 1t•al11an las 111s11ut'l'1011t·s 1lc l.1 n1111p11l•alora. 

CSf"ET: (Co111pUIL'I Sc1e11cc Nl'l\\lll k l l 'on idt·•• dt· .1mpliar el i.llcancc y llL'gar 01 toda la comunidad científica, 
la fu1Hl•1c11l11 NaL·11111al pa1 ;1 Ja" e 'tl'IJcia-. j Nati1mal SclL'llCt' Found;1tiun. NSFJ cstahlcciú l;.1 red CSnct, 
acce!->1hlL' pa1¡¡ todos lns lkpa1t;1111e111u-. tll· 111fo1111;'1t1t·a de Estados Unidos. Esta rL'tl t:'S, en rcalldml. urrn 
111eta1cd. L·~ dl·c11. 1111;1 IL'<I h11111atl.1 p111 11üq11111a~ dl' dL'Jlílll;1111L'lllus lJlll', 1l hicn JR'rll'llecc:n •1 ARl 1.-\11L"I, o bien 
~L' conc..·L·tan poi l.1 1ed puhltL'.I :\.2:'. o htl'll se CllllL'l'la11 por h:ICtC1110 al oidcn;idor central (1cd dl'nonunada 
Ph1>11t'l11..'I. si1111la1 .i t !:-.cllL'I, pt·111 todo el 11úlico l"!'> L'lllll' l'I ordc..·nador centr;,11 y otro, no cntl'l' dos otdt•n;u.lorcs 
c11aksqt11L·1;1). o h1t•11 pclll'IH .. 'L't'll a < 'Yl'Rl'.SS (rl·d fo1mada pot org+.1111zaciom·s que ofrl'cc11 un nodo, en 
concrelo una 11üqu111a l>l·:t · ~l1i.:111\a'-:. L'OllLTta1ln p11r lint';1s alquilad~1s .1 ntn1s nodos. util1za11do p111tncolos 
piopios de :\Rl'AnL·IJ. El se1nr111 olfrc1do p01 e~1.1 ·1rd' L'S concu rlectrúnico princ1palml'llll'. mmquc 
ta111h1é11 ~011 pos1hlcs l;i 11an-.fr1L'IKla dt• a1d11n1s \' l'I at'l'l'so rt~molo. l'XCL·plo p;1r+.1 los que 1111111.111 l'hont•nct. 

-----
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En l'JX'J. la ll'tl C'Srn.•t Sl' u11i1'1 a IHlnL·t (t.'11111L'nt:idi.1 :111tL•nonnclHt.') pura fürnmr um1 1c1I ll<111md:.1 CREN 
(< '111pnrnllon for lfrsL':1rl'11 and 1'.dllt.'<ilion NL'l\\111!..ing) 

\· 

J>,\l{JI .. \: 1:11 P>5X ~L' 01g:11111a L'll los l:E.l rt 1. la ;1gL'lll'ta g11h1..·111amcntal de inn!stigaciún. 1\.R.l'.A (1\dnmccd 

lh'Sl'arrh )11 UJl'Cl'i Ag.t.'llL·yt t:l L'ada L'll IL'"Pllt.'Sl;i ;1 In-; dl's;llios lt.•cnohigicos y m ililt.Jl"cs dt.• Rusü1 dc la cual 
s111g.11;'1111111a déc;ula mús larde los li111tla111L'lllt1s dL· l.1 !111111;1 1t.•d gloh<1l de compulrnlon:s l111c111ct. La Agcnci<i. 
h;1j11 c1111t1;1l111 del lh:pa11a111L'lll11 1k· l>t.·tl·11..,a ..,l. 111ga1111:a1;i L'll ft1rma imkpc11dicntt.• dt.• l;i ct111n1nill111l <le 
im L'!-ilig;.11..·i1'111 y tk~a1 rollo 1111l11a1 

J>i:ilup: tC011L'.\1ú11 p111 lillL'a L"t111111111ad<.1) < ·1111l'\1i'l11 IL'mpmal. l'll oposición a cunexit'in dcdicmla u 
lll'llllilllL'lllL'. l.'~t;1hll'L'ldil L'lllll' l'tllllpllt.1th1r;1s pt11 lllll'<I IL'IL·lúnK•l minnal. 

l>l\L·u l>uro: lJnulatl de :1l111:KL'll.11111L'llll1 pe1111a11L'lllL' (111;1st\t1) de infnrmaciún. Este es el lJllL' gu:mla la 
infor111aciú11 c11:11ul11 ap;1J,!i11J111s J;i c11111p11l1.1t!t11,1 :\qui "L' g11:11da11 la mayoria dL· los progrnmas y el sish .. •mn 
OJ1L'lill1n1. Su rapacidad tk ah11aL·c11a1111ento SL' 1111dl' l'll i\lcg;:1hylcs (f\lh) o Gigabyh!S (Uh). 1024 J\lh ·-"- J(ih, 

l>in•L'lurio: 1:.11 1 > .t > S • 1111<1 l 1s1a 11L'1111111h1L''> dL· .11ch1' 11 q llL' e t111!1t•ne t odu la i nformaciún dL· 1 tlS ;:1 rchivos 
alman·nado-;. :\ pa1111 de W111dow-; 1>:' este IC.:-rn111111 st• 1ee111plad1 poi CARPETA. 

J)fn·L'l'if111: 1:\1SIL'll lles 11pos dt• d1tt't.:l'u.111 d1..· u-;11 t·11111ü11 d1..·111io dL• l111ernct: "Dirección de coneu electrónico" 
(1..·111a1J add1t•ss). "()'" td11ci:i:1ú11 1111t·1m·I); y "d11t•t't'IÚ11 h1.11dw;.11e" 

l>NS: 11011111111 N;1111t• Sy':ilt•111 (S1sll'll1'1 dl' No111b1l's de 1>011111110) El DNS un servicio de búsl)lll'd.i de datos ck• 
uso gt•nc1al. d1s111hu1do y m ttll1pl1cmlo. Su ulllul;ul p1 im:1pal l'S la bllsqm:otht de direcciones 11' <k• sistemas 
ce11111.1k~ (''lu1sts"I b;is;11ult1st· t·n los 110111h1t•s <k c~1t1s. El estilo deo los 11omh1cs de "hosts" utilizado 
i.1l'lu:1l111L'llll' t'tl lnlL'lllt'I L'S JJ.1111ad11 "110111h11..· dl' d1111111110" 1\lgunos de los dominios más i111portanles son: 
.CO;\f (L"Olllt'lt'ial- t•111p1l'sa<>) .. UH' (l'dll!.:at:"1011. L"L'llllOS dm.·l·nles) •. ORO (organizacitin sin 31111110 de lucro), 
.NET (opc1 acii'in de la 1cd) . .< i< lit (( iob1cnm l 1S:\) y .M 1 L (t•jercito USA). La mayoria de los paises tienen un 
clo111i1110 p1<1pH1. 1101 L'IL"111pl11, AR (A1gt•111111a) .I''' (P;.iraguay) .. US (Est;ulos Unidos dl' América), .ES 
(l.:\pa1ia) .. 1\l 1 (:\u~ll•il1a). t•ll' .. 

l>ominio: 1l>t1111a111N.i111t•).No111lirt•1'u11i:o qut· 1dL·11t1lica u un s11io de lnternct.1.os nombrt·s Je dominio tienen 
2 o 111ás Sl'Ct:iont•s, Sl'p;11ad<1s por punlos. La Sl't·c1ún de lu IZljUicrd;i es la más especifica, y la ric la derecha. l;i 
mús genc1al. l I 11<1e1rn1putadora pa1l1l't1lar p uet!t• l l'lll'l m::is de u 11 nombre de dominio, pero un nombre- de 
donunw ~t· 1cfit•1t• úmt'i:llllt'lllL" ;11111a l'C' (\'e1 1:1111h1l'11: IP). 

l>.O.S.: ())1-;k opL'lilltllg Sysleml. Sísll'111a opl'l'illl\'ll de disco creado por Microsoft para computadoras 
pl'fst111alt•s. 

l>ownlmul: (Bajar. dt'scaigm) En l11tc111cl pwceso dt· trnnsfcrir información desde un ser\'idor de infonnnción 
a Ja propia PC. 

1>\'I>: L>igilal Ve1satilc Disc: Disco Vc1s::i1il Digil;:il. Disco que posee gran capacidad ele almacenamiento y 
sirvl' para ulnmccnar pelkulas . 

.. , . 
EHCl>IC: Exlt'ndcd Binnry C'odcd Dcci1m1I lntcrclmnge. Código ampliado de curacteres decimales 
codilicadns l'll birn11 io para el interL·mnbin de lu infornmción. Código de S bits empicado por JBf\I pum 
codificar simbolos ¡1lfon11111Cricos. 

EC'C': Frrnr C'nnct·ting Codc. ~létmlo parn n~rificar y corregir errores en la información que es lehln o 
rcmilida a 1111 dispositini. 
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EC'I': 1:11h;111cL·d ( 'apuh1htiL·s Pun. l lna \·m 1:111lt' s11111l:ir al l:l'P. '-ks1.irrolladol pnr Microsnli y 1111. Basicmncntc 
pnrn st•r u1ilizad11 t•11 Sl':llllll'l'S l' imp1t•so1w• tll• pn.'"ilal'ionL'S :1\'anzadas. 

Ell>E: 1'.11ha11i:1.:d l11IL'g1a1L'd ()1Í\t' EkL"l11111il:.., l111l·1fos1.: IDE mcjornda. dcsunollado1 pur \\'t•slt'rll l1igit¡1). 
Soporta ·I unid:ulcs tic nl111;ic..·L·na111il'11to. 

Emotlcun: Si111hol11 gtúlko. que m11111•il111L'llh..' 11.·p1t•:-.c.·111:i un rostto humano 1.•11 sus tli\·c1s01s expresiones, 
mcdianlc el cual 1111a p1.·1sn11a pm·d1.· 111ost1•11 :-.u t'st;1do de •111i1110 L'll llll medio "liio" como es la panlallu de lu 
PC'. por t•jcmplo al t.:otlllllllL'<lr:-.c 111L'd1i111lt.' l'o111.·o c.·l1.·ct1ú11i1.:o o ;.11 clrnt1.•:.1r. 

Extensiones: 1.as c\11.·11s1011cs de st..·n·1d111 son p1ug1a111;.1s ('(ji que provcc..·n la imple11u:nt•1ciún dc..•I progrnmas 
de disc11o \\Ch (poi l'jl'lllplo F1011tl'agl') l'll l'I ..;l'I\ 1du1 di..' hostmg. FrnntP~1ge SI..' co111u111ea con las extensiones 
\'Ía 1 rrrP usando 1111 Rl'llltlll.' l'lllCl'durl.' l 'all ( Rl 1C'). Cuando el Sl.'r\'idor 1ecihc c..•I COllllllllCado, simplemente 
lo e1wi:1 al p111g1m11a ('Cil :1p10¡11ado S111 l;1~ l'\ll'l1~1011cs dl· Frnn!Pagc en el Sl'rvidor. usted 110 podrá s;1cur 
¡11u\l't:h11 d1.: lo:. \\T.HBOl'S llllL. \tc111.:11 Lllll el p111g1.1111.1. l.1111pui.:u pud1ú p11lil1l.:.ll :.u:. p.lg.111.1:-. ~1 ll.i\l':. del 
Fmntl'agl', lisias de tmcas. ni nnu.:ha" t11tas 11¡Kiom·s pnnkgindas que vil•ncn con el Editor;(:xplonulor de 
Fnmtl'agl'. 

l•:xtrunel: P¡11IL' de u11;1 l11!1;111t•t <IL' ;.Kl'C'tO d1spo111h1L• ;.1 d1t•111cs y otros usrnirios ;1jcnus ;;1 l;i compai\ia. 

··1·· 

F1\Q: F1equcntly 1\skccl (.>ucstion ( P1cgu11111" 111.is lic..·cul'nlcs) Rcfcridus a un lema t.>Specllico, es una lista dc 
las p1cguntas n•alizmlas con 111;1yur liccuc11c1a y sus rc..·spucslas. l.a recolección de este conjunto de cuestiones 
se suck• rcaliz;:ir en Grupos dl· Nut1c1as (l 1sl'llL'I Ncwsgroups) y en servidores de listas (listser\') y rcllcjun las 
conlrihucinnes de sus p1opios 11s11a1ios. 

Fircw:1ll: (Corlali.Jl·gos) Sistcm;i qm .. · se culoL·;1 l'llllc unn red local e Internet. La regla b;:isica es ascgurnr que 
tudas las comunicacionL'S cntrL' du:ha 11..·d e l111c1nc1 sc 1·c;1liccn conforme a las políticas dt.> seguridad de la 
organiz;u.·ilm que lo inst:.11;1. Adc111~1s. cstos sistc1m1s suelen incorporar elementos de privacidad, 
mllc11tilknci611, ele. 

Flrcwlrc: lntcrfosc i'lug and Play y hot plugging (IEEE-1394, 1-LINK). Permite co1tcctar hasta 63 
clisposili\·ns con nÍ\'clcs de trnnstl:rl'llCl:l dl• ~5t\lll/sl'g. 

Fn•l'wnrc: tl'rogr<111ms de lih1t• d1stnhuc1ún, prngr:1111;:1s de dominio publico) Programas de computaciún que 
Sl' dist11buye11 a IHl\'l•s de la IL'd tic f01111a g11111111a. 

FSB: Frnnt Sitie BUS. BUS que sirve par;1 colll'ct;ir el micrnprnccsador al puente norte del chipsct de la plnca 
madre. 

FTP: (File Trnnsfcr Prutocol). f\létodu u1ilw1do p:m1 trnnsf'crir mt'1ltiplcs archivos entre dos sitios de Internet. 
Existen muchos sitms que permiten a los usu;uios ingresar libremente n sus máquinas pnrn obtener programas 
slmrcw;ire u 0110 lipn de infonn;1cii'111. 

Gntew11~·: ( P¡1s;ll'cla} lloy se utiliza el término "rnuter" (dil'eccionador, encnminndor, enmtaclor) en Jugar de la 
definición original de "gatcway". Una pasarch1 es un progrnma o dispositi\'o de comunicaciones que trnnslierc 
datos entre redes que tienen funcinnl'S similnrcs pcrn implantaciones diferentes. 

Gcck: f1crsona que siente un cnlusiasmo ilimilatlo por la tccnologfa en general y por la lntbnmítica e Internet 
en pnrticul;1r. 
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( il F: ( l irnpl11t.:s lntL•rdrnngL' Formal). l 111 for111a10 d1..• i1n:l11n1s lc:omprimidos) d1..• ilmigcnl!s. To1111hiC11 csistcn 
lo"i 1la111;1d1'' l ilFs ,\11i111ados. l.'slo-; 1w11111tl'll dt• 111am•.1;11 1111:igcn1..•s tn111sp:m.·1111..·s L' incluso varh1s i111;1g1..•ncs 
:-.11p1..·1pm.·:-.1as i.llll' lll'llllllc11 ;ilg111111s h111\\'>l'I.., L·11111t1 Ncl-;t.:ap1..· y l:xph1n:r. 

(;j~:1: 1'1l'li¡o qlll: i11du:•1 1111 1111'iltipl11 d1..· 1.1100 mill11rn.•s. o "i1..'a 1 o''. Cuando se 1..•111plca 1..•I sislcnm bin:irio, conm 
11c11111..· 1..·11 111liin11<il1ca. sig111lic;1 1111 111i"lh1plt1 d1..• 2 :,._ 11 'il'il 1 117 J. 7..J 1.82-1. 

(;ophl•r: lln sc1\IL"1t1 dt• 111liH111ac1ú11 d1'itnhuul;.1 que uf1ccc culcccio11cs j1..•rn1qui1.adus de informaciUn en 
l11tc111el. liopht..•1 1111li1a 1111 p1otm:olo s1111pk tfllL' fll'rn1J11..· ¡¡ 1111 clwnlL' <iophl'r ;1cL·cdcr a inlhrnmción desde 
crn1lqu1cr sL·n·1dt11· <iophl'l ljtll' L'SIL' acn·~1hll'. pn1p111T11111ü11d11lc 1111 único ''espacio Gophcr" (Gopher Spí1Ce) tic 
i11li11111ac1ú11 l'.st1in di-;ponihlcs 1amh1L~11 n·rsi1111L'S dl' do111111io pllhlico parn clil'ntc y servidor. 

CfSi\I: <il11hal Syslern for l'\'1t1h1k co11111111111c;1fm11 (S1s1cma lilobal para comunicaciones t\'lóviles) Sistema 
L'nmp;ilihk· de 1clcfo11ia múvil digital 1ks;urollatln en Eurnp¡¡ con la colnhoración ele operudmcs, 
Admi111s1111cit111cs Pühlicas y c111prL•s;1s. Pc1111lll' l;:1 trnns1111sil>n de \'07.. y dalos. 

c;u1: <i1apl11c;1I llser lnll'rfocc (lnlL"rfal'. <inilka lk Usua110) l'omponentc de una nplicnción infrmnáticn llllC 
,·isuali1a el usuario y o trn\'C:s de "1 cual opl'nl l·on l'llil. Est;i formada por \'cntmms, botones, mcnt'1s e iconos. 
Clllll' tlll<IS l'kllll'lllOS 

ll:1L'kL•r: Una Jll'ISona que goza alc;inz;mdu un co11ol·imic11tu piofumlo sobre el funcionamiento interno de un 
sislL'lllil, d1..• una PC u de una red. Eslc 1Cn111110 s1..• sucll• u111iz.ir indebidamente como peyornlivo, cuando seria 
mas conecto utilizar el término "crnckcr". 

1 lardwarc: Son lodos los componentes lisicos que cumponcn una PC. 

llcrlz: l lcrcio.Unidad de liL"cucnci.i t:IL"ctrn111;1gnl-tic•1. Equi,·alc a un ciclo por segundo. 

llipertcxto: Gencrnlmcntc, cualquier texto t¡uc conlicnc enlaces hacia otros documentos. Los enlaces son 
palahrns o frases que pueden ser cliqucadas pm el lector para \'isunlizar otro documcnlo relacionado. 

llonx: ( E11g;11lo. broma) Término utilízado para c.lcnominar a rumores falsos. especialmente sobre vims 
inexistentes, que se difunden por la red, a veces con mucho éxito causando al final cnsi tanto dnño como si se 
lrntasc de un \'irus real. 

Jlome l':.IJ.:l'! (1'i1gi11a inici;1!, página principal) Primera p:lgina de 1111 servidor \V\V\V. 

llo~t: 1s1sll'l11<1 Cl'lllrnl) Cumputadorn qu1..· pl'rmitc a los usuarios comunicnrsc con otros sislcmas centrales de 
um1 1 ed. l. os usumios se e umunican utilizando p rogrnnms de a plicaci(m, t .ilcs como e 1 correo e lcctrónico, 
Tclnct. \V\I'\\' y FTI'. 

J lo~lin~: l:sp<1t:10 para un sitio o púg.ina 1.k Internet en u no de los servidores SGI ncti\'os. Es decir, es un 
espado en un disco rígido dl' una cnmputndorn conectada las 24 hs del din a Internet para que el autor del sitio 
pueda dalSl' <1 COllOl"l'I" cn la red. 

1ITi\11.: ( 1 lypl'!Tl•xt r-. h1rkup La11g11agc). Lcngunjc ulililudo p;ua crear los documentos de hipertexto que se 
t•111plcm1 e 11 1 a \\' \V\V. Los ti ocumcntos 11 Tt-.ll. s 011 s impll•s a n:hi\'os de t cxto q uc e onticncn instrucciones 
(ll;.1111adas tagsl c11tc11dihks por el Na\·L"µ.iclnr (Brnwscr). (Ver también: Cliente, Servidor, llipertcxlo, 
W\V\\'). 

1 ITTP: ( l lypl'!Tl·xt T1•msport Protocol ). P101ocolo utiltzado parn trnnsfcrir archi\'os de hipertexto a trn\"es de 
lnlcrncl. R eq1m·rc ele un progra111a "cliente" de 1 rrrP l'n un extremo y un "scr\"idor" ele MTTP en el otro 
cxt1l'l11t1. E<; l'l p1nlncolo 111:ls imporlnnll• lk la \V\V\V. (Vl'r t;imbil'n: Clienlc, Sl'r\'idor, Hipcl'lcxlo, \V\V\V). 
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11·1 .. 1·11S: tllypL'l l.L·xt ·1·rn11spltrl l1n1tuc11l Sccu1L·d1. 1:1 pn11t1c11h1 dt.• L'nmt1111c<1cu'm SL'gurn t.•mpk•adtl pl1r lus 
sl'n·idorcs dt.• \\'\V\V con t.·n da\·\.·. Fslll t.'S 11sou\11 par;1 trnsp1u1ar por 111tcrnct 111fnn11:1ciún conlidJ111.:ial 1.·111110 
el 111'11m·111 dt.• W!Jl'lil dt.• c1l•1hto. 

··r· 

Icono: Sí111hol11 gri\lku qul' •1pa1cl.'.'l' 1.·11 la pant;11la tk una JI(' p;ir;1 rcp11.•sc11tar dch..•rmi1rnda :.1cL·iún ;1 rL";1lw11 
pnr el uslmno. c.it.'L'lltar un prng1;.11rn1. k·L·r t11m i11li1rn1ilcit'i11. 1111pr1111ir un tcxlo, etc. Un iconn lmt:l' rcfcu:111.:ia a 
un p1ogn11m1 o aa:hi\·o co111put<.11.:11111;1I y pt11 lo tanlu lc pcnnih: el i.IL'Ccso al mismo por p;:ntc dcl usu:irio. 

ll>S: lntcnll't ll1111mi11 Sur\'cy http:i'i\\'Ww.isc urg-'<ls/ 

IEEE: lnslihllc ol' Elcctril';.11 ami Ekctnmic Em.:11u:c1s (l11slituto dL' 1111..:cnil'los en Eléctricidad v Elcclrónica) 
Asodm:itin de p10ICsiunalcs 111fo1111;itkus nrn h;;Sl' L'll los EE.llll. .. . 

lntcn1l't: Co11j111110 de 1cdl'S L"Olll'L'li.1d11s entre sí, que ut1!11:.1111'.I prntocolo TCPílP ¡wrn conn111icarsc. 

Internet?: P1oycclo dL' i11tcn .. ·om·x11·1111k· mús de IOO u111n·1sidadcs estadounidenses. El objcth·o es dcs:mollar 
una l'l'd de ¡1Jtis111m n~loculad pa1;1 la l'th1c;u .. ·11'111 y l;:1 lll\csl1gac1ú11 

l11tra11c1: Rl·d p1i,·ada dcnt111 de 1111a l'111p1c~a lJllL' ut1li.1.a d nusmo soflw111c y protocolos empicados en la 
lnll'rnl'I gl11hal. pe1 o que súh1 L''> 1lc 11~11 111tl·11111. (Vl'.R la111h1l·11: lntL'rllCI, Red). 

11': ( l11te1 nct Protocol ). Núme10 11111co que ronst;.1 dl· --1 p•lfll'S scp¡tradas por puntos. Cada cumpuhtdorn 
conectada a lntcrnL'l tiene 1111 ú111co 11l1111l'lt1 lk' 11'. S1 la maquina no t1c111: una IP lija, no está en realidad en 
ln1L·111ct. sino qm· pide "p1es1adu" un IP .1 uu SCI\ 11101 L·1.1da \'C.t. que se com:ct;.1 a ht Red (usualmente \'Ía 
111údl·111). (Ver la111b1l·11: 1 lo11u11iu. lnll'llll'I. T< ·p 11'1 

11{11<1: l11fi;.11ed IJ;11a Assuc1at11m l'l'lllllll' t1;111sm1t11 d.itus prn mcd1u de lu1. infrmrnj<1. Estos pue1tos permilen 
cum:ctilr entre s1 a 2 t!1spusitl\·os Sl'p;11;idos prn colla d1st;111c1a a mm \'e)ociclad de tnmsfcrcncia similar a la de 
un puc1to par;:11l·lo; s1111tc('l'Slliatl lk u1\11/a1 l·ahk·s 

11{(': lntc.:111cl lfrlay l'hat (IR< ·1 (l 'ha1 la l11fl•1acl1\'a lntc111cl) 1'1otocolo 1111111dü1l par;.1 con\'crsacinncs 
simulti111c11s ("p.irty linl' 11

) lJlll' pl'lllllll' C111m111icmsl' poi escrito cnt1c si a tra\'és de onlcnaUor a nirias persunas 
l'll tie111po n·al. l~I sen·1cil' 11{(" l'sta l'slnu:lu1;ull1 n1etl1a1ttl' u11;1 1cd de scn·idorcs, cada uno ele los cuales 
acepta concx1011l'~ dl· JHO~rn111;i~. dll'lill', 111u1 p111 l·;ul.1 u.s11ano. 

ISUN: l111l'!,~.lalL'd Sl·n 1n·s J >1~11al Nl'l\\111 k ( lfrd 1 J1~!llal de Ser\'ÍC!Os lntl"gr;.ulos) Tecnología de trnnsmisiún 
lJllL' es ollL·cida poi \;.1-; c11111p.1f1i;is ll'klún1L·<1s 111,'1-; 1111po1ta11lL'S ISDN co111b11rn servicios de \'Ol y digitales a 
lnl\·l·s lil- la rL'd l'll un súlu 1111.·d111, hal'll't1d11 po~1hll' olfr1..·l·1 a los l°llL'Hll'S ser\'il'ios digit;.1lcs de d;1tos así como 
cunL'.x1t11\l'S dL' \'ti/ a t1;nl·-; lk· un '>Úlo '\·.1hk" 1 º" l'.,la111\a1l'S lk la ISllN los espL'Cllica 1:.1 ITU-TSS. 

IS<>: l1lll·111at11111;.1I <>1ga111/al11m r111 St.1111l.111l11¡1111111 1<>ig.11111,ac1ú11 l11te111acional para la Nommlizí1ciú11) 
01ga111/ac11l11 dl' ca1 acll'J \'11l11nla1 u1 h111d;1tl.1 l'll l l)·lh qul' es 1 cs¡mns;.1hlc de b creación tic estándares 
inll'lllacionaks l'll 111ud1.1-; Úll'i!S, 111d11~l'1Hlo l.1 111ll11111;'1t1G1 y las conu1111c•h.:ioncs. Estú formada por las 
orga1111acin11L'S tlL' 11111111al11;1c1ú11 d1: ~ll'i p.1isl'~ lllll'lllh10. 

ISP: (lnll'll\l'I SL'I \ ICL' 1'111ndl'r). \.l'I 1'10\ l'Cdo1. 

ITlJ: ln1t..•111atio11al Tcleco1111111111h.:a11011s l 1111011 t l 1111ú11 l111c111;:idonal de Tclccomunicncioncs) Agencia <le las 
Nac101tl'S l r 111d;is q lll' e omdi11;1 l us d IH·rsus e sltind¡¡rcs n acionalcs de 1 ck•comunicacioncs el e forma q m· 1 us 
pcrsnnas pul'dan comunicarsl' l'nt1c sí 111dL'JR'lldll'lllL'llll'11tc ckl pals dónde vi\'an. 
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,Jn,·:1: f L·11µ11a1l' 1k p1t,µ1;1111a1.."it'i11 tll i1..·111;11!1, ;1 r1..·dL'"'· 1:11t..• 1l1sL'1l;ult1 p111 S1111 ~l11:n1sysll'111s l'SPL'CÍlk:1111c11k' p;m1 

L"'·•e11b11 p111µ1a111.1s lph •. ' pud1l.'r<lll haja!SL' ~ L'jl·1..·111.11:-.l' 1..·11 l;1 1.·u111pul¡uf111;1 loc;il, o;111 ll'111ur que éstus p11dit..•rn11 
L't111IL'llL'I" ,·i111" 11 pronit..'•11' ;1lg1'111 ch11H1 l'll los ard11n1s. l.as piigi11;1s w.·h pm·d1..·11 l'tllllL'llL'I" pL'Lflll'llns progrnmas 
hL·1.:h11" 1..·11 .la\·a lla111ados appkls, por L'JL'lllplo: para p111tl111.:11 illllllli1c11111L'" 11 11110!\ l'li..•L'los nslosos (tilmhién SL' 
p11L·1k p111!-'lillll·ll aplical'inne" co111pk1:1~. ronm l'akulatlora'>. cli1..·1111..·s tlL· chal. l'IL".). ( \\·r t;.1111hil•11: Appkl) . 

. 11>1.\: (.la\il fh'H·lop1111..·111 Kit). Apl1rilL'IOlll'S 1lt· S1111 f\l1c1c1sysll.·111s qt1l' c1111tÍl'lll'll tnd;.1s las hcrTa111ie11las 
lll'Cc..,111 ia' p;111.1 tll·~an oll,11. p1oh;11 y lkp111ar p111g1<1111a~ y 1.1ppll'1s hl·chos l'll fa\·;1. ( \'l·r 1;1111hié11: applcl, Ja\'a) . 

.Ja\·:iSnipl: 1 L'll!!llall' dL' prng1a111:u.:it'i11 que ~11p1111a11 los 11a\·L·g;ido1l's Su áullgo Sl' progrnnm diacctm11c11tc 
dl'llfl o tk la p:i,µ111a l ITf\11 .. y es 1111t..·rp1cta1lo por nan·gmlor .il lec1 la. ¡\ pL'sar dL· su nombre. no tiene mHfo que 
\L'I l·o11 J;l\,1. y.1 qt1l' los ;ippkts l'lt..01.ulo' poi l'Sll' ül1i1110 SL' haJ:111. compilan y cjt..•cutan al ser invocados por la 
p;.1g111.1 t \'t..·1 t;imhll;ll: l ITf\11.. Java) 

.1 l'E<;: h11111a111 g1;'ilíco co111p11111ido dt..•sa11 ollado prn la 'Jom Photogrnph1c Expt..•1 t <iroup'. El formato JPEG 
-;opo111.1 2·1 hih pnr pixel y 8 hils por pixl'l t..·n 1111úgt..•11t..•s con csc.ih1 cit..• griSl'S. 

l~hp .. : (K!loh1ts por st..·gumlo) LJ111d;.11I de 111L'did11 de h1 capacidad ele trnnsmisión ele una linea de 
lt..'ll'l't•11111111rac1ú11. ('ada kilohit t..•sta formado por mil bits. 

i'-l'Y'' 1ird: t CltiH de búsqueda, pahtbra clu\'c) Cunjunlo c.k cnrnctcres c.111c puede utilizarse pnra buscar una 
111ll11111ac11l11 L'n un huscador o en un sitio wch. 

L.-\N: 11.oc:ll 1\rca Nctwork). (lü•d ele Arca Local). Red de compuladoras ubic01das en El mismo ambiente, 
piso o t..·llllkin. ( \'t..•r tambiC11: Red). 

l.INI IX: \'l'l'sión de libre distribucilm del sistema operath·o UNIX: fue dcsanullacla por Linus Tmvald 

Link: (Enlace, enh11ar. vínculo/\•incular) Apuntadores hipertexto que sirven para saltar de una información a 
l1t1 a, o de un sl'rvidor a otro, cumulo se rnl\'ega por Internet o bien la ncción de realizar dicho salto. 

Lo~in: Nombre de ustrn11u u1ilm1do p:ira obtener acceso a urrn cnm¡m1::1clurn o a una red. A diferencia del 
p11ss\\t11d. login 110 es scc1eto. ya que generalmente es conocido por qmcn posibilita el ncceso mediante este 
l'l'Clll so. (Ver 1amb1é11: passwnrd) 

,, 
~laj11nlo11111: (f\laynrdonm) Aplical·il'111 que. en los servidores de listas. de cncarg;.1 de rclllizar de forma 
a111011rntizada li.111c1011t..•s dt..• gcs1ió11 taks como :.1llas y haj:.1s de suscriptores a las mismas. 

J\lailing ll\I: Listas dl' co1n°ll o hst;.1s ti~ d1s111h11citl11. EswhkcL'll foros cit..• discusión printdos a través de 
rt111 t..•11 ckc11ú11k11. l.as l 1stas dt..• l'nn l'll e't;m formada por dill'Cc1011t..·s e-nm1I de los usuarios que la componen. 
Cuando 111111 lk los pa111i.:ipanlcs L'll\'Í¡J 1111 lllL'llSilJC ;i la hst;.i, l-st1.1 IL'Cll\'Íi.I una copia del mismo al reslo dt..• 
ui;t1.11111s dt..• l;.1 lista t111s1..·n1os en l•lla). l.as listas pueden ser ah1t..·11as: cualquier Jll'rsum1 puede subscribirse y 
pa1111.:1par l'll l'IJ<I o t:t..'ITadas: E.\istt..• un d11l0 1io y moderador de la list:.1, qut..• decide quien puede entrar en ella. 

J\IBONE: (l{t..·d 111111L'al 11n1lti1m·dit.1) lh·d lk bo111da ;111drn y ;ilt;.i \·cloc1dt.1d que permite actimlmcnte l:i 
rL·;.duaL·1ú11 dt..' ~111d111 y ,·1dl·11i.:1111!l·1c1H..·1;1s l'lltre n·ntc11a1cs de usuanos remolos mediante dos ca1rnlcs de \•ideo 
y n1a110 dl' a11d1t1 

----------------------
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¡\ l l1ps: l ~ ll•gah1ts p11r Sl');!lll1lh1l l 'n11hul dl' 111l'tlidot tll• l;i .. ·:1p:.1L'Hlad tlL• trnnsmisilm por urn1 lincct de 
ll')l.'l'c11111111ka .. ·1ú11. ("•ula 1111:g:ih1l l''.'tllÍ f111111;llli1 p1H un 111illtl11 dl' hit'>. 

:\ICI: l·:s 1111a u11íd;ul OpL'rando d .. · \\'11tldC11111. 1111..·. ¡N,\Sl>:\Q: \\'COEQ. 1\IC'\VEQ), es un pm\'ccdor 
prin .. ·i¡ial dL' \'11/ 11..·'iidc11ci:1l. llll'Ssag.111!-! arn1v:ulos y sc1\·icios dl· l;1s 1ck•l'Oll1Ul1ic:.1cioncs cnrncrcinlcs en los 
l:st:1d11'i l •111tl11s 

'' k1:11hrt•• (~111 ): 1.0~8.5 7¡, hytcs; 1.112·1 Kiluhylcs. 1 Veo tamhicn: hytc. hit. Kilohytc). 

i\lcgnhL•rlt: ll111d•ul de medida de l:.1 frL·cuc11cii1 t.IL• 1cluj del 111ic101m1ccs;:1dur (en millones de ciclos por 
scg.111ulo). 

l\lli\IE: t\111lt1purposc lntcrnl'l tvlail Ex1cnsions (Extcnsinncs rvlultipmpúsito del Concu lnlcmel} Conjunlo de 
l.'spl.'cilkaci1111L"s JntL'rnl'l d.: libre dist1ih11dó11 qul' pen11itl'11 l;111to el inlcrc•1111hio dl.' texto escrito en lenguajes 
L"on d1li..-1l'llks .ÍllL'gos lk cmal'le1cs como el conco 11111ltimcdu1 t..'lllrc n1dcn;ulorcs y aplic:1cioncs que sigan los 
cs1ú11d:lll'S dL' CtHTL'O l11tcn1l'I. 

i\lirror: (Espt..•jo, ll'plica) Sl'IYidor lllll'lllCI cuyo conll'nidu es 1111:.1 L'op1a L'X<1ct:.1 de otro. Nonnalmcntc csle 
llpo dl· sn\ 1d01 l'S cuc111;111 con h1 ;iprohadón dl'I st..·rntlor rn 1g111al y s11 \'t..'11 para ll·ducir el tiempo tic ncccso 
dt..·l 11s11a110 11 Sl'ITitlorcs situ:idos c11 l11gmcs muy distantt..•s. 

1\1:\l:\: (~l11lti111L"dt<1 cxlcnsions) m1111h1t..• Lhulo a las 111st111cciont..•s L't11tll•1mh1s en la segunda genernción de 
prot.:l.'s;1d01t..•s lntel PL'ntn1111 p;ll'a 11\L'.ÍOl•ll' el re11di1111t..•1110 dt..• las aplie11t..·1011cs 11n1lti111cdin. 

,\Jlidt..•111: (1\IOdul.:1ltH,l>l~l\lmlul.alor). l>ispositl\'O qm: se com·cta <t la compuwdorn y ;.1 la línea telefónica y 
que pe111111c comunicarse con nt11.1s cumputadorns a lrnvés del sistema IL'lcfünico. IUsicamcntc, los módcms 
!-.il'\'t..'11 a l;,1s L'ompuladorns dc la misma lllíllll'rn quc los tcléfunos sin·l'n a l;.1s pc1su11as. 

i\los;1k: P1i111n ml\'cgador de \V\\'\\'. l(UL' l'stm·n disponible lanlo p;.m1 l\1acinlosh como para \Vindows Unix 
con la misma in1erfosc. Ful' el p10~rn111a popula1izó la Web y l'n su cúdigo fuente se basan los navegadores 
qul' 111~s t•1nll· le gnnarun lt'rrl'no: Netsc;1pl' e lntcml't Explo1cr. ( \'l'I t<1111hi1..'11: Nilvt:gmlor, Cliente, \V\V\V). 

!\ 11'3: Fm111;1to de nrchivos dl' sonido, notabll' pm su calid;1d y ni,·el de co111p1csió11 {tamaño) . 

........ 

N;n·cgndor: l'rugrnma utilizado para acceder y n.•cmTL'r sitios de la \V\\'\\'. (\'cr también: \V\V\V, Mosuic). 

Neli1¡11cllL•: (Etiqueta de la red) Conjunto de normas dictmlns por la costumbre y la experiencia que define lns 
1cgh1s de u1banidad y buena conducta que dcbcrhm seguir los usuarios dt..• Internet en sus relaciones con otros 
usuarios. 

Nielscu: 1\C'Niclscn, lickr 1111111<.fütl en in\'cstigación de mcrc;,1dos, información y análisis, fue fundada en 1923 
por A11hur C'o11ell Niclscn. Desde cntunccs lm ido extendiendo los productos y servicios, encontrándose 
p1 cscntc l'U más de 100 paises. 

NFSNET: Fue lu red quc rcmph1zo 01 Arpanet. crn una rt:d auspiciada por la Fundación Nacional de Ciencias 
de EIJA. 

Nodo: lln;i compuladora cunectnda ::1 la red. {Ver también: reLI, lntel'l1L't, LAN). 

Ncws: (Nnlicias, Grupos de Noticias) Forma habitual de denominar el sistema de listas de correo mnntcnidas 
por la 1cd USENET. 
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.. 
()l'IL'lo: l 'n 11l'll'111 l'Slil li1n11:ult1 por X unidudcs dL• i111iunmcilm ((1;1111:.idas "hils"). l~sll• tCn11im1 se usn a 
mcmuln L'll h'/ dL' "hyll"' L'll la IL'nninnlogia de 1cdi:s p111qt1L' algunos sish:nms licuen ºhytcs" tJllC nu t.•slún 
ftnnmdtis p11r X hils. \'L·r t;imhit.~n:"hi1 11 ,"hytc". 

<>SI: (}pL'l1 sy ... h:ms lnlL'll'tllllll.'Cllllll (Interconexión dl.' Sislcm<is r\hic1tos) C'unjunlo de protocolos dist.•liados 
por comités ISO t.·011 l'I ohjc1h·o dt.• convertirlos en cstámhircs intcrm1ciom1lcs de arquitectura de redes de 
c1u11p111ad11r;.1s 

011hourd11J..t: C"onlratal'ilin de 111rn empresa parn dc~mrrollur rmr mt.•din de clln, en fonrn1 tcrccrizada, tareas 
dctcrnunadas. 

, ... 
Paslriwurcl: l'al11h1;i el.in~ 111iliz;id;1 p:1rn ohtcncr :icccso ;1 una co111pu1utlnrn n a una red. Un pnsswonl 
gcncrnlnll'nh: c.: onticnc una e omhimu:iém de nl1111crns y 1 ctras lJ Ul' no 1 il'llC'll ninguna 1 ógic11. { Ver t nmbic!n: 
Login). 

l'l11~-i11: Po1ci1'111 dc softwmi..• que agll'g:1 funciones a un prngrnnm más gntndi..•. Los plug-ins más comunes son 
los de lo~ 11avcg;ulmcs u los de prugrnmas pura disclio gr6ficu. como photoshup. Los plug-ins son c1cados por 
lcrcc1ns pma •1g1L"gar furu:iones que 110 se c11c11enln111 origim1l11u.•11tt..• en los progrnmas. 

1'01': (Po~I Ofo:L' Pwloc-nl). J\li.111L'nl t..•n qm· los p1ogrnmas clientes de COllL'o l'lcclrónicu obtit..•ncn los 
111cns,1jcs de un servidor de correo. Cuando se oblicnc um1 cuenta SLIP o PPP, en general t•11nbién se obtiene 
una cucnla POP pm·•1 poder acccdt..·r al St..'IYidor de correo y leer los mcnsnjes. (Vt..•r lm11bié11: SUP. PPP}. 

l'PJ•: ( Point 11, 1•11111t 1, ro1t1cnl}. P 1olocul1l que 1 e pe111111e a 1 a e ompu1;1dm;1 Us•1r una 1 inca t clcfónicn y un 
módem pai;1 n:al1m una co11exió11 TC'l'/IP y así simulur quc cslá realmente dentro de Internet. (Ver también: 
11'. lntorncl. Sl.11'. TCl'ili'I. 

Prm:l'!l:ulur: Ll;11m1du tambiCn Micrnp1oct..•sudor. Es el chip encargado de ejecutar las ins1rnccioncs y 
procesar los datos que son nt..•ccsarios pnra todas las füncioncs de la computadora. Se puede decir que es el 
cercb1 o de la i:omputadurn. El estandar del 111e1c;:1clo es el fabricado por la empresa INTEL. 

(}ueuc: (Coh11 ('011,1111110 dc paqueles en cspern de S<.'I" procesmlos 

Quutc: (Comilh1s) Gcnernhncnte la frase "Quote OfThc D;1y" rcprcscntn a "f\.hbdma del dla", o se refiere a 
u11<1 frusc que Sl' encuentra entre comillas. 

({,.\JI>: Red1111d;:1111 Arrny of lndepcndcnt Disks. l\·létmlo para al111accm1r datos en diferentes discos. La 
infonnaciún put..·de ser al111;1ccm1da en 11.nma .-cdttnd:.1111c (los mismos dntos en todas las unidades) o bien 
rl'parlirsc l'll ,·arios discos que aparecen para el Sislenm Operali\'o como mrn sola unidad. 

f{t\1\1: (Rm1do1111\cccss l\lcmory) f\ll'muria de acceso ;ikatorio y de tipo volátil o temporal. Es In memoria de 
ln:ihajoc.k una l'C'. 

RANI>: "Redes dt.· Comunicnciém Distribuida" ("On Disuibutcd Communication Nctworks") 
Rcdt..·s conmutada." por p;:1q11l'lcs. sin punlo lmico de inlcrrupción. 

lh·d: SL' tít..•nt..• una IL'd cada n~z qut..· SL' concclan dos o 1mis computmlon:is de manera que pueden compal'tir 
1txt11<>n:-.. :\1 i..·1111L·L·t.1r dos o n¡¡is rcc.ks L'll conjunlo, se ohticnc una lnlcrnc1. 
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H.flllll'I'! ( ·11111p111mlora de uso l'Sp1.•cilico qm.• lllillll'Jª la 1.·nm1 \IÚl1 dos u 111•·1s 11.•dcs. l.os routcrs p;1san todo t.•I 
ti1.•111po h11.,1.·;1wl11 la'i di11.·1.·1.·in1JL''> d1.• destino d1.· los p;1t¡u1.·tes 1.·1111 i11fo11nad1'm y deciden cui1I L'S c.:I mcjol" 
c1.1111i1111 p.11 a 1.·m 1:11 los. 1 \\.·r t<1111hil·n: Red). 

S( ;~11.: S1;111da1d11.1.·d l ic11cro1l11cd l\lmkup l .a11g11<.1gl' (S( i\11.1 ( l.1.·11g11<i.11.· l'.staml;.11-il.adu y Gcncrnlizmln de 
f\.lan:ndo) 1:_..,1;.'111d;ir i11te111;1cion•1I pma la dl.'li1w.:itl11 tiL' tlll~lt1dos 1k ll'fll"CSL'lllm .. ·iün de 11.·.~101.•n forma 
cll·clrúnit.:a 110 hg;.ulos ;.1 11111gú11 sistema ni a ningún d1sp11s1li\t1. \'er t;1111hil·n:"l ITf\.ll.". 

Slrnl'l.'\\Hn·: (l'1og1;1111a<; i.:0111pa11id11s) Dict.•se de los ¡nog.1.1111as i11ftlr111út11.·os q111.· Sl' d1strihuyc11 a prncba, con 
el Cllmpr111111o,;o lil' pagm <ll auto1 !-.11 p!l'Clo. nrnmal111l'llk h:qo. 1111<.1 \l'I pruhadu t..•l pmgra111a y/o pasado cierto 
1k111pu lk 11~tl. \'l'I ta111hiC11:"flL·ewarL·","publ1c dtllllain". 

Sl'n·hlor: < ·u111p111adma 11 p1og1a111a q11t.: h1111da 1111 Sl'lnc10 l'!-pl'dlil:o al "cliente'', que se ejecuta en utrns 
cnmpu1.11li11 ª" 1:1 1l·111111111 pm·1k 1 l'li.·1 i1sl' 1anlt1 a 1111;1 pil•ta 1k· snlt\\all' l'll particular cnmn a una cnmputmlorn 
l'll dómk "L' L'IL'L'llla l'~le tipo de snftw;1tl'. (Vt..•1 ta111bil·11: c11c111c. ll'd) 

Sl.ll': tSL·11.1l l 111l· l111l·1m·1 Pwtocol). lln t..·sl.:i11tl;11 p;11.:1 u.~ar la linc;1 IL'lcli.}111c:1 y un módt..'111 parn conccturse a 
l11IL'lllt..'I. SL· L':-.l;i ll'L'lt1ph11a11tlo g1adu;1l11ll'nll' JHJI El l'l'P. {Ver ta111hiC11: l'l'I'). 

S~I P: S y111111L'll ÍL' f\I t1llip1ocL'ssí11g. A1quitl'clma mt..·diantl' 1 ;i e tml s l" p ut..·dcn u sa1 v ariso p rnccsadorcs para 
l'jecutar 111111l1ples tall'<JS. 

SO: (S1~1L·111a OperntiYo). P1ogrnma o conjunto de progrnnms que pennilen ndministrnr los rccmsos de 
hnHh\<11L' y ~olh\aJc dl' una comput1:ulon1. 

Sol'lwt: T1p11 dl' conl'xiún (zórnlo) cnllc el micropmccs.idm y In ph1c;:¡ madre (srn:kct 5, suckct 7, Slot 1 son 
;.ilgllllll~ lk 111" lll<ÍS COllllllll'S). 

Snfl\\ url': lodos los co111pont..•111cs 110 fisicos de una PC (Prngramas). 

SPP: St:111d1:11d P¡¡ralll'I Port. Puerto parnlclos originales (los primeros que se desarrollaron). Son 
u11id11 t..·cc1011;11l•s y súlo fueron pcns<Hlos para enviar dutos a la imprl•surn. 

S¡rnm: e ·nnl·11ekctró11ico110 solicilado. Se lo utili7a gt..•1wrnhm .. •111c pnrn promover productos y/o servicios. 

SSI..: (Sectlll' Suckct l. ayer) S istcma de segmidad en d cual los mcnsujes son cncriplndos de mancrn que 
soh1nu.:·ntt..' LllllL'n lns emite y quien los recibe pndrán tk•scifrailos. 

··1 

TnrjL•ta i\lmlrc: (f\lutht..·rhmml). Es un circuito inlcgrado con varios microchips y diferentes tipos de ranuras 
y e ont..•l'lorc<>. En e !la s l' e 011ect:1111 mios 1 os e omponcntes lle 1 a e ompntadorn i ne luyendo e 1 proccsndor. La 
misma st..· co11l·c1a a h1 fuente <il' alinll'Hlación. 

TJ: l'.I ~i ... 1e111a 1111:'1s dp1do c ..... 1ste111t..• p<ira l'nlaces e11 inlcmt..·t. T3 l'S el nombre que tienen las lineas de 
cont·xiún a Jnh:nwt con un ancho dL· handa dt..· -15 l\IB por segundo, concctad<.1s directamente ni backbone de 
intl'l lll'I ( 1 )S.~). \In p10\·ccdor común dL' interne! ticnt..• líneas de 256k a 4 mt..•gas. 

TCP/11': ("l 1ansmisor l'nntrol Pro1ocolll111crnct Prnlncol). ConJunto de prolocolos que definen a la Internet. 
Fue1011 orig111aln11:11tc dist..·f11.11los pma t'I sislcma opc•Talinl Unix, pero ;:ichtahnt..•ntc puede encontrarse en 
cualqt1il'l s1ste111•1 operntl\u. (\'cr l•11nbit..;.11: 11', lnlcrnel, Unix). 

Tr:1ckh;1ll: f)p;pos1li\'t1 apuntador similai 011 mousc en t..•I que se dcspl1.1:1a con h1 mano. el pulgar o el indice 
una hul;.1 ill't1pl•1d;.1 a una hilsL' que Jll'l"lllillll't..'l' liju. 
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l 111ru-I>;\ L\: 'l L·1.:11ulo!!Íil 111il ili1tla l.'11 los dist.·os rigidos 11 >E 1mis mmh.•rnos p;m1 l.'ll'\'Hr la 1.isn de trnnsfcrcm:fa 
lt.•úric;i 111;'1\lllla h.1 ... 1;1 ."'-1 :'\llb. o <1<1 ~11\s. 

llnix: S1<.;ll'llla opl'lilll\ll lllll' hll' di!-icfü1do p~1rn que lo usarnn 111uch;1s pcrst11ws n l:t n:z (es 111ul1i-usuario) il la 
n·z ll'IWI im:o1purmlu 111 pmlm:olo TCP!IP. Es t.•I sisll.'111&1 npcrnli\'u mús 11tiliz•1do por los Sl'ITidmcs dt.• 
l11krnc1. (\\•r l<l11tlnl•11: st.•1\·ido1. TC'PllP). 

1 llU.: (l 11111(11111 Rc..·snun.·c J.ocator). Di1ccciú11 de algún 1ccursu de l11tt.·111c1 lllll' fomm parte de h1 \V\V\V. Vcl' 
tamhíC11: n;in.·gadnr, \\'\V\\'). 

llSENET: Co111111110 tic li11os l'lcclrúnkus llmnados grupos de 11otid:1s, cuyo lllL'CHnismo dt.• limcionamicnto 
es similar a u11 grn11 l;ihlú11 o p11;11 ra ckl·111'111k·a dt'i11tlt· se \'illl SlllTdiL•rnlo los 1111..·11sajcs. 

l lSU: Tt..·l·1111/11µia qul' fol'il11a 1;1 c11Ut..'.\IÚ11 tll• pl'l"tli:rn:ns a l;i co111p11tadrn:1. 1'.st<l 1t..•t..·011ocl' mllomúticamentc los 
d1sp11s111n1s llllL'\11<; y m1 hay que 111s1.-·1t;11 111t::1 pl<.1ca i.:1rn11olmlur:.1 p;ir;i c._•I d1sptlsil1\·o en cucslión, sinu que se 
COlll'cla :.i 111 IMllL' t1a ... t.•1a 1ll' !;1 J•( · ;1 un t•nel111ft..• cspt.•ci;il (pucr111 l 1SI\) 1 ;1 1111.11.-·ta 111ad1t• dchc._• tcm•r t..~st~ 

lccnolog.in en ... u l 'l lli'Sl'. I p.11a pmk1 t..·onecl;.11 d1sp11~i11n1~ lll• t..•slc t1p11 

l llJ( 'P: 1l1111\ to t 1111\ ( ·opyl 1\u11qt1L' sl.' l·ila como 1t..•d. t..'11 ll"alitlad l 'l J( ·p c._•s un pwgrama lJllL' pt..•rmitc copi<11 
mch1n1~ \"Íi.I li11t..•;i de lell·lúno dl·~dc._• 1111a 111úq11111¡¡ UNIX a 011;1. Seglin lns s1stt..•111•1s UNIX li.ll'IOll ;.1dquiricndo 
cap;ll·id;ult._·.., dt..· L'll' in\ ia 11111tlL'lll" y llamadas ilt1lo111;ilicns. M' flll'IOll fo1pmlo 111111 st..•rit..• dt..• ft•dt..•s inli..1mJalcs 
que. hasú11d11st..• l'll L'"'ª lil1ll't1111.1llll;.hl s1111aha11 c111110 111dem1do1 L"L'llllal u11 t..•qu1p11 ljlll' Sl' l'tHIL'l'l;1ba nm un 
g1upo dl.' 111.u1u111as ;,1 ;1\;.111/.ad;.1s luH;.1s de la noche para i11tt..•1t·amhi;u ;irdun)s y cu11co t..•kc1tú111t:"o. Este tipo 
de r1.-•dl'S L'IL't..'IÚ 11111y nipula111t:11te dado tJllL' para u11ilst• i.l l'ilas súlo se nt·n·silah¡¡ pusel'r un sistema UNIX con 
1111 mmlc..·111. algo h;1!-.lillllt' n1111ú11 t..'11 los 1kpa1 ta111c11tns de 11111\'crsulml (en este s1sh:111u t'Sl<.1ha h;:1s;uln Nmlu50 
desdt..• 1 <J1J.t h;1s1a l 'J1Jh) 1 a 11111t'i11 1lc t..•stas 1edl's dll• lugur a Ju lt'<I Ul I( 'P . 

.. ,. 
\'32: Nm111a rnlernal·um;il ¡n11a cu111u11it:"<1Ciont•s \'iíl modt'l11 <1Ul' pe1111ilc ak::1111ar una n•lncidml de 14.400 
baudios. 

\'3-4: Nonrn1 inll'nrncium1I par;:1 cunmnicacioncs \'fa modcm que permite nlcanznr una velocidad de 28.800 
baudios. 

\'3-'+: Norma 1111emaL·1om1I para cumunicacioncs vli1 modem que permite alcunzur una velocidad de 33.600 
h~1mlit1s. 

\''JO: Nonm1 1111crnaciom1l para co1m111ic;1cioncs \'fa mockm que permite nlcunzur una velocidad mtbdma de 
55.600 b;,1mlios, depc11d1emlo de ciertas condiciones, sobre lodo, tipo y calidnd de l;:i linea. 

VESA: Estñ11d•1J" de modos de \'ideo p;m:i latJclas VGA y supc1imcs, 4uc permite progrnnmr drivers 
compalihk•s con tudas h1s lmjt·tas gralicas que cumplan est11s normns, independientemente del chip que 
11u:orp<1rcn. 

\'(;A: tVidL•t1 <irnph1cs 1\1rny). o dispositi\'o Cirnlico de \'ideo. Un lipo de tm:jela gralica capaz de obtener 
hasta 6·10x·IXO puntos en 1 h colurl's (en cl mrn.klo L'Sl•indnr original). 

\"iru!it: l'tog1;.1111a qut..• ~l.' duplii.:;1 a si mismo en un sis1c1wi infurmi'.iticu incorpoiándusc a utrus programas que 
son utilizmlus poi ,.,11111s s1s1e111;.1~. Estos programas pueden musar p1oblcnms de di\'ers;1 gra\'cdad en los 
sistemas qt1t..' Ju~ oil111<1t..Tna11. l .os medios de propngaciún de los 1111smos pueden ser n lra\'CS de cualquier 
mecho de •il111;1ccn;.11111t•111t1 u a lra\"l'S dl· la l.:\N. 11 dt• Ja misma INTERNET. 
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\º1.H: ¡\.t•..;a l.1ll·:il Hus). un tipo de slot o rnnurn de cxpansil111 de 3:! hi1s capaz de uf1cccr h:1st;1 132 !\IB1s a 
.1.1 \1111" IMI \lll's a .10 ~1111. 

\'H: \'i1111.1l lh-1tl1ty. lh·¡¡lulad Vi1111al. 

\'l{..\i\I: \h.•111011:1 d ... · las pl:u .. ·;1s de \'ideo. 

\'l{i\ll.:\'11111al R ... ·allty Í\ludcling L;111guagc. Lenguaje parn tvlmlclmlo de lkalid;id Vi1tual. Lcngm1jc parn 
c1ear 1m11Hlo:-. \ 111uall·s en la \\'l'h. 

\\'3(': \V11ild \\'idl.· \Vch l'unsmtium. 01g:111izo1ció11 ¡1padri11ada por el tvlJT y el CERN. entre otros, cuyo 
co111t•ttdu l'S el cstahlet·i111icnto t!L• los csl•ÍIUlarcs 1 clacimu1dos con lll \V\V\V 

\\'r\IS: \\'1de A1t•a l11lii1111at1u11 Sc1n·rs (\VAIS) St·n·1do1es dt• l11fom1;iL·iú11 dL• All':t 1\mplia Servicio de 
i11li.11111.11..:11·111 l\1:-.111ll111d,1 1.¡u1.· ¡H:1111111..· li.11..l:I p11..·gu11l.i~ 1..·11 k·11g11.1.1e :-.i111pk. ).1 hl1:-.qt1ed.1 111dc.\.1d.1 pma uhtl'llCI 

i11lt1r111ac11111 l'.1111 iapule/ y un llll'l.."ílllismo de "1l'110all111c1111:1L:iú11 <.k 11..·k•\'nm:m" que pcnnilc t¡lll' los 1·cs11ltados 
1k· 1111>1 h11 ... q11l:da 1111r1;1I ft'Jll'll°Uta11 en búsqueda~ suhs1,µ1111..·11te-;. l'.\tsl1..·11 \1..•1s111111..·s dl.' 1lo111111io puhlll'n. Ver 
ta111h1l'w"a1d11e" "( iopll1..•1" 

\\'Al': \\"11ele~s .. \ppli1..·;1t1011 P1Utm:ul. l'rnltH.:ulu 111alú111h1 ku dl' apllcaciom:s. P1..•n1111c la l'OlllllllÍl:aciún entre 
do:-. t1..·h:·ti1110~ cl'lu\;.111..·s ( 111Ú\ 1k·:-.) ;1 11:1\ L-s dl' lntl'llu.:t y la co111..·xiú11 de c<1da 11110 de ellos¡¡ l111e111ct. 

\Y,.\i': t \\'1dl' .111e.1 Nl•l l. 11..·d dl' banda anch;i. lJ11a 1etl de t·omput;1doras dt' ,g1a11 l<11n:11lo. dispcrs::1 por un país 
o 111l'lu~t1 p111 todu el pla111..·t.1. 

\\'are1.: S11h\\;t1c lk·gal. P1og1a111.1s com1..·1crnlcs que h<111 sido plll'stos u dispus11:1ll11 dl.'I pl1hlico a lra\·és de 
lnh:111t:1 di..' fl.11111;.1 1kgal. 

\\'t•h111a\lt•r: Ad1111111s1rndor de un sitio de \\'l'h 

\\'rhhol: Sun lo:-. 1111..·l-.1111s111us p;ua llam•n muchas dl' las opciones intcracli\·as crt:adns Ucnt10 del FrontPagc. 
Es1as opc1011cs se.· s11111;.111 a su wt:h ¡1 trn,·Cs dl'I F10111P1.1gc Editor (Insertar co111¡1011cnle de FrontPagc). Algunas 
como "l11dusiú11" y "Suslituciún" permiten ingresar 1111 c..·lcmcnlo <.k la wl'l1 una \'CZ y luego incluirlo en olgum1 
o tml;.1s d1..· las ¡üg111as 111sc1ta11do l'I componenl<.' Bol rcfcrl'1tciant.10 a ese clcml'lllo (por ej.: barra de 
1ta\·el.!ac1llll). S 1 ~l.· l 1..· h ;.H:1..' u11e.imhit1a1 e l1..·111t:nto '111acst10 · a uto111útica111c111c e ainbiarán 1 os e lcmcntos de 
hllla; las p;.ig111a:-. qu1..· cunlcngiln t:I Bol 1cfr1encüulu. Otros Bots. t;,1k·s como busc¡ir, t;;tbla dl' contenidos y 
111;111:a tk• ltlll:I. 1..·111111111<.111 l'>Uac11..·1isticas dinúmicas. l~stos l\ols trnh;ijnn dl'tnis de <.'sccna pma m;mlt:ncl' la 
p;ig11rn al dia p111<1los\1-;11a1111..·s 

\\'iu('(;J: ( W111t hm" ( "111111111111 e i>1t1..0 \\';1y lnlnface). Adapt:idún de la CGI a prngrnnms que íunc1onan bajo el 
l'lllorno d1..· W11ult1\\"i F:-.to pc111111c l·onst111ir prog.n.11nas en lt'ng.uajc \'isualcs como Vistml Basic, y cjccul¡trlos 
c11 u11 s1..·1 nd111 \\l.'h (qllc lk·hc sopo1la1 \VINC(il). (Vl"r tamhiCn: CCil, \Veh). 

\\'iz:1nl: r\s1stL·nt1..'. S1sll'111a d1..· pantallas intcracti\·;1s l]lll' facilitan ~l uso dl' cicr1:.1s ::1plicacioncs. por ejemplo 
las de i11st;llac1ú11 d1..· los p11Hl11ct11s l'll l'nlornos de PC. 

\\'\\'\\': (\\'olld \V1d1..· \\'ch). Co11Junto de 1ecursos que ptll'tkn •1ccedcr.sc utiliza11do un No:1\'egoclor, mediante 
el prol.,rnlo 1ITTI'.1 \',., 1amhii'11: 1 rrrl'. URL). 
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.. \ 

.\ENI.\'.: S1stl·111a 11pL·1:11in111111l1ius11ario y 111ultit:.Ul'n has:.1du cn UNIX. 

X<;A: (c.\IL'ndcd Uraplfr.:s A1r:1y). o disposi1in1 g.rnlko c:XIL'IHlido. Un tipo de tmjL'Hl grnlicn cnpaz de ohlcnL'r 
hasta IOl~h7<1X p1111tos L'll ((1 colores. 

XllT~IL: (EX1,·mled llTMI.) llTML exiendido. Rclin111ul•ció11 del llT~IL 4.0 h"smlo e11111m "Plic¡¡ción del 
X~IL 1.0 

Xi\11.: k.\IL'll'>i\·c ~ .. tarkup l.m1g11agc) S11hcn11.1u11to del SOMI. desarrollado con el fin de.• hacer cumpatíhlc el 
propio S(i/\IL c1111la1L·d. 

Xi\IS: f\'IL•111111 i;i L'\IL'lldid:i. l Jm.1 ínr111a dt..• :icccdcr ¡¡ h1 111c1110rin superior (por t•ncínm de los pl"i1m.•ros 640 Kh). 
1111:dianlL' soliw:11l.' cn111u el lll~'IE~l.SYS dd sish.'lllíl opcr::ili\"o. 

XT: Tipo dL' co111p111illlorn compatihlc con el modelo denominado ele esa fnrnm por IBM. En gcncrnl, 
ctmlquicr PC compatih!t• con d1-,co rígido y un procesador 8086 o superior. 

· /. 

ZIF: (Zcw l11sl'1tío11 Fo1cc) (suckct), n zócalo de..• filcrza de inserción nuk1. Conector de fornlil ctmdrat.lil en el 
que se i11s1ali111 ;1lgunos tipos de 111icrnpioL·cs;ulor, caractcrizmlo por empicar una pahm que ayuda a instuh1rlo 
sin cjc1cn JllL'Sili11 ("Fo1cc") sohJL' h1s patillas del d1ip. 
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Tahla de Caructcrcs ASCII 

ASCII Conlrol 
value Charocler characler 

IXXJ (nulll NUL 
001 o SOH 
002 • STX 
003 • ETX 
DOl • EOT 
D05 

"' 
ENQ 

ODS • ACK 
D07 (becp) BEL 
008 1 SS 
009 (1abl HT 
DIO (iine leed) Lf 
011 i~omei VT 
012 (!orm leed) ff 
DIJ !carr1age relurnl CR 
014 n so 
015 ¡) SI 
016 .. OLE 
Dl7 ... DCI 
018 . DC2 

' 
019 Ji DC3 
D20 n DC4 
021 § NAK 
022 - SYN 
023 t ETB 
024 -t CAN 
D25 i EM 
026 ... SUB 
027 ~ ESC 
028 !cmsor righti FS 
029 lcursor Jell! GS 
030 fcursor up) RS 
031 lcursor dowoi us 

" .. ... ...... : ... , •.• •· ~ •~ 1 "' .. •1•1 • ~ 1 r11 .. n1 •1• 1m. o, 

ASCII 
val u e Characler 

D32 lspaceJ 
D33 1 
034 
D35 # 
036 $ 
D37 % 
(138 & 
039 ' 
D4D ( 

041 ) 

042 
043 + 
044 
045 
046 
047 1 

048 o 
049 1 
oso 2 
OSI 3 
D52 4 
053 5 
054 6 
DSS 7 
056 8 
D57 9 
058 : 
059 
060 .;: 
061 = 
062 > 
063 7 

Glosario de Térmill0.1' 

ASCII ASCII 
val u e Characler val u a Cbaracler 

064 \{t. D96 
065 A 097 a 
006 B D98 b 
067 e 099 e 
068 D IDO d 
069 E IDI e 
070 F 102 1 
071 G ID3 g 
072 H 104 h 
073 1 105 i 
074 1 106 j 
075 K 107 k 
076 L IDB l 
077 M 109 m 
078 N ' 110 n 
079 o ¡ 111 o 
080 p 1 112 p 
081 Q ¡ 113 q 
D82 R 114 r 
D83 s 115 s 
D84 T 116 1 
085 u 117 u 
D86 V 118 y 

087 w 119 w 
088 Y. 120 X 

D89 y 121 y 
090 z 122 z 
091 [ 123 1 
092 \ 124 
093 125 1 
094 •' 126 " 
095 - 127 u 
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