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INTRODUCCION

Ante la necesidad de mayor vigilancia y seguridad que se requiere debido al
incremeanto en ta delincuencia, se han creado sistemas de proteccion que permiten
facilitar el control y supervision en diversas éreas.

Uno de estos sistemas lo constituye el circuito cerrado de televisién con el cual se
pueden ampliar las expectativas de vigilancia y seguridad de cualquier recinto,
incrementando ia eficiencia en las operaciones de proteccion, resguardo y
salvaguarda con la menor cantidad de elementos humanos posibles y un alto
grado de confiabilidad.

Este sistema se adapta a cualquier sitio sin importar el tamano, el ambiente ¢
giro, ya que ha sido utilizado por grandes industrias, instalaciones militares,
bancos, aeropuertos, bhoteles, oficinas, refinerias, complejos corporativos,
residencias, en fin una iarga lista de instituciones preocupadas por el resguardo de
sSus instalaciones y operaciones.

Una de las caracteristicas principales del circuito cerrado de television es
observar diferentes tipos de incidentes, por ejemplo: robos, accidentes o siniestros
as{ como |la constante proteccion de ejecutivos, empleados 6 clientes en diferentes
areas. Un circuito cerrado de television basico se compone de cuatro elementos
como se observa en la el siguiente diagrama a bioques:

Sefal de satida
(video)

Medio de .
Sropsaacion | _Mener
ideograbadora

A través de la camara se obtienen las imagenes que serén procesadas y
transmitidas por el medio de propagacion hacia el monitor para ser ocbservadas.
Estas imdgenes, son grabadas para su reproduccién posterior en la
videograbadora, como se podra observar este sistema baésico no aatisface las
necesidades de una empresa ¢ industria por lo que para ampliar el sistema sin
necesidad de incrementar e costo en videograbsdoras y monitores se utilizan dos
componentes mas: el multiplexor y el matricial.
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El objetivo general de esta tesis es describir las caracteristicas funcionales de
cada uno de los médulos que configuran a un circuito cerrado de television.
Mientras que los objetivos particulares son:

e Conocer y describir un circuito cerrado de television.

e Recomeéndar un método para la instalacién, puesta en operaciéon y
mantenimiento de un circuito cerrado de television.

A manera de metodologia se desarrollan los capitulos siguientes:

En el capitulo 1 se mencionan los dos tipos de camaras: fija y de movimiento,
ademas de su descripcion, instalacion, programacion, operacién y el
mantenimiento que se debe llevar a cabo para una mayor vida Gtil de las camaras.

En el capitulo 2 se menciona el multiplexor como unidad de sincronizacion,
funcionamiento, especificaciones, operacion, el numero de sefiales que se pueden
observar, programacion y su mantenimiento.

En el capitulo 3 se menciona el matricial como unidad de contro! de las camaras
de movimiento, monitores, secuencias, descripcion, instalacion, programacion,
puesta en operacion y mantenimiento.

En el capitulo 4 se menciona el monitor como unidad de vnsuahzacaon los
formatos de video compuesto y super video asi como su d ipcion, instalacid
el tipo de cable que se requiere para su conexion, puesta en operacion y
mantenimiento.

Finaimente en el capitulo 5 se menciona la videograbadora como unidad de
almacenamiento, el tipo de cinta que se requiere, la diferencia en las velocidades
de grabacion, descripcidn, instalacion, programacion operacion y mantenimiento.
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CAPITULO 1. LAS CAMARAS

1.1 LA CAMARA FIJA

Es un dispositivo de visualizacion usado para la obtenciéon de imégenes en un
area local 6 remota, sobre un punto determinado. La sefial es transmitida por
cable coaxial, fibra éptica 6 por una red de datos. Para su funcionamiento se
requiere de un transformador de 24 VAC.

1.1.1 ESPECIFICACIONES

Los valores de operacion los proporciona el fabricante para un mejor
funcionamiento de la caAmara y son los siguientes:

1. Voltaje de alimentacion: 24 VAc @ 0.5 Amperes.

2. Formato de CCD: 1/3 de pulgada.

3. Numero de pixeles: Para el formato NTSC 768 horizontal y 494 vertical y para
el formato PAL 752 horizontal y 582 vertical.

4. Salida de video: Impedancia de 75 () para sefiales de 1 V un conector BNC
hembra. )

5. Rango de control de ganancia automstico (AGC):de 0 a 34 dB.
6. lluminacion minima: 0.8 {uxes.

7. Auto disparo electrénico: Para el formato NTSC de 1/680 a 1/10000 segundos y
para el formato PAL de 1/50 a 1/100000 segundos.

8. Temperatura de operacién: de —10°C a 50°C.
1.1.2 DESCRIPCION

La camara fija se divide en dos partes para su mejor descripcién, la parte frontal y
ia parte trasera. La parte frontal se muestra en (a figuras 1.1 y la parte trasera se
observa en la figura 1.5.
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Figura 1.1 Parte frontal de la camara fija.
La parte frontal de la camara fija esta compuesta por 4 partes. el lente, anillo de
ajuste, tornilio de ajuste y el CCD. A continuacion ae describe cada una de ellas:
a) E! lente. Es la componente donde se reciben las imagenes, se controla ia
intensidad de la luz y la apertura o cierre del angulo de observacion. Existen 3
tipos de lentes: iris fijo, iris manual, e iris automdtico.
1.- Iris fijo. La fuente de luz es constante.
2.- Iris manual. Se opera manuaimente para regular la entrada de luz. En
ambientes interiores se puede ajustar a distintas horas del dia de acuerdo con la
fuente de luz existente: natural, artificial 6 ambas.
3.- Iris automadtico. Dispone de un motor que regula el iris de acuerdo con ia
intensidad de luz recibida, este tipo de lente se recomienda para exteriores.
Existen 2 tipos y son los siguientes:

i.- Auto iris de DC. El circuito que controla la apertura del iris se encuentra dentro
de la camara.

ii.- Auto iris de video. El circuito que controla la apertura del iris se encuentra
dentro del lente, son mas grandes y tienen galvanémetros de ajuste.

Dentro de estos tipos de lentes se pueden clasificar en:
e monofocales. El valor de apertura que tiene el lente es fijo.

e varifocales. Tiene un rango de apertura, ol més usual es de 3.5mm a 8 mm.

. [ TESIE COW
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b) Anillo de ajuste. Existen 2 tipos de ajustes para ta instalacion det lente: montura
C y montura CS, los cuales se mencionan a continuacion:

1.- Montura C. Cuando se instala el lente y se observa que ia distancia entre el

lente y ol CCD es muy pequefia se utiliza un anillo metélico para evitar que se
fracture el CCD al realizar el ajuste. Este tipo de montura se observa en ia figura

[ s

aonse 1 CCD
2 monurs C

3 aniia metasco
4 e

Figura 1.2 Montura C.

2.- Montura CS. Este tipo de montura se encuentra dentro del lente y esto permite
que ia distancia entre el CCD y el lente sea mayor. Este tipo de montura se
observa en la figura 1.3.

-

donge: 1.CCD
2. montura CS
3. lente

Figura 1.3 Montura CS.

c) Tornillo de enfoque. Con este tomillo se realiza el enfoque en la parte mas
alejada de la toma y asi obtener mayor nitidez.
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El CCD se describe a continuacién y se observa en la figura 1.4:

Figura 1.4 Descripcion det CCD.

d) El CCD (circuito de silicio). .El CCD es el ojo de la camara que transforma
impulsos luminosos en impulsos eléctricos que seran procesados en la camara,
para ser convertidos en una sefial de video. Et CCD cuenta con 5 tipos de
formatos: 1/3" (4.4 x 3.3 mm), 1/4" (3.2 x 2.4 mm), 1/2" (6.4 x 4.8 mm), 2/3" (8.8 x
6.6 mm), y 1" (12.7 x 9.5 mm). Estos formatos nos sirven para el registro de una
imagen y se clasifican de la siguiente manera:

1.- Formato profesional (17). Es usado por la television comercial.

2.- Formatos de identificacion (2/3", 1/2"). Son usados para eventos fnuy
especificos por ejemplo: bancos, Pprocesos qQuimicos, procesos industriales
criticos, etc.

3.- Formatos de vigilancia (1/2", 1/3"). Se usa en lugares donde se requiera tener
un control de incidentes que ocurran por ejempio: tiendas departamentales,
fabricas, areas concurridas, etc.

4.- Formatos residenciales (1/3", 1/4"). Se usan en aplicaciones mas comerciales
por ejemplo: oficinas, viviendas residenciales, videocamaras, etc.

A continuacion se describe ia parte trasera de la camara fija y se muestra en la
figura 1.5:
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Figura 1.5 Vista trasera de la camara fija.

e) Indicador de volitaje de alimentacion. Este indicador se enciende cuando la
camara tiene voltaje de alimentacion.

f) Salida de la sefilal de video. Mediante este conector la camara transmite la sefal
de video.

g) Cinco botones de programacion. Con estos botones nos podemos desplazar en
el menu de programacion de la camara: arriba, abajo, derecha e izquierda. El
botén de entrada (botéon central) es para avanzar en los submenus.

h) Conector de lente. Este conector es usado cuando se va a utilizar un lente con
auto iris.

i) Terminal de entrada de voltaje de alimentacion. A través de esta terminal ia
camara recibe un voltaje de alimentacion de 12 VCD.

1.1.3 INSTALACION

La camara fija se monta en una superficie de tabla roca (plafén), se suministra
una base, un adaptador para o voitaje de alimentacion, un adaptador para
montura C y una tarjeta de una fuente regulada de 12 VCD. Los pasos del 1 al 5
aparecen en la figura 1.6, los cuales son:

Paso 1. Marcar en el piafén la orilla de la base, asl como el contorno de los
sujetadores.
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Paso 2. Con una segueta cortar e! plafén en el contorno marcado.

Paso 3 Con un desarmador de cruz darie vuelita a los sujetadores hasta que ia
base quede fija.

Paso 4 Fijar la camara al tornilo de ta base.
Paso 5 Introducir los cables de alimentacion y el cable coaxial.

Paso 6 Fijar la tarjeta de la fuente regulada.

ja 4
5
l— base
2
1
243 'Egzéa
a—

Figura 1.6 Los primeros cinco pasos para la instalaciéon de la camara.

En la figura 1.7 aparecen los tres pasos siguientes (6, 7 y 8) para la instalacion
de la camara, los cuaies son:

Paso 6. Conectar la caAmara a la tarjeta de la fuente regulada mediante e! conector
de alimentacion.

Paso 7. Conectar a la tarjeta de la fuente regulada un transformador de 24VAC @
0.5 Amperes.
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Paso 8.vConectar el cable coaxial RG59 / RG6 al conector de la salida de sefial de

video.
6 /7

i
bl-!

QKN

Figura 1.7 instalacion de la camara.

Paso 9. En la figura 1.8 se observa la instatacion det lente a la camara fija, la cual
consiste en instalar el lente a la caAmara usando et adaptador de montura.

Figura 1.8 Instalaciéon del lente.

Paso 10. En este Gltimo paso se coloca el domo y se le da vueita para que se
Sujete en la base, como se muestra en la figura 1.9.




Figura 1.9 Instalacién def domo.
1.1.4 CABLEADO

El cable de la camara se conecta al multiplexor en ia entrada correspondiente
como se observa en la figura 1.10 y el transformador se conecta a la linea de
voltaje.

-
0000000 DOOSOG OO
XXX EIX XTI

Figura 1.10 Conexion de la camara con el resto del equipo.

El tipo de cable que se requiere se puede consulitar en la tabia 1.1.
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Sefal Cable recomendado Distancia max.
(metros)
video Coaxial RG59al195% @ 75 O 150
video Coaxial RG6 al 95 % @ 75 O 200
alimentacion Multipar 2 x 18 AWG 50

Tabla 1.1 Tipos de cables.
1.1.5 MENU DE OPERACION

Con el menu de operacion se pueden activar las caracteristicas y opciones de la
camara. Los menus son desplegados en la pantalla del monitor, los comandos
pueden abrir otros menus 6 cambiar 108 parametros. Los ajustes se realizan de
acuerdo a las condiciones del éirea. Se debe conectar un monitor locaimente para
facilitar los cambios que se realicen. Cada vez que se salga el programador de!
menu de operacion, la camara tomaré autométicamente los cambios. Para entrar
al menul de operacion se presionan los siguientes botones de programacion:

1.- Presionar ef botén de entrada para desplegar el mena principal en el monitor.
2.- Mover los botones arriba / abajo para seleccionar la opcion deseada y con los
botones de derecha / izquierda se entra al submenu para realizar los cambios que
se desean cambiar.

A continuacion se muestran los comandos del menu de programacion.

a) Lente. Es usado para ampliar 6 disminuir la toma de la imagen en un rango de
3.5 a 8 milimetros, controlar la intensidad de la luz y tiene 2 opciones:

1.- Modo manual. Se utiliza cuando se activa el iris manuaimente.

2.- Modo automdtico. Esta opcitn se activa cuando se utiliza el iris en forma
automdtica.

b) Control de ganancia automitica (AGC). Es usado para cofrregir las éreas que
presentan poca iluminacion, su valor tipico es de 30 dB y tiene dos opciones:
apagado / encendido. Nota; E! AGC se debe de apagar antes de realizar el ajuste
del iris.
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c¢) Control de disparo electrénico. Esta funcion se usa para controlar la intensidad
de iluminacion y para mejorar el brilio en ia imagen. Se pueden seleccionar 2
modos:

1.- Modo automético. Cuando se usa ef iris manual, el brillo de la imagen y la
velocidad de disparo se fijan en forma automiética. Para exteriores, jos niveles de
iluminaciéon pueden exceder 150,000 luxes esto puede ser controiado por el
disparo electrénico y si no excede a 10,000 luxes se requiere usar un lente con
auto iris.

2.- Modo manual. Se puede ajustar el nivel de disparo tomando como referencia el
nivel de mayor iuminosidad presente en la imagen. El rango de variaciones que
puede tomar es de 1/60 segundos hasta 1/100,000 segundos (este valor se toma
cuando hay menor luminosidad).

d) Control y balance de blancos. Se pueden activar 3 modos diferentes de acuerdo
a las condiciones del #rea: ATW, AWC y manual.

1.- Modo ATW. Este modo ajusta diferentes tipos de luminosidad y se reali on
forma automidtica el balance de blancos.

2.- Modo AWC. Se toma como referencia un objeto blanco en la escena que (o
tomara como referencia y se presiona e! boton entrar para realizar el ajuste, esto
le toma a la cadmara unos segundos y se realizard el cambio cuando aparece el
mensaje “Balance de blancos esta completada” en ia pantalla det monitor.

3.- Modo manual. Se puede realizar el ajuste manualmente utilizando los botones
de control.

e) Compensaciéon de juz trasera. Cuando la luz trasera del objeto que se esté
observando es muy fuerte provoca que @l iris automdtico se cierre oscureciendio
algunas secciones de la escena 6 si el iris es manual la imagen se saturard
alrededor del objeto y no se distinguirs. Con esta opcidn se podr& observar un
sector en la imagen en esa seccion como se muestra on la figura 1.11.

Zone 4 l Tonne 2

Zore SiZom OJ Zaw 7
Zone 3 J Zorwm a4

Figura 1.11 Compensacion de luz trasera por zonas.
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f) Texto. Para una identificacion mas rapida del drea se le asigna una etiqueta con
un maximo de 24 caracteres y el texto se puede ubicar en el punto de ia pantalia
que se requiera (arriba, abajo, izquierda 6 derecha).

@) Modo de sincronia. Este modo es usado para la sincronizacion inmterna de fa
camara.

h) Menu especial. Es usado para modificar la salida de 1a sefial de video. Cuenta
con 5§ funciones diferentes y se mencionan a continuacion:

1.- Nitidez. Con esta opcion se puede obtener mayor o menor nitidez en la imagen
y es usado cuando no se logra un ajuste 6ptimo del lente.

2.- Contraste. Cuando se produce una fuerte iluminacion parecida a un destello
(por ejemplo un objeto metdiico) la escena puede ser oscurecida, al producirse ia
compensacion de contraste ie da més claridad a ia imagen y las zonas las sreas
oscuras son mejoradas. Cuenta con dos posiciones: encendido y apagado.

3.- Brillo. Con esta opcion se puede aumentar 6 disminuir el brillo de acuerdo a la
iluminacion presente en ol area.

4.- Restablecer. Esta opcion permite regresar la camara a las funciones de fabrica;
para realizar esta operacion se mantiene la tecla de entrar presionada durante 5
segundos cuando se activa este comando.

5.- Fin. Esta opcién nos permite regresar al menu anterior.

i) Resolucion. Es una medida de la definicion de ia imagen y la claridad con la que

pueden observarse los detalles mias pequefos de ta misma, ia camara cuenta
para el formato NTSC 768 horizontal y 494 vertical pixeles.

1.1.6 MANTENIMIENTO

Para mantener a la camara en un 6ptimo funcionamiento se requiere seguir ias
instrucciones siguientes:

1.- Asegurarse que la base de la camara esta fija.
2.- Inspeccionar las conexiones, conectores y el cableado de |la camara.

3.- Asegurarse que el domo de la camara este bien colocado.
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4. Limpiar el domo de la cAmara. Para la limpieza de! domo ya sea en |a parte
externa como en la interna se puede usar el limpiador de acrilico plastico no
abrasivo y un pafio seco, para ¢! lente usar un limpiador de lentes y los pafiueios.

1.2 LA CAMARA MOVIL

Es un dispositivo de visualizacidon que nos permite obtener imagenes en un area .
proxima 6 remota. La sefial se transmite por: cable coaxial, fibra Optica ¢ red de
datos. Sus funciones principales son: movimiento horizontal (pan) y movimiento
vertical (tilt). La camara cuenta con: auto iris, auto enfoque y acercamiento. Para
su funcionamiento requiere de un transformador de 24 VAC.

1.2.1 ESPECIFICACIONES
Son carac'torlsticas de operacion que proporciona el fabricante para una mejor
operacion de la camara movil y son las siguientes:
1.- Voltaje de alimentacion. 24 VAc @ 1.1 Amperes.
2.- Angulo de pan. Horizontal 360° continuos.
3.- Angulo de tilt. Vertical de 0° a 90°.

4.- Velocidad del pan. Variacion continia de 0.1° a 400° por segundo (se
recomienda usar entre: 100°, 200° y 400° por segundo).

5.- Velocidad del tilt. Variaciéon continua de 0.1° a 200° por segundo, la velocidad
maxima dependera del pan (la maxima velocadad del tilt es la mitad de la maxima
veiocidad de! pan).

6.- Freno. < 0.1° de precision.

7.- Temperatura de operacién: de 0°C a 50°C.

8.- Retraso de video. de 0 segundos (I0 que se observa en ol Mmonitor esth
ocurriendo en tiempo real).

9.- Formato. 1/4 de puilgada.
10.- Voltaje de alimentaciéon de |la tarjeta de comunicaciones. De 6 a 12 VCD.
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11.- Resoluciéon: para el formato NTSC > 470 lineas de TV y para o formato PAL
> 460 lineas de TV.

12.- Sensibilidad. 3 luxes.

13.-Lentede 4.1 mm a 73.8 mm.

1.2.2 DESCRIPCION

La camara movil esta compuesta por 5 partes basicas y se muestran en la figura
1.12.

Figura 1.12 Descripcion de la camara movil.

1. Tarjeta de comunicaciones. En este médulo se efectuan la transmision y
recepcion de datos de la camara, asi como la direccion que se le debe de asignar

para su identificaciéon.
2. Motor del tilt. Mediante este dispositivo se realiza el movimiento vertical de ia
camara.
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3. Lente. Es ia parte de la camara donde se captan las imagenes, se realiza el
auto enfoque y el auto iris.

4. Motor del pan. Con este dispositivo se realiza el movimiento horizontal de la
camara.

5. Tarjeta de interfaz. Se utiliza este méduio para acoplar y sujetar ia camara con
la base.

1.2.3 INSTALACION

La camara mdvil se acopla a la tarjeta de interfaz y ésta se atomilla en una base
(que se suministra junto con la camara), ia base se Yija en una superficie de tabla
roca (plafon). Para sujetar ia base al plafon se usan los sujetadores y se requiere
seguir los siguientes 13 pasos para su cofrecta instalacion, como se muestra en la
figura 1.13.

N
g .:5,.:'; A 3

Figura 1.13 Instalacién de la camara movil (pasos 1, 2y 3).
Paso 1. Marcar en el plafén la orilla de la base, asi como el contorno de los
sujetadores.
Paso 2. Con una segueta cortar el plafén e} contorno marcado.

Paso 3. Con un desarmador de cruz darle vuelta a los sujetadores hasta que la
base quede fija.
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Paso 4. Fijar la tarjeta de interfaz de la camara.

Paso 5. Introducir por |a parte posterior de la base y conectar los cables de video
(1), datos (2), alimentacion de ia camara (3) y alarmas (4) como se indica en la
figura 1.14.

Figura 1.14 Conexionado de la camara movil.

Paso 5. Asignarie un numero a la camara. Cada camara se tiene que direccionar,
ya que es usado por el sistema de control (matricial). Para la asignacién del
numero, se giran los interruptores rotatorios S1, S2 y S$3. La velocidad de
transmision, formato de video y el sistema de control pueden ser definidos con los
mini interruptores situados en S4. La posicion de los 4 mini interruptores se ubican
en la tarjeta de comunicaciones como se muestra en |la figura 1.15.

pmm o T LT ':::— =~
(-J‘EI"‘—-'- m| i -
- <« ey
P -im .\Hj’_‘e?[TJ
S3 s2 S1

Figura 1.15 Direccionamiento de la camara movil.
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Paso 6. La configuracion de los mini interruptores pueden tener dos posiciones:
encendido y apagado. Para cada uno de {os cuatro interruptores internos: 1, 3y 4
(el mini interruptor numero 2 no tiene uso) se muestran en la tabla 1.2.

1 Sistema de contro!
apagado Maxpro series
encendido | Diamond series
3 Velocidad TX.
apagado 19.2k _(mux 100)
encendido 9600 standard
4 Formato de video
encendido Pal (50 Hz)
apagado NTSC (60 H2)

Tabla 1.2 Configuracién de los mini interruptores.

Paso 7. Fijar la camara a la base con los sujetadores y conectar el transformador a
la linea de alimentacion.

Paso 8. Instalar el domo en la base de la camara haciendo que coincida con los
postes y girario hacia la derecha.

1.2.4 CABLEADO

Las 4 partes que componen la conexiéon de la camara hacia los diferentes equipos
que son: el multiplexor y el matricial se muestran en la figura 1.16.
1.- La sefal de video se conecta al multiplexor (en ia entrada de 1a sefnal de video),
ésta entrada se encuentra en paralelo para conectar la misma sefial en el
matricial.

2.- Los datos se conectan al matricial en |a tarjeta de interfaz con los bornes que
estan marcados como tx / rx.

3.- La alimentacion de voltaje es local y debe ser de 24 VAC @ 1.1 Amperes.
4.- La sefal de alarma se programa hacia el area que se quiere observar y se

conecta at borne que esta marcado como alarma (alarm) y se activa con un ciemre
de contactos (por ejemplo un detector de movimiento).
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Figura 1.16 Conexionado de la camara mévil con el resto del equipo.

£1 tipo de cable que se requiere se muestra en la tabla 1.3 y es ei siguiente:

Sefal Tipo de cable Distancia max.(metros)
video Coaxial RG 59 al 95 % @ 75 0 150

video Coaxial RGE6alf5 % @750 200

datos Multipar 2 x 18 AWG blindado 50

alarma Belden 8205 blindado 500

Tabia 1.3 Tipos de cabile.
1.2.5 COMANDOS DE PROGRAMACION

La programacion de la camara se realiza con un teclado parecido al de una PC
(proporcionado por of fabricante) y un teclado de usuario con el que séio se puede
tener acceso a ciertos parametros. En Ia tabia 1.4 se muestran los comandos de

programacion.
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Teclado de programacién Teclado de usuario Acciéon que realiza
PSHOT ir al punto programado.
N/A Shift + F1 Entrada al menu de
rogramacion.
N/A Shift + F1>3>3 Programacién de alarmas.
N/A Shift + F1>5>1 Habilitacion del acercamiento
digital.
N/A Shift + F1>6 Activar, programar o borrar
un recorrido.
N/A F2 Activar un recorrido.
VSCN F3 Activar un recorrido en forma
continua.
oPT>5>1 FS Lista de puntos programados.
#>PRGM Shift + F5 Programacién de puntos
seleccionados y control de |a
camara.
OPT>5=>3 F6 Enlista los recorridos
programados.
N/A Shift + F6 Programacién de recorridos.
OPT>5>2 F8 Enlista los sectores.
N/A Shift + F8 Programa los sectores o
zonas de privacidad.
OPT>2 F9 Restablece parametros de la
camara,
OPT>1 ESC Regresa al modo de control
manual.
899>PSHOT Shift + F1 >5>5 Examina el modo nocturno.
N/A Tecia de retroceso Borra caracteres a la izq. del
cursor.
N/A Borrar Borra ia linea dei cursor o de
un recorrido programado.
N/A Entrada Escritura de un texto en un
ca .
N/A insertar Inserta una linea an blanco
cuando sé esta programando
el recorrido.

Tabla 1.4 Comandos de programacion.

l
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A la camara mdvil se le pueden programar los siguientes parametros:

1.- Recorridos. Es ja uniéon de varios puntos programados.

2.- Ronda 6 tray wia. El si ma proporciona 120 segundos para elegir una
trayectoria manualmente y después sdlo se activa.

3.- Alarmas. Se programa a la camara en un punto determinado que puede ser ol
acceso principal ¢ la entrada de un drea restringida y si personal no autorizado

intenta entrar la camara dejara de realizar su monitoreo y enfocara esa adrea para
su grabacioén.

1.2.6 MANTENIMIENTO

Para el correcto funcionamiento de la camara movil se le debe realizar
periodicamente un mantenimiento tanto en hardware como en software. En el
mantenimiento del hardware es recomsndable seguir las instrucciones siguientes:
1. - Asegurarse que ol montaje de la cAmara este fijo.

2. - Asegurarse que el domo de la cAmara esta bien colocado.
3. - Inspeccionar las conexiones y el cableado de la camara.

4 - Limpiar el domo usando los procedimientos que se indican en a y b segun su
tipo.

5. - Limpiar el tente de la camara usando los pafiuelos.
a) Limpieza para el domo dorado.

Siempre limpiar el domo por fuera en forma circular. No tocar la parte interna del
domo por que ias huellas dactilares no pueden ser borradas.

La parte interior se debe limpiar con aire a presion para liberar de particulas.

Para la limpieza externa se puede usar limpiador de vidrios 6 limpiador de lentes
con un pafio seco.

b) Limpieza para ei domo cromado.

Limpiar el domo por fuera en forma circular y no tocar ia parte interna del domo.
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Para remover las particulas del interior del domo usar aire a presion.

Si tiene residuos acumulados usar agua destilada e inmediatamente secar con
aire a presiéon y asegurarse que No queden residuocs.

Para la limpieza externa se puede usar limpiador de vidrios 6 limpiador de lentes
con un pafo seco.

Para que la camara tenga un buen funcionamiento, periddicamente se le debe
realizar un diagnostico que es tanto interno como externo. Para la revision por
software utilizamos |a opcion de diagnostico que nos presenta la lista de errores 6
problemas. Esto nos permitiréd determinar el estado de la camara que ha detectado
durante su operacion. En ia tabla 1.5 se hace una lista de los posibles errores que
el equipo puede deotectar y su descripcion correspondiente.

ERROR DESCRIPCION
00 Error en la memoria.
01 Se restablecio la camara por bajo voltaje.
02 Error en el bus de datos.
D3 Error de direccion.
D4 Error en motor de! tilt.
D¢ Sin comunicacion.
[+ interrupcion en envit de datos.
07 Se oprimio cuatro veces la tecla escape.
[+]°] Error en motor del pan.
[:]°] Error en envid de_datos hacia la camara.
10 Error en envi6 de datos hacia e matricial
Cco Error en recepcion de datos en el matricial.
Cx Error en byte de paridad.
Bit 1 Error de bytes a Ia transmision de ia camara.
Bit 2 Error en byte por ruido en la recepcién de datos.
Bit S Error de byte en la transmision de datos.
DO Error byte fuera de tiempo.
D8 Ermor en paquete de bits de paridad.
EE Error en otro tipo de reset.
Bit 1 Reset en sistema.
Bit 2 Reset por pérdida de reloj.
Bit 4 Reset por falla en bus de datos.
Bit 5 Reset por controlador.
Bit 6 Reset por ausencia de voitaje.
Bit 7 Restablecimiento externo.

Tabla 1.5 Codigos de error en la camara.
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CAPITULO 2. EL MULTIPLEXOR

Es un dispositivo que se utiliza para agrupar hasta dieciséis entradas de sefiales
de video y presentar en el monitor una, cuatro, nueve ¢ las dieciséis camaras. Sus
caracteristicas principales son: congelamiento de imagen, el cual nos permite
observar un poco mas a detalie el evento que esta ocurriendo en cualquiera de ias
dieciséis camaras en tiempo real. Una salida auxiliar # monitor para observar la
secuencia de las camaras en otro monitor y con Ia syuda de una unidad de
almacenamiento grabar ias sefiales de video. Para posteriormente observar la
grabacién de las camaras.

2.1 ESPECIFICACIONES

E! fabricante proporciona valores de operacion para un mejor funcionamiento del
multiplexor y son ios siguientes:

1. Voltaje de alimentacion. 12VvcD @ 1.5A.

2. Temperatura de operacién. De 0°C a 35°C.

3. Formato de video. NTSC
4. Entrada de sefial de video. 1.0 VP-P 75 Q).

5. Salida de sefal de video. 1.0 VP-P 75 0.
6. Entrada de la sefial de la videograbadora. 0.286 VP-P 75 Q).

7. Salida de |a sefial de la videograbadora. 0.286 VP-P 75 Q.

8. Salida de alarma por ausencia de sefial de video. Intemamente tiene dos
contactos: uno esta normalmente abierto y el otro esta normalmente cerrado. Nos
sirven para conectar un dispositivo y mandar una sefia! de alarma que puede ser:
sonora ¢ visual cuando una de las sefiales de entrada ya No esth presente.
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2.2 DESCRIPCION

Para una mejor descripcion se divide al multiplexor en |la parte frontal y la parte
trasera que se pueden observar en la figura 2.1 y 2.2. A continuacion se describe

ia parte frontal del multiplexor.

T 6 7 BT
e OOOOO A orierroeio
O OO0 aQ > 2 RRLILILLILR
ARl N isieieir
1l l’ l‘l 1!) 1‘1 12l 1|3 ' 14 o

Figura 2.1 Parte fronta! del multiplexor.

1. Menu. Con este botén se entra al menu de programacion y al terminar de

realizar los cambios nos sirve para salir del menu.

2. Seleccidon. Con este boton se puede restablecer una alarma & seleccionar

camaras en el modo de multipantalia.

3. Reproduccion. Con este botén y con el uso de ia videograbadora se pueden

observar eventos anteriormente grabados.

4. Grabacion en vivo. Con este boton se puede observar la sefial Que se estd

grabando en la videograbadora.

5. Imagen completa. Con este botén se puede observar la imagen de una cémara
seleccionada.

en la pantalia del monitor principal previamente

6. Recuadro. Con este botén se puede observar ia imagen completa de una

camara y en un recusiro observar otra camara.

TESIS ON
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7. Formato de cuatro senales. Este botén nos permite observar cuatro camaras
distintas en forma simultanea.

8. Formato de nueve sefiales. Este botén nos permite observar nueve camaras
distintas en forma simultanea.

9. Formato de dieciséis sefales. Este boton nos permite observar dieciséis
camaras distintas en forma simultanea.

10. Secuencia. Con este botén y presionando el botén del formato de cuatro y
nueve sefiales comienza a presentar las imagenes en un recuadro de las camaras
restantes.

11. Congelar 6 pausar. Con este botén se puede detener la imagen que se estd
observando aunque este evento ocurra en tiempo real.

12. Acercamiento. Este botén nos permite realizar un acercamiento de la imagen
que se este observando y sélo puede ser activado cuando se esta viendo la
imagen compieta de una sola camara.

13. Segundo. Con este botén podemos activar las funciones del monitor auxiliar.

_ 4. entrada. Con este boton podemos ir entrando en los submenus o para
confirmar los cambios que se realicen.

15. Flechas de direccion. Con estos cuatro botones se puede desplazar en el
ment 6 submenus en la direccion que nos indica: arriba, abajo, derecha 6
izquierda.

16. Entrada de sefales de video. Con estos botones (del nimero 1 al 16) al
presionarios nos mostrara la cadmara correspondiente.

A continuacién se describe la parte trasera del multiplexor, 'a cual permite la
conexion de los dispositivos correspondientes.

Figura 2.2 Vista trasera del multiplexor.
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1. Entrada de |la sefal de video. En esta parte se encuentran 16 conectores BNC
hembras para conectar cada una de las 16 camaras.

2. Entrada en paralelo de las sefales de video. Estos 16 conectores BNC hembras
se conectan hacia el matricial para tomar la misma sefial de entrada de video de
cada una de las 16 camaras.

3. Entrada de la sefial de video de la videograbadora. En este conector BNC
hembra se conecta |la salida de la videograbadora para recibir las sefiales de video
grabadas y reproducirias en el monitor principal en cualquiera de los diferentes
formatos de pantaila completa 6 multipantalla.

4. Salida de la sefial de video hacia la videograbadora. En este conector BNC
hembra se conecta hacia la entrada de la videograbadora para mandar las
seflales de video agrupadas y posteriormente grabadas.

S. Salida auxiliar a monitor. Con este conector BNC hembra se conecta el monitor
auxiliar para observar las dieciséis sefiales de video en secuencia.

6. Salida principal a monitor. Con este conector BNC hembra se conecta hacia &l
monitor principal para que se pueda observar las sefales de video en los formatos
de pantalla completa 6 multipantalia.

7. Entrada de la videograbadora. Con este conector mini din se conecta la salida
de la videograbadora (mediante este conector se envia la sefal de video en
formato de super resolucion y se utiliza para recibir la imagen con mayor nitidez).

8. Salida de la videograbadora. Es un conector mini din que se utiliza para
conectar a la entrada de |la videograbadora.

8. Salida principal a monitor. Es un conector mini din que se utiliza para conectar
el monitor principal y presentar las sefiales de video.

10. Atarma de entrada. Es un conector DB-25 que se ocupa para activar a cada
una de las 16 posibles alarmas que se activan cuando se produce una ausencia
de sefal de video, para el disparo de entrada hacia la videograbadora y conectar
un dispositivo de alarma (visual 6 sonora).

11. Comunicacion via RS-232. Es un conector DB-9 que se puede conectar hacia
una computadora y con ios comandos accionar los formatos de pantalla de!
multiplexor.

12. Comunicacion via RS-485. Es un conector RJ-45 que se utiliza para conectar
en forma remota al multiplexor con una computadora.
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13. Voltaje de alimentacion. Con este conector se le suministra al muitipiexor un
voltaje de alimentacion de 12VDc @ 1.5 Amperes, donde el centro del pin esta el

voltaje positivo.
2.3 INSTALACION Y CONEXION

El multiplexor debe instalarse sobre un mueble metdlico para disminuir el
calentamiento y sus dimensiones fisicas se observan en la figura 2.3.

itdem-

Figura 2.3 Dimensiones del multiplexor.

Los diferentes tipos de conexiones que se realizan con el resto del equipo se
observa en la figura 2.4, en (1) se toma |a sefial en paralelo para conectar las
sefiales de video con el matricial, en (2) se conecta hacia la videograbadora, en
(3) la salida hacia el monitor principal y el monitor auxiliar, en (4) se conecta hacia
los dispositivos de alarma y en (5) se conecta hacia la computadora.

a—e p3>»

: El -

Figura 2.4 Conexion con el resto del equipo.
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El tipo de cable que se requiere para ia conexion de todo el equipo se puede
consultar en la tabla 2.1.

Sefal Tipo de cable Distancia Conector
Video Coaxial RG-59 150 metros BNC
90% ;75 Q
Alarma Belden 8205 blindado 500 metros
Datos Multipar 2 x 18 AWG blindado 50 metros 08-9

Tabla 2.1 Tipos de cable.

Para ia conexién con la computadora se utilizan comandos para activar cada una
de las funciones del multiplexor, se pueden consuitar en la tabla 2.2.

Comando Botoén equivalente

Q@ME Menu

qpSL Seleccion

@VR Reproduccion

@LR Grabacién en vivo

@FL imagen compieta
PP Recuadro

@22 Formato de cuatro sefiales

[ Kk Formato de nueve sefiales

_ a4 Formato de dieciséis sefiales

@sQ Secuencis

@FR Congelar o pausar

&Z0 Acercamiento

ZDSN undo

@SE Entrada
UP Flecha de direccién hacia arriba

GRDN Flecha de dir ion hacia abajo

LT Fiecha de dir i6n hacia la izquierda
RT Fiecha de direcciéon hacia ia derecha

@01 - @16 Entrada de sefales de video (de 1 al 18)
#000 - #255 Numero de la unidad

Tabla 2.2 Comandos de activacion.
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2.4 PANTALLAS

E! multiplexor despliega 7 formatos de pantallas para una mejor visualizacion de

las caAmaras y son los siguientes:

a) Pantalia completa. Este formato se utiliza para observar la imagen completa de
la camara en el monitor principal. En la tabla 2.3 se observan las acciones que se
realizan al presionar los botones del nuUmero 1 al nGmero 16 (entradas de sefial de
video) asignando uno para cada camara, los botones numero 5 (imagen completa)

y el boton numero 10 (de secuencia).

Boton

Accidn

Entrada de sefial de video

Presionando cualquier botéon de entrada
de sefial de video se despliega en la
pantalla del monitor principal la camara
correspondiente.

imagen compieta

Cambia a pantalla compileta ia camara

seleccionada.

Botén de secuencia + entrada
de sefial de video numero 1.

Empieza
previamente programada.

a realizar la secuencia

Tabla 2.3 Acciones que se realizan en el formato de pantalla completa.

b) Acercamiento. Con este formato se
detalle, en la tabla 2.4 se observan las
direccion.

pueden observar las imagenes mas a
acciones que realizan los 4 botones de

Botén

Accion

Flechas de direccion (arriba,
abajo, izquierda y derecha)

Cuando se oprime el boton de
acercamiento, un recuadro en la
pantalla es desplegado y usando las
teclas de direccion se p
desplazar la imagen para realizar un
acercamiento en cualquier parte de
la ntalla.

Tabla 2.4 Acciones que se realizan en ef formato de acercamiento.
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c) Recuadro. Con este formato se puede observar en forma simultanea otra
camara en un recuadro y la cAmara que se estaba observando aparece en el resto
de la pantalla del monitor principal. En |a tabla 2.5 se observan las acciones que
realiza cada botén correspondiente.

| Botén Accién

Recuadro Cuando se esta viendo una imagen
y se presiona ! botén de recuadro,
aparecera la imagen anterior
seleccionada en una seccién de la
pantalla y a! presionar otra vez el
botén, & recuadro se movera en
otra seccion de ia imagen.

Seleccion + entrada de sefal de Presionando el boton de seleccion
video se pueden asignar las sefiales de
video que apareceran en el
recuadro y se realiza de la siguiente
forma: presionar primero el boton de
una sefal de video y se tomaré
como imagen principal, presionar el
botdn de seleccion y el boton de
recuadro y |a sefal de video
seleccionada aparecera en el
recuadro.

Seleccidon + recuadro Esta funcion permite seleccionar
las sefiales de video que se desea
que aparezcan en el recuadro. Se
presiona el boton de seleccion y el
botdbn de la sefial de video
seleccionada.

Secuencia + recuadro Presionar el boton de secuencia y
después el botdn de recuadro y el
orden de las sefales apareceran
segun se programo previamente.

Tabla 2.5 Acciones que se realizan en el formato de recuadro.

d) Multipantalla de cuatro camaras. Este formato se utiliza para observar cuatro
camaras en forma simultanea, se pueden seleccionar y comenzaran a secuenciar
segun se hayan programado. En la tabla 2.6 se observan las acciones que realiza
cada boton correspondiente.
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Boton

Accién

Formato de cuatro pantalias

Presionar el botén de formato de
cuatro pantallas y aparecerdan las
primeras cuatro sefiales y al
presionario nuevamente se
presentaran las siguientes cuatro
sefiales (de ia 5 a la 8) y asi
sucesivamente.

Selecciéon + entrada de sefial de
video

Asigna ia sefales que se requieren
observar y se puede activar como
sigue: Presionar el boton de
seleccion y después el boton de la
entrada de sefial de video que se
desea ver.

Seleccién + formato de cuatro
pantalias

Se presiona el boton de seleccion y

el led del boton se encenders
después se presiona el boton de
formato de cuatro pantallas y
apareceran las ssfiales.

Secuencia + formato de cuatro
pantalias

Al presionar el boton de seleccion
empezara a secuenciar uno de los
recuadros hasta que aparecen
todas las sefales restantes.

Tabla 2.8 Acciones que se realizan en el formato de multtipantalla de cuatro

cAmaras.

e) Multipantatia de nueve camaras. Este formato se utiliza para observar nueve
camaras en forma simultanea. En ia tabla 2.7 se observ.n las acciones que realiza
cada botén correspondiente.

Botén

Accion

Selecciotn + formato de 9 pantailas

Presionar el botén y el led se
encendera, ahora presionar e! botén
formato de 8 pantalias y apareceran
las camaras COmMo se programaron
previamente.

Secuencia + formato de 9 pantailas

Al presionar el botén de secuencia
en uno de los recuadros apareceran
las camaras restantes.

Tabla 2.7 Acciones que se realizan en e! formato de multipantalia de nueve

camaras.
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f) Multipantalla de dieciséis camaras. Este formato se utiliza para observar
dieciséis camaras en forma simultanea. En ia tabla 2.8 se observan las acciones
que realiza cada boton cofrespondiente.

Botén Acciéon
Formato de 16 pantallas Al presionar este boton ias sefales
- |de |las camaras apareceré como
sigue: C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7,
C8, Co, C10, C11, C12, C13, C14,

C15y C18.
Selecciéon + entrada de ia sefial de Presionar el boton selecciobn para
video asignar of orden de fas camaras y el

led se encendera Presionar el
boton de la entrada de sefia! de
video y aparecera la imagen
correspondiente.

Seleccién + Formato de 16 pantatias | Presionar el botén de selecciéon y
después e! de formato de 16
pantalias, para seleccionar el orden
que se requiere que aparezcan las
sefales de video.

Tabla 2.8 Acciones que se realizan en el formato de multipantalla de
dieciséis camaras.

g) Pantalla congelada. Se usa cuando se quiera hacer pausa en una imagen y
observar con mas a detalle o que esta ocurriendo. Al terminar de observar sélo se
debe presionar nuevamente el botén de pausa y la imagen volvera a presentarse
en forma continua.

Al realizar esta operacidon no afecta ia funcion de multiplexaje ¢ 'a salida de ta
videograbadora. Las imagenes se grabaran en forma continua.

2.4.1 SEGUNDA PANTALLA

E! multiplexor tiene 2 salidas: una para la pantalila principal donde se podran
realizar ios cambios anteriormente descritos y una para la pantalia auxiliar que nos
servira para observar la secuencia de las camaras con los diferentes formatos.

Utilizando los botones que aparecen en |a parte frontal del multiplexor se pueden
realizar los siguientes cambios como se muestra en la tabia 2.9.
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Botén Accidon
Segundo + acercamiento 6 formatos | Al presionar este boton se
de pantalla. desplegara el mensaje de pantalia
auxiliar y con |a ayuda de los
botones acercamiento o formatos de
pantalia se realiza la secuencia de

las i nes.
Seleccién + entrada de sefiales de Presionar el botén de seleccién
video para asignar el orden de las

camaras y el led se encendera,
entonces se presiona el botén de
entrada de sefial de video que se
d ver.

Tabla 2.9 Acciones que se realizan en el formato de segunda pantatla.
2.5 GRABACION

A continuacién se mencionan los 4 tipos de grabacion que son los siguientes:
modo en vivo, modo de grabacion de eventos, modo de comprobacion de
grabacién y el modo de alarma.

a) Modo en vivo. Este modo se activa en forma automatica cuando se enciende el
multiplexor, ias camaras se pueden presentar en la pantalla en algun orden 6
algin formato previamente programado. En este modo el led de! botdn grabacion
en vivo estara apagado. Las camaras se muestran cada segundo y el tiempo de
aparicién es determinado por el nUmero de camaras conectadas en la unidad.

La grabacidbn del modo en vivo no afecta la sefial de video hacis Ia
videograbadora, la grabacion de la camara es completamente independiente del
monitor donde se observe y no se afecta por los cambios que puede realizar o
operador.

b) Modo de grabacion de eventos. Este modo permite reproducir lo que se grabd 6
1o que se ha grabado en otra cinta. Al Jtilizar eate modo de grabacion no afecta la
salida hacia la videograbadora. Se siguen los siguientes pasos psra su
reproduccion.

Paso 1. En e! multiplexor se presiona el botén de reproduccion (el led se
encendera) y el monitor principal quedara dividido en 16 cuadros.
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Paso 2. En la videograbadora se detiene ia cinta y se ajusta el tiempo de
reproduccion a 2H.

Paso 3. Se revisa la cinta con la ayuda de los botones de avanzar, rebobinar y
reproducciéon.

Paso 4. Al terminar de revisaria se rebobina o se adelanta hasta dejaria en el lugar
donde se estaba grabando.

Paso 5. Ajustar e! tiempo de grabacion que tenia y en la videograbadora presionar
el boton de grabacion.

Paso 6. Presionar en el muitiplexor el botén de reproduccion.

Nota; Si el multiplexor no detecta una de las sefiales de video se desplegarsé en
ese campo: perdida de formato y cuando no detecte ninguna sefial de video se
observara en el monitor la leyenda: no videograbadora.

c) Modo de comprobacion de grabacion: En este modo la unidad muestra la
entrada de las sefiales de video desde la videograbadora. Este modo nos
mostrara la secuencia de las sefiales de video y el numero de la camara que se
esta grabando. Este modo se puede activar siguiendo los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el boton de seleccién y el led se encenderé.

Paso 2. Presionar el botbn de grabacion y el led parpadea, en e! monitor se
observara lo que se esta grabando.

Paso 3. Presionar nuevamente el botobn de grabacion para salir de este modo de
comprobacion.

Nota; Debido a que este modo es para comprobar que se estan grabando las
sefiales de video no se podré seleccionar una camara individuaimente y en este
modo los botones seran deshabilitados con excepcion del botéon grabacion y
congelar / pausar.

d) Modo de alarma. El multiplexor tiene los siguientes tipos de alarma: una alarma
y multiples alarmas. Operan cuando se encuentra en el modo de grabacion y
ocurre una perdida de video.

1. Una alarma. Cuando ocurre este tipo de alarma se presentan las siguientes
acciones:

i. El ied de |a entrada de video correspondiente comienza a flashear.
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ii. Se producira una alarma sonora, cuya duracion puede ser programada de 00 &
99 segundos.

iii. El relevador interno de alarma se energiza para que el usuario lo pueda usar
con otro dispositivo.

iv. El monitor principal se cambia al formato de pantalla previamente programado.

v. La pantalla del monitor auxiliar desplegara la camara atarmada mediante un
mensaje de alarma con o nomero de la camara.

Notaj Presionando cualquier botéon frontal del multiplexor se cancelara ia alarma,
ya que la funcion basica de los botones se deshabilita durante la alarma.

2. alarma muitiple. Las alarmas multiples son procesadas en el orden en que éstas
ocurren y apareceran secuencialmente en el monitor principal. Estas alarmas son
tomadas como una alarma simple, sélo en los siguientes dos casos:

i. Cuando el monitor principal se encuentra operando en el formato de 16 sefiales
de video aparecera la alarma en el cuadro de |a sefial de video cofrespondiente.

ii. Cuando el monitor principal se encuentra en el formato de pantalla completa,
aparecera el mensaje de la camara alarmada.

2.6 MENU PRINCIPAL

E! multiplexor cuenta con un menu de programacion con varias opciones: hora,
fecha, presentacion en pantaila, opcion de tamano de recuadro, etiquetas de las
camaras, secuencia, grabacién, alarmas y parametros de operacion.

a) Formato de 12 horas para programar la hora. En el menu se puede modificar
para que aparezca o No en pantalla y ios pasos para activar / desactivar el formato
es el siguiente:

Paso 1. Presionar el botén de mena y presionar las flechas de direccion arriba /
abajo, hasta que aparezca la opcion de hora.

Paso 2. Presionar e! boton de entrada para seleccionar la primera opcion.

Paso 3. Seleccionar 1a opcién de encendido cuando se d que ap enel
monitor.

Paso 4. Presionar el botéon de entrada para confirmar los cambios.
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b) Formato de fecha. Para programar el formato de la fecha se pueden seleccionar
cuaiquiera de jas tres siguientes opciones Que aparecen en ia tabla 2.10.

Formato Tipo Ejemplo

EE.UU. Mes-dia-ano 06/24/99

Europa Dia-mes-afo 24/06/99
Asia Afo-mes-dia 99/08/24

Tabla 2.10 Formatos de fecha.

Con los siguientes pasos se puede activar ol formato de la fecha:
Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar las flechas de direccion arriba / abajo hasta que aparezca la
opcitn de: fecha.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la segunda opeion.

Paso 4. Presionar el botéon de entrada para confirnar ios cambios.

c) Presentacion en pantalla. Mediante este opcién se habilita / deshabilita el
congelamiento de imagen y secuencia. La opcion es habilitada de fabrica, por lo
que para deshabilitaria se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar los botones afriba / abajo hasta encontrar la opcidn de:
presentacién de pantalla.

Paso 3. Presionar el botén de entrada para seleccionar Ia opcion.

Paso 4. Se selecciona la opcion habilitar / deshabilitar, usando los botones de
izquierda / derecha.

Paso §. Presionar e! botén de entrada para confirmar ios cambios.

d) Opcion de tamaftio de recuadro. Con esta opcidn se ajusta el tamafic de
recuadro en el monitor principal. La opcién de fabrica es del tamafio 119 Se siguen
los siguientes pasos para realizar el ajuste:

Paso 1. Presionar el boton de menu.
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Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opcién de: tamafio
de recuadro.

Iy

Paso 3. Presionar el botén de entrada para sel ionar la op Y.

Paso 4. Presionar ios botones de arriba / abajo para seleccionar alguno de los
diferentes tamafios: de 1/9, 1/16 6 1/4.

Paso 5. Presionar el botén de entrada ﬁara confirmar los cambios.

e) Etiquetas de las camaras. A cada una de las entradas de |as sefiales de video
se les puede asignar un nombre para facilitar la ubicacion del srea. Con un total de
9 caracteres; numeros ¢ letras. Para asignar estas etiQuetas se siguen los
siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botdn de menu.

| ionar el nOmero de la camara.

Paso 2. Presionar ol botén hacia abajo para
Paso 3. Presionar el botén de entrada para seleccionar ia linea de la etiqueta.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / absjo para seleccionar el caracter
deseado.

Paso 5. Presionar el boton de direccion hacia Ia derecha para seleccionar el
caracter siguiente.

Paso 6. Seguir los pasos 4 y 5 hasta formar las palabras deseadas.
Paso 7. Presionar el boton de entrada para confirmar los cambios.

f) Secuencia. Con esta opcién se ajusta el tiempo de presentacion de la camara en
el monitor auxiliar, el modo de secuencia (el orden de aparicion de las camaras),
tiempo de presentacion en el monitor principal y el estado de entrada de Ias
sefiales de video.

1. Tiempo de presentacion de la camara en el monitor auxiliar. Al iniciar una
secuencia se puede ajustar eof tiempo de presentacion de la camara en ¢! monitor
(antes de que aparezca la siguiente sefial, este tiempo se puede ajustar de O a 99
segundos). Se siguen los siguientes pasos para su ajuste:

Paso 1. Presionar ef boton de menu.

Paso 2. Presionar el boton de entrada y seleccionar el tiempo de presentacion de
la camara en el monitor auxiliar.
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Paso 3. Presionar los botones de arriba / absajo para ajustar el rango de tiempo.
Paso 4. Presionar ol botén de entrada para confirmar los cambios.

2. Modo de secuencia. Se pueden programar 2 modos diferentes de secuencia
que son: forma secuencial y forma aleatoria. Para programarios se siguen los
siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opcién de: modo de
secuencia

Paso 3. Presionar el botén de entrada para seieccionar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para seleccionar cualquiera de los
2 modos.

Paso 5. Presionar el boton de entrada para confirmar los cambios.

3. Tiempo de presentacion en el monitor principal. Esta opcion es activada cuando
se ha seleccionado la opcién de mulitipantalia y se programa la duracion de cada
sefhal de video una a una. Si se ha seleccionado 0 segundos la palabra de
apagado aparecera en la pantalla. Para programar esta opciéon se siguen los
siguientes pasos: .

Paso 1. Presionar el botén de menua.

Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opcion: tiempo de
presentacion en el monitor principal.

Paso 3. Presionar &l botdn de entrada para seleccionar Ia opcion.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo hasta seleccionar el numero de la
camara.

Paso 5. Presionar el botén de entrada y los botones de direccion para programar
el tiempo y la camara que se quiere que aparezca primero (se puede seleccionar
ol orden que requiera o! Usuario).

Paso 6. Para el resto de las camaras se deben seguir los pasos 4 y S
respectivamente.

Paso 7. Presionar el boton de entrada para confirmar los cambios.
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4. Estado de entrada de las sefiales de video. Esta opcidén es usada para mostrar
las camaras que estén conectadas al multipiexor. El numero indica que la camara

esta conectada y un asterisco nos indica que no esté conectada una sefial de
video 6 pérdida de sefial de video.

g) Grabacion. Con esta opcion se muestra en pantalla un submenu donde se
puede programar: el tipo de videograbadora, disparo externo, modo de grabaciéon,
modo de alarma y opcion de camara.

1. Tipo de videograbadora. En esta opcion se selecciona y ajusta el tipo de
videograbadora que se va utilizar para la grabacion de las imagenes. En la tabla

2.11 se pueden consultar los diferentes tipos de videograbadora por modelo y
marca.

VIDEOGRABADORA (MODELO)

MARCA
Usuario definido Si no se encuentra en la lista la
videograbadora se utiliza esta opcion.
KR7008U ULTRAK
KR7. 1] ULTRAK
KR7 ) ULTRAK
KR7168U ULTRAK
TC3960 BURLE
TLC 2100 GYYR
TLC 2100 HD GYYR
SRLS00U JvC
SRLSO1U JVvC
AGS8050 PANASONIC
AGE760 PANASONIC
AGB050 PANASONIC
SRTE00 SANYO
SRT672 SANYO
TLS924 SANYO
SVT100 SONY
SVT150 SONY
SVT3000 SONY
K\V7024 TOSHIBA
Kv8168 TOSHIBA

Tabla 2.11 Tipos de videograbadoras.
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Se siguen los siguientes pasos para seleccionar el tipo de la videograbadora:
Paso 1. Presionar el botdn de menu.

Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opciéon: tipo de
videograbadora.

Paso 3. Presionar el Sotén de entrada para seleccionar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para seleccionar el tipo de |la
videograbadora.

Paso 5. Presionar el botdn de entrada para confirmar los cambios.

2. Disparo externo. Este disparo es usado para sincronizar la grabacion de ias
sefiales que envia el multiplexor hacia la videograbadora. Se siguen los siguientes
pasos para realizar el ajuste:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar ios botones arriba / abajo hasta encontrar la opcién: disparo
externo.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opciéon.

Paso 4. Presionar los botones arriba / abajo para activar cualquiera de las
siguientes opciones:

i. Apagado. Esta opcion se utiliza cuando se ha seleccionado el tipo de la
videograbadora.

ii. Disparo (+): Permite al muiltiplexor controlar con un disparo de sincronia
adicional a la videograbadora.

iii. Disparo (-): Permite al muitiplexor controlar con un disparo menos de sincronia
a la videograbadora.

Nota; Si la videograbadora no recibe un pulso de disparo por 10 segundos ésta
cambia al tiempo de grabacion de 2 horas hasta que detecta el puiso de disparo.

Paso 5. Presionar el botéon de entrada para confirmar los cambios.
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3. Modo de grabaciéon. Este campo es utilizado para programar et tiempo normal
de grabacién y se puede seleccionar de 2 a 480 horas, de acuerdo al tipo de la
videograbadora. Para cambiar esta opcion se siguen i0s siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opcion: modo de
grabacion.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opcion.

Pasoc 4. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta seleccionar el
tiempo de grabacion.

Paso 5. Presionar el botén de entrada para confirmar los cambios.

4. Modo de alarma. Esta opciton es usada cuando se produce una alarma. Se
siguen los siguientes pasos para modificaria:

Paso 1. Presionar el botdn de menu.

Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opcién: modo de
alarma.

Paso 3. Presionar el botén de entrada para seleccionar la opcién.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo hasta seleccionar el tiempo de
horas de grabacion.

Paso 5. Presionar el botdn de entrada para confirmar los cambios.

5. Opcion de camara. Esta opcion se utiliza para agregar / quitar la grabacién de
las sehales de video y asjustar la alarma de grabacion en vivo.

i. Agregar / quitar la grabacion de las sefiales de video. Se puede seleccionar el
numero de camaras que se desean que aparezcan en & monitor principal asi
como la secuencia que se requiera grabar de la salida del monitor auxiliar. Para
habilitar estas opciones se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionsr los botones arriba / abajo hasta encontrar Ia opcidn: grabacion
de las camaras.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar |a opcién.
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Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para seleccionar la sefial de video
que se va a seleccionar.

Paso 5. Presionar el botén de entrada para confirmar la seleccion.
Paso 6. Seguir los pasos 4 y 5 para el resto de las sefiales de video.

Paso 7. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar el monitor
principal.

Paso 8. Presionar el botén de entrada para confirmar la seleccién.
Nota; Se siguen todos los pasos anteriores para programar el monitor auxiliar.

ii. Alarma de grabacion en vivo. En este modo de alarma se activa un sonido cada
20 segundos y para habilitario se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opcién: grabaciéon
de las camaras.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opciéon.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para habilitar / deshabilitar Ia
opcion.

Paso 5. Presionar el botén de entrada para confirmar la seleccion.

h) Alarmas. Existen 5 tipos de alarma y son los siguientes: entrada de alarma,
grabacion por alarma, temporizador por alarma presentacion de alarma y alarma
por deteccion de movimiento.

1. Grabacion por alarma. Cuando se produce una alarma se pueden activar
cualquiera de los 16 relevadores internos y asi activar un dispositivo externo. Se
siguen los siguientes pasos para su ajuste:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Presionar los botones arriba / abajo hasta encontrar la opcidn: entrada de
alarma.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar {a opcién.
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Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para seleccionar cualquiera de las
siguientes opciones:

i. NA. Contacto normalmente abierto.

ii. NC.- Contacto normalmente cerrado.

iii. Apagado. Aunque se active una alarma no se realizara ninguna accién.

Paso §. Presionar los botones de izquierda / derecha para escoger la seleccion.
Paso 8. Presionar el botén de entrada para confirmar |la selecciéon.

2. Grabacion por alarma. Esta opcion es usada para controlar la grabacion cuando
se ha producido una alarma en aiguna sefial de video. Para realizar el ajuste se
siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Presionar los botones de armriba / abajo hasta encontrar la opcién:
grabacion por alarma.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opciéon.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para escoger cualquiera de las
siguientes opciones: :

i. Camara por alarma (ONY). Graba solamente la(s) sefial(es) de video que
presenta(n) la alarma.

i, Sin cambio (UCD). Cuando ocurre una alarma en cualquier sefial de video es
ighorada.

Paso 5. Presionar el botdn de entrada para confirmar la seleccion.

3. Temporizador por alarma. Esta opcion es usada cuando se ha seleccionado la
alarma por deteccion de movimiento. Al ocurrir un Mmovimiento en una sefial de
video previamente programada se muestra la etiqueta de dicha camara y si no se
deshabilita la alarma en un tiempo se activa un dispositivo externo. Para el ajuste
del tiempo se siguen ios siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar ios botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
temporizador por alarma.
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Paso 3. Presionar el botén de entrada para seleccionar la opcién.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para escoger el tiempo que se
requiere.

Paso 5. Presionar el boton de entrada para confirmar la seleccion.

4. Presentacién de alarma. Con ésta opciéon se ajusta el formato de pantalla que
se desea cuando ocurra una ¢ varias alarmas. Se siguen los siguientes pasos
para su ajuste:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
presentacion de alarma

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar ia opcion.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para escoger cuaiquiera de las
siguientes opciones:

i. Formato de dieciséis sefiales de video. Cuando ocurre una alarma se presenta
en este formato todas las sefnales.

ii. Formato de pantalla completa. Presenta la sefial de video donde esta ocurriendo
la alarma y sin son multiples alarmas las presentara en forma de secuencia.

Paso 5. Presionar el botén de entrada para confirmar la seleccion.

5.- Alarma producida por deteccion de movimiento. Esta opcion permite habilitar /
deshabilitar las sefiales de video que utilizaran este tipo de alarma. Se siguen ios
siguientes pasos para ajuste.

Paso 1. Presionar el boton de menda.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcién: alarma
producida por deteccion de movimiento.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para escoger cualquiera de las
siguientes opciones:

4 TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




i. Camara. Esta opcidn permite seleccionar la imagen de la sefal de video que se
le realizaran los ajustes de: modo, habilitar, sensibilidad, tamafio del disparo y
retardo. Se siguen los siguientes pasos para su ajuste:

Paso 1. Seguir los pasos del 1 al 3 de 1a opciodn: alarma producida por deteccion
de movimiento.

Paso 2. Presionar e boton de entrada para confirmar la opcion.

Paso 3. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcién de
camara.

Paso 4. Presionar el botdn de entrada para confirmar la opcion.

Paso 5. Presionar los botones de arriba / abajo para seleccionar la caAmara que se
le va a realizar el ajuste.

Paso 6. Presionar el boton de entrada para confirmar la seleccién.

ii. Modo. Esta opcién permite programar la deteccion por movimiento en 2 formas
diferentes. Se siguen los siguientes pasos para realizar el ajuste:

Paso 1. Seguir los pasos de! 1 al 6 de |la opcion de camara.
Pasoc 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcién de modo.
Paso 3. Presionar el boton de entrada para confirmar la seleccion.

Paso 4. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar cualquiera
de los dos modos diferentes:

e Modo 1. Esta opcién es utilizada cuando se quiere detectar una alarma por
movimiento.

o Modo 2. Esta opcion se utiliza para activar el temporizador.
Paso 5. Presionar el botéon de entrada para confirmar los cambios.

iii. Habilitar. Esta opcion es utilizada para incluir / excluir la sefiales de video
cuando ocurre una alarma. Se siguen los siguientes pasos para realizar el ajuste:

Paso 1. Seguir los pasos del 1 at 6 de la opcion de la camara.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcién habilitar.

4s TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




Paso 3. Presionar el botén de entrada para confirmar |a seleccién.

Paso 4. Presionar los botones arriba / abajo para seleccionar cuaiquiera de ias dos
opciones diferentes:

e Encendido. Permite programar la sefial de video para que detecte una alarma
cuando se produzca un movimiento.

e Apagado. Permite deshaﬁiliur ia sefial para que no se active una alarma cuando
registre movimiento.

Paso 5. Presionar el boton de entrada para confirmar los cambios.

iv. Sensibilidad. Esta opcion permite ajustar el nivel de deteccion por movimiento y
se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Seguir los pasos del 1 a 8 de la opcion de camara.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcibn de
sensibilidad.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para confirmar la seleccion.

Paso 4. Presionar los botones de izquierda / derecha para modificar el nivel de
sensibilidad y los valores son: Baja sensibilidad. (0O1), Valor de fabrica (10) y Aita
sensibilidad (15).

Paso 5. Presionar el botén de entrada para confirmar los cambios.

v. Tamafio det disparo. Esta opcion permite configurar el darea que se va a utilizar
para detectar el movimiento. Se siguen los siguientes pasos para su seleccion:

Paso 1. Seguir los pasos del 1 al 6 de la opcion de ia cémara.

Paso 2. Presionar ios botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcion de
tamano de disparo.

Paso 3. Presionar el botéon de entrada para confirmar la seleccion.
Paso 4. Presionar los botones de arriba / abajo para modificar el numero de zonas

a cubrir en forma horizontal, se pueden tomar valores del 1 al 15, el valor que se
recomienda es e! 10.
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Paso 5. Presionar los botones izquierda / derecha para modificar e numero de
zonas a cubrir en forma vertical y se pueden tomar valores del 1 al 8, el valor que
se recomienda es el 1.

Paso 6. Presionar el botén de entrada para confirmar los cambios.

vi. Retardo. Esta opcion es usada para darle un tiempo a la deteccion por
movimiento y asi evitar que la luz repentina ¢ alguna sombra activen la alarma. Se
siguen los siguientes pasos para su ajuste.

Paso 1. Seguir los pasos del 1 al 8 de 1a opcidn de camara.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar ia opcion de
retardo.

Paso 3. Presionar el botéon de entrada para confirmar la seleccion.

Paso 4. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar el rango de
retardo que se va a modificar (el rango es de 05 segundos, se recomienda el vaior
de 1 segundo).

Paso 5. Presionar el boton de entrada para confirmar los cambios.
2.7 OPCIONES AVANZADAS

Con estas opciones se pueden realizar algunos cambios al multiplexor y son los
siguientes: contrasefia, cambio de contrasefia, restablecimiento de los valores
iniciales, bloquec de botones y comunicacion.

a) Contrasefa. Esta opcién es usada para no permitir el acceso a la programacion
a personal no autorizado. Se siguen los siguientes pasos para su activacién:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Pasoc 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcidon de
contrasefa.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar ia opciéon.

Paso 4. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar encendido /
apagado.

Paso 5. Presionar ol boton de entrada para confirmar los cambios.
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b).Cambio de contrasefa. Esta opcion es usada para modificar la contrasefia la
cual esta formada por cuatro numeros, se recomienda cambiar la contrasefia
regularmente. Se siguen los siguientes pasos para su reemplazo:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcién de
cambio de contrasena.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opcién.

Paso 4. Presionar ios botones de sefal de video para seleccionar el primer
numero.

Paso 5. Presionar el botén de entrada par a confirmar.
Paso 6. Se siguen los pasos 4 y 5 para el resto de los nOmeros.

Paso 7. Presionar los botones de entrada de sefial de video para confirmar la
nueva contrasefa.

Paso 8. Presionar el botodn de entrada para confirmar los cambios.

c) Restablecimiento de fabrica. Esta opcién permite restablecer los parametros de
fabrica y debe usarse con precaucion ya que borrara todo lo programado. Se
siguen los siguientes pasos para activario:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcion de
restablecimiento de fabrica.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar la opcion de
Py .

Notaj Aparecera un letrero de advertencia, si se desea cancelar se presiona el
botén de menu.

Paso 5. Presionar el botén de entrada para confirmar la seleccion.

d) Bioqueo de botones. Esta opcio}\ es usada para No permitir @ acceso a las
funciones basicas del multiplexor. Se siguen los siguientes pasos para su
activacion:
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Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcidén de
bioqueo de botones.

Paso 3. Presionar el botén de entrada para seleccionar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar cualquiera
de los siguientes 2 casos:

e Encendido. No se podra tener acceso a las funciones del multiplexor hasta que
se proporcione la contrasena.

e Apagado. Se tendra acceso a las funciones de! multiplexor.
Paso 5. Presionar el boton de entrada para confirmar la seleccion.

e) Comunicacion. Esta opciéon permite seleccionar el: protocolo de comunicacion,
la velocidad de transmision y el puerto de comunicacion.

i. Protocolo de comunicacion. Con esta opcion se selecciona el formato de
comunicacién que se va a utilizar. Se siguen los siguientes pasos para su
seleccion:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo has(a encontrar la opcion de
protocolo de comunicacion.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para seleccionar la opciéon.

Paso 4. Presionar {os botones de izquierda / derecha para seleccionar los
formatos: RS-232 y RS485.

Paso 5. Presionar el botdén de entrada para confirmar la seleccién.

ii. Velocidad de transmision. Es la velocidad que seran transmitidos y recibidos los
datos. Para seleccionar la velocidad se siguen l0s siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.
Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar |la opcién de
velocidad de transmision.
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Paso 3. Presionar el botén de entrada para seleccionar la opcién.

Paso 4. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar: 1200bps,
2400bps, 4800bps y 9600bps.

Paso 5. Presionar el boton de entrada pars conﬁrma_r ia _seleccién.

iii. Puerto de comunicacion. Esta opcidon es usada para habilitar @ puerto que se
va a dtilizar y asi recibir / transmitir los datos. Se siguen los siguientes pasos para
su activacion:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Presionar los botones de arriba / abajo hasta encontrar la opcibn de
puerto de comunicacion.

Paso 3. Presionar el botdn de entrada para seleccionar la opcién.

Paso 4.Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar las opciones
de encendido / apagado.

Paso 5. Presionar el boton de entrada para confirmar la selecciéon.

2.8 MANTENIMIENTO

El fabricante proporciona las siguientes indicaciones para darle una mayor vida
atil al multiplexor y se debe realizar cada tres meses.
1.- Revisar que el multipiexor se encuentre bien fijo al mueble metalico.
2.- Revisar que los conectores de {as sefiales de video, asi como |los conectores
de alarma y de la comunicacién con ia computadora se encuentren en buen
estado y que no se encuentren muy tensos los cables.

3.- Revisar que la fuente de alimentacion de voltaje se encuentre en buen estado y
medir el voitaje que debe ser aproximado a 12VCO @ 1.5 A.

4.- Revisar que cada uno de los botones se encuentren en buen estado y realizar
pruebas de operacidn (accionar |as funciones basicas).

5.- Con un pafio suave y humedo limpiar la superficie de! muttiplexor.
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CAPITULO 3. EL MATRICIAL

Es un dispositivo que se utiliza para programar y controlar las sefiales de video,
realizar secuencias y programar alarmas. Esta compuesto por 5 mdédulos: la
unidad de control, un modulo de mutltiplexaje, una fuente de alimentaciéon, un
teciado de programacion y un teclado de usuario. Se le puede conectar un méduto
opcional para activar hasta 24 alarmas y un puerto de comunicacion RS-232 para
conectar hacia una computadora. Opera con un voltaje de alimentacién de 110
VAC / 220 VAC.

3.1 ESPECIFICACIONES

Para un mejor funcionamiento del matricial el fabricante proporciona las
siguientes caracteristicas de operacion:

1. Voltaje de alimentacion. 110/ 220 VAC 50/60 Hz @ 0.13 A.

2. Limitaciéon de corriente (fusible). 120 / 240 VAC @ 0.25 A.

3. Velocidades de transmision / recepcion (bits por segundo). 1200, 2100, 9600 6
19200 (se pueden seleccionar con un mini interruptor en © puerto de
comunicaciones). .

4. Formato de comunicaciones. RS-232 / RS-485.

5. Bits de identificacion. Para canales 1, 6 y puerto de comunicacion COM1: 1 bit
de inicio, 1 bit de paro y 8 bits de datos y para el puerto de comunicacién COM2: 1
bit de inicio, 1 bit de paro y 7 bits de datos.

6. Protecciodn contra transitorios. E! equipo cuenta con una proteccién interna por
variaciones de voltaje que ocurren en la linea.

7. Conectores de entrada / salida.
i. Teclado de usuario. 1 conector tipo din de 6 terminales y 1 conector tipo RJ-12.
ii. Teclado de programacion. 1 conector tipo din de 5 terminales.

iii. Comunicacion. 7 conectores tipo din de 6 terminales y 1 conector miniatura tipo
din de 9 terminaies.
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8. Temperatura de operacion. de 0° C a 50° C.

3.2 DESCRIPCION

El matricial estéd compuesto por 5 moduios: teclado de programacion, teclado de
usuario, unidad de control, fuente de poder y el médulo de multiplexaje de sefiales
de video. En la figura 3.1 se describe el teclado de programacion.

a) Teclado de programacién. Con este teclado se pueden programar: idioma,
fecha / hora, etiquetas de las camaras, parametros de la caAmara de movimiento
(puntos determinados y recorridos), secuencias en los monitores y alarmas.

teclas de funcion
T
escape —jmDONONCOON0 000 £ 1)

[FpEsUREEANI B

iasas L
LEXELIT

[B a8 dsni kel

s X0 s n 0]

L teclas auxiliares
retroceso

Figura 3.1 Teclado de prograrﬁacibn.

1.-Teclas de funcion. Con estas teclas se observa la programacion previa de cada
camara de movimiento. En la tabla 3.1 se describe la funcion de cada tecla.

Tecla Funcion
F1 Ir a un punto programado
2 Correr una trayectoria una vez
3 Correr una trayectoria continuamente
Fa Correr una muttitl d
F5 Muestira lista de puntos programados
F6 Muestra lista de trayectorias .
F7 Muestra lista de todas |as trayectorias
F8 Muestra lists de sectores
F9 Restablece la camara

Tabla 3.1 Teclas de funcion.
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Para programar las camaras es necesario presionar la tecla de shift con alguna
de las teclas de funcién que se mencionan en ia tabla 3.2.

Tecia Funcién

Shift + F1 Programar alarmas

Shift +F5 Programar puntos determinados
Shift + F6 Programar recorridos

Shift + F8 Programar zonas privadas

Tabla 3.2 Teclas de funcion.

2.- Teclas auxiliares. Estas teclas son usadas para desplazarse en el menu de
programacion y cuando se escriben las etiquetas en las sefiales de video. Su
descripcion se observa en la tabla 3.3.

Tecla Descripcién

Escape Retrocede al menu anterior
Retroceso Borra el ultimo caracter

Insertar inserta un caracter

Borrar Borra un caracter

Fin Mueve el cursor al final de la linea

Entrada Confirma el texto escrito en el campo

inicio Mueve el cursor al inicio de la linea

Tabla 3.3 Teclas auxiliares.

3.- Escape. Esta tecla se usa cuando se quiere regresar al menu anterior & salir
del menu.

4 -Retroceso. Esta tecla se utiliza cuando se estan editando las etiquetas y se
apretd una tecia por error.

b) Teclado de usuario. Con este teclado se podran seleccionar: las camaras de
movimiento, las camaras fijas, los monitores y realizar secuencias. Controiar las
camaras de movimiento con algunas teclas (previamente programadas) ir a puntos
seleccionados 6 recorridos. Todas estas opciones se observan en la pantalia de
cristal liquido del teclado. Sus caracteristicas son las siguientes:

1.- Envia los datos con el formato RS485 y 96800 bits por segundo.
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2.- Controla los movimientos de: pan, tilt, acercamiento y enfoque, asi como 259
camaras y 32 monitores.

3.- Ejecuta puntos programados (ir @ puntos previamente programados y su
programacion en forma rapida).

4 .- Iniciar 6 detener recorridos.

5 - Enlistar puntos predeterminados, recorridos y contenidos de los recorridos.
€.- Iniciar ¢ detener multillamadas - (secuencias previamente programadas).
7.- Controlar las entradas de alarmas (habilitar, deshabilitar e identificar).

8.- Identificar alarmas producidas por alguna ausencia de sefal de video.

9.- Voltaje de alimentacion. 5 V +/- 5% @ 300 mA.

10.- Temperatura de operacion. De 0°C a 50°C.

L.as seis partes que componen al teclado de usuario se observan en la figura 3.2 y
son las siguientes:

s |
e TS -
-—— | —
3

Figura 3.2 Partes del teclado de usuario.
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1. Palanca de control. Esta palanca permite controlar las funciones de ias
camaras de movimiento en sus diferentes direcciones: arriba, abajo, izquierda y
derecha, al estar realizando un recorrido con sélo mover la palanca en alguna
direccion se detendra y se podra tener el control de la camara.

2. Palanca de enfoque. Esta palanca permite ajustar en forma manual el iris y @l
enfoque de las camaras de movimiento, las acciones que realiza se pueden
observar en la tabia 3.4.

Accion Direccion
Alejar enfoque Arriba
Acercar enfoque Abajo

Abrir ifis lzquierda

Cerrar iris Derecha

Tabla 3.4 Ajuste manual de iris y enfoque.

3. Pantalla de cristal liquido (LCD). En esta pantalla se muestra en la primera
linea el nGmero del monitor y el nimero de la camara que se esta controlando. La
segunda linea muestra la alarma que se presenta, el iris manual y las alarmas
producidas por perdida de sefial de video.

4. Teclado numeérico. Este teclado es usado para seleccionar las camaras,
monitores, puntos programados, recofridos; borrar datos erroneos y realizar la
entrada a alguna funcion.

5. Teclado de funciones especiales. Este teclado es usado junto con el teclado
numérico para realizar las funciones de controlar y son las siguientes:

i. Camara, monitor, entrada y control. Estas teclas son utilizadas para controlar las
camaras y los monitores.

ii. Programar. Esta tecla se usa para programar un punto determinado.

iii. Punto programado. Con esta tecla se activa el punto previamente programado,
con ésta funcion se fija ia camara de movimiento en un punto.

iv. Opcién. Con esta tecla se enlistan los sectores recorridos, puntos programados
y diagnostico del teclado de usuario.

v. Recorrido. Con esta tecla se inician los recorridos (previamente programados),
estos recorridos son la union de los puntos programados.
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vi. Multilamada. Con esta tecla se inician 6 se detienen las multilamadas, se
programa un numero determinado de sefales de video que se quiere que
aparezcan en un monitor seleccionado.

6. Teclas rapidas de funcidbn. Cada tecla de funcién esta disefiada para ejecutar
una 6 mas acciones del sistemna usando un sélo golpe de tecia. Las acciones del
sistema incluyen: puntos programados, recorridos, conmutaciéon de video (cambiar
ia sefial del monitor que se este observando), control de monitor auxiliar y control
de multillamadas.

c) Unidad de control. En este modulo se realizan todas las operaciones,
aimacenamiento de instrucciones, procesamiento de las sefiales de video y
programacion / activacion de las alarmas, asi como la conexion de todos los
moduios y 64 sefiales de video.

En la parte trasera de la unidad de control se encuentran once conectores como
se observa en la figura 3.3 y se mencionan a continuacion:

Figura 3.3 Descripcion de la parte trasera de la unidad de control.

1.- Conector hembra DB-25 (COMZ2). Con este conector se realiza la comunicacion
con el méduio de multiplexaje de sefiales de video mediante el formato RS-232.

2.- Conector hembra DB-9 (COM1). Con este conector se enlaza hacia una
computadora, para activar cuando se presents una alarma las camaras de
movimiento a puntos previamente programados, reconocer las alarmas y correr
trayectorias o nmultilamadas almacenadas en la unidad de control. Se utiliza &l
formato RS-232.
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3.- Conector tipo din de 6 terminales (canales 1, 2 y 3). Se pueden conectar un
teclado de usuario (opcional) en cada canal utilizando una fuente de voltaje de 5

VCD.

4.- Conector tipo din de 6 terminales (canales 4 y 8). Se pueden conectar 32
camaras de movimiento en cada canal utilizando el formato RS-485.

§.- Conector tipo din de 6 terminales (canal 5).En este canat se conecta el médulo
de alarmas.

6.- Estos canales no se usan.

7.- En este conector de tres terminales la unidad de control recibe la alimentacién
de voltaje de la fuente de poder.

En la parte delantera de ia unidad de control se encuentran dos conectores como
se observa en la figura 3.4 y se mencionan a continuacion:

S Y B

Figura 3.4 Descripcion de ia parte frontal de la unidad de control.

8.- Conector tipo din de 6 terminales. Este conector permite que se enlace con el
teclado de usuario.

9.- Conector RJ-12. Este conector permite que se enlace con el teclado de
programacion.

d) Fuente de poder. Con este médulo se energiza a la unidad central de control y el

moédulo de multiplexaje de sefales de video. Su voltaje de alimentacion es de 110

. VAC / 220 VAC. A continuaciéon se describe la parte trasera como se observa en la
figura 3.5:
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Figura 3.5 Descripcion de la parte trasera de la fuente de poder.

1.- En este conector de tres terminales se energiza fa fuente de poder con 110

VAC.

2.- En este conector de tres terminales se energiza al médulo opcional de alarmas.

3.- En este conector de tres terminales se energiza a la unidad de control.

4.- En este conector de tres terminales se energiza al médulo de multiplexaje de

sefales de video.

5.- Con este seiector de voltaje se conmuta |la entrada de volitaje de que puede

ser de 110 VAC / 220 VAC.

A continuacion se describe la parte frontal de la fuente de poder y se observa en

la figura 3.6:

©

| ®eveo®®

® ©®® ® |

T

VT

7

Figura 3.6 Descripcion frontal de la fuente de poder.

6.- Aqui se locali ' 8 fusibl con

uz

indicadora de presencia de voltaje.

7.- Este interruptor se utiliza para encender 6 apagar la fuente de poder.
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e) Médulo de multiplexaje de sefiales de video. En este méduio se pueden
conectar 128 sefiales de entrada de senal de video y 32 monitores. Aqui es donde
conectan las sefiales que serdn multiplexadas para mostrar una sefial &
secuencias de sefiales en cualquier monitor. Estas sefiales son tomadas de |la
entrada en paralelo de las sefiales de video de Ios multiplexores.

El médulo de miultiplexaje de sefiales de video esta compuesto por cinco partes
como se muestra en la figura 3.7 y se mencionan a continuaciéon:

1.- Entradas de sefiales de video. En esta zona se insertan 16 tarjetas con ocho
conectores hembra cada una para la recepcion de 128 sefiales de video.

2.- Salidas de sefales de video. En esta zona se pueden insertar 4 tarjetas con
ocho conectores hembra para el monitorec de las seflales de video en 32
monitores.

3.- Conector de alimentacion de voltaje. En este conector de tres terminales se
recibe la alimentacién de voitaje de la fuente de poder.

4.- Conector de comunicacion. Con este conector RJ-45 se realiza la transmision y
recepcion de datos con ila unidad de control.

§.- Conectores del médulo de alarmas. Con estos cuatro conectores de cuatro
terminales cada uno, se enlaza el modulo opcional de alarmas.
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Figura 3.7 Partes del moduilo de multipiexaje.
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3.3 INSTALACION

Para la correcta instalacion del equipo se necesita configurar previamente (a
unidad de control para el ajuste de pardmetros y la conexidn con el resto de los
moédulos. Este proceso, colocar el puente de |a bateria de respaldo y la ir lacion
se describe a continuacion:

3.3.1 CONFIGURACION DEL MODULO DE CONTROL.

Dentro de la unidad de control existen 5 mini interruptores (de S1 hasta S5) de
ocho terminales con 2 posiciones que se utilizan para configurar: la velocidad de
bits por segundo, la paridad y la transmision / recepcién de sus 8 canales.

La posicion de los interruptores en S1 establece la velocidad de bits por segundo
de los canales pares cormo se muestra en ia tabla 3.5.

/elocidad de bits Interruptor 1 Interruptor 2
1200 Encendido Encendido
0 Apagado Encendido
00 Encendido Apagado
16.2K Apagado __Apagado

Tabla 3.5 Posicion de los interruptores 1y 2.

La posicion de los interruptores en S2 establece la velocidad de bits por segundo
de los canales impares como se muestra en la tabla 3.6.

Velocidad de bits Interruptor 4 Interruptor 5
1200 Encendido encendido
2400 _Apagado encendido
9600 Encendido apagado
19.2K Apagado _apagado

Tabla 3.6 Posicion de los interruptores 4 y 5.

La posicion de los interruptores en S3 establece la paridad (par / impar 6 ninguno)
para ios canales pares como se muestra en la tabia 3.7.
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Paridad Interruptor 3 Interruptor 7
Par Encendido Encendido
tmpar __Apagado Encendido
Ninguno Encendido Apagado

Tabla 3.7 Posicion de los interruptores 3y 7.

La posicion del interruptor en S4 establece la pandad (par / impar) para los
canales impares como se muestra en la tabla 3.8.

Paridad interruptor 6
Par Encendido
impar Apagado

Tabla 3.8 Posicion de el interruptor S4.

£l interruptor S5 es usado para habilitar / deshabilitar el namero de monitores
que se van a controlar, como se muestra en la tabla 3.9.

Namero de monitores interruptor 1
16 _Apagado
32 Encendido

Tabla 3.9 Configuracion del nimero de monitores con S5.

El circuito impreso del médulo de control también tiene un puente llamado W44
que habilita / deshabilita la bateria de respaldo éste puente debe revisarse que
este puesto antes de programar y de guardar los datos en el unidad de control y
habilitar el reloj.

3.3.2 INSTALACION DEL MODULO DE MULTIPLEXAJE.

El méddulo de multiplexaje de sefiales de video tiene 18 tarjetas para la recepcion
y transmision del video y una tarjeta de control donde se establece el protocolo de
comunicacion, habilitar el nUmero de sefiales de video y habilitar &l nomero de
alarmas. En esta tarjeta de control se localizan tres mini-interruptores (SW1 hasta
SW3) de dos posiciones. El mini-interruptor SW1 define el protocolo de
comunicaciones para el control de las camaras de movimiento, como se muestra
en la tabla 3.10.
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Protocolo posicion 1 _posicion 2

Maxpro series Encendido Encendido
RS-485 Encendido Apagado
Diamond series apagado Apagado

Tabla 3.10 Configuracion del protocolo de comunicaciones.

El mini-interruptor SW2 establece el numero de entradas / salidas de las sefiales
de video, como se muestra en la tabla 3.11.

Numero de camaras posicion 1 posicion 2
54 encendido Encendido
128 Apagado apagado

Tabta 3.11 Habilitacion del numero de sefiales de video.

El mini-interruptor SW3 habilita el niumero de alarmas que se pueden activar
como se muestra en |la tabla 3.12.

Numero de alarmas posicion 1 posicion 2
12 encendido Encendido
24 apagado Apagado

Tabla 3.12 Habilitacion del namero de alarmas.

Para instalar las tarjetas de las sefiales de video se siguen los siguientes pasos,
como se observa en la figura 3.8.

%
1 <
> S

l-v/ i/

Figura 3.8 Instalacion del médulo de multiplexaje.
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1.- Retirar la tapa frontal dandole vuelta a los tornillos.

2.- Insertar en la parte izquierda las tarjetas para las entradas de sefiales de video
y la tarjeta de control.

3.- Insertar en la parte derecha las tarjetas para las salidas de las sefiales de
video.

4. Asegurarse que las tarjetas quedaron bien sujetas y colocar la tapa fijandola
con los tomilios.

Los cinco modulos del matricial se instalan en un mueble metalico para disminuir
el calentamiento en el equipo.

3.4 CABLEADO Y CONEXION

Cada conector de canal 6 puerto de comunicacion en la parte frontal y trasera de
la unidad de control esta destinado para los dispositivos que se conectan a dicha
unidad. Sus especificaciones y tipo se mencionan a continuacién:

a) Unidad de control. En la parte delantera se conectan e! teclado de
programacion (1) y el teclado de usuario (2) como se observa en la figura 3.9.

EssmemEsise ]

Figura 3.9 Conexion de! teclado de programacién.
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El teclado de programacién tiene un conector tipo din de seis terminales y en la
tabla 3.13 se puede consuitar |la sefal de cada terminal.

Terminal Senal
1 Reloj
2 Datos
3 blecer
4 Tierra
5 5 voits

Tabla 3.13 Terminales en el conector tipo din.

El tectado de usuario puede ser conectado de 2 formas: en la parte frontal de ia
unidad de control que se eniaza mediante un conector RJ-12 y 3 canales (1,2 y 3)
en la parte trasera que se enlazan con un conector tipo din de seis terminales
cada uno se conecta a una roseta para mandar y recibir los datos, asi como
conectar el voltaje de alimentacién al teclado. Para conectar el teclado de usuario
en alguno de estos canales se requiere de una interfaz (roseta) y una fuente de
voltaje de 12 VCD, como se observa en la figura 3.10.

[oo]

= R 00000 8se O3

Figura 3.10 Conexion de los teclados de usuario.
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En la tabla 3.14 se puede consultar las sefiales de transmision y recepcion de
datos asi como el voltaje de alimentacion en la interfaz.

Canal (1,26 3) Roseta telefénica
terminal 1, TX - Azul, RX-
terminal 2 , TX + Bilanco, RX +
terminal 3, RX + Amarillo, TX +
terminal 4, RX- Verde, TX-

Terminal + Rojo
Terminal - negro

Tabla 3.14 Identificacion de las terminales en el conector tipo din.

Y cuando se utiliza con el conector RJ-11 el valor de las terminales se muestran
en la tabla 3.15.

Terminal Formato

1 TX +
RX +
RX-

S volits

Jierra
X -

oimialwin

Tabla 3.15 Identificacion de las terminales en el conector RJ-12.

Para los canales 4 y 6 se conectan 32 caAmaras de movimiento en cada canal con
una distancia maxima de 1000 metros, usando la conexién en Daisy-Chain (esta

configuraciéon se utiliza para conectar en serie - paralelo todas las camaras), como
se observa en la figura 3.11.

—
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Figura 3.11 Conexidén de los canales 4 y 6.
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En la tabla 3.16 se puede consulitar las sefiales de las terminales de los canales
cuatro y seis, asi como de la interfaz en las cAmaras de movimiento.

Canales 4y 6
terminal 1 TX -
terminal 2 TX +
terminal 3 tiera

interfaz
terminal 3 dato -
terminal 4 dato +
Malla tierra

Tabla 3.16 identificacion de las terminales de los canales 4 y 6.

Para el canal numero 5 se conectan los médulos opcionales de alarmas con una

conexidn maxima de ocho médulos en configuracion daysi—Chain, y una distancia
maxima de 1000 metros, como se observa en la figura 3.12.

B VT
SALIDAS DE ALARMA :

g EE@B00Iee (O]

UMIDAD ¥ CONTROL

Figura 3.12 Conexiotn de tos médulo opcionales de alarmas.
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En la tabla 3.17 se puede consultar la identificacion de las sefiales en las
terminales del conector tipo din de seis terminales que se encuentra en el médulo
de control y en ias terminales de los médulos de alarmas.

Unidad de control Modulo de alarmas
terminal 1 TX - RX -
terminal 2 TX + RX +
terminal 4 RX + TX +
terminal 5RX - X -
terminal 3 tierra matia

Tabla 3.17 Identificacién de terminales del canal namero 5.

b) Mdédulo de muiltiplexaje de sefiales de video. En el puerto de comunicaciones
COM2 se enlaza la unidad de control con el mdduio de multiplexaje, por medio del
conector RJ-12 en el médulo de multipiexaje y un conector DB-25 hembra en la
unidad de control usando el protocolo RS-232, como se observa en la figura 3.13.

= @O OTSO® [OKD|3
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Figura 3.13 Conexidon de la unidad de contro! con el médulo de multipiexaje.
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En |la tabla 3.18 se puede consultar la identificacién de las terminales del conector
RJ-45 en el médulo de multiplexaje y el conector DB-25 en la unidad de control.

Conector DB - 25 Conector RJ - 11
terminal 2 TX terminal 3 RX
terminal 7 tierra terminal 4 tierra
terminal 3 RX terminal § TX

Tabla 3.18 Identificacién de las terminales en el conector DB-25.

c) Conexién con una computadora. Para el puerto de comunicaciones COM 1 se
eniaza la unidad de control con una computadora para supervision de alarmas que
se generen y sean activadas, en ia unidad de control se tiene un conector DB-9
macho. En la figura 3.14 se observa la conexiéon.

3 = OGOV ® [OFD|3

Figura 3.14 Conexion de la unidad de control con la computadora.

En |a tabla 3.19 se puede consultar la identificacion de las terminales del conector
DB8-9 de la unidad de contro! y del puerto de comunicaciones en la computadora.
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Conector DB-9 Puerto de la PC
terminatl 2 RX terminat 3 TX
terminat 3 TX terminal 8 RX

terminal 5 tierra terminal 9 tierra

Tabla 3.19 Identificacion de las sefales en las terminales.

En caso de deterioro en los cables ¢ pérdida de alguno de ellos se puede
reemplazar por alguno de los especificados en la tabla 3.20.

Numero de canal Tipo de cabie Distancia maxima
1 Carol co 515 500
2 Carol co 515 500
3 Carol co 515 500
4y 6 Carol co 841 1000
5 Carol co 515 1000
COM 1 Carol co 841 15
CcCOM2 Carol co 841 15

Tabla 3.20 Tipos de cable.
3.5 PROGRAMACION -

La programacién de ta unidad de multiplexaje de sefiales, de las camaras de
movimiento y alarmas se realiza con el teclado de programacion para
posteriormente ser altnacenados en la unidad de control. Para acceder al menu de
programacion se presionan las teclas de SHIFT + F1 en donde se encontraran las
siguientes opciones: idioma, opciones, opciones de control, opciones de
diagnostico, movimientos y programacion de secuencias.

a) ldioma. En este submenu se pueden seleccionar 5 idiomas. Se siguen los
siguientes pasos para su seleccion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién
de idioma.

Paso 2. Presionar las teclas de direccién izquierda / derecha para seleccionar el
idioma (ingles, francés aleman, italiano y espafol).
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Paso 3. Presionar la tecla de escape para salvar los cambios y salir.

b) Opciones. Este submenu se utiliza para activar / desactivar los parametros de la
camara y son los siguientes: mensaje de camara, sectores, nombres de puntos,
desplazamiento de identificacion y desplazamiento de etiqueta.

1.- Mensaje de camara. Con esta opciéon se habilita la identificacion de la camara
(de acuerdo al namero que se le asigna). Se siguen los siguientes pasos para su
activacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
subment de opciones.

Paso 2. Presionar la tecia de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
mensaje de camara.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcién.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

2.- Sectores. Con esta opciotn se habilita la etiqueta de la cAmara (nombre de la
zona) y se siguen fos siguientes pasos para su activacion.

Paso 1. Presionar fas teclas de direccidn arriba / abajo hasta encontrar el
submenu de opciones.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
sectores. '

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcion.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar ios cambios y salir.

3.- Nombres de puntos. Con esta opcién se habilitan las etiquetas de los puntos
que se van a programar (cada vez que se detenga la camara en un punto se
observard el nombre de esa zona). Se siguen los siguientes pasos para su
activacion:

[~ TSI fow
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Paso 1. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar et
submenu de opciones.

Paso 2. Presionar |la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
nombres de puntos.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcion. -

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

4.- Desplazamiento de identificacion. Con esta opcidn se podra mover de posicion
el numero de la camara en la pantalla del monitor. Se siguen los siguientes pasos
para su ajuste:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu de opciones.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar ta opcion:
desplazamiento de identificacion.

Paso 4, Presionar las teclas de direcciéon arriba, abajo, izquierda 6 derecha para
desplazar el numero de la camara.

Paso 5. Presionar la tecla de entrada cuando el namero se ha ubicado en el iugar
indicado.

Paso 6. Presionar |a tecla de escape para guardar los cambios y salir.

5.- Desplazamiento de etiqueta. Esta etiqueta sirve para identificar mas
rapidamente el area que se esta observando. Se siguen los siguientes pasos para
su ajuste:

Paso 1. Presionar las teclas de direccidn arriba / abajo hasta encontrar el
submenuy de opciones.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submendu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
desplazamiento de etiqueta.
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Paso 4. Presionar las teclas de direccién arriba, abajo, izquierda é derecha para
desplazar la etiqueta.

Paso 5. Presionar la tecla de entrada cuando la etiqueta se ha ubicado en el lugar
indicado.

Paso 6. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

c) Opciones de control. Con esta opcion se programan |os parametros de la
camara y son los siguientes: acercamiento, auto busqueda, caracteristicas de
alarma, velocidad, posicion inicial, auto enfoque y auto enfoque en recorrido.

1.- Acercamiento. Al activar esta opcion la camara en forma automadtica realizard
un acercamiento cuando pase por un punto programado. Se siguen los siguientes
pasos para su activacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submend de control de opciones.

Paso 2. Presionar |la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccidn arriba / abajo hasta encontrar la opciéon:
acercamiento.

Paso 4. Presionar las teclas de direccitn izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcion.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

2.- Auto busqueda. Cuando se tiene el tilt en direccién paralela a ta base de la
camara se presiona la palanca de enfoque hacia abajo y en ese momento la
camara girara 180° en el movimiento del pan, al terminar de realizar el giro
regresara a su operacion normal. Se siguen los siguientes pasos para su
activacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direcciéon arriba / abajo hasta encontrar el
submenu de control de opciones.

Paso 2. Presionar |a tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Pasoc 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
auto busqueda.

Paso 4. Presionar las teclas de direccidon izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcién.
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Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

3.- Caracteristicas de alarma. La camara se programa para iniciar un recorrido,
una ronda 6 que vaya inmediatamente hacia una zona. Se siguen los siguientes
pasos para su programacion:

fPaso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu de control de opciones.

Paso 2. Presionar ta tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direcciéon arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
caracteristicas de alarma (en ese momento aparecerd una tabla para programar
las alarmas).

Paso 4. Presionar las tecias de direccién, izquierda / derecha para desplazarse a
la primera columna en donde se pueden seleccionar 2 opciones:

i. Recorrido. Para iniciar un recorrido al presentarse la alarma se debe escribir la
letra V.

ii. Ronda. Para iniciar una ronda al presentarse una alarma se escribe la letra T.

Paso 5. Presionar la tecla de direccion hacia la derecha para seleccionar la
columna de niamero.

Paso 6. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo para seleccionar ! numero
del recorrido / ronda que se va activar.

Paso 7. Presionar las teclas de direccion, izquierda / derecha para desplazarse a
ia segunda columna para habilitar / deshabilitar la opcion.

Paso 8. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

4 .- Velocidad. Con esta opcién se fija una velocidad cuando se opera la camara en
un recorrido. Se siguen los siguientes pasos para su ajuste:

Pasc 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu de control de opciones.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenua.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
velocidad.

73 TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para selieccionar
cualquiera de las 7 velocidades: 100 °/seg, 150 °/seg, 200 °/seg, 250 °/seg,
300°/seg, 350 °/seg y 400°/seg.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

5.- Posicion inicial. Esta opcion es usada para que la caAmara regrese a la primera
posicién. Se siguen los siguientes pasos para su programacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu de control de opciones.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar fa opcion:
posicion inicial.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcién.

Paso 5. Presionar los teclas de direccidon arriba / abajo para seleccionar ia zona.

Paso 6. Presionar las teclas de direcciébn izquierda / derecha para seleccionar la
opcion de retardo.

Paso 7. Presionar !as teclas de direccién arriba / abajo para seleccionar el tiempo
(de § a 15 segundos).

Paso 8. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

6.- Auto enfoque. Esta opcion es usada para que la camara realice un enfoque en
forma automatica / manual. Se siguen los siguientes pasos para su programacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu de control de opciones.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccidn arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
autoenfoque.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para seleccionar
cualquiera de |las siguientes opciones:
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i. Apagado. Esta opcién se utiliza cuando se quiere utilizar el enfoque de forma
manual.

ii. Encendido. Esta opcion se utiliza cuando se requiere que la camara realice el
auto enfoque cuando se esta desplazando en pan / tilt.

iii. acercamiento. Esta opcion se utiliza cuando se requiere que la camara enfoque
sélo cuando realiza el acercamiento.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

7.- Auto enfoque en recorrido. Esta opcidon es usada para que la camara realice o
enfoque cuando realice un recorrido / una ronda. Se siguen los siguientes pasos
para su programacion.

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submeni de opciones.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar ta opcién:
auto enfoque en recorrido.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcion.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

d) Opciones de diagnostico. Este submend @s utilizado para realizar un
diagnostico de la cAmara de movimiento que son los siguientes: coordenadas,
tabia de error, borrar la memoria, borrar la tabla de error, mostrar codigos de tabla
de error y restablecer.

1.- Coordenadas. Esta opcidén se usa para ajustar los grados por los que pasa la
camara en los movimientos de pan y tilt. Se siguen los siguientes pasos para su
ajuste:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu opciones de diagnostico.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submena.

faso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
coordenadas.
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Paso 4. Presionar las teclas de direccién izquierda / derecha para activar /
desactivar |a opcion.

Notaj Al seleccionar la opcién de activar y salir del menu de programacion se
despiegaran las coordenadas en grados de la pantalia.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para salvar ios cambios y salir.

2.- Tabla de error. Esta opcion es ﬂsada para detectar posibles fallas en el
funcionamiento de fa camara. Se siguen los siguientes pasos para activaria:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu opciones de diagnostico.

Paso 2. Presionar |la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
tabla de error.

Paso 4. Presionar las teclas de direccidon izquierda / derecha para activar /
desactivar la opciéon.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

3.- Borrar la memoria. Esta opcion es usada para borrar lo que se ha programado;
alarmas, puntos determinados y recorridos aimacenados en la memoria. Se siguen
los siguientes pasos para borraria:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenuy opciones de diagnostico.

Paso 2. Presionar ia tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
borrar la memoria.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para seleccionar la
opcion si / no.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.
4.- Borrar la tabla de error. Esta opcién es utilizada para limpiar la pantalla

después de que se detectaron las posibles fallas de la camara. Se siguen los
siguientes pasos para borraria:
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Paso 1. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar el
submendi opciones de diagnostico.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccidon arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
borrar la tabla de error.

Paso 4. Presionar las teclas de direcciéon izquierda / derecha para seleccionar ia
opcion si / no.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

5.- Codigos de la tabla de error. Con esta opcién se despliega una lista de los
posibles errores que se pueden presentar en el funcionamiento de la camara. Se
siguen los siguientes pasos para desplegaria:

Paso 1. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar el
subment opciones de diagnostico.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
codigos de la tabla de error.

Paso 4. Presionar |la tecla de entrada para desplegar |a tabla.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

Nota; Al salir se borra la tabla automaticamente.

6.- Restablecer. Esta opcién debe ser usada con cuidado ya que restablece los
parametros de fabrica, borrando todo io que se programo (idioma, diagnésticos,
recorridos, rondas y alarmas). Se siguen los siguientes pasos para su borrado:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu opciones de diagnostico.

Paso 2. Presionar |la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
restablecer. :

Paso 4. Presionar las teclas de direccidn izquierda / derecha para seleccionar Ia
opcion si / no.
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Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

e) Opciones de camara. Con este submenu se modifican los parametros de la
camara de movimiento considerando las condiciones del area, esta opciones son:
acercamiento digital, compensacion de luz trasera, nivel de exposicion, auto
disparo nocturno, disparo nocturno manual, disparo congeliado y acercamiento
manual.

1.- Acercamiento digital. Este tipo de acercamiento es utilizado cuando se ha
realizado el acercamiento maximo. Se siguen los siguientes pasos para su
activacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu opciones de camara.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
acercamiento digital.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcidon.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar ios cambios y salir.

2.- Compensacion de luz trasera. Esta opcién se usa cuando existe demasiada
intensidad de luz atras del objeto y esto impide observario con claridad. Se siguen
los siguientes pasos para su ajuste:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar e!
submenl opciones de camara.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
compensacion de luz trasera.

Paso 4. Presionar las teclas de direcciéon izquierda / derecha para activar /
desactivar la opcion.

Paso §. Presionar la tecla de escape para guardar ios cambios y salir.

3.- Nivel de exposicion. Esta opcidn es usada para compensar el nivel de
luminosidad que le llega al ccd. Se siguen los siguientes pasos para su ajuste:
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Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar et
submen( opciones de camara.

Paso 2. Presionar |a tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
nivel de exposicion.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para seleccionar
cualquiera de las siguientes opciones:

i. Exteriores (de 0 a 7). Esta opcién se utiliza cuando hay demasiada luz en @l
area.

ii. Interiores (de 8 a 14). Esta opcion se utiliza cuando hay poca luz en el area.
Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

4.- Auto disparo nocturno. Esta opcién es usada para aplicaciones en exteriores
en donde el cambio de luz (disminucion) afecta la nitidez en la imagen, su
caracteristica es que cuando es de noche cambia la sehal! de color a blanco y
negro en forma automatica. Se siguen los siguientes pasos para su activacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar el
submenu opciones de camara.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opciéon:
auto disparo nocturno.

Paso 4. Presionar las teclas de direccidon izquierda / derecha para activar /
desactivar la opciéon.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

5.- Disparo nocturno manusl. Esta opcion es usada en interiores, cuando
disminuye la intensidad de la luz. Se siguen los siguientes pasos para su
activacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu opciones de camara.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.
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Paso 3. Presionar las teclas de direcciéh arripa / abajo hasta encontrar 1a opcién:
disparo nocturno manual.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para activar /
desactivar la opciéon.

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

6.- Disparo congelado. Esta opcién es usada cuando se realiza un recorrido y se
requiere que se siga viendo la imagen del primer punto hasta que ls camara llegue
hasta el siguiente punto. Se siguen los siguientes pasos para su activacion:

Paso 1. Presionar las teclas de dlreccoén arriba / abajo hasta encontrar el
submenu opciones de camara.

Paso 2. Presionar (a tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
disparo congelado.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion |zqu|etda / derecha para activar /
desactivar la opcion. ’

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

7.- Acercamiento manual. Con esta opcidén se ajusta la velocidad cuando se
realiza un acercamiento a Ia unagen Se siguen los siguientes pasos para su
ajuste: JUNN

Paso 1. Presionar las teclas de dweccubn arriba / abajo hasta encontrar el
submenul opciones de camara.

Paso 2. Presionar |la tecla de entrada para seleccionar el submend.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
acercamiento manual.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para seleccionar
cualquiera de las siguientes opciones: despacio (1) y répido (4).

Paso 5. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.
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e) Movimientos. Este submenu es utilizado para programar a ia cAmara en sus
diferentes tipos de movimientos: rondas, puntos programados, recorridos, zonas
de privacidad y cambio de contrasefia.

1.- Rondas. Esta opcion es utilizada cuando se requiere que la ciAmara realice
acercamientos durante el recorrido. Se siguen ios siguientes pasos para su
programacion:

fPaso 1. Presionar las tecias de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenud movimientos. -

Paso 2. Presionar |a tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
rondas.

Paso 4. Presionar las teclas de direccién izquierda / derecha para activar la opcion
(el sistema proporciona 120 segundos para seleccionar la trayectoria).

Paso 5. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo para asignar el numero a la
ronda.

Paso 6. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.
Para borrar la ronda se siguen los siguientes pasos:

Pasc 1. Presionar las teclas de direcciéon arriba / abajo hasta encontrar el
submend movimientos.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba /7 abajo hasta encontrar la opcion:
rondas.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para seleccionar el
numero de ia ronda.

Paso 5. Presionar la tecla de entrada para seleccionar la opcién (en ese momento
aparecera una etiqueta “¢borrar ronda seleccionada?” si/no).

Paso 6. Presionar los botones de izquierda / derecha para seleccionar “si".

Paso 7. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.
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2.- Puntos programados. Para que la camara realice un recorrido se deben
programar los puntos por los que va pasar. Se siguen los siguientes pasos para su
programacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu movimientos.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion amriba / abajo hasta encontrar la opcion:
puntos programados.

Notaj En este paso se debe escribir la etiqueta del punto que se va programar y
escribir la etiqueta con un maximo de 10 caracteres.

Paso 4. Posicionar la camara en el punto indicado y presionar las teclas de
direccion izquierda / derecha para asignar el niUmero al punto elegido.

Paso 5. Presionar |a tecla de escape para guardar los cambios y salir.
Para borrar el punto previamente programado:

Paso 1. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar el
submenyd movimientos.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcién:
puntos programados.

Paso 4. Presionar las teclas de direccién izquierda / derecha para seleccionar el
punto programado a borrar.

Paso 5. Presionar la tecla de entrada para seleccionar la opcion (en ese momento
aparecera una etiqueta “borrar punto seleccionado? si / no).

Paso 6. Presionar los botones de izquierda / derecha para seieccionar “si”.
Paso 7. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.
3.- Recorridos. Es la union de los puntos programados, ésta opcién es usada para

observar toda el area seleccionada. Se siguen los siguientes pasos para su
programacion:
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Paso 1. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar el
submenu movimientos.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion:
recorridos.

Paso 4. Presionar |la tecla de entrada y en ese momento aparecera una tabla con
ias siguientes columnas:

i. Namero. Se pueden utilizar un maximo de 15 puntos.

ii. Puntos programados. En esta columna se escribe el nimero del punto que se
requiere que la camara avance.

iii. Velocidad. En esta columna se ajusta la velocidad que se requiere que la
camara avance entre los puntos; lento (1) intermedio (5) y rapido (10).

iv. Retardo. En esta columna se ajusta e! tiempo que la camara permanecera en e!
punto seleccionado (de 1 a 6 segundos).

Paso 5. Presionar las teclas de direccion arriba, abajo, izquierda y derecha para
desplazarse entre las columnas.

Paso 6. Presionar cualquiera de las siguientes teclas segun sea el caso:

i. Programar el recorrido (8).

ii. Borrar el recorrido (D).

Paso 7. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

4.- Zonas de privacidad. Esta opcitn es usada cuando se utiliza la camara en
exteriores y no se permita el monitoreo en zonas habitacionales cercanas ¢
instalaciones de otra empresa. Se siguen los siguientes pasos para su
programacion:

Paso 1. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar el
submenu movimientos.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcioén:
zonas de privacidad.
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Paso 4. Presionar la tecla P y en ese momento se pedira la contrasefia.

Paso 5. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para seleccionar el
numero de la zona.

Paso 6. Escribir la etiqueta de la zona privada y presionar la tecia de entrada.
Paso 7. Presionar cua.lquiera de las siguientes teclas segun sea el caso:

i. Editar la etiqueta (E).

ii. Programar la zona (S).

iii. Borrar la zona (D).

Paso 8. Presionar la tecla S y la tecla de entrada para indicar la zona.

Paso 9. Con la palanca de control mover la cAmara hacia la zona y presionar la
tecla de entrada para guardar la seleccion.

Paso 10. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

5.- Cambio de contrasefia. Esta opcidén es usada para evitar que personal no
autorizado tenga acceso a la programacion de zonas privadas. Se siguen los
siguientes pasos para su ajuste:

Paso 1. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo hasta encontrar el
submenu movimientos.

Paso 2. Presionar la tecla de entrada para seleccionar el submenu.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo hasta encontrar la opciéon:
zonas de privacidad.

Pasc 4. Presionar la tecla P y en ese momento se pedira la contrasefia (que es de
4 caracteres alfanumericos).

Paso 5. Presionar huevamente ia tecla P para cambiar la contrasefa.
Paso 6. Presionar ia tecla de entrada para guardar los cambios.
Paso 7. Presionar la tecla de escape para guardar los cambios y salir.

f) Programacion de secuencias. Con este submenu se programan las sefiales de
video que apareceran en los monitores en forma de secuencias y multilamadas.
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1.- Secuencia. Esta opcién se utiliza para ajustar el tiempo de aparicién de las
sefales de video. Se siguen los siguientes pasos para su ajuste:

Paso 1. Presionar la tecla de funcion F11.
Paso 2. Presionar la tecla M para entrar a la opcidn.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién arriba / abajo para seleccionar la
secuencia.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para asignar el
numero de la secuencia.

Paso 5. Presionar ias teclas de direccion arriba / abajo para seleccionar el tiempo
de retardo (es el tiempo en que se presentaran las sefiales de video).

Paso 6. Presionar las teclas de direccion izquierda / derecha para seleccionar el
tiempo (de 1 a 5§ segundos).

Paso 7. Presionar |a tecla de escape para guardar los cambios y salir.

2 Multitamadas. Esta opcion es usada para asignar las sefiales de video a un
monitor determinado. Se siguen los siguientes pasos para su programacion:

Paso 1. Presionar la tecla de funcion F11.
Paso 2. Presionar la tecla C para entrar a la opcion.

Paso 3. Presionar las teclas de direccién izquierda / derecha para despiazarse en
las columnas de monitor, camara y retardo.

Paso 4. Presionar las teclas de direccion arriba / abajo para seleccionar el namero
del monitor en donde se quiere que aparezcan las sefiales de video
seieccionadas.

Paso 5. Presionar la tecla de entrada para guardar los cambios.

Paso 6. Se siguen los pasos 4 y 5 para las columnas de camara y retardo.

Paso 7. Presionar la tecla de escape para salir.
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3.6 OPERACION
Con el teclado de usuario se seleccionan las siguientes opciones: monitor,
camara, punto determinado, recorridos y multiiamadas.

a) Monitor. Para seleccionar el monitor en donde se desea ver una sefial de video
se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar la tecla de MON en el teclado de funciones especiales.
Paso 2. Presionar el nOmero del monitor que se desea seleccionar.
Paso 3. Presionar |la tecla de entrada.

b) Camara. Para seleccionar la sefial de video que se quiere observar, se siguen
los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar ia tecla de CAM en el teclado de funciones especiales.
Paso 2. Presionar el namero de la sefial de video que se requiere observar.
Paso 3. Presionar {a tecla de entrada.

Notai En la primer linea de la pantalla de LCD aparecera ol numero de monitor y el
numero de la camara que se estén observando.

c) Punto determinado. Esta opcién permite observar en forma rapida los puntos
que se tienen programados. Se siguen ios siguientes pasos para su T 4§

faso 1. Presionar la tecla de PSHOT en el teclado de funciones especiales.
Paso 2. Presionar el nUmero del punto determinado a seleccionar.

Paso 3. Presionar |la tecia de entrada.

d) Recorridos y muitillamadas. Con esta opcion se activa los recorridos que se han
programado. Se siguen los siguientes pasos para activarios:

Paso 1. Presionar la tecla de MULTI en ¢! teciado de funciones especisles.

Paso 2. Presionar el nimero del multilamada que se quiere activar.
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Nota; Para llevar un orden se recomienda que a! programar las multilamadas se
asignen de acuerdo al monitor, es decir, ia multitamada 1 para el monitor 1, la
mulitillamada 2 para e monitor 2 y asi sucesivamente.

Paso 3. En |la pantalla de LCD aparecen las opciones de: 1. Iniciar, 2. Detenery 3
Cancelar. ‘

Paso 4. Presionar el niumero 1 para iniciar {a multilamada.

Paso 5. Presionar la tecla de entrada.

3.7 MANTENIMIENTO

€1 fabricante proporciona las siguientes indicaciones para darie una mayor vida
atil al matricial; realizar las siguientes indicaciones cada tres meses:

1.- Revisar que el matricial se encuentre bien fijo al mueble metalico.

2.- Revisar que la bateria de respaido en ia tarjeta de 1a unidad de control se
encuentre en buenas condiciones y tenga un voltaje promedio de 6 VCD, de lo
contrario se debera reemplazar.

3.- Revisar que los conectores de !as sefiales de video, asi como los conectores
de alarma y de la comunicacién con ia computadora se encuentren en buen
estado y que no se encuentren muy tensos los cables.

4. - Revisar en ¢l médulo de multipiexaje de sefales de video que las tarjetas de
entrada y salida estén bien fijas.

5.- Revisar que cada una de las teclas se encuentren en buen estado y realizar
pruebas de operacion (accionar las funciones basicas).

6.- Con un pafio suave y humedo limpiar la superficie de! matricial, asi como de los
teciados de programacion y de usuario.
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CAPITULO 4. EL MONITOR

Es un dispositivo de visualizacion que se utiliza para observar las sefiales de
video provenientes de las camaras. Cuenta con una opcion para revisar con la
ayuda de una videograbadora las senhales previamente grabadas. Su voltaje de
alimentacion es de 110 VAC.

La television es fundamentaimente un sistema que reproduce una imagen fija io
mismo que la fotografia instantanea. Sin embargo las imégenes son presentadas
una tras otra con suficiente rapidez para producir la ilusion de movimiento. Un
cuadro de imagen es en si mismo un grupo de pequenas areas de luz y sombra.

Una imagen de television en color es una imagen monocromdtica con adicion de

color en las areas principales de ia escena. Cada érea pequefia de luz y sombra
es un elemento de imagen llamado pixel. La imagen de television es explorada
sucesiva o secuenciaimente en una serie de lineas horizontales, una debajo de
otra como se observa en la figura 4.1

guierda OCerechs

Pone nlevias

Figura 4.1 Exploracién de la imagen.

Se observa que la exploracion se efectua de ia misma manera que la lectura para
leer todas las palabras de una linea y todas las lineas de |la pagina. Empezando
por la parte superior izquierda todos los elementos de Ia imagen son explorados
sucesivamente, de izquierda a derecha y de arriba absjo, linea por linea, este
método se llama exploracion lineal horizontal.
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€1 nOmero de lineas de exploracion de una imagen completa debe ser grande con

el fin de que incluya el mayor namero posible de elementos de imagen y, por lo
consiguiente, mas detalles. Ha sido normalizada a 525 lineas de exploracion par
una imagen completa o cuadro, & tiempo correspondiente a un cuadro completo
es de 1 / 30 segundos. Entonces ia frecuencia de repeticion de imagen es igual a
30 cuadros por segundo.

Las lineas de exploracion se dividen en dos grupos uno el de las lineas impares y

el otro de las lineas de numero par. Cada grupo de lineas pares ¢ de lineas
impares es o que se llama un campo, gque al entrelazarse formarian a imagen
como se observa en la figura 4.2,

campo 1 (nones) campo 2 (pares)

cuadro

Figura 4.2 Formacion de ia imagen.

El sistema para la television en color es el mismo usado para la television
monocromatica excepto que también se utiliza ta informacion de color, las dos
sefales transmitidas son las siguientes:

a) Sefial de luminancia. Contiene solo variaciones de brillo en la informacion de la
imagen, incluyendo ios detalles finos, lo mismo que en una sefal monocromética.
La sefial de luminancia se utiliza para reproducir la imagen en blanco y negro 6
monocroma. Esta sefial se denomina generaimente sefial Y.

b) Senal de crominancia. Contiene la informacion de color y se le denomina sefial
C.
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4.1 ESPECIFICACIONES

1. Tubo de imagen. En linea Horizontal, franja de 0.66 mm.

2. Deflexion. Angulo de 90°.

3. Horizontal. 400 lineas de Tv. (promedio).

4. Sistema de exploracion. Para formato NTSC / PAL de seleccion automdtica.

5. Horizontal. Para frecuencias de 15.75 Khz en e! formato NTSC y 15.625 Khz.
en el formato PAL.

6. Vertical. Para frecuencias de 60 Hz en el formato NTSC y 50 Hz. En el formato
PAL.

7. Video A / B. impedancia de 75 0 para sefiales de 13 V en los formatos PAL /
NTSC cuando se transmite video compuesto. impedancia de 75 Q) para sefNales de
1V y 0.285 V cuando se transmite en super video.

8. Entrada / salida de audio. Potencia de 2 W para seftales de 300 mV.

9. Entrada / salida de video para canal A / B (video compuesto). Impedancia de
75 Q para sefiales de 1V y 4 conectores BNC hembra.

10. Entrada / salida para SVHS (super video). 2 Conectores tipo mini-din hembra
de 6 terminales cada uno.

11. Entrada / salida audio. 4 conectores tipo RCA.

12. Area de pantalia activa. El monitor cuenta con una funcién de busqueda de
sefial, cuando no detecta sofial en o canal A autométicamente se conmutard al
canal B y si no lo encuentra, la pantalla empezara a conmutarse en los 2 canales
hasta detectar una sefial de video.

13. Voltaje de alimentacion. 110 VAC, S0 / 60 Hz.

14. Consumo de potencia. 70 W.

15. Temperatura de operacion. De 0° C a 40°C.

16. Dimensiones. 490 x 450 x 478 mm.
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4.2 DESCRIPCION

Para su mejor descripcion se puede dividir al monitor en dos partes: parte frontal y

parte posterior. En la figura 4.3 se muestran las componentes que forman a ia
parte frontal y cuyas funciones basicas son: programacion y operacion. A
continuacion se hace una breve descripcion de cada una de ellas.

e f 7R o—fe
T

Figura 4.3 Vista frontal del monitor.

a) Seleccion de entrada de video. Con este botén se seleccionan las sefiales de
video y audio que se presentan en la pantalla conmutando cualquiera de ios dos
canales A/ B.

b). Busqueda de sefial. Este botén permite seleccionar el tamafio de ia pantalla,
cuvando se oprime y se empieza a buscar |a sefial la imagen se hace més pequefia
y cuando se tiene una sefial en la pantalla retorna a su estado normal.

c). Flechas de direccién. Con estos cuatro botones se puede desplazar en e mena
6 submenus en |a direccidén que nos indica: arriba, absejo, derecha 6 izquierda.
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d) Entrada. Con este botén podemos ir entrando en lfos submenus & para
confirmar los cambios que se realicen y al finalizar la programacién para salir del
menu.

e) Encendido. Al oprimir este botén se enciende e monitor y el diodo luminiscente
de la sefial de entrada seleccionada se ilumina.

A continuaciéon se describe la parte trasera del monitor, que se muestra en |a
figura 4.4.

Figura 4.4 Vista trasera del monitor.

f). Entrads de voitaje de alimentacion. Es un conector de tres terminales que se
utiliza para suministrar @i voitaje de alimentacion al monitor, e cual opera con 110
VAC, 60 Hz 7 220 VAC 50 Hz y cuenta con una conmutacion automdtica de
suministro eléctrico.

Q) Entrada / salida de sefial de video. Estos conectores son uhllz-dos parl ia
‘entrada y sslida (los conectores estan en plr-lolo) de la sefisl de video y se
utilizan ias siguientes opciones:
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1.- Canal A. Son dos conectores tipo BNC hembra que se utilizan para |la entrada y
salida de la sefial de video.

2.- Canal B. Tiene dos conectores tipo BNC hembra para entrada / salida del
formato del video compuesto y dos conectores tipo din de seis terminales para
entrada / salida de! formato de super video. Cuando se conectan en ambas
terminales una sefal de video y se este realizando una auto busqueda se
presentara primero en Ia pantalla del monitor la entrada de ia sefial del super
video.

h). Entrada / salida de audio. Se utilizan cuatro conectores tipo RCA hembra (dos
para cada canal) para la entrada / salida de la sefal de audio.

Notaj Las salidas de audio A y B deben seleccionarse con los canales de video A

y video B, respectivamente. El monitor determinara automiéticamente las entradas
de video NTSC y PAL.

4.3 INSTALACION Y CONEXION

E! monitor debe instalarse sobre un mueble metdlico (rack) para reducir el
calentamiento del equipo sus dimensiones fisicas se observan en la figura 4.5.

/‘19“'@7“

45¢em

= e o e 8

49 cm

Figura 4.5 Dimensiones de el monitor.
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E! rack es una estructura metalica que se puede adaptar a las dimensiones fisicas

del equipo, esta compuesto por cuatro partes que pueden ser sujetas con tornilios.
Las divisiones internas se observan en la figura 4.6 y para armar el rack se siguen
los siguientes pasos:

Figura 4.6 Descripcion del rack.

Paso 1. Medir la distancia en el cuarto donde se instalaréa.
Paso 2. Tomar las medidas de todos los médulos del equipo.
Paso 3. Levantar las partes laterales del rack.

Paso 4. Fijar ia parte inferior con las partes laterales usando los tomillos con
tuerca y rondana de presion.

Paso 5. Fija la parte superior con las partes |aterales usando los tornillos con
tuerca y rondana de presion y asegurarse que quede bien fijo.
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Paso 6. Medir ias dimensiones fisicas de! equipo y de acuerdo a dichas
mediciones colocar y fijar las divisiones del rack usando tornillos de 1/2 con tuerca
y rondanas de presion.

Paso 7. Colocar el equipo en el lugar correspondiente.

Nota| Para evitar que se vean huecos en los contornos del equipo se le coloca una
tapa metdlica y se atomilla.

En la figura 4.7 se observa la conexion de! segundo monitor (auxiliar) con el resto
del equipo como se describe a continuacion:

Notaj Se recomienda que al realizar las conexiones con el resto de! equipo se
etiqueten ios cables para identificar hacia donde va conectado el monitor.

1.- Conexion con el matricial. Se conecta |la entrada del canal A (monitor) con la
salida marcada como Mon 1 en el matricial, para observar las sefiales previamente
programad (multilamadas).

2.-Conexion con la videograbadora. Para reproducir las sefiales que se graban en
la videograbadora se conecta la entrada del canal B (monitor) con ia salida
(videograbadora) marcada como VCR OUT, si se grabd audio junto con las
sefiales de video se conecta la entrada del canal B (monitor) marcada como linea
de audio con {a salida (videograbadora) marcada como VCR AUDIO OUT.

Ennannann) 1 .
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Figura 4.7 Conexion del monitor auxiliar.

El tipo de cable que se utiliza para las diferentes conexiones se puede consulitar
en la tabla 4.1.
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Sefal Tipo de cable Distancia Conector
VIDEO COAXIAL RG-59 150 metros BNC
80% 75 O
AUDIO MULTIPAR 2X22 50 metros RCA
BLINDADO

Tabla 4.1 Tipos de cable.
4.4 PROGRAMACION

El monitor tiene un menu de programacion que le permite al cliente seleccionar
las funciones basicas tales como: volumen, contraste, brillantez, nitidez, color,
matiz posicion vertical, posicion horizontal e idioma.

a) Volumen. Este control se utiliza para ajustar el nivel del sonido en el monitor.
Se siguen los siguientes pasos para su programacion:
Paso 1. Presionar el boton de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion
de: volumen.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para confirmar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de direccién izquierda / derecha para ajustar e! nivel
de acuerdo a las siguientes opciones: nivel bajo (4), nivel alto (12).

Paso 5. Presionar el boton de entrada para salvar los cambios y salir.

b) Contraste. Es la diferencia de intensidad entre las partes negras y biancas de la
imagen reproducida. El| margen de contraste debe ser suficiente para producir una
imagen fuerte & un blanco brillante y negro oscuro para obtener los valores
extremos de intensidad. Se siguen los siguientes pasos para su programacion:
Paso 1. Presionar el bot6n de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar {a opcion
de: contraste.
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Paso 3. Presionar el botén de entrada para confirmar la opcién.

Paso 4. Presionar los botones de direccion izquierda / derecha para ajustar el nivel
de acuerdo a las siguientes opciones: ajuste minimo (2), ajuste maximo (10).

Paso 5. Presionar el bot6én de entrada para salvar ios cambios y salir.

c) Brillantez. El brilio es la intensidad glbbal 6 media de iluminacion y determina el
nivel de fondo en la imagen producida. Se siguen |os ‘siguientes pasos para su
programacion:

Paso 1. Presionar el boton de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion
de: brillantez.

Paso 3. Presionar el botdn de entrada para confirmar ia opcion.

Paso 4. Presionar los botones de direccion izquierda / derecha para ajustar el nivel
de acuerdo a las siguientes opciones: ajuste minimo (2), ajuste maximo (10).

Paso 5. Presionar el boton de entrada para salvar los cambios y salir.

d) Nitidez. Este control ajusta la nitidez y reduce distorsion en la imagen. Se
siguen los siguientes pasos para su programacion:

Paso 1. Presionar el botén de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcidon
de: nitidez.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para confirmar la opcioén.

Paso 4. Presionar los botones de direccion izquierda / derecha para ajustar el nivel
de acuerdo a las siguientes opciones: nivel minimo (2). nivel maximo (10).

Paso 5. Presionar el botén de entrada para salvar ios cambios y salir.

@) Color. Este control se utiliza para ajustar la intensidad del color de |a imagen en
la pantalia y debe variar la imagen desde ausencia de color pasando por los tonos
medios y palidos hasta intensos y vividos. Se siguen los siguientes pasos para su
programacion:

97




Paso 1. Presionar el botén de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion
de: color.

Paso 3. Presionar el boton de entrada para confirmar la opciéon.

Paso 4. Presionar los botones de direccion izquierda / derecha para ajustar el nivel
de acuerdo a las siguientes opciones: ajuste minimo (2), sjuste maximo (10).

Paso 5. Presionar el botén de entrada para salvar los cambios y salir.

) Matiz. Lo que generaimente se denomina color de un objeto es mas
estrictamente su matiz 6 tinte. Se puede ajustar e! control para obtener el matiz
correcto de cualquier color conocido de Ia escena, tal como el azul del cielo &
tonos de tez rosados. Entonces todos los demas matices resultaran correctos, ya
que el sincronismo de color mantiene los matices en su fase correcta. Se siguen
los siguientes pasos para su programacion:

Paso 1. Presionar el boton de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion
de: matiz.

Paso 3. Presionar el botéon de entrada para confirmar ia opcién.

Paso 4. Presionar los botones de direccion izquierda / derecha para ajustar el nivet
de acuerdo a las siguientes opciones: sjuste minimo (2), ajuste maximo (10).

Paso 5. Presionar el boton de entrada para salvar los cambios y salir.

@) Posicion horizontal. Este control ajusta Ia posicion horizontal de la imagen en la
pantalia del monitor. Se siguen los siguientes pasos para su programacion:

Paso 1. Presionar el boton de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar Ia opcion
de: posicion horizontal.

Paso 3. Presionar el botén de entrada para confirmar la opcion.
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Paso 4. Presionar ios botones de direccion arriba / abajo para ajustar la posicidon
de la imagen en el monitor.

Paso 5. Presionar el boton de entrada para salvar los cambios y salir.

h) Posiciéon vertical. Este control ajusta la posicion vertical de la imagen en ia
pantalia del monitor.

Paso 1. Presionar ¢! botén de entrada.

Paso 2. Presionar jos botones de direccion arriba / abajo hasta encontrar la opcion
de: posicion vertical.

Paso 3. Presionar el botén de entrada para confirmar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de direccion izquierda / derecha para ajustar is
posicion de la imagen en ef monitor.

Paso 5. Presionar el bot6én de entrada para salvar los cambios y salir.

i) ldioma. Este control permite seleccionar el idioma deseado para todas ias
palabras presentadas en el monitor. Las opciones son: Ingles, francés, Aleman y
Espafiol.

Paso 1. Presionar el botdn de entrada.

Paso 2. Presionar los botones de direccién arriba / abajo hasta encontrar 1a opcién
de: idioma.

Paso 3. Presionar el botén de entrada para confirmar la opcion.

Paso 4. Presionar los botones de direccion arriba / abajo para seleccionar el
idioma: ingles, francés, aleman y espafiol.

Paso 5. Presionar el boton de entrada para salvar ios cambios y salir.
4.5 MANTENIMIENTO

A continuacion se mencionan fos procedimientos de mantenimiento preventivo y
limpieza del monitor. El mantenimiento preventivo permite detectar y corregir fallas
menores antes de Que passn a sar sefias y causen una falia mayor al equipo.
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Cada tres meses se debe realizar el siguiente mantenimiento preventivo:

1.- Revisar que el monitor se encuentre bien fijo al mueble methlico.

2.- Revisar que los conectores de las sefales de video, asi como |08 conectores
de audio se encuentren en buen estado y que no se@ encuentren muy tensos los
cables.

3.- Revisar que cada uno de ias botones se encuentren en buen estado y realizar
pruebas de operacion (accionar las funciones basicas).

4 .- Con un pafio suave y humedo limpiar la superficie del matricial, asf como de los
teclados de programacion y de usuario.

5. L.a pantalla del monitor puede limpiarse con un limpiavidrios tipico.

Notaj; Cuando se realice el mantenimiento se debe apagar el monitor para evitar
una descarga.

A continuacion se presentan ias posibles soluciones para localizacion de fallas
cuando no hay sefial de video en |la pantalia de! monitor.

1. Verificar que todos los equipos reciban alimentacion de voltaje de 110 VAC.

2. Verificar que los controles de ajuste no se encuentren en el nivel de ajuste
maximo.

3. Verificar que los interruptores de encendido no presenten un falso contacto.
4. Verificar que las sefiales de las camaras se estén recibiendo.

5. Verificar que el canal que se esta ocbservando es el que ha sido seleccionado
para las entradas de sefiales de video.
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CAPITULO 5. LA VIDEOGRABADORA

Es un dispositivo que se utiliza para grabar las sefiales de video y posterior-
mente reproducirias. Su caracteristica principal de tiempo lapsado permite la
grabacion de: 2H, 12H, L18H, 24H, L30H, 48H, 72H, 120H y hasta 240H
(horas=h). E| proceso de grabacién en una videograbadora de tiempo lapsado es
el siguiente: al reali una grabacion, internamente se acerca la cinta a la cabeza
de grabacion (Que siempre girs a 1800 rpm) y en ese momento se gira ia cinta,
toma una muestra de ia sefal y queda grabada. En una videograbadora normal
cuando se ésta grabando, la cinta se encuentra todo el tiempo junto a ia cabeza
de grabacion.

Al grabar en el tiempo de 240 horas se tendré menor informacion de los eventos

grabados, debido a que el tiempo de exposicion de la cinta es menor; en caso
contrario, si se graba en un tiempo de 12 horas se podra disponer de mayor
informaciéon de eventos grabados, pero se requieren mas cintas de grabacion. Un
tiempo intermedio de grabacion que se recomienda en el uso de la cinta es a 72
horas.

La videograbadora requiere de un pulso para sincronizar las sefales de video que
envia o multiplexor para posteriormente grabarias. En el siguiente ejemplo se
muestra el proceso de grabacion de 3 camaras. Como se observa en |a figura 5.1.

camara A A1 A2 A3 A4 AS ABG A7 AB AD
camara B B1 82 B3 B4BSB6 B7 Bs B9
camara C C1C2C3C4C5CB8C7C8C9
disparo af 1f 1f
grabacion A1B2C3 A4B5S5CB8A7B8CYS
reproduccién

camara A Al A4 A7
camara B B2 B85S B8
camara C C3 (o] c9o

Figura 5.1 Resumen del tiempo lapsado.
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E!l multiplexor envia las sefiales de las camaras A, B y C en ese momento envia
el disparo de sincronia para grabar el primer bloque que consiste en A1 B2 y C3,
después en el segundo blogque se genera otra vez el disparo y se grabaran: A4 B5
y C6. Finaimente manda el tercer bloque que es: A7 B8 y C9, se genera el disparo
de sincronia y es grabado. Como se observa cuando se reproduce solamente se
obtendran los eventos de: A1, B2, C3, A4, B5, C6, A7, B8 Y C9. Los eventos que
no se graban en el caso de la camara A que son los siguientes: A2, A3, A5, A6, AB
y A9 por lo que se perderan. La misma situacion ocurre con las camaras By C.

5.1 ESPECIFICACIONES

. Voftaje de alimentacion. 110/220 VAC +/- 10% @@ 50/60 Hz.
Formato de TV. NTSC con 525 lineas y 60 campos.

Tipo de cinta. Alta densidad con formato VHS T-120.
Tiempo de rebobinado. 120 segundos.

Temperatura de operacion. de 5°C a 40°C.

Humedad relativa. 80% maximo.

Tipo de cab 4 cab les de video giratorios.

® NO s N 2

Control de audio. 1 cabezal estacionario.
9. Tiempo de bateria de respaldo. 30 dias.

10. Entrada de audio. Impedancia de 50 k(2 para sefiales de 308 mV y un conector
RCA hembra.

11. Entrada de micréfono. impedancia de 600 k) para sefiales de 346 mV un
conector RCA hembra.

12. Salida de audio. Impedancia de 1 k() para sefiales de 308 mV un conector
RCA hembra.

13. Respuesta de frecuencia. de 70 Hz. a 4 Khz.

14. Entrada de video. Impedancia de 75 Q1 para sefales de 1 V y un conector BNC
hembra.
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15. Salida de video trasera. Impedancia de 75 Q para sefiales de 1 V y un
conector RCA hembra.

5.2 DESCRIPCION

Para su mejor descripcion se puede dividir a la videograbadora en dos partes:
parte frontal y parte posterior. En la figura 5.2 se muestran las componentes que
forman a la parte frontal y cuyas funciones basicas sor programacion, operacion y
carga de la cinta. A continuacion se hace una breve descripcion de cada una de
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Figura 5.2 Descripcion de la parte frontal de la videograbadora.

1. Botén de bloqueo. Con este boton se bloquean todas las opciones de la
videograbadora.

2. Botones para el modo de grabacion / reproduccion. Estos botones se utilizan
para ajustar la velocidad de grabacion / reproduccion de la cinta.

3. Botones de nivel de ruido (traking). Estos botones se utilizan para reducir el
ruido durante la reproduccion. Si las imégenes que se observan en la pantalla del
monitor se ven borrosas durante la reproduccion 6 se tiene la imagen congelada
con estos botones se reduce la vibracion en la imagen.

4. Botones de fecha y hora. Con estos botones se mueve la etiqueta de! dia y hora
actual (se observa en ia pantalla del monitor) con el botédn superior se mueve
hacia la derecha / arriba y con el botén inferior se mueve hacia la izquierda / abajo.
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5. Ranura de cinta. En esta ranura se inserta la cinta para su grabacion.
6. Botdn de expulsion. Con este botdn se expulsa ia cinta de la videograbadora.

7. Perilla de seleccion rapida. Se utiliza para avanzar y retrasar ta cinta més
rapidamente

8. Perilla de seleccion lenta. Cuando la videograbadora se encuentra en modo de
pantalla congelada, ol avance / retroceso se realiza campo por campo, es decir
mas lentamente.

9. Boton de grabaciéon. Cuando se esta observando una sefial 6 conjunto de
sefiales, al presionar este boton se dara comienzo a la grabacion de las mismas.

10. Conector salida de video. Es un conector hembra tipo RCA que se utiliza para
conectar la videograbadora con un monitor y ver las imagenes.

11. Boton de reajuste a O para el contador. Con este botén se puede regresar a
cero la cuenta del contador de grabacion.

12. Boton de busqueda. Con este boton se realizan las busquedas de grabaciones
fecha y hora.

13. Pantalla fluorescente. £En esta pantalla se observan varias opciones de Ia
videograbadora como se muestra en la figura 5.3.

Figura 5.3 Pantalla flucrescente.

a) Indicador de memoria (M).Se ilumina cuando se realiza el ajuste del contador &
cuando se esta introduciendo la fecha y la hora.
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b) Indicador de aviso (PL). Este indicador se ilumina cuando se enciende (a
videograbadora 6 después de una pérdida de alimentacion producida durante la
grabacion.

c) Indicador de alarma (ALARM). Este indicador flashea cuando se esta grabando
un evento producido por una alarma y permanece encendido hasta que se borre.

d) Indicador de fecha y hora (D). Este indicador se ilumina durante la bosqueda de
grabacion por fecha y ..

e) Indicador del indice (INDEX). Este indicador parpadea cuando se esta grabando
una senal de indice se ilumina durante la configuracion de numero de indice y |a
busqueda indice (el nomero de indice aparece en la pantalla del modo de
grabacion y reproduccion).

Esta sefial se encuentra grabada a lo largo de la cinta cada 4 segundos para
facilitar la busqueda de grabaciones por fecha, hora o alarma. Durante el avance
rapido 6 el rebobinado la videograbadora buscaré una sefial de indice
seleccionada y cuando se encuentra tal sefial la videograbadora reproduciré en
imagen congelada. Se pueden grabar aproximadamente 255 sefiales de indice a
lo largo de la cinta.

f) Indicador de busqueda de salto (SKIP). Este indicador se #umina cuando se
realiza una busqueda en la grabacion.

g) Indicadores de grabacion (SP, EP). Indican ia velocidad de la cinta. SP significa
reproduccion normal y SP reproduccién larga.

i) Indicador de super resolucion (400). Se ilumina durante la grabacion, durante {a
reproduccion de una cinta grabada en el modo de sGper resolucion.

j) indicador de repeticion (-). Se ilumina cuando se llega @ un fin de cinta.

k) indicador de estado de la cinta (-). Este indicador se ilumina cuando se
tiene una cinta insertada.

1) Indicador de temporizador (-). Este indicador se ilumina cuando se ha
programado la grabacion por temporizador (empieza a grabar en una fecha y hora
y se detiene en otra previamente programada).

m) indicador de cinta restante (—). indica la posicién de lacinta. La S
significa el comienzo de la cinta y la E significa el final de la cinta.
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n) Pantalla de contador / reloj (_). Cuando la videograbadora esta
encendida indica la posicion relativa de la cinta (el contador para de contar en el
sitio en que no se haya grabado nada en la cinta, cuando se encuentra apagada
aparece el reloj en formato de 24 horas).

o) Pantalla de modo de grabaciéon y reproduccion (-). Muestra el numero
correspondiente en el tiempo de grabacion y reproduccion seleccionado.

p) Grabacion de emergencia (EMGCY) Este indicador muestra cuando se ha
producido una alarma y solo se graba ese evento previamente programado.

q) Candado / candado completo (LOCK A). Se ilumina cuando se bloquean todos
los botones excepto el botdn de grabacion y expuision. El candado completo se
ilumina cuando se bloquean todos ios botones.

r) Reproduccion (PLAY). Este indicador se ilumina durante la reproduccion de ia
cinta.

s) Grabacion (REC). Este indicador se ilumina cuando se esta realizando |a
grabacion en la cinta.

14. Botéon de meni. Con este boton se entra al menu de programacion y para
volver a salir se aprieta nuevamente. Cuando l|la videograbadora esth
apagada este boton se utiliza para el ajuste de la fecha y hora, s6lo se presiona
durante 3 segundos.

15. Botén de encendido y apagado. Este boton se utiliza para encender & apagar
la videograbadora.

16. Botdn de grabacion por tiempo. Este boton se utiliza para programar (a
grabacion de un evento en la videograbadora para cierta fecha y hora.

17. Boton de pausa. Durante la grabacion, se pulsa ef boton para detener el
movimiento de la cinta temporaimente. Al pulsario nuevamente se continia con |a
grabacion y durante la reproduccion este boton se utiliza para obtener una imagen
congelada.

18. Boton de reproduccion. Este botén se utiliza para reproducir una cinta,
grabada anteriormente si durante |la grabacion se aprieta el botén por més de dos
segundos, se comprobara que se esta grabando en la cinta.

19. Botén de detencion. Este boton se utiliza para detener todas ias funciones &
detener la cinta.
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A continuacién se describe la parte trasera de la videograbadora, la cuai se
muestra en |la en la figura 5.4.

9 12 V 3

@ «»0:?@ ®,
a 6’ 8 ° 10 11

Figura 5.4 Descripcion de ia parte trasera de la videograbadora.

1. Conector para la alimentacion de voltaje. En este conector se instala el cable de
alimentacion que va a la toma de corriente eléctrica de 110 VAC, 60 Hz.

2. Terminales de entrada / salida. Es un conector de 10 pines que permite |a
instalacion de componentes de entrada salida como se observa en la figura 5.5y
estos son los siguientes:

abcdef g h

Figura 5.5 Terminales de entrada / salida.

a) Alarma de entrada. Con esta terminal se activa la grabacion por alarma. Aqui es
donde se conecta el sensor que detectars una alarma en las oficinas del cliente y
que puede ser grabada.

b) Restablecimiento de alarma. Esta terminal se utiliza para detener la grabacién
por alarma y ésta se detiene al recibir la sefal que viene del boton.
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¢) Grabacién. Esta terminal se utiliza para comenzar / detener la cinta.
d) Tierra. Esta terminal proporciona una conexion a tierra para otros equipos.
e) Salida de alarma. Esta terminal se utiliza para activar una alarma externa.

f) Salida de modo de grabacién. Esta terminal se utiliza para indicar en el tiempo
de grabacion (2H, 12H, L18H, 24H, L30H, 48H, 72H, 120H 6 240H).

g) Salida para una camara auxiliar. Esta terminsl se utiliza para controlar una
camara de movimiento (por ejemplo al abrir una puerta y empezar el modo de
grabaciéon por alarma la cAmara enfocara ese acceso previamente programado).

h) Liamada. De esta terminal sale una sefial cuando una cinta llega al final durante
la grabacion 6 si existe algun problema durante la grabacion.

3. Compartimiento de pilas (4 pitas de Ni-Cd; 3.6 VCD 600 mAh). Aqui es donde
se guardan ilas pilas que nos sirven para el respaldo de la programacion
(memoria).

4. Terminal de mando a distancia. Conector tipo din de seis terminales que se
utiliza para instalar al control remoto.

5. Terminal de entrada para micréfono. Conector hembra tipo RCA con una
impedancia de 600 Q.

6) Entrada de audio. Conector hembra tipo RCA que se utiliza para grabar sonidos
en ia cinta.

7) Salida de audio. Conector hembra tipo RCA que se utiliza cuando se est'a
reproduciendo |la sefial de una camara que tiene sonidos.

8. Entrada de video. Conector hembra tipo BNC, se utiliza para recibir las sefiales
de video.

9. Salida de video. Conector hembra tipo BNC, se utiliza para enviar ias sefiales
de video previamente grabadas.

10. Botén de restablecimiento. Si la videograbadora no funciona correctamente 6
muestra una indicacion rara en la pantalila fluorescente, autométicamente se
debera apretar este boton. Se tomaran los valores de fabrica y la videograbadora
se apagar. Al volver a encender is videograbadora se debera programar
nuevamente.
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11. Terminal RS-232. Conector hembra de 9 terminales que se utiliza para
enlazar a una computadora y operar las funciones basicas de la videograbadora
con unos comandos utilizando el formato ASCII.

5.3 INSTALACION Y CONEXION

La videograbadora debe instalarse sobre un mueble metdlico para reducir el
calentamiento y sus dimensiones fisicas se observan en la figura 5.6.

Nota; Se debe comprobar que el mueble este bien fijo y al momento de realizar las
conexiones con los demas equipos dejar marcado el cable hacia el dispositivo que
se este conectando. Para que al momento de realizar un mantenimiento ¢ una
revision a la videograbadora sea més sencilla su operacion.

o ,
. !
2
L sEl m]E =
= wiw
o o l 4] S )
41.75 cm

Figura 5.6 Dimensiones de la videograbadora.

Las diferentes conexiones que se hacen en la videograbadora se explican a
continuacion y se pueden observar en la figura 5.7.

a) Conexiones con el multiplexor, el micréfono y el audio.

1.- Para conectar la videograbadora con el multiplexor se conecta la entrada de la
senal de video del multiplexor con la salida de video de la videograbadora y la
salida de la sefial de video del multiplexor con la entrada de video de la
videograbadora.

2.- £l micréfono se conecta en ia entrada que esta indicada como mic (cuando se
grabe audio se recomienda el tiempo de L30H).
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3.- Para la reproduccion de audio se conecta la salida de audio de Ia

videograbadora con la entrada de audio del monitor (al reproducir audio se deberéa
ajustar la velocidad a un tiempo de L30H).

Figura. 5.7 Conexién del multiplexor, el micréfono y el monitor.

b) Conexiones para una grabacion en serie. Cuando se requiera conectar una
segunda videograbadora para no perder un evento 6 se grabe por que se produjo
una alarma previamente programada se realiza como se muestra en ia figura 5.8.

L= = E
B8O o

1VCR

= | B

B) seDOO o

2VCR

Figura 5.8 Conexién para una grabacion en serie.
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c) Conexiones para una grabacién por alarma.

Estas conexiones se muestran en la figura 5.9, donde se observa que la
videograbadora se puede activar para que grabe cuando se pulise un interruptor
remoto (accionado por un detector de movimiento) como se observa en el punto 1.
Cuando se produzca la alarma y se requiera tener conocimiento en ef cuarto de
control se puede conectar un estrobo como se indica en el punto 2. Para
restablecer la grabacion por alarma se utiliza un botéon el cual se conecta como se
muestra en el punto 3.

i
pEE
]

Figura 5.9 Conexiones para una grabacion por alarma.

El tipo de cable que se utiliza para las diferentes conexiones se puede consuitar
en ia tabla 5.1. :

Senal Tipo de Cable Distancia Conector
VIDEO COAXIAL RG-59 150 metros BNC
90% 75 O
AUDIO MULTIPAR 2X22 50 metros RCA
BLINDADO

Tabla 5.1 Tipos de cabile.

5.4 PROGRAMACION

Dentro de ia videograbadora existe un menu de programacion que le permite al
cliente seleccionar las funciones basicas,. de acuerdo a sus necesidades.

En este menu se programan las opciones basicas tales como: seleccién de
idioma, hora, fecha, programaciéon del tiempo, modo de grabacion y ajuste en las
terminales traseras. Estas opciones se describen a continuacion:
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a) Seleccion del idioma. Cuando la videograbadora es encendida por primera vez
4 se apreté el boton de restablecer, el menu mostrara 3 idiomas: Ingles, francés y
espafiol. Para la programacion de cualquiera de estos idiomas se siguen los
siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion répida hacia la derecha y escoger el idioma
deseado.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar ia
seleccioéon.

Paso 4. Apretar el boton de menu para confimar la seleccion y salir.

b) Hora yv Fecha. En esta opcion se encontraran 3 submenus: modo de
informacion, tiempo / dia y tipo de fondo.

1.- Para el submenu de modo de informacion: Este submenid muestra ia hora y
fecha actual, tiempo / dia y ol modo de grabacion. Para la programacion del reloj
se siguen {os siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger la opcion
de reloj.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia ta derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger la
opcion ajuste de tiempo y dia.

Paso 5. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Nota; Cuando se ajusta asi, ol reloj se mueve hacia delante 1 hora. Cuando se
ajusta a auto, el reloj se adelanta una hora desde el primer domingo de abril (a las
2:00 horas) hasta el Gitimo domingo de octubre (a las 3: 00 horas).

Paso 6. Suponiendo que se quiere programar las 18:00 horas y 23 de febrero del
2003.

Paso 7. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para que aparezca el
numero 2 para el mes de febrero y girar |a perilla de seleccion lenta para
confirmar.
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Paso 8. Para el caso del ajuste de dia y afio se sigue el paso anterior, pero
seleccionando primero el nOmero 23 y después de confirmar se selecciona el
numero 2003 para el afio.

Paso 9. Presionar el botén de menu para salir.

Nota; Para mover ia etiqueta de fecha y hora apretar el boton de posicion y los
botones de direccion.

2.- Para el submenu de tiempo / dia se ajusta el tamafio de la letra y se tienen dos
opciones: tamafio chico y tamafo grande. Se deben seguir los siguientes pasos
para su programacion:

Paso 1. Seguir los pasos (paso 1 al paso 3) del submenui hora / fecha.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger la opcion
tiempo / dia.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para seleccionar
tamafio chico / grande.

Paso 5. Girar la perilia de seleccion lenta hacia {a derecha para confirmar.

Paso 6. Presionar el botdn de ment para salir.

3.- Para el submenu tipo de fondo se tienen 2 opciones: al momento de activar el
menu se tendra como fondo Ia imagen en azul y si No se selecciona se observaré
ia imagen grabada. Para activar la opcion se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Seguir los pasos (del paso 1 al paso 3) del submenu hora / fecha.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger tipo de
fondo.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion ienta hacia |a derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion répida hacia la derecha para seleccionar si /
no.

Paso 5. Girar ia perilia de seleccion lenta hacia |a derecha para confirmar.

Paso 6. Presionar el boton de menu para salir.
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c) Programacién del tiempo. Esta opcién es usada para programar ia grabacion de
alguno de los 8 eventos que se pueden grabar. En la pantalla pueden aparecer ias
siguientes 6 opciones; como se observa en la figura 5.10:

1. NGmero de programa.

. El dia de |a semana.

. Hora de comienzo de la grabacion.

. Indicador del dia siguiente.

. Hora final de |la grabacion.

o 0 & N

. Modo de grabacion. (tiempo de grabacion)

Notaj La hora se visualiza en el formato de 24 horas.

<«PROGRAMA PARA GRABAR>

SNAL ALY

Figura 5.10 Descripcion de la pantalla.

Se pueden programar 2 tipos de ajuste de eventos: dia especial de la semana y
ajuste de vacaciones y se describen a continuacién:

1.- Para ajustar el dia especial de la semana se usa |a grabacién por
temporizador en el tiempo de 24 horas. Por ejemplo si el horario seré de 13.00 a
18:00 hrs. y todos los jueves; se deben seguir los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion répida hacia la derecha para escoger la
opcion: programar e} tiempo.
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Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta, hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. En la columna dia, girar la perilla de seleccién rapida hacia la derecha
para escoger el dia de la semana.

Paso 5. Realizar la misma operacion (de! paso 1 al paso 4) para las columnas,
empezar, detener, parar y modo.

Paso 6. Presionar el boton de grabacién por temporizador en |la parte frontal de ia
videograbadora.

Nota; Para borrar un programa seguir los pasos del 1 al 6 y girar la perilla de
seleccion rapida hacia la izquierda.

Paso 7. Presionar el botén de menu para salir.

2.- Cuando se quiera grabar dias festivos 6 de vacaciones se pueden programar
hasta 20 dias por afio y se siguen l0s siguientes pasos:

Paso 1. Seguir los pasos del submena dia especial de la semana. (Del paso 1
hasta el paso 3).

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger |a
opcidn: ajuste de vacaciones.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 4. Girar la perilla de seleccion répida hacia la derecha para escoger el mes.

Pasc 5. Para seleccionar el dia seguir los pasos del 1 al 4 y girar la perilla de
seleccion lenta hacia la derecha.

Paso 6. Para agregar mas dias, seguir los pasos del 1 al 5.

Paso 7. Apretar el botén de menu para salir.

Nota; Para borrar el mes y el dia programados se siguen ios pasos del 1 a8l 4 vy
girar la perilla de seleccién lenta hacia la izquierda. En caso que coincidan 2 6 mas

periodos de grabacion la videograbadora daré prioridad al evento que se haya
prograrmado primero.

d) Modo de grabacidon. La videograbadora se puede programar pars grabar
cuando se presenta una alarma y ios submenuis son los siguientes: grabaciéon por

alarma, alarma presente durante ia grabacion, ajuste de grabacion de emergencia,
ajuste de super resolucion, un tiro e intervalo de tiro. Se describen a continuacion:
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1. Grabacién por alarma. Al presentarse una alarma se puede variar el tiempo de
grabacién y asi obtener mayor informacién cuando se reproduzca la grabacion.
Para programar este submenu se siguen (os siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion répida hacia la derecha para escoger el
subment modo de grabacion.

Paso 3. Girar ia perilia de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar |la perilla de selecciéon rapida hacia la derecha para escoger la opcién
grabacion por alarma.

Paso 5. Girar la perilla de selecciéon lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Girar la perilla de seteccién rapida para cambiar el tiempo de grabacion a:
2 horas, 18 horas 6 30 horas.

Paso 7. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 8. Presionar el boton de menu para salir.

2. Alarma presente durante la grabacion. En este submenud se programa el tiempo
que durara la grabacion por alarma después de que esta se produjo. Se deben
seguir 10s siguientes pasos para programaria:

Paso 1. Seguir los pasos del submenu grabacion por alarma (del paso 1 hasta el
paso 3).

Paso 2. Girar la perilla de selecciéon rapida hacia la derecha para escoger la opcién
alarma presente durante ia grabacion.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia |a derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion réapida hacia la derecha para programar el
tiempo que puede ser de: 15, 30, 45 (segundos) 6 2, 5, 10 (minutos).

Paso 5. Presionar el boton de menu para salir.

3. Ajuste de grabacion de emergencia. Este submenu se utiliza cuando se tiene
otras opciones activadas. La terminal entrada de slarma se activa y se empieza a
grabar en el tiempo programado previamente (si esté en modo de detencion la

cinta 6 la videograbadora apagada). Si ia funcién no esta activada solo se grabaré
si se activa la terminal de entrada de alarma y ésta ocurra durante la grabacion.
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4. Ajuste de super resolucién. Este submenu se utiliza para programar |a entrada
de video si se realiza en el formato de super resolucion & formato de video
compuesto. Se siguen los siguientes pasos para programaria:

Paso 1. Seguir los mismos pasos del submenu grabacion por alarma (del paso 1 al
paso 3).

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger {a opcion
ajuste de super resolucion.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia ia derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para programar la
opcion si / no.

Paso 5. Presionar el botdn de menu para salir.

5. Ajuste de intervalo de tiempo en la grabacion de un tiro. Con este submenua se
ajusta el namero de campos grabados en el modo de grabacion de un tiro; es
decir, para determinar el niumero de campos que se van a grabar: 1,2, 3, 4, 5, 10,
20 6 30 campos. Seguir ios siguientes pasos para programar este submenu.

Paso 1. Seguir ios pasos del submenu grabacion por alarma (del paso 1 al paso
3).

Paso 2. Girar la perilla de seleccidon rapida hacia la derecha para escoger la opcién
de tiro.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger la opcién
de: 1 hasta 30 campos.

Paso 5. Apretar el boton de menu para salir.

6. iIntervaio de tiro. Con este submenu se ajusta el tiempo de grabacion del
numero de cuadros seleccionados. Se siguen los siguientes pasos para realizar la
programacion:

Paso 1. Seguir los pasos del submenu grabaciéon por alarma (de! paso 1 al paso
3).

Paso 2. Girar ia perilla de seleccion rapida hacia la derecha par escoger la opcion
de intervalo de tiro.
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Paso 3. Girar la perilla de seleccién lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida par escoger la opcion: de 10, 15, 30 6
45 (segundos) y 1, 2 6 3 (minutos).

Paso 5. Presionar e! boton de menu para salir.

e) Ajuste en las terminales traseras. Este ajuste se realiza cuando se produce
aiguna anormalidad en la grabacion y ios submenas de ajuste son los siguientes:
llamada de salida, ajuste en la relacion de division de frecuencia, ajuste en el
modo de salida y grabacidén de entrada. Se mencionan a continuacion:

1. Liamada de salida Esta sefial se produce al presentarse una falla durante la
grabaciéon 6 emitir la sefial de llamada cuando se termina {a cinta; los tres tipos de
llamada se mencionan a continuacion:

i.- Fin de cinta. La videograbadora emite una sefial de llamada cuando la cinta
Hlega al final.

ii.- Resto de la cinta. La videograbadora emite una sefial de llamada cuando la
cinta le queda aproximadamente 9 minutos (en el tiempo de 2 horas)

iii.- Error. La videograbadora emite una sefial de llamada sélo cuando se produce
un error en la grabacion. Para programar cualquiera de estos 3 tipos de llamada
se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botdn de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccién rapida hacia |a derecha para escoger el
submenu ajuste en las terminales traseras.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar |la perilla de seleccién rapida hacia !a derecha para escoger la opciéon
flamada de salida.

Paso 5. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Girar la perilla de seleccion rapida para escoger cualquier de los 3 tipos de
llamada.

Paso 7. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 8. Presionar el boton de menu para salir.
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2.- Ajuste en la relacion de division de frecuencia. Este submen( se utiliza para
ajustar el modo de grabacion durante la salida de pulsos de reloj y tiene 2
opciones:

i.- Grabacion: Se utiliza cuando se graba en cualquier modo de tiempo.

ii.- T/AL: Es cuando se graba en el modo de lapso de tiempo; es decir, se
programan varios tiempos de grabaciéon. Seguir los siguientes pasos para reslizar
el ajuste:

Paso 1. Seguir los pasos del submenu llamada de salida (del paso 1 al paso 3)

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger {a opcién
ajuste en la relacion de division de frecuencia.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccidn rapida para escoger, de 1 hasta 60 cuadros 6
1 campo.

Paso 5. Girar 1a perilta de seleccion ienta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Presionar el boton de menu para salir.

3.- Ajuste en e! modo de salida. En este submenu se programa una sefial sonora
para avisar que se esta realizando la operacion que pueden ser cualquiera de los
seis siguientes:

i.- Grabacion (grab). Durante la grabacion.

ii.- Reproduccion (repro). Durante la reproduccién

iii.- Encendido (enc). Mientras la videograbadora esta encendida.

iv.- cinta adentro. Cuando se inserta una cinta en la videograbadora.

v.- resto de la cinta. Cuando a la cinta le quedan 9 minutos (en el modo 6 horas).

vi.- ajuste de relo). Cuando el reloj indica 00:00 ta sefal se emite durante un
segundo solamente. Se siguen los siguientes pasos para el ajuste:

Paso 1. Seguir los pasos del submenu lamada de salida (de! paso 1 a! paso 3).

Paso 2. Girar la perilla de seleccion répida hacia la derecha para escoger la opcion
ajuste en el modo de salida.
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Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida para escoger la opcion deseada
(grabacién, reproduccion, encendido, cinta adentro, resto de la cinta y ajuste de
reioj)

Paso 5. Girar |a perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Presionar el boton de menu para salir.

4.- Grabacion de entrada. En este submenu se realiza la grabacion de una sefial 6
un conjunto de sefiales. Las opciones son 3 y son las siguientes:

i.- Grabacién en serie. La grabacion comienza cuando se recibe la senal.

ii.- Grabacién de inicio / fin. La grabacién continia mientras la sefial es recibida. Si
la sefal se recibe durante un periodo de tiempo muy corto, la videograbadora no
podra detectar la sefial y no comenzara a grabar.

iii.- Grabacion sincronizada. Se comienza a grabar la sefial de video de 3 6 §
camaras separadamente conectando un dispositivo conmutador.

Se siguen los siguientes pasos para el ajuste:
Paso 1. Seguir ios pasos del subment llamada de salida (del paso 1 al paso 3).

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger la
opcion: grabacion de entrada.

Paso 3. Girar ia perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida para escoger la opcion deseada
(grabacién en serie, grabacion de Inicio / fin y Grabacion sincronizada).

Paso 5. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Presionar el boton de menu para salir.

5.5 GRABACION

. A continuaciéon se mencionan los 8 tipos de grabacion que se pueden realizar con
la videograbadora y son los siguientes: la grabacién manual, la grabacion /

reproducciéon de audio, comprobacién de grabacién, visualizacion de grabacion
por alarma, la grabacidn con otras videograbadoras, grabaciéon a distancia,

repeticion de grabacion y ta grabacion sincronizada.
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a) La grabacidon manual. Este submenu permite grabar soélo siguiendo unos pasos
de programacion en ia videograbadora. Se siguen los siguientes pasos para su
operacion:

Paso 1. Encender la videograbadora.

Paso 2. Cargar una cinta con la pestafa de prevencion de borrados intacta, (los
pasos 3 a 7 tienen por objeto la activacion del modo de grabacion de super
resolucion).

Paso 3. Presionar el boton de menu.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida hacia |la derecha para seleccionar el
submenu preparacion para grabar.

Paso 5. Girar la perilla de seleccidn lenta hacia |la derecha para confirmar.

Paso 6. Girar la perilla de seleccion hacia la derecha y escoger la opcion de alta
resolucion.

Paso 7. Girar la perilla de seleccién lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 8. Girar la perilla de seleccion rapida hacia 1a derecha y escoger la opcion si.

Paso 9. Presionar el botén de menu para salir y en ese momento se visualizara
en la pantalla el dia y la hora actual.

Paso 10. Presionar el boton de grabacion / reproduccion para seleccionar et modo
de grabacion. En la tabla 5.2 se observa el tiempo de grabacién / reproduccion.

Modo de tiempo en una
cinta T-120 (horas)
2H

L1i8 H

L30H
48 H
72 H
120 H
240 H

Tabla 5.2. Tiempo de grabacion / reproduccion.
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Paso 12. Presionar el botén de grabacién para comenzar a grabar.

Paso 13. En caso necesario presionar el botén de detener para finalizar la
grabacion.

Nota; Si la cinta insertada en ta videograbadora no tiene la pestafia de prevencion
de borrados quitada, sera expulsada automiaticamente al intentar grabar en ella.

b) Grabacion / reproduccion de audio. En el modo de 2H y 12H (solamente para la
reproduccién). Los de (a letra “L" (L18H y L30H) son para la grabacion y
reproduccion de audio.

Mientras mayor duracién tenga el modo de grabacion ajustado, peor seré la
calidad del sonido obtenida. A partir dei modo L30H, la calidad de sonido es donde
empieza a bajar.

c) Comprobacion de grabacion. Cuando la videograbadora estd grabando,
presionar el boton de reproduccién durante mas de 2 segundos. La cinta se
rebobinard un poco y luego se producira la reproducciéon de ta grabacion que se ha
reatizado. Cuando la cinta llegue a la posicién en la que se haya apretado el botéon
de reproduccion, la videograbadora comenzara a grabar nuevamente.

d) Visualizacion durante la grabacion por alarma. El indicador de grabacién por
alarma (pantalla fluorescente) parpadeara durante la grabacion por alarma y se
quedara encendido hasta que se entre al menu y se borre. Pueden ocurrir hasta
999 alarmas y se van aimacenando mostrando la fecha, la hora y el naumero de Ia
alarma. Como se observa en la figura 5.11.

Figura 5.11 Contador de grabacién por alarma.
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e) Grabacién con otras videograbadoras. Se pueden realizar dos tipos de
grabaciones: la grabacion en serie 1 y grabacion en serie 2, las dos se describen a
continuacion:

i.- Grabacion en serie 1. La grabacion en serie es posible si se conectan dos
videograbadoras. Cuando la cinta de la primer videograbadora llega al final y se
produce un error en la videograbadora, |a segunda videograbadora comenzard a
grabar automaticamente. Para habilitar esta opcion se siguen los siguientes pasos:
Paso 1. Presionar el botén de meni. '

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opcién de
terminales traseras.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia |la derecha para confirmar (los
pasos 3 y 4 se ajustan en la primer videograbadora).

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida y escoger la opcion llamada de salida.
Paso 6. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opcion
ATT-fin de cinta.

Paso 7. Girar l|la perilla de seleccién lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 10. Presionar el boton de menu en la primer videograbadora para
salir. . .

En la segunda videograbadora se siguen los pasos del 1 al 5 que se hicieron en la
primer videograbadora y enseguida los siguientes pasos:

Paso 1. Girar la perilla de seleccion rapida hacia |la derecha y escoger entrada de
grabacion.

Paso 2. Girar ia perilla de seieccion lenta hacia ia derecha para confirmar.
Paso 3. Girar la perila de seleccion répida y escoger la opcion de serie.
Paso 4. Girar la perilla de seleccion lenta hacia |a derecha para confirmar.

Paso 5. Presionar el boton de mena para salir.
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ii.- Grabacién en serie 2. La grabacion en serie 2 dispone de una funcién: cuando
la cinta de la primer videograbadora llega al final, la segunda videograbadora
comienza a grabar automdticamente y cuando la cinta de la segunda
videograbadora termina, la primer videograbadora comienza a grabar nuevamente
(las 2 videograbadoras siguen grabando una después de la otra). Para configurar
la primera y segunda videograbadoras se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Repetir jos pasos del 1 al 4 que se realizaron en ia grabacién en serie 1,
de la segunda videograbadora. A continuacion se siguen los pasos del 2 al 7 para
ambas videograbadoras.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion lenta hacia |la izquierda para salir de!
submenu.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion rapida hacia ia derecha y escoger la opcion
reloj.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 5. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger fin de cinta.
Paso 6. Girar 1a perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 7. Girar la perila de seleccion rapida hacia la derecha y escoger rebobinar.
Paso 8. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 9. Presionar el botén de menu para salir.

Nota; El meni temporizador 6 de eme'rgencia no pueden ser utilizados con
grabaciones en serie al mismo tiempo.

f) Grabacién a distancia. Esta funcidon permite controlar ol comienzo / final de la
grabacion a distancia. La videograbadora comenzara a grabar cuando se conecte
a tierra el terminal entrada de grabacion. Para realizar el ajuste se siguen los
siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Girar la periilla de seleccion répida hacia la derecha y escoger la opcion
de terminales traseras.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
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Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opciéon
entrada de grabacién.

Paso 5. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opcion:
Grabacion Inicio / fin.

Paso 7. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 8. Presionar el boton de menu para salir.

Nota! La funcion de grabacion en serie 6 por temporizador no se puede utilizar
con la grabacién a distancia al mismo tiempo.

9) Repeticion de ta grabacion. Con esta funcion, cuando la cinta llega al final de ta
cinta durante la grabacion, la videograbadora rebobina la cinta y comienza a
grabar otra vez. Se siguen los siguientes pasos para programar la opcion:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccidén rapida hacia la derecha para escoger el
submenu reloj / prep. de primera.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccidon rapida hacia la derecha y escoger la opcion:
fin de cinta.

Paso 5. Girar la perilia de seleccién lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 6. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger repetir 6
Prot. alarma, en la tabla 5.3 se pueden consultar las opciones.

Paso 7. Girar la perilia de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 8. Presionar el botén de menu para salir.
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Opcién Accién que resliza

Aluste de Cuando hay grabaciones Cuando no hay NINGUNA
fin de cinta por alarma en la cinta. grabaclon por alarma en la cinta.
La cinta se rebobina en forma
PROT. La cinta se detiene. automatica al principio y iuego
ALARMA se reanuda la grabacién.
) PARAR La tinta se detiene.

La cinta se rebobina automaticamente al principio (excepto
REBOBINAR en la grabacidn por temporizador) ¥ luego se detiene.

La cinta se rebobina automaticamente al principio y luego se
REPETIR reanuda la grabacion (también 1a grabacion sobre alarmas
existentes).

Tabla 5.3 Opciones det submenu ajuste de cinta.

h) Grabacién sincronizada. Es posible mezclar una serie de imagenes de
camaras mediante un dispositivo conmutador y luego grabarias separadamente en
varias videograbadoras. Se asigna una camara a cada videograbadora y solo se
grabarad la imagen de la camara que tenga asignada. Esta opcion es muy Util
porque permite grabaciones sin espacios muertos y se puede realizar en tres
videograbadoras.

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opcion
de: terminales traseras.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia |la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar 1a peritla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger el: submenu
de entrada de grabacion.

Paso 5. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar. De los
pasos 6 a 17 realizar la programacion s6io en ia videograbadora 1.

Paso 6. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opciton
serie 6 grabacion Inicio / fin.
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Paso 7. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 8. En el multiplexor seleccionar grabacion en sincronia.

Paso 9. Girar la perilla de seleccion rapida y hacia la derecha y escoger el
submenu salida del reloj.

Paso 10. Girar la perilla de seleccion ienta hacia la derecha para confirmar.

Paso 11. Girar la perilla de seleccibn rapida y escoger la opcion de T/L
Grabacion.

Paso 12. Girar |la perilla de seleccion ienta hacia la derecha para confirmar.

Paso 13. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger 1a opcion
c.

Paso 14, Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar (para
las 2 videograbadoras restantes seguir los pasos det 1 al 5 que se siguieron para
la videograbadora 1).

Paso 15. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opcion
grabacion sincronizada.

Paso 16. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 17. Apretar el botdn de menu en las 3 videograbadoras para salir.

Notaj Este modo de grabacion debe ajustarse a 2 H, 24 H, L30 H. En la tabla 5.4
muestra el numero adecuado de la videograbadora y camaras a conectar.

Modo de tiempo | Videograbadora Numero de camaras
de grabacién
2H, 24H 3 Multiplo de 3
L30H 5 Multiplode S

Tabla 5.4 Seleccién de nimero de videograbadoras y camaras.
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5.6 REPRODUCCION.

En la reproduccion de una cinta se puede realizar |la busqueda de un svento de
una forma continua o especifica (por ejemplo con la fecha y la hora en que
ocurrio), los diferentes tipos de reproduccion son los siguientes: la reproduccion,
reproduccion de efectos especiales, ajustes que se realizan durante la grabacion y
técnicas de busqueda.

a) Reproduccién. Cuando se requiera realizar una revision a la cinta (del evento
previamente grabado) se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Encienda la videograbadora.
Paso 2. insertar una cinta previamente grabada.

Paso 3. Seguir los pasos del submenu de grabacidon manual, (del paso 1 al paso
11) para activar el modo de reproduccion de super resolucion.

Paso 4. Apretar el boton grabacion / modo de reproduccidn para seleccionar el
modo de reproduccion deseado.

Paso 5. Apretar el boton de reproduccion para dar comienzo a la reproduccion.
Paso 6. Apretar el boton de detener cuando se termine de revisar la cinta.

Nota! La videograbadora reproducira automaticamente la cinta si la pestafa de
prevencion de borrados se ha quitado, ia cinta que ha sido grabada en ia
velocidad SP en otra videograbadora soio puede ser reproducido en el modo 2H.
b) Reproduccion de efectos especiales. Durante esta opcion la salida de audio es
silenciada en el transcurso de ia reproduccion y se pueden realizar las siguientes
funciones:

1.- imagen congelada. Esta funcion se utiliza cuando se esta reproduciendo la
cinta y se quiere observar mas a detalle la imagen. Para activaria solo se debe

apretar el botéon de pausar, posteriormente para reanudar la reproduccion solo es
necesario volver apretar el botéon.

2.- Imagen de seleccion lenta. Al girar esta perilla durante la imagen congelada,
puede obtenerse una variedad de reproducciones como se observa en la figuwas
5.12 y son las siguientes:

i.- Busqueda inversa a alta velocidad.
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ii.- Busqueda inversa a velocidad media.
iii.- Reproduccién inversa rapida (x3).
iv.- Reproduccion inversa.

v.- inversa a camara lenta.

vi.- imagen congelada.

vii.- Reproduccion a camara lenta.

viii.- Reproduccion normal.

ix.- Reproduccion rapida (x2).
x.- Busqueda adelante a velocidad media.

xi.- Busqueda adelante a alta velocidad.

Nota! Cuando se suelta ia perilla la imagen vuelve a quedarse congelada.

Figura 5.12 Opciones de reproduccion.

3.- Bioqueo de perilla de seleccidn lenta. Esta opcidn es utilizada para fijar ia
velocidad de reproduccion. Se siguen |0sS siguientes pasos para programaria:

Paso 1. Girar la perilla de seleccion lenta a la derecha 6 a la izquierda para

seleccionar el tiempo de reproducciéon deseadsa.

Paso 2. Mantener en esa posicion la perilla y apretar el botdn de pausa.

Paso 3. Soltar la perilla de seleccion lenta. Para cancelar el bloqueo de la

reproduccion.

Paso 4. Presionar el botén de pausa para volver a ia reproducciéon.
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4.- Perilla de seleccion rapida. Al girar esta perilla durante {a reproduccion puede
obtenerse la reproduccién de algunos efectos especiales como se observa en ia
figura 5.13 y son las siguientes:

i.- Busqueda inversa a alta velocidad.

ii.- Busqueda inversa a velocidad.

iii.- reproduccién inversa rapida.

iv.- Reproduccion normal.

v.- Reproduccion rapida (x2).

vi.- Busqueda adelante a velocidad.

vii.- Busqueda adelante a alta velocidad.

Figura 5.13. Efectos especiales de reproduccion.
5.- Reproduccion de fotlogramas 6 campos. Esta opcion se utiliza para avanzar los
fotogramas o campos de uno en uno. Seguir los siguientes pasos para revisar la
grabacion por campos:
Paso 1. Durante la reproduccion presionar et boton de pausa.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion répida hacia la derecha para avanzar y hacia
la izquierda para retroceder.

Paso 3. Para detener ia reproduccion de fotogramas ¢ campos dejar de girar la
perilla de seleccion rapida.

c) Ajustes durante la reproduccion. Se pueden realizar 2 tipos de ajustes y se
mencionan a continuacion:
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.- Ajuste de! nivel de ruido (traking). Si al momento de reproducir aparece ruido en
la imagen en el modo de: reproduccion, reproduccion en camara lenta adelante /
hacia atras, reproduccion rapida, reproduccion inversa, reproduccion de
fotogramas 6 campos; se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de pausa.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para escoger |a
velocidad de grabacion dessada.

Paso 3. Al girar la perilla de seleccion lenta, mantener el botédén de pausa
presionado. Y la imagen de reproduccién se congelara en el tiempo seleccionado.

Paso 4. Presionar las direcciones + / - del botén de nivel de ruido hasta conseguir
la mejor imagen.

Nota! Para regresar el nivel de ruido hasta conseguir su ajuste original, presionar
los botones en forma simultanea de + / - del nivel de ruido durante un segundo.

ii.- Ajuste vertical (vibracion de imagen en la parte superior e inferior). La vibracion
de la imagen durante las opciones de: imagen congelada, reproduccion rapida ¢ la
reproduccion 2 H puede ser reducida. Se siguen los siguientes pasos para su
ajuste:

Paso 1. Presionar el botén de pausa durante la reproduccién.

Paso 2. Presionar las direcciones + / - del boton ajuste vertical para reducir la
vibracion en la imagen.

Nota! E! ajuste vertical sera reajustado a su configuracion inicial al presionar
ambas direcciones + / - durante un segundo del botén de ajuste vertical.

d) Técnicas de busqueda. Con las opciones de: detencién de memoria de
contador, bisqueda de salto, busqueda de indice y biusqueda de fecha horaria se
podra encontrar una imagen y se describen a continuacion:

1.- Detencion de memoria de contador. Con esta opcion se rebobinara la cinta
hasta que el contador de la pantalla fluorescente llegue a 0 y se detiene. Seguir
los siguientes pasos para activaria:

Paso 1. Presionar el boton de busqueda y aparecera en la pantalla del monitor el
mend: funcion de buscar y quedara resaltado ta opcion de contador (M) que se
iluminara en la pantalla fluorescente.
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Paso 2. Girar la perilla de seleccion lenta, hacia la izquierda y en ese momento |la
videograbadora comenzara a rebobinar la cinta.

Paso 3. Al terminar de rebobinarse la cinta apretar el boton de detener para salir.

2.- Busqueda de salto. Durante e! avance répido ¢ el rebobinado, I|a
videograbadora reproduce una cinta (en el modo 2H, 12H, 6 L30H) durante unos
4 segundos y se detiene donde se encuentra la sefial de indice. Este proceso se
repite hasta que se llegue al final o al comienzo de Ia cinta, como se observa en la
figura.5.14. Para realizar la busqueda de saito se siguen los siguientes pasos:

indice indice

oy R LT
Avance répiac L j Avarce vum)
1

Aproximadamente Aproximadaments
4 segundos de 4 segundos de
reproduccién reproguction

Figura 5.14 busqueda de salto.

Paso 1. Presionar el botén de bausqueda 2 veces para que se resalte en el menu la
opcidon de busqueda por salto. En la pantalla fluorescente se iluminara el indicador
de busqueda de salto (SKIP).

Paso 2. Girar la perilla de seleccion lenta a la derecha para iniciar ta basqueda en
la direccion hacia delante y moveria hacia la izquierda para iniciar la busqueda en
la direccion hacia atras.

Paso 3. Al terminar de realizar ia busqueda presionar el botén de reproduccion .

Nota; La busqueda de sailto 6 de indice tal vez no funcione si el intervalo entre dos
tiempos de comienzo de grabaciéon por alarma son demasiado cortos. En ia tabla
5.5 se indica el intervalo minimo entre los dos tiempos de comienzo de la
grabacion por alarma para que la busqueda de salto 6 de indice funcionen
correctamente.

TESIS CON
132 FALLA D¥ uwjG™EN




Modo de grabacion | Intervalo minimo entre dos tiempos
por alarma de comienzo de grabacion por alarma
2H Aproximadamente 15 segundos
12H Aproximadamente 2 segundos
L30H Aproximadamente 2 segundos

Tabla 5.5 intervalos de grabacion.

3.- Busqueda de indice. Durante el avance rapido 6 e rebobinado, Ia
videograbadora buscara una sefal de indice seleccionada. Cuando se encuentra
esta sefial, la videograbadora reproducird en imagen congelada. Se siguen los
siguientes pasos pars realizar la busqueda de indice:

Paso 1. Se presiona el boton de busqueda 3 veces para que se resalte en el menu
la opcidn busqueda de indice. En la pantalla fluorescente se iluminara el indicador
de busqueda de indice. (INDEX)

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia 'a derecha para seleccionar un
numero de indice (entre 1 y 255) que se desea buscar.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia ta izquierda para iniciar la
busqueda en la direccion hacia atrés. El numero de indice que aparece en la
pantalla fluorescente disminuird de uno a uno a medida que pasa cada sefial de
indice.

Paso 4. Para salir presionar el botén de detencion.

4.-Busqueda de fecha horaria. Esta opcion se utiliza para buscar una imagen
grabada en una fecha y hora especifica. Seguir los siguientes pasos para realizar
la bausqueda:

Paso 1. Presionar e! botén de busqueda.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha hasta seleccionar la
opcion: usar tiempo y dia.

Paso 3. Girar a perilla lenta hacia la derecha, para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccién répida para ajustar los digitos de hora de
tiempo que se desee buscar. Seguir el mismo procedimiento para dia y direccion.

Paso 5. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha. Cuando se encuentra
la imagen grabada, aparece en imagen congelada.
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Paso 6. Para salir presionar el botén de detencioén.

Nota! Cuando la parte deseada de la cinta no se encuentra en la direccion
seleccionada, la videograbadora buscara automiticamente en la direccion
opuesta.

5.7 FUNCIONES ADICIONALES

Dentro de las funciones que se pueden encontrar son las siguientes: memoria de
seguridad en caso de fallas de alimentacion, utilizaciéon de una PC y ajuste de la
velocidad de transmision, se describen a continuacion:

a) Memoria de seguridad en caso de fallos de alimentacion. La videograbadora
incluye una memoria de seguridad, por lo que el dia y |la hora preajustados
permanecen en la mamoria aunque se produzca un fallo de alimentacion.

Si se desconecta el cable de alimentacion por un periodo de 2 a 3 meses se
descargara la pila de respaldo de la videograbadora.

La pila se mantiene totaimente cargada si el cable de alimentaciéon esta
enchufado durante mas de 40 horas a la semana. Si la pila esta totaimente
cargada aunque no este conectado el cable de alimentacion, los ajustes siguientes
permaneceran:

i.- La visualizacion de dia y hora actual.

ii.- Programa de temporizador.

iii.- La lista de alarmas 6 la lista de pérdida de alimentacion.

iv.- Ei numero de usos de cinta 6 tiempo transcurrido de la videograbadora.
v.- La visualizacién del contador.

vi.- El modo de grabaciéon 6 reproduccion.

Nota; El indicador de perdida de alimentacion (PL) se iluminara en la pantalla
fluorescente cuando la alimentacion se restablezca.

b) Visualizaciéon de la lista de pérdida de alimentacion. La hora de comienzo del
fallo de alimentacion es inciuida en la lista de perdida de alimentacion. Para ver
esta lista, se siguen |0s siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el botén de menua.
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Paso 2. Girar la perilla de seleccién rapida hacia la derecha hasta seleccionar el
meny de mantenimiento.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta para confirmar (a continuacion se
visualizara la lista de perdidas por alimentacion).

Paso 4. Presionar el boton de menu para salir.

1.- Borrado de lista de pérdida de alimentaciéon. Para depurar la lista por perdidas
de alimentacion de voltaje, se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Se siguen los pasos de 1 al 3 de la opcion de la lista de perdidas de
alimentacion.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opciéon de
:borrar lista de perdidas de alimentacion.

Paso 3. Girar la perilla de seieccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 4. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la izquierda para borrar |a lista.
Paso 5. Presionar el boton de menu para salir.

Nota! Una vez que !a lista haya sido borrada, se apagara et indicador de perdida
de alimentacion (PL).

2.- Visualizacion de la lista de alarmas. La hora / dia de comienzo de la grabacién
por alarmas es incluida en la lista de alarmas de la videograbadora. Para ver esta
lista, se siguen los siguientes pasos:
Paso 1. Presionar el boton de menua.

Paso 2. Girar la perilla de seleccién rapida hacia la derecha para seleccionar la
opcion de listas de alarmas.

Paso 3 Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar. (a
continuacion se visualizara la lista de alarmas.)

Paso 4. Presionar ef botén de menu para salir.

3.- Borrado de lista de alarmas. Para depurar la lista de alarmas se siguen (os
siguientes pasos:

Paso 1. Seguir los pasos del 1 al 3 de |8 opcion lista de alarmas.
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Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger la opcion
de: borrar listas de alarma.

Paso 3. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 4. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la izquierda para borrar la lista.
Paso 5. Presionar el boton de mena para salir.

Nota; Una vez que la lista haya sido borrada, se apagara el indicador de grabacion
por alarma (ALARM).

c) Utilizacién de una computadora (PC).Para realizar el ajuste de ia interfaz RS-
232 mediante el menu de la pantalla se siguen los siguientes pasos:

Paso 1. Presionar el boton de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha para escoger reloj /
prep. de primera.

Paso 3. Girar |a perilla de seleccién lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccién rapida hacia la derecha para escoger el
formato RS-232.

Paso 5. Gira la perilia de seleccién lenta hacia la derecha para confirmar.
Paso 6. Girar la perilia de seleccion rapida para escoger la opcidon de: transmision.
Paso 7. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 8. Girar la perilia de seleccion rapida hacia la derecha 6 izquierda para
cambiar el valor.

Paso 9. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 10. Seguir los pasos del 6 al 9 para ajustar: largo de datos, par de datos y
de bits de paridad.

Paso 11. Presionar el boton de menu para salir.

Nota! Se deben de ajustar todos los parametros a los mismos valores que la
computadora y los demés equipos.
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1.- Conexién con una computadora. Es posible utifizar una computadora mediante
el puerto serie para controlar la videograbadora a distancia. En la tabla 5.6 se

observa el protocolo de comunicacion.

No. Nombres de Significados Direcciones(desde
lineas de el lado de ia
sefales videograbadora)
2 RD Recepcion de ENTRADA
datos
3 .SD Transmision de SALIDA
datos
4 ER Terminal de datos SALIDA
listo
5 SG M. de sefal it ——
6 DR Juego de datos ENTRADA
listo
7 RS Envio de solicitud SALIDA
8 cs Claro para enviar ENTRADA

fas conexiones de la computadora con la videograbadora se observan en la

figura 5.15.

Tabla 5.6 Protocolo de comunicacion.

=

COMECTOR MACHO DE ¢
CONTACTOS

Figura 5.15 Conexion de la computadora con ia videograbadora.
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En la tabla 5.7 se pueden observar los comandos con los cuales se puede activar
a la videograbadora.

No. ORDEN FUNCION
1 PWO Alimentacion activada
2 PW 1 Alimentacion desactivada
g EJ Expulsion
4 SP Parada
5 PB Reproduccion
6 FF Avance rapido
7 RW Rebobinado
8 RC Grabacion
- 9 CM Parada de la memoria del
contador
10 PUO Pausa activada
11 PU 1 Pausa desactivada
12 FA Avance de fotograma
13 LKO Bloqueo activado
14 LK1 Bioqueo desactivado
15 SF Busqueda de salto
16 IF Busqueda de indice
17 TR Grabacién con temporizador
18 CR Puesta a cero del contador
198 DP 000 Visualizacion de hora actual
20 DP 100 Menu principal
21 DP 110 Menu informacion visual
2z DP 120 Menu funcién de buscar
K DP 121 Menu busqueda de hora y dia
24 DP 130 Menu programar el tiempo
5 DP 131 Menu programa para grabar
6 DP 132 Mena programa dia de fiesta
7 DP 140 Menu terminales traseras
28 DP 150 Menu mantenimiento
29 DP 160 Lista de eventos
ao DP 1861 Lista de alarmas
31 DP 182 niciacion de menas
32 DP 163 Borrar lista de eventos
33 DP 164 Borrar lista de alarmas
34 DP 165 Menu busqueda de eventos
35 DP 170 Menu ajuste de hora y dia
36 DP 171 Menu de comunicaciones

Tabla 5.7 Lista de comandos.
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5.8 MANTENIMIENTO

El fabricante proporciona las siguientes indicaciones para darle una mayor vida
Gtil a 1a videograbadora; tanto en hardware como software.

a) La revision por hardware consiste en lo siguiente:

1.- Carga / descarga de una cinta. Las cintas pueden ser cargadas en |a
videograbadora siempre que este enchufada a ia toma de alimentacion. Utilizer
solo cintas de video con la marca VHS 6 SVHS.

2.- Carga. Insertar la cinta en la ranura de cintas sosteniéndola de tal forma que el
borde estrecho quede orientado hacia fuera y la ranura de proteccion en el lado
izquierdo.

Nota! La videograbadora dispone de un circuito de proteccion que expulsara la
cinta si se carga incorrectamente, cerciorarse que la ventanilla de plastico que
permite ver la cinta de video esta orientada hacia arriba.

3.- Descarga. Para realizar esta accion solo es necesario presionar el botén de
expulsar y extraer la cinta.

Nota! Cuando se requiera expulsar la cinta durante la grabacién, presionar el
botén de detener y una vez detenida la grabacion, presionar el botén de expulsar.

4.- Numero de usoc de cinta recomendado. Se recomienda que la cinta sea
remplazada por una nueva dependiendo del modo de tiempo de grabacion y el tipo
de cinta utilizada. En |a tabla 5.8 se puede consultar e niomero de usos de ia cinta.

Modo de tiempo de | Nomero de usos de cinta
| grabacion
240 H
120 H
72 H
48 H
L 30
L 18
24 H
12 H
2H

H
H

Slalalalole!a
LN sta]

Tabla 5.8 NOomero de usos de la cinta
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Cada 3 meses revisar las conexiones en la videograbadora, que se encuentre
bien fija al mueble metalico y con un pafio humedo realizar la limpieza superficial
de la misma.

b) La revision por software es la siguiente:

En el menu se puede consultar el nOmero de veces que se ha grabado en una
cinta y los tiempos totales que se ha utilizado |a videograbadora para grabar 6
reproducir. Seguir los siguientes pasos para su consulta:

Paso 1. Presionar el boton menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger el submenG
mantenimiento.

Paso 3. Girar la perilla de seleccién lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Gira la perilla de seleccion rapida hacia |la derecha y escoger la opcion:
horas de uso.

Paso 5. Girar la perilla de seleccion lenta hacia la derecha para continuar.

Paso 6 Para ia opcion de numero de repeticiones de la cinta seguir los siguientes
pasos del 1 al 5.

Paso 7. Presionar el boton de menu para salir.

o Deteccion de CLOG (particulas).

Esta opcion es utilizada para que la videograbadora extraiga en forma automaética
particulas que puedan afectar en la grabacion de la cinta. Se siguen los siguientes
pasos para activaria:

Paso 1. Presionar el botén de menu.

Paso 2. Girar la perilla de seleccién rapida hacia la derecha y escoger o submenu
mantenimiento.

Paso 3. Girar |a perilla de seleccion lenta hacia la derecha para confirmar.

Paso 4. Girar la perilla de seleccion rapida hacia la derecha y escoger |a opcién de
auto deteccion.

Paso 5. Presionar el boton de mena para salir.
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CONCLUSIONES

Se cumplieron los objetivos propuestos: las caracteristicas funcionales, se dieron
a conocer las componentes basicas de un circuito cerrado de television y se
explicaron los pasos a seguir para la instalacion, programacion y ajuste del
sistema completo ya que se abord6 de manera sencilla y clara.

Cuando el equipo se este instalando se deben tomar las siguientes
consideraciones:

El area debe contar con una buena iluminacion (95% luz visible vy 5% luz
infrarroja).

La luz que llega al elemento sensible (CCD) debe ser regulada en forma eficiente
para recibir la imagen de una habitacion iluminada artificialmente hasta llegar a las
imagenes cuando el sol ilumina con su maxima intensidad.

Donde se instale el equipo mantener una temperatura constante para evitar
condensacion en los circuitos.

No obstruir ningun orificio del equipo, para una buena ventilacion y colocario en
una superficie dura y firme.

Al realizar el cableado correspondiente del equipo se deben seguir las siguientes
indicaciones:

Se debe asegurar en las conexiones del muitiplexor que la impedancia esta
ajustada a 7502 para evitar que la imagen se vea bianca.

Cuando se conectan las camaras de movimiento al matricial utilizando el formato
RS-485 se debe conectar la malla a tierra para evitar futuras perdidas de
comunicacion.

Se sugiere que al programar los recorridos en las camaras de movimiento se
programe la velocidad media para evitar asi un mayor desgaste on las partes
mecanicas y darie una mayor vida atil a ios motores.

Cuando se este operando el equipo se recomienda seguir los siguientes puntos:

Para que el acercamiento digital no presente el inconveniente de que la imagen
comience a perder nitidez, solo se debe activar si €8 muy necesario.
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Realizar periddicamente secuencias de ias sefiales de video para evitar que se
marguen los monitores en un mismo punto de la pantalla.

Cuando se realicen grabaciones con audio se recomienda utilizar la velocidad de
grabacion marcada en ia caratula de la videograbadora como 30L.

Al realizar el mantenimiento en una camara fija es mas sencillo que en la camara
moévil;, ya que realiza menos funciones y se mantiene en un punto fijo en el
monitoreo.

Se sugiere seguir las siguientes recomendaciones cuando se realice el
mantenimiento del hardware:

Realizar pruebas de operacion al equipo para detectar posibles fallas.

En la camara mdvil revisar que los conectores estén bien sujetos, las pistas y los
componentes no se encuentren sulfatados y las bandas de ios motores no se
encuentren flojas. )

Se recomienda el reemplazo de las cabezas de grabacion después de 10,000
horas de uso para garantizar una buena grabacion en la cinta.

Se recomienda la revision de las tarjetas (bien fijas), conectores (en buen estado)

y cables (que no presenten tension). Retirar el poivo de las tarjetas usando aire
comprimido y la limpieza general externa se puede hacer con un pafio suave y
hamedo.
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