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INTRODUCCION

Es indudable la importancia que reviste el aprendizaje de las matematicas
en la educacion basica, pues observamos que desde jardin-de nifios, hasta
estudios universitarios y mas alla, el estudio de las matemiticas forma parte
sustancial de la curricula.

A nivel primaria el estudio de las matematicas posee una importancia
mayor, en comparacion con el resto de las asighaturas, probablemente se deba
a que las matemdticas representan para cl nifio, y también para ¢l adulto, una
herramienta eficaz que evoluciona frente a la necesidad de resolver problemas
a lo largo de su vida.

El presente programa de intervencion para superar las dificultades en el
aprendizaje de las matematicas parte del supuesto que sugiere la teoria
cognitiva, referido a que la competencia en matemdticas se construye
lentamente, iniciando en lo concreto y especifico hasta alcanzar niveles de
abstraccion mas altos y generales.

Por lo tanto, la ensefianza de las matemdticas basicas debe ser significativa,
para lograr esto, los maestros deben basarse en la matematica informal de los
nifos, esperar a que sean ellos quienes logren mayor soltura y comprension
para entonces brindarles oportunidades interesantes para aprender, haciendo
matematicas.

De esta manera se pretende hacer significativo el aprendizaje, esto radica
en la posibilidad de establecer una relacion sustantiva y no arbitraria entre lo
que hay que aprender y lo que ya existe como conocimiento en el nifio. La
atribucion de significado solo puede realizarse a partir de lo que ya se conoce,
mediante Ia actualizacion de los esquemas de conocimiento. Implica siempre
una revision, modificacién y enriquecimiento para lograr nuevas relaciones y
conexiones que aseguren la significacion de lo aprendido.



Se puede destacar que la elaboracion del programa de intervencian,
objetivo de este proyecto, se llevo a cabo a lo largo de la duracion del Servicio
Social y esta incluido en este informe; se realizaron las modilicaciones que en
un principio se sefalaron. [Es importante resaltar que la aplicacion de un
programa de intervencién no debe ser rigido, por el contrario es preciso
adecuar cada uno de los aprendizajes contenidos en este, a la situacién por la
cual atraviesa cada nifio, considerando para ello los intereses, necesidades y
dificultades que sabemos no son las mismas que presenta cada uno de ellos.

Dentro de la Intervencion pedagdgica no debemos pasar por alto la
imperiosa necesidad que exige realizar a cada uno de los nifios un estudio
completo de caso que incluya la valoracidn sobre la situacion en que se
encuentra un nifio antes de la intervencion, la aplicacion de una bateria de
pruebas y demas instrumentos que proporcionen una vision objetiva de la
problemilica que presenta, para entonces establecer un diagnéstico de cada
caso.

Todo lo anterior con la finalidad de elegir, con una idea clara que tenemos
de cada caso, el camino a seguir, los métodos, técnicas e instrumentos que nos
ayuden a determinar qué tipo de programa de intervencion se ha de elaborar
para superar cada uno de los problemas de aprendizaje que se nos presenta.

Por Gltimo, cabe mencionar que este programa fue desarroliandose a lo
largo del Servicio Social dentro de la modalidad de Informe de Practica
Profesional de Servicio a la Comunidad, esta modalidad ofrece grandes
ventajas para la solucion de la problematica, la principal se debe a que permite
trabajar casos concretos a la vez que se estudia cada uno de cllos de acuerdo
con la formacién profesional que se recibe durante la carrera, esto permite
trabajar en el producto final con una idea mas clara y precisa de lo que se
realiza.

[39)



DESCRIPCION DEL PROGRAMA EN QUE SE PRESTO EL
SERVICIO SOCIAL PROFESIONAL

Ll nombre del programa de Servicio Social Profesional en el cual el
presente proyecto se realizard es en la Sala de Intervencion 'y Apoyo
Pedagogico (SIAP), anexa al programa de Pedagogia de la Escuela Nacional
de Estudios Profesionales Acatlan.

A partir de su inauguracion en febrero de 1977, las actividades que se
realizaban en el anteriormente llamado Centro de Atencion Pedagdgica, han
aumentado, con ello ha sido necesario mantener vigenles programas
alternativos de Servicio Social Profesional (dentro de la modalidad de Informe
de Practica Profesional de Servicio a la Comunidad).

La SIAP brinda apoyo a la comunidad para ¢l beneficio especifico de
nifios que requicren atencion en las dreas de lenguaje y del aprendizaje de la
lecto-escritura y la aritmética.

Su objetivo es proporcionar atencion psicopedagdgica en las ~dreas ‘de
lenguaje, lecto-escritura y matematicas a la poblacién en edad ‘escolar
circunvencina a la ENEP Acatlan.

Con la existencia de esta Sala se pretende proporcionar a los alumnos
cgresados una formacion tedrico-practica, al mismo tiempo que se les vincula
con la prestacion de un servicio altamente demandado, en tanto. a la
comunidad, se ofrece asistencia en ¢l tratamiento de problematicas educativas
especificas.

Actualmente la SIAP se encuentra en el salon 716 en el edificio A7, con
este proyecto se atiende a nifios de entre 4 y 12 afios de edad, que presenten
alguna de las problematicas antes mencionadas.

Dentro de la Sala se atenderdin, con la realizacion de este proyecto, a nifios
que presentan dificultades para las matemdticas, cuyas edades van de los 7y 8
aios, realizando diversas actividades de recuperacion contenidas. en el
programa de Intervencidon elaborado para este fin, que mas adelante se
describe. k



DE SCRII’CION DEL PLAN DE TRABAJO

Con el presente proyecto de Servicio Social se pretende elaborar un
programa de Intervencion, como ya se ha mencionado, para este fin, a lo
largo de la realizacion del Servicio sc llevaran a cabo distintas actividades, a
continuacidén se mencionan y describen cada una de ellas de acuerdo al orden
en que se realizaran:

I. Estudio de caso a nifios

Es decir, se aplicara una bateria de pruebas a cada nifio captado por la
SIAP que se sospeche presente dificultades para ¢l aprendizaje de las
matemadticas, para dicho estudio se emplearan también guias de observacion,
registro anecdotico e informacion directa obtenida de los padres y maestros.

2. Andlisis de resultados y elaboracion del diagnostico
En esta parte se usara la informacion reunida en el estudio de caso con-la
finalidad de elaborar un informe psicopedag6gico de cada caso en particular.

3. Investigacion y eleccion de las actividades que incluird el programa

Consistira en hacer una revision a los planes y programas de educacion
basica, libros especializados en esta problematica y demas fuentes
bibliograficas, para de esta forma elegir aquellas actividades que se consideren
pertinentes a dicho estudio.

4. Elaboracion del programa de intervencion
En esta parte se utilizaran las actividades y ejercicios de resupelacmn para
armar el programa de intervencion;



5. dplicacion del programa c/e mle/'vencmn
Se refiere directamente al ‘trabajo_con’los nifios anllO dcl auld su,tuendo
un programa de recuperacion que habra de apoyarles en aquellas dificultades

que presenten.

6. Modificaciones al programa

En caso de ser necesario se sustituiran, eliminaran o cambiaran aquellas
partes del programa que de acuerdo a la aplicacion del mismo no hayan
resttltado un apoyo cficaz para el nifio, basandonos en los resuliado obtenidos.

7. Resultados obtenidos

Se realizard un andlisis sobre los benelicios pnopotcnon'ldos a’la poblacion
atendida en la aplicacién del programa lom’mdo en cucnm los. avances
registrados para este fin, : '



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CTIVIDAD A REALIZAR

Estudio de caso a nifios: aplicacion de pruebas.

guias de observacidn, etc.

Andlisis de resultados y elaboracion del diagnéstico.

Investigacion y eleccién de las actividades que

incluira el programa. .

Elaboraci6n del programa de intervenc

Aplicacion det programa de inf
Modificaciones al programa (én ‘caso de ser.necesa:
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SEGUIMIENTO DE LA PROBLEMATICA DETECTADA

CONTEXTUALIZACION

A través de la valoracion realizada a nifios captados por la SIAP que
presentan dificultades en el aprendizaje de Matematicas, es importante resaltar
algunas de las dificultades encontradas, como: dificultades en la resolucion de
operaciones bdsicas, especialmente resta y division; problemas para cl célculo
mental y escrito; incapacidad para leer y escribir nimeros; dificultades para
contar; falta de entendimiento de los drdenes de unidades y dificultades para
la resolucion de problemas.

Teniendo como punto de partida, que cada nifio tiene caracteristicas
propias que lo hacen diferente a los demas, y que, por lo tanto esas mismas
dificultades sc presentan en diversos contextos, dependiendo de la situacion
de cada nifio, este estudio sc limitara a la propuesta de un programa de
intervencion que servird como herramienta fundamental de trabajo pues esta
intimamente relacionado con los problemas que se pretenden superar.

La elaboracion de dicho programa proporcionara una vision mas prolunda de
la problemdtica que enfrentan los nifios que presentan estas dificultades dentro
del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Para sustentar lo que hasta aqui se ha mencionado, resulta necesario hacer

hincapi¢ sobre algunas ideas basicas sobre las cuales se basara la elaboracion
de este programa,
l.a teoria cognitiva sugiere que la competencia en Matematicas se construye
lentumente desde lo concreto y especifico hasta lo abstracto y general.
Aunque los nifios pueden aprovechar cada vez mas las explicaciones verbales,
las demostraciones y las presentaciones de los libros de texto, las primeras
téenicas y conceptos surgen de actividades concretas,

El tipo de aprendizaje que este programa promovera es el significativo
entendiéndolo como un proceso a través del cual se asimila un nuevo
conocimiento al relacionarlo con alglin aspecto relevante que se encuentra en
la estructura cognitiva del individuo. (1)

(1) Baroody, Arthur (1988) “El pensamiento matemitico de los nifos” Pag.30



La ensefianza‘significativa de las matematicas tiene en cuenta la matematica
informal de los nifios y se basa en ella. Esto implica ayudar a los nifios a ver
como los simbolos y procedimientos formales sc “conecltan - con su
conocimicnto matematico practico y lo potencian.

Antes de abordar tareas escritas, los nifios necesitan un periodo prolongado
de tiecmpo con objetos y problemas concretos para poder desarroliar una
comprension del ntmero, las operaciones aritméticas, los principios
matematicos y los drdenes de unidades.

Muchos nifios tienen una cierta comprension concreta del numero, la suma
y la resta cuando comienzan a ir a la escuela. Se les debe estimular a seguir
con su matemdtica informal para descubrir relaciones matematicas
importantes aunque, al mismo tiempo, se introduzcan tareas escritas.

Para ayudar a los nifios a ver la conexidn existente entre la matematica
formal y su conocimiento informal, se les indicara coémo los simbolos
mateméticos abarcan y resumen lo que ellos ya saben.

De esta manera el curriculo debe tener en cuenta la matematica informal
de los nifios subrayando las relaciones. Se les debe ayudar a desarrollar su
razonamiento logico y sus aptitudes para la resolucion de problemas.(2)

Zs muy frecuente que los métodos de instruccion formales o muy verbales
no hagan intervenir de forma activa la mente de los niiios y, en consecuencia,
no estimulen la comprension ni el pensamiento. La ensefianza debe conseguir
que las mentes de los nifios participen activamente. Esto podra alcanzarse con
actividades centradas en los nifios como los juegos matematicos, estas
actividades tendrén que encajar con la preparacion y las necesidades del nifio.

Para hacer que la atencidn, la inteligencia y la curiosidad de un nifio entren en
jucgo de una manera activa, la ensefianza debe ser un poco original. De ahi la
importancia que tiene ensefiar conceptos y técnicas de nivel elemental en
funcion siempre de la matemdtica informal del nifio.

2) Baroody, Arthur (1988) “El pensamiento matematico de los nifios” Pag. 107



La forma de ensefar matematicas dice mucho o mds sobre las
matematicas que aquello que ensefia, por lo tanto, se evitard- el dar una
importancia excesiva a la perfeccion, sobre todo a la necesidad de dar siempre
la respuesta correcta; se debe promover en los nifios la busqueda y ¢l empleo
de regularidades matematicas.

Para fomentar la idea de que las matematicas implican comprension y
descubrimiento, y no dar la impresion de que se sabe la respuesta correcta, se
estimulard a los nifios a que hablen de las matematicas, asi como del
procedimiento cn que resuelven determinada tarea.

De esta forma, al relacionar las matematicas escolares con la matematica
informal de lo nifios, las hard menos extrafias y abrumadoras, pudiendo ayudar
a los nifios a sentirse responsables de su propio aprendizaje, el sentir este
control podra hacer que los nifios se sientan mejor con las matematicas y con
la escuela, incluso con ellos mismos.

La ensefianza que pasa por alto el conocimiento informal de los nifios ¢
introduce con demasiada rapidez simbolos y reglas formales fucrza a los nifios
a aprender de memoria en vez de hacerlo significativamente,

Las matemdticas aprendidas de memoria suelen quedar desconectadas de
conocimientos mds préacticos o de otras materias formales, limitando asi su
aplicacién.

El aprendizaje de las matemadticas no debe representar una carga
desagradable y carente de sentido que los nifios se ven forzados a soportar.
Por el contrario, la ensefianza de las matemadticas debe ser signhificativa y
agradable para los nifios en todos los niveles de capacidad, para lograr esto, se
debe basar en la matematica informal de los nifios, esperar pacientemente que
alcancen soltura y comprension y brindarles oportunidades interesantes para
aprender y practicar las matematicas.

La ensefianza basada en la matematica practica de. los nifios, podra cultivar
la curiosidad y la inteligencia para las matematicas que llevan a la escuela
para asi ayudarles a crecer y manifestar su potencial.



ESTRATEGIAS DE SOLUCION

Con la finalidad de realizar un estudio completo de cada caso ¢n particular
y a la vez determinar qué estrategias se llevaran a cabo para la superacion de
la problematica del nifio, antes mencionada.
En un primer momento se administrard a cada caso una bateria de pruebas
cuyo analisis permitird elaborar un diagndstico sobre el mismo, dentro de este
proceso de diagndstico se destaca la evaluacion de cada nifio, que consiste en
recoger, organizar ¢ interpretar la informacion acerca del alumno y de la
situacion en que se encuentra. Posteriormente se realizard un plan de accién ,
es decir, la elaboracidon y aplicacién del programa de intervencién disefado
para la recuperacion del nifio.

El objetivo principal de estas etapas a seguir ( diagnostico, andlisis,

revision de antecedentes, aplicacion del programa ) consiste en proporcionar
un analisis integral del nifio y de su problema de aprendizaje junto con el
programa apropiado de intervencion.
Se  hace necesario definir que es intervencion pedagogica, para
conceptualizarla tomaremos la definicion de Gupta “son formas de ensefianza
y de organizaciéon concebidos para lograr en los nifios cambios en aquellas
circunstancias donde fallan las practicas regulares del aula™(3), esta
intervencion tendra como base la elaboracion y seguimiento de un programa
cuya finalidad es precisamente superar las dificultades en el aprendizaje de las
matemaiticas.

’ara la elaboracion de dicho programa, objetivo principal de este proyecto,
s¢ tendra en cuenta el conocimiento sobre la manera real de aprender las
matematicas por parte de los nifios, ya que su desconocimiento puede impedir
¢l aprendizaje significativo que pretende lograrse en los nifios, asi como puede
también fomentar sentimientos y creencias debilitadoras.

s poco probable que se dé un aprendizaje signilicativo si un nifio no
posce los conocimientos necesarios para asimilar una nueva ensefianza, el
nifio debe estar preparado para ver las conexiones entre el nuevo aprendizaje y
el que ya se ha aprchendido. L

3) Gupta, R.M., et. Al (1993) “Ascsoramiento y apoyo psicopedagogico™ Pig. 11



Siguiendo esta linea, la primera parte de intervencion consistitd en revisar
si ¢l nifio estd o no preparado para el nuevo aprendizaje, csto es, sc cvaluardn
aquellos conocimientos que, como antecedente el nifio presente, estos
antecedentes se presentardn cn cada una de las partes que integraran el
programa.

Derivado de esta evaluacion, habra que trabajar en aquellos puntos que se
presenten confusos e incluso erroneos, para afianzarlos y si es necesario
corregirlos, se realizaran observaciones directas del trabajo del nifio dentro del
aula para revisar el logro de los aprendizajes, con este fin se utilizardn guias
de observacion y registro anecddtico de forma semanal.

Al hablar de evaluacion se hace referencia a un proceso amplio, complejo y

profundo, que abarca el acontecer del nifio: sus actitudes, habilidades,
problemas, ansiedades, satisfacciones, etc. Que representan una realidad
propia.
Iin este contexto la evaluacion se refiere al estudio de las condiciones que
afectaron el proceso de aprendizaje, a las maneras como este se origind, al
estudio de aquellos aprendizajes que, no estando previstos curricularmente,
ocurrieron.

l.a evaluacion del proceso de aprendizaje consiste en una serie de
apreciaciones o juicios sobre el acontecer humano en una experiencia
educativa. (4)

En la siguiente etapa de intervencion se dard paso a la ensefianza de cada
uno de los conocimientos programados para este fin, de acuerdo al curriculo
cscolar contenido en el programa.

Por la flexibilidad del programa y atendiendo a las necesidades propias de
cada uno de los nifios en la superacion de sus dificultades, se trabajara
dircetamente en cada una de estas, sin que ello implique el seguimiento
estricto del orden en que apareceran cada uno de los diferentes aspeclos
académicos que el programa incluira.

(1) Moran Oviedo, Porfirio (1987) “Operatividad de la didactica™ Pag. 111.



SUSTENTO TEORICO DE LA PROBLEMATICA

La tcorfa del aprendizaje significativo que sustenta esta prictica, estd
clasificada dentro de las Teorias cognitivas del aprendizaje, comenzaremos
entonces por citar la definicion que Riviere hace de esta teoria: Refiere la
explicacion de la conducta a entidades mentales, a estados, procesos y
disposiciones de naturaleza mental, para los que reclama un nivel de discurso
propio(5).

En esta linea el sujeto se convierte en un procesador activo de informacion,
que busca y reelabora activamente informacion, dentro del aprendizaje
significativo esto se traduce a medida en que el material de aprendizaje es
asimilado dentro de la estructura cognoscitiva, se relaciona e interactia con ¢l
contenido pertinente que exista ya presente. La adquisicion de sighificados es
un producto de tal interaccion.

Ausubel ha propuesto su modelo de ensefianza por exposicion para
promover el aprendizaje signilicativo en vez del aprendizaje de memoria,
exposicion significa explicacidn, o presentacion de hechos o ideas. Los
maestros presentan el material en una forma cuidadosamente organizada,
secuenciada y casi terminada y los estudiantes reciben, por tanto, el material
mas relevante de la manera mas eficiente.

El modelo de ensefianza por exposicion tiene 4 caracteristicas principales:
Primero, requiere gran interaccion entre le maestro y los estudiantes, Aunque
el maestro haga la presentacion inicial, se piden las ideas y respuestas de los
estudiantes a lo largo de toda la leccidn.

Segundo, este tipo de ensefianza usa mucho los ejemplos. Aun cuando se
insiste en el aprendizaje verbal, los cjemplos pueden incluir dibujos,
diagramas o fotografias.

Tercero, la enseflanza por exposicion es deductiva. Los conceptos mas
generales e inclusivos se presentan primero, y los mas especificos son
derivados de ellos.

Por titimo, es secuencial, deben seguirse ciertos pasos.

(5) Pozo; )1 (1989) “Teorlas cognitivas del aprendizaje™ Pag. 69



Organizadores-anticipados

El aprendizaje significativo generalmente ocurre cuando existe una
adecuacion potencial entre los esquemas del estudianie y el material por
aprender.  Para hacer mas probable esta adecuacion, la leccion debera
comenzar con un organizador anticipado, que es una afirmacion introductoria
de una relacidon o un concepto de alto nivel, lo suficientemente amplio para
abarcar la informacién que seguira.

La funcién de los organizadores anticipados es la de dar apoyo para la
nueva informacién. También puede considerarse al organizador como una
especie de puente conceptual entre el nuevo material y el conocimiento actual
del estudiante. Los libros de texto por lo general conticnen dichos
organizadores anticipados.

Los organizadores pueden tener tres propositos: dirigir su atencion a lo
que es importante del material; resaltar las relaciones entre las ideas que seran
presentadas y recordarle la informacion relevante que ya posee. ( 0)

En general, los organizadores anticipados caen en una de dos categorias,
comparativos o explicativos. Cada uno cumple una funcidon importante. Los
organizadores comparativos activan, tracn a la memoria de trabajo, esquemas
ya existentes. Le recuerdan lo que ya sabe pero no se ha dado cuenta de que
¢s relevante.

Los organizadores en la exposicion proporcionan conocimiento nuevo que
los estudiantes necesitaran para entender la informacidn subsecuente. Un
organizador es, por tanto, la afirmacion de un subsunsor, la definicion de un
concepto general.

lLa tmportancia que da Ausubel, tanto a las similitudes como a las
diferencias, refleja una de sus ideas basicas, la preponderancia de la nocion de
compatibilidad de esquemas. Para aprender cualquier material nuevo, los
cstudiantes no solo deben ver las similitudes entre el material presentado y el
que ya conocen: también deben ver las diferencias para que la interferencia, la
confusién del material antiguo y el nuevo pueda evidenciarse.

(6) Woolfolk, Anita (1990) “Psicologia cducativa * Pag. 288

[



Un aprendizaje signilicativo, dentro de las matematicas, implica.algo mas
que el conocimiento del sistema numérico que permite-contar.y el calculo
simple. Supone una comprension de las limitaciones; por ejemplo el hecho de
que dentro de la scrie de némeros naturales “no siempre’ son posibles
sustracciones y divisiones.

Cuando la estructura del conocimiento existente es lo bastante rica y
variada y, mejor ain, cuando el nifio formula preguntas que requieren una
nueva aportacion de conceptos, es el momento adecuado para propiciar estas
nuevas ideas. Si se intenta forzar a los nifios a asimilar nuevos conceptos que
no pueden relacionarse con el conocimiento que estd ya dentro de la estructura
cognitiva, solo serd posible aprenderlos de un modo memoristico.

De acuerdo con Ausubel, las personas adquicren conocimientos,
principalmente a través de la recepeion mas que a través del descubrimiento.
En el aprendizaje por descubrimiento significativo, en contraste con los casos
mas comunes de aprendizaje significativo por recepcidn, el alumno relaciona
intencionada y sustancialmente proposiciones de planteamiento de problemas
con su estructura cognoscitiva, pero no para cntender y recordar lo que
sighifican como fin en si mismo, sino para transformarlas en nuevas
proposiciones de resolucion de problemas que sean potencialmente
significativas para él.

[ZI aprendizaje significativo por recepcidon no {orzosamente tiene que ser
repetitivo o pasivo, por el contrario es un proceso activo porque requicre , por
lo menos:

a) Del tipo de andlisis cognoscitivo necesario para averiguar cudles
aspectos de la estructura cognoscitiva existente son mas pertinentes al
nuevo material potencialmente significativo,

b) De cierto grado de reconciliacion con las ideas existentes en la
estructura cognoscitiva, es decir, aprehender las similitudes y
diferencias, y resolver las contradicciones reales o aparentes, entre los
conceptos y proposiciones nuevas y los ya establecidos.

c) La reformulaciéon del material de aprendizaje en términos de los
antecedentes intelectuales y el vocabulario del nifio en particular.



l.os conceplos, principios e ideas les son presentados y son recibidos. La
memorizacion no es considerada como aprendizaje significativo, ya que el
material aprendido de memoria no se relaciona con ¢l conocimiento ya
existente.

Seguin Ausubel, existen 3 tipos de aprendizaje significativo por recepcidn:

1. El aprendizaje de representaciones, consiste en aprender significados de
simbolos o palabras relacionandolas con lo que estas representan, es decir, el
nifio comprende el significado de alguna palabra, la cual representa a un
objeto en particular.

Este tipo de aprendizaje es significativo porque dichas representaciones se
pueden relacionar de manera no arbitraria, como ejemplares de una
generalizacidn presente en todas las estructuras cognoscitivas de las personas
aproximadamente en el quinto afio de vida, pues a esta edad comprenden que
todo objeto tiene un nombre y este significa lo que su referente implica para
‘ada nifio en particular.

Una proposicion de equivalencia representativa puede aprenderse y
retenerse por periodos  sorprendentemente largos, atin cuando esta se le
presente al nifio una sola vez en conexidn con un solo ejemplar del significado
en cuestion, siempre y cuando cste significado le sea familiar,

Un objeto significa la correspondiente imagen que se percibe cuando se
presenta, o la correspondiente imagen de la memoria, que evoca cuando no
esta presente; sin embargo, cuando el referente de una palabra es un coneepto,
aprender que la palabra concepto significa lo mismo que el referente si implica
aprender el significado del referente.

Se dice que los seres humanos poseen una potencialidad genéticamente
determinada para el aprendizaje de representaciones.

2. El aprendizaje de conceptos , esta presente cuando a medida que-las
palabras representan conceptos o ideas genéricas, se convierten en nombres
conceptuales y se igualan , en cuanto a significado con contenidos
cognoscitivos mas abstractos, generalizados y categoricos.
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Una definicion o contexto adecuado proporciona, a su vez, los atributos de
criterio del concepto nuevo expresados cn palabras o combinaciones de
palabras ya significativas, puesto que el niflo debera relacionarlas
significativamente con la estructura cognoscitiva antes de que surjan los
significados de los conceptos. En la formacidon de estos conceptos, los
atributos de criterio del concepto se adquieren de la experiencia directa, a
través de ctapas sucesivas: generacion de hipdtesis, comprobacion vy
generalizacion.

Ausubel define a los conceptos como “objetos, eventos, siluaciones o
propiedades que poseen atributos de criterio comunes y que se designan
mediante algiin simbolo o signo™ (8).

3. Bl aprendizaje de proposiciones consiste en captar el significado de nuevas
idcas expresadas en forma de proposiciones, en este sentido, el fin del
aprendizaje no sera aprender proposiciones de equivalencia representativa,
sino mas bien el significado de proposiciones verbales cuya idea sea diferente
a las de equivalencia representativa.

Los nuevos significados en este tipo de aprendizaje, surgen despuds de
relacionar las tareas de aprendizaje potencialimente significativas con ideas de
la estructura cognoscitiva dando lugar a un significado compuesto, siendo este
mas que la suma de los significados de las palabras que componen la
proposicion.

IEl contenido cognoscitivo resultado del proceso de aprendizaje, serd un
producto interactivo de la manera particular ¢n que el contenido de la
proposicion nueva haya interactuado con el contenido de ideas pertinentes ya
establecidas en la estructura cognoscitiva.

En el aprendizaje significativo por recepcion hay algo mas que un simple
calalogar conceptos ya hechos dentro de la estructura cognoscitiva existente.
LLa medida en que el aprendizaje significativo por recepcion sea activo
dependerd en parte de la necesidad que el nifio tenga de significados
integrados y de lo vigorosa que sea su facultad de autocritica, o tratara de
integrar una proposicion nueva a todos sus conocimientos que vengan al caso
o sc conformara con establecer la relacion de aquélla con una idea aislada.

(8) Ausubel, David (1998) *Psicologia educativa™ Pag. 61,
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1 aprendizaje significativo por recepcion tiene que ver con la adquisicion
de significados nuevos. Sec necesita no solo de una actitud de aprendizaje
significativo por parte del nifio, sino también la- presentacion de material
potencialmente significativo a este. La ultima condicion, segtin Ausubel
supone: :

1. Que el material de aprendizaje en si puede estar relacionado de manera
no arbitraria y sustancial con. cualquier  estructura cognoscitiva
apropiada. '

2. Que la estructura cognoscitiva del alumno particular contiene ideas de
afianzamiento relevantes con las que el nuevo material puede guardar
relacion. (7)

De acuerdo a dichas condiciones, la esencia del proceso del aprendizaje
significativo, reside en que las ideas expresadas simbolicamente son
relacionadas de modo no arbitrario y sustancial con lo que ¢l nifio ya sabe.
Hablar de relacion no arbitraria y sustancial significa que estas ideas se
relacionan con algin aspecto existente y relevante de la estructura
cognoscitiva del niiio.

El aprendizaje significativo incluye la disposicion del nifo para relacionar
sustancial y no arbitrariamente el material nuevo que se le presente con su
estructura cognoscitiva, asi como con el material potencialmente significativo
para él; y debe serlo puesto que dicho material se relactona con su estructura
de conocimiento.

LLa incorporacion de una tarea de aprendizaje potencialmente significativa a
porciones pertinentes de la estructura cognoscitiva, de modo que surja un
nuevo significado, implica que el significado recién aprendido llega a formar
parte integral de un sistema ideativo particular.

La posibilidad de este tipo de relacionabilidad a una estructura
cognoscitiva tiene dos consecuencias principales para los procesos de
aprendizaje y retencion. Primero, estos procesos dejan de depender de la
capacidad humana para retener asociaciones arbitrarias y al pic de la letra
como entidades autonomas, discretas y aisladas.

(7) Ausubel, David (1998) “Psicologia educativa™ Pag. 48.



En consecuencia, el periodo de retencidn sc expande en gran proporcion.
Segundo; el material recién aprendido termina por someterse a los principios
organizadores que gobiernan el aprendizaje y la retencion del sistema al cual
son incorporados.

Cabe senalar que aunque el material tenga significado potencial, si la
intencion del nifio se limita a memorizar arbitraria y literalmente ¢l material de
aprendizaje, tanto ¢l proceso de aprendizaje como los resultados del mismo
serdn mecdnicos y carentes de significado. Y viceversa, a pesar de la actitud
significativa del nifio, los resultados de aprendizaje careceran de signiticado si
la larea no es potencialmente significativa o si no se relaciona con la
estructura de conocimiento del nifio en particular.

La interaccion entre los significados potencialmente nuevos y las ideas de la
estructura cognoscitiva del nifio producen significados reales o psicoldgicos.
Esto se debe a que la estructura cognoscitiva de cada nifio es tinica, por lo
tanto, cada uno de los significados nuevos que adquiere son tnicos en si
mismos. v

Tanto el aprendizaje repetitivo como el significativo muestran’ que la
reproduccion real del material retenido se ve afectada por factores como la
predisposicion cultural o actitudinal y por las exigencias situacionales
especificas del ambiente de reproduccién en si.



CRITERIOS PARA EL MATERIAL DE APRENDIZAJE

[° Relacionabilidad no arbitraria

Significa que si el material en si muestra la sulficiente mlcncnonahdad
entonces existe una base adecuada para relacionarlo de modo no arbitrario con
los tipos de ideas correspondientes que los seres hum'mos son capaces de
aprender. .

2° Relacionabilidad sustancial

Sc refiere a que si el material de aprcndlzaJe es Io sullclentunenle no
arbitrario, un grupo de simbolos podra ‘relacionarse::con - la’ estructura
cognoscitiva sin que haya ningtin cambio resultanle en cl sngnhcado

Algunos conocimientos matematicos resultah tan basicos que es improbable
que exista ya en la mente un conocimiento relevante cualquiera al qué ligar las
nuevas ideas. e

Para Ausubel el aprendizaje significativo constituia un proceso a través del
cual se asimilaba el nuevo conocimiento, relacionandolo con algiin aspecto
relevante y ya cxistente de la estructura cognitiva individual.  Si no existian
atn en la mente conceptos basicos a los que pudiera ligarse el nuevo
conocimiento, este tendria que aprenderse de memoria y almacenarse de un
modo arbitrario y desconectado.

Si el conocimiento nuevo era asimilado dentro de la estructura cognitiva
existente como una unidad ligada y si tenia lugar una apropiada modificacion
del conocimiento previo, el resultado era un aprendizaje significativo.

Por eso, no se necesitaba adquirir la totalidad o ni siquiera quiza gran
parte del conocimiento por un proceso de descubrimiento. Una buena
cnsefianza expositiva podia garantizar que el nuevo conocimiento quedase
ligado a ideas relevantes ya existentes y puede ademas que este procedimiento
fuese no solo mas econdmico, referido al tiempo invertido, que el del
descubrimicento, sino mas eficaz en términos de calidad y amplitud del
aprendizaje. Si se pudiera determinar lo que ya conoce ¢l alumno, entonces se
sabria qué y como cnsefiar.

Una vez aprendida una estructura rica del conocimiento, el modo mas
clicaz de proceder seria el de la exposicion; el aprendizaje verbal significativo
resultard, al menos, tan eficaz, en comparacién con otro método.



Sin embargo, a veces ocurren conilictos en ¢l aprendizaje y, en otras
ocasiones, o este no se produce , o es ripidamente olvidado. A esle respecto,
los conflictos de significado, denominados por Ausubel “disonancias
cognitivas”, surgen por muchas razones. Es posible que se produzcan
prablemas cuando el uso de la palabra vertical, sugiere un significado que
entra en conflicto con la idea previamente comprendida. Puede ser que se
presenten cuando un profesor da a entender que un triangulo es un poligono y
¢l texto afirma que no lo es.

l.a disonancia cognitiva puede tener lugar de modos muy dilerentes,
basicamente se trata de un problema de acomodacién aunque muy diferente de
la mayoria de estos problemas. Las ideas en conflicto crean un desequilibrio y
han de ser reconciliadas de algiin modo; esto se alcanza a través de un proceso
de “reconciliacion integradora. Sin ella, es posible que los que aprenden
pucdan aislar las ideas en conflicto.

Entre las razones por las que no se produce el aprendizaje figuran las no
cognitivas, como no prestar atencién en el momento critico, y las cognitivas,
como no estar dispuesto en el sentido de contar con inclusores adecuados. (9)

La teoria de Ausubel explicé la variacion en la tasa de olvido en términos
del grado de significacion del material aprendido. En el caso de un material
aprendido de memoria, puede esperarse que fuese rdpidamente olvidado,
probablemente mas pronto que tarde, porque tal conocimiento debe
almacenarse en una parte de la base cognitiva que no esta ligada a estructura
principal alguna.

Ausubel describio el “sobreaprendizaje”, término por el que entendia la
repeticion, la revision y quiza alguna ampliacidn; de este modo el material
aprendido de memoria puede ser retenido durante mucho mas tiempo. Cuando
¢l conocimiento se ha adquirido de un modo significativo, se puede esperar
que la retencion sca mucho mas prolongada.  Sin embargo, ain puede
producirse el olvido por obra de la “inclusion de cancelacion”.

Cuando sc introduce una nueva idea y se la relaciona con inclusores
relevantes, la acomodacion puede conducir a cambios en el modo de entender
tanto la nueva idea como los inclusores.

(9) Orton. Anthony (1996) *Didactica de las matematicas” Pag. 196



2l siguiente nuevo conocimiento puede entonces producir un cambio, tanto
en el previo conocimiento nuevo como en los inclusores. El proceso continta
a lo largo de la vida de manera que, con sucesivas modificaciones y
enmicndas, un cuerpo de conocimientos o una estructura conceptual puede
llegar a modificarse hasta el punto de que no sea posible su recuperacion en la
mente bajo su forma original.



MODOS DE REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO

En un principio se alirmé que las matemadlicas exigen cierto grado de
abstraccion , en especial en la comprension de conceptos y que para ayudar al
nifo a desarrollar estos conceptos habria que trabajar comenzando por
diferentes niveles.

Retomaremos las ideas de Bruner con respecto al aprendizaje, en tanto que
supone el procesamiento activo de la informacién que cada persona realiza a
su manera; el individuo atiende selectivamente a la informacion y la procesa y
organiza de forma particular.(10)

Lo anterior no se encuentra desconectado de las ideas de Ausubel, por cl
contrario, existe en ellas una conexion importantisima en tanto aluden a la
mancra Unica de organizar la informacion nueva con la que ya posee el nifio
en su estructura congnoscitiva, informacion que ¢l mismo sclecciona en tanto
se conecta o engancha a los conceptos qtie tiene como antecedente.

Bruner distingue 3 modos mediante los cuales los seres humanos
construyen modelos de la realidad: representacion enactiva, representacion
iconica y representacion simbdlica. Su aparicion en la vida del niiio sigue este
mismo orden y la evolucion de cada una depende de aquella que le precede,
aun cuando todas siguen un curso mas o menos invariable durante toda la
vida. Estos modos representan un alto grado de efectividad en el aprendizaje, a
continuacion se explican:

Ll primer modo es ¢l de representacién enactiva, que predomina en los
primeros afios de la infancia pero mantiene su vigencia durante toda la vida.
I:n este modo el conocimiento se limita esencialmente a la informacién sobre
la manipulacion del ambiente o a alguna otra conducta u objeto externo. Las
palabras, imagenes, simbolos y olros procesos cognitivos superiores que sc
utilizan mas tarde no participan mucho en ¢l modo representativo.

Algunos observadores suponen que el aprendizaje en general es mas eficaz si

comienza con algln tipo de experiencia activa, especiaimente si se trata de
nifios con dificultades en el aprendizaje.

(10} Bruner, J.8. (1995) “Desarrollo cognitivo y educacion™ Pag. 16.
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Una vez que el nifio adquiere la capacidad-de producir imagenes precisas-y
seguras, puede representar ¢l mundo en el modo icénica. Por primera’ vez
comprende las situaciones del aprendizaje y resuelve aquellas que no entraitan
la manipulacion de objetos concretos.

Asi los nifios contestan preguntas sobre representaciones de personas,
animales y objetos, y ademas hacen calculos aritméticos sin tener que contar
con sus dedos. Ya aprendieron lo suficiente sobre las propicdades de los
objetos para entender y contestar preguntas referentes a esos objetos y no a lo
que puede hacerse con ellos. Las imagenes representan eventos perceptivos
con la misma fidelidad, pero de un modo selectivo puesto que ya reconocen
sus cualidades.

Estas capacidades permiten asimismo identificar los objetos incluso una
vez transformados, por ejemplo, para el nifio un cuadrado no dejara de serlo
aunque cambie su color o se lo haga mas pequefio o mas grande.

Por otra parte, el pensamiento infantil deja de depender tanto de los
estimulos, Puesto que ya saben imaginarlos en condiciones (otalmente
transformadas y los relacionan con recuerdos basados en experiencias pasadas.
Estas imagenes les permite pensar con arreglo a la ldgica aunque no pueda
todavia manejar conceptos abstractos.

LLa capacidad de entender esta clase de conceptos aparece en la
adolescencia, cuando el estudiante logra representar el conocimiento en el
modo simbdalico ; lo cual demuestra su comprension por primera vez de
conceptos abstractos. Las dreas del saber que antes (nicamente se captaban en
¢l modo iconico ahora se enticnde también en el simbdlico. En este modo se
representan objetos y acontecimientos por medio de caracteristicas formales
entre lus que destacan el distanciamiento y la arbitrariedad

Bruner recomienda también que los maestros procuren facilitar la
comprension del alumno, uniendo para ellos trozos aislados de conocimientos
en nociones integrativas, principios organizadores y explicaciones sobre las
causas y clectos, asi como otros auxiliares que ayuden al alumno a captar .la
relacion de las cosas.

1
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DESCRIPCION DE PRUEBAS

L.a bateria de pruebas que se aplicd en cada caso incluye alguna de las
prucbas que mas adclante se describen, se. presenta el objetivo, en qué
consiste, qué pruebas incluye, forma de calificacion e interpretacion de cada
una de ellas.

PRUEBAS DE INTELIGENCIA

+ WISC-RM

Es un test de inteligencia dividido en 2 escalas: verbal y ejecucion. La
escala verbal consta de 6 subescalas: Informacidn, Semejanzas, Aritmética,
Vocabulario; Comprension y Retencion de digitos (esta Gltima de cardcter
opcional); la escala de cjecucion consta también de 6 subescalas: Figuras
incompletas, Ordenacion de dibujos, Disefio con cubos, Composicion de
objetos, Claves y Laberintos(opcional).

Este test puede administrarse a nifios de entre 6 y 16 afios. La puntuacion
natural obtenida se convierte a puntuaciéon normalizada y esta a Coeficiente
Intelectual (CI). Se obtienen también los equivalentes de edad acordes con los
resultados de cada subescala, los cuales nos permiten determinar las
deficiencias que presenta el nifio y en dénde.

+ TEST DE MATRICES PROGRESIVAS DE RAVEN

Es un test que mide la capacidad para aprehender figuras sin sentido,
percibir sus relaciones lcc:lplocas y desarrollar un método de razonamiento

logico.

Es una escala especial para nifios de 5 1/2 a 11 afios, consiste en 36
problemas divididos en 3 series de 12 reactivos cada una, que van de lo simple
a lo complejo. Con los resultados obtenidos, se obtiene un perccnlll que nos
remite a un diagnostico de capacidad intelectual.



PRUEBAS.PERCEPTUALES ..

+ METODO DE EVALUACION DE LA PERCEPCION VISUAL DE
FROSTIG (DTVP - 2)

Es un examen rapido de los hechos basicos acerca de los procesos

perceptiales.
Se divide en 8 subpruebas: Coordinacion ojo-mano, Posicion en ¢l espacio,
Copia, Figura — fondo, Relaciones espaciales, Cierre visual, Velocidad

visomotora y Constancia de forma; y 3 compuestos ( 2 de ellos integrados por
4 subprucbas cada uno): Percepcion visual general; Percepcion visual con
respuesta motriz reducida e Integracion visomotora.

La puntuacion cruda (niimero total de puntos que el niiio obtiene por los
reactivos de una subprueba) puede convertirse en equivalentes de edad
percentiles y puntuaciones estandar, estas tltimas proporcionan la muestra
mas clara de la actuacion del nifio en la subprueba y permiten determinar el
cociente de los 3 compuestos, mismo que ofrece pautas para interpretar los
valores compuestos en términos del diagndstico general de la habilidad de la
percepeion visual, asi como puntos fuertes y débiles especificos.

+« TEST DE MEMORIA

Es un test de tipo grafico que consta de dos partes; Playa y Granja, en las
que se conjugan la memoria audiliva con-‘unos estimulos espaciales y
pictdricos. : s

La puntuacxon directa obtemda se convnelte a pcnccntnlcs y también le
corresponde unJuncno valorativo: allo medlo o baJo. '

+ BATERIA DE PRUEBAS DE MADUREZ (VISAM)

Es un instrumento de evaluacion psicopedagogica que explora los aspectos
verbal, intelectual, social-afectivo y motriz del nifio.

Esta prueba permite conocer el nivel de madurez para el aprendizaje del
primer grado de enseftanza primaria. La prueba consta de un cuadernillo
impreso de 20 paginas y una hoja de recorte anexa con 3 grecas impresas. Las
puntuaciones de cada test se convierten a niveles con ayuda de una tabla,
comprende 7 niveles que van desde muy deficiente hasta excelente.

9
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PRUEBAS DE APTITUDES s

+ BAPAE (BATERIA DE APTITUDE S PARA EL APRENDIZAJE
ESCOLAR) ,

s una prueba sencilla que aprecia las aptitudes basicas requeridas para el
aprendizaje en los primeros cursos escolares,
Las pruebas que integran el BAPALE se aprecian: Comprension verbal:
Vocabulario; Con Aptitud numérica: Conceptos cuantitativos y manejo de
nimeros y Aptitud Perceptiva y espacial: Relaciones espaciales, Constancia
de forma y Orientacion espacial, siendo en total 5 pruebas que evalttan las
aptitudes verbal, numérica, espacial y perceptiva como ya se menciond
anteriorniente.

Obtenidas las puntuaciones dircctas de cada prueba, estas se convierten a
centiles y a un diagnastico de cada prueba respectivamente, que nos indica los
puntos fuertes y débiles del nifio.

+ PRUEBA INTEGRADA DE MATEMATICAS

Es una prueba que permite evaluar diferentes conocimientos y conceptos
de Matematicas, la prueba incluye: conocimiento de los numeros hasta el 50,
antecesor y sucesor, problemas de suma y resta, figuras geométricas, sumas,
restas y multiplicacion de un digito, fracciones, lectura del reloj, conceptos
como: mayor que, menor que, decena y centena.

La calificacion de esta prueba se realiza de acuerdo al nimero de aciertos
obtenidos. ‘

e TEST DE OZERESTKI (EVALUACION DE LA
PSICOMOTRICIDAD GRUESA DE LOS SEIS A LOS ONCE ANOS

Evalta la motricidad gruesa y fina de nifios en edades comprendidas entre
seis y once afios. Este test considera 4 dreas a evaluar: coordinacién dindmica
general, Coordinacion dindmica de las manos, Control postur'll y Conuol
segmentario.



Se inicia la prueba por una edad inferior a la que tiene el nifio, para
asegurar que realizardé correctamente los primeros ejercicios y se continua
hasta que cl nifio comete un error.

Se abtendrd una edad en cada érea, la cual estara determinada por cl Gltimo
¢jercicio realizado correctamente. ' :

PRUEBAS PROYECTIVAS

¢ TAMAI . (TEST AUTOEVALUATIVO MUL’I’IFACTORIAL DE
ADAPTACION INFANTIL)

Es un instrumento sencillo de diagnostico que aporta los datos sulicientes
sobre las valoraciones, actitudes y comportamiento que el nifio tiene respecto
a si mismo, a la relacién social, al ambito escolar y familiar, asi como su
apreciacion sobre las actitudes educadoras de los padres.

Es una prueba que consta de 175 proposiciones a las que hay que responder
afirmativa o negativamente. Para los resultados en esta prueba figuran tres
escalas de puntuaciones normalizadas: los percentiles, un sistema  de
indicacion critica 'y una escala de calegorizacion hepta que reliere el nivel dc
adaptacion, que va desde nmuy bajo hasta muy alto

+ DIBUJO DE LA FAMILIA

Se trata de un dibujo espontaneo que revela el modo de percepcion de lo
real, y en particular, de la vida afectiva del nifio. Junto a la forma del dibujo
existe el contenido, en el cudl se expresa algo de la personalidad total de este.

Iiste tipo de dibujo favorece especialmente la expresion de las tendencias
inconscientes. El estudio detallado de este test permite conocer, sin que el nifio
lo advierta, los sentimientos reales que experimenta hacia los suyos y la
sitluacion en que se coloca a si mismo dentro de la familia; en resumen,
conocer a la familia del nifio tal como él se la representa, lo que es mas
importante que saber como es realmente.



IEn esta prueba al nifio se le pide dibujar una familia o imaginar una familia
que ¢l invente y dibujarla; para la interpretacion de la prueba se distinguen '3
planos: £l plano grdfico (wrazo, fuerza, derecha, izquierda, etc.), ¢/ plano de
las estructuras formales (interacciones reciprocas, marco en que actian las
personas, ctc.} y el plano del contenido (agresion, angustia, negacion, entre
otras), ademas de una interpretacion psicoanalitica del dibujo.

+ FRASES INCOMPLETAS DE ROTTER

Es un test que determina la inadaptacion y problematica de [a personalidad.
Ayuda a relacionar a las personas con problemas serios para buscar su
atencion.

Se conforma de 40 frases incompletas que presentan el inicio de una
oracion, misma que el nifio completard con toda libertad, cada respuesta se
califica entre 0 y 6 puntos, el puntaje total obtenido serd un indice  de
adaptacion o desadaptacion de acuerdo a una norma.

Para ampliar la interpretacion, puede analizarse cada respuesta a partir de S
puntos: familiar, relaciones sociales, sexualidad, vida en general y rasgos del
cardcter. '



RESULTADOS OBTENIDOS

A lo largo de la prestacion del Servicio Social Profesional realicé estudios
de caso , asi como la intervencion a los mismos, en este apartado se presenta
¢l informe psicopedagodgico de cada caso (organizados a manecra de memoria
especificando el nombre de cada uno), el cual estd integrado por la descripeion
del caso; el motivo de consulta; resultado de las prucbas vy el diagnostico.
Cabe puntualizar que se presentan aquellos casos que se valoraron de
principio a fin, pues a pesar de que realicé otros estudios, estos no pudiceron
concluirse debido a que desertaron de la SIAP. En cuanto a intervencion sc
refiere, se presenta también en qué consistio esta (en cada caso); los logros o
avances respeclo a los objetivos planteados y un prondstico.

MLPC
DESCRIPCION DEL CASO

MLPC es una nifa de 9 afios de edad que cursa el tercer grado de primaria,
producto de un embarazo de 9 meses por parto natural, el estado de su madre
durante el mismo fue bueno, su madre tuvo 12 horas en trabajo de parto, se
usaron forceps debido al pataleo, tuvo luxacion de cadera, por lo que utilizé
panal ortopédico durante un afio, la nifia trago liquido amnidtico, se le inflamo
un ganglio y tuvo reflujo tratado con Prepulsil..

Se descartan datos de retraso sobre su desarrollo, ¢l cual fue normal, tanto a
nivel motriz como en su lenguaje, actualmente refiere problemas visuales (uso
de lentes).

MLPC cs alegre, conversadora, obediente, independiente, quejumbrosa,
ansiosa, impulsiva y servicial; mantiene buenas relaciones con su familia; a
veces se le nota intranquila; algunas actividades, como las escolares, le
provocan cansancio, razon por la cual presenta baja laboriosidad en el
aprendizaje. Cabe sefialar que recurso primer grado a peticion de sus padres,
quienes lo consideraron pertinente debido a que la maestra la marginaba.



MOTIVO DE LA .CONSULTA

El rendimiento académico de la nifia no es- del todo aceptable,
especialmente en el area de matematicas, su-maestra la remite por. falta de
abstraccion en la misma, motivo por el cual ingreso a la SIAP,

RESULTADO DE LAS PRUEBAS

Debido a que no existe un tinico modelo de bateria de test, el motivo de
consulta antes indicado nos obligé a pensar en la estrategia a seguir, sin
cmbargo, no se pasd por alto el criterio que sefiala que una bateria de test
debe incluir una prucba de caracter proyectivo, una de inteligencia y alguna de
aptitudes. A continuacién se presentan los resultados en cada prucba que
incluyo la baterfa para este caso en particular:

+ Se administré un_Test de memoria en el que obtuvo un percentil igual a
3, que corresponde a un juicio valorativo bajo, este déficit en dicha funcidn se
manifiesta en una dificultad para memorizar, por ejemplo: las tablas de
multiplicar.

+ Se aplico el Método de Evaluacion de la Pencepcnon Visual de Frostig
(DTVP = 2), cuyos resultados son los siguientes:

SUBPRUEBA P. CRUDA EQUIVALENTE DE EDAD

I. Coordinacion ojo-mano 161 7-11

2. Posicidn en el espacio 20 7-9

3. Copia 36 -2

4. Figura-fondo 12 7-7

5. Relaciones espaciales 43 -2

6. Cierre visual 137 8§-6

7. Velocidad visomotora 16 9-4

8. Constancia de forma 15 =1
COMPUESTOS

Percepcion visual general: Cociente = 102, Clasificacion: PROMEDIO
Percepcion visual con respuesta motriz reducida; Cociente = 93; Clasificacion:
PROMLEDIO

Integracion visomotora: Cociente = 108, Clasif.: PROMEDIO



De lo anterior se deduce que el problema en Matematicas de MLPC no se
debe a alguna dificuliad perceptiva.

« L.os resultados del Test Autoevaluativo_Multifactorial de Adaptacién
Infantil_(TAMAI) se enlistan a continuaciéon (se anotan sélo los mas
representativos):

Dentro del aspecto de Inadaptaciéon Personal, el nivel de inadaptacion es
casi alto en lo que se refiere al autodesajuste e intrapunicion y es vy alto en
cognialeccion.

En cuanto al aspecto de Inadaptacidn escolar, el nivel de inadaptacion escolar
externa es casi alto.

Iin el aspecto de Inadaptacion social, el nivel de inadaptacion es alto respecto
a la agresividad y restriccion social y hostilidad; es casi a/to en introversion.
Por (ltimo, dentro de la Inadaptacién familiar, resulta alta la insatisfaccion
con hermanos.

Este test nos permite determinar las  siguientes - caracteristicas de  la
personalidad de MLPC:
e [Existe una adaptacidén media a nivel personal
s Intranquilidad
e Autoestima negativa
o [Insatisfaccion respecto a la realidad escolar, manifestada a- través de
baja laborjosidad en el aprendizaje
e [alta de control social y respeto a las normas establecidas
e Agresividad, manilestada en aburrimiento - y cansancio  en sus
actividades
e Satisfaccion a nivel familiar, excepto con su hermano
e Percibe adecuada, la educacion que recibe por parte de sus padres, es
decir basada en el amor, cuidado y libertad.

+ [n el test de Matrices Progresivas de Raven, los resultados arrojan una
puntuacion total de 26, que corresponde a un percentil 75, cuyo diagnéstico de
capacidad intelectual es Superior al término medio.




+ En el drea de matematicas se observo que se dificulta: ¢l aprendizaje de
tablas de multiplicar; resolver problemas; realizar combinaciones numéricas
como la resta; comparar  nGmeros con centenas; realizar calculos
correctamente.

Cabe destacar que en el diagnodstico y en los resultados de esta y todas las
baterias de test de cada caso, se considerd la informacion arrojada por los test,
la informacion directa obtenida de profesores y padres a través de las
entrevistas, la consideracion de las caracteristicas de la conducta del nifio, su
entorno familiar y la propia informacidn dada directamente por cl nifio, de esta
forma se evitd inferir en un nivel bajo limitandose solo a los resullados de los
test para formular juicios de diagndstico y sugerencias de correccidn.

DIAGNOSTICO

il analisis y estudio de la bateria de pruebas aunado a la observacion

directa de la nifa, asi como la informacion proporcionada por padres y
maestros, permitié determinar el diagnostico siguiente:
LLa nifa refleja un problema para abstraer conceptos y conocimientos
matematicos, sin embargo de acuerdo a su edad, ella ain se encuentra en
proceso de adquisicion de dicha capacidad, por lo tanto dentro del programa
de intervencion se revisaran los antecedentes necesarios para el aprendizaje
de cada contenido, asi como el proceso de adquisicion del conocimiento.

Con base cn lo anterior se deben potenciar los procedimientos de
abstraccion considerando el proceso natural en que se adquiere determinado
conocimiento, asi como los procedimientos informales que el nifio utiliza al
estudiar y aprender matematicas,

(99
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INTERVENCION PEDAGOGICA

La intervencidn a este caso se realizo durante 3 meses, equivalentes a 20
sesiones de una hora cada una, posteriormente MLPC deserté de la misma. El
programa de intervencidn para este caso incluyd los siguientes temas:

v

AV N NE N N Y

Series numéricas

L.a divisién como reparto

Tablas de multiplicar

Problemas de suma y resta

Suma y resta con transformaciones hasta centenas

Multiplicacién con 3 cifras en el multiplicando y | en el multiplicador
Notacion desarrollada hasta unidades de millar '
Lectura y escritura de ntimeros hasta unidades de millar

LOGROS O AVANCES OBTENIDOS RESPECTO A LOS OBJETIVOS

AN N NN

<

AN

DEL PROGRAMA

Comprension sobre la l6gica de series numéricas

Comprension del valor posicional hasta millares

Manejo de notacion desarrolliada

Dominio de suma y resta con transformaciones hasta millares

Uso de suma, resta y multiplicacion al resolver problemas

Dominio de multiplicacion con 3 cifras en el multiplicando'y | en el
multiplicador

Comprension de las tablas de multiplicar

Memorizacidn de las tablas del 2, 3,4y 5

Resolucion a divisiones con 2 cifras en el dividendo y 1 en el dlwsor
como reparto.

PRONOSTICO

De acuerdo a los logros que se obtuvieron, queda constatado que en esle
caso de no continuarse con la intervencion, la superacion de la problemdtica se
verd un tanto frenada, situacién que traera como consecuencia aprendizajes de
tipo memoristico sin utilidad pragmatica.



DTX

DESCRIPCION DEL CASO

Es un nifio de 7 afios de edad que cursa 2° grado; es producto de un
embarazo de alto riesgo, con duracion de 9 meses; parto por cesarea sin
complicaciones; pesé 3.175 kg. al nacer. Su desarrollo, tanto motor como de
lenguaje, ha sido progresivo sin aparentes alteraciones ni retrasos.

A la edad de 3 meses se cayo, le suturaron la nariz; a los 9 meses padecio
una alergia muy fuerte que duré 15 dias, al parecer por algo que comid; tuvo
hepatitis; a los 2 afios se le detecté una Arritmia leve. A partir de los 3 afios
ha presentado problemas de conducta.

Antes de los 4 afios y durante 4 meses, asistio a terapia en el Centro
Psicopedagogico de Loma Linda. Esta diagnosticado como hiperactivo por ¢l
Hospital Psiquidtrico Infantil “Dr. Juan Navarro”, del cual actualmente recibe
tratamiento médico: toma Atemperator, Rispedal, Fluocetina y Ritanil, este
Oltimo le ocasiona mal humor, suefio, vomito, dolor de cabeza y pérdida de
apetito; sin embargo, le proporciona tranquilidad durante 2 horas, tiempo en cl
cual se concentra para realizar sus tareas.

DTX ecs ansioso, activo y un tanto retraido, su atencion se dispersa
facilmente al encontrar otra actividad a realizar. .

MOTIVO DE CONSULTA

La macstra sugirié a la mamé de DTX enviarlo a la SIAP pues era notable
su falta de atencién, mala conducta y bajo rendimiento.en el ‘drca de
Matematicas. No ha reprobado ningin gmdo pexo puede pCI(lCI eI ﬂctual
como consecuencia de lo anterior :
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RESULTADO DIi LAS PRUEBAS

¢ De acuerdo al motivo de consulta consideré necesario integrar una
bateria que incluyera El Dibujo de la Familia, cuya interpretacion se presenta
a continuacion:

A) PLANO GRAFICO

Trazo fuerte = violencia, fuertes pulsiones

Dibujo de izquierda a derecha = constituye el movimiento progresivo natural.
Personaje grande = representa un impulso especial lo valoriza ante el sujeto, al
cual atrae.

Dibujos diferentes entre si = neurosis o estructuras de cardcter obsesivo,

B) PLANO DE LAS ESTRUCTURAS FORMALES ,
Movimiento de los personajes = sensibilidad al ambiente, espontaneidad.
Lineas curvas = dinamismo de la vida e hiperactividad.

C) PLANO DEL CONTENIDO
Supresion de su hermana = posible rivalidad y celos.

D) INTERPRETACION PSICOANALITICA

Existe una identificacién de defensa pues representa su propia agresividad
al identificarse con un nifio, que él llama Diego (20 afios), quién representa al
personaje mas feliz porque es “el que mejor asusta a su mama”, también es el
mas bueno porque “asusta mas”, DTX dice que asusta porque nadie le invita
dulces; recalca esta accidn, inclusive afirma que en su casa esta Dracula, de
hecho presenta en su dibujo a una calavera que Diego sosticne y que fue la
primera que dibujo; cabe seialar que hace tiempo tuvo trastornos del suefio
durante 3 dias, se despertaba, gritaba, lloraba y tenia pesadillas.

En su dibujo estdan ausentes los padres, DTX sefiala que fueron con su
abuelita enferma a llevarle medicinas; en realidad su padre no vive con él
desde hace 6 meses y la relacién con su madre en dificil, el nifio manifiesta
guererla menos debido a que le pega porque hace travesuras y no obedece.
podemos concluir que los vinculos con sus padres no son muy fuertes, razén
por la cual los elimina del dibujo.

(8]
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En cada- uno de los personajes que represenla proyccta sus tendencias
personales, la mas marcada: agresividad y depresion, también proyecta mal
comportamiento, enojo, llanto. Representa a una nifta (Fernanda), quién es
feliz aunque es la “menos buena porque no asusta bien”.

« Sc uso también la Bateria de_Aptitudes para ¢l Aprendizaje [Zscolar

(BAPAE), cuyos resultados son los siguientes:

APTITUDES CENTILES CLASIFICACION
Comprension verbal 70 Normal
Aptitud numérica 20 Debajo de lo normal
Aptitud perceptiva 48 "~ Normal o
TOTAL 45 - N‘O'RMA‘L

+ El test de Frases incompletas de Rolter peumtc 1dent1ﬁc'1r calactcl lsucas
de la personalidad del nifio, mismas que a contmuacnon s enllstan.

Agresividad y ansiedad o : :
Insatisfaccion de las expectativas de su mama pala ‘co cI No existen
buenas relaciones familiares e
Explicita necesidad de su padre
Insuficiente disposicion para el trabajo escola
con frecuencia

Sentimiento de culpa debido al comporlamlento m'\decuado

Estado emocional de tristeza ~ :

Temor a los fantasmas

Sentimiento de abandono

Manifiesto deseo de divertirse

Manifiesta recibir maltrato por parte de su madlc smmcnon que le enoja
haciéndolo sentir mal : g
Tiene aspiraciones, sin emb'ugo leconoce que su 'ICtIlle le cierra
muchas posibilidades :

Anhelo de estar con su hermano que ya murio

su aten'(:iélfse dispersa



+ WISC —RM

El siguiente cuadro resume los resultados de cada subprueba, asi como

la edad escalar:

ESCALA VERBAL P. NORMAL

Informacion 10
Semejanzas A3
Aritmética - 7
Vocabulario 8§
Comprension .- 10

ESCALA DE EJECUCION P, NORMAL

Figuras Incompletas 12
Ord. de dibujos 1
Diseiios con cubos 13
Composicion de objetos 16
Claves )

RESULTADOS DE LOS COMPUESTOS

P. NORMAL
ESCALA VERBAL . = 48
ESCALA DE EJECUCION 63
ESCALA TOTAL ni

EDAD ESCALAR

|
2

!

ooy o
|
oo 1t

EDAD ESCALAR

7-10
7-2
8- 10
1210
7-2

Cl CLASIFICACION

97 - NORMAL

118 ARRIBA DEL NORMAL
107 NORMAL

+ Como resultado del bosquejo que en conocimientos matematicos se
realizd se pueden destacar problemas en la resolucion de operaciones escritas
como la resta, especialmente; falta de comprension al resolver problemas;
dificultad para leer y escribir niimeros de 3 cifras y problemas para construir

series.



DIAGNOSTICO

Tanto el analisis de cada una de las pruebas, como la informacion dada por
padres y maestros y la observacion directa permitié determinar que la
problemadtica de DTX es su atencidn dispersa que impide una concentracion
adecuada con respecto al trabajo escolar, especialmente en el drea de
matematicas, es por ello que su desemperio es deficiente; se descarta conio
causa de este problema alguna deficiencia perceptual o cognitiva, pero no asi
emocional, pues su situacion familiar no es estable; se corroboraron problemas
de conducta, ocasionados por una visible falta de limites, insatisfaccion
familiar y personal; también se sefialé con anterioridad que es un nifio
agresivo, impulsivo y con depresion.

Reficre ademas falta de motivacion para acceder a los aprendizajes propios de
la materia de matematicas y demads asignaturas escolares.

INTERVENCION PEDAGOGICA

Cabe destacar que la atencion a este caso se dio desde el momento en que
¢l nifo ingresé a la SIAP, cuya duracién fue aproximadamente de 7 meses
que corresponden a 35 sesiones de una hora.
l.os temas contenidos en el programa de intervencion fueron:

Notacion desarrollada hasta millares

Lectura y escritura de nimeros hasta millares SR
Construccion de series numéricas

Problemas de suma, resta, multiplicacion y division

Suma y resta con transtformaciones hasta millares
Comprobacion de la resta

Multiplicacion con 3 cifras en el multiplicandoy [ ene el
multiplicador

Tablas de multiplicar

Division como reparto

Division con 2 cifras en el dividendo y ! en el divisor

Calculo mental de combinaciones de suma y resta de un digito
Operaciones combinadas (suma y multiplicacion, resta y
multiplicacion) mediante cilculo mental

Estimacién de resultados de las cuatro operaciones bdsicas
Comparacion de nimeros de 3 y 4 cifras

Mayor que, menor que

AN NN N YN

AN N NN
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LOGROS O AVANCES OBTENII)OS DEACUERDO A LOS.
OBJETIVOS DEL PROGRAMA

Conceptlo de centena y unidad de millar

Comprension sobre el valor posicional hasta millares

Manejo de notacion desarrollada hasta millares

Lectura y escritura de niimeros hasta millares

Razonamiento sobre la [dgica de las series huméricas

Reflexion sobre el algoritmo de suma y resta con transformaciones
hasta centenas

Aplicacidn de suma, resta, multiplicacion y division como mslrumenlo
para resolver problemas

Reflexioén sobre el algoritmo de la multiplicacion

Memorizacion de las tablas de multiplicwr

Automatizacion de divisiones con 2 cifras en el d|v1dcndo y len el
divisor usando tablas de multiplicar

v’ Automatizacion de combinaciones de suma y resta dc un dxglto a través
del cdlculo mental

AR N N N N A

ANANRN

PRONOSTICO

DTX podrd continuar superando las dificultades en el aprendizaje
integrandose a la escuela regular, sin embargo considero imprescindible que
reciba apoyo psicoldgico que le permita el conocimiento sobre si mismo,
mejorar sus relaciones familiares y sobre todo encontrar una motivacion que le
impulse a realizar sus tareas cotidianas. El personal docente que trabaje con él
debera inculcarle el gusto por aprender presentandole actividades que le sean
atractivas y representen un reto.
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TAV

DE SCRII’CION DEL CASO

Es un nifio de 9 afios de edad que cursa 3° grado de primaria, producto de
un embarazo de 9 meses, parto por cesarea, peso 2.700 Kg. al nacer, el estado
de salud de su madre durante la gestacion fue bueno, cabe sefialar que recibio
maltrato fisico por parte de su esposo alcohdlico desde que se embarazd y
hasta que nacid el nifio, ademas sufrié una caida que le golpeod el vientre
debido a un tropezon. La madre de TAV no recuerda la edad aproximada en
que aparecieron algunas conductas como levantar la cabeza, sentarse solo,
primera sonrisa, entre otras; seitala que no gated, que caminé a la edad de 1 ¥4
afos, no balbuceaba y se sonrio hasta el 1° afio.

TAV ha padecido varicela; lo operaron del apéndice a los 9 aiios, estuvo
internado una semana; ocasionalmente moja la cama; tiene trastornos del
sueiio ( hipersomnia) y falta de apetito. A los 7 afios asistio a terapia en un
Centro de Gustavo Baz (no recuerda nombre) durante 4 mes; a los 8 afios
ingresd a la Casa de la Juventud, ahi estuvo mas o menos un afio.

TAYV es alegre, emotivo, impulsivo, desconfiado, retraido, desobediente y
servicial.

MOTIVO DE CONSULTA

Ingresé a la SIAP debido a que durante 3 afios estuvo.en [° pues no
aprendia a leer, sumar y restar, actualmente atin se le dificulta el aprendizaje
de la lecto-escritura y las matematicas, presenta posible inmadurez.

RESULTADO DE LAS PRUEBAS

¢ La baterfa utilizada para elaborar el diagnostico del caso estuvo
integrado por los tests: Evaluacién de la psicomotricidad - gruesa, cuyos
resultados se enlistan a continuacion presentando en cada area los ejercicios
que realizd de manera correcta:
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- COORDINACION DINAMICA GENERAL

e Salta sobre la pierna derecha arrastrando una caja de cerillos a lo largo
de una linea de 5 m. de longitud.

e Salta a una silla de 45 a 50 cm. de altura cuyo respaldo se encuentra
sostenido, tras darse un impulso de 1 m.

COORDINACION DINAMICA DE LAS MANOS
o Tras situar las yemas de los dedos pulgares sobre la de los indices de las
manos opuestas, describe circunferencias con el dedo pulgar inferior
hasta volver a encontrar el indice tras saltar el puente formado por los
otros dedos indice y pulgar, 10 segundos con los ojos abiertos y 10 con
los ojos cerrados.

CONTROL POSTURAL
e Sc mantiene sobre la pierna izquierda apoyando la planta del pie
derecho sobre la cara interna de la rodilla izquierda y viceversa.
e Se mantiene 15 segundos sobre las puntas de los pies, con los. ojos
cerrados, los brazos caidos a lo largo del cuerpo y los pies juntos.

CONTROL SEGMENTARIO
¢ Parado, con las espalda recta, eleva los brazos Iqtelalmenle y los deyl
caer sin retenerlos, tras un golpe seco.
¢ Parado, con la espalda recta, cleva los brazos lateralmente y los de|a
caer sin retenerlos, al mismo tiempo que bayl los brazos eleva la rodilla
izquierda hasta mantener el muslo en posicién horlzontal Io mlsmo se
realiza con la otra pierna. : '

* WISC — RM, los resultados de cada subprueba son los siguientes:

ESCALA VERBAL P. NORMAL = ‘EDAD ESCALAR
Informacion Sl 6-2
Semcjanzas 3 6-2

Aritmética 6 8§-2
Vocabulario 2 6-06
Comprensiodn 6 6-10
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ESCALA DE EJECUCION P.NORMAL ... EDAD ESCALAR

Figs. incompletas 5 T 6-2
Ordenacion de dibujos 5 6-6
Diseiio con cubos 3 62
Composicion de objetos 9 9-10
Claves 16 14-10

RESULTADO DE LOS COMPUESTOS

P.NORMAL CI CLASIFICACION
ESCALA VERBAL . 18 60 DEFICIENCIA MENTAL
ESCALA DE EJECUCION 38 84 ABAJO DEL NORMAL
ESCALA TOTAL 56 70 LIMITROFE

¢ La bateria de pruebas de madurez VISAM arrojé la siguiente
informacion:

ESFERA COGNITIVA

TEST NIVEL TEST NIVEL
I 9 (SUPERIOR) v 9 (SUPERIOR)
| 9 (SUPERIOR) \Y% 6 (BAJO)
i 9 (SUPERIOR) VI 9 (SUPERIOR)

NIVEL PROMEDIO DE LA ESFERA = 8.5 SUPERIOR

ESFERA MOTRIZ

TEST NIVEL TEST NIVEL
VIIA 10 EXCELENTE IXA 9 SUPERIOR
VIIIB 10 EXCELENTE IXB 10 EXCELENTE
VIl 9 SUPERIOR oo I XC 9 SUPERIOR

X 9 SUPERIOR

NIVEL PROMEDIO DE LA ESFERA = 9.3 SUPERIOR

NIVEL GLOBAL DE MADUREZ DEL NINO =8.9 SUPERIOR
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+ [in la_Prueba integrada de Matemdticas sc hace una revision de algunos
contenidos del drea de matematicas, como son: series, suma y resta de un
digito, fracciones, problemas, entre otros. A través de clla observamos que
Tomas conoce hasta el nimero 29, oralmente maneja hasta el 40, sin embargo
desconoce el valor real de cllos y su escritura a partir del 40. Adn requiere

material concreto que usa para conlar, sin embargo, sus cilculos son en

la

mayoria acertados; no hay comprensién de succsor y antecesor; ni de los
conceptos mayor que, menor que; es capaz de resolver sumas y restas de un

digito.

« TEST A.B.C. DEFILHO
Los resultados de cada test son los siguientes:

TEST PUNTAIJE TEST PUNTAIJE
| 2 \Y% 2
I 2 \% 0
n 2 VIL 3
v 2

VI I

PUNTAIE TOTAL: 14 ] .
PRONOSTICO: El aprendizaje se realizard normalmeite en un ario lectivo,



DIAGNOSTICO

El andlisis de cada test y demas fuentes de informacion nos remiten a la
siguiente afirmacion: debido a que la familia de TAV se encuentra en una
situacion econdmica dificil y un ambiente poco alfabetizador, lo cual genera
una serie de circunstancias que provocan que ¢l no encuentre las mismas
oportunidades de desarrollo personal, escolar y laboral y que exista por tanto
un marcado fracaso escolar.

Considerando su ClI que esta clasificado como Limitr o/e en realidad no puede
decirse que sca deficiente mental ya que es un nifio con muchas posibilidades:
esto se constata al momento en que puede resolver problemas cotidianos, se
desempeiia bien en tests de ejecucion (excepto, cuando estos le requicren
alguna respuesta verbal), solo manifiesta un retraso en cl aprendizaje de las
matematicas y dificultades de lenguaje, la causa principal de csto no se sitia
entonces en ¢l desarrollo intelectual sino mas bien en la pobreza cultural del
ambiente; esto es en la deprivacion ambiental; lo anterior queda justificado
por el hecho de que su madre no sabe leer ni escribir y ambos padres no
hablan bien el espaiiol, como consecuencia la madre de TAV no puede apoyar
las tareas del nifio.

Por las razones antes mencionadas, el vocabulario del nifio es muy limitado y
de deficiente pronunciacion,

INTERVENCION PEDAGOGICA

La intervencion a este caso tuvo una duracion de un mes y medio que
corresponde a 13 sesiones de una hora, los temas abordados {ueron:

v Suma y resta con los nimeros digitos

v Series numéricas que incluyen suma

v' Antecesor y sucesor

v’ Lectura y escritura de niimeros hasta decems
v" Conceplo de centena

v' Comparacién de niimeros hasta decems

44



LOGROS A AVANCES OBTENIDOS CON RESPECTO A LOS
OBJETIVOS DEL PROGRAMA ;

v Reflexion sobre la construccion de series numeéricas de un digito
v' Manejo de suma y resta con niimeros digitos ‘
v' Comprensiodn del concepto de decena

v' Comprension de antecesor y sucesor con los nGimeros digitos

PRONOSTICO

El avance que se logre se deberd en gran parte a la asistencia a las sesiones
de intervencion en matemadticas, que deberan complementarse con actividades
de recuperacion en lenguaje y lecto- escritura, pues cn estas areas TAV
requiere apoyo especial para asi llevar a cabo un aprendizaje integral.



'OBSERVACIONES

Respecto al mejoramiento del Plan de Estudios

* Considero necesario incluir dentro de la curricula que corresponde a la
precspecializacion de Psicopedagogia, una asignatura que integre los
contenidos que se refieran a la elaboracion de programas de intervencién
dentro de la educacion especial, esta asignatura preemitird establecer criterios
bien definidos sobre la elaboracion diddctica de estos programas.

* En lo que respecta a las asighaturas de las 3 preespecialidades de la
licenciatura en Pedagogia; creo conveniente se realicen estudios de caso (en
Psicopedagogia) o practicas de campo (en las otras preespecialidades) de
manera constante, esto con el fin de permitirnos conectar la teoria a la praxis
al evaluar y corregir los criterios, resultados, métodos y técnicas empleados.

Respecto al mejoramiento del servicio prestado dentro Ia SIAP

* Si bien el trabajo de las maestras responsables de la Sala dentro de la
misma ha sido eficiente, asi como el apoyo hacia los prestadores oportuno,
resultaria de gran ayuda que se impartiera un curso propedéutico a todos y
cada uno de los que integramos la SIAP, para que de esta forma se ampliara el
campo de vision con el cual iniciamos, al mismo tiempo nos proporcionaria
una guia eficaz en nuestro desempeiio; esto podria complementarse con la
supervision directa a cada uno de los casos en particular que atendemos.

* Sugicro se realicen de manera periodica grupos de trabajo, cada uno
integrado por aquellos prestadores que coincidan -en el area de intervencion,
dentro de los cuales se nos permita discutir .y compartir experiencias,
conocimientos y métodos de trabajo encaminados al mejoramiento de la
intervencion que cada uno llevamos a cabo.
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* Debido a la gran demanda que la Sala presenta seria oportuno realizar la
ampliacion de esta, esta opcion de crecimiento permitira atender a un mayor
numero de poblacidn que requiere el servicio de intervencion pedagogica.

Y no sélo intervencion, pues podria ampliarse ¢l servicio prestado abarcando
las arcas de orientacion vocacional, educacion especial y educacion de
adultos,

De esta forma, los estudiantes de pedagogia podrian realizar estudios de caso
o practicas de campo dentro de la misma Universidad, actividades
encaminadas al mejor aprovechamiento de las asignaturas.

* Se hace necesaria la integracion de un equipo de trabajo
multidisciplinario, es decir, compuesto por pedagogos, psicologos, terapeutas
del lenguaje, médicos especializados, entre otros, de esta manera la
intervencién a cada caso se daria de manera integral sin que los padres de
familia se vean en la necesidad de acudir con sus hijos a otras instancias para
recibir apoyo de tipo psicologico, médico, cte.

* Para que exista una supervision directa de la accian del prestador dentro
del aula, se podria implementar una camara de Gesell o de video, es decir, una
especie de circuito cerrado, cuya finalidad es permitir al prestador observar su
trabajo y promover la retroalimentacion.

* Otro punto que resulta importante es la revision de materiales de trabajo:
tests (tanto protocolo como manual) y material didactico principalmente, debe
revisarse si los materiales se encuentran completos y son los adecuados, csto
es vital pues la bateria de pruebas para la valoracion de cada caso, debe
representar confiabilidad y validez, para considerarla util, de no ser asi se
corre el riesgo de emitir un diagndstico errdéneo al no tener los juicios de valor
certeros.
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-CONCLUSIONES--

Con la claboracién de este informe, asi como del servicio que presté
durante un ano en la SIAP, pude percatarme de la importancia que reviste
realizar la valoracion, diagnostico y descubrimiento de las necesidades que
cada caso tiene en particular, siguiendo esta linea, resulta importante sehalar
que todo estudio de caso debe integrarse con la informacion que se obticne de
diversos instrumentos, resultaria poco confiable basar el diagnostico en los
resultados de los tests, por el contrario, es preciso realizar una confrontacion
de informaciones, es decir, las obtenidas en los tests, con la observacion
directa, la informacion proporcionada por padres y maestros, y la que se
considere pertinente, para después organizarla y dar una interpretacion integral
del caso. Por otro lado, no basta sélo con la elaboracion de un programa, es
decir, deben revisarse en la marcha los avances que se logran y realizar las
adecuaciones de los conocimientos y contenidos trabajados.

Por ello, comprendo que no debe hacerse un programa y aplicarlo a todos
los nifios, sino mas bien considerar diversos factores, entre los que destacan: la
personalidad de cada nifio, el tipo de aprendizaje, sus intereses, sus
necesidades; esto permitird al nifio aprovechar lo que estd trabajando de la
mejor manera posible, sin que se le limite a determinados aprendizajes, a
determinada forma de aprender y a determinada forma de trabajar.

s importante resaltar que la aplicacién de un programa de intervencion no
debe ser rigido, por el contrario es preciso adecuar cada uno de’ los
aprendizajes a la situacion por la cual atraviesa cada nifio, considerando para
cllo los intereses, necesidades y dificultades que difieren de un nifio.a‘otro.

Este programa pretende servir como instrumento pata aquellas personas
gue inmersas cn la problemadtica pretendan apoyar al niflo con dificultades
para las matematicas en la superacion de estas, con el entendido de que no
basta la realizacion de las actividades que se presentan, puesto que un
detallado estudio y revision de la problematica dara la pauta sobre el camino a
seguir; debe comprenderse también la teoria que sustenta la elaboracion del
programa, pues es esta la que sefiala de una forma mas clara el por qué y para
qué de cada conocimiento, tarea y forma de trabajar y abordar cada tema.
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PROGRAMA DE INTERVENCION

En el presente programa de intervencion estdn formulados los
aprendizajes que se pretenden lograr con aquellos nifios captados por la SIAP
que presenten dificultades en matematicas, los contenidos de dicho programa
se basan en aquellos conocimicntos, habilidades, destrezas y conceptos que un
nifio de 2° y 3° grado de primaria debe conocer, de acuerdo al nivel de
madurez de los nifios de esta edad, también se realizara una revision de los
planes y programas de estudio de educacion basica para los nifios de este
nivel,

El presente programa de Matemdticas estard dividido en 4 dreas o
apartados que mas adelante se describiran, estas areas son:

¢ Ordenes de unidades
¢ Operaciones basicas
¢ Calculo mental

% Problemas

o

Cada area, a su vez, estd organizada por los siguientes aspectos:
Nociones bisicas, en el cual se manifiestan aquellos conocimientos o
conceptos que como antecedente, el nifio requiere comprender para-acceder a
los aprendizajes de cada area.
Objetivos, son enunciados que expresan lo que se pretende que eI nmo pueda
aprender.
En las actividades sugeridas y ejercicios se presentan como su nomble lo
dice, aquellas actividades elegidas como herramienta para que al realizarlas, el
nifio pueda superar las dificultades en matematicas y acceda al apnendm’ue
determinado por los objetivos de cada area.

Siguiendo el principio que refiere que un programa dc estudios debe. ser
flexible, cabe destacar que este programa podra abordarse de forma indistinta
dependiendo de las necesidades propias de cada nifio, pues se podran realizar
las adecuaciones que se crean pertinentes. Por lo que respecta a las dreas que
en este programa se proponen, cabe destacar que la organizacion de las
mismas tiene una secuencia que no necesariamente es lineal.
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ORDENES DE UNIDADES -

El conocimiento de nuestro sistema de numeracion con ordenes de
unidades de base diez sc desarrolla de manera gradual 'y se basa en
conocimientos anteriores de contar.

En esta area se pretende que el nifio aprenda una serie de reglas para encontrar
relaciones entre los niimeros. Estas reglas implican el conocimiento de-las
designaciones de los ordenes de unidades y de la serie numérica.

Muchas de las dificultades con las técnicas bdsicas de numeracion tienen
su origen en la incomprension de que la posicidon o el lugar define el valor de
cada cifra en ntimeros de varias cifras.

Este apartado reviste una importancia tal debido a que el estudio y
comprension de los temas contenidos en el, proporcionan al nifio una
reflexion sobre el valor de los nimeros, asi como las relaciones que guardan
entre si.

El conocimiento de los érdenes de unidades le permitira al nifio trabajar
adecuadamente las combinaciones aritméticas basicas, como son: la suma, la
resta, la multiplicacion y la division, ya que al comprender los valores reales
de los nimeros podra realizar de manera significativa la resolucion de éstas
operaciones y no simplemente la mecanizacién de las mismas.

¥
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ORDENES DE UNIDADES

NOCIONES BASICAS

AN

<

Nocién de co‘njunlyo’

Coné%:iﬁﬁ@lq ‘E‘ly‘t:i;los digitos y su escritura

Nocién de cdl1sé1_‘vacién de la materia

Manejd y éél11p1‘e11siél1 de unidad y decena
Comprension del concepto mayor que, menor que, igual
Comprension de antecesor 'y sucesor

Concepto de clasificacion y seriacion

Desarrollo de espacialidad
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OBJETIVOS

v

v

v

v

4

Introducir el concepto de centena y unidad de millar

Comprender el valor posicional de las cifras hasta centenas y unidades de

millar.
Iniciar en el manejo de notacion desarrollada
Lectura y escritura de ntimeros con decenas y unidades de millar

Razonar sobre la logica de las series numéricas.

wn
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ACTIVIDADES SUGERIDAS Y EJERCICIOS

I. Actividades de clasificacion y agrupamiento de elementos -estableciendo
conjuntos de 100 y 1000 clementos para abstraer las nociones de millares,
centenas, decenas y unidades.

A) El nifio tiene delante de él un conjunto numeroso de palitos. Se le pide
que los cuente, y a continuacion que los agrupe de [0 en 10 hasta formar 100
(centena) , cada centena la colocara en una cajita o montdn, lo mismo hara
para formar un millar y comparara el resultado con el nimero que habia
contado antes. (se puede repetir este ejercicio con garbanzos, frijoles, fichas,
ete.)

B) Frijoles y mimeros
Material: | frasco con un letrero de millar, centenas y decenas
respectivamente, y frijoles suficientes para cada nifio.

Sc le entrega al nifio una cantidad de frijoles para que los cuente, de la
manera mas rdpida posible, hasta completar.1325 frijoles u otra cantidad. -
Después de que termina de contar los frijoles se le plantean los siguientes
problemas: '

1. Se quieren guardar los 1325 frijoles en frascos, poniendo en cada uno

100 frijoles.;Cuantos frascos se necesitan?;,Cuantos frijoles sobran?

Se quieren guardar los 1325 frijoles en cajitas de 10 frijoles. ;Cuantas

cajitas se necesitan? ¢Cuantos frijoles sueltos quedan?

3. Se guarda esa cantidad de frijoles utilizando frascos a los que les caben
1000, 100 y 10 frijoles.;Cuantos frascos de cada uno se
necesitan?;,Cuantos frijoles sueltos quedan? '

to

Se plantean problemas similares combinando frascos de un mlllal y de 10
frijoles, de 100y 10 frijoles, etc.

Cuando se termina de resolver cada problema, el nifio explica como lo
resolvid y el resultado que obtuvo.
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C) Agrupamiento de canicas

Agrupamiento manipulativo de canicas, barritas, bolas en decenas. Con los
grupos de 10 hacer lo mismo, formando centenas y millares, que deberdn
incluirse en otra bolsa o caja para formar una unidad superior. Se
comprobaran los resultados contando por unidades o por decenas.

2. Comparacion de cantidades

A) ¢Hasta qué nimero te sabes?

Se inicia preguntando: ¢ lHasta qué nimero te sabes? Y sc deja que el
nifio responda libremente, aunque nombre numeros mayores que mil. Se
anotan los nimeros que mencione en el pizarron, y se forman parejas de
nimeros para que digan cual creen que es el mas grande y cual el mas chico.
Se le pide que explique cémo lo sabe.

También se le puede pedir que indique en donde estd escrito el nimero que
dijo cada uno. Luego, el maestro puede solicitar que diga alglin niimero mas
grande o mas chico que el que dijo al principio.

Por tltimo se le pide que en su cuaderno ordene, de menor a mayon los
nGmeros escritos en el pizarron, debe llegarse a un acuerdo sobre el correcto
orden.

B) Mayor que, menor que, igual.

Se le dan al nifio tarjetas con numeros para que vaya comparando por
parejas cual es mayor o menor que cada pareja. Para la nocion de igualdad se
utilizaran dos juegos de niimeros, se pide al nific que los junte por parejas. Si
al nifio se le dificulta entender cual es mayor y cual menor, pueden utilizarse
palitos y tarjetas. Se ponen en la misma columna las tarjetas y en otra los
palitos para que el nifio note la diferencia objetivamente.

C) Comparamos los mimeros
Material:  Tres tarjetas con el signo > y tres con el signo < .
Aproximadamente 40 tarjetas con niumeros de 3 y 4 cifras para cada nifio.

Se colocan las tajetas en el centro de la mesa y el nifio conserva dos
tarjetas con el signo > y dos con el signo <. Se le dan 3 tarjetas a cada nifio
y el maestro dice: “de menor a mayor”, indicando que en ese orden deben
colocarse los nimeros. El nifio acomoda las 3 tarjetas, intercalandolas con las
de los signos >y < para formar una serie como la siguiente:

345 < 390 < 425

W
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Se verifica que lo haya hecho correctamente.

La actividad se repite varias veces con distintos niimeros'y con dos variantes:
algunas veces la consigna sera: “de mayor a menor”, y otras se podrd
aumentar el niumero de tarjetas (3 con signo y cinco con niimeros).

3) Actividades de valor posicional e introduccidn a notacion desarrollada:

A) Juego del banquito
Material: 20 billetes de $100, 20 billetes de $10 y 20 monedas de $1.

Se le pide al niiio determinada cantidad de dinero para que la represente
con sus billetes y monedas, se procederd a intercambiar dilerentes cantidades.

B) [FFormacion de nimeros

Se le presentaran al nifio diferentes cantidades para que las represente con
tarjetas de diferente color cuyo valor sea distinto: rojo para los millares; azul
para las centenas; naranja para las decenas y amarillo para las unidades. Cada
cantidad tendra tantas larjetas como millares, centenas, decenas y unidades
tenga,

C) Dilo con una suma
Material: un contador, billetes y monedas de papel para cada nifio.

El maestro dice un nimero para que el nifio lo represente en su contador,
con billetes y monedas y mediante una suma, en este orden. Cada vez que se
dice un niimero se anota en el cuaderno.

Se van alternando las actividades: el maestro puede leprescnt'u con bllletes el
ntmero, para que cl nifio lo haga en su contador y con suma;. t'lmbxen se
puede representar la cantidad mediante una suma, para que el nmo Io haga en
su contador y con billetes.

D) Se le presentan al nifio los recortes de algunos precnos para que Ios escrlba
en notacion desarrollada.
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4. Lectura y escritura de nliimeros

A)  Dictado de niimeros
Material: un cuadro que contenga los 6rdenes de unidades hasta unidades dc
millar, fichas numéricas suficientes.

Se le dictan al nifio nimeros de 3 y 4 cifras para que coloque las fichas en
¢l lugar correspondiente, segiin scan millares, centenas, etc, , se inicia
dictando cantidades de unidades a millares, posteriormente se dictan los
nimeros en desorden, por ejemplo: 4 millares, 3 unidades, 6 decenas, etc,

13) Lecturay escritura de nimeros hasta unidades de millar.

5. Comprension y elaboracidn de series numéricas

A) Se presentan al nifio fichas de domind formando una serie, el nifo debe
encontrar y colocar la ficha de dominé que complete la serie, encontrando asi
la logica a cada una de las series que se le presenten; se puede variar esta
actividad usando cartas o tarjetas con dibujos.

B) Cuadros numéricos

Se dibuja en el pizarrén un rectangulo dividido en 30 cuadros, cada cuadro
contendra nimeros del 1000 al 1050, debiendo dejar varios de ellos vacios, se
pregunta al nifio si sabe que nitmeros aparecen en el cuadro y qué numeros
faltan. Senalando los cuadros correspondientes puede preguntarse, por
ejemplo: Si aqui esta ¢l 1000 y aqui el 1001, ¢qué nimero va en el siguiente
cuadro?
Conforme responda se anota cn la tarjeta los nimeros que diga para
completaria.  Siguiendo una secuencia similar se trabajan otras series cortas,
por cjemplo, de 100 a 150, de 1150 al 1199, etc.)

) Series locas
2n una hoja de papel se le mostraran series que deberan completarse una de
dstas: :

+2 43 42 43 42 43

12-14=17-19-22- -



D) ¢De cudanto en cudanto?

En una hoja se escriben diferentes series, pala que el nifio’ cscnba ﬁcnte a
cada una de cllas la légica que sigue esa serje, por ejemiplo: agregar cada vez
5; agregar 2y 3 en ese orden, etc.
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OPERACIONES BASICAS

El dominio de las combinaciones numéricas basicas como son: la suma, la
resta, la multiplicacion y la divisidn, segiin ¢l enfoque cognitivo, se logra
mejor a través del estimulo, de la exploracion informal y el aprendizaje
signilicativo que mediante la memorizacion y mecanizacion de una serie de
pasos técnicos para resolverlas.

Debido a esto, en el programa, se da una introduccion a la ensefianza de
cada una de las combinaciones numéricas bdsicas a través de problemas, pues
de esta forma el nifio aprende a utilizarlas como una herramienta para la
resolucton de problemas haciendo asi el aprendizaje mas significativo.

Los niflos parecen aprender estas operaciones como un sistema de
relaciones, es por cllo que el descubrimiento orientado de las relaciones, el
calculo informal y las estrategias de pensamiento son esenciales para fomentar
¢l dominio dc las mismas. De esto se deriva la importancia de aprender
eficazmente los ordenes de unidades, antes mencionados.
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SUMA

NOCIONES BASCAS -
V' Manejo y COm'prensi‘c'in de las unidades, decenas y centenas

v" Trabaja suma hasta centenas

AN

Es capaz de descomponer un nimero en unidades, decenas y centenas

<

Comprensién del concepto de conjunto

v Comprension del concepto mayor que, menor que, igual

v" Manejo de los simbolos +

v Percepeidn de las relaciones espaciales .

v Comprension del concepto de seriacién y clasificacion

OBJETIVOS

v Inventar y resolver problemas sencillos en los que haga uso de la suma

v Dominar la operacién de s‘u‘ma'c n ’c"enteh'as’ y'uhidadés de miliar

v Alcanzar la 'lutomatlzacnon de.la operacnon de suma, incluyendo las que
tengan ceros S e

v Rcﬂcmonar SOble cl algontmo de a suma- con transfotmacnoncs
(Hevando) : :



ACTIVIDADES SUGERIDASY ‘EJERC'ICIOS
I. Actividades de resolucién y comprension de Vproblemas de suma:

A) Se le plantean al nifio situaciones cotidianas ctya solucidn es realizar una
suma, por ejemplo: “Fui a la tienda y compré un pastelito que me costé $8,
una bolsa de papas de $4 y dos chocolates de $46 cada uno, ¢cuianto gasté
por todo?.

Este tipo de problemas puede variar en dificultad dependiendo de ta edad del
nifio con el cual se esté trabajando.

B) La tienda

Material: Letreros en los que se marque el precio y el nombre de ocho o
nueve objetos que se utilizaran para vender. Los precios pueden ir desde 8
hasta 50 pesos.

El maestro pregunta sobre la forma en que se realiza la compraventa en las
tiendas. Se le habla al nifio de la conveniencia de saber por anticipado la
cantidad que se tiene que pagar al comprar los productos, asi como de conocer
cuanto dinero les sobrard una vez hecha la compra. Explicando lo anterior,
coloca en un lugar visible los productos con sus carteles y a partir de esto le
planteara algunos problemas:

» (Qué producto vale mas caro?

* ;Cuadl es el mas barato?

* ;Qué cosas valen mas que los chicles?

* Si compras un chocolate y una paleta, ;cuanto pagas?
= Si compras tres mazapanes y un chicle, jcuanto pagas?
* (Qué cosas valen menos que los mazapanes?

= ;Qué vale menos un helado o una paleta?

2. Invencion y solucion a problemas de suma

A) (Qué operacion es? S R
Material: tarjetas con los signos =, '+, y tarjetas o.fichas con los ntimeros del
I al 20. L

Se retinen las tarjetas con nGmeros 'y junto a ellas se colocan las tarjelas
con signo. El nifio toma las tarjetas necesarias para formar una sumg, por
cemplo: 12+9=__ | = '



El nifio resuelve en su cuaderno la operacion y-luego cada‘uno’inventa’y -
cscribe un problema que pueda resolverse con-la misma operacion.  Se
continua con la lectura del problema y con la solucion al mismo.

Se pide al nifio que saque tres tarjetas con nimeros y las acomode de manera
que los niimeros se sumen, deberd pedirsele al nifio que invente un problema
que pueda resolverse con esa operacion y lo resuelva.

3. Ejercitacion de sumas

A) Dados y cuentas

Sc le plantea al nifio situaciones como las siguientes: Imagina que
lanzamos dos dados y en esa tirada los puntos que quedan hacia arriba suman
9. (Como cayeron los dados? (5y 406 y 3).
T y tus dos amigos juegan con dos tarjetas que tienen niimeros; gana el que
acumule mas puntos. Uno de tus amigos dice que gané 20 puntos y una de sus
tarjetas tiene solo 13. ¢ Cuantos tiene la otra tarjeta?. ;(Quién ganara si i
tienes las tarjetas con 12 y 6 puntos y tu amiga las tarjetas con 9 y 7 puntos?

En cada ejercicio el nifo realiza los calculos mentalmente, utilizando las
estrategias que el decida. Algunos pueden pasar al pizarron a explicar como
hicieron ¢l calculo. Después del calculo mental, si el nifio no utiliza la
escritura para dar su explicacion, se le puede sugerir que compruebe sus
resultados por escrito.

Es importante sefalar, que este tipo de ejercicios deben practicarse a lo
largo de la intervencion, de manera oral y escrita. :

B) Caracol numdrico
Material: Billetes y monedas de papel en las cantidades que se indican y de las
siguientes denominaciones: 20 monedas de $1; 20 monedas de $10; 20
billetes de $100 y 20 billetes de $1000. Dos dados y una pista en forma de
saracol, cuyas casillas tendran diferentes cantidades que pueden ir desde 6
hasta 9000, en cada casilla debera escribirse la palabra Pon y Toma de manera
alternada.

El maestro sera el cajero. Al iniciar el juego, el cajero repartira a cada
jugador $755, y ¢l mismo hara los cambios de moneda necesarios.
il nifio lanza los dados y avanza el niumero de casillas que éstos indiquen.
Seguin la casilla en que se cae, se pone o se toma la cantidad sefialada. En
caso de no tener suficientes monedas de $1 puede cambiar una moneda de
$10 por 10 de $1; o bien cambiar un billete de $100 por 10 monedas de $10.
Si el jugador llega a una casilla que diga TOMA |, el cajero le dara la cantidad
indicada. Cuando el nifio llega a la meta se termina el juego.
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C) ¢Qué hace la maquina?
Material: una caja grande como las que contienen huevo, la cual se utilizara
como maquina al realizar la actividad; suficientes fichas o palitos.

El maestro dice al nifio: fijate bien cudntos palitos entraron a la maquina,
los mete y le pide al nifio que los cuente. Posteriormente se van agregando
palillos para que el nifio se dé cuenta cuantos son en cada vez. El maestro
pregunta: ;Qué es lo que hizo la maquina? No hay que olvidar que lo que se¢
pretende es que el nifio se percate de cuantos se stuman. Después el maestro le
dice cuanto ¢s la cantidad que se agrega y se le pide que en su cuaderno
indique lo que hace la maquina, es decir, utilizara la expresion de suma.

D) Enséiame

Material: Un bolsillo hecho de papel fuerte y una serie de 13 tarjetas, una para

cada nimero del 0 al 9 y un I, 2 y 3 extras para formar nimeros mayores a 10.
El macstro dicta una operacion , por ejemplo, 4 + 4 + 4, el nifio

sclecciona las tarjetas que necesite para formar el resultado y las colocara en

el bolsillo de modo que sean visibles. Se haran las correcciones necesarias, se

le pide al nifio que compruebe cada resultado.

E) Se le presentan algunas sumas de forma horizontal para quc el nifio las
acomode verticalmente y pueda sumarlas pon columnas.

4. Actividades en las que se resuelven sumas con transformaciones:

a) Cuentas y cambios
Material: 10 billetes de $1000, 15 de $100, 20 monedas de $10 y 20 de $1.

Se anota en el pizarrén la suma 328 + 415 = para que el nifio la

represente con billetes y monedas. En el pizarron se dibuja un cuadro en el
que sc indiquen el niimero de billetes y monedas de cada valor, para que el
nifio represente la operacion que realizaron con los billetes y monedas.
Debe enfatizarse que no se pueden tener mas de 10 billetes o monedas de un
mismo valor, y que en este caso deben hacerse los cambios. Lucgo se asocian
las acciones realizadas con los billetes y las monedas y con cl algoritmo de la
suma.



El nifio resuelve primero con los billetes 'y las monedas™y después con ¢l
algoritmo. Una vez que se-ha ejercitado-esta actividad, se ‘pueden resolver
operaciones en las que los cambios se realizan en la columna de las decenas o
las centenas. ‘ :

B) L cajero
Material: Monedas y billetes y un catalogo de articulos cuyo precio este entre
$100 y $900.

El maestro representa al cajero y el nifio al cliente. [l catdlogo de articulos
de la tienda se coloca en un lugar visible o se reproduce para el nifio.
Cada cliente ve el catdlogo para solicitar dos o tres articulos y dara al cajero la
cantidad exacta que debe pagar por ellos. Los clientes no deben dar al cajero
mas de 9 monedas o billetes de una misma denominacion.
[:n esta etapa el nifo sigue las estrategias que quiera para calcular la cantidad
exacta de dinero que le entregard al cajero(como calculo mental, conteo de
billetes, algoritmo de la suma con transformaciones, etc.)

El cajero comprueba que el cliente dé la cantidad exacta; el nifio debe anotar
en un cuadro a la derecha ¢l nombre del cliente ; los articulos que compro'y el
total de cada venta. ; ‘

l.a actividad puede repetirse con el uso de otros catalogos.

i
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ANEXO 3



"RESTA

NOCIONES BASICAS

Nocioén de cantidad y correspondencia término a término

Conocimiento de los signos +, -, =

Manejo de suma hasta centenas y unidades de millar , ,
Manecjo de nociones espaciales fundamentalmente derecha = izquierda
Comprensiodn de la notacion desarrollada hasta ccntcms y unidades de
millar

Conocimiento y manejo de centenas y unidades de mlllar'

Lectura y escritura de nimeros de 3 y 4 cifras

ANANANAYY

AN

OBJETIVOS

v lntroduculc en el aprcndlz'lje de 1'1 resta con y sin transformaciones

v" Alcanzar la aulonmtnzacxon de la resta :

v Aplicar la resth ‘com"ormstyl Li"mé'mo pm'a la realizacion de problemas

v' Iniciar en: la colocamon esmcml de los ntimeros al resolver rcstas por
columnas® :
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ACTIVIDADES SUGERIDAS Y EJERCICIOS

I. Resolucion de problemas de resta
A) La loteria

Se da al nifio unas tablas de loteria y se describe Ia situacion que los nifios
resolveran: Estas son las tablas de loteria que estan llenando Victor y Samuel.
Obsérvalas,

[EI maestro hace las siguientes preguntas:

Cudantos frijoles caben en cada planilla?
«Cudntos frijoles hay en la planilla de Victor?

. Cuantos frijoles le faltan para llenar su planilla?
Cuantos frijoles hay en la planilla de Samuel?
¢Cudntos [rijoles faltan en esa planilla?

&Cuantos frijoles hay en total en las dos planillas?
Cuantos frijoles faltan en ambas planillas?

Sc repite la actividad dos o tres veces, cambiando el ntimero de frijoles
que caben en las planillas y el nimero de frijoles que ya se colocaron.
También pueden resolverse con ayuda de dibujos, por ejemplo: en un cartén
de 24 huevos se han colocado 16, jcuantos huevos mas se pueden colocar?

B) £l laberinto

Material: Un tablero dividido en 2 partes con un laberinto en cada una, fichas
pequenas, tarjetas con problemas de sustraccion o dados.

Se coloca una ficha en cada casilla de los dos laberintos. Se dice al
Jugador: “Vamos a ver quién puede eliminar primero todas las fichas de su
laberinto. Las tarjetas dirdn cudntas se podrédn sacar”. Después de calcular el
problema de resta, el jugador retira el correspondiente niimero de fichas.
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2. Introduccion al algoritmo de resta con transformaciones
A) Cambiamos billetes

Material: un sobre con billetes y monedas (20 de $100, 20 de $10 y 20 de $1)

Se dice al nifio una cantidad de dinero, por cjemplo $235, y debe sacar del
sobre la cantidad correspondiente y la deja sobre la mesa. Enseguida se pide
que de ese dinero tome $119, pero sin poner mas dinero sobre la mesa; tienen
que ser solo los $235. Se da tiempo a que el nifio busque la solucidn, si no
cambia una moneda de $10 por monedas de $1, se le sugicre que lo haga. La
actividad se repite varias veces; se puede realizar también con cantidades de 4
cifras.

B) Resolucién de resta con y sin transformaciones hasta centenas y unidades
de millar.

3. Bjercicios para practicar la colocacnon espacml de ntimeros dentro-de una
resta. :

A) Se le presentaran algunas restas en la sngulenlc forma: 305 -~ [83=, mismas
que acomodard por column'ls para su soluclon :

4. Actividades para alcanzar la automatizacién de la resta
A)Demolicion

Material: Grupo de tarjetas con restas, bloques (los necesarios para calcular las
restas), cronémetro para medir el tiempo.

Sc colocan las tarjetas boca abajo como si fueran ladrillos de una pared. El
nifio gira las tarjetas una por una y trata de responder al problema planteado.
Si la respuesta es incorrecta, puede calcular la suma con los bloques u otros
objetos y retirar la tarjeta. Se repite este procedimiento hasta que haya
desaparccido la pared. Anotar el tiempo empleado en demoler la pared. En
otras ocasiones animar al nifio a superar su marca anterior.
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B) ¢Cucdnto es?

Material: lapiz y papel.

Se explica al nifio que cuando diga “Ya” él debe escribir.tantas restas que
tengan como resultado: el 7; A continuacién se plesenla una muecstra de
algunas respuestas posibles:

81 13-6
9-2 14-7
10-3 15-8
11-4 16-9
12-5 17-10

C) Resolucion de restas con y sin transformaciones hasta centenas y millares.

D) La balanza
Material: una balanza y pesas o cubos para pesar.

Se coloca la balanza con un niimero desigual de pesas ( de distinto color) a
cada lado, indicar el nimero de pesos a cada lado, por ejemiplo 6 y 3, y pedir
al nifio que determine cuantas pesas hay que afiadir al platillo menos pesado
para que los pesos sean iguales. Si el nifio necesita ayuda, proponer afiadir
bloques al platillo mas liviano hasta que llegue al equilibrio, después debe
contarlos.
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MULTIPLICACION

NOCIONES BASICAS

AN NN

Manejo de suma con centenas y unidades de mlllal
Comprension de series numéricas

Uso de la notacion desarrollada para descomponer un niimero en
unidades

Conocimiento de los signos +, -,

Manejo de la colocacion espacial de los ntimeros

Lectura y escritura de niimeros hasta unidades de millar

OBJETIVOS

v
v
v

Introducirle el concepto de multiplicacién

Uso de multiplicacidn para la resolucion de problemas

Introducir el algoritmo de la multiplicacion - par " resolver
multiplicaciones con [, 2 y 3 cifras en el multiplicando y 1 y 2 en el
multiplicador.

Lograr la automatizacién de la multiplicacién con 1, 2y 3 cxhas en el
mulllphcador y | y 2 cifras en el multiplicando ,
Memorizacion de las tablas de multiplicar
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ACTIVIDADES SUGERIDAS Y EJERCICIOS:

1.Para introducir el concepto de multiplicacion
A) Los precios

I'rente al nifio se colocan varios productos (una palcta, una bolsa de frituras,
un pastelito y unos chicles) con'su precio en-una etiqueta y una tabla como la
siguiente. S e '

Niumero de paletas ~ Precio § %

4
8
12

o —

Se comenta qué datos tiene la tabla, si dice el precio de una paleta, el de 3,
etc. Se plantean algunas preguntas como las siguientes: Juan quiere comprar 5
palctas, cudnto pagara? Un sefior va a comprar 7 paletas, ;cuanto pagara?

De la misma manera se trabajara con las tablas de los demas produclos.

B) Sumas repetidas

Se le pide al nifio que dé el resultado de una multiplicacién, por ejemplo:
3 x 4, se iniciara con multiplicaciones del 2 al 5, se pedira que exprese como
podra resolver, si no propone hacer una suma de 3 + 3 + 3 +3, se le ayuda
sugiriéndole la escriba para llegar al resultado, se practicard este ejercicio
tantas veces como sea posible.

C) Expresién de multiplicacion con suma repetida'y viceversa.
D) Duados y rectdingulos

Material: Hojas cuadriculadas y habas, frijoles o cualquier otra semilla para el
nifno, dos dados.



La actividad sc plantea de la siguienle manera: Vamos a jugar al desfile
formando las semillas como si fueran los soldados que van a marchar. Se
hardn tantas {ilas de soldados como lo indiquen los dados.

Ll nifo lanza los dados y, acomoda tantas filas y soldados como lo indiquen
los dados. El nimero mayor indica la cantidad de filas y el menor, ¢l nimero
de soldados que debe tener cada fila. Por cjemplo, si los dados caen 3 y 4, se
haran 4 filas con 3 soldados cada una. En una hoja se iran anotando ¢l total de
soldados que se lormaron cada vez. La actividad se repite varias veces hasta
que el nifio pueda responder: (cuantas semillas necesitamos para lormar 4
filas de 3 soldados? ¢ cudntas necesitamos para formar 6 filas de 4 soldados?.
in otras sesiones se repite la actividad anotando junto a cada rectangulo la
expresion de multiplicacion correspondiente.

2. Para usar la multiplicacion en la resolucién de problemas:

A) Los nifios inventan un problema que se pueda resolver con una
multiplicacion sencilla, una vez que el nifio lo inventa, se le pide que le dé
solucion en su cuaderno, explicando porque se trata de un problema de
multiplicacién.

B) Se le presentaran algunos problemas de multiplicacién para que- los
resuelva,

3. Para iniciar en el algoritmo de la multiplicacién.

A) Multiplicamos por partes

Se dibuja en papel cuadriculado un rectangulo de 14 por 5 cuadritos,
después se pregunta: ;De qué manera se podra saber el total de cuadritos que
hay en el rectangulo sin contarlos de uno en uno? El niflo busca alguna
estrategia para encontrar la respuesta, luego presenta el procedimiento y la
estrategia utilizada. Si no usd el procedimiento de dividir el rectangulo en
partes, se le indica que una manera de saber cuantos cuadritos hay puede ser
dividir el rectangulo en partes mas pequeifias y calcular el niimero de cuadritos
de cada parte con la multiplicacion respectiva: 10 x 5 =50y 4 x 5 = 20.
Posteriormente se suman los resultados para conocer el total: 50 + 20 = 70.
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4. Para aprender las tablas aejlﬁi};llipliéilrli;’:ﬂ' o
A) Fornmcién de las ta‘bla.siutiylv‘irzz’ik:jgid‘le‘a‘s“umak ‘rep‘ekl'idva de factores,

3) Elaboracion de serles ;1’(111)§f‘:1‘1éz"1§‘,7‘c51; 2e112 alZO,de3 én 3 al"30. elc.
C) Loteria de tablas de lnult,i;‘)I’i‘c‘:éf,r |

D) Juego de memoria de tablas

E) ¢ Qué operacion es?

En un dibujo de un muiieco o animal cualquicra, se colocan diferentes
tablas de multiplicar repartidas a lo largo del mismo ( brazos, cuello, cabeza,
piernas, etc.). Posteriormente se da tiempo para que el nifio memorice la tabla
con su resultado y el lugar donde se encuentra esta. Se pueden formular
diversas preguntas como la siguiente: ;Qué operacion esta en [a pierna
izquierda?, el nifio debe indicar de cual se trata, Esta actividad sc repite con
las tablas
Del 2 al 10, hasta lograr la memorizacion,

74



ANEXO 5

74 -4



DIVISION

NOCIONES BASICAS

v' Comprension del término reparto

v" Manejo de suma y resta hasta cenlenas y millares
v" Comprension de tablas de multiplicar

v Entendimiento de notacion desarrollada

v’ Conocimiento sobre valor posicional

v Lectura y escritura de niumeros

v" Comprension de decena, centena y unidad de millar
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OBJETIVOS

v Introducir el concepto de divisién como reparto

v Aplicar la'division como instrumento para la solucién a problemas

v Lograr la automatizacion de la divisién

v Resolver divisiones con una cifra en el divisor y 3 y 4 cifras en
dividendo .

el
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ACTIVIDADES SUGERIDAS Y EJERCICIOS:

I. Para introducir el concepto de division como reparto:

A) Se le presentan al nifio colecciones de objetos (fichas, canicas, frijoles,
ete), se le pide que los agrupe en montones de 2, 3, 4, de manera que en cada
montén haya la misma cantidad de objetos, enseguida se hacen preguntas, por
cjemplo: ¢/, Cudntos objetos hay en cada monton? jtlodos los niontones tienen
igual niimero de objetos? jsobraron objetos? ¢ cudntos?. En otras sesiones se
presenta al nifio el mismo cjercicio, solo que esta vez los abjetos estaran
dibujados.

B) ¢Cuantos a cada quién?

Material: corcholatas o cualquier otro objeto

Se plantea el siguiente problema: “Tenemos 20 corcholatas y las vamos a’
repartir en cuatro montones, de tal manera que no sobren y que haya la misma
cantidad de corcholatas en cada monton?
Antes de que el nifio comicnce a resolverlo se hacen algunas preguntas:

(Habra mas de 5 o menos de 5 corcholatas en cada montén?;cuantas

corcholatas crees que habra en cada monton?
Se realiza el reparto comparandose con el resultado que dio el nifio. A
continuacion se plantean preguntas: (cudntas corcholatas repartimos?ien
cudntos montones?;cuantas corcholatas hay en cada montdn y cuantas
sobraron?

Se repite la actividad repartiendo 20, 25, 30, 45 corcholatas en 5, 2, 6, 10
montones cada vez.

2. Para aplicar la division al resolver problemas:
A)Repartos y estimaciones

Se le presentan al nifio problemas como los siguientes de manera escrita
para que los resuelva: Son 30 palitos y se van a repartir, en partes iguales entre

3 nifos, cuidando que no sobre ninguna. ;Cuantos le tocaran a cada nifio?
6/ 15 /10
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Entre 6 nifios se van a repartir 43 ¢ canicas, cmdando que no SOblC ninguna,
Jcudntas canicas le tocaran a cada nifio?
577179

Fay $36 y se van a comprar con ellos paletas de $6. ¢ Cuantas paletas sc

pueden comprar?
6 /9177

El nifio lee cada uno de los problemas, escoge la respuesta correcta y. la
nota en su cuaderno, Después - comprueba las respuestas - utilizando el
procedimiento que decida. :

B)Problemas de division

El nifio inventa un problema que se pueda resolver a p'utn de una division
y dara solucion al mismo.
En otra sesién se le pedird que mvenle un pxoblema, solo que esta vez el
resultado de la divisién sea un nGmero: determlnado, que se-trate de frutas,
refrescos, metros, animales, etc.

3. Para lograr la automatizacion de la division:

a) Resolucion de divisiones, iniciando con aquellas que tengan una cifra en
el divisor y una en el dividendo, después con las de una cifra en el divisory 2
en dividendo, y asi progresivamente hasta llegar a las de 4 cifras en el
dividendo y una el divisor.
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CALCULO MENTAL

El calculo mental es importante pues ayuda a los nifios a pensar y a
resolver problemas de una manera mas flexible, ademas se trata de una técnica
muy empleada en el quehacer cotidiano, su empleo ayuda a estimular el
pensamicnto matematico, a comprobar célculos escritos y resolver numerosos
problemas cotidianos.

Dentro de esta area se trabajan estimaciones, pues son especialmente Otiles
para comprobar rapidamente lo razonable de las respuestas calculadas;
las 4 arcas que incluye el programa van estrechamente ligadas ya que en este
caso, el calculo mental depende del dominio con combinaciones numéricas
bdsicas y con numeros de varias cifras, ademds de los conceptos de 6rdenes de
unidades.

~57hA TESIS NO ‘:;
SE LA BIBLIOTY’

i
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'CALCULO MENTAL

NOCIONES BASICAS

AN

Comprensién de los términos suma, resta, multiplicacion y division

v Manejo de suma y resta principalmente

<

Conocimiento de los signos +, -, x,: e =

<

Manejo de unidad, decena y centena

<

Lectura y escritura de ntimeros hasta centenas
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OBJETIVOS

v

v

Iog,r'n la’ awtomatizacion dc combmacnones de suma y resta cuyo
resultado sea 10

Ejercitar de combinaciones basicas de suma y resta como apoyo para’ la
resolucion de sumas y restas de nimeros con centenas y unidades de
millar ,

Estimar el resultado de sumas, restas, mulliplicaciones y divisiones para
verificar resultados en combinaciones numéricas. mas ~complejas,
siguiendo la légica de las mismas
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ACTIVIDADES SUGERIDAS Y EJERCICIOS

I. Para lograr la automatizacién de sumas y restas cuyo resultado es 10:

A) En una hoja de papel el nifios escribira todas las sumas posibles que tengan
como resultado el ‘ndimero 10, De la misma forma lo hara con las
combinaciones de un digito, pero esta vez restando, este ejercicio se practica
de forma repetida en diferentes sesiones.

B) El nimero tapado

Material: Tarjetas numeradas del 1 al 9.

Se extienden las tarjetas numeradas, boca arriba y por orden, encima de la

mesa. El nifio cerrard los ojos, se le pondra una carta boca abajo y el nifio
abrira los ojos para averiguar que carta es. Sc le sefiala la carta posterior o
anterior a la tapada y decir, por ejemplo: ;qué carta es esta? ;?qué nimero
estd después o antes del 67. Continuar hasta que se haya tapado cada niimero
una vez.
Otra version mas avanzada consiste en eliminar los indicios visibles de la serie
numcerica y requiere que el nifio resuelva el problema mentalmente. Para ello,
no hay mas que colocar todas las tarjetas boca abajo y levantar una de ellas,
pidiéndosele al nifio que diga qué niimero va antes o después del levantado.

2: Para cjercitar la resolucion de sumas y restas mentalmente:

) Dados y cuentas

Se le plantea al nifio situaciones como las siguientes:
a) Imaginen que lanzamos dos dados y en esa tirada los puntos que quedan
hacia arriba suman 8. {Como cayeron los dados?
Si ahora los dados suman 10 puntos, (qué caras quedaron hacia arriba?
Si tengo 8 puntos, jcuantos me faltan para tener 147
I:stoy en la casilla 15 y debo regresar 6 casillas. {En qué casilla quedaré?



B) Ana, Luis y sus compaiicros juegan con 2 tarjetas que tienen numeros,
gana ¢l que acumule mas puntos. Luis dice que gand 20 puntos y una de sus
tarjetas tiene solo 13. ;Cuantos tienc la otra tarjeta?

&Quién ganara si Ana tiene las tarjetas con 10 y 4 puntos y Luis las tarjetas
con 6y9?

Los nifos realizan cada ejercicio mentalmente, utilizando las estrategias que
ellos decidan.

C) Se le presentan al nifio ejemplos como los siguientes para que calculen el
resultado mentalmente y completen cada operacion:
8 + = 12

D) Juego De los bolos

El nifio comienza el juego con una puntuacién establecida de antemano,
por ejemplo 26, y va retirando fichas de acuerdo al ntimero de bolos
derribados. El juego concluye cuando el jugador se queda sin fichas. La regla
del juego consiste en que cuando se tengan 10 fichas de un contador deben
cambiarse por una ficha que se coloca en el contador siguiente.

I7) Ll juego de cartas

Material: baraja normal de cartas o baraja de cartas con instrucciones escritas.

E1 objetivo del juego es evitar descartar una carta que haga que el total del
monton de descartes pase de 99. Se dan 3 cartas al nifio. Las cartas tienen el
valor indicado por los niimeros con las siguientes excepciones:

Ascs (suman | u |1 al total de descartes)
9 (hacen que el total de descartes sea 99)
10 (restan 10 al total de descartes)
Sotas (no suman nada)
Reyes y reinas (suman 10)



Para no confundir a los nifos usando-una-baraja normal, se puede hacer
una baraja que tenga (nicamente las instrucciones: +1 o +11. Invertir el
sentido, 99, -10, +0 y +10. . El juego contintia hasta que pierde alguien
(descarta una carta  que hace que el total de descartes sobrepase 99). El
perdedor se anota un punto, La partida finaliza cuando el nifio llega a los 8
puntos.

8. Para estimar ¢l resultado de las cuatro operaciones bdsicas:

A) Predecir la cantidad

Material: objetos pequenos que se puedan contar como bloques o fichas.

Sc da al nifio un conjunto de bloques y se le dice:” Toma 6 bloques.
<Cudntos habrfa si los contaras?” Después el nifio debe contar el conjunto
para que compruebe su respuesta. Puede usarse tumbién un dado. Después de
una tirada el nifio no debe contar inmediatamente los puntos a seguir, en
cambio, ¢l procedimiento descrito anteriormente.

B3) Estimaciones

Se le presentan al nifio sumas y restas de un digito, de forma oral, pdl‘d que
trate de calcular respuestas dproxnmaddq posterlormente ]dS comprob.xm con
una calculadora.
Puede hacerse la misma actividad: pr(_sentandole multlpllcacmncb y dxvmnone
¢ ir aumentando la cantidad de digitos conforme se domina el ejercicio.
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ANEXO 7

-4



PROBLEMAS

Partimos del supuesto que afirma que la introduccién de problemas de
enunciado verbal no debe aplazarse hasta que se hayan dominado las técnicas
formales - basicas sino debe integrarse al currfculo de las matemdticas
clementales desde el principio, debido a que éstos pueden conectar, de alguna
manera, . los conceptos y procedimientos informales del nifio y las
matemiticas simbolicas impartidas en la escuela.

Continuando con la teorfa que sustenta este programa, como se puede
apreciar en los apartados que corresponden a operaciones bésicas,
especialmente, cada una de estas operaciones se van introduciendo con
problemas de enunciado verbal puesto que de esa forma resulta mas
significativo para los nifios la matemadtica formal, al mismo tiempo que se
logra la utilidad de las operaciones al emplearse como una estrategia al
resolver problemas y no simplemente como una practica mds de técnicas
bisicas. :

En este apartado se encuentran sugerencias sobre la forma de dbOl‘ddr
problemas de una. manera algmﬁcatxva que estimule la: capamdad para
resolverlos, resaltando que esta exige, comprensl()n, empleo ‘de . tecmcas,
motivacion y flexibilidad.
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PROBLEMAS

NOCIONES BASICAS

v Comprensién de los términos: ‘mas, menos, quitar, repartir, sobran,

OBJETIVO

v" Desarrollar la capacidad para resolver problemas aritméticos de’
enunciado verbal a través de la comprensién de los misnios.
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RESOI;UCION DE PROBLEMAS

La resolucion de problemas no rutinarios* segin Baroody, requiere un
andilisis cuidadoso que incluya comprension, técnica para la resoluciéon de
problemas, motivacién y ademés exige flexibilidad; a continuacién se explica
cada una.

Comprensicn

Lo primero consiste en leer el enunciado despacio y varias veces para
distinguir sus distintas partes: informacion necesaria para resolver el
problema y que se estd preguntando, a partir de este momento el nifio estard
en disposicion de seleccionar qué métodos son adecuados Y que .solumones
son razonables.

Técnicas para la resolucion de problemas

Las téenicas o estrategias que contribuyen al anélisis de un problema se
denominan heuristicas (Polya, 1978). Una técnica heuristica  para analizar
mejor un problema consiste en realizar un dibujo que represente al problema,
este puede ayudar al nifio a definir el problema y decidir el procedlmlento
para solucionarlo, ademas por su facilidad resulta atil al trabajar con nifos
que tienen problemas de aprendizaje.

Motivacion

Los nifios ademas de tener capacidad y técnicas para resolver problemas,
deben tener motivaciéon para- realizar el esfuerzo que exige un anilisis
detallado.  La motivacion, por  tanto, ha de basarse en el interés, la
autoconflanza y la pcrseveran(.m para asf tener éxito en la resolucién de
problemas.

Flexibilidad

Se refiere a la adaptacion ripida de los recursos existentes para satisfacer
las demandas que implica enfrentarse a una tarea nueva. La flexibilidad se ve
estimulada por una combinacién de la comprensién, técnicas de resolucién de
problemas, y motivacién.
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Cuando _un_nifo_estd.interesado_en profundizar.en.un problema, .es mis
probable -que aplique sus: técnicas . de. comprension -y de: resoluciéon de
problemas a una'tarea nueva,

* Baroody distingue en los problemas rutinarios las siguientes caracterfsticas:
la incognita estd especificada o es muy evidente; solo se manifiesta la
informacién especifica necesaria para calcular respuestas; es evidente un
procedimiento correcto para encontrar la solucién; hay solo una solucion
correcta y la solucién debe encontrarse enseguida.
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