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INTRODUCCION

A lo largo de la existencia humamna, la comunicacién ha sido
necesaria e indispensable, su desarrollo se ha dado a la par de nuestra
evolucion y las necesidades de cada tiempo ven nacer nuevos
elementos en ella; estos, van desde las sennales de humo (pasando por la
pintura, la escritura, el telégrafo, el teléfono. la radio y la television)
hasta los sistemas satelitales que existen hoy en dia.

La forma de comunicacién actual se basa en el altimo de estos
elementos mencionados, cada vez es mas notoria que la forma de
transmiitir el mensaje ha evolucionando con rapidez, ejemplo de ello
son las imagenes, que cada dia cobran mas relevancia en la sociedad y
se les dan mas propiedades de credibilidad al momento de ilustrar un
hecho, la fotografia gana cada vez mas espacio en nuestras vidas pero,
la forma de tomar y manejar las imagenes fotogriaficas ya no es la de

antes.

A partir de este hecho, surge mi inquietud por realizar una
investigacion como esta, en la cual, me interesa exponer el cambio que
ha sufrido la fotografia por una era tecnologica en donde la
digitalizacién?! se ha vuelto parte fundamental.

Especificamente. La intencion primordial que tengo en esta tesis
es la de brindar informacion, elementos tedricos y practicos titiles, a
mis companeros y nuevas generaciones de alumnos de la ENEP Aragon
en la carrera de Comunicacion y Periodismo, acerca de lo que es la
fotografia digital asi como algunos de los beneficios de su uso en el
desemperno de las labores informativas.

>
También se exponen de tal manera estas bases de informacion

para todos aquellos que se interesen por el tema de la fotografia digital.
Porque es necesario decir que incluso las personas como yo, que no
cursaron esa materia optativa en la carrera, se pueden interesar de tal
manera en la fotografia que se preparan por cuenta propia.

Para esto, considero que la base ideologica del funcionalismo
sera lo mas indicado para dar sustento a esta tesis, porque la finalidad
de dar a conocer en los tres primeros capitulos antecedentes, conceptos,
y definiciones de lo que es la fotografia digital, es Ia de preparar en sus

! Convertir una magnitud fisica o una senal en una secuencia de nameros segun ciertas

reglas.

TESIS CON
FALLA DE ORIGRN




3

bases tedricas y practicas a un sector de la poblaciéon (en este caso los
estudiantes de Comunicacion y Periodismo de la ENEP Aragén) que
tienen el cometido de involucrarse en una sociedad con exigencias
propias de individuos ttiles para su desarrollo.

En esta investigacion se plantea una introduccion referente a lo
que es la fotografia digital desde sus inicios y hasta nuestros tiempos.
Quiza muchas personas ya se encuentran manejando imagenes
digitales, las mandan por la Red, realizan sus trabajos escolares con
ellas y hasta hacen modificaciones a las fotografias pero, como a veces
sucede con muchas cosas que manejamos a diario, no sabemos nada a
cerca de sus origenes o cé6mo influye esta tecnologia en el ambito en el
aque deseamos trabajar en un futuro. Sobre esto, tratara el primer
capitulo.

Como segundo tema medular, se tocan tres grandes puntos: la
obtencion de la imagen fotografica, el almacenamiento y su impresion.

Rcferente a la obtencion de la imagen, fue importante
abordarlo como lo ha sido desde sus inicios: en forma analé6gica. Cada
una de las camaras analédgicas que se han inventado han tenido en su
funcionalidad un fin especifico y de acuerdo a la época en que fueron
creadas, asi mismo, son parte de la evolucion para la obtencion de las
actuales imagenes y fueron la inspiracion de la camara digital que
conocemos hoy en dia.

Cabe mencionar sobre este tema, que no es interés de la
presente tesis el hacer una comparacion entre las formas de obtener una
imagen ni mucho menos, indicar si alguna de eilas es mejor que la otra,
las preferencias (en cuanto a equipo) que tienen las personas que
toman fotografias es otro tema que requiere un tipo de investigacion
ajeno a la intencion y objetivos de esta.

Siguiendo con el capitulo dos, descubriremos una parte
fundamental en la digitalizacion de las imagenes: el CD (Charged
Coupled Device) 2, quien es el encargado de realizar todo el trabajo para
que podamos ver en pantalla una fotografia en cuestion de segundos.

Z El cual se explicara con detalle mas adelante.

T3 CON
FALLA DE ORIGEN




4

Asi también, podremos diferenciar entre los distintos tipos
de impresoras que existen para determinar cual es la apropiada, de
acuerdo a nuestros requerimientos de calidad de impresion.

Y como complemento para saber qué hacer con una imagen digital,
Presentaremos a una de las herramientas mas poderosas para el manejo
de imagenes digitales o digitalizadas: el programa Photoshop en su
version 6.03. Este programa es sin duda, una maravilla en cuanto al
retoque digital, ya que todo aquel que desee manejar imagenes por
computadora debe tener un conocimiento basico acerca de este

programa.

Por ultimo, es necesario establecer una relacion entre la
Comunicacion y la imagen digital, ya que de por si una y otra se
encuentran enlazadas pero, con la revolucion digital se han convertido
en piezas fundamentales en cuanto a la transmision de la informacion

mundial.

Para esto, la opinién sobre este tema de personas inmersas en
el mundo de la comunicacién y €l manejo de la fotografia digital como
lo son la Licenciada Luz Ma. Diaz de Leén, Editora grafica del periodico
Reforma, Israel Garnica, fotografo de Notimex y René Ramirez, fotografo
profesional de Kodak, seran de gran relevancia ya que, todo lo que se
pueda aprender tedéricamente es de suma importancia verlo en la
practica y mas aun, escuchar las perspectivas gque los medios de
comunicacion exigen en la actualidad a cerca de la preparacion en las

nuevas generaciones de comunicadores.

Con esta investigacion se trata de brindar al lector las bases de
lo que en la actualidad ya se esta manejando en cuanto a las imagenes
fotograficas digitales, y brinda la oportunidad de que, con estas bases,
los estudiantes de la carrera de periodismo se adentren en esta rama de
la fotografia, enrigquezcan asi sus conocimientos y se interesen por
aprender mas sobre esta tecnologia que se va innovando diariamente.

3 Cabe mencionar que, c©n ¢l transcurso de la claboracion de esta tesis se lanzé la version 7.0 de
Phoroshop, con ligeros cambios e cuanio a su version 6.0 y que no afe de a signifi ivala
pr inv i on
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CAPITULO X
Fotografia digital

Una imagen vale mas que mil palabras y una imagen digital
vale mas que un mill6n de palabras; ;por qué no?, una fotografia
digitalizada puede recorrer miles de kilbmetros en un segundo a traveés
de Internet o un teléfono celular -como se pudo observar en la
pernuiiltima visita del Papa a México, en donde las fotografias recorrieron
todo el mundo en cuestion de segundosl- y ser vista por millones de
seres en el planeta. La antigua frase, frente a la tecnologia digital, se ha

visto modificada.

Y no solo la frase sino, también la percepcion del ser humano
ante una evolucion imparable del ejercicio fotografico que, hasta hace
algunos afnos era exclusivo del cuarto obscuro v de papel cubierto con
emulsion para imprimir. Ahora, esta nueva formma de capturar y
manipular imagenes se liga intimamente a las tecnologias de la

informacion.

Pero, ;Qué es la fotografia digital?, bueno, en una breve
explicacion se puede decir que es: “el manejo de imdgenes fijas mediante
comprtadoras” .2

En un término mas amplio, la fotografia digital es una nueva
faceta de la fotografia, una transformacion de la imagen estatica a un
conjunto de bits?® que puede ser almacenado, manipulado, transferido y
visto sin tener gque utilizar quimicos para ver los resultados.

En esta nueva rama de la fotografia, la computadora se vuelve
una herramienta importante ya que es uno de los principales
dispositivos en la que almacenamos nuestras imagenes y donde
tenemos la posibilidad de manejarlas o mejorarlas a nuestro gusto para
elegir las mejores, planeando asi la impresion de aquellas que nos
satisfagan y de las que queramos tener una copia en papel. En otro de
los casos, enviarla via Internet para que sean vistas por familiares,
amigos, maestros o jefes desde cualquier punto del planeta.

!Dcl 23 al 26 de cnero de 1999

2 “Fotografia digital™ igi .
3 Para fincs ™ ios, 1 significado de toda palabra subrayada sc encontrara cn cl glosario, al

final dc la tesis.
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Como en la foto tradicional, existen dos grandes mercados para
la fotografia digital: el profesicnal y el aficionado. Para el profesional se
encuentran un gran numero de novedosos instrumentos que le
ayudaran a cumplir con sus propésitos; las camaras que antiguamente
se utilizaban se han transformado en equipos electrénicos que pueden.
manejar un numero elevado de imagenes que, segun su finalidad sera
su tratamiento.

En un ambito publicitario, donde la imagen creativa es parte
fundamental, la fotografia digital es sin duda alguna un gran avance
para la creacion de diseflos impactantes en menor tiempo y con mayor
proyecciont para el pablico consumidor de los productos o servicios.

Para el area informativa, la importancia radica en la rapidez y
oportunidad con la que se presentan las imagenes. La fotografia digital
se ha convertido en una herramienta con la que ya cuentan muchos de
los medios impresos para dar a conocer una noticia en el instante justo
en que ocurrieron los hechos.

Lo anterior es dentro de un nivel profesional en el que se puede
utilizar la fotografia digital pero, por otra parte, para el aficionado
también encontramos un campo cada vez mas accesible puesto que el
constante crecimiento y desarrollo en el mercado de equipos digitales
ha creado a su vez bajas en los costos, permitiendo asi que tanto un
estudiante como un fotografo aficionado incursionen en la fotografia
digital.

Por ejemplo, existen muchas personas que al momento de
tomar sus fotografias en lo que menos quieren pensar es en velocidades
o diafragmas, por el contrario, sé6lo desean tomar fotos sin
complicaciones. Unicamente un “clikc” y listo.

Otro de los ambitos en el que ha incursionado la fotografia
digital es el de los estudiantes, por ejemplo, a nivel licenciatura. Con el
desarrollo de la computacion y la incursién del Internet a sus ejercicios
escolares, la imagen digital tiene un amplio campo de accién tanto de
comunicacién como de estudio. Difundir temas, tareas y ejercicios por
Internet se convierte poco a poco en una practica cotidiana e incluir
imagenes también.

* Esto se reficre a que la digitalizacion de la i ite su jo en diversas formas creativas
desti d al i hacia el pabli
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De la misma manera, con todo este fenémeno, gran parte de los
usuarios de imédgenes digitales al no contar con equipos especializados
para su manejo e impresiéon, buscan centros en donde ofrezcan tales
servicios; esto ha dado lugar para que muchos de los laboratorios
fotograficos se actualicen y busquen un beneficio que atraiga tanto al
mercado profesional como del aficionado.

Pero, antes de entrar en detalle sobre lo que es la imagen
digital, es de suma importancia tener presente sus inicios para hacer
nuestro el conocimiento de su evolucién y otorgarle su respectiva
relevancia en su incursion a los medios de comunicacion.

Imagen creada con ayuda del programa Photoshop.
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1.1- Antecedentes.

Para tener una idea de lo que es la imagen digital es necesario
remontarnos a sus inicios, su pais de origen y los motivos para los
cuales fue creada, que distan mucho de ser para lo que nos sirve hoy.

Regresemos en el tiempo a los Estados Unidos, en la década de
los 70°s. El Laboratorio de Propulsién a Chorro ( Jet Propulsion
Laboratory, JLP) de la NASA, iniciaba las investigaciones para el
manejo de un sistema optico-electréonico que utilizé dentro de las naves
que viajaron millones de kilometros para obtener informacion visual de
otros planetas como Jupiter y Saturno.

Su sistema de transmision consistia en llevar una camara que
“filmaba” o digitalizaba imagenes para transmitirlas a la tierra, donde
varias antenas y computadoras recibian la sefial de sonda y la
desplegaban en monitores, para luego imprimirlas como fotografias.

Con este novedoso sistema 6ptico, muchas de las imagenes que
se tomaron brindaron nuevas perspectivas para las investigaciones
sobre el espacio y los planetas de nuestro sistema solar.

Fotografias de la luna. La primera que se le tomé con equipo analo6gico (1959) y
una segunda foto, con equipo digital (2000).
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Conforme se desarrollaban las misiones siguientes, la tecnologia
para obtener imagenes de mayor calidad también evolucions, como
ocurrié con los viajes de las naves Voyager 1 y 25 en donde se
obtuvieron excelentes imagenes con la ayuda de un dispositivo llamado
Charged Coupled Device (CCD o Dispositivo de Carga Acoplado), el cual
dejaba a un lado los rollos de pelicula y daba paso a un gran
almacenamiento de imagenes para su posterior impresion.

Desde ese entonces y hasta ahora, las areas especializadas que
trabajan en la investigacion dentro de la NASA han logrado mejorar
enormemente la calidad de las imagenes transmitidas digitalmente. Asi
mismo, en la industria militar se ha explotado con gran eficiencia el
estudio de analisis de imagenes para detectar movimientos y planear
estrategias en donde se hallen cambios o caracteristicas muy peculiares
en su pais o en otra region del mundo.

Imagen de la estacién espacial MIR (2001)

Con la misma idea de explotar las posibilidades de trabajo de la
fotografia digital pero en otras areas, se encontr6 una que ayudaria
especialmente a que esta tecnologia llegara a manos de los
consumidores con mayor facilidad: el area comercial.

* Ambas I'oyager fucron lanzadas desde ¢l Centro E: ial K dy ¢n Cabo C. .LaV¥ 74

2 fuc lanzada primero, ¢l 20 de Agosto de 1977, y ¢l Voyager / fue do cn una tr ia mas
rapida hacia Jupiter ¢l 5 dc Septiembre de 1977.Las ger fucron idas para H s6lo un
i i dio de Japi y Saturno. Sin b parala ¥ ger 2 sc cligié una traycectoria que
permitia la posibilidad de continuar 1a mision hasta Urano y Ncp con una peq di: ion en
vuclo. En cl discfio dc las Voyager jugaron un papel imp los datos i dos por las

sondas Pioneer 10 (1972) y Pioneer 11(¢1973), las primeras cn volar hasta Jupiter y Saturno,
respectivamente.
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La fotografia digital profesional comercial hizo su primera
aparicion en el mercado en 1991 con productos como la camara réflex
DCS 100 Kodaké que en tan s6lo doce aftos ha transformado el trabajo
de los fotégrafos profesionales y a su vez, la colaboracién con el sector
editorial y de la impresion. Respecto a las camaras para aficionados,
también en el mismo afno sali6é al mercado europeo la primera camara
digital: la Fotoman Logitech que era estéticamente poco agradable, tenia
una resolucion de 376 x 284 pixeles y sélo podia hacer fotografias en
blanco y negro. Su precio en aquél entonces: 1 300.00 Dolares.

Asi bien, no era de extraftarse que muchas personas no
creyeran en el futuro de la tecnologia digital pero, con las constantes
investigaciones de la tecnologia para mejorar la captura de imagenes y
convertirlas a formato digital llegamos a una época en que las fronteras
entre los equipos para profesionales y aficionados se va difuminando
cada vez mas, tanto en resolucién como en precios.

Es asi, que la evolucion que ha sufrido la fotografia para llegar a
la digitalizacion de la imagen ha sido realmente rapida, en unos
cuantos anos la tecnologia nos brinda la posibilidad cada vez mas
cercana de tener en nuestras manos una camara digital con la cual, sera
posible explorar los beneficios de la rapidez y la comodidad que resulta
tener una herramienta como ésta. Pero sobre las ventajas hablaremos
mas adelante, por el momento, veremos la importancia que tiene la

fotografia digital en el ambito que nos concierne en esta investigacion:
la comunicacion.

Camara DCS 100

® Con cstas ca s¢ experi 6 a nivel profesi ] para i
para cl scctor aficionado cn la fotografia.

igar las caracteristicas requeridas

=
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1.2- La importancia de la fotografia digital en la comunicacion.

Como podemos apreciar, la era digital nos ha alcanzado, dia a
dfa surgen nuevas herramientas en diversos campos del ejercicio
humano que nos ahorran tiempo y esfuerzo. Ahora se habla de
programas y equipos que no sé6lo manejan bases de datos, hacen
calculos o nos simplifican blisquedas de informacién sino, que mejoran
la calidad de lo que d nos realizar, eso sin mencionar la gran
velocidad a la que lo ejecutan.

Los contenidos de informacion en la era digital también han
sufrido diversificaciones; ya no s6lo se difunden noticias con amplias
explicaciones o descripciones de un suceso en nuestro pafs o en el
mundo, ahora Ios nuevos medios de comunicacion y las nuevas
tecnologias de informacion cambian de manera radical la forma en que
se adquiere, se interpreta y se transmiten los conocimientos y las
noticias.

Esto es, que la comunicacion cada dia se tecnifica mas, ejemplo
de ello es el fotoperiodismo, en donde la foto tradicional es substituida
por el formato digital.

De esta manera, la actualizaciéon del periodista se ve
involucrada en todo este cambio, incluyendo la renovacion de las
redacciones de muchos periodicos en los que ya se tiende a la
digitalizacion de todo cuanto sale en sus publicaciones.

La razén por la cual es importante esta actualizacion, es por el
ambiente extremadamente competitivo y cambiante de un mundo
obsesionado por la informacion visual donde se exige el conocimiento
de la obtencion, edicion, compresion. transmisién e importacion de
fotos manipuladas en programas como Photoshop a todos aquellos
involucrados con la comunicaciéon. Tal y como el profesor Jaime S.
Baldovinos Vidal en su introduccién del Diplomado en Periodismo
Digital menciona sobre el periodista: “El periodista visual o periodista
digital, como queramos llamarlo, es una nueva raza que combina
conocimientos antes especializados con las nuevas tecnologias y que hoy puede
aplicarlos en miiltiples proyectos creativos” .7

7 htip://www, com.mx
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Sin embargo, ante el reto que tienen los comunicoélogos en la era
digital existe también la gran oportunidad de ver ampliados los canales
de comunicacion dentro de la sociedad y en los cuales poder contar sus
historias; para esto, es preciso que el periodista moderno aprenda las
reglas que implican conocer a fondo las tecnologias antes de entrar de
Illeno en ellas, formar bases de conocimientos en cuanto a imagen
digital y su manejo en los medios de comunicacion.

Y son precisamente estas bases las que se veran a continuacion,
en donde se mostraran los conceptos minimos para el manejo de la
fotograffa digital y su uso en los medios de comunicacion.

TESIS CON
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CAPITULO I
La imagen fotogrifica digital

Antes de adentrarnos en el presente capftulo, es importante
acentuar los tres puntos basicos que nos ayudaran a comprender mejor
el proceso por el que atraviesan las imagenes que deseamos conservar
en formato digital.

En primer lugar, se encuentra la descripcion del equipo que es
posible utilizar para la captura de imagenes: las cAmaras fotogrificas.

Actualmente, existen muchos modelos de camaras -tanto
analégicas como digitales- que pueden servir a nuestro fin. Cada una
de ellas poseen caracteristicas particulares para capturar imdgenes
deacuerdo a nuestros requerimientos y nuestras posibilidades tanto
Iaborales como econ6micas.

En este mismo punto, se menciona a otro de los clementos que
nos ayudaran a la obtencién de la imagen fotografica digital, éste es el
escaner, el encargado de digitalizar las imagenes obtenidas de forma
analégica.

Como segundo lugar del presente capitulo, se muestran algunas
posibilidades de almacenamiento en la computadora de las fotos
adquiridas por cualquiera de los medios antes mencionados.

De todo este conocimiento en general, dependen mucho los
resultados que se obtendran al llegar al tercer paso para que tengamos
en nuestras manos una fotografia digital; este tltimo paso es la
impresion. La cual, dependiendo de la impresora que se elija -entre
variadas de posibilidades- y el fin para el que la queramos la imagen,
sera el resultado que obtengamos.

2.1 ;C6mo se obtiene?

El poder capturar con varios métodos lo que nuestros ojos ven es
una excelente oportunidad para dar rienda suelta a nuestra creatividad
y desarrollarnos en diferentes ambitos de trabajo.

Hoy en dfa, contamos con la libertad de elegir como capturar una
imagen, en la fotograffa —por ejemplo-, podemos hacerlo de manera
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analogica o digital, y cada una de ellas tiene caracteristicas particulares
que deben tomarse en cuenta para elegir cudl es la mas adecuada seguan
nuestro interés.

Antes que nada, cabria hacerse una pregunta: ;para qué quiero la
foto?, ;jpara fines escolares, de diversion o de trabajo?, ;qué tipo de
calidad de imagen requiero, profesional o casero?. Responder a estas
interrogantes nos dara la pauta que decidira el resultado de nuestra
imagen.

Es por eso que, lo que a continuacién se expone precisamente, es
la informacion necesaria para responder a estas cuestiones y con base
en ellas sepamos definir la forma mas adecuada para capturar, guardar
e imprimir nuestra fotografia digital.

2.1.1 La camara analogica.

El debate entre lo convencional y lo digital se encuentra en auge,
se encuentra aun presente la idea de que la manera tradicional de tomar
fotografias desaparecera conforme se sigan creando programas y
camaras ccn accesorios de avanzada tecnologia, que nos permitan
capturar imagenes sin las complicaciones que revelar negativos de una
camara analégica.

Pero lo cierto es, que muchas de las imagenes digitales que se
manejan hoy en dfa provienen de estas cimaras, de procesos de
revelado con quimicos y de la habilidad de un buen fot6grafo.

No hay que olvidar que los procesos aprendidos durante muchos
afos fueron los que originaron inquietudes en el hombre para
intentar —junto con la tecnologia- crear herramientas donde se capturen
y se manejen imagenes.

Es precisamente toda esta experiencia lo que se convierte ahora
en una excelente base de concocimiento para todo aquel que incursione
en el saber acerca de la imagen fotografica digital puesto que atun
seguiremos utilizando términos como: “Diafragma”, “Obturador”,
“Sobreexposicion” o “Subexposicion”. Asf es que, comprender el
mecanismo por el cual obtenemos una imagen nos ampliard nuestra
vision a la hora de estudiar lo que sucede en la digitalizacion.
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Y, entrando en materia, diremos que una camara anal6gica no es
mas que la evolucién de lo que en algiin momento Aristételes
denominé “La habitacion obscura” y que con el paso del tiempo se
convirtié en una “Caja obscura” a la cual se le adité una lente, un
controlador de luz, un controlador de exposicién, material sensible y
espejos que nos daban una visiéon aproximada de lo que deseiabamos

plasmar en papel.

La imagen siguiente es una muestra de las partes esenciales en
una caAmara analo6gica (réflex de 35mm), cada una de ellas se describirdn
a continuacion:

bturador

comparimento de pelicula T T obretivo
—

Camara réflex de 3Smm

1. Objetivo!. Es una serie combinada de lentes planos, c6ncavos
o convexos perfectamente pulidos y traslucidos. Su funci6n es
formar la imagen que se desea producir por una refractancia
de los rayos luminicos a través de los diversos elementos que
los componen. Recibe su nombre porque se orienta y se enfoca
hacia el objeto cuya apariencia optica se desea reproducir,
selecciona el espacio 6ptico y delimita asi al objeto.

La forma del objetivo esta dado por su distancia focal, que es
el espacio comprendido entre su centro 6ptico una vez puesto
a foco y el plano focal donde se encuentra la pelicula o

'Las dcﬁmc:oms dc las partes dcla togica fi das de: Encicl dia
1} fia. V.2, 3, 5, 8, IS 18, 19, Salvat Edi 1979.

|
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emulsion fotosensible y donde se forma la imagen. Por su
longitud puede ser normal, gran angular o telefoto.

Diafragma (7). Es el que controla el diametro de la abertura de
la lente que permite la mayor o menor magnitud de cantidad
de luz.

En las cAmaras mas sencillas, este mando puede estar unido a
una sencilla pieza deslizante con taladros de diferentes
tamainos. Pero en aparatos de mayor calidad, el diafragma esta
constituido por una serie de laminillas que delimitan el
orificio de abertura continuamente variable, mas o menos
como la pupila del ojo.

La abertura influye en la imagen de dos formas muy
importantes; en primer lugar, controla la luminosidad, ya que
da paso a mas o menos Juz. Por tanto, un objetivo con
muchos valores de abertura permitira fotografiar en
condiciones diversas muy variables.

En segundo lugar, la abertura determina la parte de la escena
que se registrar4 con mayor nitidez en cada una de las
posiciones del mecanismo de enfoque. Asf una imagen
fotografiada a una abertura muy grande soélo tendra detalle
en las zonas enfocadas; si, por el contrario, se fotografia con
una abertura muy pequeiia, la zona de nitidez serA muy
amplia; esa zona de nitidez es lo que se llama profundidad de
campo.

La eleccion de la abertura viene frecuentemente determinada
por las necesidades de la exposicién, aunque hay muchas
ocasiones en que el fotografo puede dar prioridad al control
de la profundidad de campo; si ésta es muy reducida, la
atencion se concentrara en las zonas reproducidas con nitidez.

Obturador (v). El obturador deja que la luz llegue a la pelicula
y actiie sobre ella uniformemente y durante un periodo de
tiempo exactamente medido. Esto es mas facil de conseguir si
esta cerca del objetivo, porque aquf el haz Juminoso se
estrecha y el mecanismo tiene que realizar un movimiento
fisico menor.
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Durante los primeros veinte anfos de la fotografia fue
innecesario, porque las exposiciones eran tan largas que
bastaba destapar el objetivo, medir el tiempo con un reloj y
volver a taparlo. Pero el continuo aumento de la luminosidad
de los objetivos y de la rapidez de las peliculas acabo por
reducir las exposiciones a fracciones de segundo, lo que
impuso la necesidad de un mecanismo de control de tiempo.
En un principio, estos eran muy sencillos y se limitaban a
activar la cafida de una guillotina o el cierre de unas aletas.

A continuacion aparecié un tipo de obturador que alcanzé
gran popularidad y que consistia en una cortinilla arrollada
sobre un tambor montado ante el objetivo; se activaba tirando
de una cuerda y se disparaba presionando una perilla que
enviaba aire a través de un tubo. Los actuales obturadores son
descendientes muy elaborados de los dos tipos mencionados.

Pelicula fotogrifica. Se ubica justo en el plano donde se pone
a foco la imagen. Es un finfsimo mosaico de haluros de plata
depositados en un soporte, su principal caracteristica que
segan sea la cantidad de haluros de plata depositados en ella
sera asf la rapidez de reaccion que tenga ante la luz, asf como
proporcionalmente su poder de resolucién o sea, la capacidad
inherente para registrar con mayor nitidez la imagen formada
por el objetivo. Posee ademis una latitud, que es la facultad
para reproducir iluminaciones altas a la vez que bajas.

El conjunto de estos elementos nos llevan a una gran posibilidad de
recursos fotograficos. Y pese a que todas las camaras anal6gicas tienen
estas partes en comun, las diferencias entre ellas las han agrupado en
cinco tipos:

Camaras sencillas:

Habiendo evolucionado de la primitiva camara de cajon, la
camara sencilla ha cambiado poco en cuanto a sus caracteristicas,
aunque sf en su diseio, debido a la utilizacién de plastico que la

hace mas ligera.
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Basicamente, esta camara tiene un
simple objetivo con una abertura
alrededor de f11 con posibilidad a
veces de ser reducida a f162 y f22,
indicadas generalmente por
simbolos atmosféricos. El objetivo
puede ser de foco fijo ajustado a la
distancia hiperfocal para que dé una
definicion aceptable desde 2 metros
hasta infinito.

A veces se suministra una lente suplementaria para retrato, la
cual aproxima la distancia de enfoque hasta 1 metro.

El obturador suele tener s6lo dos ajustes, uno para instantaneas y
otro para pose. El obturador suele estar sincronizado
electronicamente con el Flash. El perfeccionamiento de las
peliculas sensibles, ha contribuido al desarrollo de este tipo de
camaras.

Camaras telemétricas

En este tipo de camaras se hace

aplicacion de un istema
telemétrico de coincidencia de
imagen acoplado al mecanismo de
enfoque del objetivo. En algunas
de estas camaras no existe el
acoplamiento, siendo entonces
necesario transferir al objetivo la
distancia obtenida.

El sistema comun en las camaras telemétricas es el de el espejo
movil o el de el espejo rotatorio combinado con lineas luminosas.

2 (/) Diafragma —_
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Camaras réflex de dos objetivos

Esta camara fue muy popular
durante muchos afios desde la
introduccién de la primera réflex.
Gran parte de esa popularidad es
debida a su sencillez y
posibilidades. En realidad se trata
de dos camaras montadas una
encima de otra, la superior para
visionar y enfocar y la inferior
para exponer la pelicula. Los dos
objetivos deben tener la misma
longitud focal aunque el destinado

al enfoque puede ser de
construccion mas sencilla y tener
una abertura mayor para
facilitar el enfoque con poca
luz.

Los dos objetivos estan montados sobre el mismo panel y se
desplazan simultaneamente.

El espejo réflex con que estan dotados produce una imagen
derecha pero invertida, lateralmente sobre la pantalla de vidrio
esmerilado. La pantalla esta protegida por un parasol plegable.
El parasol puede ser intercambiado por un sistema de
pentaprisma que permite visionar y enfocar a nivel del ojo. La
pantalla de enfoque puede estar dotada de una lente o telémetro
de imagen partida o de un sistema de microprismas para facilitar
el enfoque.

Este tipo de camaras ha sido disefiado para varios formatos de
pelicula : 35 mm, 102 x 127mm, 60 x 60mm, 40 x 40mm, 120 y 127,

Dos inconvenientes de la camara réflex de dos objetivos son su
tamaiio y la imposibilidad de intercambiar objetivos. Otro mas es
el de su error de paralelaje debido a la separacion de sus dos
objetivos.
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Camaras réflex de un solo objetivo

Esta camara fue introducida al mercado a finales del siglo XIX,
aparte de cuando fue introducida la réflex de dos objetivos. El
formato estandar es de 35mm, aunque las hay también de
120mm.

El principio de esta camara es de un espejo plateado
frontalmente y situado a 45° del eje o6ptico que refleja la
imagen sobre una pantalla en la que puede ser enfocada y
encuadrada. Durante la exposicion el espejo se desplaza fuera
del recorrido Optico antes de
abrirse el obturador, después de lo
cual el espejo vuelve a su posicion
inicial.

Las principales ventajas de este
disefio son la facilidad de vision y
enfoque, asi como la total ausencia
de error de paralaje, detalle
importante en la fotografia de
acercamiento. También es posible
observar el efecto de profundidad de campo.

Los primeros disefios fueron para un cuarto de palca y 102 x
127mm. Estas cAmaras poseen un obturador de plano focal con
un numero variado de velocidades. Otra cualidad es la de la
medicion de la exposicion a través del objetivo.

Las grandes ventajas de la camara réflex de un solo objetivo han
hecho que este se haya convertido en el sistema de caAmara que
constituye la unidad bdsica de una extensa serie de accesorios,
como lo son objetivos, lentillas, filtros y Flashes por mencionar
unos ejemplos.

Camaras técnicas (o de estudio)

El término camara técnica se aplica a dos tipos de camara: La
primera es la de tipo monorriel. Esta basada en el principio del
banco_ 6ptico, que proporciona la mas amplia serie de
movimientos posibles.
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El enfoque y composicién se
realizan sobre vidrio esmerilado
con la camara en un soporte
rigido.

El otro es el tipo de base
plegable, esta camara es de gran
precision, equipada generalmente
con un telémetro acoplado, un
visor Optico y una pantalla de
vidrio esmerilado.

También puede usarse sostenida con las manos. Las primeras
camaras de estudio fueron de madera y latén, eran adecuadas
para grandes formatos pero lentas en operacion. Las camaras de
este tipo se han fabricado en diferentes formatos cuyo nimero se
ha ido reduciendo gradualmente. El “Medio formato” cubre a las
camara con tamaiios de negativos de 56 x 72mm y 60 x 90mm. El
“Gran formato” abarca peliculas de 102 x 127mm a 203 x 254mm,
aunque los tamafios intermedios de media placa y placa entera
estan siendo desusados.

Avances que se aplicaron a estas camara técnicas han incluido
formas de medicion de la exposicion a través del objetivo,
obturadores electrénicos, objetivos de extremo gran angular y
gran abertura, asi como dispositivos de vision y enfoque
binoculares.

Todas estas caracteristicas de la camara anal6gica nos han
ofrecido un mundo de posibilidades para la obtencién de la imagen a
través de muchos arnos de intensos estudios y de practica constante.

En la actualidad, parece que la evolucion de la tecnologia ha
dado paso a una revolucion en la fotografia, la complejidad que
sugerian las camaras analégicas dieron pie a la invenciéon de nuevos
métodos de obtencion de imdgenes con camaras acorde de una
sociedad inmiscuidas con nuevas tecnologias, pero sin dejar los
conceptos basicos atras.
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2.1.2. La camara digital

El principal requerimiento en esta época es indudablemente la
rapidez, esta exigencia de los diversos medios en los que el ser humano
se desenvuelve se le ha exigido también al ejercicio fotografico y, con el
paso de tiempo, la bisqueda de estas mejores técnicas para la obtencion
de imagenes le abrieron paso a la tecnologfa, a la era de la computacion.

El intenso estudio de los cientificos y programadores transformé
viejas técnicas quimicas en complejos programas que consiguieron
capturar las emisiones luminosas de los objetos y las transformaron
en codigos descifrables capaces de ser reproducidos en una pantalla.

El elemento clave en esta transformacion lo lleva a cabo una
novedosa herramienta en constante evolucion y que conocemos hoy en
dia como camara digital.

Este dispositivo tiene basicamente algunos de los elementos que
ya conocemos de la camara tradicional pero, con la enorme diferencia
de cambiar el negativo por un sensor y una pantalla de menis que
suplen al diafragma y al obturador.

Camara digital Casio QV-3500EX

En general, las camaras digitales captan las imagenes y las
reducen a bits que pueden ser almacenados en un archivo y
traspasados con facilidad a una computadora. Alli pueden ser
manipuladas para su impresion o envio a través de algun medio
electronico de comunicacién.

Una camara digital sustituye la pelicula por un sensor CCD
(Charged Couple Device o Dispositivo de transparencia de carga)® el

2 El cual se expli con imi mas
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encargado de transformar la informacion, y después de filtrar los
colores rojo, verde y azul. Cada célula fotosensible transforma la luz en
una sefal eléctrica analégica y la almacena en la memoria de la camara,
pudiendo posteriormente transmitir el archivo obtenido a una
computadora.

Como es comin en el ambiente tecnolégico, siempre se busca una
constante innovacién en cada herramienta creada; las camaras digitales
no son la excepcion. Y atin cuando cuentan con similitudes entre sf y
por las cuales se pueden catalogar como digitales, podemos distinguir
entre ellas los siguientes tipos:

e Camaras digitales compactas sin Zoom.

Este tipo de camaras es de las mas
econ6micas en el mercado. Suelen
ser de 38 mm, autoenfoque, con
obturador automatico, autoFlash
incorporado y la resolucion va de
VGA a 2,2 Mb.

e Camaras digitales compactas con Zoom

Estas son las camaras mas recomendables para un usuario que
desee una buena calidad a un precio aceptable.

Suelen tener un Zoom de x3 (38-115
mmy) o x6 (38-215 mm)
dependiendo del modelo, Ila
resolucioén oscila entre los 2,2 Mb y
los 5 Mb, todos los modelos son
autoenfoque, autoFlash y de
obturador y diafragma automatico.

Las camaras de alta gama suelen
tener la posibilidad de poder usar

* En cl caso dc las camaras digitales, al referimos en mm hablamos del tamafio del lente.

TRSIS CON
FALLA DE ORIGEN




24

los modos de exposicion manual asi como el foco y diversidad
de programas ( para fotografiar retratos, paisajes, etc.).

Camaras digitales Réflex

Este tipo de camaras estan
destinadas al aficionado a la
fotografia con conocimientos de la
misma, asi como al profesional.

Dentro de las camaras réflex
podemos encontrarnos con
objetivos fijos y con objetivos
intercambiables.

Estas camaras suelen incorporar un sensor en lugar de CCD
normal, ofreciendo asi una mayor calidad.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE UNA CAMARA DIGITAL

1.

Acceso a las funciones mas utilizadas: mediante estos
botones se accede a la configuracion de las funciones que
se utilizan mas habitualmente, con el modo de Flash, el
disparador automaitico o la calidad de la imagen que se va
a almacenar.

Control de mentis: casi todas las camaras digitales
disponen de menis para seleccionar las opciones de
configuracion y ajustar los parametros de la fotografia.
Habitualmente se controlan mediante botones que se
encuentran en la parte posterior, aunque hay modelos que
disponen de una rueda o un control similar.

Control de Zoom: con este mando se controla el Zoom
optico de la camara. En algunos modelos se puede
controlar también el Zoom digital desde el mismo mando.

Disparador: los disparadores de las camaras digitales
tienen dos funciones, apretandolos ligeramente la camara
enfoca y fija la exposicion. Si lo pulsamos a fondo se
dispara, tomandose la fotografia.
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Flash integrado: normalmente el Flash integrado del que
disponen las camaras funciona automiticamente
disparandose cuando es necesario. También podemos
forzarlo a disparar siempre. Suele disponer de funcion de
ojos rojos e incluso se puede desconectar.

Luz de enfoque: las camaras de cierta calidad disponen de
una luz que permite hacer el enfoque automatico aunque
estemos completamente a obscuras.

Objetivo: la mayorfa de las camaras disponen de Zoom
digital y su objetivo es retrictil, con lo que se extiende al
encenderla y se recoge al apagarla. Conviene mantenerlo lo
mas limpio posible para obtener las mejores fotografias y
evitar que pueda rayarse.

Pantalla de control: ésta sirve para comprobar el estado de
la camara, las fotograffas que podemos hacer, la calidad de
la grabacion o el modo de funcionamiento del Flash, se
encuentra en la parte superior de la camara en donde
muestra estos parametros. :

Pantalla LCD: en la parte posterior de la camara se
encuentra la pantalla LCD (Ligquid Cristal Display), en la que
podemos encuadrar las fotografias y visualizar las que
hayamos tomado anteriormente.

10.Selector de modo: mediante controles similares a este se

puede seleccionar el modo de funcionamiento de la
camara, normalmente entre captura, reproduccion
conexion a PC y apagado aunque algunos modelos
disponen de mas modos.

11. Visor: ademias de la pantalla LCD, podemos encuadrarlas

utilizando el visor. De esta forma consideramos las
dimensiones de nuestra imagen y corregimos errores que
se pudieran producir.

Merece un apartado especial el dispositivo CCD, puesto que
representa la parte principal de la conversion entre lo analégico y lo
digital, ademas, sus caracteristicas de funcionamiento se encontraran
indudablemente en cualquier sistema de captura de imagenes.
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CCD
Este es un dispositivo electronico construido a partir de un circuito

integrado que se emplea en, por ejemplo, los detectores de imidgenes en las
cdmaras de video, para fabricar registros de desplazamiento, memorias
secuenciales y, especialmente, dispositivos sensores de imagen.s

El CCD se invent6 a finales de los 60°S por investigadores de Bell
Laboratories. Originalmente se concibié como un nuevo tipo de memoria
de computadora pero pronto se observé que tenia muchas mas
aplicaciones potenciales como el proceso de senales y, sobre todo, la
captacion de la imagen.

El sensor CCD de una cadmara digital es como el motor de un
coche, es la pieza principal. En su forma mais elemental, el CCD es como
un ojo electrénico que recoge la luz y la convierte en una senal eléctrica.

Funcionamiento

El CCD es una malla muy empaquetada de electrodos de
polisilicio colocados sobre la superficie de un chip. Al impactar los
fotones sobre el silicio se generan electrenes que pueden guardarse
temporalmente. Periodicamente se lee el contenido de cada pixel
haciendo que los electrones se desplacen fisicamente desde la posiciéon
en donde se originaron (en la superficie del chip), hacia el amplificador
de seiial con lo que se genera una corriente eléctrica que sera
proporcional al numero de fotones que llegaron al pixel. Para

coordinar los periodos de almacenamiento (tiempo de exposicion) y °

vaciado del pixel (lectura del pixel) debe existir una fuente eléctrica
externa que marque el ritmo de almacenamiento-lectura: el reloj del
sistema. La forma y amplitud del reloj son criticas en la operaciéon de
lectura del contenido de los pixeles.

TIPOS DE CCD
Existen varios métodos de captura de imagenes con CCD:
ARRAYS LINEALES

- Sensor lineal. Los conjuntos lineales usan una fila unica de pixeles
que escanea linealmente la imagen. Los de un solo CCD hacen tres
exposiciones por separado: rojo/ verde/azul (RGB). Se empezaron a

3 http:/Avwav.conozcasuhardware.com
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usar en los primeros escaneres Todavia son usados para capturar
imagenes de objetos que no se mueven.

- Sensor Trilineal. Se trata de tres CCD lineales unidos para
capturar cada uno de los canales RGB en un solo barrido, son los que
dan la resolucién mas alta y la gama espectral mas rica. Se emplean
en los escaneres de sobremesa y diapositivas.

ARRAY DE SUPERFICIE

Son los mas empleados actualmente en camaras digitales,
consisten en una superficie donde existen miles de pixeles sensibles a la
luz organizados en filas y columnas (una matriz). El CCD es sensible a
los fotones de cualquier longitud de onda en mayor o menor grado (en
general es mas sensible a los rojos e infrarrojos y menos a los azules).
Todos los CCD son, por tanto, monocromaticos, y no tendremos ningiin
problema para capturar imagenes monocromas. Para obtener
fotografias en color con dispositivos CCD se han desarrollado distintas
tecnologias, las mas empleadas son:

« MOSAICO DE CCD. El CCD iinico con mascara de color (CCD
en mosaico) es el que se emplea en la mayor parte de las cAmaras
de video digital o analégico y en las camaras fotograficas
digitales de color.

Antes de llegar al pixel, la luz pasa por un filtro que solo deja
pasar los fotones de la longitud de onda deseada. Cada pixel solo
puede tener un filtro y por tanto solo es sensible a un color, el
CCD se convierte en un mosaico de pixeles sensibles
respectivamente al rojo, verde y azul. Como es logico en el pixel
en el que se recoge informacion de un color, rojo por ejemplo, no
se puede captar la del resto de los colores. Los datos de un color
en los pixeles que no son sensibles al mismo se deduce por
interpolacién a partir de los pixeles vecinos de ese color. Debido
a este proceso que por Optimo que sea nunca es real, las
imagenes captadas con CCD en mosaico dan un cierto grado de
borrosidad lo que las hace ser de baja calidad.

Una solucién a este problema, que se emplea en las cimaras
domeésticas de video y fotografia digital, es aumentar

porcentualmente los pi...les sensibles al verde (el ojo humano es
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mas sensible a este color) de modo que los tonos verdes tienen
mucha menos borrosidad que los rojos o los azules y el conjunto
de la imagen gana en cuanto a definicions.

FILTRO
INFRARROJO

Imagen de la composicion de un CCD

CCD triple (triCCD). La luz es descompuesta por prismas
6pticos y desviada a tres sensores CCD, uno para cada color
basico. Los sensores para el verde y rojo suelen ser idénticos pero
el sensor azul suele estar optimizado para este color. Las camaras
construidas con esta tecnologia son mucho mas caras que el resto
no solo porque tienen que triplicarse los componentes sino
porque los CCD deben estar perfectamente ajustados para que la
luz de un mismo punto del objeto incida exactamente en las
mismas coordenadas de pixel de cada uno de los CCD. Las
camaras tri-CCD son la mejor opcién: permiten capturar
imagenes en movimiento con una gran resolucién y calidad
cromatica, el gran inconveniente es su precio por lo que esta
tecnologfa s6lo se emplea en camaras profesionales.

CCD uunico con exposicion triple. Consiste en un iinico CCD que
es expuesto sucesivamente a los tres colores. El modo de
conseguir imagenes de los tres colores es a través de un filtro que
se coloca delante del CCD, luego se superponen las tres para

“ http://www.tectimes.com/oda/glosario.asp
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obtener la imagen de color. Los filtros pueden ser de cristal
(implica que la camara debe disponer de un dispositivo mecanico
que vaya cambiando cada filtro de modo secuencial), o de cuarzo
liquido, este ultimo permite cambiar de color al aplicarle distintos
voltajes lo que abarata y simplifica el funcionamiento del sistema.

2.1.3- El esciéner

Esta es otra de las imprescindibles herramientas que nos
permiten obtener imagenes digitales, este dispositivo periférico ros permite
capturar las que ya se encuentran impresas en papel, fotografia, diapositivas o
transparencias y almacenarlas en formato digital.”

Consiste en un haz luminoso que “barre” toda la superficie del
documento y obtiene sus patrones de luminosidad, es decir, los puntos
de claridad y oscuridad, o los colores, de un modo semejante a una
fotocopiadora.

De los diferentes tipos de escaneres destacan los basados en dos
tecnologias distintas: la captura de imagenes mediante sensor CCD (la
mas extendida) y la exploracion de tambors, de resultados mas
profesionales.

Cémo funciona

El proceso de captacion de una imagen resulta casi idéntico para
cualquier escaner: se ilumina la imagen con un foco de luz, se conduce
mediante espejos la luz reflejada hacia un dispositivo denominado CCD
que transforma la luz en senales eléctricas, se transforma dichas senales
eléctricas a formato digital en un DAC (conversor analé6gico-digital) y
se transmite el caudal de bits resultante a la computadora.

El CCD es, como en muchos dispositivos digitales (como las
camaras fotograficas) también el elemento fundamental de todo
escaner, independientemente de su forma, tamafio o mecanica.

Consiste en un elemento electrénico que reacciona ante la luz,
transmitiendo mas o menos electricidad segun sea la intensidad y el
color de la luz que recibe; es un auténtico “ojo electrénico”.

7 idem, pag. 25
* Estos escaneres utilizan tubos fi itiplicad. como . Se
industrial.

mente a nivel
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La calidad final del escaneado dependera fundamentalmente de

la calidad del CCD; los demas elementos podran hacer un trabajo mejor
o peor, pero si la imagen no es captada con fidelidad, cualquier
operacion posterior no podra arreglar el problema. Tomando en cuenta
lo anterior, también debemos tener presente la calidad del DAC, puesto
que de nada sirve captar la luz con enorme precision si perdemos
mucha de esa informacioén al transformar el caudal eléctrico a bits.

Tipos de escaneres

Escaneres de mano

Son los escaneres “portatiles”, con
todo lo bueno y lo malo que
implica  esto, dado a las
limitaciones que presenta en
cuanto al tamarfio del original a
escanear (generalmente puede ser
tan largo como se quiera pero,
poco mas de 10 cm de ancho como
maximo) y a su baja velocidad, asf
como la carencia de color en los
modelos mas econémicos.

Todos los escaneres de mano tienen también la dificultad de
carecer de motor para rastrear la hoja, esto quiere decir que,
quien utilice este escaner debe de tener muy buen pulso. Quiza
esto resulte muy complicado, pero resulta eficaz para escanear
rapidamente fotos de libros encuadernados, articulos
periodisticos, facturas y toda clase de pequefias imagenes sin el
estorbo que supone el escaner de cama plana.

Escaneres de cama plana

Estos escaneres como su nombre lo indica tienen una superficie
plana de vidrio sobre el cual ponemos el original, usualmente
opaco. El proceso de captura se realiza (como en casi todos los
escaneres) con un CCD que se desplaza a lo largo del area de
captura, en algunos casos estos aparatos pueden tener una tapa
con un sistema de luz o algun accesorio como una charola que
nos permite la captura de transparencias, esta capacidad
normalmente es muy limitada y de ninguna manera sustituye a
los escaneres dedicados a las transparencias.
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Este tipo de escaneres suelen ser
los mas baratos del mercado
(aunque los hay profesionales) y
son muy practicos para
principiantes que deseen un
sistema completo de coémputo
junto con una pequena impresora
y computadora, asi como para
fotégrafos no especializados que
requieren un sistema completo a
bajo costo.

Los escaneres de cama plana funcionan muy bien para la captura
de imagenes que no requieran de gran resolucién, ni mucha
calidad, sus aplicaciones son principalmente escaneados para
Internet, presentaciones en pantalla de computadora, captura de
logotipos, trabajos escolares y trabajos comerciales de calidad

media con fotografias.

Escaneres de transparencias

Estos aparatos que se asemejan a
un CD-ROM mas que a un escaner
comun suelen ser de dos grupos:
los de 35mm y los de formato
miltiple.

Los escaneres de 35mm solo
escanean negativos y
transparencias de este formato,
pero lo hacen a resoluciones muy
altas, lo que conviene para sacarle
todo el detalle y la informacion a
los originales.

Los escaneres multiformato suelen capturar transparencias y
negativos hasta formato medio o hasta formato de placas 4 x 5 o
incluso 5 x 7. Tienen una resolucién muy alta y rango dinamico

en ocasiones sorprendente.
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Escaneres de tambor

Una categoria especial es la de los
escaneres de tambor .
originalmente destinados a las
grandes imprentas y compaitfas de
artes graficas, los escaneres de
tambor han sido tradicionalmente
los reyes en cuanto a calidad,
resolucién y rango dindamico se
refiere.

Estos aparatos utilizan una tecnologia diferente a la del CCD,
empleando otra que consiste en el empleo de fotomultiplicadores
que permiten obtener una calidad sorprendente; los originales
(usualmente transparencias) se montan en un cilindro
transparente que a su vez se monta en el escaner que lo hara girar
muy rapidamente para hacer la lectura de cada punto de la
imagen.

Estos escaneres se emplean en las artes grdficas y en trabajos en
donde se requiera la maxima calidad. Su costo resulta alto para
el bolsillo de alguien que no se dedique de tiempo completo a
esta actividad.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE UN ESCANER

La resolucion. Esto se refiere al numero de pixeles que se
registrara por unidad de medida, ya sea en pulgadas o
centimetros. Estos pixeles seran equivalentes al grano de la
pelicula y por lo tanto a mayor resoluciéon, mayor detalle se
podra registrar.

Rango dinamico. Es la cantidad de diversas densidades o tonos
que un escaner puede registrar; cuando se escanea un negativo o
transparencia y vemos que parte de la informacié6n del original
carece de detalle, es debido probablemente a que el escaner que
se usa tiene un rango dinamico muy bajo.
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3. Profundidad de color. Los escaneres modernos permiten hacer la
captura de la imagen a 24 bits, 8 por cada color, de tres canales,
rojo, verde y azul (RGB), es decir, mas de 6 millones de colores.

A mayor profundidad de color (Bits por canal) mayor la cantidad
de tonos de cada color tendremos, asi, un escaner que tenga 36
bits de profundidad de color tendra mayor informacién de color
que otro de 24 bits.

4. Conectividad. Esta es muy importante puesto que indica el tipo
de conexién que el escaner tiene con la computadora, esta puede
ser SCSI o USB.

5. Rapidez. Esta caracteristica es importante en la medida del
tiempo que deseamos dedicar a escanear una imagen, si tenemos
muchas fotografias o imagenes que escanear en alta resolucion, el
tiempo de escaneo es muy importante; la rapidez de un escéaner
depende del hardware, del software, de las correcciones que este
haga durante el escaneo, la conexién a la computadora y de la
rapidez de la computadora.

Cuando adquirimos un escaner es frecuente olvidar que hay un
software (programa) que lo controla. Estos programas nos ayudan a
especificar las caracteristicas de la imagen y pueden ser la resolucion,
el tipo de imagen (foto en b/n, color, diapositiva o transparencia, por
mencionar algunos) y el tamano en que deseamos capturarla.

Las personas principiantes en el ambito de la imagen digital que
cuentan con un sistema de coémputo no profesional, despachos de
disefio, fotégrafos o estudiantes que desean realizar un trabajo escolar
encontraran en esta herramienta algo muy util, son una excelente
opcién para digitalizar imagenes de manera no especializada y para
personas que no posean una camara digital.

En el costo de un escaner suele tener mucho que ver las
necesidades que tengamos y por supuesto, el presupuesto que
deseemos invertir en él.
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2.2 ;Cé6mo se almacena?

Ya que conseguimos capturar una imagen en forma digital el
paso siguiente es conocer la forma en que se almacena.

Este punto es sumamente importante porque en el
momento de capturar la imagen con una caimara digital tendremos la
opcion de guardarla en su misma memoria, imprimirla directamente o
transferirla a una computadora y decidir si se quiere archivar en disco
duro, en un CD o imprimirla.

Al hacerlo con un escaner, la conversion digital permite un
almacenamiento temporal o fijo directamente en la computadora.

Si optamos por dejar las imagenes capturadas en la memoria de
la camara digital nos ahorraremos el utilizar una computadora ya que,
Ia mayoria de las camaras digitales cuentan con una pantalla que nos
muestran las tomas que hemos hecho y asi s6lo decidimos cual
queremos imprimir puesto que, algunas impresoras vienen con un
dispositivo ya sea para conectar la camara o para leex las tarjetas de
memoria y permiten su impresion.

Pero lo anterior funcionaria muy bien en caso de que hayamos
hecho una toma correcta: buena exposicion, manejo adecuado de
resolucién y no deseemos corregirle nada.

La transferencia de una imagen a una computadora es un proceso
que nos puede ayudar a mejorarla de acuerdo al fin que ésta tenga; la
composicion de ésta se determina a través de la forma en que es
capturada y almacenada, para esto, unos archivos o formatos nos
indicaran qué tipo de imagen es y cuanto ocupa de memoria para el
almacenamiento.

2.2.1 Digitalizacion de la imagen

Imaginémonos aquellos cuadros que nos daban nuestros padres,
que contenian una imagen y enseguida habfa una cuadricula que nos
guiaba para que pudiéramos copiar la imagen original y asf crear otra
que se pareciera lo mas posible.

Bien, mas o menos es lo que sucede a la hora de transformar una
imagen anal6gica en una digital. Tomemos como punto de partida la
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siguiente definiciéon de digitalizar: Proceso de convertir una informacion
analégica en una digital®.

El proceso de digitalizar o digitalizacion depende intimamente
del tipo de informacion que manejemos, en el caso de la fotografia, se
trata de representar el color de cada uno de los puntos de la imagen por
una matriz de nimeros de manera que cada valor de cada una de las
celdas de la matriz lleve la informacion del color con la precision

adecuada.

La computadora permite dos maneras para almacenar
informacion de imagenes: graficos vectoriales y graficos de mapa de
bits (Bitmap). Los graficos vectoriales, también conocidos como graficos
orientados a objetos, se crean mediante diversos programas de dibujo,
estan formados por una serie de rectas y curvas definidas por objetos
matemadticos llamados yvectores. Los graficos vectoriales son
independientes de la resolucién, ya que no estan formados por una
rejilla con un niumero fijo de elementos, asi que pueden ser escalados a
cualquier resolucion sin pérdida de calidad. Este tipo de imagenes son
la mejor opcion para representar graficos con colores planos.

Su principal ventaja es la del tamaiio de archivos que generan,
notablemente inferior a los grificos de mapa de bits.

Las imagenes de mapas de bits se muestran sobre la pantalla de
la computadora mediante una matriz de elementos cuadrados, a los que
se denomina pixeles. Cada pixel se almacena en un drea de memoria
llamada mapa de bits y cada pixel tiene una direccién numerada.

Almacenar la formula para crear una imagen vectorial ocupa
solamente unos pocos kilobytes, almacenar la ubicaciéon y el valor de
cada pixel en una imagen de mapa de bits, puede necesitar una
cantidad de memoria miles de veces mayor.

Una imagen de un bit s6lo puede tener dos valores: blanco o
negro. Estas imagenes imitan el gris mediante la agrupacion de pixeles
blancos y negros, este proceso se denomina ajuste de luces y sombras o
de medios tonos.

* Pri dcla i gdigital. Un ¢urso de dizaje Kodak. hitp:// www.Kodak.com.mx
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Una imagen en escala de grises de 8 bits muestra 256 niveles de
luminosidad, esto es, cada pixel es blanco, negro o uno de los 254
matices de gris.

Para una imagen a color de 24 bits, cada pixel que se ocupa
queda descrito por tres grupos de 8 bits que representan los valores de
luminosidad para el rojo el verde y el azul (Red, Green, Blue), esto da por
resultado una imagen de alta resolucién que muestrea en su rango de
colores hasta 16.7 millones de colores.

MODOS DE COLOR

La computadora tiene la opcion de poder manejar una gama
inmensa de colores, clasificadas de la siguiente manera:

e B/N

Son modos de color en la imagen de forma bitonal o duotono, esto
es, manejan sélo el blanco y el negro. Es representado solamente por
los digitos 0 y 1, ocupan 1 bit de capacidad.

e Escala de grises

(Gray scale) Son los modos de color que manejan 8 bits, esto es,
256 tonos de grises.

e RGB

(Red, Green, Blue) Se denomina asf por los colores primarios que
se utilizan y de los cuales se derivan los demas tonos, 255 para
ser exactos lo cual se traduce en B bits para cada color.

¢« CMYK

(Cyan, Magenta, Yellow, Black) Son los colores que maneja y a
partir de estos elabora toda la gama de colores que llegan a 32
bits. 8 bits para cada color.

El encargado de realizar esta conversién es, como se habia
mencionado anteriormente, el CCD, que convierte imagenes analégicas
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en imagenes electrénicas, a este proceso se le denomina conversion
fotoeléctrica.10

Cuantos mas bits procese el convertidor analégico digital, mas
valores digitales podra representar.

Como vemos, todo proceso de digitalizacién de la imagen nos
propone una eleccion entre el nivel de calidad y la ocupacién o tamaino
de la imagen, esto se define como resolucion, en la que interviene el
tamaino de la imagen, el color y hasta la calidad de la imagen original.

A continuacion veremos algunas de las formas en que podemos
guardar las imagenes digitalizadas, y como se clasifican de acuerdo a
las caracteristicas particulares de uso, asi como de los programas con
que se manejan.

2.2.2 Archivos de almacenamiento

Al igual que los archivos que manejamos cuando trabajamos en
la computadora con programas como Word, PowerPoint o Excel (por
mencionar unos ejemplos), las imagenes digitales se almacenan con un
formato caracteristico de las propiedades de cada una de ellas.

Los archivos de almacenamiento también llamados formatos de
imagen, son las extensiones de los archivos e indican el tipo de
informacion que se guarda en ellos. Cada formato tiene sus propias
caracteristicas internas y capacidad para guardar mayor o menor
cantidad de datos.

Cada programa que nos permite el manejo de las imagenes
utiliza diversos formatos, ya sea para abrir imdagenes creadas o
guardadas en mapa de bits o vectoriales.

Aunque existen diversos formatos es importante conocer las
caracteristicas de cada uno de ellos:

e BMP

Es el estandar de Windows. Es el formato nativo de Painfil y
cuenta con la ventaja de ser soportado por casi todos los

' huup://www.enciclonet.com.mx
'' Programa de dibujo y mancjo de imagenes cn Windows
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programas que trabajan con imdédgenes raster. Maneja los modos
de color RGB, Indexado, Escala de grises y Mapa de bits.

EPS

También llamado Photoshop EPS, puede contener tanto graficos
vectoriales como mapa de bits. Al abrirlo, Photoshop rasteriza el
archivo y convierte los graficos vectoriales en pixeles. Maneja los
modos de color Lab, CMYK, RGB, Color Indexado, Duotono,
Escala de grises y Mapa de bits.

GIF

Muestra imagenes de color indexado en archivos HTML en la
Web. Como caracteristicas encontramos que puede estar
entrelazado, por lo que aparecera con mayor detalle a medida
que se descargue de la Web, puede presentar transparencia en su
color de fondo y tener animacion.

JPEG

Es el formato Joint Photographic Experts Group y posee la
caracteristica de una gran capacidad de compresiéon de imagenes,
por lo que tardan muy poco en descargarse aunque, la
compresion excesiva de una imagen disminuye la calidad
notablemente. Maneja los modos de color CMYK, RGB, y Escala
de grises.

PCX

Soportado por la mayorfa de los programas para PC, es el
formato nativo de PC Paintbrush, programa utilizado en los
albores de manejo de la imagen digital. Maneja los modos de
color RGB, Color indexado, Escala de grises y Mapa de bits.

PCD

Es la extension caracterfstica de los archivos Kodak Photo CD,
incluido en los programas de las caAmaras fotogréaficas, se pueden
abrir directamente en Photoshop. El sistema de gestién de color
permite controlar el modo de color y visualizar imagenes Photo
CD.
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e PICT

Es el formato de imagen nativo de Mac. Maneja modos de color
Indexado, Mapa de bits y RGB.

e TIF

Es un formato soportado por casi todos los programas
relacionados con graficas. Cuando guardamos una imagen en
este formato, podemos indicar que se puede leer tanto en Mac
como en PC. Maneja los modos de color CMYK, RGB, Escala de
grises, Color indexado y Mapa de bits.

2.3.- Y ahora...]la impresion

Este es el tercer dispositivo que nos ayudara a plasmar el
resultado de las imagenes fotograficas descargadas a la computadora o
en su defecto, directamente de la camara digital.

Como lo indica su nombre, la impresora es el periférico que se
utiliza para volcar la informacién de una computadora o dispositivo de
almacenamiento en papel.

No es intencion de esta investigacion el mencionar las
caracteristicas de cada uno de los tipos de impresoras que existen en el
mercado ya que cada compariia que las fabrica provee a sus productos
propiedades que las hacen “diferentes” alas demas, como en el caso del
software que incluyen cada una de ellas. Pero sf es posible establecer
parametros caracteristicos entre sus tipos y funcionamientos como
veremos a continuacion.

Tipos de impresoras

Si queremos clasificar los diversos tipos de impresoras que
existen, el método mas 16gico es hacerlo atendiendo a su tecnologia de
impresion, es decir, al método que emplean para imprimir en el papel, e
incluir en dicha clasificacion como casos particulares otras
consideraciones como el uso de color, su velocidad, etc. Eso nos lleva a
los tres tipos clasicos: matriciales, de tinta y laser.
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Impresoras de impacto (matriciales)

Fueron las primeras que surgieron en el mercado. Se las
denomina "de impacto" porque imprimen mediante el impacto
de unas pequeilas piezas (la matriz de impresion) sobre una cinta
impregnada en tinta.

Segin co6mo sea el cabezal de impresion, se dividen en dos
grupos principales: de margarita y de agujas.

Las de margarita incorporan una bola
metalica en la que estan en relieve las
diversas letras y simbolos a imprimir;
la bola pivota sobre un soporte mévil y
golpea a la cinta de tinta, con lo que se
imprime la letra correspondiente. El
método es absolutamente el mismo que
se usa en muchas maquinas de escribir
eléctricas, lo unico que las diferencia es
la carencia de teclado.

Las impresoras de margarita y otros métodos que usan tipos de
letra fijos, estdn en completo desuso debido a que sélo son
capaces de escribir texto; ademas, para cambiar de tipo o tamaiio
de letra deberiamos cambiar la matriz de impresion (la bola) cada
vez. Ademas, permiten obtener copias muiltiples en papel de
autocopia o papel carbon.

Las impresoras de agujas, muchas veces denominadas
simplemente matriciales, tienen una matriz de pequenas agujas
que impactan en el papel formando la imagen deseada; cuantas
mas agujas posea el cabezal de impresion mayor sera la
resolucion, que suele estar entre 150 y 300 ppp (puntos por
pulgada), siendo casi imposible superar esta ultima cifra.

Aunque la resolucién no sea muy alta es posible obtener graficos
de cierta calidad, si bien en blanco y negro, no en color. El uso de
color implica la utilizacion de varias cintas o cintas mas anchas,
ademas de ser casi imposible conseguir una gama realista de
colores, mas alla de los mas basicos.

Al ser impresoras de impacto pueden obtener copias muiltiples, lo
que las hace especialmente utiles en oficinas o comercios para la
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realizacion de listados, facturas y demas documentos. Su
velocidad en texto es de las mas elevadas, aunque a costa de
producir un ruido elevado. Resulta muy comun encontrarlas con
alimentadores para papel continuo.

En general, las impresoras matriciales de agujas se posicionan
como impresoras de precio reducido, calidad media-baja, escaso
mantenimiento y alta capacidad de impresion.

Impresoras de tinta

Cuando nos referimos a impresora
de tinta se alude a aquéllas en las
que la tinta se encuentra en forma
mas o menos liquida, no
impregnado a una cinta como en
las matriciales. La tinta suele ser
impulsada hacia el papel por unos
mecanismos que se denominan
inyectores, mediante la aplicacion
de una carga eléctrica que hace
saltar una minascula gota de tinta
por cada inyector, sin necesidad de
impacto.

Estas impresoras destacan por la sencilla utilizacion del color.
Antiguamente (y todavia en algunos modelos de muy baja gama
o en impresoras portiatiles), para escribir cualquier cosa en color
se tenia que sustituir el cartucho de tinta negra por otro con tintas
de los colores basicos (generalmente magenta, cyan y amarillo).
Este método tenia el inconveniente de que el texto negro se
fabricaba mezclando los tres colores basicos, 1o que era mas lento,
mas caro en tinta y dejaba un negro con un cierto matiz verdoso.
En la actualidad, la practica totalidad de estas impresoras
incorporan soporte para el uso simultidneo de los cartuchos de
negro y de color.

La resolucion de estas impresoras es en teorfa bastante elevada,
hasta de 1.440 ppp. pero en realidad la colocacion de los puntos
de tinta sobre el papel resulta bastante deficiente, por lo que no
es raro encontrar que el resultado de una impresora laser de 300
ppp sea mucho mejor que el de una de tinta del doble de
resolucién. Por otra parte, suelen existir papeles especiales,
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-mucho mas caros que los clasicos-, para alcanzar resultados
o6ptimos a la maxima resolucién o una gama de colores mas viva
y realista.

El principal destinatario de este tipo de impresoras es el usuario
doméstico, ademas del oficinista que no necesita trabajar con
papel continuo ni con copias miiltiples pero si ocasionalmente
con color (logotipos, graficos, pequefas imagenes...) con una
calidad aceptable.

Sobre los cartuchos de tinta es conveniente decir que son
relativamente caros, debido a que generalmente no sélo
contienen la tinta, sino parte o la totalidad del cabezal de
impresion; este sistema asegura que el cabezal siempre estd en
buen estado, pero encarece el precio. Existen decenas de sistemas
de recarga de cartuchos para rellenar el cartucho aprovechando
el cabezal, pero en el 99% de los casos son daiiinos para la
impresora y la tinta resulta de mala calidad.

Impresoras liser

Son las de mayor calidad del
mercado, si entendemos por
calidad la resolucién sobre papel
normal que se puede obtener. En
ellas la impresion se consigue
mediante un laser que va
dibujando la imagen
electrostaticamente en un
elemento llamado tambor que va
girando hasta impregnarse de un
polvo muy fino llamado téner
(como el de fotocopiadoras) que se

le adhiere debido a la carga eléctrica. Por ultimo, el tambor sigue
girando y se encuentra con la hoja, en la cual imprime el téner
que formara la imagen definitiva.

Las peculiares caracterfsticas de estas impresoras obligan a que
dispongan de su propia memoria para almacenar una copia
electrénica de la imagen que deben imprimir. A mayor tamaiio y
calidad de impresién necesitaremos mayor cantidad de memoria,
que estara entorno a1 6 2 MB; si el documento a imprimir fuera

TESLS GON
PALLA DR ORIGEN




43

muy largo y complejo, por ejemplo con varias fotografias o a una
resolucién muy alta, puede producirse un error por falta de
memoria, lo que puede evitarse utilizando memoria del propio
PC o preferiblemente instalando mas memoria a la impresora.

Las impresoras laser son muy resistentes, mucho mas rapidas y
mucho mas silenciosas que las impresoras matriciales o de tinta,
y aunque la inversion inicial en una laser es mayor que en una de
las otras, el toner sale mas barato a la larga que los cartuchos de
tinta, por lo que después se recupera la inversion.

Plotters

Se trata de unos aparatos
destinados a la impresion de
planos para proyectos de
arquitectura o ingenierfa, por lo
que trabajan con enormes
formatos, DIN-A1 (59,4x84 cm) o
superiores.

Antiguamente consistian en una
serie de plumillas moviles de
IIL' diferentes grosores y colores que

se movian por la hoja
reproduciendo el plano en cues-

tion, lo que era bastante incé6modo por el mantenimiento de las
plumillas y podfa ser impreciso al dibujar elementos tales como
grandes circulos. En la actualidad casi todos tienen mecanismos
de inyeccién de tinta, facilitando mucho el mantenimiento, que se
reduce a cambiar los cartuchos; son auténticas impresoras de
tinta, solo que el papel es mucho mas ancho y suele venir en
rollos de decenas de metros.

Impresoras de medio formato

Resulta un calificativo tan bueno como cualquier otro para
definir a las impresoras, casi exclusivamente de tinta, que
imprimen en formatos de hasta el A2 (42x59,4 cm). Son
impresoras que atinan las ventajas de las impresoras de tinta en
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cuanto a velocidad, color y
resolucién aceptables junto a un
precio bastante ajustado, menos de
lo que se invierte en el precio
de un plotter.

Se utilizan para realizar carteles,
posteres, pequeilos planos o
pruebas de planos grandes, asi
como cualquier tarea para la que
sea apropiada una impresora de
tinta de menor formato: cartas,
informes o graficos.

e Impresoras para grupos

Son impresoras de gran capacidad,
N preparadas para funcionar en una
S\ - red incluso, sin depender de
o alguna computadora. Suelen ser

' impresoras laser, en ocasiones con

soporte para color, con bandejas

para 500 hojas o mas y memoria

: por encima de 6 MB. Ultimamente
- se tiende a que tengan funciones

de fotocopiadora o capacidad para realizar pequerias tiradas sin
necesidad de emplear una fotocopiadora, e incluso clasifican y
encuadernan.

Una de las primeras preguntas que debemos hacernos al ver
todas estas caracteristicas de las impresoras es: ;para que tipo de
calidad de imagenes necesito una impresora?, y cn la respuesta
veremos las necesidades reales a la hora de adquirir una; la diversidad
de marcas, modelos y precios de impresoras es cada vez mas variada.

Eliminando la impresora de impacto, las de inyeccion de tinta o
laser proporcionan una calidad aceptable a la hora de imprimir
fotografias, adecuada para trabajos escolares, caseros o
semiprofesionales. También es importante mencionar la calidad de las
impresoras especiales para fotografias donde en algunas, basta conectar
la camara digital o introducir la memoria de esta a la impresora sin
necesidad de utilizar una computadora.
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Asf mismo, es cada vez mas frecuente encontrar en el mercado el
papel sobre el cual haremos la impresion, claro esta que la calidad de

impresién no sera la misma si imprimimos en una hoja de papel bond
que en una especial para fotografias digitales.

Este papel -segun el requerimiento de la impresora- se presenta
en hojas (con los tamanos estandar del papel fotografico normal) o, para

las mas recientes impresoras, en rollos que pueden imprimir hasta 80
fotos de 4x con una excelente calidad.

Este tercer paso de la digitalizacion es el dltimo, en el cual vemos
reflejado el resultado de una captura adecuada, un almacenamiento
correcto y una buena impresion que nos dan por resultado la obtencion
de la imagen capturada por medios fotograficos y digitales pero, entre
las dos ultimas caracteristicas puede darse un tratamiento de la imagen,
una manipulacién por medio de programas especificos que pueden
modificar , corregir o editarla de manera que a la hora de la impresion
tengamos ya una imagen con la menor cantidad de fallas que pudieran
darse desde su captura y esto es precisamente lo que se vera en el

siguiente capftulo: una de ias tormas que tenemos para manipular la
imagen desde nuestra computadora.
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CAPITULO 111

Manejo de las imagenes fotograficas digitales

Hasta este momento, hemos visto todas las herramientas para la
captura de una imagen y su conversion a formato digital; la utilidad de
haber hecho lo anterior nos brinda la posibilidad de manejarla de una
manera que en el pasado no hubiera podido ser posible o con mucho
esfuerzo, tiempo y dinero se hubiera logrado.

Aunque en materia informativa la rapidez disculpa algunas
imprecisiones en las iinagenes (como las que se envian desde un celular
de un pafs a otro, por ejemplo), cuando se tiene tiempo para
presentarlas en medios impresos nos es posible corregir algunas fallas
que al momento de la captura de la imagen no se pudieron evitar.
Algunos de estos errores corregibles pueden ser los desenfoques, la
sobre- exposicion, la subexposicion y los “ojos rojos”, por mencionar
algunos ejemplos; también tenemos la posibilidad de darle algiin efecto
a la imagen para darle una mejor presentacién en trabajos ya sea
escolares o profesionales.

La modernidad tecnolégica ha creado para estos fines una serie
de programas que nos ayudan a manejar las imagenes digitales y con
esto ahorrar tiempo. Entre ellos tenemos los programas
complementarios que se incluyen en procesadores de palabras o textos
(como Word!) a los cuales podemos afiadir imagenes y mejorar su
presentacioén asf como modificar la imagen pero, es en lo mas minimo.

Asf mismo contamos también con programas como Office o Corel
Draw, los cuales incluyen subprogramas que nos permiten manejar
imagenes (Photo Paint, Corel Photo Paint) y modificarlas con
herramientas a las cuales se pueden denominar “basicas” ya que nos
permiten hacer las funciones de correccién de la imagen y hasta
agregarles algunos efectos que hagan de nuestra fotografia algo mas
interesante. En el mismo caso se encuentran los programas que vienen
junto con los equipos escaneres o de las camaras digitales, estos
software nos brindan la posibilidad de manejar las imagenes en forma

creativa para idear postales, calendarios, 4lbumes e incluso,
diapositivas con animacion.

! En México, la compafiia mas importantc cn cuanto a programas sc reficre cs Afacinsrosh pero, dado ct
mayor ilo de Ia ia Aficrosoft en ¢l d i i i io
basard i acsta p yasusp
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Pero, existe otro programa en el mercado que supera
enormemente los programas ya mencionados puesto que ha sido creado
exclusivamente con el fin de procesar imagenes digitales y que ha tenido
gran aceptacion entre las personas que se dedican a esta rama de la
fotografia, el nombre del programa es Photoshop.

Aunque inicialmente el programa fue creado bajo la plataforma
de Macintosh, ha sido tanto su éxito que se logré traducir para los
usuarios de Microsoft, precisamente, el punto que se toca en la primera
parte del presente capitulo, un pequeiic panorama que nos muestra la
evolucién de un sencillo programa hasta lo que se nos presenta hoy en
dia, que ha llegado a ser uno de los mas potenciales para el tratamiento
de imagenes digitales utilizados en el mundo.

Photoslhop es un programa que nos brinda todas las herramientas
posibles para el manejo de imagenes digitales, cuenta con la capacidad
de corregirlas, editarlas, modificarlas, crearles efectos, y deshacer
acciones cuantas veces lo queramos. Cuenta también con la capacidad de
crear nuestras propias imagenes asf como la de guardarlas en diferentes
formatos segun los fines para los que deseamos esta.

Es por su especializacién para un 6ptimo manejo de la imagen,
por lo que se eligioé para esta investigacion el programa Photoshop.

Aunque las herramientas con las que cuenta el programa van
mas alla del manejo de las imagenes fotograficas digitalizadas, este
capitulo se enfocara unicamente en el conocimiento general del
programa, como se mencioné anteriormente, abordara su historia, los
requerimientos para su funcionamiento, su interfaz y las herramientas
basicas para la edicion de las imagenes capturadas por los medios
descritos en los anteriores capitulos

Para tal fin, en el punto correspondiente sobre el tema edicion de
las imdgenes digitalizadas se daran una serie de “pasos” a seguir, que en el
ambito de la computacion se le denomina tutoriales. Los cuales serviran
de guia para trabajar con el programa elegido en esta investigacion sobre
la imagen digital. Es hora de entrar en la materia.
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3.1 Programa Photoshop

Este software, inicialmente lanzado en plataforma para Macintosh
v ahora en version para Windows, tiene sus inicios en el afio de 1987 en
Estados Unidos, cuando era s6lo un programa llamado Display que
funcionaba para visualizar imagenes en escala de grises y para uso
personal de su creador: Thomas Knoll.2

El programa llamé la atencién de su hermano Jonh Knoll, quien
en esos afos se encontraba en ILM (Industrial Light and Magic) en el
departamento de efectos Visuales. Allf participaba en la creacién de un
programa para el procesamiento de archivos de imagenes digitales, por
lo que el desarrollo del programa creado por su hermano lo impulsé a
trabajar juntos para perfeccionar Display; compraron una computadora
de los primeros modelos de Macintosh con monitor a color y readaptaron
el programa para tratar con valores cromaticos.

En el lapso de un ano desarroilaron la base del programa tal y
como hoy se conoce, y una vez que este se mostré estable, decidieron
comercializarlo. La version 0.87 de Photoshop se vendié por primera vez
en 1988 como Barneyscan XL junto con los primeros 200 escaneres de la
firma Barneyscan.

Luego de un tiempo, los hermanos Knoll presentaron el software
a Russelll Brown, director de arte de Adobe, quien al quedar
impresionado por la potencia de Photoshop, firmé6 un contrato con ellos y
compré la licencia de distribucién del producto.

Durante los siguientes dos afos el programa se perfeccion6é
mediante colaboraciones con el equipo de programacion de Adobe; se le
agregaron mas herramientas y, entre otras cosas, se desarrollo el
concepto de Plug-in (o0 agregados modulares) para dotar al software de
nuevas funciones. Finalmente, en febrero de 1990, Photoshop 1.0 sali6 a la
venta para la plataforma de programas en Macintosh.

La version 2.0 lleg6 en junio de 1991, con importantes mejoras,
como el soporte de vectores mediante la herramienta de trazado, soporte
de colores CMYK y Duotonos. El soporte MCYK le abri6 la puerta a la
industria de la impresién, que rapidamente lo convirtié en estandar para
el manejo de imagenes.

2 Th Knoll, graduado de la Uni idad de Michi; En csa época sc encontraba preparando su
doctorado en Vision Computarizada.
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Ante el crecimiento de Windows, Adobe decidié lanzar una
version de su producto para la plataforma PC3, por lo que rescribio
completamente el cédigo fuente, y le agregé nuevas herramientas
(paletas flotantes)* y soporte para los archivos de 16 bits. Sali6 a la venta
como Adobe Photoshop 2.5.

La préoxima version Adobe Photoshop 3.0 involucré una de las
mejores innovaciones que tuvo el programa, ya que con ella nacieron las
capass, que ampliaron totalmente el espectro de posibilidades de
manipulacién de la imagen. Esto ocurri6 en septiembre de 1994.

La version 4.0 se lanz6 en noviembre de 1996, y ya para este afio
el mercado grafico habfa cambiado mucho y Photoshop se marcaba como
programa lider en manejo de imagenes digitales aunque, también
aparecieron en el mercado otro tipo de programas que se asemejaban a
Photoshop como Aldus Photostyler (a quien por cierto Adobe comproé) y -
Res de Macromedia, asf como llustrator pero, era un programa de Adobe
que trabajaba primordialmente con imagenes vectoriales; dejando asf un
campo fértil para el desarrollo de Photoshop.

En mayo de 1998 una nueva revision del programa trajo al
mercado la version 5.0 de Photoshop en la que su innovacion era la paleta
de Historia (miltiples deshacer), nuevas gestiones de color, mas capas de
efectos, filtros y herramientas.

Debido al enorme crecimiento del Internet y a la necesidad de
optimizar graficos para la Web, a Photoshop 5.0 le sigui6 la version 5.5,
con agregados menores pero con alto grado de integracion con
ImageReadyf. De esta manera se creé un drea de trabajo que cubrié con
creces la edicion de imédgenes para cualquier tipo de fin.

Asi, llegamos a la edicion de Photoshop 6.0 que entre otras
novedades incluye la mejora de capas, rellenos, nuevos tipos de capas,
administrador de capas, creacién de texto directamente sobre la imagen,
distorsion de la imagen y previsualizacion de impresion por mencionar
unas cuantas mejoras, es precisamente esta version con la cual se
trabajara en la presente investigacion.?

3 Aicrosoft

: Que se describiran en ¢l punto 3.1.2, La interfaz Grdfica de Photoshop.
idem

¢ Un de edicion y optimizacion de i para la Web.

? Como sc H enlai duccion a esta tesis, a i6n de este capitulo se lanzo

1a ion 7.0 de Ph hop, con i que no ob: i el jo de Ph. h 6.0,
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3.1.1 Requerimientos del sistema Windows para el funcionamiento de
Photoshop.

Segun la compaiifa Adobe, los requerimientos minimos necesarios
para el correcto funcionamiento de Adobe Photoshop 6.0 son los
siguientes:

® Procesador Pentium 11

® Microsoft Windows 98, Milenium o Windows 2000
e 64 MB disponibles en RAM

e 125 MB de espacio disponible en C

e Monitor de video a color

e Resolucion del monitor de 800 x 600 o mayor

e Unidad de CD ROM

En el caso del procesador, al utilizar uno de mayor velocidad se
incrementara también la rapidez del proceso de muchos célculos, al igual
que la creacién de capas, filtros o efectos; por lo mismo es recomendable
trabajar con procesadores rapidos como Peritium I, III o IV.

Si contamos con una memoria RAM de 64 MB trabajaremos
normalmente con archivos chicos sin ningun problema pero, si lo
hacemos con archivos grandes, ademas de que se trabajara mas lento
sera muy dificil interactuar Photoshop con otros programas.

El espacio en la unidad C es muy importante ya que, muchos de
los trabajos que hacemos en Photoshop ocupan un espacio considerable en
el disco duro debido a las modificaciones que se le hagan y las capas que
se utilicen para este fin, lo mas recomendable en este caso es contar con
otra unidad de grabacion (Quemador) para guardar asf nuestros trabajos
en CD y permitir tener espacio libre en nuestra computadora.

En cuanto al monitor podemos utilizar uno de 14”, pero en
aplicaciones graficas como ésta es recomendable uno de 17” o mas,
debido a la cantidad de paletas flotantes que se suelen utilizar. En Adobe
Photoshop 6.0 es posible optimizar el area de trabajo para poder ordenar
estas herramierntas pero, atin asf es recomendable contar con bastante
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espacio visual para cuando se trabaje con amplias imagenes o varias a la
vez y con resoluciones mayores que 1.024 x 768.

3.1.2 La interfaz grafica de Photoshop.

Para irnos familiarizando con el programa Photoshop es
necesario conocer la interfaz con la que estaremos trabajando para
modificar nuestras imagenes fotograficas digitales, la siguiente
descripcion es acerca de la primera vista del programa y de las
herramientas con que nos encontraremos a la hora de abrirlo.?

[ 2 L e 2 g ] |-l el
itro_Vista Ventans Ayuda
e 55 | trs0e a0 o [ Ao BT cvesems- BT |
== TETa

Interfaz grafica de Photoshop

1. Menus: es donde encontramos las herramientas basicas para el
manejo de un archivo o de una imagen, con las opciones ya
conocidas de Archivo y Edicion, ademas tenemos los menis
correspondientes al manejo de la imagen como lo son Imagen,
Capa, Seleccién, Filtro y Ventana.

2. Paletas flotantes: existen 14 tipos de paletas flotantes, estas son
herramientas independientes y agrupables seguiin las necesidades
que tengamos a la hora de trabajar con una imagen. Entre ellas
tenemos:

* Al final dcl trabajo i i P ias accrca de las herramicntas de
Phoroshop.
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Herramientas: contiene las herramientas que

utilizaremos para crear, modificar y navegar por la

imagen?.
Navegador: nos permite acercarnos, alejarnos y

avegar por la imagen de manera interactiva.

Info: permite obtener informacion acerca de Ila

posicion del cursor sobre la imagen, el valor de color
de los pixeles, e informacion complementaria

mediante la regla.
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- Color: permite elegir el color frontal y el de fondo de

forma rapida y co6moda.

- Muestras: permite contar con las paletas de colores

personalizadas y variarlas segan nuestros proyectos.

L1 1 1 ] Johg

- Estilos: permite agrupar efectos de capas como estilos
personalizados para aplicarlos en conjunto para

cualquier capa.
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- Historia: mantiene el historial de todas las
modificaciones que ha sufrido la imagen y permite

deshacer las acciones tantas veces como queramos.

- Acciones: permite crear y aplicar macros a las

imagenes para automatizar tareas y efectos.
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- Canales: permite manejar los distintos canales de

color en la imagen.

Trazados: permite administrar los trazados que

contenga la imagen.

Cardcter: permite controlar el formato del carédcter en

el texto creado en la imagen.
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- Pdrrafo: permite ajustar el formato de los parrafos

creados en la imagen.

3. Barra de estado: permite monitorear el progreso de nuestro
trabajo, indica los recursos disponibles y el tamafio de la imagen.
De izquierda a derecha, encontramos: Cuadro de porcentajes de
Zoom, Cuadro de previsualizacion y cuadro de sugerencias.

4. Barra de opciones: muestra las distintas opciones de la
herramienta activa. La barra puede acoplarse y permanecer fija
debajo del menu principal, lo que facilita enormemente la
modificacién de las distintas opciones de herramientas.

5. Area de trabajo: donde visualizaremos nuestro trabajo.

3.1.3 Herramientas basicas para el manejo de la fotografia digital.

Ya que conocemos nuestra interfaz grafica, es necesario que
tengamos presente algunas de las herramientas que nos seran de gran
utilidad en el manejo de las imagenes fotograficas digitalizadas.

Una de las mas importantes es la Barra de herramientas, en
donde se tienen las funciones primarias que todo programa de edicion
avanzada de imagen digital debe tener. Esta barra se divide en cuatro
tipos: Seleccion, Pintura y Edicién, Misceldanea, Navegacion y precision,
la 1ultima division nos indica el color de fondo y la creacién de capas
instantdneas.
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SELECCION

PINTURA Y
EDICION

NAVEGACION Y
PRECISION

CAPAS Y
CANALES

Barrade h

Otra importante herramienta es la de Capas. Pensemos por un
momento en un dibujo hecho en una hoja de papel al cual le colocamos
encima otra hoja de celofan, a esta le dibujamos algun objeto, entonces a
primera vista parecera que forma parte de nuestro dibujo principal pero
podemos ponerlo y quitarlo a nuestro gusto; de esta manera tenemos la
capacidad de crear una imagen con diversos elementos y cada uno de
ellos nos proporcionarian la facilidad de combinarse para lograr
nuevos efectos. De manera similar acttiian las capas en el programa
Photoshop.

Al crear una capa en una imagen, lo que en realidad estamos
haciendo es un segundo archivo con fondo transparente del mismo
tamano y encima del original. El uso de capas es fundamental en la
creacion de fotomontajes, retoques, correcciéon y efectos especiales.

Photoshop 6.0 maneja diferentes tipos de capas segun las
modificaciones que se requieren para el efecto deseado en una imagen,
estas pueden ser capas estandar (que no modifican el fondo y se
pueden utilizar para montaje, capas de rellenos (s6lidos o degradados),
de texto (para aislar el texto que queremos incluir en la imagen) y capas
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vectoriales (que nos permiten crear formas vectoriales y modificarlas a
gusto).

E del fi iento de las capas

e |

Para lograr los efectos de correccion de imagenes tenemos las
herramientas de Edicion; estas herramientas nos permiten modificar
de alguna manera los pixeles por donde pasan. Algunas modifican el
nivel de brillo, otras, la saturacién de color y otras sustituyen unos
pixeles por otros de la misma imagen. Juntas nos brindan los
instrumentos necesarios para corregir problemas en la imagen o
brindarle -mediante efectos- una mejor presentacion.

Photoshop cuenta con varias herramientas de edicion, entre las
cuales encontramos:

L Scllo: esta herramienta se utiliza primordialmente para
retocar o corregir imagenes. El sello permite duplicar una zona

de la imagen en otra area de la misma o directamente sobre otra

L) Sello motivo: esta herramienta es una variante de la anterior,

imagen.

la diferencia radica en la fuente de donde toma la informacion
para copiar sobre la imagen. La referencia es un motivo ya

predeterminado.
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[ Dedo: convierte nuestra imagen en una especie de “pintura
fresca”; con ella podemos “pasar el dedo” para removerla en
distintas direcciones. Se utiliza como un recurso artistico de

retoque. Su uso es muy simple, es como arrastrar los pinceles

I })Dedo RI

. Enfoque: Este es uno de los recursos mas interesantes para

sobre la imagen.

los fotografos, ya que permite enfocar o desenfocar una imagen
para llevar ciertas zonas de esta a un primer o segundo plano y
lograr la atencion en el sujeto que se quiera. También se usa como
herramienta de correccion, ya que se puede desenfocar bordes

muy contrastados o mejorar la calidad de imagenes digitalizadas.

L] Enfocar R

L Subexposicion 'y Sobreexposicion: esta es otra de las
herramientas de ediciéon que nos ayudan a corregir fotografias
digitalizadas en cuanto a exposicion se refiere, permite bloquear
o anadir luz a partir de la imagen original para mejorar su

calidad.

Y siguiendo con la misma linea para la correccién y mejora de
nuestras imiédgenes digitalizadas no podemos dejar a un lado los Filtros,
herramientas que se caracterizan por crear diversos efectos.
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Basados en la fotografia tradicional los filtros que contiene
Photoshop nos ayudan a mejorar una imagen, eliminar imperfecciones,
corregir colores y enfoques pero, también nos permiten modificar
drasticamente la imagen simulando una técnica pictSrica, alguna
distorsion o cambio de tonalidad para lograr efectos especiales.

Los filtros aparecen agrupados en categorfas dentro del menui
Sfiltros. La mayorfa presenta un cuadro de didlogo para configuras sus
parametros; en algunos podemos visualizar su efecto utilizando una
porcién de la imagen.

También contamos con la posibilidad de controlar la fuerza con
que se aplica el filtro, e incluso el modo de fusién utilizado para
controlar su efecto con la imagen.

Los filtros se dividen en 14 categorias generales, listadas
alfabéticamente en el menu:

. Artisticos: simulan distintas técnicas tradicionales de arte y
pintura.

L] Desenfoque : permiten desenfocar o suavizar una imagen.

. Trazos de pincel: simulan que la imagen fue creada

mediante distintos tipos de trazos de pincel y tinta.

. Distcrsion: distorsionan geométricamente una imagen, y la

deforman utilizando distintas técnicas.

. Ruido: ahaden o eliminan pixeles distribuyendo niveles de

color de manera aleatoria.

. Para pixelar: definen una seleccion agrupando en celdas los

pixeles con valores similares.
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Para interpretar: crean formas 3D y motivos de nubes o de
refraccion; simulan reflejos de luz en la imagen y distintos tipos
de iluminacion.

Enfoque : enfocan las imagenes borrosas aumentando el

contraste de los pixeles adyacentes.

Bosquejos: anaden textura a las imagenes y simulan técnicas

de dibujo a mano.

Estilo: simulan distintas técnicas pictéricas en la seleccion

desplazando pixeles y realzando el contraste de la imagen.

Textura: simulan que la imagen esta compuesta o impresa
sobre distintas superficies.

De video: permiten optimizar irhégenes capturadas en
video.

Otros filtros: permiten crear filtros para modificar capas,
desplazar una seleccién dentro de una imagen y realizar ajustes

rapidos de color.

Digimarc: incrusta una marca de agua digital en la imagen
con informacion de copyright.

Veamos ahora algunos ejemplos del resultado de emplear

diferentes filtros en una imagen, la primera foto es la original.
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3.2 Edicion de imagenes fotograficas digitalizadas.

Ahora que ya contamos con un panorama general de lo que es el
programa Photoshop es necesario que se den unos ejemplos de como
podemos mejorar las imagenes que capturamos anteriormente por
medio de una caAmara analoégica, digital y/o escaner.

Trabajar con una imagen digitalizada para su mejora es una labor
que si bien nos ahorra tiempo en cuestion de dias en el laboratorio, es
preciso mencionar que se invertira algo de ese tiempo en la
computadora, sobre todo si se es principiante pero, con la gran
diferencia de que no seran dias, sino horas y sin desperdicio de material
como lo son los quimicos y papel fotogrifico.

Supongamos que tenemos escaneada una fotografia en blanco y
negro a la que el tiempo y el maltrato le han dado un aspecto
amarillento y que, ademas, tenga ralladuras y manchas. Con las
herramientas que se mencionaron anteriormente podemos retocar y
mejorar considerablemente la imagen.!! Veamos el siguiente tutorial:
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Después del escaneo y de darle el formato tifl2 para su mejor
manejo trataremos de cambiar el brillo y el contraste mediante el
programa Photoshop:

e <Imagen/ Ajustar/Brillo-contraste>
Inmediatamente nos aparecera una ventana de didlogo a la que le

indicaremos los valores +16 y +2513 respectivamente. Damos un
clic en OK y notaremos la mejora de la imagen.

Ahora vamos a mejorar el fondo de esta fotograffa. Anadiremos
un poco de distorsion (llamado también ruido) en el fondo para
eliminar algunas de las imperfecciones de la imagen.

o <Filtro/Ruido/Polvo y Rascaduras>

‘En la ventana de dialogo que nos aparece indicaremos valores de
14 pixeles y un umbral de 0 nivelest, Hacemos clic en OK.
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2 Sc ja cste fe por su capacidad dc ser soportado por casi icr prog cn
(] por scr ible tanto cn Mac como en PC.
13 l:slos valores se cscogicron bajo un criterio propio de mejora de imagen.

4 idem.
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Ahora, vamos a definir esta accion como un motivo que se
utilizara mas adelante. Para esto, haremos lo siguiente:

o <Edicién/Definir motivo>

La siguiente ventana de didlogo que nos aparece nos muestra la
accion que acabamos de realizar y que guardara para un uso
posterior, en este caso nos pide que le pongamos nombre, el cual
sera: fotol.tif. Damos clic en O.K.

Regresemos a la imagen que tenfiamos en un principio. Como ya
se mencionoé anteriormente, Photoshop cuenta con una ventana
flotante llamada Historial5, esta paleta se encuentra activada
desde que es abierto el programa?is. Esta ventana nos ayudara a
regresar a la imagen inicial.

Paleta Historia

Damos un clic en la pequeiia imagen que se encuentra en la
ventana (ver imagen anterior) y regresaremos al principio de
nuestro trabajo. Ahora elegimos la herramienta de Tampon de
motivo que se encuentra en la paleta de herramientas.

Y

R
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'S ver punte 3.1.2 del presente capitulo.,
1¢ Si no se encucntra activada csta es posi vi i de la sigui
<Ventana/Mostrar historia>.
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Acto siguiente, en la barra de opciones, en Pincel elegiremos el
que sea circular definido en modo normal y con una opacidad al
100%. Hacemos clic en la flecha situada a la izquierda de Motivo
y en la ventana que nos aparece elegimos el motivo que creamos
hace un momento y que se llama fotol.tif.

Ventana de Motivo

Ahora pasamos el puntero del mouse con la eleccién de Tampo6n
de motivo por las zonas blancas alrededor del pelo, cara y
hombros en nuestra imagen. Ya se puede ver el resultado??.

Imagenes comparativas sin y con 1a herramicnta de
tampon de motivo

'7 Para Las zonas cercanas a la cabeza, cara o cuerpo del sujeto de i utili un
tamafio de pincel mas p aproxi d de ixel
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Para esta parte del ejercicio veremos una mejoria en el fondo de
la imagen pero, ain nos quedan algunas manchas, sombras y
rayones que no han sido eliminados de este. Para lograrlo se
utilizara otra de las formas de la herramienta Tampoén: Clonar.

Para utilizar esta herramienta se recomienda mucha paciencia y
practica, los resultados de utilizarla son sorprendentes, so6lo
requiere familiarizarse con ella. He aqui la forma de usarla en
nuestro ejercicio:

1. Nos situamos en un lugar ya corregido y sin manchas en el
fondo. Similar a donde queremos corregir.

2. Oprimimos la tecla Alt y damos al mismo tiempo un clicen
el boton derecho del Mouse.

3. Nos posicionamos en el lugar que queremos corregir.

4. Ahora, manteniendo oprimido el botén izquierdo del
Mouse y posicionados en la mancha que aun queda en la
fotografia, empezamos a “clonar” lo blanco de donde
dimos el primer clic (diferenciado por una pequena cruz

que nos aparece) a donde estamos dando el segundo.

Lo unico que estamos haciendo es copiar lo blanco de una parte
de la chamarra “encima” -por asi llamarlo- de la mancha que
quedaba abajo de la foto.
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La funcién de la herramienta Tampon de clonar es la de tomar
una referencia de alguna parte de la imagen y colocarla en otro
sitio, en este caso, buscamos algo similar. Con este mismo
procedimiento mejoraremos muchas partes de la fotograffa.
Veamos otro ejemplo.

Las partes de la solapa del sujeto de nuestra imagen, tienen una
grietas y manchas. Para eliminarlas utilizaremos de nuevo Ila
herramienta Tampon de clonar.

Colocamos el puntero del Mouse en una zona de la solapa que se
encuentre en buen estado, oprimimos la tecla Alt junto con un clic en el
Bot6n Izquierdo del Mouse y nos situamos después en la zona que
deseamos corregir. Cuando demos otro clic, veremos como copiamos
encima de las imperfecciones la parte correcta de la imagen.

Sucesivamente y de la misma forma, realizamos la correccién de
la imagen hasta lograr el efecto deseado.

Con esto mejoraremos:

- Las manchas de la cara y de la ropa.
- El color de las solapas.
- La mancha que se encuentra en la parte inferior de la foto.

- Darle forma al cierre de la chamarra.

Como puede apreciarse, el cambio en nuestra imagen es
realmente asombroso, aprender a manejar el programa Photoshop nos
brinda una diversidad de posibilidades del manejo de las fotografias
que solamente se iran desarrollando con nuestra practica.

Ahora, todo este conocimiento debe aplicarse a un fin, llamese
particular, escolar o profesional, puesto que el manejo de las imagenes
digitales se va involucrando en muchas de las sreas de la comunicacion
humana, tal y como lo veremos en el siguiente capftulo, en donde
juntamos la comunicacion y la fotografia digital transformandose en un

solo tema.
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IMAGEN DE LA FOTOGRAFiA ORIGINAL

g am
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IMAGEN DE LA FOTOGRAFIA CORREGIDA
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CAPITULO IV
La fotografia digital en el ejercicio periodistico

Hasta este momento ya contamos con mucho del conocimiento
tedrico acerca de lo que es la fotograffa digital, la diferencia de
componentes en comparacion entre la cAmara analégica y la camara
digital, asf como la forma en que podemos manipular las imagenes
digitales obtenidas tanto de una como de la otra camara.

Como ya se habfa mencionado anteriormente, los usos de la
fotografia digital son muy variados, para los medios de comunicacion
ha sido de gran utilidad ya sea a nivel publicitario o informativo.
Precisamente a éste ultimo rubro queremos enfocarnos en esta
investigacion, ya que en el ambito publicitario los usos de la fotograffa
digital son mucho mas amplios y la manipulacién de Ja imagen se lleva
a cabo bajo otros criterios que necesitarian una tesis aparte por su
amplitud y especialidad.

Para el ambito periodistico la imagen tiene otro significado-no
por eso menos importante-. La fotografia digital se ha convertido en
una gran herramienta de trabajo en donde si bien es cierto que la
calidad de la foto cuenta, la estética de la misma no es vital como en
una fotografia publicitaria. Lo indispensable es la oportunidad de la
imagen en un suceso y la rapidez con la que se obtiene para mostrarla
con oportunidad a la sociedad.

Precisamente, estas ventajas que nos brinda la fotografia digital
en el periodismo es el punto central de la primera parte del presente
capitulo en donde personas inmersas en el campo de la informacién nos
platican sus experiencias y opiniones sobre el cambio que ha causado
utilizar esta nueva herramienta de la tecnologia en sus areas de trabajo.

Ademids, también leeremos una breve comparacion entre la
forma de tomar fotografias antes y después de la llegada de la
fotografia digital.

Asi mismo, el cambio entre una forma de obtener imagenes a
otra, lleva consigo etapas de capacitacion para el manejo del equipo
digital las cuales, no todas las personas se encuentran de acuerdo en
aprender o dudan todavia de sus resultados ya que el amor a la forma
tradicional de trabajo les hace un poco dificil llegar a ese cambio pero,
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en el ambito periodistico se exige este cambio ya que se aplica con todo
su peso la frase “renovarse o morir” y, para renovarse en la practica
periodfstica con las tecnologias digitales es necesario aprender a
manejarlas; todo un proceso que muchos foto reporteros han llevado a
cabo tal y como lo explicaremos en la segunda parte de este capftulo y
que ademads incluye la opinion de los entrevistados acerca de los
procesos de capacitacién para la conversion de su equipo fotogriafico de
lo analégico a digital.

Por dltimo y como parte muy importante para esta investigacion,
se encuentra en esta misma segunda parte del capitulo IV la valiosa
opinién de quienes fueron entrevistados acerca de los requerimientos
que la misma comunicaciéon actual exige a todos aquellos que egresan
de las universidades en donde se preparan como comunicologos.
Donde se requiere una preparacion que incluyan conocimientos de esta
tecnologia digital tanto tedérica como practicamente, sin olvidar los
conocimientos analogos como base fundamental.
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4.1 Las ventajas de utilizar la fotografia digital en el periodismo

La forma de capturar imagenes para un medio informativo ha
sufrido muchos cambios de acuerdo a la época en que se ha
desarrollado. Asf mismo, los equipos fotograficos se han transformado
a la par de la tecnologia en general hasta llegar a una etapa en la que la
informacioéon visual viaja por todo el mundo en segundos debido a un
fenémeno global denominado era digital.

Para obtener una imagen de algun suceso noticioso se
necesitaban muchos esfuerzos tanto de fotégrafos como de todos
aquellos que intervenian para que la fotografia llegara a los ojos de la
sociedad.

En la época antecesora a la fotografia digital, para que una
fotografia pudiera verse en un periédico era necesario un gran esfuerzo por
parte de los fotégrafos, laboratoristas y los editores; si el acontecimiento
era cerca de la redaccién, el negativo con las imagenes del suceso entraba
en una carrera contra los demas periédicos para llegar a tiempo al
laboratorio, ser procesada, impresa y pasar a la redaccion donde se le daba
el visto bueno para su impresion final logrando asi tener la mejor imagen
que saldria en la publicacién.

Por otra parte, si el suceso ocurria en lugares lejanos de la
redaccion, se mandaban corresponsales, el mecanismo para mandar y
obtener imagenes era mas complicado.

En entrevista con el fotégrafo de Notimex, Israel Garnica, nos
comenta algunas de las experiencias que compafieros suyos han tenido al
respecto: “Recuerdo que en ocasiones la gente salia enviada al interior de la
Repiiblica o al extranjero con cientos de negativos, iban con sus quimicos y
revelaban en el camino acondicionando los bafos de los hoteles como
cuarto obscuro... en otros casos, se encargaban los rollos a una persona en
el aeropuerto para que los trajeran al DF. —~de cualquier parte del mundo-y
una persona de la agencia o periédico los recogiera para procesarlos en su
laboratorio”.

De esta manera, los negativos que utilizaban los corresponsales
nacionales o internacionales corrfan muchos riesgos para llegar a la
redaccion del periédico y salir publicados con oportunidad, ademas, las
tomas eran unicas y cualquier falla ya sea en su revelado, impresién o
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transporte se convertia en un gran problema que de alguna manera se
buscaba corregir.

Entonces, la tecnologia y la busqueda de alguna solucién para
agilizar la captura de una imagen dieron como resultado la digitalizacion
de la imagen para su rapido procesamiento.

“Con el pasar del tiempo, las necesidades de informacion se fueron
incrementando hasta llegar a la invencion de instrumentos para los medios
de comunicacion que agilizaban el trabajo y permitian la transmision de las
noticias en segundos desde cualquier parte del mundo” comenta Israel
Garnica, “En un inicio las camaras no eran enteramente digitales. Se
utilizaban respaldos digitales con una camara normal pero, la calidad era
muy mala, las caAmaras eran muy lentas y las sensibilidades eran muy
reducidas, hablo de un ASA 200 hasta un ASA 800 ademas, reventaban el
grano muchisimo, entonces las fotos no resultaban de muy buena calidad”.

El ahorro de tiempos y costos

Asf, siguiendo con las mismas exigencias que la comunicacion
requeria y los adelantos en la tecnologia, se lleg6 a las camaras
completamente digitales que ofrecian varias ventajas, entre ellas las de
tiempos y costos para los medios informativos.

Sobre este aspecto, la Editora grafica del periédico Reforma la
Licenciada Luz Ma. Diaz de Le6n nos comenta: “La importancia de la
fotografia digital en los medios de comunicacion es principalmente
cuestion de tiempos, como publicacion, sabes que lo importante en tener la
foto a tiempo, antes —-inclusive- que las fotos de agencia. Es reducir el
proceso de venir hasta el periédico a revelar, cortar los rollos y seleccionar
el material, algo tardado, de cierta manera como se vivia antes”.

“Ademas tenemos también el factor econémico. Digamos que
tenemos un evento el cual vamos a cubrir, con una camara analé6gica
llevarias varios rollos de 35 mm con 36 exposiciones; de esas fotos
probablemente tiraras muchos negativos ya sea por que las fotos no sirvan
o porque no te acabaste el rollo completo... pero, si llevas una camara
digital y tomas las fotos, ves si salen como las deseas y decides si las borras
o las dejas, asi economizas en rollos, en laboratorio, en papel y hasta en
trabajo de escianer ya que digitalizar opacos es tardado”.
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Asi es, debido a que uno de los factores primordiales en la
actualidad es la velocidad con la que llega la informacion, los principales
periédicos de Meéxico cuentan ya con equipos fotograficos totalmente
digitales; pocos son los que tienen un laboratorio en donde revelen su
material, sino es que, se encuentran ya en el proceso de cambio de equipo
analégico a digital. Aunque aun, la inversién que realizan al adquirir
equipo digital es cuantiosa, esta se compensa por si sola al evitar el gasto
de utilizar cientos de negativos y material para el laboratorio o el minilab.

Es importante aclarar hasta este punto que, cuando nos referimos a
equipos digitales no s6lo estamos hablando de camaras, es también a los
aditamentos que hacen posible su transmisién y su impresion, estamos
hablando de un conjunto de dispositivos que hacen posible que una
imagen viaje a través de una tarjeta, Internet o un teléfono celular.

Un ejemplo de esta transmision de las imagenes fotograficas
digitales lo menciona Israel Garnica: “En el caso particular de Notimex,
utilizamos a veces el negativo y en otras ocasiones la cAmara digital. En
este ultimo caso y como fotégrafo de agenda (con tareas programadas un
dia antes), en las noches nos programan las actividades para el dia
siguiente, vamos y traemos las mejores imagenes posibles, entramos
directamente a la computadora y en la pantalla se observan las imagenes
para seleccionar inmediatamente lo que se quiere, entonces, pasan a un
ajuste de color y luces para después llevarlas a Internet y via satélite donde
los clientes —que cuentan con un programa especial para acceder a
Notimex~ las bajan conforme encuentran una fotografia que les sirva’”

Para un periédico el proceso de obtencién y manejo de una
fotografia es similar salvo por el detalle que ellos también tienen sus
propios fotégrafos y entran en competencia con las agencias para tener la

imagen noticiosa antes que ellos.
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Uno de los aspectos importantes a la hora de escoger las imagenes
que serdan publicadas o transmitidas por medios electrénicos es la mejora
de desperfectos que puedan tener, esto es otra ventaja con respecto a la
fotograffa analé6gica y se maneja retocando estos errores: “En el periodico
normalmente se retoca en cuanto al color , saturacién y a los parametros
que necesitamos tener para la impresion en papel periodico que es mucho
mas bajo que el lineaje de una revista requiere”. Explica la Editora grafica
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de Reforma, “Para la manipulacion de las fotos utilizamos el programa
Phiotoshop el cual manejamos en diferentes versiones, el mas reciente (7.0)
lo tenemos en escaner, en redaccion utilizamos el 6.01”.

Versién 6.0

Adobe"Photoshopre.o

Thomas Knoll, Mark Hamburg, Marc Pawliger, Stephania Scheafer, Sau Tam, Karen Gauthier,

Joe Ault, Jason Barted, Scott Byer. Jeff Chien, Scott Cohen, Chris Cox, Todor Georgev,

Jerry Harris. Sarah Kong. Seatha Nerayanan, Sean Parent. John Penn, Tom Ruark, Akiko Sherry,
Russell Wiliams, John Farmer, Matt Wormley , Ry an Stubblefield, Michael Schuster, Sandra Alves,
John Paterson, John Worthington, Cris Rys, Del Schneider, Rick Wulff, Dave Howe, Kevin Connor

Protected by US. Patents 4_.837.613; 5,146.346; 5.546,528: S.806.623: 5.819.278. 5.870.091:
5.905,506. 5.974.198; 6.023.264; 6,025,850; 6.028,583, 6,072.502; 6.064 684; 6,100,904
@ 1989-2000 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved. Patents pending.

Adobe, the Adobe logo and Photoshop are trademarks of Adobe Systems incorporated.

Imagen de la presentacion del programa Photoshop 6.0

Respecto a la edicion de las fotografias digitales es importante
aclarar que el programa Pliotoshop resulta til y aunque tiene muchas
herramientas para manejar imagenes es también cierto que lo unico que
se hace en medios informativos es un retoque, mejora de tonos o luces,
nunca un fotomontaje o sustraccion de elementos: “... se le hace una
pequena edicion (a las fotografias) pero jamas se ponen cosas O se
quitan, eso esta prohibidisimo, ademas es parte de la ética de un
fotégrafo” comenta Israel Garnica.

Esto es por parte de lo que denominarfamos fotoperiodismo, el
cual nos da una vista de un suceso noticioso, otro caso es el de la
fotografia que puede ser utilizada en un periédico pero .en

! Hasta cl momento dc sealizar la cntrevista utilizaban 1a i6n 6.0 del progr Ph hop
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suplementos, graficas o muestras virtuales de algun proyecto de
construccion —por ejemplo. El tipo de requerimientos puede permitir un
fotomontaje ya sea para dar mejor vista o clarificar al articulo que la
acompaiie, este tipo de fotografia puede nombrarse “artistica” en donde
a un costado de la foto se indica quién tomé la foto y quién se encargé
de la modificacion.

Pero, ;como es posible que esta tecnologia digital sea manejada
con tal precisién para obtener las imagenes deseadas?. En gran parte se
debe al interés de los fotografos y los medios en los que trabajan a
dedicar una parte de su tiempo en el perfeccionamiento del manejo del

equipo digital asi como de los programas para su operaciéon mediante la
capacitacion. -

4.2 La adaptacion del periodista a nuevas tecnologias.

En todo ambito de trabajo del ser humano nos encontramos con
momentos especificos en los que se integran a nuestra labor nuevas
herramientas de Jas cuales obtenemos resultados favorecedores; en el
caso de los medios de comunicacién, una de estas herramientas ha sido
la camara digital.

Para que se obtenga la mayor cantidad de aprovechamiento de
estas herramientas, la capacitacion de los fotégrafos profesionales
acerca de este tema es sumamente importante, un claro ejemplo de ello
nos lo comenta Luz Ma. Diaz de Leén: “En el caso particular de
Reforma, desde hace dos aios (2000) empezamos con las pruebas (del
equipo digital)...primero fue con fotégrafos experimentados, se les
otorgo el equipo, se les ensefioé sus partes basicas —tanto con el manual
como con los proveedores- , asi, ellos se dedicaron a tomar fotografias,
a cubrir eventos con estas cimaras y tomar tiempos para ver los
beneficios en cuanto a exposicion... posteriormente se armé un
programa de capacitacion para los fotografos internos y explicarles
como manejar las camaras, hablar de pixeles, etcétera”.

Pero este cambio no ha sido tan facil para todas las personas que
trabajan con fotografias, en casos particulares, se sigue socorriendo a la
fotografia tradicional y se tiene cierta nostalgia por el uso de la camara
analégica, incluso, para algunos todavia existe discrepancia entre lo
analégico y lo digital, sobre esto nos platica Israel Garnica: “A mi me
toco la época en que se tomaba fotografia en blanco y negro, del blanco y
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negro se paso a color y ahora, del negativo a la camara digital; me tocé
otra transicion, yo vefa a los fotégrafos ya viejos que se aferraban a seguir
tomando blanco y negro por ser algo increible dadas las texturas, los
contrastes...pero eso ya podria ser parte de otro tipo de fotografia, algo
mads artistico, para este medio, se necesita rapidez y calidad, entonces,
tienes que ser parte de la evolucion, no puedes quedarte en la fotografia
con el negativo porque te comen, te quedas estancado cuando cada dfa
aparecen cosas nuevas ”.

Por su parte, René Ramifirez, fotégrafo profesional de Kodak
menciona que la preparacion de las personas que trabajan en la fotografia
en cualquiera de sus especialidades (como la periodistica, por ejemplo) en
cuanto a tecnologia digital se refiere, es basica, y sobre esto refiere: “cada
dia salen al mercado mejores computadoras, cAmaras, lentes y aditamentos
digitales con todas las sensibilidades posibles, todo esto exige una
verdadera transformacion en la fotograffa y también en los fotégrafos que
descubren en este terreno grandes oportunidades de trabajo, para esto, se
necesita un verdadero compromiso con este ejercicio y una buena
preparacion”.

Entre la transicion de lo anal6gico a digital se van aclarando
muchas de las incertidumbres que algunas personas se fueron formando y
llegan a una conclusién como la que Luz Ma. Diaz de Leo6n refiere: “ Asi
como decfan que los libros iban a desaparecer con el Internet, yo creo que
aqui pasa lo mismo, a mf particular punto de vista, la cAmara digital ofrece
muchas ventajas pero, también tiene sus limitantes, por ejemplo, una
fotografia con camara digital se puede llevar a grandes tamaitos porque ya
tiene mucha capacidad de memoria como para captar imagenes con muy
buena resolucién pero, de todos modos la calidad que se obtiene con una
Mamiya o con una camara de formato medio es —-por ejemplo- de
incomparable calidad por la texturay los colores que se desean captar”.

“Opino que, el lado de la artesania (anal6gico) no va a quedar
obsoleta, mas bien queda para cuestiones mas especializadas, mas artisticas
y de mas cuidado”.

Esta conciencia para actualizar los conocimientos en cuanto a
nuevas tecnologias para el ejercicio de la fotografia en los medios de
comunicacion es el resultado de los beneficios que han dado su correcto

manejo y conocimiento. TE SIS CON
FALLA DE ORIGEN
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4.2.1 El perfil de las nuevas generaciones de periodistas

Es un hecho que la fotografia digital se encuentra ya entre nosotros.
Las nuevas generaciones de estudiantes se desenvuelven en medio del
Internet, teléfonos celulares, programas para computadoras o peliculas
DVD. Ahora, la frontera entre equipos digitales para profesionales y
aficionados se va difuminando cada vez mas - por lo menos en cuanto a
resolucion- y los jévenes que egresan de las universidades se encuentran en
un mar de nuevos conceptos creados a partir de toda esta tecnologia.

En cuanto a la comunicacion se refiere, se esta forjando un nuevo
concepto de periodismo denominado por algunos autores como
“Periodismo digital”2 en donde los egresados de Comunicacion tienen ante
si un nuevo reto: la diversificacion de los canales de informacion en los
cuales expresar sus ideas o las noticias y uno de éstos es, la fotografia
digital.

Como se ha mencionado anteriormente, en muchos medios las
formas tradicionales de transmision de noticias se utilizan menos a medida
que pasa el tiempo, por ende, es fundamental que el aspirante de periodista
se encuentre actualizado en las nuevas tecnologias y en las nuevas
necesidades que le pedira su profesion.

Sobre este aspecto Israel Garnica, Fotégrafo de Notimex nos
comenta: “La importancia de que los estudiantes de comunicaciéon -la
nueva generacion de periodistas- se prepare sobre las nuevas tecnologias es
sumamente importante. Si se quieren dedicar a la fotografia periodistica
especificamente, olvidate del cuarto obscuro, eso apréndelo como técnica,
conoce tu equipo y adquiere cuitura. Eso es basico”.

Por su parte, Luz Ma. Diaz de Le6n, editora grafica del periodicd
Reforma nos dice: “Te puedo decir que, para las nuevas generaciones d€
periodistas la preparacion es el punto basico, desde lo artesanal (analogico)
hasta lo digital. Es necesario saber las bases de la fotografia para después
poder empaparse de las novedades de los recursos con que se puede
ahorrar mucho tiempo y esfuerzo en el trabajo, ya que una de las cosas mas
importantes en este trabajo es el tiempo”.

Esta preparacion sin duda, es ahora ya necesaria aun cuando, el
acceso a los equipos digitales no siempre es accesible o implican una

2 La fotografia digital luci Ia industiia cditorial”. Knapp, Martin. http://www. antecamara.com
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pequefia inversion. Sobre el equipo digital que podrian utilizar los
estudiantes de Comunicacién y también personas en general, René
Ramirez, Fotografo profesional de Kodnk nos explica: “Particularmente para
el equipo digital tengo tres rubros: para profesionales, prensa y
aficionados. Los estudiantes y todo aquel que desee empezar a trabajar con
equipos fotograficos digitales entrarian en el campo de los aficionados por
las necesidades que estos tienen de la fotografia digital; la prensa y los
fotografos profesionales utilizan equipos sumamente especializados segan
su area, ademas, resultan costosos y se renuevan constantemente para
obtener la mejor calidad fotografica segtun la vanguardia en el mercado”.

Prosigue: “Para un aficionado, con una computadora con buena
capacidad de almacenamiento, quemador, impresora y escaner de
satisfactoria resolucién es suficiente; la camara que se puede utilizar
depende mucho de locs requerimientos de la persona puesto que, en el
mercado existen algunas bastante accesibles en costo con respecto a las
camaras profesionales.”

Es asi que, la relevancia de conocer otra de las herramientas de
trabajo en la comunicacién se convierte en parte complementaria para la
formacion de las nuevas generaciones de periodistas que deseen dedicarse
a la fotografia o no, ya que este aprendizaje es parte ya de su formacién tal
y como concluye Israel Garnica: “El conocimiento es realmente importante,
si no tienes el conocimiento basico, el de tu equipo y cultura general de las
novedades de la tecnologia estas fuera, porque en los periddicos todas las
plazas o plantillas estan saturadisimas, afuera de esos medios hay un gran
numero de personas esperando una oportunidad y si ta llegas: sin
conocimientos, es muy dificil que entres. De por si es muy dificil entrar y
mantenerse, ahora, lo es mas para la gente que no se encuentra preparada o

que apenas empieza”.

Una excelente opinion para todos aquellos que deseen seguir en el
periodismo y, que tengan alguna aficion por la fotografia.

TESIS CON
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CONCLUSIONES

Elaborar una investigacion como esta, con la finalidad de ser util
a otras personas, es una de las satisfacciones mas grandes que he tenido
en la vida, y no ha sido tan facil como yo supuse.

Al término de mis estudios en la Escuela Nacional de Estudios
Profesionales Aragén y preparar este tema de tesis, me di cuenta del
gran valor personal que encuentro en dejar una investigacion que
puede servir para otras, relacionadas con un tema tan apasionante

como lo es Ia fotografia.

Es verdad, los tiempos han cambiado y me encuentro con el
hecho de que las tecnologias también; las areas de trabajo fuera de las
aulas hacen uso de nuevos avances y los que egresamos de la carrera de
Comunicaciéon y Periodismo en la ENEP Aragén, estamos dejando
algunos huecos en nuestra preparacion, nos hace falta que hagamos de
nosotros esos nuevos conceptos que van surgiendo dentro de los
medios de comunicacion y que nuestro plan de estudios aun pasa por
alto, aunque en ¢l se manifieste una clara intencién de mantenerse

vigente a los cambios en los medios.

“El egresado estara capacitado para elaborar, producir y emitir
mensajes a través de los distintos medios de comunicacién masiva y
contribuira con ello, a la oportuna y veraz informacién de la sociedad.
Asimismo (sic), podra trabajar como docente e impartir, actualizar y
transmitir a nuevas generaciones los cambios en los conocimientos de
la disciplina”.l

El cambio se encuentra aqui, alrededor de nosotros, con

nosotros, en los medios de comunicacion que vemos y escuchamos a
diario.

Tomando como referencia la pauta que me han dado los propios
objetivos del plan de estudios de la ENEP Aragon, transmito a todo
aquél que asi lo desee los conceptos basicos que ahora se manejan en la
fotografia.

Al investigar el surgimiento de la fotografia digital encontré que
jamas se pens6é que esta herramienta llegara tan pronto a un mercado

* ENEP Aragoén. Plan de cstudios de 1a carrera de € y Periodi 1993 Tomo I, Aragén

1993. p. 41
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comercial, por el contrario, su descubrimiento era para uso exclusivo de
el ejército de los Estados Unidos de América.

Pero como muchas veces sucede con la tecnologia, los beneficios
que se derivaban del uso de la camara digital se fueron integrando a
otras dreas de trabajo humano que ademas, forjaban una vision de
ganancias monetarias a futuro.

¢Qué mejor impulso para traer al mercado la fotografia digital
que la de un provecho financiero?.

Poco a poco se introdujo en el mercado esta nueva forma de
capturar imagenes y su uso se fue transformando de acuerdo al sector
que se veia beneficiado con ella.

Entre estos sectores encontramos a los medios de comunicacioén,
que se_han hecho participes de los beneficios del uso de la fotografia
digital, es mads, se han transformado de tal manera que han dejado el
empleo de la cdmara analogica por completo o en el menor de los casos,
se encuentran en una etapa de conversion a sistemas digitales, tal y
como pude constatar en las entrevistas recalizadas a la Licenciada Luz
Ma. Diaz de Led6n y al fotégrafo Israel Garnica, que laboran en dos
medios importantes de comunicaciéon como lo son Reforma y Notimex
respectivamente, o a personajes como René Ramirez, fotégrafo

profesional de Kodak.

Entonces, ;para qué hablar de la camara analégica?. Porque con
todo y el entusiasmo que rodea a las imagenes digitales en estos
momentos, consideré necesario el mostrar a la camara analégica como
una herramijenta todavia muy titil, tanto asi que las camaras digitales
que se manejan hoy en dia conservan la misma apariencia de las
tradicionales y utilizan varios de los mismos conceptos para su uso, con
la diferencia de que tienen un CCD, en lugar de pecliculas fotograficas y
algunos otros aditamentos electrénicos.

Ademas, durante la investigaciéon sobre este tema me encontré
con personas que no descartan su uso, al contrario, recomiendan esta
forma de capturar iméagenes porque lo encuentran interesante, util, tal y
como menciona Luz Ma. Diaz: “Cuando deseas realizar una fotografia
para cuestiones mas estéticas (como un suplemento o un recetario)
puedes utilizar camaras analogicas de formato medio, capturas tonos
de luces, texturas, colores... todo para que se vea precioso. Con una
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camara digital siempre encontraras variaciones de color en cuanto al
original”.

Aunque en contraste con este punto René Ramirez opina que de
alguna manera ya es posible lograr la calidad de fotos que se toman
con la camara analégica con una digital Es verdad, existen camaras
muy especializadas que pueden capturar colores, ambientes y texturas
tal y como se puede hacer de manera analégica pero, existe un
inconveniente, son todavia muy caras y se utilizan exclusivamente a
nivel profesional ademas, los medios de comunicacion informativos no
exigen tal calidad.

Es por esto que no debemos cerrarnos en una sola manera de
obtener imagenes, ya sean analogicas, digitales o digitalizadas nuestras
fotos tienen en este tiempo diversas formas para capturarlas y llevarlas
a la pantalla de una computadora.

Al investigar sobre c6mo manejar una imagen fotografica digital
me encontré con el programa Pliotoshiop, uno de los programas mas
titiles en cuanto al manejo de imagenes digitales; los cursos que tomé en
el centro de extensién en computo y telecomunicaciones Nuevo Ledn
de la UNAM acerca de este programa, me hicieron ver el nivel de
preparacion que se necesita para incursionar en la fotografia digital,
porque no sélo es saber tomar fotografias con una cdmara analé6gica y
digitalizarlas o directamente con una digital, es también tratarla en una
forma integral junto con su manejo y fin.

Photoshop nos brinda esas posibilidades; muchos de los medios
en los que se manejan imagenes fotograficas digitales utilizan este
programa, por lo regular, es tinicamente para retoques en cuanto al
color, nitidez, luces y el recorte que se le pueden hacer a la fotograffa
ya que, en materia informativa no es ético realizar fotomontajes de un
hecho porque distorsionan la opini6on de la gente, en cambio, si se trata
de un trabajo artistico, humoristico o critico esta permitido manipular
la imagen siempre y cuando se especifique en el pie de foto.

En este ultimo caso, las potencialidades del programa van
mucho mas alla de corregir imagenes, también se pueden crear otras a
partir de una foto o incluso, inventar alguna de ellas con apariencia

casi real.
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Fue una intencion particular el mostrar los conocimientos
béasicos que se requieren para el manejo de Phiotoshop, y asi, dejar abierta
la posibilidad de que al conocer este programa los alumnos o personas
que se interesen en ¢l investiguen por cuenta propia para adquirir mas
practica y lo apliquen a sus conocimientos de las imdgenes en ambitos
ya sean escolares o laborales.

Lo ideal para iniciar o poner en practica todos estos
conocimientos sobre las fotografias digitales es adquirir un equipo
propio para manejar nuestras imagenes.

Como sucede con muchos de los actuales equipos digitales el
costo de ellos depende mucho de el fin de nuestro trabajo, esto es, para
qué lo necesitamos. Eso decide cuanto se puede invertir.

En el caso de requerir un equipo para la obtencién y manejo de
imagenes digitales a nivel aficionado o estudiantil, una camara
analégica, un escaner, una computadora con la capacidad necesaria
para trabajar con imagenes, un programa que trabaje con ellas y una
impresora capaz de soportar una mediana calidad fotografica serfan
suficientes. La camara digital podria caber también desde un principio
si la economia lo permite.

Afortunadamente, ya encontramos en el mercado camaras
digitales a precios medianamente accesibles y conforme uno se vaya
adentrando en el ambito del manejo de las imagenes se pueden seguir
adquiriendo equipos que complementen los que ya tenemos, todo, de
acuerdo a nuestras necesidades.

Lo importante para empezar a trabajar con imagenes digitales es
adentrarnos a esto poco a poco, si es posible con un equipo de
computacion basico o capacitarnos por cuenta propia tomando algunos
cursos sobre fotografia digital.

También es trascendente sefialar que en un campo tan amplio
como lo es el de la comunicacién ya no es opcion el saber o no sobre las
nuevas tecnologias que se presentan en ella, es un deber, ya que como
lo manifestaron Israel Garnica y Luz Ma. Diaz, la competencia que
existe para ingresar a los medios de comunicacién es muy grande, la
preparacion es una de las claves principales para entrar y el
conocimiento de herramientas como la camara digital y programas
como Photoshop son verdaderamente vitales.

Toetg CON
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Cada ano, en diferentes escuelas que imparten Comunicacién y
Periodismo tanto publicas como privadas, tienen cientos de egresados;
tan so6lo en la Universidad (especificamente en la ENEP Aragén), un
95% de alumnos que salen de la carrera desea trabajar en algun medio
de comunicacion, primordialmente las relacionadas con prensa, radio o
television? y saturan las oportunidades de entrar en alguno de ellos; con
esto, es comprensible la exigencia de los medios hacia los egresados de
una mayor preparacion.

Es asi que los egresados de Comunicaciéon y Periodismo
tenemos el cometido de estar preparados para trabajar en los medios de
comunicacion cualquiera que estos sean, debemos de ser funcionales
para el desarrollo de nuestro pais, empezando por los elementos que
nos capaciten. He ahi la razon de recurrir al funcionalismo para la
elaboracion de esta tesis.

Porque La fotografia digital. Elementos y principios bdsicos para los
estudiantes de la ENEP Aragén brinda una investigacion donde se
muestran las bases tedricas y practicas para la comprensién sobre lo
que es la fotografia digital asi como su manejo por medio de Photoshop;
muestra las ventajas de su uso en los medios de comunicacién como lo
son el tiempo y los costos, asi como expone la necesidad de gente
capacitada (y actualizada en materia tecnologica) que se requiere hoy
en dia de los egresados de Comunicacion y Periodismo.

Las imagenes seguiran formando parte de la vida del ser
humano, la comunicacién también, su enlace esta formando parte de
nuestra vida cotidiana gracias a la tecnologia y no podemos dejar pasar
por alto este hecho. El compromiso de incursionar en los fenémenos de
transformacion en la comunicacién esta presente y espero que esta
investigacion sea un paso para ello.

TESIS CON .
| FALLA DE ORIGEN

* Escobar Peralta, Gilberto. Pa laborat a icaci iodi
ENEDP Aragon, México, 2001. Tesis para obtencr el titulo de Lic. En Comunicacién y Periodismo.
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BARRA DE HERRAMIENTAS DE PHOTOSHOP

Herramientas de seleccion

-

Marco Rectangular (atajo de teclado M)

Marco elfptico (atajo de teclado M)

woN

Marco de fila unica

Marco columna unica

Mover (atajo de teclado V)

Lazo (atajo de teclado L)

Lazo poligonal (atajo de teclado L)

Lazo magnético (atajo de teclado L)

e ® N o 0 &

Varita magica (atajo de teclado W)

10. Recortar (atajo de teclado K) TESIS CON
11. Dividir (atajo de teclado K) FALLA DE ORIGEN

12. Dividir seleccionado (atajo de teclado K)



87

1. Aerdégrafo (atajo de teclado J)
2. Pincel (atajo de teclado B)
3. Lapiz (atajo de teclado B)

4. Tampo6n (atajo de teclado S)

5. Tampoén de motivo (atajo de teclado S)
6. Pincel de historia (atajo de teclado Y)
7. Pincel artistico de historia (atajo de teclado Y)

8. Borrador (atajo de teclado E)

9. Borrador de fondos (atajo de teclado E)
10. Borrador magico (atajo de teclado E)
11. Degradado (atajo de teclado G)

12. Bote de pintura (atajo de teclado G)

13. Desenfocar (atajo de teclado R)

14. Enfocar (atajo de teclado R)

15. Dedo (atajo de teclado R)

16. Sobrexponer (atajo de teclado O)

17. Subexponer (atajo de teclado O)

18. Esponja (atajo de teclado O)



Herramientas de dibujo vectorial

-

woN

N & @ &

®

©

10.

11.

12.

13.

14.

Seleccion directa (atajo de teclado A)
Seleccion de componentes de trazado (atajo de teclado A)
Texto (atajo de teclado T)

Pluma (atajo de teclado P)

Pluma de forma libre (atajo de teclado P)
Ainadir punto de ancla

Eliminar punto de ancla

Convertir punto

Rectdangulo (atajo de teclado U)

Rectingulo redondeado (atajo de teclado U)
Elipse (atajo de teclado U)

Polfgono (atajo de teclado U)

Linea (atajo de teclado U)

TEx:3 CTXN

FALLA DE ORIGEN

Forma personalizada (atajo de teclado U)
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Herramientas de navegaciéon

Notas (atajo de teclado N)

Notas de audio (atajo de teclado N)
Cuentagotas (atajo de teclado I)
Muestra de color (atajo de teclado I)
Medicion (atajo de teclado I)

Mano (atajo de teclado H)

Lente (atajo de teclado Z)
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GLOSARIO

Ampliadora: es un proyector para hacer ampliaciones de
positivos mediante la proyecciéon de impresiones.

Ampliar: es el proceso de hacer positivos a partir de negativos
pequenios.

Anilogo: semejante a.

Analégico: perteneciente o relativo a lo analogo.

Arrays lineales: formaciones lineales.

ASA: significa American Standards Association, la cual en 1943
propuso un método de clasificacion de la velocidad de la pelicula
y que desde entonces se ha convertido en la norma
estadounidense que utilizan todos los fabricantes de
exposimetros, peliculas, flash y luces rapidas.

Banco optico: Sistema de enfoque que combina el visor y el
mecanismo de enfoque, de forma que el objetivo queda a foco
una vez ajustado el visor.

Bit: del inglés Binary digit (digito binario). Unidad basica para los
datos electronicos. Pueden tener el valor O (off) 61 (on).

Byte: un byte consta de 8 bits.

Camara: caja a prueba de luz provista con una abertura con o sin
lente y un soporte para material sensitivo, utilizada para tomar
fotografias.

Camara réflex: caAmara en la cual se ha construido un espejo.
Muestra la imagen en la parte superior de la camara como
generalmente se muestra en la parte posterior del cristal

esmerilado. Utilizada para que la pelicula o la placa pueda

TESIS CON
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llevarse, lista para ser empleada de inmediato, sin interferir con

el enfoque.

CCD: (Charged Coupled Device). Unidad sensible a la lIuz que
determina la calidad de la imagen digital.
Chip: Circuito integrado de aproximadamente 2 a 50 mm de lado
y de 1 mm de espesor, que contienc desde decenas hasta varios
millones de componentes electrénicos (transistores, resistencias,
etc.). Un solo chip puede ejecutar aljjunas o todas las funciones
de un procesador; las computadoras de escritorio emplean uno o
mas microprocesadores. Existen varios tipos de chips segin su
funcion: l6gicos, de memoria, convertidor analégico-digital, de
propoésito especial, etc.
Color: los colores primarios son .| azul-violeta, verde, rojo-
naranja, generalmente conocidos como azul, verde y rojo. El
resultado de las acciones de absorci 'n y reflexion selectiva de las
longitudes de onda de la luz. Los ..lores puros raramente son
visibles. La luz solar, dispersada por un prisma, muestra los
colores puros.
Composicion fotografica: es una {: ..,grafia compuesta, hecha al
unir varias impresiones individualcs o parte de las mismas. Una
fotografia en la cual se combinan ! s elementos de dos o mas
negativos.
Contraste: cs el grado de diferenci.: de tono entre las areas mas
claras y mas obscuras en cualquicr ‘otografia, incluyendo a las
peliculas cinematograficas. Los ne; . tivos o positivos en los que
esta diferencia es excesiva, se Jd. nominan duros o de alto

contraste.
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Copia: es una reproduccion fotografica de un dibujo, mapa,
pintado u otro original fotografico.

Cuarto obscuro: es un laboratorio fotografico en el que puede
excluirse toda luz cuando sea necesario.

DAC: dispositivo que convierte una seftal digital en analégica.
Diapositiva: es una transparencia, generalmente sobre vidrio.
Positivo en pelicula para ser utilizado en una proyeccion en lugar
de una diapositiva de linterna.

Digital: relativo a los dedos. Que suministra informacion
mediante digitos.

Distancia focal: es la distancia desde el centro 6ptico de una lente
hasta el punto focal.

Duplicado: es un negativo duplicado mediante la impresion de
un positivo. Comiunmente denominado Dupe.

Emulsién: es una suspension homogénea de particulas solidas de
tamaiio infinitesimal, en un medio liquido viscoso. En fotografia,
la mezcla de sales sensibles de plata y gelatina. Llamada
emulsion tanto en condiciones himedas como secas. El
recubrimiento sensible en peliculas, placas y papeles utilizados
en fotografia.

Enfocar: es el acto de ajustar la posiciéon de la lente para obtener
un foco satisfactorio.

Enfoque: enfocar una lente es moverla hacia atras y hacia delante
hasta que la imagen se ve nitida y clara sobre el vidrio
esmerilado. El punto donde se juntan los diversos rayos de luz
que pasan a través de la lente.

Exposicién: es hacer un registro fotografico al exponer un

material sensible a una accion definida de la luz. La cantidad de
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luz a la que se permite actuar en términos de la duracion de la
accién y de la abertura efectiva del objetivo que se utilice.

Error de paralelaje: Falta de correspondencia entre la imagen que
llega el visor y la de la pelicula.

Exposiciéon: es hacer un registro fotografico al exponer un
material sensible a una accién definida de la luz. La cantidad de
luz a la que se permite actuar en términos de la duracién de la
accioén y en términos de la abertura efectiva del objetivo que se
utilice.

Exposimetro: es un instrumento utilizado para medir la
intensidad de la Iuz con el fin de calcular la exposicion de la
manera adecuada.

Flash: fuente luminosa con destello breve o intenso usado en la
fotografia cuando Ja luz es insuficiente, también sirve para
manejar las sombras.

Foto: significa luz. Prefijo que significa “hacer con luz”.
Fotoacabado: es el proceso comercial de peliculas e impresiones.
Fotocopiado: copiado de material impreso, dibujos,
producciones, fotos, etc., mediante una camara.

Fotografia: reproduccién de alguna escena, objeto o persona al
registrar una imagen permanente a través de la accién
combinada de lentes y emulsiones sensibles.

Fotomontaje: es una fotografia hecha con muchos negativos.
Foton: Cantidad minima de energia de la Iuz u otra radiacion
electromagneética. Max Planck y Albert Einstein obtuvieron el
Premio Nobel de Fisica por su descubrimiento de que la luz, que
muchas veces se comporta como una onda, a veces se comporta

coimo si estuviera compuesta por un haz de pequefas particulas o
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cuantos de energia. La energia E de un fotdn se expresa mediante
la ecuacién E = h I, donde /1 es una constante universal (la
constante de Planck) y  es la frecuencia (numero de oscilaciones
por segundo) de la luz.

Gelatina: coloide amorfo obtenido de los tendones, pezuiias y
otras partes del cuerpo de los animales. Utilizada como alimento
y para otros propositos. La importancia de su uso en la fotografia
es que sirve como vehiculo para las sales de plata sensibles para
los filtros. Cuando estd seca, la gelatina es dura y callosa, pero se
expande en agua fria para formar una jalea y se disuelve en agua
caliente. La gelatina es similar a un pegamento altamente
refinado.

Grano: sales de plata individuales que se acumulan en ciertos
grados dependiendo de varios factores.

Haloégenos: es un elemento formado por cloro, fluor, bromo y
yodo. Aunque no son acidos, se combinan con metales para
formar sales. Estas sales son de importancia extrema en la
fotografia, ya que el bromuro de plata v el cloruro de plata
constituyen la base del material sensible.

Haluro: sal de un alogeno.

Hiperfocal: la distancia hiperfocal es el valor minimo de la
distancia para el que la proyecciéon de un punto en la pelicula no
se percibe en el ser humano.

Iluminacion: es el arreglo de las luces artificiales o el control de
la luz natural, que ha hecho posible especificamente deseado en

la fotografia.
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Imagen: reproduccion de un objeto original o escena por una
lente. La imagen que hace posible que veamos se forma dentro
del ojo mediante una lente cristalina.

Imigenes raster o bitmaps: son imagenes formadas por puntos
individuales (pixeles) colocados en una rejilla con una anchura de
X pixeles por una anchura de Y pixeles y una profundidad de Z
pixeles (donde Z es la profundidad del pixel y determina el
numero de colores posibles). Las imagenes raster ticnen
dimensiones fijas: el tamaiio del archivo aumenta con el tamaiio
y la resolucion de la imagen.

Interfase: todo lo que le permite al usuario interactuar con el
programa: mens, paletas flotantes, etc.

Interfaz: un enlace entre dos unidades, como entre una camara y
la PC.

ISO: es una equivalente del ASA.

Kilobyte: unidad de medida para volumen de datos. Un kilobyte
(KB) son 1.024 bytes.

Lente: es la unidad o6ptica montada en la camara, que hace
posible la formacion de una imagen nitida.

LCD: pantalla de cristal liquido.

Luz: forma de energia electromagnética de la misma familia que
las ondas hertzianas, calor, infrarrojo, ultravioleta, rayos
catédicos, rayos X y rayos cosmicos.

Mascara: imagen en escala de grises utilizada para definir
selecciones o transparencias.

Megabyte: un megabyte (MB) es lo mismo que 1.024 kilobytes.

Minilab: maquina electronica que revela los negativos en proceso

automatico y en tiempo definido.
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Monocromitico: consiste de, o perteneciente a un solo color.
Negativo: lo opuesto a lo positivo o normal. En un negativo
fotografico, los blancos y los negros estan invertidos.

Objetivo: la lente (0 conjunto de lentes) de una camara.
Obturador: es el aditamento que no permite que la luz incida
sobre la emulsion, excepto durante intervalos de exposicion.
Opacidad: nivel de no transparencia. El término se utiliza
especialmente en relacién con las capas en muchos programas de
procesamiento de imagenes.

Opaco: pigmento pesado y tenaz que evita pasar la luz a través
de él.

Optica: parte de la fisica que trata de la luz y de los fenémenos
luminosos.

Paleta: es una expresion de los colores o funciones que se
incluyen en un determinado programa gréfico.

Pelicula: es una hoja de celuloide utilizada como base para
material fotografico sensible. El liston de gelatina y celuloide que
contiene imagenes de una pelicula cinematografica. El liston base
solo.

Periférico: dispositivo agregado y conectado a la Unidad de
Procesamiento Central (CPU) para ampliar las prestaciones de
una computadora.

Pixeles: es el elemento mas pequeiio de una imagen digital.
Plotters: impresoras de alto nivel y calidad utilizados
electrénicamente.

ppp: puntos por pulgada. Indica el nivel de detaile de una

imagen digital. TESIS CON
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Prisma: objeto generalmente de vidrio o de cuarzo, cuyas
superficies refractarias forman un angulo entre si. Cambia la
trayectoria de los rayos de luz, dispersa la luz blanca en sus
colores componentes.

Pentaprisma: prisma de cinco lados utilizado para desviar la luz
a través de un angulo constante, generalmente de 90 grados, sin
producir inversion.

Réflex: Camaras en las que un espejo interior proyecta la imagen
que forma el objetivo sobre una pantalla translucida.
Resolucion: una propiedad de una lente o de una emulsién. Es la
produccién de imagenes fotogrificas en las cuales se retienen
lineas extremadamente finas sin que esto produzca borrosidades
entre una y otra. En la imagen digital, fracciéon entre dos
unidades de medida. Sobre la base de este valor se fija el ancho,
el alto y la cantidad de pixeles de una imagen.

Retoque: alterar o mejorar el negativo (o positivo), alterando a
mano o electrénicamente la imagen original.

SCSI: Interfase utilizada con algunos discos rigidos y escaner.
Tarjetas digitales: dispositivo de almacenamiento de imagenes
digitales.

Telémetro: sistema de enfoque que combina el visor y el
mecanismo de enfoque, de forma que el objetivo queda a foco
una vez ajustado el visor.

USB: bus de datos serial universal. Puerto de datos que se utiliza
para conectar un esciner, una impresora u otro periférico. Es mas
rapido y eficiente que los puertos paralelo y serie. Las

especificaciones técnicas tedricas indican que es posible conectar

hasta 127 dispositivos USB. TESIS CON
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- Zoom: tipo de objetivo constituido por un sistema de lentes que
permite el cambio de planos sin desplazamientos fisico en

relacion de lo que se desee captar.
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