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INTRODUCCION

La realizacion de este trabajo tuvo como punto de partida mi interés por
vincularme con un proyecto cultural que necesitara de la intervencién
pedagogica. En este sentido el Museo Nacional del Virreinato (MNV), a
través del Departamento de Servicios Educativos, proponia un proyecto que
encajaba con la panoramica que estaba buscando. '

Dicho proyecto consistia en la realizacion de una guia de apoyo para maestros
(GAM)en el museo, donde era necesaria la participacion de un prestador de
servicio social de la carrera de pedagogia que quisiera titularse bajo esta
modalidad. Sin embargo, no sélo se exigia una formacion pedagogica de la
persona a cargo del proyecto, sino también cierta apertura para poder
adentrarse en el conocimiento del arre v la cultura vividos en uno de sus
espacios mas reservados, como lo es un museo. Para esto, debia estar
consciente de sus limitaciones en estas areas y dispuesto a prepararse para
enfrentarlas.

Es asi, bajo estas condiciones, como inicié con este fascinante proyecto que
contribuiria a mi formacion personal y profesional de una manera
determinante.

El arte ha sido una de mis mas grandes pasiones, tal vez por haber convivido
con él durante muchos afios de mi vida y porque he aprendido a entenderlo y
respetarlo.

El MNV me dio la oportunidad de poder conocer otras facetas del arte y sus
manifestaciones, asi como acercarme al conocimiento de la historia de una
manera diferente e interesante.

En este sentido, el trabajo que tuve que aprender en el museo, me llevo a dos
clases de preparacion. La primera consistio en tener un conocimiento solido
del espacio en donde me iba a desenvolver para la realizacion del proyecto,
para lo cual tuve que capacitarme como si fuera a ser un guia de museo, y la
segunda, en realizar un proyecto pedagdgico dentro de una institucion como
ésta.

La preparacion como guia se dio a través de un curso de capacitacion que el




mismo museo me proporciond a lo largo de dos meses; aunque dicha
preparacion nunca terminé por concluir, ya que el conocimiento del espacio
museistico y de la dinamica que juega éste con los diferentes tipo de publico
es siempre enriquecedor.

Es asi como después de la capacitacion realicé distintos tipos de visitas
guiadas, las cuales no cesaron aun habiendo ya iniciado con la elaboracion
forimal del proyecto.

La realizacion de visitas guiadas a distintos tipos de publico escolar y no
escolar, me permitié conocer vivencialmente las diferentes problematicas y
carencias que enfrentaba el museo y su publico.

En si, el tiempo que permaneci en el museo desde la capacitaciéon hasta la
elaboracion final del proyecto me llevd cerca.de un afio completo de trabajo,
que se concretizd con la elaboracion de una GAM de nivel de primaria que
visitan el museo. '

Todavia existe en la sociedad la concepcion del término museo como la de un
lugar donde se veneran, admiran y conservan una serie de piezas cuya
comprension y disfrute es para unos pocos.

No existe entre el ptiblico que lo visita y lo que se exhibe una comunicacion o
dialogo totalmente significativo, si se quiere que el museo sirva para algo mas
positivo.

Poco a poco, esta concepcion museistica ha ido evolucionando, sin embargo,
esa comunicacion o didlogo ha de conseguirlo la estructura del propio museo.
En este sentido, los museos cada dia son mas conscientes de la labor
pedagdgica que pueden desarrollar (a todos los niveles) con el publico que
acude a visitarlos, para ponerlos en contacto significativo con lo que el museo
les puede ofrecer.

La organizacion de los servicios educativos eficaces en un museo no es nada
sencilla, es una labor realmente compleja, y la razdn de ello es que mientras
un centro educativo formal, como una escuela, tiene un “publico” de
determinadas caracteristicas comunes (edad, nivel de formacién, econémico,
etc.), el museo recibe visitantes extraordinariamente variados. A sus :'salas ,
acuden grupos de estudiantes, grupos de adultos, miembros de asociaciones o
colectivos varios (jubilados, amas de casa. trabajadores...). Todas estas
personas tienen diferente nivel cultural y distinto conocimiento del museo que




visitan. Sus gustos y preferencias son distintos, asi como sus motivaciones que
los han llevado a visitar el museo y los objetivos que pretender conseguir con
Su accion.

Por tanto, la diversidad de publico ha de ser, un factor clave a tener en cuenta
a la hora de organizar un servicio o programa educativo en el museo. Por ello
la educacion en el museo ha de basarse en la consecucion de unos objetivos de
aprendizaje que respondan a las caracteristicas especificas del espacio
museistico y del puablico que lo visita, rebasando las tradicionales técnicas
didacticas (visitas comentadas, conferencias...) e intentando buscar nuevos
métodos y estrategias educativos que permitan aprovechar al maximo las
grandes posibilidades del museo y facilitar la participacion creativa de los
diferentes sectores de la poblacion en un proceso de investigacion-reflexion
sobre la propia cultura y el propio entorno a partir de los objetos y espacios
con los que cuenta el museo.

Para conseguir la dinamica participativa antes mencionada y avanzar hacia
una auténtica comunicacion museo-piblico, sera necesario en primer lugar,
que el museo conozca cual es el tipo de publico que acude, sus caracteristicas,
expectativas, necesidades, opiniones, ya que de otro modo, estara falto de la
minima informacion necesaria para mejorar su gestion y su oferta.

De aqui que un sector al que el museo canaliza gran parte de sus esfuerzos por
tener una presencia fundamental dentro de este espacio, es el sector escolar.

Un museo no debe presentarse a los escolares como un lugar elitista y digno
de veneracion, sino como un instrumento que les ayude a experimentar nuevas
vivencias educativas y formativas que salen del esquema al que ellos estan
acostumbrados y muchas de las veces condicionados: la escuela.

En este sentido, no se puede hacer del museo una copia de la escuela, porque
las caracteristicas y objetivos de ambas instituciones, aunque coincidentes a
veces, estan claramente diferenciados, y por tanto no serviran los mismos
patrones.

Algunos museos han comprendido cada vez mas la necesidad de unir las
posibilidades de sus fondos artistico-culturales a los planes y programas de
estudio actuales, asi como de que exista una cooperacion efectiva entre los
museos y las escuelas. Y esta cooperacion no ha de traducirse exclusivamente
en fa confeccion de materiales-resumen del contenido del museo y su marco
histérico, puesto que los maestros pueden obtener esa informacion a través de
otros canales. Por el contrario, el museo debe proponer nuevos medios de



acercamiento significativo, como lo es en este caso la elaboraciéon de un
material de apoyo para maestros durante su visita al museo con su grupo.

Es asi como el Departamento de Servicios Educativos del MNV crea el
programa “Museo y Escuela”; el cual tiene como uno de sus objetivos, realizar
un proyecto a través del cual, el museo ya no sea visto dentro del ambito
escolar, como un simple apoyo didactico que busca relacionar los contenidos
escolares con los del museo, sino como un agente educativo globalizador, que
puede contribuir al desarrollo formativo del alumno.

En este sentido, el museo se ha preocupado por ayudar a orientar la actividad
docente dentro de este espacio, para lo cual propone la elaboracion de una
GAM, que permita explorar nuevas experiencias educativas para el trabajo
conjunto de museo y escuela.

La politica de Servicios Educativos de la Coordinacion Nacional de los
Museos del INAH, considera que << los museos son recursos didacticos, no
solo para adquirir conocimientos, sino también para invitar a la reflexion sobre
los valores humanos, histéricos y artisticos; para desarrollar actitudes,
disposiciones, y habilidades; asi como para sensibilizar y fomentar la
creatividad entre el pablico usuario >>. (1)

La propuesta de una GAM en el MNYV se basa en esta politica general ademas
de tomar en cuenta los siguientes planteamientos:

e La visita al museo debe girar en tormmo a un concepto basico que es la
recreacion; entendida ésta como la capacidad de experimentar y
asimilar de forma placentera, a través de los propios sentidos y
facultades un acontecimiento ubicado temporal y espacialmente.

(1) Teresa Menchelli, Rebeca Panameifio. Documento mecanografico. Servicios Educativos del Museo del Carmen.
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Si la visita al museo se basa en un placer por el descubrimiento, el

proceso de aprendizaje se elevara considerablemente y la experiencia

educativa sera significativa.

El maestro tiene la suficiente capacidad, conocimiento y entusiasmo
como para promover entre sus alumnos una serie de acciones que los
conduzcan a realizar una visita auténoma por el museo, en la que no va
a necesitar de un guia o asesor educativo del propio museo (visita
autogestiva). (2)

Por lo tanto, la GAM debe permitir al docente organizar su recorrido en
funcidn de sus intereses, necesidades y tiempo del que disponga.

La relacion de los visitantes escolares con el museo no debe ser pasiva.
El buen uso del museo con estrategias de enseiianza-aprendizaje
adecuadas, puede proporcionar experiencias enriquecedoras que
fomenten la creatividad, la reflexion, el :interés y la automotivacion,
pero sobre todo una independencia intelectual en el niio, que le sirva
para poder cuestionar, opinar y dar un juicio sobre una situacién o
experiencia.

Bajo este enfoque, Ia visita al museo puede trabajarse con base en una
vinculacién con el programa escolar o sir: él.

Si el docente decide orientar su visita a una vinculacion del museo con
el programa escolar, debe considerar que aquella no se hara unicamente
para reforzar, ampliar o enriquecer los contenidos escolares, sino para
generar en sus estudiantes otro tipo de experiencias significativas que
ayuden a su formacién integral. ¢+

Una visita significativa al museo, debe contribuir a la transformacion de
los alumnos en “seres de naturaleza a seres de cultura™. (3)

)
*)

(3)

Museco Nacional de las Culturas. Guia para maestros. México, CONACULTA-INAH, 2000.

En caso de orientar la visita a4 una vinculacion con el curriculum escolar, la guia hace referencia especialmente a
la materia de historia de nivel primaria. para lo cual es recomendable visitar en el museo la exposicion del
Mexico Colonial. '

Cuso. Alfornso, en revista Educacion Nacional. nim 5, México, SEP, 1944, pp. 394.
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Es asi como a continuacion se definen los beneficios generales que se obtienen
con este proyecto:

- Reconocimiento cada vez mayor del potencial educativo del museo.

- Aprovechamiento del museo como una herramienta educativa para el
maestro.

- Fomentar nuevas experiencias educativas y formativas en los maestros y
alumnos.

- Dar a conocer nuevas formas de abordar los contenidos escolares.

Por lo tanto la propuesta de elaboracion de una GAM aterriza de manera
concreta en los siguientes objetivos generales:

1. Crear un proyecto de vinculacion entre el museo y la escuela que
permita explorar nuevas posibilidades para l2 accion educativa.

2. Realizar una GAM en el MNV que funcione como recurso didactico
para orientar y apoyar significativamente la labor docente durante una
visita autogestiva por el museo con sus alumnos.

Para la realizacion de tales objetivos hubo de planearse una ruta de accién que
orientara el desarrollo de las tareas o actividades a lo largo de todo el
Proyecto. (VER EN ANEXOS PAGS. 148 Y 149)
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PROBLEMATICA

El MNV pertenece al Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH) y
tiene por sede al excolegio jesuita de Tepotzotlan, sobresaliente edificio de la
arquitectura virreinal construido entre los siglos XVII y XVIII. Dedica sus
esfuerzos al rescate, preservacién y difusion de los bienes historicos y
culturales correspondientes al periodo virreinal en México. Dentro de sus
tareas fundamentales estan las de formar conciencia historica, promover la
difusion del patrimonio histérico y cultural, y ampliar los servicios de
educacion extraescolar; por lo que el museo es un medio de comunicacion
idéneo para apoyar a la accion educativa en varios sentidos. '

El primer aspecto que tiene que tomar en cuenta un museo es el publico al que
va dirigido, y en una época como la nuestra en la que la escuela tiene un papel
importante, el museo canaliza gran parte de sus esfuerzos al escolar.

Por lo tanto, el apoyo pedagégico que un museo puede ejercer sobre los
visitantes escolares es fundamental, no solo para ayudar a reforzar y
desarrollar de forma practica toda una gran cantidad de conocimientos tedricos
que se ha vertido en clase, sino como un instrumento para apoyar la formacion
integral de los alumnos a través de un espacio con gran potencialidad
significativa como lo es un museo.

Sin lugar a dudas, una de las primeras iniciativas en el terreno educativo que
ensayaron los museos, fueron las visitas guiadas, generalmente para grupos
escolares, a cargo del personal del museo. Hoy en dia, las visitas guiadas
continlan siendo una parte importante de los servicios que ofrecen los
departamentos educativos, pero, naturalmente, tanto su filosofia como su
metodologia han cambiado mucho. Por ejemplo, actualmente, los museos
recomiendan que las visitas se hagan en grupos reducidos, que tengan unos
objetivos concretos (se rechazan las tradicionales visitas generales a todo el
museo o gran cantidad de salas) y que el profesor del grupo prepare la visita
conjuntamente con el asesor educativo del museo a fin de que el recorrido y
las explicaciones se adapten a las necesidades e intereses de los visitantes. Se
da importancia, igualmente al trabajo posterior o de seguimiento de la visita,
con sugerencias de numerosas actividades a realizar en clase.

Es asi como el departamento de Servicios Educativos del MNV, en respuesta a
la demanda de apoyo pedagdgico para escolares y maestros, contribuye
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proporcionando visitas guiadas a profesores y estudiantes de distintos niveles
escolares, clase social, cultural y lugar de procedencia.

Normalmente, al visitar el museo, el grupo recibe una visita guiada por el
personal de los Servicios Educativos especializados en esta actividad; sin
embargo no siempre se puede contar con ese servicio, horarios no
compatibles, llegar sin previo aviso y la falta de guias o asesores, se
encuentran entre las causas principales por las que no se pueden atender.
También se debe tomar en cuenta que el personal del museo no tiene el tiempo
suficiente para involucrarse directamente en el proceso completo de la visita,
asi que normalmente no establece programas sistematizados para antes y
después de la misma ni con el maestro ni con la escuela.

Por estas causas el museo propone dar a conocer y animar a los maestros a
realizar visitas autogestivas.

La visita autogestiva es aquella que el maestro realiza por su propia cuenta, se
basa en que el maestro tiene la capacidad, conocimiento y entusiasmo
suficientes como para promover en sus alumnos una serie de acciones que los
conduzcan a realizar una visita auténoma, en la que no va a necesitar de un
guia o asesor educativo del museo;, de manera que sea él mismo, el que logre
descubrir la gama de posibilidades que el museo le puede ofrecer como
recurso didactico, sobre la base de que €l conoce las inquietudes, intereses y
necesidades de su grupo, asi como lo que se necesita para motivarlos y
organizarlos.

Por esta razon es necesario orientar a los maestros durante su visita
autogestiva, para que tengan la oportunidad de descubrir el museo como un
espacio didactico y ludico que ayude a sus alumnos en su formacion integral,
intentando romper con la tradicional concepcién de ver al museo como una
prolongacion de la escuela, donde se busca tnicamente ampliar, reforzar o
enriquecer los contenidos escolares.

El programa Museo y Escuela, parte de estas premisas para desarrollar un
proyecto de elaboracion de una guia de apoyo dirigida a maestros de nivel
primaria, (*) que- sirva como herramienta educativa para orientar
significativamente la labor docente dentro del museo.

(*) El publico escolar con mayor atluencia al museo es el de nivel primaria, por lo que éste ha sido seleccionado para
darle prioridad de apoyo educativo en ¢l museo, a través de la guia. (VER EN ANEXOS PAGS. 156-159).
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Ademas de lo expuesto anteriormente, el participar en el programa Museo y
Escuela y en la dindamica misma del espacio museistico, requirio de mi parte
un conocimiento mas a fondo del problema al cual me iba a enfrentar, pero
desde el enfoque que iba a tener mi intervencion pedagogica al respecto.

Es asi como en primera instancia el reconocimiento de la problematica estaba
bien definido:

El museo requeria de la ayuda de un pedagogo para la elaboracion de una
GAM que orientara su actividad dentro de este espacio, de manera tal que sean
los mismos docentes quienes descubran la gama de posibilidades que un
espacio como éste les puede ofrecer, sobre todo como un excelente recurso
didactico y lidico lo suficientemente significativo como para ayudar a sus
alumnos en su formacioén integral, intentando asi romper con la tradicional
concepcion de ver al museo como una prolongacion de la escuela, donde se
busca unicamente ampliar, reforzar o enriquecer los contenidos escolares.

Sin embargo, la intervencion que tuve a lo largo del tiempo que hice este
servicio social profesional, me ayudd a construir nuevas incognitas
(problematicas) que habrian de ser resueltas para la concretizacion del
resultado final: la elaboracton de una GAM.

Es asi como mi participacion pedagogica, que inicio con una simple solicitud
por parte del museo de elaborar una GAM, se convirtié en un parteaguas para
nuevas exploraciones y propuestas pedagogicas.

Desde esta perspectiva, mencionaré a continvacion como es que fui
construyendo mi propio escenario pedagdgico sobre el que iba a descansar la
fundamentacion de la elaboracion del proyecto; esto a través de la deteccion
de diversas problematicas pedagogicas. Todo ello basandome en una didactica
critica para la reflexion, el replanteamiento y reconstruccion (1) del proceso
pedagogico experimentado a lo largo de este proyecto; lo que supuso
desarrollar en mi actividad, una auténtica tarea cientifica, donde el apoyarme
en la investigacion y el espiritu critico fue fundamental.

(1) Basado cn la conceptualizacion que hace Morin Oviedo, Porfirio sobre la didactica critica en Fundamentacion
de la diddctica Tomo 1. Edit. GERNIKA, México, 1992,
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De esta manera, cuando recién llegué al museo, el conocer este espacio de
trabajo e intervencion se convirtio en una necesidad que era imprescindible de
llevar a cabo para ejecutar Ia labor que se me encomendaba en esos momentos.

Afortunadamente se me integrd a un grupo de trabajo que iniciaba un curso de
capacitacidn para realizar visitas guiadas en el museo.

En este curso se me enseiid lo referente a los contenidos tematicos y de
exposicion que maneja el museo. Por lo que el haber participado en una
experiencia como ésta fue bastante enriquecedora; comenzando por el hecho de
que tuve que haberme capacitado en un area distinta a la que poseo, como lo es
el conocimiento de la historia y el arte.

Sin embargo, al momento de enfrentar en la practica a un grupo que solicitaba
una visita guiada, y de observar al resto de mis compaiieros de curso que en su
mayoria no posen ningun tipo de formacion pedagdgica ni tampoco estan
involucrados en algin ambito de la docencia, el trabajo me llevaba a reflexionar
sobre la carencia de un tipo de formacion que no la daba del todo el curso de
capacitacion que se nos habia dado, a pesar de que el propio museo, a través del
Dpto. de Servicios Educativos, se habia esforzado por complementar nuestra
preparacion con un curso adicional sobre la forma pedagdgica y didactica de
orientar nuestras visitas en el museo.

El museo por tanto, se preocupo por que los prestadores de servicio social y el
voluntariado, quienes son a los que se les capacita para dar visitas guiadas,
tuvieran una preparacion sustentable del bagaje cultural, artistico y técnico que
manejaran durante sus visitas, no obstante la orientacion pedagdgica que se
puede tener durante estas visitas, esta todavia a disposicion de la auto
experimentacion y no tanto a una formacion pedagogica formal que permita
orientar significativamente al guia durante su recorrido.

o En este sentido, pude plantear una de las primeras problematicas que
rodean a este espacio museistico y que va enfocada a los guias del museo;
es decir, la mayoria no cuenta con una preparacion pedagogica solida
sobre la mejor forma en como deben plantear didacticamente su visita
guiada dependiendo del tipo de piblico a la cual va dirigida, asi como la
manera adecuada en la que deben poner en contacto sensible y
significativo a ese plblico con las distintas posibilidades que el museo
ofrece.
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Esta situacion me llevo a pensar que si ain los mismos guias con todo y su
preparacion se enfrentan a dificultades a la hora de dar una visita, con mucho
mayor razon un docente que lleva por su cuenta a su grupo a una visita por el
museo; a pesar de que a su favor, el maestro conoce las necesidades,
expectativas y alcances de sus alumnos y por lo general posee un tipo de
formacion mas idonea para la ensefanza; sin embargo, puede carecer en este
caso de un conocimiento solido sobre el espacio museistico. Y es aqui en este
punto, donde surge la principal necesidad de elaborar un proyecto que oriente la
actividad docente dentro del museo, donde se apoye al maestro
proporcionandole informacion de utilidad sobre el espacio museistico, el cual
generalmente no conoce, pero sobre todo, ayudandole a poner en contacto
sensible y significativo a sus alumnos con el museo para un aprendizaje
experiencial y académico. (2)

Por otro lado, siguiendo en esta misma linea, pude constatar con base a mi
experiencia como guia, que los docentes que solicitan una visita guiada para sus
grupos a un asesor o guia del museo, lo hacen principalmente para reforzar o
vincular algin tema escolar, lo que me llevo a considerar las siguientes
problematicas pedagdgicas, las cuales no estaban contempladas en un primer
momento:

o El museo pocas veces es considerado por el publico escolar visitante
como un espacio que puede contribuir a su formacion integral que va mas
alld de ser un simple apoyo didactico que sirve unicamente para
relacionar los contenidos de la escuela con los del museo, es decir, de lo
que se trata es de ayudar a comprender entre el publico visitante, que el
museo puede ser un agente educativo globalizador como para contribuir
al desarrollo formativo del ser humano.

El museo es un espacio idoneo para explorar nuevas posibilidades para la
accion educativa (cosa que los docentes casi nunca ven o por lo menos no
saben como hacerlo). De lo que se trata es de cambiar la vision que se tiene de
los museos como espacios que solo sirven para nutrir de conocimientos al
sujeto, en su vision mas tradicional, sino que también los contemplen
adecuados para el desarrollo de las posibilidades de la persona humana.

(2) Pérez Gomez. Comprender v transformar la ensefianza. SMD.
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Por tanto, el hablar del museo como un ambito educativo con las
caracteristicas antes mencionadas, sugiere la necesidad de conceptualizar a la
educacion como <<un proceso formativo, continuo, permanente y abierto a la
vida del hombre, que no se limita a la transmisiéon de conocimientos y
destrezas, sino que estimula el desarrollo de la inteligencia y la creatividad,
con miras a formar integralmente la personalidad del individuo en beneficio
de si mismo y de la sociedad>> (3.

Este planteamiento me llevo a considerar otras problematicas:

Al hablar de que el museo es un espacio idoneo para la accion educativa )
requiere que haya la posibilidad al menos de generar diferentes experiencias
de aprendizaje para que pueda ser calificado como tal.

En este sentido, la concepcion de aprendizaje que oriento este trabajo, recurrio
a la explicacion piagetana que lo visualiza como un proceso de sucesivas
reestructuraciones de los esquemas internos del sujeto, e interaccion con los
objetos de conocimiento, y es en esta interaccion sujeto-objeto que se efectta
una modificacion reciproca (asimilacién-acomodacion).

De esta manera la accion educativa que se pueda gjercer en el museo por parte
de los actores que interactiian con é€l, se basa en esta forma de visualizar al
aprendizaje el cual coexiste ineludiblemente con la ensefianza (desde un
enfoque constructivista);, por lo que mi experiencia en el museo me ha dejado
ver que:

o La actividad docente dentro de este espacio se encuentra limitada en
cuanto a una busqueda de aprendizajes, sobre todo aquellos considerados
individual y socialmente significativos para los alumnos, y que muchas
de las veces es consecuencia de no saber cémo ejercer acciones
educativas especificas dentro de un espacio desconocido como lo es un
museo para propiciar este tipo de aprendizajes.

Esto refuerza el argumento que plantea que la finalidad de la docencia consiste
en propiciar aprendizajes significativos (s). Lo que plantea consecuentemente el
problema de la significatividad de los aprendizajes.

(3) Alvarez H., Benjamin y Bernardo Toro, José. La educacion no formal. Asociacion de publicaciones educativas,
Coleccion Educativa Hoy. Perspectiva Latinoamericana, Bogota, Colombia, 1975.

(4) Basado en la conceptualizacion que hacen Arredondo, M., Uribe Ortega, M. y Wuest Silva, T. sobre la “accion
educativa™ en Notas para un modelo de docencia, en Arredondo, M. Diaz Barriga, Angel. (comps.) Formacion
pedagogica de profesores universitarios. UNAM. México, 1989, p.16.

(5) Ibid. p.18.
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En este sentido, otra problematica que pude visualizar al momento de realizar
personalmente visitas guiadas a grupos escolares, asi como lo que puede
observar en grupos que realizaban un recorrido por su propia cuenta, es lo
referente a la generacion de aprendizajes significativos dentro del museo; esta
situacion me llevo a considerar que:

o El museo es visto generalmente como un lugar elitista y digno de
veneracion, cuya comprension y disfrute es para unos pocos por su alto
grado de complejidad y seriedad, por lo que en consecuencia esto lleva a
generar, sobre todo en el publico infantil y juvenil, una actitud no
propicia para la generacion de aprendizajes significativos.

Ausubel considera necesario dos requisitos indispensables para la generacién de
este tipo de aprendizajes:

I. Una actitud de disposicion para relacionar de modo no arbitrario y sustancial
el nuevo material con la estructura cognoscitiva.

2. Que el material que se aprenda sea potencialmente significativo.

Por lo tanto, a mi parecer es importante comenzar por cambiar esa vision que se

tiene de museo aprovechando sus espacios y objetos cuya naturaleza en si es

preferentemente atractiva, interesante y asombrosa entre el piiblico visitante, lo

que da lugar a considerarlos como materiales potencialmente significativos para
el aprendizaje.

Una de las metas propuestas para la elaboracion de la GAM fue la de generar
aprendizajes significativos a través de la reflexion, en este sentido, Perkins
David menciona: <<el aprendizaje es una consecuencia del pensamiento. Solo es
posible retener, comprender y usar activamente el conocimiento mediante
experiencias de aprendizaje en las que los alumnos reflexionen sobre lo que
estan aprendiendo y con lo que estan aprendiendo>> (6), por lo que las estrategias
de ensefianza sugeridas al maestro en la guia van encaminadas basicamente a
generar en el nifo una independencia intelectual, que le permita cuestionar,
opinar y reflexionar.

(6) Perkins, David. La escuela inteligente del adiestramiento de la memoria a la educacion permanente. GEDIA,

Buarcelona, 1999. p. 21.
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Por ltimo, otro de los grandes problemas pedagogicos que pude observar, es
que:

o Generalmente los docentes que llevan a su grupo de manera
independiente al museo, aunque su proposito no sea ése, hacen de
su visita una prolongacion de la escuela. Para lo cual, el museo
debe visualizarse ante todo como un espacio alterno al ambito
escolar con independencia para ejercer su propia practica
educativa, sin limitar con ello el apoyo que puede ejercer a la
labor educativa escolar, como el poder extender el propio proceso
curricular escolar a wvivencias educativas y formativas
experimentadas en nuevos contextos como lo es un museo.

Bajo esta perspectiva, se parte de la concepcion que Estela Ruiz Larraguivel (7)
da sobre curriculo escolar en su modalidad de practica social y educativa,
considerando que el proceso curricular escolar puede expandirse a nuevos
espacios para la accion educativa, en el sentido de tomar en cuenta lo que el
plan de estudios propone y el modo en como éste puede vivirse y practicarse en
una realidad alternativa al ambito escolar como lo es un museo.

(7) Ruiz Larraguivel, Estela.. Propuesta de un modelo de evaluacion curricular para el nivel superior. Una
orientacion cualitativa. Cuadernos del CESU, UNAM, México, 1998. pp. 24-26.

NOTA: Todos los temas pedagogicos que se abordaron en este apartado se desarrollan en ¢l marco tedrico
de este proyecto.
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JUSTIFICACION DIDACTICA DEL PROYECTO

La instrumentacion didactica que se da en este proyecto plantea el andlisis del
proceso educativo en todas sus dimensiones estructurales.

En este sentido se considero que el hablar de una instrumentacién didactica
debe partir de la concepcion que se tenga de aprendizaje, para asi determinar a
su vez el manejo que se haga de todos los componentes de una planeacion o
programacion didactica.

En este sentido, el aprendizaje (1) es concebido como un proceso que
manifiesta constantes momentos de ruptura y reconstruccion, es decir, es un
proceso no acabado, dialéctico, que implica crisis, paralizaciones, retrocesos,
resistencia al cambio, etc. Desde este enfoque el énfasis se centra mas en el
proceso que en el resultado; de aqui la gran importancia de las situaciones de
aprendizaje como generadoras de experiencias que promueven la participacion
de los estudiantes en su propio proceso de conocimiento; para lo cual, la
intervencion adecuada que el docente pueda ejercer para ayudar y contribuir a
hacer mas significativas estas experiencias de aprendizaje, es fundamental.

En el caso particular de la propuesta de una GAM en el museo, surge y se
desarrolla ante una necesidad educativa que hay que resolver, que en este caso
consistio en ayudar y orientar adecuadamente la accion educativa del docente,
en una situacién ajena a la que ¢l no esta acostummbrado; como lo es el realizar
una visita autogestiva en un museo, donde se requiere, ademas de su amplia
participacion y entusiasmo, una importante dosis de reflexion de todo el
acontecer situacional, cuya finalidad es contribuir a la generacion de
aprendizajes y experiencias significativas en un contexto alterno al aula
escolar.

La didactica propuesta es por tanto, una instancia para la reflexion, una
propuesta que se construye sobre la base de una relacion estable y de
retroalimentacion entre docente-alumno, donde se rechaza que el docente se
convierta en un reproductor o ejecutor de modelos de programas rigidos y
prefabricados y el alumno en << un pasivo consumidor del mensaje
educativo>> (2) . para lo cual, la GAM en el museo sugiere una propuesta
educativa abierta a nuevas posibilidades para el docente y alumno.

(1) Pansza G., Margarita: Carolina Pérez Esther: Moran Oviedo Porfirio. Fundamentacion de la Diddgctica, 1. 1,
edit. Gemika. Sta. Ed., 1992, p. 194,
(2) Ibid., p. 188.
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Por tanto, desde esta perspectiva, la justificacion didactica del proyecto no
sélo posee un interés académico, formal y teorico; puede decirse que también
posee un valor practico, social, de ayuda a la mejora de los procesos de
ensefianza-aprendizaje y de biusqueda de soluciones a los problemas de la
formacion intelectual, social y afectiva de los alumnos.

Esta formacion integral requiere de un aprendizaje significativo y una
capacidad personal de reflexion, valoracion y autonomia de accion, que sin
duda alguna, puede ser desarrollada en un espacio alterno al aula escolar como
lo es un museo; siempre y cuando se rompa con aquellos esquemas
tradicionales que conlleva la definicion de proceso de enseiianza- aprendizaje,
entendido éste en su manera simplista como un proceso de transmision y
adquisicién de conocimientos.

En la practica, el conocimiento didactico debe ser una ayuda para resolver los
problemas de la enseiianza a través de la critica y reflexion constante; en este
sentido, la practica didactica la podemos encontrar no sélo en un ambito
escolar sino en si, en todos aquelios espacios donde se pueda ejercer una
practica educativa.

El porqué de una necesidad didactica en este proyecto, podria justificarse
precisamente por esa necesidad de aportar elementos que ayuden a desarrollar,
regular y guiar los procesos de ensefianza aprendizaje que sirvan para la
formacion integral del alumno; es decir, << desarrollar en el docente una
auténtica actividad cientifica, apoyada en la investigacion, en el espiritu critico
y en la autocritica >> (3) , que en este caso, como ya se menciond, se hara
gracias a las aportaciones que la GAM puedan proporcionarle.

Sin embargo, la misma guia y sus propuestas estan abiertas al cambio, para
ayudar a que el quehacer docente sea susceptible de constante
replanteamiento.

(3) Ibid., p. 182.
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EL PROCESO DIDACTICO UTILIZADO DURANTE LA
ELABORACION DEL PROYECTO

EL SISTEMA DIDACTICO DE TITONE:

Para Titone (1), el proceso de ensefianza-aprendizaje es visto como un sistema
de operaciones interactivas, que puede ser estudiado a través de una Teoria
General de Sistemas. En este sentido, la propuesta que se hizo para la
elaboracion de este proyecto, desde su inicio hasta la realizacién formal de la
guia, se basé en tener bien claro la funcion que iba a desempaiiar cada uno de
los elementos que participan en este sistema interactivo de relaciones. Para lo
cual la Teoria de Sistemas de Titone fue de gran ayuda.

Teoria general de sistemas

Vicente Benedito (2) considera que el sistematizar la ensefianza no significa un
reduccionismo de la misma, como una operacion simple, unidireccional,
descontextualizada y despersonalizada. Por el contrario, el concepto
sistematico de ensenanza, lo considera un proceso organizado, descriptible a
través de ecuaciones sistematicas como lo propone Titone :

SISTEMA DIDACTICO PROPUESTO POR TITONE

S.S. { S.D.

(1) Titone, R., Psicodidactica. Narcen, 1981, pp. 17 v ss.
(2) Benedito, Vicente. Aproximacion al concepto de didactica. Promociones vy Publicaciones Universitarias S.A.,
Coleccion didéctica v organizacion escolar, Ira. ed.. Barcelona, Espaiia, 1987, p. 20.
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El proceso didactico que se propone durante la dinamica de trabajo de la guia
de apoyo para el maestro en el museo, se realizo bajo el enfoque de la Teoria
General de Slstemas;propuesta por Titone:

F= Fmahdades educatwas / didacticas.

En la guua Ia f nalidad educativa consiste en orientar al docente durante su
visita autogestiva con sus alumnos por el museo, de manera que se
pueda contribuir significativamente al expandimiento del proceso
curricular escolar (desde el enfoque de curriculo como practica
social y educativa) hacia vivencias educativas y formativas
experimentadas en nuevos contextos como lo es el museo.

E = Ensefanza (profesor, glua medlador)
A = Aprendizaje (alumno).

En la guia: se propone que el docente y alumno, en su praxis, interactien en
un proceso creativo con el objeto de conocimiento, de manera que
juntos vayan develando su logica de construccion. (Proceso de
ensefianza-aprendizaje significativo y constructivo)

M = Método (medios, procedimientos, técnicas, actividades).

En la guia: se le propone al docente una serie de actividades y estrategias
didacticas para trabajar con sus alumnos antes, durante y después
de visita; las cuales se basan en los lineamientos generales que
sugiere el método de acercamiento critico (acercarse al objeto de
conocimiento de una forma critica y reflexiva).

SD = Situacion didactica.

En la guia: es el proceso mismo de interaccion entre todos los elementos que
conforman al sistema didactico. En este sentido se sitiia a la
ensefianza como un sistema dinamico. (3)

(3) Ibid.
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SS = Situacion social (ambiental)

En la guia: consistio en definir el escenario bajo el cual surge la necesidad de
elaborar una GAM en el MNV.,

€ = comunicacion didactica.

En la guia: el proceso de comunicacion en la enseilanza, no solo consistio en
la transmisidn y recepcion de informacion, sino que tuvo que
asegurar una relacion 6ptima entre todos los elementos que
participan en el proceso didactico. En este sentido, el << acto de
comunicacion es la condicién inicial “sine qua non” para la
instauracion de una relaciéon didactica. >> (4)

La guia propone un modelo de comunicacion basado en el método
de acercamiento critico a través de actividades y estrategias
didacticas especificas que el docente puede utilizar durante su visita
por el museo con sus alumnos. En este caso se exige del profesor el
control de los factores y fases del proceso comunicativo.

0 = objeto de aprendizaje.

En la guia: se propone como objeto de aprendizaje al museo mismo, con sus .
objetos, salas de exposicion y espacios que en si son ya de
naturaleza potencialmente significativa por lo que pueden
contribuir adecuadamente al enriquecimiento, modificacion o
creacion de esquemas de conocimiento que incluyan tanto el
conocimiento de conceptos como de procedimientos, valores,
normas y actitudes. En este sentido, los distintos tipos de

~ contenidos que se abordaron fueron:

® CONTENIDOS DE HECHOS Y CONCEPTOS: Haciendo referencia a los contenidos
de corte historico y artistico que el
museo maneja.

(4) Ibid., p. 23.
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® CONTENIDOS DE VALORES ¥ ACTITUDES: No solo se pretende a través de la
visita de los alumnos por el museo un
tipo de conocimiento académico
curricular; sino por el contrario, el
museo puede ofrecer mas que eso y
contribuir a la experimentacion de
nuevas vivencias enriquecedoras que
fomenten la creatividad, la reflexion,
el interés y la automotivacion.

e = estimulo
r = respuesta

En la guia; se propone que el docente y el alumno entren en un proceso de
interaccion dinamico y de retroalimentacion, cuya finalidad
consista en una reconstruccion-construccion del objeto de
conocimiento. Por lo que la relacidn e-r-e para que se dé el
aprendizaje, no puede ser catalogada como ya dada, sino como
algo dandose.

EN RESUMEN:

El modelo sistematico descrito sirvio para << representar la estructura dinamica
de la didaxis como red de relaciones interactivas reversibles, y no como un
proceso lineal, sino ciclico y concéntrico a la vez (desarrollo del aprendizaje
en espiral abierta = constructivismo) y también para servir de guia a un
analisis explicativo y a una regulacion direccional del proceso didactico, es
decir, como modelo diagndstico y operativo >>. ¢5)

(5) Ihid.. p. 22.
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EL DESARROLLO INTELECTUAL DEL NINO Y SU RELACION
CON UNA VISITA SIGNIFICATIVA POR EL MUSEQ

Podria considerarse que los aprendizajes que el nifio realiza en la escuela
tienen una doble finalidad; por un lado, adquirir conocimientos que pueden
llegar a desarrollar el aspecto receptivo y reproductor, en detrimento del
creativo y productor, haciéndoles asi intelectualmente dependientes del
maestro, en lugar de independientes y autonomos; y por otro, el desarrollar en
ellos sus capacidades intelectuales y emocionales; para lo cual un espacio
innovador y potencialmente significativo como lo e€s un museo, puede ser de
gran ayuda.

Pareciera pues, que el aprendizaje que concede importancia a la adquisicion de
conocimientos unicamente, es porque resulta mas facil de llevar a cabo y
requiere menos o nulo conocimiento sobre el funcionamiento intelectual
humano, asi como de las caracteristicas que predominan en cada etapa del
desarrollo y los procedimientos y recursos necesarios para potenciar su
evolucion.

Por ello, una de las finalidades que se ha propuesic para el uso de la guia entre
los docentes, es el difundir un tipo de aprendizaje que no sélo proporcione la
adquisicion de conocimientos de tipo historico y artistico basicamente, sino el
fomentar aprendizajes que ayuden a desarrollar las capacidades intelectuales y
emotivas de los nifios, a través de la significatividad que puedan adquirir de lo
que el museo les proporciona.

La elaboracién de esta guia, esta sustentada en un conocimiento pertinente
sobre el desarrollo intelectual que un nifio puede tener durante su transcurso
por el nivel de primaria, por ser el nivel al cual va dirigido este material de
apoyo.

El paso de un nifio por el nivel de primaria abarca edades que van
aproximadamente de los 6-7 aiios a los 10 y 11; por lo que éste es el rango de
edad en el que se baso el estudio de las etapas del desarrollo cognoscitivo por
las que pasa el escolar.
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Tomando como referencia a Piaget, ubicamos a estos nifios en sus primeros
dos afios de primaria, en un nivel preoperatorio avanzado, y del tercero al
sexto grado, el inicio y desarrollo de las operaciones concretas.

EL NIVEL. PREOPERATORIO EN EL ESCOLAR Y SUS EFECTOS DURANTE UNA
VISITA SIGNIFICATIVA POR EL. MUSEQ:

Alrededor de los 6-7 aiios, el nifio esta cursando sus dos primeros aiios de
escolaridad primaria y esta llegando al punto culminante del nivel
preoperatorio, que consiste en <<desarrollar una capacidad para pensar con
respecto al ambiente por medio de la manipulacion de simbolos que lo
representan>> (1); es decir, todas las adquisiciones realizadas a nivel de accién
se comienzan a reconstruir a nivel representativo (aparicion de la funcion
simbolica).

Sin embargo a estos nifios todavia podria dificultarseles pasar de la accion a la
representacion mental de la misma.

A veces pueden transcurrir varios aios entre un aprendizaje practico y la toma
de conciencia de este mismo aprendizaje. De ahi que, aunque el nifio sepa ya
resolver un considerable numero de problemas en el campo de la praxis, ello
no implica que sea capaz de conceptualizarlos y de imaginar los
procedimientos qué el mismo ha seguido para alcanzar el fin propuesto. Es por
ello que el pensamiento alrededor de los seis afios esta en el limite de lo
intuitivo y del inicio de lo concreto, en cuanto depende ain, de la propia
accion que se genera a partir de una experiencia sensorial, lo que llevara a una
comprension limitada de la realidad, es decir en el plano de los preconceptos.
La experiencia sensorial no debe por qué ser desacreditada, ya que ésta sera el
primer paso hacia procesos mas complejos de pensamiento.

Como tal, por sus caracteristicas inherentes, el museo es un espacio donde se
puede explotar incalculablemente a los sentidos, sobre todo el visual, donde la
capacidad para observar analiticamente lo que se ve, sera la base para
abordarlo.

Por lo que en el museo el buen manejo de lo sensorial, pero a un nivel mas
elevado y orientado, ayudara al nifio a su interiorizacion conceptual
(representacion).

(1) Davidoff. Linda L. Introduccion a la Psicologia. Edit. Mc. Graw Hill, 3ra. ed., 1989, p. 446.
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El museo es un espacio donde ese exhiben objetos que cuentan historias, una
historia que hay que descubrir y donde no solo los expertos son capaces de
descifrar; esto debe ser aprovechado por los nifios de este periodo que
asimilan con facilidad todo aquello que les entra por la vista; y mas si lo que
observan, presenta elementos que puedan cautivar su atenciéon, como aquellos
objetos, imagenes o situaciones que resguarda el mismo museo, donde el buen
acercamiento hacia ellos, aprovechando este tipo de espacio, puede generar
cualquier tipo de experiencias emotivas e intelectuales, totalmente validas en
estas circunstancias.

Este es el momento de incidir en el niiio para enseiiarle a observar y a realizar
un analisis visual aprovechando lo que el museo puede ofrecer.

Durante el nivel preoperatorio el proceso diferenciador que permitié al niiio
distinguir los objetos del contexto perceptivo-activo en el que se situaban,
debe proseguir ahora, aplicado ya no a los objetos como tales ni a la accion del
sujeto con relacidon a esos objetos; sino a las diferentes propiedades que los
caracterizan.

La diferenciaciéon de las propiedades de los objetos, supone una compleja red
de abstracciones muy importante para la construccion del pensamiento.

Una idea de tipo logico esta formada por la abstraccion de las propiedades que
tienen en comun los miembros de una clase y que los diferencia de los que no
pertenecen a ella.

Esto lleva a deducir, que una abstraccion no se infiere directamente de la
percepcion inmediata, sino que es, el resultado de un proceso mucho mas
complejo.

Con la observacion analitica que se propone realizar en el museo, se pretende
sobrepasar el campo de la percepcion inmediata y poner en marcha una serie
de estrategias intelectuales ligadas al descubrimiento de propiedades ldgicas;
éste es un proceso que se va perfeccionando durante el periodo de las
operaciones concretas; con ello se puede explicar la razon del porqué en el
nivel preoperatorio se inicia de manera formal la construccion de la primera
imagen del mundo que rodea al nifio y como dispone de un instrumento
invaluable para realizar esa construccion: ¢l mismo.

De ahi que todas sus ideas partan de una tnica vision, que es la suya, y.que
tenga dificuitades en considerar otros puntos de vista mas distantes.

Piaget caracterizo este tipo de pensamiento como egocéntrico, donde el nifio al
no tener otro punto de referencia mas que el suyo propio, atribuye a todos los
demas objetos sus propias caracteristicas € incluso sus sentimientos e
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A medida que el nifio va creciendo, el desarrollo de la funcién simbdlica se va
perfeccionando. Por lo tanto es importante que en un espacio de ensefianza-
aprendizaje, como lo es el museo, se desarrollen estrategias y actividades para
los nifos de este periodo, con una fuerte carga lidica (que es el estado natural
en el que mas adecuadamente un nifio se desenvuelve) que les permita
interactuar con lo simbdlico, descubrirlo y descifrarlo, ain a su manera; y para
ello se valdran de elementos que tienen ya a su alcance: el lenguaje oral y
escrito (que igualmente estan desarrollando durante los inicios de este nivel
escolar, cuando se les inicia a la escritura y lectura) y en si de la simbolizacion
grafica en general (como el dibujo).

La ocupacién en juegos imaginativos durante este periodo es muy importante
por la carga simbolica y representativa que en ellos esta implicita, es asi como
la GAM propone orientar al docente durante su visita por el museo de una
manera didactica y Iidica fomentando la sociabilidad y convivencia entre los
mismos nifios, que durante este periodo intentan coordinar sus acciones con
las de los demas.

EL PERIODO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS EN EL ESCOLAR Y SUS
EFECTOS DURANTE UNA VISITA SIGNIFICATIVA POR EI. MUSEQ:

Alrededor de los seis afios se inicia un cambio importante en el pensamiento
infantil, que se ira extendiendo y desarrollando a lo largo de los aiios
siguientes; como la posibilidad de interiorizar las acciones gracias a su
representacion, asi como de aislar mentalmente algunos datos del contexto
global y de descentrarse de un tnico punto de vista. Con todo ello, el niio
podra empezar a considerar diferentes aspectos de la realidad y a establecer
comparaciones entre ¢éstos: imaginar un proceso que conduce a una
transformacion y compensarlo imaginando el proceso inverso. Es decir,
accedera a un sistema de pensamiento mas agil, capaz de realizar operaciones
mentales, entendidas éstas como acciones interiorizadas y reversibles.

En este sentido, cuando el nifio comienza a desarrollar la habilidad para usar la
logica v dejar de atenerse a la simple informacién sensorial para comprender
la naturaleza de las cosas; es momento para exigir mas de ellos, por lo que la
propuesta que se hace en la GAM sobre estrategias pedagogicas especificas
para que el docente pueda trabajar con niiios de este periodo, esta estructurada
de tal forma que se fomente la construccion de un nivel de pensamientd mas
elevado.



Con todo esto, se quiere dar a entender que los nifios de 3°, 4°, 5° y 6° en
correspondencia con su edad cronoldgica, van desarrollando y cediendo el
paso paulatinamente a unas formas mas equilibradas de interpretar la realidad.
Por ello para la GAM es importante que los nifios que se encuentren a finales
del nivel preoperatorio e inicio del operatorio, se les guie sus percepciones
conforme van mejorando sus formas de interpretar la realidad.

Para los nifios de estos grados superiores, se podran realizar razonamientos
operatorios en algunos campos. Sin embargo, esto no significa que se pueda
generalizar este tipo de pensamiento a todos los casos posibles.

Para que se produzca la generalizacion de un razonamiento logico, es
necesario pasar por un proceso reconstructivo de la realidad en un contexto
operacional distinto, como lo puede ser en este caso pasar de un contexto
escolar con una tematica particular vista en el salén de clases, a un contexto
museistico con la misma tematica vista anteriormente pero ahora en un
contexto diferente.

El pensamiento de niiios de este nivel, tiende espontaneamente a organizar en
sistemas de conjunto los datos extraidos de lo observable, y a construir
modelos representativos que le sirven para elaborar explicaciones de los
fenoémenos que observa.

En este sentido, un modelo consistira en un sistema de representaciones
mentales que le permitiran al nifio imaginar un suceso a partir del cual puede
proporcionar explicaciones, por lo que éstas se referiran siempre al modelo o
sistema de representaciones y no al hecho real en si. El estudio de estos
modelos y de sus caracteristicas informara sobre el funcionamiento intelectual
del nifio entre los ocho y once afios, aunque su construccion se inicia antes y
prosigue después de estas edades.

El nifio estructura por si mismo los datos del exterior, convirtiéndolos en
sistemas organizados con una coherencia interna. Ello hace que tenga sus
propias interpretaciones de los fenomenos que observa y que los
conocimientos que se le proporcionan vayan siempre a tropezar con estas
ideas.

Por ello es importante averiguar cual es el modelo representativo del alumno
respecto a cada aspecto que se vaya a estudiar y asi proporcionar los
clementos para la transformacion (teniendo en cuenta que dicha
transformacion la realizara el mismo alumno, aunque en este caso durante la
visita autogestiva del maestro con sus alumnos por el museo, éste puede
apoyar y orientar significativamente a sus alumnos ya que tiene la gran ventaja
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de conocer de manera mas cercana el modelo representativo que maneja cada
uno de ellos).

No es posible llevar al niiio a que evidencie una contradiccion en su sistema,
si ello se apoya en uno o varios datos que no son tenidos en cuenta en su
modelo representativo.

Para que se dé esto, sera necesario que el nifio acepte la existencia de esos
datos como relevantes y por lo tanto, integrandolos y otorgandoles una
funcion en su modelo.

La transmiston directa de un dato casi nunca desequilibra un modelo, a menos
que éste ya haya empezado a ser puesto en duda por el sujeto.

Las mejores vias para desequilibrar un sistema de certezas y que se proponen
durante la dinamica de trabajo con la GAM en el museo son:

*Que el propio alumno lo descubra
*Llevar al alumno a la contradiccion, y eso se logra a través del fomento a la
reflexion y al pensamiento critico.

De aqui la importancia del museo, ya que en si mismo es un espacio que
puede ser visualizado por el niiio como un campo que brinda la posibilidad de
explorar nuevos modelos representativos, ¢ ayuda a ese desequilibrio y
reestructuracion de los ya existentes.



CONSTRUCCION DE APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS
DURANTE LA VISITA AL MUSEO

La forma en como se le sugirio al maestro generar aprendizajes significativos
en sus alumnos durante su visita autogestiva por el museo, partio de los
lineamientos generales que Ausubel () caracteriza para este tipo de
aprendizaje:

Para que se dé el aprendizaje significativo, el alumno debera manifestar una
actitud de aprendizaje significativo; es decir, una disposicion para relacionar
de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) el nuevo material con
su estructura cognoscitiva; asi como que el material que aprenda sea
potencialmente significativo para €l; es decir, que el material muestre en si la
suficiente intencionalidad, como para poder relacionarlo de modo no arbitrario
con la estructura cognoscitiva sin que hubiese ningiin cambio resultante en el
significado.

Bajo este enfoque, se considera al contexto museistico, como un espacio cuya
naturaleza en si es preferentemente atractiva, interesante y asombrosa para el
publico visitante, sobre todo para los escolares pequeiios; por lo que esto da
lugar a considerar sus espacios y objetos como materiales potencialmente
significativos para el aprendizaje; de los cuales, el docente debe valerse para
ayudar a propiciar y estimular actitudes significativas de aprendizaje en sus
alumnos. Sin embargo, estos materiales por si mismos no valdrian para
generar una predisposicion por parte del alumno a realizar aprendizajes
significativos, si el docente no utiliza al mismo tiempo estrategias de
enseiflanza adecuadas para poner en contacto sensible al objeto de
conocimiento y al alumno.

Ausubel sostiene al respecto, que toda situacion de aprendizaje, puede ser
estudiada con base a dos dimensiones que constituyen los ejes vertical y
horizontal; cada uno de los cuales corresponden a un continuo.

El eje vertical representa el tipo de aprendizaje realizado por el alumno,
mientras que el eje horizontal se refiere a la estrategia de instruccion que se
utilizara para fomentar ese aprendizaje.

(1) Ausubel. David P.; Novak. Joseph DD.: Hanesian, Helen. Psicologia educativa. Un punto de vista cognoscitiva.

Ed. Trillas. 2da. Ed., México, 1983, pp. 17,46,48-50. ~ TESIS CON “\
T ALL A DE O (;E
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De aqui que adquiera importancia la praxis entre docente y alumno, ya que
ambos interactian en un proceso creativo con el objeto de conocimiento, de
tal manera que juntos van develando su logica de construccion. ()

Sobre estas bases, la GAM en el MNV, propone una seleccion de objetos y
espacios museisticos potencialmente significativos y con suficiente
intencionalidad como para contribuir a la generacion de actitudes
significativas de aprendizaje en los alumnos. Asi como el proponerle al
docente estrategias especificas de interaccion con sus alumnos, cuya dinamica
de trabajo consiste en una reconstruccion-construccion del objeto de
conocimiento, que se pretende adquiera significatividad en los alumnos, sobre
la base de relacionarlo con su estructura de conocimiento ya existente como
una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion.

Ausubel plantea, como Vigotsky, que para que esa reconstruccion y
restauracion se produzca, es necesario de una instruccion formalmente
establecida, que permita desequilibrar la estructura existente.

En el caso particular del conocimiento de la histonia, cuando se presenta un
hecho histérico, se tiene que tomar en cuenta las preconcepciones que
manejan los alumnos sobre ese tema (esto con el fin de saber qué
concepciones erroneas o limitadas manejan). El nuevo conocimiento debe ser
presentado de forma tal que el alumno pueda contrastarlo y establecer nuevas
relaciones, propulsando asi €l aprendizaje significativo, ya que éste sera la
unica forma de llevar al alumno a una vision integradora de 1a historia.

De hecho el conocimiento historico debe ser entendido como un todo (y no
como una seric de hechos fragmentados), donde las distintas partes estan
estrechamente relacionadas. El aprendizaje significativo, contribuye a entablar
relaciones entre los distintos hechos historicos, dando una vision integradora
de la misma. (3)

(2) Moran Oviedo, Porlirio, Marin Chavez Enriqueta. El papel del docente en la transmision v construccion del
conacintiento en Perfiles Educativos, nim. 47-48, México, 1990, p. 57.

(3) Tomado de articulo. La cultura académica v la cultura experencial dentro del aula. Trabajo enviado al MNV
por Luis Piano, Lucia Priegue y Silvia Morales, Estudiantes de Historia en el Instituto de Profesores Artigas,
Montevideo Uruguay.
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En caso de no existir ideas previas que sirvan de inclusores (*) para el material
que se va a presentar, el docente debe detenerse y proveerle de informacidn
que le permita entablar relaciones con el nuevo tema. De aqui la importancia
que se le da a las preguntas orientadoras en la guia, como estrategias de
ensefianza, a través de las cuales, el maestro se valdra durante el proceso
mismo de generacion de aprendizajes, como elementos entabladores de
relaciones con el objeto de conocimiento.

Ahora bien, las dos dimensiones que Ausubel, Novak y Hanesian (s) distinguen
dentro del aprendizaje significativo son:

e Aprendizaje significativo por descubrimiento
e Aprendizaje significativo por recepcion

L APRENDIZAJE SIGNIFICATIN QO POR DESCUBRIMIENTO:

De lo que se trata, es que el contenido principal que ha de aprenderse no se da,
sino que debe ser descubierto por el alumno, antes de que se pueda incorporar
lo significativo de la tarea a su estructura cognoscitiva.

Su proceso consiste en reordenar la informacién, integrarla con su estructura
cognoscitiva existente, y reorganizar o transformar la combinacion integrada
de manera que se produzca (descubra) el producto final deseado o se descubra
la relacion entre medios y fines que hacia falta.

2. APRENDIZAJE SIGNIFICATTI O POR RECEPCION:

Es aquel basado en una enseianza explicativa, donde el contenido total que se
va a aprender, se le presenta al alumno en su forma final; el cual tendra que
relacionarlo activa y significativamente con su estructura cognoscitiva de
modo que pueda recuperarlo o reproducirlo en fecha futura.

En este tipo de aprendizaje la tarea o material potencialmente significativos
son comprendidos o hechos significativos durante el proceso de
internalizacion. De aqui la importancia, de que este aprendizaje, especialmente
en sus formas verbales, implica un mayor nivel de madurez cognoscitiva.

(*) INCLUSION: Proceso de vinculacién de la informacién nueva con segmentos preexistentes de la estructura
cognoscitiva.
(5) Ausubel, David P. Op. cit., pp. 17, 34, 35, 36, 64, 65.
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De los cuales se distinguen a su vez tres tipos de aprendizaje significativo ()
en funcion del contenido de la nueva informacion:

e Aprendizaje de representaciones
e Aprendizaje de conceptos

e Aprendizaje de proposiciones

1 APRIENDIZAJE DE REPRIESENTACIONES:

- Es el tipo basico del cual dependen todos los demas aprendizajes
significativos.

- Consiste en hacerse del significado de simbolos solos (generalmente
palabras) o de lo que éstos representan.

2 APRENDIZAJE DE CONCEPTOS:

- - Consiste en aprender cuales son los atributos de criterio que definen
genéricamente una palabra u objeto (lo cual servira para distinguirlo e
identificarlo); en este sentido, los conceptos son ideas unitarias
genéricas, también representadas por simbolos solos.

3. APRENDIZAJE DE PROPOSICIONES:

- Consiste en hacerse del significado de las ideas expresadas por grupos
de palabras combinadas en proposiciones y oraciones.

-~ En el aprendizaje de proposiciones, el objeto no estriba en aprender
proposiciones de equivalencia representativa, sino el significado de
proposiciones verbales que expresen ideas diferentes a las de
equivalencia representativa. '

- Por tanto, el aprendizaje de proposiciones va mas alla de la suma de
significados de las palabras componentes.

La combinacion de estas dos categorias, son constitutivas de la dinamica
general de aprendizaje que se pretende generar en los alumnos durante su
visita al museo.

(6) Ibid., pp. 46,47, 52-54, 57, 58,61, 62.
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Como ya se menciond en el apartado que habla sobre las caracteristicas
cognoscitivas del nifio de primaria, un nivel de abstraccion elevado en nifios
de esta edad, es dificil de dar, en cuanto necesita en primera instancia de una
vivencia experiencial, ya que los niiios basaran su aprendizaje basicamente al
contacto directo que tienen con la realidad misma y lo que sus sentidos les
pueden proporcionar al respecto.

Por ello, la importancia que se le da a la experiencia visual es fundamental
como parteaguas para el aprendizaje de lo que el museo puede ofrecer.

Por lo tanto, la estrategia para producir aprendizajes significativos, comienza
sugiriéndole al maestro, le presente visualmente al alumno el objeto, imagen o
situacion museistico, cuyas caracteristicas representativas son consideradas
generalmente como potencialmente significativas; de tal manera que el niiio
pueda considerar lo que ve como un simbolo concreto que significativamente
representa algo por si mismo, por sus caracteristicas inherentes; las cuales
tendran que ser descubiertas por el alumno con ayuda del profesor
(aprendizaje de representaciones por descubrimiento). Esto se hara a través de
preguntas orientadoras del tipo de retroalimentacién y construccion correctiva,
que el maestro plantee a sus alumnos, los cuales iran descubriendo y
construyendo conocimientos con base a sus mismas respuestas y a la
retroalimentacion correctiva de éstas por parte del maestro.

Sin embargo, el niiio tendra que ir rebasando el mero sentido descriptivo de lo
que ve y es labor del docente orientarlo cada vez mas a través de preguntas
mas reflexivas que lo lleve a otros niveles de pensamiento mas elevados;
como lo es el aprendizaje de conceptos y proposiciones. El primero para
producir un significado genérico nuevo pero unitario, mientras que en el
segundo, para producir un nuevo significado compuesto de conceptos.

Los cuales, por lo tanto se basaron inicialmente en un aprendizaje por
descubrimiento que parti6 de una experiencia practica visual-analitica del
espacio y objetos museisticos que llevan inmersos informacion que hay que
descubrir. .

Ahora bien, a partir del momento que se pretende realizar un aprendizaje de
conceptos y proposiciones es necesario complementar la enseiianza por
descubrimiento con una ensefianza explicativa en forma verbal por parte del
docente, que lleve al alumno, por lo tanto, a un aprendizaje significativo por
recepcion, lo que implica un mayor nivel de madurez cognoscitiva, que le
permita al alumno entablar relaciones entre lo que él ya sabe y lo que el
docente le presenta de nuevo.
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En este sentido, se puede decir que de todos los elementos que tiene a su favor
el docente al momento de realizar ¢l mismo su visita autogestiva por el museo,
es que conoce lo que su propio grupo trae como ideas preexistentes sobre’
ciertos conocimientos.

Respecto a esto, Ausubel distingue dos tipos basicamente diferentes de
inclusion (7) que ocurren en el transcurso del aprendizaje significativo y la
retencion. La inclusion derivativa tiene lugar cuando el material de
aprendizaje es comprendido como un ejemplo especifico de un concepto
establecido en la estructura cognoscitiva o como un apoyo o ilustracion de una
proposicion general previamente aprendida. En cualquier caso el material
nuevo que se va a aprender es derivable directa y obviamente de un concepto
0 proposicion mas inclusivo y ya establecido en-la estructura cognoscitiva. En
este sentido, cxistirdn maestros que visiten el museo con la idea de reforzar,
ilustrar o apoyar algin conocimiento visto en la escuela. Bajo estas
circunstancias, el significado del material derivativo puede surgir rapidamente
y <on relativa facilidad si se le da el tratamiento adecuado; para lo cual la guia
propuesta para el maestro sera de gran apoyo.

El otro tipo de inclusion es la correlativa; en este caso, el nuevo material de
aprendizaje es una extension, elaboracion, modificacion o limitacion de las
proposiciones previamente aprendidas. Esta incorporado a incluidores
pertinentes y mas inclusivos, pero su significado no esta implicito en estos
ultimos incluidores.

Por ejemplo existiran maestros que wvisitan el museo buscando nuevas
aportaciones de conceptos y proposiciones a estructuras bases ya existentes en
sus alumnos.

Sea la forma que fuese, el museo esta abierto a nuevas posibilidades para la
accion educativa significativa, y es tanto responsabilidad del matenal de
apoyo (guia) como del docente abrirse reflexivamente a ellas.

(7) Ihid.. pp. 62-63.
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CONTENIDOS DE APRENDIZAJE QUE SE PRETENDEN
UTILIZAR DURANTE UN RECORRIDO
SIGNIFICATIVO POR EL MUSEO

A continuacion, se expondran brevemente los tipos de contenidos de
aprendizaje y sus caracteristicas generales (1) que se pretende utilice el docente
durante su visita autogestiva con ayuda de la guia.

El haber realizado de antemano una clasificacion de los contenidos de
aprendizaje, condiciono las estrategias, instrumentos y medios que eran
necesarios utilizar para un buen aprendizaje.

CONTENIDOS REFERIDOS A HECHOS:

Contenidos:
Informacion sobre nombres, fechas, simbolos de objetos, acontecimientos
particulares.

Implican:
Estrategias de aprendizaje sencillas, pero atendiendo a la necesidad de que los

aprendizajes sean lo mas significativos posible.

Actividades propuestas:

-actividades contextualizadas.

-actividades complementarias que permitan relacionar estos contenidos
factuales con otros conceptuales y actitudinales, sin los cuales serian
unicamente aprendizajes mecanicos.

CONTENIDOS REFERIDOS A CONCEPTOS Y PROPOSICIONES:

Contenidos:
Conceptos

Implican:
Gran dosis de comprension y por tanto una intensa actividad por parte del

alumno.

(1} Zabala. A., En Coll, C. et al. El constructivismo en el aula, Barcelona: Grag. 1993, p. 29. v ss.
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Actividades propuestas:

-Para poder establecer relaciones pertinentes entre estos nuevos contenidos y
elementos ya disponibles en la estructura organizativa, el recurso de
repeticion verbal no es suficiente para garantizar la significatividad en el
aprendizaje; para ello es necesario someter al alumno a experiencias o
situaciones que induzcan o potencien hacia dichos fines.

-Estrategias didacticas que promuevan una actividad cognoscitiva amplia en el
alumno; ya que los conceptos y proposiciones dificilmente pueden
restringirse a definiciones cerradas o acabadas, al contrario tienen un caracter
nunca acabable o mejorable de enriquecimiento.

CONTENIDOS REFERIDOS A VALORES Y ACTITUDES:

Contenidos:
Valores y actitudes.

Implican:
-El conocimiento de los que cada uno es y comporta, asi como también lo que

pueden llegar a significar en su caracter afectivo.

-Procesos de aprendizaje mas complejos y completos, al abarcar al mismo
tiempo areas cognoscitivas, afectivas y conductuales. (Por tanto las
actividades para este tipo de contenidos han de ser mas complejas).

Actividades propuestas:
-Actividades experenciales en donde se establezcan vinculos afectivos.
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA QUE SE PRETENDEN
UTILIZAR DURANTE UN RECORRIDO
SIGNIFICATIVO POR EL MUSEO

Frida Diaz Barriga considera a las estrategias de ensefianza como << los
procedimientos o recursos utilizados por el agente de ensefianza (docente)
para promover aprendizajes significativos. >> (1,

En este sentido, la GAM, serd la que le proponga al maestro estrategias de
ensefianza para propiciar en sus alumnos, un aprendizaje significativo de la
historia y el arte durante su recorrido por el museo.

Sin embargo el apoyo que puede proporcionar la guia al docente, no se limita
unicamente a estrategias de ensefianza que abarquen manipulaciones o
modificaciones en el contenido o estructura de aprendizaje, con el objeto de
facilitar su aprendizaje y comprension en los alumnos; sino el abarcar el plano
afectivo-motivacional que permita al aprendiz mantener un estado mental
propicio para el aprendizaje.

La clasificacién de las estrategias que la guia de apoyo manejara, con base a la
propuesta de Diaz Barriga (2), se hara de la siguiente manera:

1. ESTRATEGIAS PREINSTRUCCIONALES:

Prepararan y alertaran al profesor en relacion a qué va a ensefar; y le permitira
ubicarse en el contexto del aprendizaje pertinente.

La estrategia preinstruccional que se utilizara sera:

e Los objetivos o intenciones educativos.

OBJETITOS Q INTENCIONES EDUCATNOS:

<< Son enunciados que describen las actividades de aprendizaje con base a
ciertos contenidos curriculares, asi como los efectos que se pretenden
conseguir en el aprendizaje de los alumnos al finalizar una experiencia
educativa. >> (3) '

(1) Diaz Barriga, Frida. Hemandez, Gerardo. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo, una
interpretacion constructivista, México, Mc Graw-Hill. 1998, p. 70.
(2) Ibid. p. 71 y'ss.

(3) Ibid. p. 74.
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En este sentido, en la GAM, se haran dos planteamientos de objetivos:

Objetivos para los temas a ver.
2, Objetivos para las actividades de aprendizaje.

A continuacion se describe la funcién que tendran los objetivos en la guia de

apoyo para docer
1. Serviran fundamentalmente como elementos orientadores en el docente.

dejarle bien establecido, cuales sera’m los aspectos

sevaa aprender o

4. Es recomendable que el alumno tenga conocimiento sobre el objetivo de
aprendizaje que se pretende lograr; el aprendizaje es mas exitoso si el aprendiz
es consciente del objetivo. Sin embargo, no hay que olvidar que ain son muy
pequeiios los nifios con los que se va a trabajar (nivel de primaria) y un
planteamiento de objetivo de manera formal no lo llegarian a comprender;
para ello es recomendable el uso de estrategias y actividades especificas que
seran utiles para generar multiples expectativas en los nifios sobre su visita al
museo.

2. ESTRATEGIAS COINSTRUCCIONALES:

Apoyaran la construccion de conocimientos en el alumno durante el proceso
mismo de ensefianza; asi como de ciertas habilidades, capacidades y valores.

Las estrategias coinstruccionales que se utilizaran seran:

Lectura de imagenes.

Presentacion de objetos de coleccion o museogrificos.
Analisis comparativo. '
Preguntas orientadoras.

Ubicacion en el contexto.




LECTURA DE IMAGENES:

El nifio de corta edad asimila con facilidad todo aquello que le entra por la
vista y mas si estas actividades presentan elementos que pueden cautivar su
atencién. Es el momento de incidir en él para ensenarle a ver y realizar un
analisis visual aprovechando los objetos, imagenes o situaciones con los que
cuenta el museo; los cuales se manifiestan en primer instancia a un nivel
artistico.

La necesidad de enseiiar a ver es algo tan elemental para la comprension del
hecho artistico que a su vez marcara la base para la comprensioén del hecho
historico, por lo que la lectura de imagenes se convierte entonces en elemento
potenciador de este proceso; ademas de ayudar al alumno a generar un modo
de pensamiento interpretativo, critico y reflexivo, en cuanto desarrollara
respuestas divergentes, personales que enfatizaran el por qué de la obra mas
que del qué.

La lectura de imdgenes (4) consiste en:

1. Presentacion de los objetos, imagenes o situaciones.

2. Incitar a los alumnos, a través de preguntas de orientacién, a comentar
lo que estan viendo, empezando por los pequeiios detalles hasta
descubrir el significado total.

Sin embargo, hay que intentar que los nifios rebasen el mero sentido
descriptivo de lo que ven, e inducirlos cada vez mas a preguntas mas
reflexivas, que los lleven a otros niveles de pensamiento mas elevados.
Es decir, se trata de descubrir las posibilidades de traduccion que posee
lo que se observa, abarcando de lo mas concreto a lo mas abstracto de
sus caracteristicas, hasta llegar a un significado comprensible.

<<La alfabetidad visual presupone una mayor inteligencia visual (a la vez que
agudiza la critica) y ésta implica una comprension mas facil de los distintos
significados que tienen las formas visuales... Tengamos en cuenta que la
inteligencia humana, ensancha el espiritu creativo y consolida la sensibilidad
estética>> (s)

(4) Lluis, Bou Ma. Cémo ensefar el arte. ed. ceac, 2da. ed., Barcelona,1989.
(5) Ibid. pp. 23-24.



PRESENTACION DE OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS:

e Las funciones que adquiriran los objetos de coleccion o museograficos
que se le presentaran a los alumnos son:

1. Dirigir y mantener un estado de atencion; esto ligado a una promocion del
interés y la motivacion. Como objetos pertenecientes a un museo, son objetos
reales que tienen un pasado y una historia que contar, son objetos que
guardan cierto misticismo entre el publico, sobre todo entre los nifos; lo cual
puede ser aprovechado por el docente para captar su atencion, interés y
generar en ellos una motivacién o algun estado emotivo, totalmente valido en
estas circunstancias.

2. Aprovechando el contacto visual que el alumno pueda establecer con el
objeto, permitira una explicacion mas digerible en términos visuales.

3. El tener ese contacto visual con el objeto, favorecera la retenciéon de
informacion (es mas factible recordar imagenes que ideas verbales).

4. Permitira clarificar y organizar mejor la informacion, al ser algo palpable y
no una idea que se tenga que abstraer.

e La seleccion de objetos de coleccion o museograficos para la guia de
apoyo para docentes se hara bajo los siguientes parametros:

1. Se seleccionaran objetos pertinentes que correspondan a lo que se va a
enseiiar, para ello, es importante comprender la funcion que desempenara el
objeto en relacion al contenido curricular y a las habilidades, capacidades y
valores que se desean desarrollar.

2. Se seleccionaran objetos que en lo posible sean faciles de interpretar de
acuerdo al nivel de desarrollo del nifio, que variara dependiendo del grado
escolar al que pertenezca.

3. Se seleccionaran objetos que se vinculen de manera explicita con la
informacion que representan; esto no quiere decir que se limitara sélo a la
informacion que proporciona el objeto, dejando fuera el valor emotivo que

pudiera provocar en el nifio.
R
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ANALISIS COMPARATIO:

Consistira en examinar las semejanzas y diferencias que hay entre las
personas, objetos o situaciones.

La forma en que esta estrategia se utilizara sera de la siguiente manera:

1) Se le presentaran al alumno objetos o situaciones que guardan similitud
con otros aspectos semejantes y con los que el niio ha tenido ya
contacto o conocimiento.

2) El alumno examinara sus semejanzas y diferencias (comparacion).

3) Finalmente el alumno, con ayuda del profesor, extraera una conclusion

acerca de un factor desconocido sobre la base de su parecido con algo
que le es familiar. Es decir, se producira un aprendizaje significativo.

PREGUNTAS ORIENTADOR.AS:

Este tipo de preguntas que el docente planteara a sus alumnos a lo largo de
una situaciéon de enseflanza, tienen como intencidon generar expectacion,
reflexion y andlisis para un aprendizaje significativo.

La funcidn de este tipo de preguntas son:

1. Las funciones de este tipo de preguntas, no seran del tipo
verificacionistas (el maestro pregunta y él mismo contesta), sino de
retroalimentacién 'y construccion correctiva (el maestro propone
preguntas orientadoras y el alumno va construyendo conocimientos
con base a sus respuestas y a la retroalimentacion correctiva de éstas
por parte del maestro).

(8%

Seran preguntas que mantendran la atencion y el nivel de activacion
del alumno a lo largo del estudio del material. Asi mismo, se
propiciara un nivel de participacion constante en el aprendiz.

3. Se favoreceran la practica y reflexion sobre la informacion que se ha
de aprender.




UBICACION EN £l CONTEXTO:

Ubicar a los alumnos en el contexto de una sala de exposicién o un espacio
museistico, implica que logren descifrar el significado del lugar en el que se
encuentran. Para ello es imprescindible , que el maestro se base en una lectura
de imagenes a través de preguntas orientadoras.
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EL METopo DE ACERCAMIENTO CRITICO EN LA
APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

El método llamado de Acercamiento Critico (1) tiene como objetivo promover
en el receptor de mensajes una actitud de busqueda y didlogo que le permita la
formacion de criterios de andlisis y apropiacion significativa de los
conocimientos.

Este método, junto con despertar esta actitud de busqueda (investigativa),
pretende fomentar en el educando la creatividad a través de la devolucion de
mensajes; es un intento de romper con el proceso educativo tradicional basado
en la transmision de conocimientos, promoviendo que el educando sea el
protagonista de su propio aprendizaje.

El método de Acercamiento Critico esta organizado a partir de tres momentos
metodologicos:

1) Identificacion
2) Indagacion intelectual
3) Reconstruccion del objeto de conocimiento

1.- IDENTIFICACION EALOTII A

Obijetivo:

Pretende establecer una primera identificacion del objeto de conocimiento,
poniendo en practica la sensibilidad y el afecto que el docente pueda generar,
a través de ciertas estrategias en sus alumnos hacia el objeto, tema o situacion
seleccionado.

*RECOMENDACION: Ademas de las estrategias que el maestro pueda
utilizar para sensibilizar a sus alumnos, se recomienda dejar a criterio del
maestro un parametro de libertad para que el alumno seleccione lo que sera su
objeto de estudio.

(1) Seminario-Taller; El museo como instancia educadora: una experiencia de aplicacion del Método de
Acercamiento Critico, dirigido a maestros de educacion basica (México), 52pp.
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Justificacion:

En el proceso de conocimiento participan dos elementos esenciales, el sujeto
que conoce y el objeto de conocimiento.

Si bien el conocimiento surge de la interaccion del sujeto con su realidad
circundante, la interaccion se suscita en primer término en el ambito sensorial,
basado en sensaciones (captacion de las propiedades inmediatas del objeto:
color, textura, forma, etc.), percepciones (impresioén global que producen las
cualidades de los objetos en nuestra mente), representaciones (asociacion
mediante imagenes de los rasos de un objeto con otros percibidos
anteriormente).

Estas primeras formas cognoscitivas de aproximacion e identificacion con el
objeto se pueden dar de diferentes maneras:

EMOTIVA: Cuando el alumno provoca un estado emotivo (sorpresa,
desilusion, afecto, empatia, etc...) que activa o motiva al
alumno a la accion.

e POR RECUERDO: Cuando aparecen en la conciencia del alumno
representaciones, ideas o contenidos almacenados
en la memoria.

e POR NECESIDAD Cuando el alumno necesita satisfacer algo que le
preocupa o inquieta.

e POR INTERES En el alumno se despierta una inclinacion muy fuerte
hacia un objeto que le atrae o conmueve.

e POR RECONOCIMIENTO: En el alumno se despierta el interés de

asemejarse con un atributo o caracteristica
del objeto identificado.

2= INDAGACION INTELECTUAL

Obijetivo:

Pretende establecer una interaccion intelectual con el objeto de conocimiento,
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para identificar sus elementos, caracteristicas ¢ interrelaciones. Ello significa
realizar un analisis amplio y profundo para arribar a las primeras sintesis
parciales, a través de hacer analogias y confrontaciones, y una busqueda
incesante de informacion, de manera que el alumno vaya asumiendo una
actitud critica y de participacion sobre el objeto de conocimiento.

Justificacion:

En el proceso de aprendizaje no es provechoso quedarse en la materialidad del
objeto de conocimiento; es necesario ir mas alla, llegar a su esencia y
encontrar sus relaciones con otros objetos o fenémenos.

Esta mayor integracion es necesaria para un mayor desarrollo del
conocimiento, el cual logra mayor significacion cuando el alumno lo adquiere
por medio de la busqueda, la investigacion y el descubrimiento.

El aprendizaje también se hace significativo a través de la reflexion y el
didlogo. Lo aprendido en condicion de receptor pasivo en el aula no solo es
menor en cantidad de informacion, sino de una calidad mas débil que aquellos
conocimientos logrados en la propia lectura, en los trabajos practicos, en la
discusion, en la busqueda y en los multiples intercambios informales que se
dan en el curso de la vida estudiantil.

El conocimiento teodrico sin didlogo, sin confrontacion con la realidad y con
otros puntos de vista es una informacion fragil, afirmada solo por la memoria
repetitiva, sin raices en las multiples asociaciones a que conduce el didlogo y
la reflexion.

3.- RECONSTRUCCION O DEVOLUCION CREATI A

Objetivo:

Pretende hacer una reconstruccién del objeto de conocimiento en forma
creativa.

El pensamiento creativo, es un proceso encaminado a buscar algo nuevo
partiendo de contenidos anteriores. Se caracteriza por la biisqueda ante un
problema de posibles e inhabituales soluciones. Es la raiz de la improvisacion
y el que abre la puerta a nuevas posibilidades.

TES I% CON
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El pensamiento creativo es el ejercicio de formas expresivas que permiten’
comunicar aquellos contenidos espirituales, que forman parte de un proceso
educativo, pero que no son solo expresables mediante el lenguaje verbal, sino
también mediante otro tipo de medios de expresion, como el escrito, el
corporal, el plastico, etc...

La necesidad de expresion, parece ser un indicador de madurez del proceso.
Quien tiene una firme opinion sobre el tema, siente 1a necesidad de expresarla.
Quién no se ha formado opinion todavia no siente esa misma necesidad.

La expresion o comunicacion de los criterios a través de la devolucion creativa
de lo que se aprendio se puede considerar como una reafirmacion y evaluacion
del conocimiento. Esta devolucion es una combinacion de elementos
intelectuales y emotivos que pueden ser expresados de diferentes maneras
(expresion oral, lectura critica, la expresion escrita, el texto libre, la
correspondencia y el periédico escolar, la musica, la expresion corporal, la
expresion plastica).

Justificacion:
Aun cuando se sabe que la sensibilidad y la creatividad no pueden enseiiarse,
si se pueden crear atmosferas educativas que pueden estimular estos aspectos

que a menudo han quedado olvidados.

Es indudable que los sentimientos y las emociones son estimulos que motivan
al trabajo intelectual, pero sobre todo la creatividad.

Las respuestas creativas se vuelven significativas para el que las produce; este

proceso conduce hacia la formacion de criterios, integrando los conocimientos
y devolviendo respuestas creativas.

-47.




ENFOQUE PEDAGOGICO DE LA MATERIA DE HISTORIA
A NIVEL DE PRIMARIA

Fijar un valor relativo a una asignatura como instruccion y/o como educacion,
es el primer problema que hay que resolver para emprender con provecho el
estudio metodoldgico de cualquier materia de ensefianza.

<<A fines del siglo XVIII encontramos la historia como ramo especial de
ensefianza, en un numero muy reducido de escuelas primarias, mientras que
hoy esta asignatura figura en los programas de todos los paises civilizados.
Este cambio s¢ debe a la conviccion general del gran valor, no instructivo,
pero si educativo de nuestra materia. Como instruccion, es decir, para
suministrar conocimientos de utilidad practica para la vida, el estudio de la
historia es indudablemente inferior al de la geografia, la geometria, la
aritmética, etcétera; pero como educacion intelectual casi las iguala y como
educacién moral y formativa es incomparablemente superior.>> (1)

Con esta cita, queda claro que el estudio de la historia atiende a los fines
Sformal e ideal de la ensefanza.

Formal, en cuanto que, busca una adquisiciéon de conocunientos; en este caso,
el conocer la evolucidon de las sociedades humanas, los procesos de
transformacién que han experimentado a lo largo del tiempo, asi como la
influencia que esto ha ejercido en el devenir histdrico.

El gran valor de la historia para un fin ideal, no solo se limita al desarrollo de
las facultades intelectuales, como la memoria y el raciocinio; sino que busca el
despertar de facultades inherentes al ser humano, como las estéticas y éticas.

Asi, a través del estudio formal e ideal de la historia, se pretende crear
conciencia sobre la ubicacion que cada quien tiene en la sociedad y comenzar
a comprender la dinamica de la vida social.

(1) Rébsamen Enrique C. “Importancia pedagogica de la enseflanza™ en Guia ,\ler&iolégica para la enseilanza de
la historia, México, Libreria de Ch. Bouret, pp.11.
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En los nifios de nivel primaria esta orientacion que se le da al estudio de la
materia de historia es primordial, ya que supera la mera acumulacion de datos
€n un sujeto pasivo que trata unicamente de asimilarlos, y se compromete cada
vez mas en proporcionar herramientas que ayuden a superar aquellas
condiciones que norman la vida social del futuro adulto, en su condicién de
individuo que ha de vivir en contacto con sus semejantes, en armonia o en
lucha con ellos. (2)

[ 1975 a 1992 el estudio de la historia a nivel primaria, junto con otras
disciplinas (geografia civismo y espaiiol), era enseiiada dentro del area de
Ciencias Sociales. (3)

Sin embargo, a partir de 1993 la historia ocupa un lugar especifico en los
planes de estudio de la educacion primaria y secundaria.

Al establecer su ensefianza como asignatura especifica en el nivel primaria, se
busca garantizar en los nifios la adquisicion de conocimientos basicos acerca
del pasado de su pais y del mundo, asi como el desarrollar en ellos
habilidades y destrezas intelectuales para ubicar y analizar informacion acerca
de los acontecimientos, hechos y procesos histérico-sociales, es decir, que
adquieran bases firmes para comprender y explicar las caracteristicas de la
sociedad de la que forman parte, ubicar la importancia y las consecuencias de
las acciones propias, y de juzgar con mayores fundamentos las acciones de los
otros. (4)

En resumen, el programa de la materia de historia a nivel primaria, parte del
pleno convencimiento de que esta disciplina <<tiene un gran valor formativo,
no solo como elemento cultural, sino como factor que contribuye a la
adquisicion de valores éticos personales, de convivencia social y de una
afirmacion consciente y madura de identidad nacional.>> (5)

(2) Chavez Qrozco, Luis. La ensefianza de la historia patria en la escuela primaria en revista Educacion Nacional,
nim. 5, México, SEP, 1944, p. 398.

(3) Lemer Victoria (compiladora). Los nifios, los adolescentes y el aprendizaje de la-historia. Fundacién SNTE
para la cultura del maestro mexicano, A.C. , lra. edic., México, 1997, p. 174,

(1) Historia y su ensenianza I. Programa v materiales de apoyo para ¢l estudio, Lic. en Educacién Primaria, 4°
semestre, México, SEP, 1999, p. 9. )

(3) Plan v programa de estudio. Educacion basica. Primaria. México, SEP, 1993, p. 89.
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El programa esta estructurado de manera que, desde el primer grado de
primaria el acercamiento a la materia de historia esté presente.

A continuacion se presenta la estructura que sigue la materia de historia de
nivel primaria en el libro de texto oficial (SEP) de acuerdo al grado escolar:

e Durante el primero y segundo aio escolar, la materia de conocimiento
del medio integra el conocimiento de la historia junto con otras
disciplinas. Asi tenemos que el libro de texto de la materia de
conocimiento del medio, esta integrado por ocho bloques, y cada uno a
su vez esta integrado por contenidos de ciencias naturales, historia,
geografia y educacion civica.

e En el tercer grado, el libro de texto contiene los elementos mas
representativos de la historia y la geografia de la entidad federativa en la
que se ubiquen.

e En los grados de cuarto, quinto y sexto, el estudio de la historia
comienza adquirir mas formalidad y autonomia como tal.

El enfoque que se le da a la materia de historia en el Plan de Estudios (6) en los
seis grados de ensefnanza primaria, tiene los siguientes rasgos:

1.- Los temas de estudio estan organizados de manera progresiva, partiendo de
lo que para el nifio es mas cercano, concreto y avanzando hacia lo mas
lejano y general.

4°

a)Curso general ¢
introductorio de la
historia de México.

go 6°
MArticulacion dc la
historia de México.

1° 2°
a)Nocion de cambio a
través del tiempo de lo

30
a)lnicio del cstudio
sistematico de la

b)1ra. reflexion sobre cl
pasado comun dc los

mds cercano y concreto.

disciplina.
b)Elementos mas
importantes de la

b)Ordenamicnto
secuencial de las

con un primer
acercamicnto con la
historia universal.

mexicanos historia v la gcografia grandes ctapas dc la
de la entidad formacion historica de
federativa cn la que la nacion.
viven los alumnos.
(6) Ibid. -
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2.- Estimular el desarrollo de nociones para el ordenamiento y la comprension
del conocimiento historico.

1° 90 30 40 go 6°
a)Estimular la curiosidad y a)Promover la adquisicion de a)Nociones historicas mis
percepeion hacia los procesos de esquemas de ordenamicnto complejas.
cambio en un entorno inmediato. | histoérico en grandes ¢pocas. b)Estimular la reflexion historica.

3.- Diversificar los objetos de conocimiento histérico.

)

IO 20 30 40 50 60

a)Se sucle concentrar en ¢l estudio de los grandes procesos politicos v militares: sin cmbargo. ¢l nuevo
programa, incorpora otros contenidos igualmente importantes: revoluciones cientificas. artisticas. de
pensamiento, culturales. de vida cotidiana.

4.- Fortalecer la funcion del estudio de la historia en la formacion civica.

10 20 30 40 50 60

a)Tencer conocimiento y hacer reflexion sobre las figuras centrales en la formacion de la identidad nacional.
b)Promover el reconocimiento y el respeto a la diversidad cultural.

5.- Articular el estudio de la historia con el de la geografia.

l (=] 20 30 40 50 . 60

a)Descubrir la relacion existente entre los procesos historicos v ¢l medic geogrifico.
b)A partir del 3er. grado. sc han hecho coincidir los temas centrales de estudio de ambas asignaturas. _
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PROPUESTA DE FUNDAMENTACION METODOLOGICA:
Un diagnoéstico necesario para la elaboracion del proyecto

Como punto de partida, es importante considerar al museo basicamente, como
un espacio donde se fomenta el desarrollo de la cultura experiencial de los
individuos que acuden a visitarlo.

La cultura experiencial a diferencia de la académica, la define Pérez Gomez )
como aquella donde los significados y pautas de comportamiento que los
individuos adquieren , lo hacen, pero fuera del contexto escolar; en este
sentido, el museo debe visualizarse ante todo como un espacio alterno al
ambito escolar con independencia para ejercer su propia practica educativa;
sin limitar con ello el apoyo que puede ejercer a la labor educativa escolar,
como el poder extender el propio proceso curricular escolar a vivencias
educativas y formativas (*) experimentadas en nuevos contextos como lo es un
museo.

Desde esta perspectiva, se considera al curriculo escolar como una practica
social y educativa, la cual consiste, segin plantea Estela Ruiz (2), en no
reducirlo unicamente a su modalidad de producto final como documento
escrito (plan de estudios); sino el poder extenderlo a la realidad misma donde
opera (la escuela). De manera tal, que puedan conjuntarse los lineamientos
normativos que se expresan en el plan de estudios, con las vivencias
experimentadas por parte de los actores que participan durante el acto
educativo escolar. :

Por lo tanto bajo este enfoque, se considera que el proceso curricular escolar
puede expandirse a nuevos espacios para la accion educativa, en el sentido de
tomar en cuenta lo que el plan de estudios propone y el modo en como éste
puede vivirse y practicarse en una realidad alternativa al ambito escolar como
lo es un museo, el cual puede convertirse entonces en un --canal adecuado,
que ponga en contacto sensible a la comunidad escolar con todos los mensajes
por €l difundidos.-~ (3)

(1) Peérez Gomez. Comprender v transformar la ensefianza SMD.
) Se entendera por vivencias educativas v formnativas aqlu.l]us que nutran de conocimiento al sujeto ¥ lomemm el
proceso de desarrollo personal del ser humano.
(2) Ruiz Larraguivel, Estela. Cuaderos del CESU. Propuesta de un modelo de evaluacion curvicular para el nivel
superior. Una orientacion cualitativa. UNAM. México, 1998. pp.24-26.
(3) Canton Ma. del Carmen, ct. al. Programa para ¢l desarrollo de la funcion educativa de los museos del INAH.

. México, IHAH-SEP, 1984. p.3.
. TESIS CON
T TALLA Dif ORIGEN




Para que se diera esta dinamica educativa entre el museo y la escuela se partio”
de un punto de arranque metodoldgico: la evaluacion educativa.

Entendida ésta, como un examen critico (tomando en cuenta que se parte del
enfoque de la Didactica Critica) de los procesos planteados a lo largo de un
proyecto educativo, como lo es la elaboracién de una GAM en el museo;
donde se intenta obtener informacion util para la toma de decisiones durante
el mismo proceso educativo en todas sus etapas. (Stufflebeam, L.D.) )

En este sentido, la evaluacion <<no puede continuar siendo un proceso
terminal, sino que debe recorrer paralelamente el propio proceso educativo,
desde la implantacion del programa, sus efectos y los resultados que se
obtienen>>, (5 '

Por lo que la evaluacién bien hecha, es aquella que recopila una buena
informacion que permite emitir juicios con fundamento, que serviran de guia
para la toma de decisiones, solucion de problemas y comprension de los
fendmenos implicados.

Bajo esta misma linea, tomando de referencia el modelo de evaluacion
curricular de Estela Ruiz Larraguivel ), se parti6 del tratamiento
metodolégico que ella plantea para realizar una propuesta de evaluacidn
educativa aplicable a las necesidades que el presente proyecto exigia. Es asi
como al modelo de Estela Ruiz se le hicieron las adecuaciones necesarias para
adaptarlo a una propuesta de evaluacion educativa, mas que curricular en el
museo.

Ella plantea tres niveles de andlisis que permiten delimitar los objetos y
sucesos por evaluar, que en este caso son todos los elementos que
contribuyeron a la fundamentacion para la elaboracion de una GAM en el
MNV; lo que implica el uso de diferentes métodos y técnicas para su abordaje.

(4) Tomado de una referencia que hace Estela Ruiz al respecto de este autor.
{3) Ruiz Larraguivel, Estela. Op. cit. p. 30.
(6) Ibid. pp. 68-81.
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ler. nivel

LOGICA DE
CONSTRUCCION

Rastreo y
evaluacion de
origenes que

antecedieron al
proyecto.

TECNICAS

2do. nivel

LOGICA DE
TRADUCCION

-OBSERVACION:

—

. de escolares durante
una visita guiada.

. de los contenidos
tematicos. objetos.
salas y cspacios
muscisticos.

N

-DIAGNOSTICO DE
INFORMES:

sobre visitas guiadas.
con basc a un cstudio
estadistico.

a una solucion
concreta,

Traducir datos

Jer. nivel

LOGICA DE
CONSUMO

Puesta en
marcha de los
resultados
propuestos.

TECNICAS

NO SE LLEVO A
CABO ESTE NIVEL.

-ANALISIS DE
DOCUMENTOS:

1. Programas y libros
dc texto (SEP).

2. Guias que utilizan
otros muscos.

-ELABORACION DE
CUESTIONARIO DE
ENTREVISTA:

para los responsables de
los Dptos. de Scrvicios
Educativos dc otros
muscos.
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ler. NIVEL: LOGICA DE CONSTRUCCION

En este nivel se rastrearon y evaluaron los origenes aue antecedieron la
elaboracion formal de la GAM en el museo; mediante la caracterizacion de
algunas determinantes pedagodgicas que sirvieron de justificacién para la
construccion de una estructura que articulara determinados propdsitos y
objetivos educativos encaminados a la elaboracion de la guia.

Es decir, en este nivel se pretendio justificar la problematica original planteada
para el proyecto, asi como el visualizar otro tipo de problematicas pedagdgicas
que pudieran estar inmersas.

Para ello se partio del siguiente cuestionamiento:
- (Qué hechos antecedieron a la construccion de la GAM en el MNV?

F TRATAMIENTO METODOLOGICO Y TECNICAS DE OBTENCION DE INFORMACION:

En un primer momento, se buscé delimitar y definir mas claramente, la
problematica especifica del proyecto, rebasando la mera solicitud del museo
de elaborar una guia que ayudara a los docentes a orientar su actividad dentro
del museo, confiriéndome asi la labor de encontrar nuevas justificaciones
pedagogicas para la elaboracion de una guia en el museo; para lo cual me basé
en lo que mi experiencia personal como guia dentro del museo me pudo
proporcionar para poder realizar un analisis inductivo situacional (7).

Es decir, a partir de la observacién y el analisis de casos particulares de grupos
escolares que solicitaban visitas guiadas asi como de aquellos que orientaban
su visita por su propia cuenta, pude extraer una conclusion de caracter general
sobre las problematicas pedagogicas que se manifiestan cuando un grupo
escolar visita el museo. De aqui que se haya considerado importante también,
el poder observar qué contenidos, objetos, salas y espacios museisticos
guardan una relacion mas adecuada con los grupos que visitan el museo.

En este sentido, el analisis inductivo situacional comenz6 con la recoleccion
de datos de un numero no sistematizado de visitas guiadas que se hicieron a lo
largo de diez meses; determinando asi posibles interpretaciones acerca de
aquellos elementos que explican la justificacion pedagogica de elaborar una
GAM en el museo.

t7)  M¢étodo Inductivo: El objetivo es el descubrimiento de generalizaciones a partir de observaciones sistematicas

de la realidad.
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Las técnicas de obtencion de informacion utilizadas en este nivel fueron:

rvacio'n" s

a) La obse

de escola es durante una‘ i gluada
de os'contemdos tematlcos obJetos salaay espacios museisticos.

b) Dlagnosnco de mformcs

sobre VlSItaS guladas con base a un estudlo estadistico.
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a) La observacion:

1. de escolares durante una visita guiada.
2. de los contenidos tematicos, objetos, salas 'y espacios museisticos.

La observacion directa permitié obtener informacion detallada del escenario
museistico v su dinamica entre los escolares.
Rafael Bisquerra (s) define dos tipos de observacion:

a) De alta inferencia: Donde se requiere de una gran capacidad de juicio por
parte del observador. Por ejemplo: El observar
conductas, aptitudes, emociones, etc., corresponde a
una metodologia mas cualitativa.

b) De baJa mferenma Donde se requiere poco juicio por parte del observador.
Se limita a registrar lo que observa directamente; es
mas propia de una metodologia cuantitativa.

En este sentido, las observaciones realizadas a los objetos, salas y espacios
correspondientes a la exposicion del México Colonial, se realizaron bajo el
enfoque de baja inferencia: al no emitir ningtn tipo de juicio o valor subjetivo
a lo observado, va que inicamente se capturaron datos observacionales sobre
objetos concretos: lo cual se hizo a través de una tabla de vaciado estructurada
con base a cinco categorias descriptivas:

(VER TABLA EN ANEXOS PAGS. 150-156)

1. Unidades tematicas

La exposicion del México Colonial esta dividida en cuatro unidades tematicas
que cubren la historia del proceso de conformacion del Virreinato.

En esta categoria se indico la unidad tematica a la que se esta haciendo
referencia.

Tema por sala

En esta categoria, se coloco el tema especifico que trata cada una de las veinte
salas que conforman la exposicion permanente del México Colonial.

18) Bisquerra. Ratael.. Mérodos de mvestgacion educativa. Guia practica. edit. ceac. Fspuﬂa 1989. p. 135,
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3. Cédulas
4. QObjetos de coleccidn
5. Objetos museograficos

En estas tres ultimas categorias se vaciaron los datos obtenidos sobre las
cédulas explicativas, objetos de coleccion y museograficos que tienen cada
una de las salas que conforman la exposicion permanente del México
Colonial.

Otro tipo de observacién realizada fue bajo el enfoque de alta inferencia,
donde con base a la experiencia personal como guia en visita a escolares, me
permitid conocer y acercarme participativamente un poco mas a la dinamica
entre el museo y su impacto sobre los escolares.

Por tanto el factor subjetivo-interpretativo estuvo presente en este tipo de
datos observacionales registrados experiencialmente.

Evertson y Green (v proponen una serie de pasos para un estudio de
observacion; sin embargo, han sido adaptados para las necesidades de este
caso particular de observaciones de alta inferencia:

Se definié el problema que se deseaba solucionar bajo la observacion
analitica. Que en este caso consistio en definir qué objetos, salas y espacios,
tanto del museo de sitio, como el referente a la exposicion del México
Colonial, guardan mas relacion cercana con el pl’nblico escolar visitante; en el
sentido de ser los mas atrayentes, y los que mejor se disfrutan, asi como
aquellos que constituyan el mejor medio para el aprendizaje.

En resumen, se busco definir qué objetos, salas y espacios eran los mas
convenientes de ser elegidos para el trabajo con nifios de nivel primaria.

Es importante recalcar que en este tipo de observacion de corte cualitativo no
se realizo ningin tipo de registro formal o sistematico, sino mas bien se baso
en una observacion experiencial, perceptual € interpretativa :

(9) Citados por Bisquerra, Rafael., Métodos de investigacion educativa. ‘Guia prdctica. edit. ceac. Espaiia, 1989.
p. 134
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1.

1o

. Se defini6 una estrategia con la cual se respondiera a las’

preguntas que se iban presentando a lo largo de la dindmica de
observacion. '

La estrategia consistio en el hecho de dar personalmente la visita
guiada y por ende el poder intervenir directamente en la dinamica
misma de interaccion entre los nifios y el museo; esa intervencion
se dio a través del uso de estrategias de ensefianza que pudieran
manipular de algun modo la situacion de aprendizaje.

Realizacion de las cbservaciones.

Se realizaron observaciones de contacto directo durante las visitas
guiadas que proporcioné personalmente a escolares de nivel de
primaria a lo largo de diez meses de trabajo.

No se hizo ningun registro formal y sistematico al respecto; sino
con la experiencia directa del trabajo constante con estos niiios
fue como se mejord mi conocimiento del manejo de niios de este
nivel en el museo; atendiendo a sus caracteristicas y necesidades
especificas.

. Analisis de los resultados.

Con base a la experiencia vivencial y observacional, se puede
decir que los nifios de nivel de primaria, durante una visita por el
museo, se dividen en dos categorias:

a) Los nifios de 1°, 2° y 3° son nifios muy pequeiios aun, cuyo
interés se centra basicamente hacia cuestiones mas
ilustrativas y que guardan relacion con su propio entorno
inmediato (su familia, su escuela, etc...).
Fisicamente necesitan de un espacio amplio para tener
mayor ubicacion y desenvolvimiento escénico, recordando
que para ellos el movimiento corporal como medio de
expresion es aun muy importante.

Generalmente la visita va orientada, por lo tanto a visitar

los espacios que conforman el Museo de Sitio y hablarles

a manera de cuento o anécdota sobre la historia del

antiguo colegio religioso; utilizando un lenguaje apto

para su edad, y sobre todo, relacionando estructuras que
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les son familiares con lo que el museo les puede
ofrecer.

Los nifios de 3° de primaria, académicamente se
encuentran en el inicio del conocimiento histérico ya
sistematizado por grandes pericdos, por lo que la
exigencia de un nivel de abstraccion es mayor,; sin
embargo, aun son pequeiios, pero pueden ya
desenvolverse en un escenario mas complejo como lo es
una sala de exposicion.

Es asi como a estos ninos Ia presencia visual del objeto
museistico para apoyar algin contenido tematico es de
gran ayuda para ejemplificar ideas mas abstractas.

b) Los niiios de 4°, 5° y 6°, son nifios cuya visita puede ya
ser orientada a temdticas mas especificas y
especializadas, ya que son mas capaces para entender
nociones historicas mas complejas y reflexionar sobre
ellas. Por lo que la visita a las salas con estos nifios exige
mas de ellos, sobre todo para hacerlos reflexionar sobre
cuestiones mas abstractas.

4. Elaboracién de conclusiones.

Con base a la problematica planteada (ver punto nimero 1), se
concluy6 que en si, todo el espacio museistico cuenta con
suficiente intencionalidad como para generar una actitud
significativa de aprendizaje, esto debido a su propia naturaleza.

El haber trabajado y observado a esto nifios durante una visita
guiada por el museo, proporciond elementos necesarios como
para poder afirmar que siendo el museo en si potencialmente
significativo como material de aprendizaje, es necesario aun,
valerse de estrategias que ayuden al alumno a la apropiacién y
generacion de aprendizajes significativos.

Es decir, practicamente cualquier objeto, imagen, sala o espacio
que el museo posee resulta ser atractivo e interesante para los
nifios; en lo que hay que apoyar como guia durante una visita,
que en este caso va a ser el mismo docente, es aprovechar esa
situacion a través de estrategias de ensefianza adecuadas para
proveerle al alumno una experiencia educativa y formativa
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significativa.

Para caso practico y de acuerdo con las tematicas curriculares,
seleccionadas con anterioridad, del programa de la materia de
historia de nivel de primaria, se eligieron algunos objetos, salas y
espacios especificos, que por sus caracteristicas particulares, con
base en mi experiencia, pueden facilitar la aplicacion de ciertas
estrategias de ensenanza.

Otra conclusion a la que se llegd y que es inherente a este mismo
proceso, fue el hecho de que durante estas visitas guiadas que
realicé personalmente, me encontré con obstaculos que limitaban
la accion educativa durante la visita, de tal forma que :

El personal del museo no tiene el tiempo suficiente para
involucrarse directamente en el proceso completo de la visita, asi
que normalmente no establece programas sistematizados para
antes y después de la misma ni con el maestro ni con la escuela.
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b) Diagndstico de informes:
sobre visitas guiadas, con base a un estudio estadistico.

Esta técnica se basd en un tratamiento que permitid extraer de datos
cuantitativos expresados en estadisticas e indicadores, informacion cualitativa
de utilidad que ayudara a definir el tipo de GAM que requiere el MNV, '
En este sentido se propuso realizar una evaluacién del contexto snuacxonal
que se vive en el museo con relacién a las visitas guiadas. '

Lo importante de esta evaluacion, es que permitié extraer informacion de
utilidad que ayudara a fundamentar la elaboracién de una determinada GAM
en el museo enfocada al nivel basico de primaria y cuyas propuestas hacia una
vinculacién con el programa de historia sugieren visitar la exposicion del
Meéxico Colonial.

La evaluacion del contexto situacional se realizo antes de iniciar el proyecto
educativo, esto a través de una evaluacion diagnostica sobre visitas guiadas.

En este caso el diagndstico de informes consistio en un analisis, interpretacion
y evaluacion de algunos datos estadisticos con los que el mismo museo ya
contaba como parte de otro estudio sobre visitas guiadas.

(VER RESULTADOS DE ESTE PROCEDIMIENTO EN ANEXOS PAGS. 157-160)

Para Patton, Q. Michael (1), -- el andlisis es el proceso que permite organizar
los datos con base a categorias de analisis y unidades descriptivas basicas. La
interpretacion otorga mayor significado al analisis, ya que explica los
patrones descriptivos obtenidos y busca relaciones y vinculos entre las
dimensiones descriptivas

Sin embargo para Estela Ruiz Larraguivel 11, la evaluacion de los datos
implica una elaboracion de juicios de valor a lo que se ha analizado e
interpretado.

Bajo este enfoque, el primer paso que se realizd (andlisis), consistid en
retomar algunas de las unidades descriptivas utilizadas ya en el mismo estudio
estadistico, esto para posibilitar la mejor organizacion de los datos que
permitiera una interpretacion de los mismos.

10) Citado por Ruiz Larraguivel, Estela. Op. cit. p. 32.
t11) Ruiz Larraguivel, Estela. Op. cit. p. 52.
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Las unidades descriptivas utilizadas fueron:
1. Demanda de visitas guiadas por nivel escolar
2, Objetivos académicos, sociales y recreativos de los visitantes

El segundo paso consistid en una inrerpretacion que explicara los patrones
descriptivos senalados en las graficas estadisticas. Esta interpretacion se basd
en la elaboracion de inferencias sobre los resultados de los datos estadisticos
de las unidades descriptivas.

Finalmente se realizdo una evaluacién de los datos obtenidos
interpretativamente; donde se relacionaron las dos unidades descriptivas a
través de inferencias asociativas para asignarles un valor que justificara la
necesidad de elaborar una GAM en el MNV con ciertas caracteristicas
especiales; las cuales fueron a grandes rasgos;

a) Una guia enfocada .a' maestros del nivel basico de
primaria. o

» En cuanto a una vinculacion del museo con los
programas escolares de primaria , la guia hizo referencia
especial a la materia de historia, para lo cual se
recomenda visitar la exposicion del México Colonial.
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2do. NIVEL: LOGICA DE TRADUCCION

En este nivel lo que se hizo fue retomar los datos obtenidos y ya evaluados de
la légica de construccion y traducirlos a una solucidén concreta, la cual
consistio en la elaboracién misma de la guia; de manera tal que se vinculara a
través de ella al proceso curricular escolar y lo que el museo puede ofrecer
como experiencia educativa y formativa.

Es decir, se tradujo lo que la problematica planteada en el proyecto en si
exigia, concretando su solucion, la cual consistio en la elaboracion de una
GAM de nivel de primaria en el MNV.

Sin embargo, el concretizar la solucién de la problematica, exigio la
traduccion de otros datos que se evaluaron sobre una base cualitativa.

> TRATAMIENTO METODOLOGICO Y TECNICAS DE OBTENCION DE INFORMLACION:
Con lo anteriormente sefialado se propuso una evaluacion cualitativa de:

1. Contenidos tematicos que maneja la escuela con respecto a la materia
de historia a nivel de primaria, con pertinencia adecuada como para
poder establecer un vinculo con el contexto museistico.

De esta manera se pudo establecer un vinculo entre los programas escolares y
los contenidos tematicos del museo.

Sin embargo otro tipo de evaluacion realizada fue el de:

2. Las" guias de apoyo para docentes que utilizan otros museos;
estableciendo un patron cualitativo y cuantitativo de los alcances y
limitaciones que una guia museistica de apoyo a docentes puede
proporcionar, permitiendo justificar los apartados programaticos que
estructuraron finalmente la guia del MNV.
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Las técm‘cas utilizadas para la evaluacion de estos dos puntos fueron;

a) Analm,s de documentos

c: Programas y libros de texto (SEP)
a Gulas que utilizan otros museos

b) E/abor ‘acion de un cuestionario de entrevista (para los responsables de

lo_s Dcparramentm de Servicios FEducativos de otros museos).

Estas ‘técnicas se basaron en un tipo de evaluacion cuahtatlva excepto el
anahsls de otras guias, donde se utilizo un factor cuantxﬁcable porcentual
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a) Andlisis de documentos :

a Programas y libros de texto (SEP)

El analisis cualitativo realizado a los programas escolares y libros de texto
(SEP) de la materia de historia a nivel de primaria, proporciond informacion
atil para la toma de decisiones respecto a qué temas especificos del programa
de historia, pueden establecer una vinculacién significativa con los objetos y
espacios museisticos.

En este sentido, el analisis inicié definiendo de antemano ciertas categorias
descriptivas fundamentadas en lo que se deseaba saber; es asi como en una
tabla de vaciado de informacion se definié el grado escolar al que se iba a
hacer referencia; la estructuracion que se le da a la materia de historia en el

libro de texto, y finalmente el desglose del programa por temas especificos
(VER TABLA EN ANEXOS PAGS. 161-166)

Posteriormente, se seleccionaron aquellos temas especificos del programa de
historia que tuvieran una vinculacion con la tematica elegida para trabajar en
el museo: El México Colonial.

En una nueva tabla de vaciado (VER EN ANEXOS PAGS. 167-180), se definieron algunas
categorias descriptivas que sirvieron para la vinculacion de los temas
curriculares seleccionados y los objetos, salas y espacios museisticos que
tuvieran relacion con dichos temas. Es asi como se definieron dos categorias
base, de las cuales se desprenden las demas:

. Programa escolar. En esta categoria se definieron aquellos temas y
subtemas curriculares que pudieran establecer un vinculo con los
contenidos tematicos del museo, dependiendo del grado escolar.

o

Salas de exposicion (sobre el México Colonial): En esta categoria se
hizo referencia a las salas de exposicion; cédulas explicativas; objetos
de coleccion y museograficos, que pueden tener una vinculacion
adecuada con los programas escolares a los que se esta haciendo
referencia.

El paso que siguio consistié en interpretar el enfoque pedagogico que la SEP
da a la materia de historia dependiendo el grado escolar del que se trate;
intentando llegar asi, a una explicacion de dichos patrones descriptivos. Lo
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cual favorecié al proceso evaluativo, el cual consistido en asignar de valor lo
que ha sido analizado e interpretado.

En este sentido, se buscdé que engranaran adecuadamente algunas de las
tematicas curriculares de la materia de historia, y aqueilos objetos, salas y
espacios museisticos, todo ello sin perder de vista, la aportacion que la SEP da
al definir el enfoque pedagogico que se pretende a la hora de enseiiar la
materia de historia a ninos de nivel primaria. Es decir, en este nivel evaluativo
se realizaron inferencias asociativas de las distintas categorias de manera que
se le asignd un valor al proceso completo, lo que permitio definir a fin de
cuentas especificamente qué objetos, salas, espacios y tematicas curriculares
son apropiados para las finalidades deseadas en la GAM de nivel de primaria
en el MNV,

o Guias que utilizan otros museos

El revisar y analizar algunas guias de apoyo que utilizan otros museos ayudd a
definir los apartados programaticos mas viables para la guia que se pretendia
realizar en el MNV.

El andlisis realizado en un primer momento, fue de corte cuantitativo, al
considerar al dato como algo manifiesto digno de ser observable, medible por
la via de la frecuencia. (12

En este sentido, comenzaron a establecerse unidades descriptivas basicas
sacadas de los puntos programaticos que tienen en comun las diferentes guias
revisadas y cuya frecuencia de aparicion en ellas es constante.

Esas unidades descriptivas fueron:

1. Informacién sobre el museo
Objetivos de la guia
Explicacién en el uso de la guia
Vinculacién con los programas escolares
Propuestas didacticas para el docente
Otros
Total de paginas

WO

~] N W

(12)Analisis cuantitativo p. 110.
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Por otro lado se establecieron unidades de medicion que reportarian si las
unidades descriptivas se encuentran o no en la guia revisada, asi como el
niimero de paginas que le dedican a cada punto en particular y su
representacion porcentual en relacion con el total de paginas de la guia.

(VER RESULTADOS DE ESTE ANALISIS CUANTITATIVO EN TANEX'OS PAGS.181-183)

Finalmente el analisis concluye con una evaluacion cualitativa del proceso.
donde se elaboraron juicios y asignacion de valores a los resultados obtenidos
de forma cuantitativa, lo que permitié concluir, cuales son los puntos
programaticos mas viables que debe de llevar la GAM en el MNV.

(VER ANALISIS CUALITATIVO EN ANEXOS PAGS.JS-!-I‘)])
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b) Elaboraczon de cuestzonarlo de entrewsta'

para los responsables de los Dptos de Serwcms Educatlvos de otros museos.

OBJETIVO DEL CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

Se Treahzé' un cuestionario de entrewsta para los responsables de los
Departamentos de Servicios Educativos de otros museos, con la finalidad de
que-la- informacion que se arroje al respecto, se tome como base para el diseiio
de la guia que se pretende realizar.

La preparacion del cuestionario de entrevista, tom6 en cuenta dos factores
importantes (13) para elevar el grado de motivacion del entrevistado:

1)EI orden de las preg»mjt_z}iis'f-‘

Se realizé una secuencx
entrevista,
La presentacion _3‘d ‘
bloques de preguntas orientadas

logica y.adecuada que va a seguir el cuestionario de

2)Tamaifio del cuestionario: = .~

Se realizo un cuestionario base. para entrevista de once preguntas. Sin
embargo, se considera que la longitud de este cuestionario base para entrevista
es. aceptable. No es demasiado corto, como para que la informacion sea
reducida y poco profiinda, ni tampoco es un cuestionario demasiado amplio,
como para alargar la entrevista y hacer decrecer la motwacnon del
entrevistado.

(VER CUESTIONARIO EN ANEXOS PAG. 192)
NOTA: Las cntrevistas no sc llevaron a cabo debido a que ¢l personal que participo originalmentc en la

claboracion de las guias de sus respectivos museos. va no s¢ cncontraban trabajando ahi. Por lo que
no me pudieron orientar significativamente acerca de su ¢laboracion original.

(131 Lat entrevista v el cuestionario. p. 100
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3er. NIVEL: LOGICA DE CONSUMO

Se basa en la puesta en marcha o aplicacion del programa propuesto, en este
caso la GAM a nivel de primaria en el MNV.

Responde a las preguntas:
1. (Cémo el docente utiliza la guia, durante su visita autogestiva?
2. (Cémo la entiende e interpreta?

En el presente proyecto, no se abarca la logica de consumo debido a los
tiempos ya programados; sin embargo, el museo pretende darle continuidad
sobre la base de:

a) Capacitar a profesores y voluntariado sobre el uso adecuado de la
guia.

b) Evaluar la eficacia de la guia respecto a la reaccion del publico
escolar a la cual va dirigida ésta.
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RESULTADOS
OBTENIDOS

“GUIA DE APOYO PARA EL
MAESTRO DE NIVEL DE
PRIMARIA EN EL, MUSEO

NACIONAL DEL VIRREINATO”
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INTRODUCCION

El Museo Nacional del Virreinato tiene la gran fortuna de estar ubicado en lo
que fue uno de los mas importantes centros educativos y religiosos del pais
durante el periodo virreinal; asi como contar con una extraordinaria coleccion
de objetos que ilustran de manera significativa este periodo. Por lo que uno de
nuestros objetivos es el de difundir los contenidos y valores de este acervo, de
una forma pedagogica y abierta a nuevas posibilidades.

En este sentido, el museo se ha preocupado por ayudar a orientar tu actividad
docente dentro de este espacio, tal es el caso de la presente guia de apoyo,
donde se propone explorar nuevas experiencias educativas para el trabajo
conjunto de museo y escucela, y contribuir asi a una formacion cultural de
nuestros alumnos. Para ello, el alumno tendra que superar la mera
acumulacion de conocimientos, y proporcionarle cada vez mas, estrategias que
le ayuden a desarrollar sus capacidades intelectuales para enfrentar y superar
aquellas condiciones que normaran toda su vida.

Pero ;,como contribuir a un acercamiento significativo entre el museo y la
escuela? o

Una visita al museo no debe ser aburrida, cansada o indiferente a tus alumnos.
Esto se debe muchas de las veces porque no sabemos conducirlos y acercarlos
adecuadamente a este tipo de lugares. El buen uso del museo con estrategias
de ensefianza-aprendizaje adecuadas, puede proporcionar experiencias
enriquecedoras que fomenten la creatividad, la reflexion, el interés y la
automotivacién, pero sobre todo una independencia intelectual en el nifio, que
le sirva para poder cuestionar, opinar y dar un juicio sobre una situacidén o
experiencia ajena al contexto escolar al que él esta acostumbrado y muchas
veces condicionado.

La conciencia del poder educativo de los museos que se ha adquirido con el
transcurso de los afios, ha ampliado y transformado sus metas; las cuales ya no
se reducen en ver al museo como un simple apoyo didactico, que busca
solamente, relacionar los contenidos de la escuela con los del museo. sino
como un agente educativo lo bastante completo, que pueda contribuir al
desarrollo formativo del ser humano. En este sentido, la guia de apoyo te
orienta sobre la mejor forma en como ti mismo puedes realizar una visita con
tus alumnos por el museo sin necesidad de un guia experimentado, al mismo
tiempo que te propone algunas estrategias pedagogicas _Eggggifj_@ﬁ,_.p.arq
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trabajar con tus alumnos en re]acnon P a]-' museo _ya:sea a partir de una
vinculacion  con el programa’ escolar' o"sin’ él, permitiendo organizar tu
recomdo en f'uncnon de tu tlempo e mtereses especnﬁcos

Si decides orientar tu visita a una vmculacmn del museo con el programa
escolar, debe quedar claro que ésta no se hara unicamente para reforzar,
ampliar o enriquecer los contenidos tematicos, sino para generar en el
estudiante otro tipo de experiencia significativas que ayuden a su formacion,
esto a través del uso que haga el alumno de los conocimientos y habilidades
propios de su nivel y los confronte con la manera en que el museo le presenta
la informacion.

Bajo esta perspectiva, se hara referencia especialmente a la materia de historia’
de nivel de primaria, para lo cual es recomendable visitar en el museo la
exposicion del Aféxico Colonial, por relacionarse mas adecuadamente al
programa de historia de este nivel.
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INFORMACION SOBRE EL. MUSEO

El Museo Nacional del Virreinato pertenece al Instituto Nacional de
Antropologia e Historia (INAH) y tiene por sede al Excolegio Jesuita de
Tepotzotlan, sobresaliente edificio de la arquitectura virreinal construido entre
los siglos XVII y XVIII . Dedica sus esfuerzos a la conservacion,
investigacion y exhibicién para una educacion, estudio, difusion y deleite de
los bienes historicos y artisticos correspondientes al periodo virreinal del pais.

Para conocer el museo con el fin de cumplir con la difusion del acervo
historico y artistico, es importante definir qué tipo de visita se quiere hacer

con base en una clasificacion:

1. Museo de Sitio: Esta dedicado a conocer la historia del edificio como
antiguo colegio jesuita.

2. Museo Historico: Abarca las diferentes salas de exposicion permanente.

Clasificacion por tema, de las salas de exposicion permanente:
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MUSEO DE SITIO |

\ 4

SU HISTORIA

v

Durante el proceso de conquista de México, se
inicia también un proceso de evangelizacion con
los indigenas. Asi es como diversas ordenes re-
ligiosas comienzan a arribar al nuevo continente
para hacer esta labor.

En 1580 llegan a Tepotzotlan los primeros Jesui-
tas a hacer labor evangelizadora. Dos afos mas
tarde comienzan a establecer los 3 Colegios que
le darian fama a Tepotzotlan como unv de los
centros educativos y culturales mas importantes
de la Nueva Espaiia.

El primer Colegio que fundan es el de Lenguas
Indigenas para los Jesuitas, cuyo proposito era
aprender las lenguas que hablaban los indigenas
del lugar.

El segundo Colegio es el de San Martin, en el
cual se ensefiaba a nifos y jovenes indigenas a
leer, escribir y hablar espaniol, asi como adoctri-
narlos en la fe cristiana.

El tercer Colegio y mas importante, fue el de San
Francisco Javier, en el cual se formaban jovenes
novicios que querian ingresar a la Compaiiia de

Jesus. ]

ESPACIOS

v

v v

v

CLAUSTRO DE LOS
ALJIBES

IQLESIA DE SAN
FRANCISCO JAVIER

BOTICA Y
ENFERMERIA

CAPILLA DOMESTICA

Este espacio debe su
nombre a 2 grandes cis-
ternas que servian para
almacenar el agua de
lluvia que se recogia de
las azoteas através de
unos canales en pen-
diente pegados a los
murns.

Fue construida en el si-
glo XVIl; sin embargo, el
conjunto de retablos, fa-
chada y torre correspon-
den al siglo XViil.

Era la iglesia principal
del excolegio y en ella
se oficiaba la misa para
la poblacion del tugar.
En ella se pueden apre-
ciar una serie de reta-
blos pertenecientes al
barroco churrigeresco,
todos ellos tallados en
madera y dorados con
hoja de oro.

Servia para atender los
malestares y/o acciden-
tes que sufriera alguno
de los religiosos del
colegio.

Recibe este nombre por
estar destinada al uso
exclusivo de los residen-
tes del excolegio, prin-
cipalmente a los novi-
cios.
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BIBLIOTECA

CLAUSTRO DE LOS
NARANJOS

HUERTA

COCINA

Servia tanto a alumnos
como profesores para
consultar diversas obras
que requerian para su
formacién académica y
religiosa.

Este espacio fue desti-
nado al recreo y espar-
cimiento de los jovenes
novicios.

Tiene una extencion
aproximada de 3 hecta-
reas, y en ella se culti-
vaban hortalizas y arbo-
les frutales para el con-
sumo propio.

Es un lugar de suma im-
portancia, ya que ahi se
elaboraban los alimen-
tos que eran consumi-
dos por los residentes
del Colegio a lo largo
del dia.

v

v

v

REFECTORIO

CAVA Y FRIGORIFICO

PATIO DE LAS
COCINAS

El refectorio o comedor
era ocupado por los no-
vicios y padres para to-
mar sus alimentos en
silencio, mientras algin
otro religioso les lefa.

Por su clima frio, el fri-
gorifico era ocupado pa-
ra guardar y mantener
los alimentos en buen
estado.

Igualmente, la cava se
se utilizaba para guardar
y fermantar el vino.

Este patio estaba desti-
nado a servir en los
quehaceres relaciona-
dos con la cocina.

El agua de la fuente era
utilizada para los distin-
tos servicios domesti-
cos.

También en este patio,
se puede apreciar un
reloj solar localizado en
lo alto de uno ce los
muros.

yr T A

A
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MUSEO HISTORICO

v

MEXICO COLONIAL
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L.as salas de expos!cion
permanente que se en-
cuentran en esta unidad
tematica, abarcan todo
lo que fue el proceso de
conquista desde los an-
tecedentes del México
prehispanico hasta la
toma de Tenochtitlan en
1521 por el ejército de
Hernan Cortés.

XN
Estas salas abordan los
diferentes cambios de
orden politico, econémi-
co, social y religioso
que se impuso a los
indigenas en la Nueva
Espana del siglo XVI.

Esta unidad tematica,

plantea que después de
las vertiginosas transfor
maciones que se produ-

partir de los siglos XVII
y XVIll, los cambios
fueron mas graduales,
pero sobretodo, la
acentacion de un mes-
tizaje que se hizo mas
intenso, llevod a la com-
pleja formacion de una
nueva sociedad, que ya
no era ni india ni espa-
fiola, sino mexicana.

jeron en el siglo XVI, @ |prendida por la corona,

{Estas reformas politicas

Esta unidad tematica

trata acerca de la reper-
cucién que tuvo la nueva
politica borbénica, em-

en la Nueva Espafia
entre 1760 y 1821.

econdmicas y sociales
vinieron a desestabilizar
al antiguo orden colo-
nial, lo que provoco el
descontento en diferen-
tes sectores de la po-
blacién desencadenan-
dose el movimiento in-
surgente de 1810.

y

v

v

v

SALA 1:
“El México Prehi

SALA S:

imiento de los dos

B o o,

SALA 2:
* “Ef descubrimiento de
Ameérica”

* "La reconquista espafiola”

grandes poderes en ia

SALA 10:
"Actividades economicas
en la Nueva Espada”

SALA 16:
“El arte barroco
novohispanc”

sociedad virreinal®
{Virreyes e Igiesia)

SALA 11:

“Actividades economicas

SALA 6:

en la Nueva Espafia”

e
SALA 17:
“Actividades economicas
en la Nueva Esparia”

SALA 3:

* “El encuentro de dos

"La mineria: actividad
economica fundamental”

SALA 12:

et f

Mar [s]

SALA 18:

"El pensamiento ilustrado

culturas” SALA7: sociales y militares en la en la Nueva Espafia”
SALA 4: "La conquista espiritual® Nueva Espadia® SALA 19:
* "La conqusta de México” SALA8: SALA 13: "E| pensamiento ilustrado
"La conquista espiritual” “Manifestaciones religiosas y  [Jen la Nueva Espafia”
SALA 9: sociales en la Nueva —SALA 20:
“La conquista espiritual” Espafta” "El arte neoclasico”
SALA 14:

"Manifestaciones cientificas
e intelectuales en la Nueva
Espaia”

SALA 15:

"La sociedad virreinal®

»
it
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OBJETIVOS DE LA GUIA

_ Orientar la actividad docente dentro del museo.,

Descubrir las multiples. posnblhdades que un museo puede ofrecer como
recurso dldaCtICO y: formatlvo : R

Generar en los alumnos aprendlzajes,._,' ie;sirvan_en su

especificas; ya sea que la visita al museo se
programa escolar o sin él.

Fomentar en el alumno el mteres y la motwacxon por conocer y wsntar
Museos.

Sensibilizar a los nifios con las formas der v1da}' del penodo v1rrema] y
como ese pasado tiene un: sngmﬁcad .por. su.
presente.

Inducir el respeto y la reflexi
realidad, en este caso del pen an
durante este periodo. '

Vincular algunos temas de los programas escolares con los contenidos
histéricos y artisticos del acervo del' museo. -

Estimular y desarrollar en los alumnos la capacidad de observacion,
analisis y reflexion.

Desarroliar en los nifios sus habilidades expresivas y creadoras.

WE-A §CoN
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:COMO USAR ESTA GUIA?

La guia esta clasificada en 5 orincipales apartados:

1. Informacion sobre el museo ;
Se le proporciona informacion basica sobre el museo y sus colecciones.

2. ;Como planear mi visita al museo?

este apartado s sugieren tres momer
En est tado se le ieren tres mome 1tos metodolo ricos para facilitar la
planeacion y realizacion de su visita al museo con sus alumnos; estos son:

1) Antes de su visita
2) Durante su visita
3) Después de su visita

3. Propuestas para una visita significativa en el museo
Se le proponen algunas estrategias v actividades especificas para trabajar con
sus alumnos en el museo de forma general.

4. Propuesta para la vinculaciéon del museo con un tema escolar

Se le proponen algunas estrategias v actividades especificas de trabajo que
relacionan un tema del programa de historia con alguna(s) sala(s) u objeto(s)
del museo. :

. Anexos de actividades
Aqui se incluyen algunas actividades y ejercicios propuestos para la
vinculacion con el programa escolar.



2 COMO PLANEAR MI VISITA AL MUSEQO?

Partiendo de la base de que conoces las inquietudes, intereses y necesidades
de tu grupo, asi como lo que necesitas para motivarlos y organizarlos; la guia
de apoyo te propone animarte a realizar por tu cuenta un recorrido por el
museo con tus alumnos sin necesidad de un guia o asesor educativo. De
manera que tengan la oportunidad de descubnr por ustedes mismos la gama de
posibilidades que el museo les puede ofrecer como recurso didactico y ludico
a través de nuevas vivencias que pueden resultar bastante atractivas y
enriquecedoras.

Para planear tu visita es necesario que:

1) Hagas de lado tus miedos y temores a enfrentarte sélo con tu grupo a un
espacio distinto al acostumbrado, donde pareciera que es necesario, ser
una persona especializada para entender lo que un museo ofrece.

2) Planear tu visita.

Para ayudarte a planear mejor tu visita y la forma de abordar el museo con tus
alumnos, te sugerimos llevar a cabo la siguiente estrategia dividida en tres
momentos metodologicos:

e Antes de tu visita
e Durante tu visita

o Después de tu visita

Antes de tu visita

Realiza una visita previa a la de tus alumnos en el museo y revisa lo que la
guia te propone.

Con esta visita, tu podras familiarizarte mejor con la informacion, espacios,
objetos y apoyos museograficos; esto te ayudara a planear mas adecuadamente
las estrategias y actividades que deseas aplicar con tus alumnos; pudiendo
hacer ti mismo tus propias propuestas.

[ TESiE O
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Durante tu visita

En esta guia se te propone aplicar algunas estrategias pedagogicas especificas
para trabajar con tus alumnos en el museo, ya sea a partir de una vinculacion
con el programa escolar o sin €l.

Si decides orientar tu visita a una vinculacién con el programa escolar, la guia
hace referencia especialmente a la materia de /historia en el nivel de primaria.

Después de tu visita

Si trabajaste “durante tu visita al museo” con -base a una vinculacion con el
programa escolar, se te proponen algunas actividades especificas para trabajar
posteriormente en el mismo museo o en el salon de clases.
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PROPUESTAS GENERALES
PARA UNA VISITA SIGNIFICATIVA EN EL. MUSEQ

A continuacion se te proponen algunas estrategias generales de visita que
podras trabajar con tus alumnos sin necesidad de hacer una vinculacion con un
tema escolar especifico. Para ello, se presentaran dos ejemplos concretos de
situaciones de visita donde se aplican dichas estrategias. Recuerda que podras
adaptar estos ejemplos a otras situaciones e incluso hacer tus propias
propuestas ya que el museo te ofrece muchas mas posibilidades que tendris
que descubrir junto con tus alumnos.

EJEMPLO N° 1: “Un pasco por el arte barroco”

EJEMPLO N° 2: “Ver para creer”

ANTES DE TU V/ISITA

1. SELECCION DE OBJETOS:

En una visita previa al museo deberas elegir los objetos o espacios museisticos
que mas te convengan de acuerdo a las caracteristicas especificas de tu grupo
y al objetivo de tu visita.

Te sugerimos seleccionar cbjetos o espacios que por si mismos puedan dar
una explicacion digerible en términos visuales; ademas considera aquellos que
guardan cierto misticismo, cautivacion e interés entre los niios. Recuerda que
si el proceso de aprendizaje se da en un ambiente de motivacion y placer, éste
se elevara considerablemente y la experiencia educativa sera significativa.

EJEMPLO N° 1: Espacio seleccionado: Retablo principal de la Iglesia de San
Francisco Javier.

EJEMPLO N° 2: Objeto seleccionado: Pintura: “La adoracion de los Reyes"

2. OBJETIVOS:

Es importante que definas los objetivos que pretendes lograr, ya que éstos te
serviran como elementos orientadores durante tu visita. B e
T TESIS CON
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EJEMPLO N° 1;

e A través de un acercamiento visual significativo con el retablo
principal, generar en los nifios deleite, expectacion, sensibilidad y una
nocion base sobre el arte barroco en la Nueva Espaiia; caracterizando
sus elementos principales y los oficios que participaron en su
elaboracion.

EJEMPLO N° 2:
¢ Propiciar una lectura visual analitica que permita a los nifios
apreciar, interpretar y entender la tematica de una pintura.

DURANTE TU VISITA
1. UBICACION EN EL CONTEXTO:

Ubicar a tus alumnos en el contexto de una sala de exposicion o espacio
museistico, implica que logren descifrar el significado del lugar en el que se
encuentran. ‘

Para ello es imprescindible que el maestro se base en una “estrategia de

observacion” y “preguntas orientadoras”.

EJEMPLO N° 1: Estimula a tus alumnos para que revisen y observen el
espacio.
Hazles preguntas sobre lo que ven, escuchan, huelen y
sienten en ese lugar.

PREGUNTAS ORIENTADORAS:

e . Doénde creen que nos encontramos?
e (Como saben que ésta es una iglesia?

e . Para qué utilizarian este lugar?

e (Qué sientes de estar en un lugar como éste? ;te gusta? ;Por qué?

EJEMPLO N° 2: En este caso la pintura no se localiza en un contexto
particular, sino que esta colocada en uno de los pasillos
como elemento decorativo.

TEGIS CON
FALLA 3D ORIGEN
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2. ESTRATEGIA DE OBSERVACION:

Consiste en ensefiarle al nifio a ver y a realizar un andlisis visual
aprovechando los objetos, imagenes o situaciones con ‘los que cuenta el
museo. |

Esta estrategia consiste en:

1. Presentar a los alumnos los objetos, imagenes o situaciones
museisticos (previa seleccion tuya anteriormente).

2, Incitar a los nifios, a través de preguntas orientadoras, a
comentar lo que estan viendo, empezando por los pequefios
detalles hasta descubrir el significado total.
Sin embargo, hay que intentar que los nifios rebasen el mero
sentido descriptivo de lo que ven, e inducirlos cada vez mas a
preguntas mas reflexivas, que los lleven a otros niveles de
pensamiento mas elevados.

EJEMPLO N° 1: PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA ANALIZAR VISUALMENTE
EL RETABLO PRINCIPAL:

1. Pidele a los nifios que observen y describan detalladamente los retablos
de la iglesia, en forma particular el retablo principal.

PREGUNTAS ORIENTADORAS:

e /Cémo esta adornada esta pared? (Para los nifios de este nivel es
importante utilizar términos digeribles; es por ello que el término
“retablo™ equivaldria a esa “pared” adornada con ciertas caracteristicas).
¢, Qué figuras y personajes ven?

¢Como habran hecho esa pared o retablo?

. Qué material (es) habran utilizado?

. Qué tipo de personas la habran hecho? (Oficios)

Con base a las respuestas de tus alumnos podras realizar una breve

explicacion al respecto (VER INFORMACION SOBRE LA IGLESIA DE SAN FRANCISCO
JAVIER Y SUS RETABLOS EN ESTA MISMA GUIA). :
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EJEMPLO N° 2: PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA ANALIZAR VISUALMENTE
LA PINTURA:

1. Pide a los ninos que observen bien la pintura que les estas presentando,
sin decirles el titulo de la misma o de lo que trata. Haz que tus alumnos
aprecien, analicen e interpreten.

PREGUNTAS ORIENTADORAS:

. Qué personajes reconocen en esta pintura?

/Qué estan haciendo? ‘

Donde se encuentran?

(Cuadles son los colores que mas predominan?

¢Es una pintura obscura o brillante?

.Qué sientes al ver esta pintura?

.Qué es lo que mds te gusta de ella? ./ Qué es lo que no te gusta?
¢ Qué nombre le pondrias ti a esta pintura?

Con base a las respuestas de tus alumnos podras realizar una breve
explicacion al respecto.

3. PREGUNTAS ORIENTADORAS:

Este tipo de preguntas que acompaiian a la estrategia de observacion, tienen
como intencidn generar expectacion, reflexion y andlisis acerca de lo que se
ve.-Ademas de propiciar un nivel de participacion constante en el alumno.

Estas preguntas no seran del tipo verificacionistas {el maestro pregunta y €l
mismo se contesta); sino de retroalimentacion y construccion correctiva (el
maestro propone preguntas orientadoras y el alumno va construyendo
conocimientos con base a sus respuestas y a la retroalimentacion correctiva de
éstas por parte del maestro).

4. ANALISIS COMPARATIVO:
La forma en que esta estrategia se utilizara sera de la siguiente manera:

I.- Se le presentaran al alumno objetos o espacios museisticos que guarden
similitud con otros aspectos semejantes y con los que el nifio ha tenido
va contacto o conocimiento.

2. El alumno examinara sus semejanzas y diferencias.
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3. Finalmente el nifio, con tu ayuda extraera una conclusiéon acerca de un
factor desconocido sobre la base de su parecido con algo que le es
familiar. Es decir, se producira un aprendizaje significativo.

EJEMPLO N° 1: Los nifios compararan la Iglesia de San Francisco Javier con
otra Iglesia con la que ellos hayan tenido contacto.
Con base a lo que se acuerden, preguntales acerca de sus
semejanzas y diferencias.

EJEMPLO N° 2: Tu puedes aprovechar el hecho de que tus alumnos hayan
analizado ya una pintura para poder compararla con otras y
encontrar asi semejanzas y diferencias en cuanto a tematicas,
caracteristicas artisticas, etc.

DESPUES DE TU VISITA

EJEMPLO N° 1:

e Los alumnos realizaran un retablo a escala con masa.

MATERIAL:
- Harina de trigo
- Agua
- Sal de mesa
- Vinagre
- Papel periddico
- Pinturas Vinci (varios colores)
- Pinceles punto fino

PROCEDIMIENTO:

Sobre el papel periodico se pondran dos puiios de harina de trigo, se le pondra
un poco de sal, agua y vinagre; de manera que se puedan revolver todos los
elementos hasta formar una masa que no quede chiclosa; si esto sucede pon
mas harina seca sobre la masa y revuelve de nuevo.

A continuacion pideles a tus alumnos que realicen con la masa una copia a
escala de lo que recuerden acerca del retablo principal que observaron.

Una vez hecho el retablo a escala con la masa, pideles que le pongan color,
sobre todo que se figen en los colores predominantes en las vestiduras de las
esculturas y en la hoja de oro que da una apariencia dorada al retablo.
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EJEMPLO N° 2;

Los alumnos realizaran una copia de la pintura que observaron, resaltando los .
elementos mas significativos para ellos.

MATERIAL:

- Hojas blancas
- Lapices de color
PROCEDIMIENTO:

Pideles a tus alumnos que realicen una copia de la pintura que analizaron.
Reparte las hojas blancas y que dibujen y coloreen lo mas parecido posible la
pintura que observaron, con base a lo que puedan llegar a recordar de ella.

TRaS GON T
ALLA DE ORIGEN
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OTRAS SUGERENCIAS

ANTES DE TU VISITA:

Te sugerimos platicar con tus alumnos acerca de lo que veran en el museo
segin su nivel. Haciendo siempre hincapié en que el museo es un espacio
lleno de sorpresas por descubrir. Es decir, hay que ir generando en los nifios
multiples expectativas sobre su visita.

ANTES DE TU VISITA:

Para iniciar al nifio a un analisis visual o que estimule a otros sentidos, te
sugerimos utilizar objetos e imagenes que se encuentren a tu alcance dentro
del salén de clases.

A través de preguntas orientadoras que vayas planteando a tus alumnos, ellos
podran ir destacando colores, formas y tamaiios. En el caso de una pintura o
dibujo (sacado de algun libro de arte , revista, etc.) se puede comentar sobre la
historia que guarda la imagen (lugares, situaciones, personajes, vestimenta,
estado de animo, etc.)

Recuerda que es importante no quedarse sélo en el nivel descriptivo de 1o que
logren captar sus sentidos, sino avanzar hacia procesos mas complejos de
pensamiento. EJEMPLO:

-, Qué titulo le pondrias tu a este dibujo?
-,Coémo se habra sentido el artista cuando lo hizo?

DESPUES DE TU VISITA:

Pide a los niflos que se imaginen su salon de clases convertido en un museo
del futuro, donde los objetos que actualmente nos son familiares, estaran
colocados como piezas importantes en una exposicién por ser ya antiguos.

-, Como estarian colocados?
-;,Cémo lucirian con el paso del tiempo?
-, Qué diria su cédula explicativa?
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PROPUESTA PARA LA
VINCULACION DEL
MUSEO CON UN TEMA
ESCOLAR.




(1°y 2° PRIMARIA)

TEMA DEL PLAN DE ESTUDIOS:

La escuela
SUBTEMAS: SALAS SUGERIDAS: OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS
*¢ Qué puede haber en una Museo de sitio Instalaciones y objetos pertenecientes al Excolegio Jesuita.
escuela?
*¢Qué se puede hacer en una
escuela?

“La historia de una escuela.

| ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
ANTES DE SU VISITA AL MUSEO:

1. Este tema se presta para gue usted maestro, realice un recorrido completo con sus alumnos por las diferentes areas que conformaron el antiguo Colegio
religioso.
2. Usted puede dar una visita guiada por las instalaciones del antiguo Colegio Jesuita sin ser un guia experimentado del museo. Para ello, es necesario
que realice un recorrido previo a la visita con sus alumnos y revise la informacién que se le proporciona en esta misma guia sobre Museo de
Sitio.
DURANTE SU VISITA AL MUSEO: |
OBJETIVO:
El objetivo de este recorrido, es que los nifios descubran y aprendan a historia y el uso de las diferenes areas que conformaron el excolegio religioso,
tomando los alumnos como referencia, el conocimiento de su propia escuela, encontrando asi, semejanzas y diferencias entre ambas instituciones.
ENTRANDO EN MATERIA:
1. Visite con su grupo las diferentes areas que conformaron el antiguo Colegio Jesuita.
2. Antes de que empiece a hablarles sobre ese lugar en particular, esimule a sus alumnos a que revisen y observen el espacio. Hagales preguntas sobre
lo que ven, escuchan, huelen o sienten en esos lugares Hile las aportaciones de sus alumnos y vayan construyendo juntos el conocimiento de la
historia de! Colegio Jesuita y sus instalaciones i

POR EJEMPLO:

a) Ubique a sus alumnos en el espacio a través de preguntas:

¢ Donde creen que nos encontramos?

*¢ Para qué se ocuparia este lugar?

b) Intente que sus alumnos encuentren las semejanzas y diferencias entre su escuela y el espacio especifico que estén visitando.
Ejemplo:

*UBICACION: Claustro de los Naranjos : Se ocupaba como area de descanso para los alumnos.

*MAESTRO: ¢ Ustedes tienen un drea de descanso o recreo en su escuela?

¢ Se parece a este lugar?
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Actividad sugerida para el salén de clases :
OBJETIVO:

Que los nifios exploren nuevas formas significativas de visualizar a su escuela.
ACTIVIDAD:

1. Pida a los nifios que se imaginen su escuela en el futuro convertida en un museo, donde las personas que viven en aquella época iran a conocer
como eran antes las escuelas del pasado y como estudiaban en ella los nifios del pasado.

2. Planee un recorrido con sus alumnos en las areas mas representativas de su escuela, como si ellos fueran los guias que van describiendo fa historia y
uso de ese antiguo colegio.
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DIFERENTES AREAS QUE CONFORMAN ACTUALMENTE AL MUSEO DE SITIO
ANTIGUAMENTE ELCOLEGIO JESUITA DE TEPOTZOTLAN

COCINA HUERTA
Para el desayuno se preparaba chocolate, ensalada, asado, Estos jardines también sirvieron para el esparcimiento de la comunidad
frijoles y postre; al mediedia se cocinaba un puchero, que jesuita y para reuniones en dias de festejo.

consistia en carne y verduras, postre y frutas. Mas tarde se
servia en la cena guisado, fiijoles, dulce y pan.
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ENFERMERIA CLAUSTRO DE LOS ALJIBES

La botica tenia acceso a un patio y un pequeiio jardin en el que se Al parecer, las habitaciones de este claustro fueron ocupadas como
cultivaban, durante el periodo virreinal, diversas plantas medicinales. aulas para impartir clases a los nifios indigenas del colegio de nifios
indigenas de San Martin.
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CLAUSTRO DE LOS NARANJOS

En la fuente del centro del patio se lee la fecha de 1708 que posible-
mente corresponda al afio de la culminacién de los trabajos de esta
area.

ENTRADA A LA HUERTA
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PATIO DE LAS COCINAS

Se puede ver en este patio una fuente octagonal cuya funcion era la
de recibir el agua del acueducto de la huerta

BIBLIOTECA

En este lugar se encontraron los libros y esiantes dejados por los
padres jesuitas al abandonar el edificio por Ultima vez en 1914; a ella
acudian los profesores y alumnos para consultar las diversas obras
que requerian en su formacién académica y religiosa.
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MUSEO DE SITIO
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{(1°, 2° y 3° PRIMARIA)
TEMA DEL PLAN DE ESTUDIOS:
Medimos el tiempo

__ SUBTEMA: SALAS SUGERIDAS: OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS
1. Pasado, presente y futuro Museo de sitio 7 fotografias antiguas de algunas de las areas del Excolegio Jesuita.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
ANTES DE SU VISITA AL MUSEO: |

1. Es importante que si usted va a revisar este subtema, oriente su visita no solo a los espacios sugeridos en las fotografias; sino a un recorrido por las
diferentes areas que conforman el Museo de Sitio y su historia como antiguo Colegio religioso.

2. Realice usted mismo un recorrido por las diferentes areas que desea visitar con sus alumnos.

3. Revise la informacion y las fotografias que se le proporcionan sobre Museo de Sitio en esta guia.

DURANTE SU VISITA AL MUSEO: ]

OBJETIVO:

El objetivo de este recorrido consiste en ayudar al nifio al eniendimiento del cambio de tiempo , a! verificar situacionalmente los distintos cambios que
ha sufrido el entorno, al comparar las fotografias antiguas y el contexto presente y de cdmo creen que sera en el futuro.
ENTRANDO EN MATERIA:

1. Elija una fotografia.

2. Ubiquese con su grupo en el &rea a la que se esta haciendo referencia.

3. Muestre a sus alumnos la fotografia que refleja el antes (pasado) de esa drea en especifico.

4. Pidale a sus alumnos que observen y analicen la fotografia y la comparen con el contexto presente.

HPREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:

*; Qué diferencias y semejanzas encuentras entre la fotografia y este lugar? (Haciendo referencia al contexto presente).
*; Qué objetos permanecen todavia en el mismo lugar? )

*; Qué objetos ya no estan presentes?

*:Coémo te gusta mas, antes o ahora?

*; Te gustaria haber vivido en aquella época y haber sido alumno de este colegio?

*;,Como te imaginas que sera este lugar en el futuro?
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DESPUES DE SU VISITA AL MUSEO:

Actividad sugerida para el salén de clases:

OBJETIVO:

1. Contribuir en el nifio al entendimiento de! concepto de cambio de tiempo; al verificar los distintos cambios que encuentra en su propia persona con el
paso del tiempo.

ACTIVIDAD:

1. Pida a los niftos una fotografia suya de cuando eran bebés y otra de como estan actualmente.

2. Que los nifos peguen las fotograflas en una hoja, comenzando con la foto de cuando ellos eran bebés; en medio pegaran la foto de coémo son
actualmente y finalmente que se dibujen como ellos creen que van a ser cuando sean adultos.

3. Expliqueles que siguen siendo las mismas personas pero con ciertos cambios debido al paso del tiempo; al igual que las areas del Excolegio Jesuita que
vieron en las fotografias.

DESPUES
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SUBTEMA: SALAS SUGERIDAS: 0 DE COLECCION 0

. El reloj Museo de sitio (Patio de las cocinas) Reloj solar

e ———————————————
ESTRATEGIAS DIDACTICAS.

ANTES DE SU VISITA AL MUSEO: 1

1. Es importante que si usted va a revisar este subtema, oriente su visita no solo al espacio sugerido (Patio de las cocinas), sino a un recorrido por el
Museo de Sitio y su historia como antiguo Colegio religioso.

2. Para ello es importante revisar con anterioridad la informacion que se le proporciona en esta misma gula sobre Museo de Sitio.
DURANTE SU VISITA AL MUSEQ: 1 ’

OBJETIVO:

1. Propiciar en el alumno el interés por aprender y comprender la importancia de la lectura del reloj.
ENTRANDO EN MATERIA:

1. Intente que sus alumnos traten de decifrar el significado del objeto que les mostrara (reloj solar).
2. Pidales que traten de describirlo:

*; Qué sera eso?

*;De qué material estara hecho?

*iPara qué sera la varilla que tiene al centro?

*¢ Qué hora esta marcando ahorita?

* ¢ Para qué ocuparian los religiosos ese reloj?

RELOJSOLAR

| LF.n io alto de los muros que dan
. hl patio de las cocinas se aprecia
un reloj solar del §S. XVIII
drientado hacia el sur para
- ecibir mayor cantidad de sol
[lurunlc el afio. El reloj era muy
itil en este espacio, en especial
para las personas encargadas de
preparar y servir los alimentos en
los estrictos horarios del Colegio.

RELOJ SOLAR S. Xvili
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DESPUES DE SU VISITA AL MUSEO:
Actividad sugerida para el salén de clases:
OBJETIVO:
1. Que el nifio traslade su impresion cognitiva que obtuvo del reloj solar a un &mbito de experiencia plastica.

ACTIVIDAD:

1.Los nifios realizaran un prototipo de reloj solar como el que vieron en el museo.

MATERIAL:

*1 pedazo de unisel en forma circular (16 cms.de didmetro aproximadamente)

*1 palito de madera (10 cms. de largo)

PROCEDIMIENTO:

1. Al unisel, se le pinta los niimeros con un plumén como seria en un reloj comun.

2. Después se le incerta el palito de madera en el centro.

3. Ubique a los nifios en un area donde de luz solar y digales que sostengan su reloj con las manos e intenten hacer que la sombra del palito refleje Ia
hora que usted les diga.

0% ! SpHtoe
4 Jekaaa
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FOTOS ANTIGUAS DEL COLEGIO JESUITA
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FOTOS ANTIGUAS DEL COLEGIO JESUITA

EL@ L
TEMPLO DE SAN FRANCISCO JAVIER
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FOTOS ANTIGUAS DEL COLEGIO JESUITA

CLAUSTRO DE LOS ALJIBES
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FOTOS ANTIGUAS DEL COLEGIO JESUITA

AFUERAS DE TEPOTZOTLAN CAPILLA DE MONSERRAT
(UBICADA EN LA HUERTA)
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(3°, 4°, 5° y 6° PRIMARIA)
TEMA DEL PLAN DE ESTUDIOS:
Descubrimiento y Conquista

OBJETIVO GENERAL:
El objetivo del recorrido por las salas del México Colonial, es fomentar en los nifios el descubrimiento e interés al experimentar nuevas formas de
de abordar los conocimientos histéricos.

{RECOMENDACIONES GENERALES:

1. Este blogue esta dividido en subtemas especificos que abordan los antecedentes del Virreinato.

2. Es conveniente darle continuidad a este tema con el bloque siguiente: El México Colonial; para que los nifios tengan una vision mas completa de lo
sucedido durante este periodo.

3. Reallice un recorrido previo a la visita con sus alumnos, por las diferentes salas de exposicion permanente sobre el México Colonial; y revise la
informacion que se le proporciona en esta misma guia al respecto.
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SUBTEMAS: | SALAS SUGERIDAS: OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS

1. El Descubrimiento de Amérlcar UNIDAD 1 SALA 2 a) Modelo de las 3 carabelas de Colon (La Nifa, La Pinta y la Santa Maria).

b) Brijula y sextante
| ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
DURANTE SU VISITA A LA SALA:

"ESPANA RUMBO AL NUEVO CONTINENTE"

1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala # 2: "Descubrimiento de América”, apdyese en la maqueta de las tres carabelas de Colon y los
instrumentos de navegacion.

2. Pida a los nifios que observen los 3 barcos de la maqueta y aytdeles a decifrar i qué barcos son?

3. También que observen con detenimiento la vitrina donde esta la brijula y el sextante. Pregdnteles sobre su posible uso, sin que vean la céduia

explicativa.  PISTA: Servian para la navegacion.

TIERRA A LA VISTA

El 11 de octubre de 1492,
IColon cree ver una tenue luz
en el horizonte; el 12 d
octubre, después de dos meses|
y medio de navegacion, un]
marino de La Pinta lanza por|
fin el grito tan deseado:
iTierra!

PROTOTIPO DE LA CARABELA "SANTA MARIA"

BRUJULA: Permitia a los marinos alejarse de la costa seguros de poder desafiar la noche y las
tempestades sin equivocarse en su ruta y sin necesidad de orientarse mirando a los
astros.

SEXTANTE:Este instrumento astronémico les permitia ubicarse en que parte del oceano estaban

determinando la iatitud de los astros en el cielo.
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S T UES D MUSEO: - -
F : mwgﬂmm? enel saidndeclases : -
"IAS TRES CARABELAS DE COLON”

OBJETIVO:

Que el alumno recuerde y asocie mas facilimente el nombre y sus caracteristicas de tamaiio de las tres carabelas que utilizé Colon, a través de un ejercicio
de percepcion visual.

EJERCICIO DIRIGIDO: (saque fotocopias)

Pidale a los nifios que encuentren las 3 carabelas que utilizd Cristobal Coldn en su viaje y las vayan coloreando de acuerdo a las siguientes indicaciones:

* La Nifa, es la pequeiia (rosa)

* La Pinta, es la mediana (azul)

* La Santa Maria es la mas _?_(verde)
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DESPUES DE SU VISITA AL MUSEO:

F Actividad sugerida para la escuela : T&56°
"1A BRUJUILA"

OBJETIVO:

Conocer de forma practica y significativa el uso de una brajula y comparar esta experiencia con su antiguo uso en la navegacion.
ACTIVIDAD:

*Los nifios realizaran una brojula y constataran el uso que tiene al intentar localizar un objeto perdido en su misma escuela.

MATERIAL:

*Un cristalizador de agua
*Una aguja y un alfiler

*Un iman de barra o herradura
*Un pedazo de corcho

“Un circulo de cart6n

JPROCEDIMIENTO:

1. En el circulo de cartén dibuja una “rosa de viento", coldcalo sobre la mesa. Encima de ella coloca el cristalizador con agua, como se muestra en la
figura.

2. Sujeta con una mano la aguja y con la otra el iman. Con un extremo del iman frota la aguja en una sola direcci6n, varias veces. Ahora, atraviesa el corcho-
con la aguja y col6calo sobre ef agua, como se muestra en la figura. Observa lo que sucede.

3. Haz coincidir el Norte de tu cartulina con la direccion de la aguja.

INDICACIONES:

1. Usted maestro escondera un objeto en algun area del patio escolar.

2. Con base a las pistas de ubicacion que usted les proporcione a los nifios, ellos intentaran localizar el objeto perdido utilizando su brijula.
POR EJEMPLO:

Puede decirles que el objeto se encuentra cerca de un atrea verde rumbo al norte.

4. Finalmente puede reflexionar junto con sus alumnos sobre la importancia que debi6 de haber tenido la biljula en aquellos tiempos.

Al
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SUBTEMAS: SALAS SUGERIDAS: OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS
2. La Conquista de México. UNIDAD 1 SALA 3 a) Deidad prehispanica de piedra y una armadura espafola.
b) Fascimilar de cédice donde se observa caballero aguila
UNIDAD 1 SALA 4 c) Biombo
ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
DURANTE SU VISITA A LA SALA: ]

“EL ENCUENTRO DE DOS MUNDOS”
1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala # 3: "La Conquista de México".
2. Intente que sus alumnos logren decifrar y comprender el significado del encuentro de dos culturas diferentes y como una de ellas conquistd finaimente
a la otra. Apoyese en la deidad prehispanica de piedra y la armadura espafola para visualizar estos aspectos.

PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:

*¢Como habra sido el encuentro entre estas dos culturas?
*¢ Qué diferencia y semejanzas encuentras entre ambas?
*:Crees que en esta historia existen los buenos y los malos? ¢Por qué?

3. Puede inducir a ofro tipo reflexiones:

POR EJEMPLO: ; Qué diferencias y semejanzas encuentran entre las guerras de aquella época y las actuales?
£ Como se vestian antes los militares y como se visten ahora?
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DURANTE SU VISITA A LA SALA:

“"LA CONQUISTA DE MIXICO"

obvio que no concuerda con fa temética planteada.

1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala # 4: “La Conquista de México".
2. Pidales que observen las pinturas que decoran al Biombo y que intenten descubrir la temética. Asimismo pidales que busquen un elemento bastante

Respuesta: L.a temética que trata la pintura del Biombo es el de "La Conquista de México"; y el elemento que no concuerda del todo con dicha
tematica es el de una arquitectura colonial ya bien establecida durante el proceso mismo de conquista.

BIOMBO DEL SIGLO Xvill
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DESPUES DE SU VISITA A LA SALA:
Actividad sugerida para Ia escuela o museo:3° 4° 5° 6°

1A CONQUISTA DE MixIco”

OBJETIVO:

A través de la realizacion de un biombo los nilos descubriran la importancia del sentido interpretativo en las obras de arte.

ACTIVIDAD:

*Los nifios realizaran en equipos un prototipo de un biombo con base a una tematica que usted maestro les indique.(Proponga a cada equipo una

tematica diferente).
Esta actividad se puede realizar en la escuela o en el mismo museo. En caso de que decida realizaria los niftos tendran que traer su propio matetial,

asl como también debera avisar al museo que pretende realizar esta actividad, para que le sugieran un espacio adecuado para la misma.

MATERIAL:

*1 pliego de cartulina por cada equipo
‘acuarelas y pinceles

“botecito para enjuagar

PROCEDIMIENTO:
Lo primero que se tiene que hacer es doblar a cartulina en cuatro partes iguales a lo ancho; para después disefiar un dibujo que refleje e interprete la
Htematica que usted maestro les indicé con anterioridad a sus alumnos. (El dibujo y coloreado se realizara con las acuarelas)

EJEMPLO:
| e 4 ’ -
A A
4 b3
CARTULINA DOBLADA BIOMBO CON LA TEMATICA: "LA NATURALEZA"
INDICACIONES:

Una vez realizados los biombos, cada equipo pasara al frente y el resto del grupo intentara interpretar la tematica.
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"DOS GRANDES GUERRERO.

1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala # 3: “La Conquista de México".
2. Pidales que busquen en esa sala un cédice donde se encuentre un “caballero aguila”.

3. Que los nifios analicen la veslimenta del caballero aguila y la comparen con la vestimenta de un militar espafiol.

PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA LLOS ALUMNOS:
*¢De qué material creen que hacian sus trajes los caballeros aguila y los caballero jaguar?
*¢ Qué traje para pelear habra sido mas comodo, el que utilizaban los caballeros mexicas o los espafioles?

i :mch\\JcS. .
4
-l/,
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DESPUES DE SU VISITA AL MUSEO: |
Actividad sugerida para {a escuela 0 museo: 3° 4° 5° 6°

"DOS GRANDES GUERREROS FRENTE A FRENTE"

OBJETIVO:

ﬁReﬂexionar sobre la importancia que tuvieron los instrumentos e indumentaria militar de dos culturas diferentes, esto a través de la efaboracion de una
representacion plastica comparativa.

ACTIVIDAD:

*Los nifios realizaran un prototipo de la vestimenta y equipo militar utilizado por el éjerctito mexica y espafiol.

Esta actividad se puede realizar en la escuela o en el mismo museo. En caso de que decida realizarla en el museo, los nifios tendran que traer su propio
material, asi como también debera avisar al museo que pretende realizar esta actividad, para que le sugieran un espacio adecuado para la misma.

MATERIAL:

“Papel kraft

*Papel de diferentes colores

*Plumas de ave de diferentes colores
*Papel metalico

*Pegamento

*Tijeras

|PROCEDIMIENTO:
Los niftos realizaran con el material un escudo militar de caballero aguila como el que esté en el cédice que vieron y un casco de un militar espafiol.

INDICACIONES:
Una vez que los nifios han hecho su modelos puede reflexionar con ellos sobre la importancia de los instrumentos e indumentaria militar de aquellos
tismpos y como éstos tuvieron una influencia desiciva haciendo comparaciones entre ambas culturas.
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(3°, 4°, 5° y 6° PRIMARIA)
TEMA DEL PLAN DE ESTUDIOS:
El México Colonial

OBJETIVO GENERAL:
El objetivo del recorrido por las salas del México Colonial, es el incitar a los nifios al descubrimiento e interés al experimentar nuevas formas de
de abordar los conocimientos histéricos.

RECOMENDACIONES GENERALES:

1. Este blogue esta dividido en varios subtemas especificos, que resultan ser representativos para el entendimiento de la conformacién del México Colonial.

2. Para revisar los subtemas que a continuacion se presentan, es recomendable haber pasado por el tema anterior: Descubrimiento y Conquista.

3. Realice un recorrido previo a la visita con sus alumnos, por las diferentes salas de exposicion permanente sobre el México Colonial; y revise la
informacion que se le proporciona en esta guia al respecto.
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SUBTEMAS: SALAS SUGERIDAS:

OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS

1. La politica UNIDAD 2 SALA 1

Adaptacién de la oficina de un Virrey.

‘ ESTRATEGIAS DIDZCTICAS: I
DURANTE SU VISITA AL MUSEO:

"EL VIRREY EN LA NUEVA ESPANA™

{PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
¢ A quién habra pertenecido una oficina como ésta?

*; A alguien importante tal vez? ; Quién?

*¢Quiénes seran los personajes de los retratos?

1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala: adaptacién de la "Oficina de un Virrey".
2. Pidales que observen y analicen los objetos que hay en esta adaptacion.
3. Puede dar una explicacidn breve y concisa sobre el papel del Virrey en la Nueva Espafia.

RECREACION DE LA OFICINA bE UN VIRREY

EL VIRREY EN LA NUEV A
ESPANA

:n los primeros afios de la conquista
e M éxico Tenochtitlan, el poder
olitico espaifiol fue ejercido por los
ismos soldados conquistadores.
0co a poco se empezd aregular el
ontrol de los colonizadores sobre la
oblacién indfgena, hasta que
inalmente la corona espafiola quiso
btener el control absoluto sobre la
olonia a través de la instauracién de
n “virreinato” que durarfa tres siglos
cn la Nueve Espafia.
os virreycs, representantes del
onarca espafiol, fueron casi todos
riginarios de la peninsula Ibérica y
ueron la mAaxima autondad durnntc
ste periodo.
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indios".

SUBTEMAS: SALAS SUGERIDAS: OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS
2. La evangelizacion UNIDAD 2 SALA 3 a) Mapa de la Cd. de México con la distribucién de los curatos de diversas
drdenes religiosas. (S. XVIi)
UNIDAD 2 SALA 4 b) *Dibujos sobre: “Escenas de la evangelizacion” y ia "Quema de los templos

de la antiyua reiigién"; que se encuentran en la cédula: "Los misioneros y los

c) *“Réplica de la cruz atrial del Convento de Atzacoalco.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
DURANTE SU VISITA AL MUSEO: 1
"LAS ORDENES RELIGIOSAS EN 1A CIUDAD DE MEXICO"
1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala # 3: “La conquista espiritual”.

3. En este punto puede hablarles sobre los “frailes misioneros” y cuél fue su labor en aquella época.

que revisen el cuadro de acotaciones que marcan el idioma, en la parte inferior del cuadro.

MAPA DE LA CD. DE MEXICO S. XVl

2. Los nifios observaran y analizaran el mapa de la cd. de México que representa la distribucién geografica de los curatos de diversas 6rdenes religiosas.

4. Si son visitantes del area metropolitana, pidales que localicen en el mapa el lugar de donde vienen, o bien, algin otro que usted les indique.
5. También puede preguntarles dependiendo de la region que usted les indique, que idioma hablan ahi los indigenas nativos; pidiéndolec a los nifios

MAPA DE LA CIUDAD DE
MEXICO

t‘as 6rdenes religiosas comenzaron
levantar sus conventos en los
ugares mas favorables para |la
ke vangelizacién, es decir, en las

Lonas mas pobladas nor iadi, ;.
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: i

"LOS MISIONEROS Y 1.OS INDIOS"

1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala # 4: "La conquista espiriual’.
2. Los niflos observaran y analizaran los dibujos sobre: "Escenas de la evangelizacion" y la "Quema de los templos de la antigua religion”; que se

encuentran en la cédula llamada "Los misioneros y los indios".

3. Hableles un poco acerca de cémo se dio fa “conquista espiritual” de los indigenas.

PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
*¢Qué esté pasando en este dibujo?
*¢ Qué personajes aparecen?
*; Qué estan haciendo?

{( ' '\.

." 4}
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" LA.CONQUISTA ESPIRITUAL

I.a conquista tuvo un cardcter doble: politico y
cspiritual. Asi es como la religién s¢c convirtié en la
principal . justificacién de la corona espaifiola, ¥
iglesia .americana dependié mas del rey que del
Papa.

En un principio, la corona confio la evangelizacién
h frailes y:no a sacerdotes comunes. Fue asi como
ilegan las- tres primeras ordenes religiosas:

franciscanos; dominicos y agustinos.
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: ]
"LA IMPORTANCIA DEL LENGUAJE SIMBOLICO EN LA EVANGELIZACION" (OBSERVAR REPLICA DE LA CRUZ ATRIAL)
1. Ubique a sus alumnos en el contexto de la sala # 4: "La conquista espiriual”.
2. Pregunteles acerca de como creen que los religiosos les ensefiaban a los indlgenas si éstos no hablaban el mismo idioma.
3. Expliqueles el por que el "lenguaje simbdtico” fue muy importante durante la evangelizacion.
4. Con base a los datos anteriores, los nifios observaran y analizaran la réplica de la cruz atrial y tratardn de traducir su lenguaje simbélico.
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
1. ¢ Esta cruz se parece a otras que hayamos visto? si/no y ;porqué?
2. ¢ Qué simbolos ven en esta cruz?
3. ¢ Qué significaran?
4.; Porqué habran hecho esta cruz asi?

IMPORTANCIA DEL LENGUAJE
SIMBOLICO
DURANTE LA EVANGELIZACION

no de los problemas a los que se enfrentaron los
isioneros para la evangelizacion fuc el idioma.
or lo que se dieron a la tarea de escribir
iccionarios 'y catecismos en las lenguas
indigenas. Asi mismo, utilizaron un lenguaje
imbolico a través de objetos que facilitara la
omprension de lo que se les ensefiaba. También
e valieron de otros recursos como la misica y el
anto para las misas y las representaciones
catrales con temas religiosos.

T YA

§OJ SISEL

REPLICA: CRUZ ATRIAL
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SUBTEMA: SALAS SUGERIDAS:

OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS
3. El mestizaje UNIDAD 3 SALA 3 Pintura de "castas"
ESTRATEGIAS DIDACTICAS: I

DURANTE SU VISITA AL MUSEOQ: ]

“EL MESTIZAJE FN IA NUEVA FSPANA"
1. Los nifios observaran y analizaran la "Pintura de castas".

2. Hableles sobre las diferencias raciales de aque! periodo y cémo eso determinaba el nivel social al que pertenecian. En este punto puede inducirlos a

reflexionar sobre si estan o no de acuerdo en que haya razas que se dicen ser superiores a otras, como en el ejemplo de la pintura.
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO: : ‘ ‘ S

*¢ Queé personajes aparecen representados en esta pintura?
*¢ Todos son iguales?

*¢ Qué estan haciendo?

*; Coémo estan vestidos?

* ¢ Perteneceran a la misma clase social?

EL MESTIZAJE

Con ¢l ticmpo, la “convivencia- de indios,
espaiioles y negros [uc crcando nucvas razas con|
difcrencias sociales. -
Asi, por un lado sc cncontraban los cspafioles
puros que acaparaban la mayor parte dc la riqueza
v privilegios: por otro, la gran poblacion criolla y
mestiza dedicada a ser pequeiios propictarios.
comerciantes, arlesanos, etc., y por ultimo, la que
cada vez sc iba hacicndo una minoria, la
poblacion indigena, quicnes hacian los trabajos
mias pesados en las haciendas y minas.
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DESPUES DE LA VISITA :
Actividad sugerida para trabajar en el museo:3° 4° 5° 6°

"COMBINACION DE RAZAS"
OBJETIVO:

1. Estimular en el nifio la cocentracién y el razonamiento légico a través de la hilacion de conceptos.
ACTIVIDAD:

Los alumnos tendran que observar con detenimiento la pintura de "castas” y buscaran el parentesco entre las diversas
razas con base a lo que se les va pidiendo.

INSTRUCCIONES:

Los nifios tendran que observar con detenimiento ef cuadro de castas y buscar el parentesco entre las diversas razas con base a lo que se les va pidiendo
en la historia.

Espauot con
FAMA INtestizo,

Womsco con Fspuiiola

lmh.u
hi:510.

1. Citlali (indigena) busca a Gonzalo.
2. Los padres de Gonzalo son espafioles, pero &l nacion en América, por lo tanto él es

v 3. Gonzalo tiene un amigo mulato llamado Kawa que viene de Affica.
E_—)is i ‘ 4. Por lo tanto la mama de Kawa es una y Su papé un
‘”—,3; N;_% 5. Kawa se enamora de Inés (espafiola) y tienen un hijito, lo llamaron Bimbé.
}:j ¥ 6. Bimb6 por tanto es un
2 2 7. Citlali y Gonzalo se casaron y tuvieron una bebé llamada Meztli
::-?\ 8. Meztli es una
=
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SUBTEMAS:

SALAS SUGERIDAS:
4. | a sociedad

OBJETOS DE COLECCION O MUSEOGRAFICOS
UNIDAD 3 SALA 3 a) Figuras de barro que representan a la sociedad novohispana.
b) 1 escopeta, punta de lanza, espada.
c) Mitra, casuita, manipulo, custodia, céliz, ete...
UNIDAD 3 SALA 4 d) Vestido

e) Poliptico de la muerte

f) Pintura de monja coronada
UNIDAD 3 SALA S |9} Dibujo sobre constelaciones
h) Pintura de "Sor Juana Inés de la Cruz" y fascimilares de algunos de sus libros.
UNIDAD 3 SALA 6 1) Maqueta de fa Plaza Mayor (5. XVIIT)

ESTRATEGIAS DIDECTICAS: I
DURANTE SU VISITA AL MUSEO:

RECOMENDACIONES GENERALES PARA REVISAR ESTOS SUBTEMAS:

1. Ubique a sus alumnos en el contexto de las salas a revisar, las cuales tratan aspectos religiosos, sociales, cientificos y militares en la Nueva Espafia.
2. Los alumnos observaran y analizarén los objetos que se vayan sefialando, intentando decifrar su significado y qué tipo de personas ios utilizaban.

El profesor concluira cada analisis con una explicacion breve acerca del tipo de personas que se relacionan con esos objetos (militares, religiosos,
civiles, intelectuales y cientificos).

a) OBSERVAR VITRINA DONDE HAY FIGURAS DE TERRACOTA QUE REPRESENTAN A LA SOCIEDAD NOVOHISPANA:
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:

*;Qué personajes estan representados en estas figuras?
*¢ Qué estan haciendo?

*¢ A qué se dedicarian?

*Expliqueles de manera breve y sencilla acerca de las diferentes personas y sus oficios que conformaban a la sociedad novohispana.

UNA COMPLEJA
SOCIEDAD

on reflejo de una

2 FIGURAS DE TERRACOTA

Cowpicin
ociedad en la que conviven

i) ujeres amasando maiz al
= odo indigena, con jinetes de
E_: —3 indum entaria occidental [
S = isicos que portan
CD"C"‘,“J : instrumentos firaidos por los
=1 ©2 , uropeos, como la guitarra.
OO
—
o2
e
=

[
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DESPUES DE LA VISITA :
Actividad sugerida para el salén de clases o museo: 3° 4° 5° 6°

LA SOCIEDAD COLONIAL Y 1A SOCIEDAD MODERNA" (HAZ TUS PROPIAS FIGURAS DE TERRACOTA UTILIZANDO MASA DE MANI)

OBJETIVO:
Estimular en el nifio la creatividad para interpretar, reproducir y crear.

ACTIVIDAD:

*Los niflos realizaran figuras de masa de mani, que representen a algunos personajes de la sociedad colonial (como los que vieron en las figuras de
terracota) y a otros que representen a los de la sociedad moderna de donde ellos vienen y viven.

MATERIAL:

* 1/4 de taza de mani

“ 1/2 de taza de leche en polvo sin grasa
* 1/2 de cucharada de miel

* Una bolsa de plastico con ziper

FROCEDIMIERNTO:

1. Pldales a los niflos que viertan la mantequilla de mani, leche en polvo y miel en la bolsa de plastico.

2. Cierren la bolsa y amasen hasta que la mezcla sea homogénea.

3. Ahora pueden comenzar a realizar sus figuras. Pueden utilizar pasas o algunos dulces para poner ojos, bocas, efc...

4. Una vez hechas las figuras, pidales que pasen a exponer sus creaciones, que expliquen las diferencias y semejanzas que encontraron
entre ambas sociedades.

Nota: Este tipo de masa puede comerse, lo cual puede resultar muy divertido para los nifios, los cuales después de haber explicado sus
creaciones pueden comérselas.
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DURANTE SU VISITA AL MUSEQ: |
£) OBSERVAR VITRINA DONDE HAY INSTRUMENTOS MILITARES:
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:

*Los militares de la actualidad ;siguen usando esos
mismos instrumentos de guerra?

instrumentos de guerra en comparacion a los indigenas.

INSTRUMENTOS MILITARES

DESPUES DE LA VISITA

"LAS ARMAS ACTUALES Y LAS UTILIZADAS EN EL SIGLO XVIHI"
OBJETIVO:

Relexionar sobre el avance técnico y cientifico en cuestién de armamentos.
ACTIVIDAD:

HOD SIS

NTDIED

*¢ Qué tipo de personas creen que utilizaban estos instrumentos y para qué?

*Dejaries a los nifios investigar acerca de las armas de guerra que hay en ia actualidad.
*Comentar sobre el avance que ha habido en cuestién técnica y cientifica al respecto.

“Hableles sobre el papel fundamental que desempefiaron los militares durante la conquista; asl como del avance tecnolégico en cuanto a sus

LA GUERRA

Desde un inicio los espafioles se
bercataron del asombro de lo
iindios frente a los caballos,
perros, anmas y  enorme
embarcaciones, por lo que

desplegaron  teatralmente  sus|
fuerzas.

*Analizar las diferencias y semejanzas entre las armas de destruccion actuales y las utilizadas por los espafioles en e! siglo XVl en contra de los indigenas.
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: ]

o} OBSERVAR VITRINA DONDI HAY OBJETOS RELIGIOSOS:
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
*¢Qué creen que sean estos objetos?

*¢Quiénes los utilizarian y para qué?

*Los sacerdotes en la actualidad ; siguen

utilizando esos mismos objetos religiosos?

*Explique la importancia que tuvo la iglesia en la sociedad virreinal.

MITRA S.XVill

La corona espafiola ejercid6 una)
influcncia  dcterminante sobre 1
Iglesia. Sc comprometid a patrocinar
la “empresa misionera”, al mismo
ticmpo quc tcnia ¢l derecho dg
designar  rcligiosos y autorizar la
edificacion de iglesias. convenlos vy
hospitales. Asi, la Iglesia americana

dcpendié mas del rey que del Papa.
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: I
d) OBSERVAR VITRINA DONDE ESTA EL VESTIDO:

PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
*¢ Qué clase de mujer habra usado este vestido:

una religiosa, una mujer jéven, una mujer rica, etc.?
*;Las mujeres indigenas habran usado este tipo de vestidos? si/no ¢por qué?

A las nifias: *¢ Les gustaria utilizar un vestido como éste?

*4Qué moda les gusta mas, la de aquella época o ésta?

RANAE
e T

VESTIDO S.XVII
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: 1

¢) OBSERVAR POLIPTICO DI LA MUERTE:

PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
*¢ Qué sera eso?

*¢ For qué lo habran hecho asi?

*¢ Qué nos estara tratando de decir?

*Platiqueles sobre lo que es un "poliptico de la muerte” y cual era su uso.

El poliptico de la muerte fue un

anifestacion artistica que reflexionab

FOTOGRAFIA DE POLIPTICO obre la “muerte” y sus implicacione
DE LA MUERTE pspirituales. .

A través de pinturas alusivas a este tema,

las personas rendian tributo y un

explicacion a sus interpretaciones.
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DESPUES DE SU VISITA AL MUSEO:
Actividad sugerida para trabajar en el museo:

"POLIPTICO DE TAVIDA"

OBJETIVO:

Acercarlos a un entendimiento del arte, a través de la vinculacion sensible con un tema especial.

ACTIVIDAD:

1. Los alumnos realizardn un "poliptico” con el tema de la "vida".

2. Intente crear un vinculo especial entre los niflos y sus creaciones. Primeramente sensibilicelos con el tema y expliqueles que sus trabajos
son un reflejo de 1o que piensan y sienten sobre ese tema particular: "la vida".

3. Pueden pasar a explicar frente al grupo sus creaciones. Cuestionelos al respecto.

MATERIAL:

*1 caja madiana con sus lados iguales

*acuarelas de colores

*1 pincel

*1 pequefio recipiente

* | tijeras

APROCEDIMIENTO:
1. Los nifios recortaran su caja de la siguiente manera: ) C e

CAJA ANTES CAJA DESPUES
Se le quita la tapa

2. Después los nifios pintaran su poliptico en el interior con motivos que traten sobre el tema de la "vida".
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: ]

j) OBSERVAR PINTURA DE MONJA CORONADA:
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
*¢ Quién sera esa mujer?

*¢ Cémo creen que haya sido su vida en un convento?

*Hableles sobre la vida de las mujeres en los conventos novohispanos.

MONJAS CORONADAS

Solo en dos ocasiones las monjas portaban
ilamativos adornos de flores: al profesar y al
orir.

ROFESION:

a ceremonia de profesion era solemne Yy
spectacular, simbolizaba para la joven
spirante su matrimonio con Jesas.

l.A MUERTE:

Para las religiosas el morir significaba su
kncuentro dcfinitivo con Cristo, su esposo. Por
ello. y con el fin de estar dignamente vestidas
para esa ocasién, volvian a ser engalanadas y

cubiertas de flores como en la ceremonia de
rofesion.
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO:

j]) OBSERVAR DIBUJOS SOBRE CONSTEIACIONIS:

*¢Qué significaran estos dibujos?
*¢ Qué tipo de personas los habran hecho y estudiado?

PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:

“Expliqueles sobre como se hacia ciencia en aquella época y que tipo de personas se dedicaban a ella en la Nueva Espaiia.

LA ASTRONOMIA

Los nuevos métodos para llegar al
conocimiento se aplicaron|
rincipalmente en la Astronomia.
Los avances en este campo fueron
sorprendentes y  aceleraron el
desarrollo cientifico.

7|

N0 SISTL

MAPA DE CONSTELACIONES
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: ]
fy) OBSERVAR RETRATO DE SOR JUANA INES DE I.A CRUZ :
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
*Reconocen ¢ quién es ella?

*; A qué se dedicaba aparte de ser monja?

*Platiqueles sobre la destacada vida de Sor Juana Inés de la Cruz y hagalos reflexionar sobre cémo creen que una mujer como ella pudo destacar
en una época donde las mujeres estaban limitadas para realizar labores intelectuales.

SOR JUANA INES DE LA CRUZ

La poetisa mexicana Sor Juana Inés de la
Cruz (1651-1695) tuvo en su tiempo fama
extraordinaria en Espafia y en América.
Su celda en el convento de San Jerénimo
e una especie de academia, llena de
libros y de instrumentos musicos y
matematicos.  Pero  tan  contin
dedicacion al estudio no a todos parecio
icompatible con el recogimiento de la vi
claustral.

SOR JUANA INES DE LA CRUZ

ANQ AQ Y TTYA
KOD SISAL

!
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DESPUES DE SU VISITA AL MUSEO:
Actividad sugerida para 6°en el museo:

"IA LITERATURA DE SOR JUANA"

QBJETIVO:

Introducir a los nifios al conocimiento y apreciacion de la literatura barroca novohispana.

ACTIVIDAD:

* Los alumnos descifrarén un mensaje secreto en una hoja de papel con literatura de Sor Juana.

MATERIAL:

* 2 cucharadas de jugo de limén

* 1 cottonete de algoddn

* 1 vaso pequefio de plastico

* hojas blancas

|PROCEDIMIENTO:

1. Elija algunos pasajes sencillos de la literatura poética de Sor Juana, escribalos en tarjetas y repartalos entre sus alumnos.

2. Cada nifio escribira lo que dice en su tarjeta, en una hoja blanca utilizando el cottonete y el jugo de limén.

LCOMO HACERLO?

* Pidales a sus alumnos que viertan el jugo de limén en un vaso pequefio.

* Remojen un extremo del cottonete en el jugo de limén.

* Usen este algodén mojado para escribir el mensaje secreld, que en este caso es algin pasaje sencillo de la literatura de Sor Juana, en la hoja blanca.
* Cuando estén listos para ver el mensaje secreto, pongan la hoja cerca de algun foco o fuente de calor. El calor convertira lo escrito con jugo de limén a
un color café obscuro revelando el mensaje.

3. Los niflos deberan intercambiar su hoja blanca con el mensaje oculto a otro compaiiero, para que éste sea quien revele el mensaje.
4. Cada quien leera su mensaje oculto y reflexionara sobre el mismo.

HPREGUNTAS ORIENTADORAS PARA LOS ALUMNOS:
*: Dé qué piensas que trata la lectura?
*¢ Que sentimientos se notan en ella?
*; Cémo se habra sentido Sor Juana cuando escribi6 esto?

F
41TV
i

NOD SI5Y

N0 A
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DURANTE SU VISITA AL MUSEO: ]

i) OBSERVAR MAQUETA DFE 1A PLAZA MAYOR:

*En esta maqueta los nifios podran visualizar de forma mas realista a la sociedad que conformaba la Nueva Espaiia, en cuestidn de razas, clases

sociales y actividades especificas.

*Intente que sus alumnos reflexionen sobre cémo la diferencia de razas determinaba el nivel econdmico al que pertenecian asf como la act
que p

desempefiaban.
PREGUNTAS ORIENTADORAS PARA EL ALUMNO:
*¢De qué trata esta maqueta?
*¢ Qué personajes observan?
*¢ Qué estan haciendo?
*¢ Varla su actividad dependiendo de su raza, de su sexo y de su edad?

MAQUETA DE LA PLAZA MAYOR S. XVHi

LA PLAZA MAYOR

Sobre las ruinas de la antigua
capital mexicana, la ciudad de
México se reconstruyd, en
donde 1a Plaza Mayor ocupabal
el centro de los actos publicos
mas importantes, como lo fue
la gran actividad comercial
que ahi se dio.

ividad que

NEDIRO Aa V1TV
09 SISAL
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DESPUES DE SU VISITA AL MUSEO:
Actividad sugerida para el salén de clases :

"MAQUETA DE LA SOCIEDAD COIONIAL"
OBJETIVO:

Que los nifios expresen su interpretacion que tuvieron sobre [a diversidad cultural en la sociedad novohispana a tavés de un trabajo plastico.
ACTIVIDAD:

1. Divida al grupo en equipos y que cada uno de ellos realice una maqueta similar a la que vieron en el museo sobre la sociedad en la Nueva Espafia.
2. Que cada equipo pase a explicar los detalles de su maqueta. Cuestionelos al respecto.
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CONCLUSIONES

El haber realizado una GAM en el MNV, me llevdo a considerar diferentes
perspectivas de aplicacion pedagdgica.

En primer lugar un proyecto que originalmente estaba orientado a cubrir una
necesidad concreta de un mejor aprovechamiento del museo por parte de los
escolares, se transformo en un abanico de posibilidades para la intervencion
pedagodgica, donde el conocimiento del espacio en el cual iba a trabajar se
volvio fundamental como el primer paso a seguir en esta dinamica. Para lo
cual la experiencia en el museo ha sido bastante enriquecedora, comenzando
por el hecho de que tuve que haberme capacitado en areas distintas a la que
poseo, como lo es el conocimiento de la historia y el arte virreinal.

En este sentido, el museo se ha preocupado por que los prestadores de servicio
social y voluntariado tengan una preparaciéon sustentable del bagaje cultural y
artistico que manejaran durante sus visitas, no obstante la orientacion
pedagogica que se pueda obtener de estas capacitaciones, y lo cual pude
constatar, esta todavia a disposicion de la auto experimentacion y no tanto a
una preparacion pedagogica soélida que permita orientar adecuadamente las
visitas.

Es decir, el haber realizado visitas guiadas a lo largo de un aifio a distintos
tipos de publico, me proporcioné informacion clave sobre la importancia que
hay que tener no sélo sobre el manejo del contenido tematico del museo, sino
sobre la mejor forma como se puede transmitir, no inicamente para nutrir de
conocimientos al sujeto, sino para contribuir al desarrollo de sus posibilidades
como ser humano; para lo cual el conocimiento que se necesita saber acerca
del tipo de publico al cual va dirigida esa informacion, es fundamental
(publico de cierta condicion econdmica, preparacion, lugar de procedencia,
creencias, edades y sexo), lo cual determina a su vez el tipo de estrategias a
utilizar al momento de querer dar una visita significativa por el museo.

Con esta experiencia vivencial de contacto entre museo y publico, descubri
que existen varias areas de intervencion pedagogica, que no sélo se limitan a
realizar una GAM, simplemente porque el museo quiere facilitarle el trabajo al
docente en su visita, sino a lo large del proceso se fueron revelando varias
carencias o problematicas donde la intervencion pedagogica se hace necesaria.

BIaYy

RS COR
T #ALLA DE ORIGEN




Esto me lleva a las siguientes conclusiones de lo mas representativo que se
logré definir a lo largo de la elaboracion del proyecto:

e Se concluyd utilizar una instrumentacion didactica que planteara el
analisis del proceso educativo (utilizado a lo largo de la elaboracion del
proyecto) en todas sus dimensiones estructurales, y tener asi clara, la
funcion que iba a desempefiar cada uno de los elementos que
participarian en este sistema de interacciones.

e A través del contacto directo con los diferentes tipos de publico, se
concluye que es importante que la comunidad que visita el museo,
replantee su concepcion del mismo, sobre todo entre el publico escolar
infantil y juvenil, donde éste ya no sea visto como una prolongacion del
curriculum escolar en su calidad de producto final, sino como un
espacio alterno para la formacion integral de los alumnos, donde la
reflexion, el replanteamiento y reconstruccion de lo aprendido sea
fundamental en la construccion de aprendizajes significativos.

e Para ello es necesario que la actividad docente esté orientada a ejercer
acciones educativas especificas que sean realmente significativas para
sus alumnos. Todo esto con el apoyo que el museo pueda
proporcionarles para este cambio de vision.

e Se logré definir que existen objetos, salas y contenidos tematicos que
son mas adecuados para el trabajo con los nifios; pues resuitan ser
potencialmente mas significativos para ellos.

e Conocer las caracteristicas de desarrollo infantil, sobre todo de los
nifios que abarcan la etapa escolar de primaria, fue fundamental, ya que
esto proporcion¢ reveladores datos sobre la mejor forma de aprender y
visualizar la realidad de estos nifios, y asi poderles dar una mejor
atencion a sus necesidades especificas.

Aunque definitivamente, el contacto directo con experiencias de
ensefianza-aprendizaje con nifios durante una visita, fue la mejor forma
de conocer su necesidades, expectativas, limites y alcances.

En cuanto a mi formaciéon profesional puedo concluir que a lo largo de la
carrera, se me proporciond de herramientas para acercarme a una realidad
educativa circundante, pero que finalmente no logran confrontarla del todo.
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Es asi como menciono algunos ejemplos donde me vi envuelta en serios
problemas para poder encontrar una solucion clara, conforme a lo que mi
formacion profesional me dictaba:

a)

b)

c)

Recibi una preparacion como pedagoga, no como una “guia de turistas™
que iba a enfrentar a distintos tipos de publico, en un espacio
desconocido. Entonces, ;,como correlacionar dos disciplinas distintas
para que ambas se retroalimenten?

El proponer a la comunidad escolar una apertura mas amable hacia una
nueva forma de visualizar y aprender de los museos, no es nada
sencillo, comenzando por el hecho de que se esta tratando con personas
que vienen muchas de ellas, arrastrando modelos tan arraigados de
concebir la enseilanza y el aprendizaje de cierta manera.

En este sentido: ;como poder intervenir para cambiar una vision tan
arraigada?

El comprobar que la aplicacion de algunos modelos tedricos pueden
efectivamente llevar a cierto tipo de resultados, aunque con ciertas
dificultades cuya solucion hay que descubrir. Como por ejemplo
cuando me enfrenté al problema de querer suscitar en los alumnos, que
visitaban el museo, aprendizajes significativos.

Pero ;jqué dificultades encontré para llevar a la practica modelos que me
fueron inculcados de manera tedrica?

Siento que durante la preparacion universitaria, la falta de contacto con
situaciones practicas dificulta el poder aterrizar, plantear y/o criticar algunos
de los fundamentos y modelos tedricos que nos fueron inculcados durante
nuestra formacion profesional y que al confrontarlos con este tipo de
experiencias, desequilibran el estado actual de preparacion del individuo. Con
esto no quiero decir que no esté de acuerdo con que un profesionista se
replantee sus modelos al verse en dificultades, sino que mas bien es
importante que este proceso suceda bajo condiciones en las cuales se nos
enseiiec desde nuestra formacion profesional, a enfrentar este tipo de
encuentros con la realidad practica para poder asi replantear algo sin que el
desequilibrio no nos impida ver nuevas opciones.
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5 dias
CONSEGUIR PROGRAMAS
ESCOLARES (PRIMARLA)

5 dias
DIAGNOSTICO DE INFORMES
SOBRE VISITAS GUIADAS

5 dias
CONSEGUIR PERMISOS
PARA ANALISIS DE
SALAS.

5

10 dias
ANALISIS DE PROGRAMAS
ESCOLARES. (PRIMARLA)

0 dias
ANALISIS CONTENIDOS DE MUSEQ.
{MUSEO DE SITIO Y EXPOSICION DEL
MEXICO COLONIAL)

RUTA CRITICA

5 dias

CONSEGUIR GUIA DE APOYO DE
OTROS MUSEQS.

20 dias
ANALISIS DEL VINCULO.
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5dias
CONSEGUIR ENTREVISTAS CON Sdias
RESPONSABLES DE OTROS H TIONARIO DE
MUSECS Y CON MAESTROS, ENTREVISTA.

5 dias

REALIZAR ENTREVISTAS.

S dias D i
L
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prESTICHION
10das
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TABLA DE VACIADO REFERENTE AL ESPACIO MUSEISTICO

*Escuitura tallada en madera. "Santiago Matamoros”
*Grabados sobre papel (obras extranjeras sobre € interés de
la nueva cultura)

*Pintura; Hernan Cortés

*Biombo

S
UNIDAD TEMATICA I
"LA CONQUISTA" | TEMA POR SALA CEDULAS OBJETOS DE COLECCION OBJETOS MUSEISTICOS
1ra. SALA "MEXICO PREHISPANICO"  {*"Los constructores de *Objetos en piedra craneos, deidades, etc *Mapa “Las principales areas culturales del Méwico antiguo”
piramides y los hombres *Obyetos de barro vacyas, platos, omamentos. etc
del desierto”
2da. SALA "ESPANA RUMBO AL NUEVO “*Moros y Cristianos” *Brijulas, sextante, cascos, espadas, puntas de lanza, *Prototipos de barcos
(CONTINENTE" ““A Castilla y a Ledn, “Cascos, espadas, puntas de lanza. escudos, {moharra, *Modelos a escala de las 3 carabelas de Colén
nuevo mundo dié Colon” cimitarra, yelmo., rodela)
“"Mas alla de las islas” *Una armadura
3ra. SALA "ESPANA Y EL MEXICO *'Las condiciones de la “Codices, desdades en predra
PREHISPANICO" guerra” *Armaduras
*Espadas, frontal para caballo
4ta. SALA "ESPANA Y EL MEXICO *"El avance de las armas"  }"Deidad en piedra
PREHISPANICO" *"Hacia la ruta del imperio” |*Codice
*Figuras de barro, teponaztl
“‘Puntas de oxidiana
*1 escopeta
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UNIDAD TEMATICA II:

"LAPRIMERA

SOCIEDAD COLONIAL"

1ra. SALA

TEMA POR SALA

CEDULAS

OBJETOS DE COLECCION

OBJETOS MUSEISTICOS

2da. SALA

(GRANDES PODERES EN LA
SOCIEDAD VIRREINAL"

"ESTABLECIMIENTO DE LOS DO;

*Despacho de virrey

*3 cuadros de virreyes
*Una armadura

*Una cajonera

"Pintura Pedro de Alvarado
*Firmas de virreyes

de Iglesia con fr e

LA MINERIA ACTIVIDAD
ECONOMICA FUNDAMENTAL"

*“El iman de plata”
*"Un paisaje mestizo"

“Balanza (S Xvill)
*Monedas de un real

*Cedufano de Puga {facsimifar de un impreso mexicano)

[iebriios, portacinal

flaves, chapa. pinzas, clavos, cefrojo, alcayata
*Objetos de cobre escudilla cazuela
“Carreta de andas

“Objetos de barro jarra, vasya, bacin, olla, candelero, cajete o

*Objetos de hierro estribos, campana, argalla, herradura,

3ra. SALA

4ta. SALA

LA CONQUISTA ESPIRITUAL"

*“La conquista espiritual”

"Mapa de a Cd. de México

*Pintura Fray Juan de Zumarraga

*2 gremiales

*Cruces procestonales, objetos en plata, etc

*Patente que autoriz6 a los franciscanos evangelizar en la
Nueva Espana

"LA CONQUISTA ESPIRITUAL"

*“Los misioneros y los
indios"

*Pinturas -Fray Juan de Torquemada
-V P F Antonio Roa
-V P M Diomisio Vazquez

*Escultura de monje franciscano, figuras en relieve sobre
|madera de santos o monjes

*Cruz hecha en piedra
*Libros del siglo XV! sobre doctrina cnstiana y lenguas
mexicana y castellana, impresos en la Nueva Espafia

*Réplica de fachada de Iglesia

NEON0 BQ VTV

-151-

+




UNIDAD TEMATICA Ii:

propio”

*Relicano de San Pedro y San Pablo

*Escultura de Cristo crucificado (cafa)

*Grabado sobre papel. "Vista de la Cd. de México”
*Pintura Cd de México

*Cajonera

"Objetos de barro. vasijas, jarros

“LA PRIMERA TEMA POR SALA CEDULAS OBJETOS DE COLECCION OBJETOS MUSEISTICOS
SOCIEDAD COLONIAL"
Sta. SALA LA CONQUISTAESPIRITUAL* | **Un lenguaje artistico *Ceramica mestiza (terracota)

SISEL

e
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UNIDAD TEMATICA IiI:

“LA INTEGRACION DE
LA NUEVA ESPANA"

TEMA POR SALA

CEDULAS

OBJETOS DE COLECCION

OBJETOS MUSEISTICOS

1ra. SALA

"AC TIVIDADES ECONOMICAS
EN LA NUEVA ESPARA"

*“Nueva Espana crece
hacia adentro”

*Obras orientales (S XVl y XVIIi) botellas, tetera, tarro,
tibores, taz6n, lavamanos, jarrén, platén,cofres arqueta

"Obras mexicanas (S XVIll) bateas, tinaja, chapa con llave,
candado tjeras despabiladoras arqueta

*Facsimilar Laminas que ilustran el proceso de elaboracin de
ta grana cochinilla {S Xviil)

*Pinturas -Don Pedro Malo de Villavicencio {Presidente de la
Real Audrencra de México S XVIlt)

-Juan de Xaungus Barzena

*Modelo a escala de un galedn

2da. SALA

"ACTIVIDADES ECONOMICAS
EN LA NUEVA ESPARA"

“"Cofradias de ingenios"
*“Rebeliones indigenas”
*"Las labores de chifién”

*Obras mexicanas (S XVl y XVIIl} chapas, candados,

custadia, candeleros, charola, cahz

*Obras europea (S XVIl y XVIll) vaso, lampara de aceite
*Obras mexicana (S.XVIl) casulla, estola, manitpulo, daimatica,
cuello

*Mapa de la Hacienda de San José de Querétaro (S XVIii)

*Maqueta de una hacienda platera

3ra. SALA

“ASPECTO RELIGIOSO, SOCIAL
Y MILITAR EN LA NUEVA
ESPANA"

*“Crisol de razas”
*“Los bienes terrenales
de la Iglesia”

*"El poder en venta”

“Pinturas -castas

-Don J de Escalante

-Sacerdote

-Escudo de la Inguisicién

-Juan de Palafox {Arzobispo de México)

-Juan Pérez de la Serna (Arzobispo de México)
*Custodia, caliz, resplandor, baculo. hostiario, candelabros,
sacra
“Mitra, casulla, manipulo
“Figuras de barro que rep
"Escultura procesional de Jesus de Nazareno .
*Baul
“1 escopeta, puntas de lanza, espada

a la sociedad nove
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UNIDAD TEMATICA ili:

“LAINTEGRACION DE
LA NUEVA ESPARA"

TEMA POR SALA

CEDULAS

OBJETOS DE COLECCION

OBJETOS MUSEISTICOS

4fa. SALA

"ASPECTO RELIGIOSO Y
SOCIAL EN LA NUEVA
ESPANA"

*"La Iglesia en la
encrucijada”

*"El cielo en la tierra”
*“El claustro: una opcién
de vida"

*Pinturas -Fray Fco de Santa Ana (monje carmelita)
-Monja coronada (concepcionista)
-Enfermos
-Gregonio Lopez (ter anacoreta de ias indias)
-Santo (momia)
-Arcangel San Miguel
-Voto
“Relicanios San Licido, San Bonifacio, Astifias de la Sta. Cruz
*Vestido
*Oleo sobre l4mina (ECCE HOMO)
“Pollphico de la muerte
‘Utencilios de vidrio (vasos, frascos, eic.. )
*Cofre
“Recetano
*Objetos diversos {cilicios, bordado de escudo de monja,
2 ibros de oracidn)

Sta. SALA

"ASPECTO RELIGIOSO,
|INTELECTUAL ¥ CIENTIFICO
EN LA NUEVA ESPARA"

*“En el siglo de Sor Juana”

“Pintura Virgen de Guadalupe

*4 escudos de manera en relieve sobre [a aparicién de fa
Virgen a Juan Diego

"Pintura -Sr Licenciado Don Joseph de Cantabrana (abogado
relator y después Fiscal Protector de indios)

-Sor Juana Inés de la Cruz

“Fascimilares de ibros “Grandeza mexicana"
“tnundacién castalida”
“Comedias*

*Dibujos sobre constelaciones

*Escuitura de San Felipe de Jesus

*Escuftura de Santa Rosa de Lima

RULE

ol

6ta. SALA

"SOCIEDAD VIRREINAL"

misa

““Una piaza para el
mercado, las leyes y la

*Magqueta de la Plaza Mayor (S XVIil)

1
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UNIDAD TEMATICA (V-

“LAS REFORMAS
BORBONICAS Y LA CRISIS
DE LA SOCIEDAD COLONIAL"

TEMA POR SALA

CEDULAS

OBJETOS DE COLECCION

OBJETOS MUSEISTICOS

1ra. SALA

“EL ARTE BARROCO"

*"El estilo barroco”

“Pinturas -"Hulda de Eqipto"(S XViii)
-Iglesia def excanvento de Betlemtas
-Madre Santisima de la Luz
~“Triunfo de |a Iglesia”
*Biombo (cbra europea del S XVill}
“Libro de coro {obra mexicana,S XVil)
*Clavicordio (obra mexicana,S Xvill)
*Esculturas -en relieve
-8 XVl
-Inmaculada Concepcién (S XViI-S XV}
*Columna saloménica y pilastra estipite

"Maqueta de fa "Catedral de Puebla”

2da. SALA

“REFORMAS ECONOMICAS Y
COMERCIALES"

“"De reino a colonia”

*Pintura -Francisco Javier Gamboa

*Tibores, tazén, jarrén, botella, platon, mancerina (obra oriental)
*Caliz, navetas, custodras, cofre, batea, tazon con grana
cochinilla, tazén con palo de tinte. {Obra mexicana de los

siglos XViil y XIX)

*Monedas de plata

*Aguamanil, jarra, candelero,objetos de plata diversos {Obra
mexicana, S XViil)

3ra. SALA

“ELEMENTOS DECORATIVOS
EN CAMBIO”

*"La llegada de las luces”

"Peineta, tijera despabilador, cigamera, tarjeta de visita, taja,
costurero, objetos diversos de plata
*2 roperos
*Pinturas -Manuel José de Gainza (ministro contador)
-Agustin Moreno y Castro
-Fernando Mier Teran
-Personaje
~cuadro
*Baul
*Silla de andas
*Cofres, athajero (madera)
*Objetos en porcelana o talavera plato, sopera, tzas, etc
*Objetos de vidrio. botellas.
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UNIDAD TEMATICA IV
“LAS REFORMAS TEMA POR SALA CEDULAS OBJETOS DE COLECCION OBJETOS MUSEISTICOS
BORBONICAS Y LA CRISIS
DE LA SOCIEDAD COLONIAL"
4ta. SALA "ELEMENTOS DECORATIVOS *Pinturas -San Francisco Javier Clavijero
EN CAMBIO" -Sra y Sr
-Dr Juan de Brisuela
-José Antomo Alzate
*Silia (S Xviin)
*Morteros, pinzas, lémpara de acedte, portarelo)
Sta. SALA “EL ARTE NEOCLASICO"  }*"La academia de las

luces”

*Retablo neoclasico {lamina de calamina-vanas metales)
*Pinturas -Don Manano José de Zufuga

-Juan Cnisostomo

“Fascimilares (S XVIll) -Gazeta de México

-Diario literario de México
-Mercurio volante

oy
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DIAGNOSTICO DE INFORMES SOBRE VISITAS GUIADAS

INTRODUCCION:

El diagnéstico de los informes presentados a continuacion, se basa en un
estudio realizado ya con anterioridad por el Departamento de Servicios
Educativos del Museo Nacional del Virreinato, durante el periodo enero-
noviembre del 2000, pero cuya interpretacion y valoracion no se habia
realizado de manera formal para relacionarlo al desarrollo de un proyecto
alterno en el museo.

El objetivo general del diagnostico de estos informes, es retomarlos y
analizarlos con el fin de que arrojen datos importantes que sirvan para
fundamentar el tipo de publico escolar al cual va ir dirigida la guia, asi como a
la materia curricular especifica @ la cual se va a hacer referencia especial para
poder vincularla con el propio museo.

SOBRE LOS ESTUDIOS:

Estos estudios, de tipo estadistico, estuvieron enfocados a la evaluacion de
visitas guiadas en el museo. Las unidades descriptivas utilizadas fueron:

1)'Demanda de visitas guiadas por nivel escolar
2)Objetivos académicos, sociales y recreativos de los visitantes

Sin embargo, para los fines deseados en este proyecto, dicha evaluacion se
oriento basicamente en:

Dldentificar el tipo de piblico escolar que tiene mayor afluencia en el museo

2)Identificar las necesidades académicas, sociales y recreativas de los grupos
visitantes.

3)Contar con elementos para mejorar la atencion de los grupos escolares; en
este caso a través de la mejor estructuracion de la guia.
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INTERPRETACION Y EVALUACION DE LOS ESTUDIOS

1. DEMANDA DE VISITAS GUIADAS POR NIVEL ESCOLAR:

Este dato sirvié para conocer qué niveles escolares tienen mayor afluencia al
museo en el contexto de visitas guiadas; y asi poderles dar prioridad por el
momento como los grupos escolares mas demandantes dentro del museo.

TIPO DE PUBLICO FREC| %
ESCOLAR

Preescolar 571 5
Primaria 3412 (32
Secundaria 1776 |17
Bachillerato 2095 |28
Superior 700 |7
Discapacitados 53 0.5
PUBLICO GENERAL 1148 |11

DEMANDA DE VISITAS GUIADAS POR NIVEL ESCOLAR
ENERO-NOVIEMBRE 2000

5 ﬁ ;
PRIM SEC BACH SUP UB.GRAL

Interpretacion:

PORCENATJE
CR-
SUSNSS
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El nivel escolar con mayor afluencia en el museo en el contexto de visitas
guiadas es: Primaria.
Evaluacién:

El nivel escolar con mayor afluencia en el museo en el contexto de visitas
guiadas, es el de Primaria, por lo que este nivel escolar ha sido seleccionado
para darle prioridad de apoyo educativo en el museo, a través de la guia.

2. OBJETIVOS ACADEMICOS, SOCIALES Y RECREATIVOS DE LOS
VISITANTES: '

Esta informacién revela la inclinacion que el puablico que solicita visitas
guiadas da en cuanto al objetivo de su visita.

0.

N OBJETIVO FREC |%
1 Conocer y apreciar el arte barroco. 30 28
2 Conocer y comprender los procesos politicos, econémicos y |23 22
sociales gue conforman la historia virreinal.
3 Contextualizar temas especificos de diversas disciplinas. 23 22
4 Conocer la historia y las dependencias del Museo de Sitio. |20 20
5 Visitar la exposicion Visiones Apocalipticas. 5 5
6 introducir a los estudiantes a los museos. 4 4
7 Espacio para la planeacidn del trabajo docente. 1 1
OBJETIVOS ACADEMICOS, SOCIALES Y
RECREATIVOSDE LOS VISITANTES
304 =
25-/— SR z
"3’ 204" |
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Interpretacion:

El objetivo de visita que mas se solicita, es el enfocado al conocimiento y
apreciacion del arte barroco.

Evaluacion:

A pesar de que el objetivo enfocado al proceso de conformacion de la historia
virreinal, esta en segundo lugar después del objetivo enfocado al arte barroco;
en este proyecto adquiere gran importancia por su peso y relevancia dentro del
programa de historia a nivel primaria. Es decir, el objetivo nimero dos es
rescatable para las finalidades de este proyecto, por estar vinculado de manera
consistente al programa de historia de los niveles basicos de ensefianza
primaria y secundaria.

Por otro lado, pareciera contradictorio encontrar que el nivel escolar con
mayor afluencia al museo es el de primaria, y que el objetivo de visita al
museo que ocupa el primer lugar sea el referido al Arte Barroco, que es
caracteristico de niveles mas superiores como lo son secundaria y bachillerato.
Esto se debe a que los docentes de nivel primaria cuando solicitan una visita
guiada al Departamento de Servicios Educativos, muchas de las veces no
especifican el tema de visita, aunque es bien sabido, que los temas que podrian
estar tratando estan enfocados mas al tema del México Colonial.

En cuanto a los objetivos seis y siete, es importante su rescate, difusion y
mejoramiento. A pesar de que en la tabla se encuentran en ultimos lugares,
son piezas claves que guiaran y sustentaran la elaboracion del presente
proyecto.

[ TESIS CON
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TABLA DE VACIADO REFERENTE A PROGRAMA ESCOLAR NIVEL PRIMARIA

GRADO

MATERIA

ESTRUCTURA

PROGRAMA

3 YTV

300 SisaL

M0

!

Iro.

Conocimientz del Medio

a)1ra. Reflexion sobre el
pasado comun de los
mexicanos.

b)E! libro esta integrado por 8
bloques, cada bloque esta
integrado por contenidos de
ciencias naturales, historia,

geografia y educacion civica.

1)Los rifios

2)La familia y la casa

3)La escuela

4)La localidad

5)Las plantas y los animales
6)El campo y la ciudad
7)Medimos el tiempo
8)México, nuestro pais

Historia

*Antes y ahora en la historia personal

*Algunos elementos de la historia familiar

*La escuela antes y ahora

*El pasado de la localidad

“L a medicion del tiempo

“Los simbolos patrios: Escudo, Bandera e Himno Nacional.
*Fiestas y costumbres de los mexicanos.

|Geografia
*México, nuestro pais

*La localidad

{Educacion Civica
*México, nuestro pais
*La localidad

-161-




GRADO

MATERIA

ESTRUCTURA

PROGRAMA

NEDMO 1 YT1Vd
NOD SI5aL

2do.

Conocimiento del Medio

a)1ra. Reflexion sobre el
pasado comun de los
mexicanos.
b)El libro esta integrado por 8
bloques, cada bloque esta
integrado por contenidos de
ciencias naturales, historia,
geografia y educacion civica.

1)Regreso a la escuela

2}La familia

3)Seguimos creciendo

4)La localidad

5)Las plantas y los animales
6)La localidad y otras localidades
7)Los cambios en el tiempo
B8)México, nuestro pais

Historia

“El tiempe en la historia personal y familiar
“‘La medicién del tiempo

“Breve historia de [a escuela

*El pasado de la lucalidad

*Costumbres y tradiciones de los mexicancs

Goografia
*¢Como es la localidad?

*La vida en la localidad
*Relacion con otras localidades
“Vivimos en México

Educaclon Civica
*La localidad
*México, nuestro pais
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GRADO

MATERIA

ESTRUCTURA

PROGRAMA

3ro.

Historia y Geografia

a)Estudio sistematico de la 1Geografia

disciplina. “Mi entidad en México
b)Elementos mas importantes |*La entidad

de la historia y la geografia
de la entidad federativa en la ‘Hlstorla

que viven.
*El pasado de mi estado

*Introduccion al estudio del pasado
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GRADO

MATERIA

ESTRUCTURA

PROGRAMA

4t0.

Historia

a)Curso general e introductorio
de la historia de México
b)Ordenamiento secuencial de
las grandes etapas de la for-
macion historica de la nacion

“México prehispanico
*Descubrimiento y Conquista

“La Colonia

“La independencia y el primer imperio
*El Porfiriato

*La Revolucion Mexicana

*El México Contemporaneo

i

!
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GRADO

MATERIA

ESTRUCTURA

PROGRAMA

Jexa
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e
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to.

Historia

a)Articulacion de la historia de
Meéxico, con un primer acer-
camiento con la historia uni-
versal.

“La evolucion humana y el poblamiento de América.

*Las grandes civilizaciones agricolas de Oriente y las civilizacio-
nes del Mediterraneo.

“Las civilizaciones de Mesoameérica y el drea Andina.

“La Edad Media europea.

“El fin de la Edad Media y el Renacimiento.

“El descubrimiento de América.

“Las conquistas espafiolas en América.

“La Nueva Espafa y las colonias de Espafa en América.

“Los estados absolutistas y los imperios coloniales (S.XVI a XVIHi)
*Los movimientos liberales.
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GRADO

MATERIA

ESTRUCTURA

PROGRAMA

6to.

Historia

a)Articulacidn de Ia historia de
Meéxico, con un primer acer-

camiento con fa historia uni-

versal.

*La independencia de México.
*La independencia de las Colonias espafiolas.
*Las primeras décadas de la Republica en México.

*Los conflictos internacionales y las pérdidas territoriales.
*La reforma liberal.

*La intervension francesa y el 2do. Imperio.

*La restauracion de la republica.

*El desarrolio de Europa en el S.XiX.

*El Porfiriato.

“La Revolucién Mexicana

*Ei mundo durante fa Revolucion Mexicana

*Las transformaciones del México contemporaneo.
*El mundo a partir de 1840.

NEDIH0 7 vmﬂ
NOJ SISAL
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SUBTEMA

POR
UNIDADES

CEDULAS

No se recomienda para
este grado.

*LOS NINOS

LA INDEPENDENCIA DE MEXICO
“Nuestro pais estuvo gobernado
por los esparioles

(Frailes espaiioles en América)

"MUSEO DE
SiTIo”

°Museo de si0 (Histora del Colegro Jeswta)

‘LA FAMILIA Y LA CASA

CRISTOBAL COLON

°Los habitantes de Ameérica y
Europa no se conocian.
(Encuentro de 2 culturas
diferentes)

wasS. Ul

‘Objetos en piedra cranecs deidades etc

“Otyetos de barTo vacias, platos, omamenas, etc

(Histona de las culturas prehicparkcas antes de 1a legada de
105 espafoles)

2dasS. Ul

“Brijuias, sextante, cascos, espadas, puras de lanza,
“Cascos, espadas, puntas de lanza, escudos, (moharra,
cmitare, yeimo. rodeia)

“Una armadura

{ ¢ Qué objetos usaben los espafioles?)

*Prolotpos de barces
*Modalos 8 escala de las 3 carabelas de Coldn
(¢ Qué usaron os espafioles para visjar?)

3raS. Ul

*Codices, deidades en piedra
“Armaduras
*Espadas, frontal para cabelo

4taS. Ul

*Detdad en piedra

“Codce

“Figuras de barro, teponazti

“Puntas de oxidana

*1 escopeta

“Escuttra talada en macera “Santago Matamoros”
“Grabados sobre papel (obras extranjeras sobre ef interés de
18 nueve cullra)

‘Pintra Hemndn Cortés

“Biombo
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’ OBJETOSDE COLECCION

He §xpasicion”.

SUBTEMA
POR No se recomienda para
UNIDADES | este grado.
‘LA ESCUELA * Queé puede haber en una escuela? "MUSEO DE “Museo de S0 (Instalaciones det Colego Jesuta de
“¢ Quén puede estar en una escueia” DE SITIO” Tepotzotdn)
“Qué se puede hacer en una escuela?
"La hestona de una escuela
(Histona del Colegro Jesurta de
Tepotzotian) —
"MUSEQO DE “Museo de sitio (instataciones gel Colegio Jesuta en
“LA LOCALIDAD “Drsintos 8pos oe locakidades DE SITIO” en Tepotzotian)
*Les nombres de las localidades
{Tepotzotian, locakdad donde hubo un
Colegio Jesuta)
¢ Quién necesita el agua? "MUSEQ DE "Museo de siso (Canales hidrauhcos, fueres y pozos)
*¢Y el agua de tlocatdad? DE sITIO"
{Las dferentes formas de recokccion
de ngua en ol Colegio Jesuta de
Tepotzotian)
‘MEDIMOS EL TIEMPO  |-Pasado, presente y futuro “MUSEO DE "Museo de sito (Instalaciones det Colegio Jesurta de
{Hace mucho 1empo que exsto ef DE Smo* Tepotzotian)
Colegio de Tepotzosan)
=
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POR
UNIDADES

CEDULAS
No se recomienda para
este grado.

OBJETOS DE COLECCION

"REGRESO A LA
ESCUELA

L A INDEPENDENCIA DE MEXICO
"Mexico. antes lamado Nueva E spafia
(Fraies espafioles en Ametica)

"MUSEOQ DE
SITIO"

“Museo de sito (Histona del Colegio Jesuta)

‘LA FAMILIA

CRISTOBAL COLON

*Los habitantes de América y
Europa no se conocian.
(Encuentro de 2 culturas
diferentes)

was. Ul

“Otwetos en pedra craneos, deidades. elc

‘Otyetos de barmo vacyas platos omaementos. etc

i Histona de las culturas pretispamicas antes de la Bbegada de
05 espafivtes}

2daS. Ul

"Brijulas, sextante, cascos, espadas. puntas de lanza,
*Cascos, espadas puntas de lanza escudes, (moharra,
ciumitara, yekno, rodela)

“Una armadura

(¢ Que objelos usatan los espaficies?)

‘Cedces, devdades en predia
“Armaguras
*Espadas frontal para cabalo

4asS. U

"Devad enprecka

“Coace

"figueas de baro, teponazts

‘Puntes de oxdana

“1 escopeta

“Escuitira talada en madera "Sartiago Matamoros®
*Grabados sobre papel (obras extraneras sobre el inlerés de
la nueva cutra}

“Pintra Hemnan Cortés

*Biombo
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OBJETO DE COLECCION

TEMA SUBTEMA SALAS
POR No se recomienda para
UNIDADES | este grado.

“Museo de si10 {Instalaciones del Colegro Jesuita en

LA LOCALIDAD “¢Qué es une iocesdad? "MUSEO DE
“Los nombres de las locaidades DE smio* en Tepotzotian)
( Tepotzotian, localdad donde hubo un
(Colego Jesuita)
*Los objetos cuentar histonas "MUSEQ Todos los obletos de ta exposicitn penmanerte del “México
*Un pequefio museo HISTORICO" Colonsal”, podrAn ser Lthzados para este tema
§(Aigunos objetos que nos cuentan una
restona)
(Historia del Colegio Jesura de “MUSEO DE *Museo de sit0 (Instalaciones del Colegio Jesuta de
Tepotzotan) DE siTIO" en Tepotzatan)
. fHistona det Colegio Jeswuta de Tepotzotian
"LOS CAMBIOS EN EL EL RELOJ “MUSEQ DE *Reloj solar (Ubicado en &l Pato de las Cocinas)
TIEMPO. (Desde aquele época también median DE siTio”
&l tempo)

T
s

{00 SIS

NH%IHO 40 VTIVd
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TEMA SUBTEMA SALAS CEDULAS OBJETOS DE COLECCION OBJETOS MUSEOGRAFICOS
POR No se recomienda para
UNIDADES ] este grado.
“M! ENTIDAD EN MEXICO JEL MUNICIPIO Y LACOMUNIDAD EN LA { "MUSEO DE *Histona del Colegio Jesuta de Tepotzotan
ENTIDAD SITIO"
(€1 murucipio de Tepotzatidn y parte de Su
histona)
‘LA ENTIDAD LA POBLACION DEL ESTADO DE MEXICO| "MUSEO DE “Histona del Colegio Jesuta de Tepotzotan
{Grupos étrecos que hatxtan ef Edo de SITIo"
México, fundamentaimente en
Tepotzotan}
"INTRODUCCION AL LA HISTORIA PERSONAL "MUSEO DE “Histona del Colegro Jesuta de Tepotzotian
ESTUDIO DEL PASADO. |iLos seres humanos tenemos un SITIo”
pasado tuorigen estd en el pasado )
LA MEDICION DEL TIEMPO “MUSEO DE “Reioj solar (Lincado en el Pato de las Cocinas)
(Desde aqueta época tambén median DE SITIO"
el pempo)
“EL PASADO DEM! IMEXICO PREHISPANICO mexcas (meso- | 1ra.S. Ul *Objetos en piedra craneos, detdades, elc “Mapa "Las pincipales Areas cultrales del México
JESTADO. américa), otomies, mazahuas “Objetos de barro vacias, plalos, ormamentos, €ic anbguc”
(Histona de ias cuttras pretispénicas anes de la begada de
los espafioles)
*Obsetos en piecva y barro (de culturas pretispanicas) -
DESCUSRIMIENTO Y CONQUISTA 1ra., 2da. 3ra | *Brupuia sextante, armaduras, espadas, instrumentos de guerma "Mapa i as pancipsies dreas cultrales del México antguo”
4qta. Sls. U “Cédices purias de Oxdana *Prototipo de barcos

Zscuftra de Santago Matamoros
*Pintuta de Hernan Cortés
“Bimbo

“Modeios de ias 3 carabeias de Coidn
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TEMA SUBTEMA SALAS CEDULAS OBJETOS DE CO FICOS
POR No se recomienda para
UNIDADES | este grado.
LA COLONIA 3raS Uit ‘Pintura -castas
Durante la época colonal los espafioles
¥ nabves fuSionaron sus auras
‘mesuzaje 6taS Ul *Magueta de & Piaza Mayor (S XVIH)
“evangeizacion 1raS. Ul *Maqueta de Igiesia Con franciscanos e indigenras
{Frailes espafioles en Aménca) *Mapa de la ubicacidn de las diferemes orgenes reigiosas enla
3ra.4ta. Sis. cd de México *Repica de fachada de igiesia
un “Diversas objetos IrQICos gremiaies cruces procesionaies,
ubros sotre doctnna cnstiand, cruz hesha e predrs, paiente
que Butonzo a los tranciscanos evangekzu en la Nueva Espala
Pinturas de dferentes reigiosas importantes def pernodo
“MUSEO DE “Museo de S0 (Histona del Colegio Jesuta de Tepozotan)
DE SITIO” )
“Bases de la economia colonal en el
Estado de México
{ Tepotzotian destaco en el cuttivo de
tngo)
FORMAS DE ORGANIZACION SOCIAL,
POLITICA Y ECONOMICA *Fascimiares de ibros "Grandeza mexicana”
“inundacion castauda®
*Social "Comedias™
(hubo personajes que destacaron en ef Stas “Pimss -Sof Juana Inés e la Cruz
ddesarrolo de las letras y las cencias ) “Drbusos sobre constelaciones
‘Politica “‘Despacho de Vimey
(Vireyes en la Nueva Espafia) 1as Ul *3 cuadros de vireyes
“Firmas de viteyes
3
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SUBTEMA

P

v

OBJETOS MUSEOGRAFICOS

POR No se recomienda para

UNIDADES | este grado.
*Econémica “Obras onentales (S XVity XVIil) boteles telera tamo eic “Modeio de la Nao de China
{ basd su economla en ia expolotacion 1ra..2da. Sis. *Obras mexcanas(S XVil y XVIil) chapes, candados.elc “Mapa de ia hacienda de San josé de Querétaro (S XVIll)
de oro y piata, prncipatmente) Ul “Ovras europeas (S XVity XViif) vaso, idmpara etc “Maqueta de hacienda piatera
(La nroduccion de sisteras de CUIvO, 6tas. UM “Magueta de la Ptaza Mayor (S XViil)
herramientas, piantas y anmales
procederttes de Ewropa)
El movimiento de Independencia y el "MUSEO DE *Histona det Colegio Jesulta de Tepotzotan
Primer impeno DE SITIO” (1re Estancia Jeststa en el Colegio y su expulsion por la
(Nuestro pals estuvo dominado por Corona Espafioia)
mperio Espafiol durante frescienos
aftos de 1521 a 1821)
La Revolucion Mexicana (1910-1917) "MUSEO DE “Historia del Colegio Jesuta de Tepotzotian

DE SITIO”

(2da Estancia Jesuita en el Colegio y su &xpulsion por los
revolucionarios}

NHO1E0 3d VIIVE
NOD SRS
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SUBTEMA SALAS CEDULAS OBJETOS DE COLECCION OBJETOS MUSEOGRAFICOS
POR
UNIDADES
LA PREHISTORIA LOS PRIMEROS POBLADORES 11a§. Ul |*Los constructores de ‘Mapa “Les pancipales areas cutisales det México
*Mesoamerica |piramides y los hombres amguo”
(distribucion geografica) del desierto”
‘EL MEXICO ANTIGUO LA CULTURA FREHISPANICA Y tra 2da 3ra *Objetos en piedra, ceramica
SU LEGADO Sls. Ul ‘Codices, deidades
*Deidad, codice, puntas de oxidiana
*‘DESCUBRIMIENTO Y [CRISTOBAL COLON LLEGA A 2daS. Ul |*Moros y Cristianos” “Brujula, sextante “Protolipo de barces
CONQUISTA AMERICA “Modgio de tas 3 carabetas de Coion
*En busca de nuevas rutas
“Consecuencias del viaje de 2daS. Ul [“ACastillayaleon,
Colon. nuevo mundo dio Colon”
“"Mas alla de las istas”
"Escuthra de Santago Matamoros
t A CONQUISTA DE MEXICO 2da 3ra 4ta |“Las condiciones de la “Espadas, armaduras
Sls. Ut guerra® *1 escopeta
*El avance de las armas” ['Pintura Heman Cortés
“Hacia ta ruta del imperio”|*Gtabadas sctre papei (obras extraneras sobre el
inferés de fa nueva cutra)
‘Biombo
““Nueva Espana crece hacif*Otras onentates (S XVIly XVill) boteflas tetera tarro, efc
*EL MEXICO VIRREINAL |ua ECONOMIA 1ra . 2da.Sis. {adentro” *Otras mexicanas(S XVIl y XVili) chapas. candados elc “*Modelo de la Mao de China
(erll] “Cofradias de ingenios™  |*Obras ewropeas (S XVil y XVIt) vaso, lampara etc “Mapa de &2 hacienda de San josé de Queretaro (S XVl
“Rebeliones indigenas
"L_a;labmes de Chifion”
‘Mineria 2daS. Ult ["Eliman de la plata” “Balanza (S xvil)
“Otjetos de tuero y cobre
“Casreta ge andas
‘Ceduiano ge Puga
2dasS. Ul “Magqueta de hacienda piatera
4
Y
=
[ |
Swrret

NGJ S

174 -




POR

UNIDADES

OBJETOS DE COLECCION

POLITICA Y SOCIEDAD
“Las autoridades del virreinato

traS.

un

*Despacho de Viey
3 cudros de wireyes
“Firmas de virteyes

‘Laiglesia

tra.3ra 4ta.,
lsta.sts. un

*La conquista espiritual”
““Los misioneros y los
indios™

“Pintura Fray Juan de Zumamaga

"2 gemiales

‘Cruces procesionales, etc .

*Patente que autorizd a los franciscanos evangeiizer en la
Nueva Espafia

“Pintre Fray Juan de Torquemada

*Escuttira de monye franciscano, figuras en redeve sobre
madera de santos o mones.

“Cruz hecha en piedra

“Libros del sigio XVi sobre doctrina crishana impresos en la
Nueva Espafia

“Reicario de San Pedro y San Pablo.

*Escuttura de Cnsto crucificado (cafta)

“Magqueta de Igiesia con franciscanos e indigenas
“Réplica de fachada de igiesia

IS!s.

3ra.4ta. Sta.

Ui

““Los bienes terrenales de
la Iglesia”
“Lalglesiaenla
encrucijada”

“El cielo en |a tierra”

*"El claustro: una opcion
de vida™

“Pinturas -Sacerdote

~Escudo de 2 Inquisicién

~Juan de Palatox
“Custodia, cAlz, resplandor, bacuo, elc.
“Mitra, casulta, manipulo
"Escutura de Jesis de Nezaret.
"Pinturas -Fray Fco. de Santa Ana

-Monga coronada

-Santo

-ArcAngel San Miguel

-Voto
“Reicarios: San Licido, San Bonifacio, Astias de la Sta Cnz.
“Oteo sobre idmina (ECCE HOMO); paliptico de ta muerte, 4
escudos de madera en releve sobre la epericion de ls
Virgen a Juan Diego ’
“Pintras Virgen de Guadakpe y Sor Juana Inés de ia Cruz.
JEscutras San feipe de Jesus y Santa Rosa de Lima.
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TEMA SUBTEMA SALAS CEDULAS OBJETOS DE COLECCION OBJETOS MUSEOGR FICOS
POR
UNIDADES
“Politica y sociedad 3ra. dta Sis. |“Crisol de razas” “Pinturas -castas
uli “"El poder en venta™ “Figunitas que representan a la sociedad novohspana
“Baul
“Vestdo
*Pollptico de la muerie
“Utencibos de widnio
“Caties
“Recetartos
“Objetos diversos
3raS. UV “Obretos de uso cobihano peineta tjera costreso etc
“2 ropefos. bau, sifa de andas objetos de wdrio y porcelana
6ta. 5. Ul |“Una plaza parael “Maquets de Ia Plaza Mayor en el S XVilll
mercado, las leyes yla
misa”
LA HERENCIA DEL VIRREINATO
*La arquitectura
4
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POR

UNIDADES
*EL RENACIMIENTO Y CRISTOBAL COLON LLEGA A 2daS. Ul [*Moros y Cristianos” “Brujula, sextante *Prototipo de barcos
LA ERA DE LOS AMERICA ~“A Castilla ya Leon, “Modelo de las 2 carebeles de Coion
DESCUBRIMIENTOS. nuevo mundo dio Colon™
“'Mas alla de las islas”
‘LA CONQUISTA DE LA CONQUISTA DE MEXICO 1ra., 2da.3ra. | “Los constructores de “Obetos en piedra y bairo (@e cutiuras prehispaicas)
AMERICA *De la conquista a la Colonia 4ta. S!s. U llpiramides y ios homb ‘Briyda sextante, amaduras, espadas, nstrumentos de guera
del desierto” “Codces pumas de oxdana
*Las condiciones de la | ‘Escutra de Santago Matamoros
guerra” *Pntutz de Heman Cortes
*"El avance de las armas™ {*Bmbo
“"Hacia la ruta del imgario”
LA COLONIZACION Y *El virnreinato de fa Nueva Espafa. | traS. Ul “Despacho de Virrey
LA NUEVA ESPANA. *3 cuadros de vimeyes
“Firmas de vireyes
*La conquista espiritual y la tra.3ra 4ta., |“La conquista espiritual® [‘Pintura Fray Juan de Zumarrega “Magueta de Igiesia con franciscancs e indigenas
religion. Sta.Sls. Ul |Los misioneros y los 2 gremiales "Réphca de fachada de igesia
indios" *Cruces procesionaies, etc ..
“Palente que autonzd a los franciscanos evangelzar en la
Nueva Espafia
“Pintura Fray Juan de Torquemada
“Escuitra de mone franciscano, figuras en reieve sotre
madera de santos O morjes
“Cruz hecha en piedra
“Libros del siglo XVI sobre doctrina crishana impresos en la
Nueva Espafia
"Reicano de San Pedro y Sen Pablo
*Escutra de Cnsto crucificado (cafia)
5
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:APrograma esgolat.debl

OBJETOSDECOLECCION

J\»

TEMA SUBTEMA
POR
UNIDADES
3ra. 4ta.Sta. |"Los bienes terrenales de |*Pinturas -Sacerdote
Sls. U IK J1a Iglesia™ -Escudo de ia Inquisicion
“Lalglesiaenla -Juan de Patafox
encrucijada” “Custoda, cakz, respiandor, bacuo, et
*"Ei cielo en la tierra™ *Mitre, casulle, manipuio
“El claustro: una opcion  |"Escutura de Jesus de Nazaret
de vida”™ “Pirturas -Fray Fco de Santa Ana
-Mona coronada
-Sarto
-Arcangel San Miguel
-Voto
“‘Refcanos San Lucido, San Borwtacio, Astillas de a Sta. Cnaz.
“Oleo sobre tamina (ECCE HOMO), poliptico de la muests; 4
de madera en raieve sobre la apericion de la
Virgen a Juan Diego
*Pintures Virgen de Guad=upe y Sor Juana Inés de ia Cruz.
Escuituras San feipe de Jesus y Santa Rosa de Lima
‘La poblacion 3ra.S Ul |"Crisol de razas” "Pintra -castas
“La mineria 2da.S. Ul |"Eliman de la plata™ *Balanza (S XVill)
*Objetos de hiero y cobre
"Carreta de andas
“Ceduario de Puga
2da.S. Ul “Maguets de hacienda platers
“El comercio y fa industria 1ra., 2da.Sls. {""Nueva Espaiia crece hacif*Ooras oriertales (S XVHi y XVIit). botelas,tetere, tarro, etc. *Modelo de ia Nec de Chine
U, adentro” *Obras mexicanas(S XVl y XVill) chepas, candados etc. *Mapa de la haciende de San josé de Querétaro {S.XVII(}
“Cofradias de ingenios” | *Obras euwropeas (S. XVl y XVill) vaso, lampara etc
“Rebeliones indigenas
“Las labores de Chiflon”
]
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SR Sk SN e
TEMA SUBTEMA SALAS CEDULAS OBJETOS DE COLECCION OBJETOS MUSEOGRAFICOS
POR
UNIDADES
‘Las artes y las ciencias 5taS Ul J"En el sigio de Sor Juana™ |'Pintwa Sor Juana Inés de Ja Cnz
“Fescurulares de kbros -Grandeza mexicana
-Inundacién castaida

-Comeshas

“Dibngos sobre consletaciones

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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PROGRAMA DE
6° GRADO

El curso de 6° de primaria realiza al igual que los grados de 4° y 5°, una
revision mas precisa de. las principales etapas de la historia de México; sin
embargo, el programa de historia de 6°, abarca desde la Independencia de
Meéxico hasta el México contemporaneo;, temas que salen del contexto
tematico del museo. Por tal razén no se incluye el analisis del vinculo en este
caso.

Aunque, la experiencia en visitas guiadas de este grado, nos han mostrado que
les interesa revisar los antecedentes de la independencia de México; por lo
que, las estrategias y actividades propuestas en la “guia” para los grados de 4°
y 5° pueden ser también utilizables para los nifios de 6°. .
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ANALISIS CUANTITATIVO DE GUIAS
DE APOYO QUE UTILIZAN OTROS MUSEOS

3 Y ol ~' “e !N
i ¢ Elemento pre- .
' % sente? ! # de hojas |
| Si NOX | |
1) informacién sobre el museo (introduccion, | | ]
presentacion,servicios,colecciones.elc...) ’ 50% \/ . 9 v 2647%
! Tt
2)Objetivo del material de apoyo. I 357% Vo L1 204%
3)Explicacion en el uso de la guia. X ! 0 ! 0 v ! 1 L 2.94%
T T ! !
4)Vinculacion curricular Voo 2 114% Vol 5 1470%
6)Propuestas didacticas para el docente v ! 3 ! 10.71% v ! 12 ! 35.29%
1 1 1 1
7)Otros *Apuntes sobre | 7 | 21.87% |'Notasde | 1 I 294%
arte para el i i Jinterés sobre i i
maestro. . . arte. » .
*Bliografia I 1 " 3.57% JApuntessobre | 5 1 14.70%
i i arte para el i i
. M jmaestro. M M
! ! ‘Evalaciéndel , 1, 2.94%
| | material de | |
i i apoyo por parte i i
. . . [del docente que « .
! | la utiliza. | !
| | *Directorio para | 1 | 2.94%
: . maestros. H T
! ! *indice de . 1 v 2.94%
| I ilustraciones. | |
i i *Espacio para i 1 i 2.94%
. ' hacer notas. o ’
: ; —t
8)Total de paginas reales | 32 1 100% I 34 ] 100%
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ANALISIS CUANTITATIVO DE GUIAS
DE APOYO QUE UTILIZAN OTROS MUSEOS

SMUSER BEEINOTAMAYD 2

¢ Elemento pre-

¢ Elemento pre-
% sente?

|
S NOX |

sente?

Sl NO X

# de hojas

C]
S

# de hojas

1) Informacion sobre el museo (introduccién,
presentacion,servicios,colecciones,etc...) \/

w
N
=]

22.22%

80.00% v/
v

—_

S e e e " T &
o
-_L—-—-—-—--—-‘l—-—-—l_-—-.—-—l

-
(=]

2)Obijetivo del material de apoyo. v 2.85%

-

2.77%

3)Explicacion en el uso de la guia. X

(=}
o

0 X
0 v
0 V4

2.85%  ['Notasde

2.85%  [finterés sobre

arte.

*Apuntes sobre

Hane parael
maeslro.

* Bibliografia

4)Vinculacion curricular X 13 36.11%

6)Propuestas didacticas para el docente X 19 52.77%

7)Otros “indice
“Explicacion del
qué es un

5.55%

diorama.

8.33%

-—

2.77%

RS O A A

b o b o -—-—-—-—-—-—-}-.—-—-—-T-—-

8)Total de paginas reales 100% 36 + 100%
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ANALISIS CUANTITATIVO DE GUIAS
DE APOYO QUE UTILIZAN OTROS MUSEOS

GUIAS

W[
J

S

\ ey

10 BA V1T

1
C

e g e

NaDI

|

4 Elemento pre- i i ¢ Etemento pre- .
sente? « #dehojas % sente? # de hojas I %
si  NoXxl | SI  NOX |
1) Informacién sobre el museo (introduccion, 1 i I
presentacion,servicios,colecciones.etc...) X H 0 H 0 '
| 1 +—
[ ] 1 ] LI
2)Objetivo del material de apoyo. X i 0 1 0 |
N ] | | 1
J)Explicacion en el uso de la guia. X . 0 . 0 '
L 1 —
[ ] ] [ ]
4)Vinculacion curricular X | 0 I 0 [
N I i |
6)Propuestas didacticas para el docente X . 0 B 0 .
LI 1 L
] . ]
7)Otros 1) Folletode  [*Folleto poster. | |
autoguia, con i i i
;informacién de o ' '
contenido histe- | I I
rico. | | i
2) Cuademilio i 7 i 43.75% i
de ejercicios ' H
J(consistentes | ! i
1 ] L] 1 ]
en actividades I | 1
de recortary  ® . ]
| | |
pegar). B, V] »
Enelmismo | 9 I 56.25% |
. n 1 .
cuadernillo, i i |
pequefios . . '
resimenes ! ! !
de contenido | ] (|
histérico. M M M
T | § L]
» L] 1 ]
8)Total de paginas reales i 16 ]  100% i
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ANALISIS CUALITATIVO

- MUSEO DE ARTE MODERNO

ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

1)Se intenta conceptualizar el término de
educacion y su relacion con el arte.

3)Desde el inicio se plantea el objetivo de la
guia.

6)Se le recomienda al maestro utilizar una
estrategia general de observacién para
aplicar con sus alumnos durante cualquier
momento de la visita, sin que esto implique
necesariamente el conocer la obra de
antemano. Sin embargo, cuando el docente
requiere hacer una vinculacion del museo
con el prcgrama escolar, se le plantea la
necesidad de que visite con anterioridad el
museo para que asi conozca la obra
antemano que sera objeto de su visita y
planee su posible vinculo con el programa
escolar, ademas de buscar informacion util
que enriquezca el conocimiento de la obra.
9)Es interesante la sugerencia que se hace en
cuanto al uso y manejo de la estrategia de
observacion, como un recurso didactico
utilizable en cualquier tipo de obra. Es decir,
se propone una estrategia didactica general.

2)Sin embargo, la definicion que se hace
sobre educacion es pobre y limitada y a mi
parecer no es adecuado el manejo que se le
esta dando como definicion formal.

4)Pero en dicho objetivo, no se especifica a
qué tipo de maestro ni de que nivel esta
dirigido el material de apoyo.

5)No hay un apartado que el explique al
maestro como usar la guia,

7)Sin embargo, aunque queda claro, cuando
es necesario conocer la obra de antemano y
cuando no, y a pesar de la estrategia general
de observaciéon propuesta, el ideamiento de
métodos y estrategias didacticas mas
especificas aplicables al contexto museistico,
recae totalmente en el docente, ya que la
guia realmente no aporta nada mas, salvo la
estrategias general de observacion, para que
el docente pueda apoyarse pedagogicamente
durante su visita.

8)En este mismo sentido, la propuesta que la
guia hace respecto a una vinculacion del
museo con el programa escolar no se da
como podria esperarse. En primer lugar
porque no se especifica el nivel escolar al
cual puede aplicarse dicha dinamica.
Solamente se hace menciéon a manera de
ejemplo de un caso en particular, donde se
vincula la materia de espaiiol de sexto grado
de primaria con una obra en particular del
museo, dando a entender con ese ejemplo,
que el maestro puede hacer lo mismo con
otras materias del su programa escolar.

A mi parecer, esta ejemplificacion es muy
pobre pedagogicamente y por lo tanto ni
siquiera puede ser vista como una estrategia
general a seguir en todos los casos.
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Por lo tanto, el objetivo de esta guia, donde
se plantea la importancia de una vinculacion
del arte con los programas escolares de
diversas areas no queda cubierto, por lo
anteriormente mencionado.

TRSIS GO
FALLA DE ORIGEN |
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ANALISIS CUALITATIVO

MUSEO NACIONAL DE ARTE

ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

1)Se intenta conceptualizar el término de
educacion y su relacion con el arte.

2)Se menciona lo que esta guia pretende
lograr. Sin embargo, no lo menciona a
manera de objetivo como tal.

3)Se hace referencia al tipo de nivel al cual
esta dirigido el material de apoyo (nivel
basico).

6)En realidad la guia propone una estrategia
general basada en un analisis observacional a
base de preguntas orientadoras asi como
estrategias especificas post visitz en el salon
de clases durante la propuesta de vinculacion
entre el museo y el programa escolar.

7)La manera en cOmo se exponen algunos
conceptos de arte, es interesante, ya que al
mismo tiempo que se da el concepto, se
proponen una serie de preguntas
orientadoras (estrategia didactica) para que
el docente pueda aplicar con sus alumnos.
9)En el apartado de cémo enriquecer su
visita al museo, se proponen una serie de
estrategias especificas a realizar antes de la
visita al museo; donde se especifica el nivel
escolar al cual pueden aplicarse.

4)Sin embargo, al momento de hacer su
propuesta de una vinculacién entre el museo
y el programa escolar, toman un ejemplo
representativo por cada nivel, Ejemplo: de
primaria se selecciono el 5°, de secundaria el
1° y en el caso del nivel preescolar se hablo
de forma general en un mismo bloque.
Limitando asi a los docentes que no den
alguno de los grados expuestos y que
requieran algin tipo de orientacion. Ademas
tampoco se aclara desde el inicio con que .
tipo de materia (s) del programa escolar el
maestro puede realizar una vinculacion con
el museo, solamente se mencionan en los
ejemplos especificos que se dan.

Por lo tanto, desde mi punto de vista, la
propuesta de una vinculacion entre el museo
y el programa escolar, que se da en la guia
es insuficiente.

5)En el apartado de como usar esta guia mas
bien se hace referencia a lo que el docente
puede llegar a lograr con el uso de esta guia.
8)Sin embargo, no se hace mencion del
grado o nivel escolar al cual pudieran
dirigirse estas preguntas.
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ANALISIS CUALITATIVO

MUSEO DEL CARACOL

ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

5)En realidad es un muy buen folleto
informativo sobre el museo, sus colecciones
y servicios.

1)Los rasgos generales de este material estan
orientados a ser un folleto informativo mas
que una guia didactica que el maestro
pudiera utilizar en su visita al museo.

Sin embargo, el mismo material cree ser una
guia que propone diversas posibilidades
didacticas a los maestros.

Como ejemplo de ello, esta guia plantea la
promocion de visitas autogestivas
conducidas por los propios maestros; pero en
realidad lo que propone, son los tipos de
servicios de visita, a los que el maestros
puede acceder.

2)También se hace mencion de que esta guia
servira al maestro para conocer las
potencialidades didacticas del museo; sin
embargo, esto es relativo, ya que mas bien es
un material que da informacion sobre el
museo, sus servicios y modalidades de
visitas guiadas.

De hecho, lo que se llega a proponer como
dinamicas o estrategias de trabajo para que
el maestro pueda trabajar con sus alumnos,
no son mas que sugerencias o descripciones
de lo que un asesor educativo del museo
puede realizar en lugar del propio maestro.
3)No se da una explicacion sobre el uso de la
guia.

4)No se hace ningun tipo de vinculacion con
el curriculum escolar.

5)Otra cuestion que resulta interesante de
destacar, es lo referente a los horarios de
atencion a grupos escolares en visitas
guiadas.

| The AAR
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Se manejan 2 turnos:

a)Horario matutino (de 10:00 a 14:30 hrs.):
donde se atienden estudiantes de nivel basico
(de 4° de primaria en adelante) medio y
superior.

b)Horario vespertino (de 15:00 a 17:00): se
atienden estudiantes de nivel preescolar,
todos los grados de primaria, secundaria,
bachillerato y superior.

Nunca se explica el porque de esta
disposicion donde se plantean horarios
vespertinos para atender grupos de niveles
iniciales, como serian los preescolares.
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ANALISIS CUALITATIVO

MUSEO RUFINO TAMAYO

1)No da una definicion formal de educacion,
pero si advierte lo que un buen proceso de
ensefianza-aprendizaje necesita.

En este sentido, habla acerca de la
funcionalidad didactica del arte.
2) A grandes rasgos habla acerca de la
funcion de la guia. Aunque si se menciona el
nivel escolar al cual va dirigir sus esfuerzos
(nivel basico).

3)Lo interesante de esta guia, es que desde el
inicio va proponiéndole al docente aplicar
algunas estrategias didacticas con sus
alumnos.

5)Propone una estrategia general de
observacion para que el maestro pueda
trabajar con sus alumnos.
Lo interesante de esta propuesta es que se
sugiere dos momentos metodologicos
primordiales para su aplicacion:

1. Antes de la visita

2. Durante la visita
6) La guia hace otro tipo de sugerencias en
cuanto a estrategias didacticas que el docente
puede aplicar a con sus alumnos, en el
apartado “Arte para los pequeiios”, donde se
sugiere como ensefiarle al nifio arte a través
de diferentes niveles de analisis.
En este caso si se especifican los grados
escolares al cual van dirigidas estas
estrategias.
6) En lo que respecta a la propuesta de una
vinculacion del museo con los programas
escolares se da, en comparacion con las
guias anteriormente revisadas, de una mejor
manera, en cuanto:
*especifica el grado escolar (en este caso se
abarco toda la primaria)

4)EI problema es que no especifica el grado
escolar al cual se esta refiriendo, aunque se
sepa que es nivel basico.

*Sin embargo podria criticarse la forma en
que estan organizadas las propuestas
didacticas, ya que en algunos casos no se
especifica el grado académico al cual va
dirigida la propuesta, asi como en algunos
casos, una ausencia de vinculacion con algtn
tema del curriculum escolar.

7)Se aclara al inicio del apartado que habla
sobre la vinculacion curricular, que la
dinamica de trabajo se realizara post visita
en el salon de clases; lo que a mi parecer
limita el poder explotar y explorar nuevas
formas de abordaje de los contenidos
museisticos y en si de la experiencia
vivencial en el museo.

Desde mi punto de vista, algunas de las
actividades sugeridas podrian aplicarse
durante la visita misma.

7)Los objetivos de la guia estan sefialados en
un apartado especial, pero habria que
distinguir mas claramente la diferencia que
existe entre los objetivos de la guia y los
objetivos de una visita escolar al museo.
8)No se cuenta con un apartado de como
usar esta guia, sin embargo, a lo largo del
material se va sefialando su uso
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*menciona la materia especifica a la cual va
dirigirse la vinculacion..

*Le propone al docente estrategias
didacticas para aplicar en el salon de clases.
*Le propone al docente un apartado sobre
informacion basica museistica que ayude a
sustentar la dinamica de trabajo con los
alumnos.

*Finalmente se sugiere un apartado de
actividades para realizar en el salon de
clases, como una forma de reafirmar lo visto
durante la visita.
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ANALISIS CUALITATIVO

MUSEO DEL TEMPLO MAYOR

- ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

2)Este cuadernillo, también cuenta de
manera anexa, con un folleto de autoguia,
con informacion de contenido historico, que
resulta muy atractiva en cuanto que posee
una redacciéon accesible a manera de relato
para un publico escolar.

Asi como sus dibujos coloridos y el disefio
del mismo folleto, a manera de poliptico,
resultan bastante interesantes,

Como aquel dibujo que surge del
desdoblamiento del poliptico y que se utiliza
Como estrategia de ubicacién durante el

1)Podria considerarse este material de apoyo
no como una guia que pudiera orientar la
labor docente; pero si, como un cuademillo
de ejercicios para el alumno que pretende
reforzar la informacion que se encuentra
detras de cada ejercicio.

Sin embargo, los ejercicios ni siquiera estan
estructurados de manera adecuada, como
para ser reforzadores de la informacion; ya
que estos ejercicios consisten basicamente
en actividades de recortar y pegar. Lo cual
podria realizarse sin la necesidad de tener

recorrido por el Templo Mayor y sus|conocimiento de la informacion de
edificios adjuntos. contenido historico.
En este sentido podria decirse que es un muy
buen folleto de autoguia con informacion
historica. '
\’—‘-—-—-
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CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

.SOBRE'LA PLANEACION :

1.- ;/Bajo qué condiciones surgio la idea de elaborar una guia de apoyo para
maestros?

2.- ¢Cuales son, segin su opinidn, los aspectos que una guia para maestros
debe incluir?

3.- (Qué tipo de profesionistas se involucraron en este proyecto? ;Cual fue su
funcion?

4.- ;Cuanto tiempo les llevo planear la elaboracion de la guia dentro de este
proyecto?

5.- (Fue inmediata su aplicacion en el museo?
SOBRE ASPECTOS TECNICOS:

6.- {Como se les proporciona esta guia a los maestros? :
- ¢Ellos la solicitan?
- ¢El museo la promueve?
7.- ¢ Esta guia también esta disponible al publico en general?

8.- (Esta guia es gratuita o tiene algun costo?

-9.- ¢ Cual ha sido la respuesta de los maestros ante este material de apoyo que
el museo les ofrece?

SOBRE ASPECTOS PEDAGOGICOS:
10.- ;Bajo qué marco pedagogico se sustenta la elaboracion de esta guia?

11.- {Qué elementos didacticos y curriculares consideraron?
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