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DEFINICION DEL SISTEMA

1.1

1.2

1.3

1.4

" DEFINICION DEL SISTEMA.

ANTECEDENTES.

. En el marco de las acciones institucionales tendientes a fortalecer e impulsar el desarrollo

de la practica docente en -la Universidad Nacional Auténoma de Meéxico, resulta
indispensable conjugar la responsabilidad institucional de conduccién del quehacer
educativo con la participacién del personal académico en el andlisis de los problemas de
la ensefanza y en el disefio e implantacion de alternativas metodolégncas que incidan en
una mejor formacion de los estudiantes.

Con la finalidad de contribuir a dicho desarrollo, la UNAM lanzé a partir del 16 de
diciembre de 1993 un Programa de Apoyo a Proyectos Institucionales para el
Mejoramiento de la Ensefanza (PAPIME).

PROBLEMATICA.

El area responsable de administrar los proyectos PAPIME actualmente recibe la
informacién de éstos en archivos de tipo WORD, en los cuales se especifican los datos
generales y particulares; las finanzas de los proyectos se registran en archivos EXCEL,
con lo cual da una diversidad de formatos de captura, lo que hace muy poco manejable la
informacién dado que no se homologan criterios de captura, por consiguiente no se puede
llevar un contro! estadistico adecuado de ésta debido a que no se cuenta con una base de
datos que almacene la informacion referente a los proyectos PAPIME. Otro problema es
que no se conoce un estimado de proyectos PAPIME que seran recibidos para su
administracion por lo cual no se puede preveer la carga de trabajo que tendra el area.

OBJETIVO.

Desarrollar un Sistema de Cémputo en linea (via Internet) que pemita apoyar al Personal
Académico de la UNAM en la captura de informacion referente al Registro de
Subproyectos del PAPIME, proporcionando un ambiente seguro, multiplataforma y
amigable.

METODOLOGIA.
En el presente trabajo, se describe el proceso que se llevd a cabo para el analisis, disefio,

desarrollo, implantacién y evaluacién del Sistema Automatizado de registro de
Subproyectos® para el Mejoramiento de la Ensefianza.
e
TESIS Cu s

' En la convocatoria 2002, los Proyectos se agrupan en Proyectos Insti
Subproyectos.
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DEFINICION DEL SISTEMA

1.5

En el primer capltulo se describen brevemente los antecedentes probI' matlca, objetlvos y -
metodologfa a seguir en la tesis. . i

En €l segundo capitulo hablaremos sobre la Direccién General de Asuntos del Personal
Académico su fundacion, antecedentes, funciones y organlzaclén. asl como sobre los
inicios del PAPIME y sus objetivos.

En el tercer capitulo se describe los procesos que se llevaron a cabo para el desarrollo del
sistema, tomando como base el “Manual de Politicas, Normas y Procedimientos del Area
de Cémputo” de la DGAPA, basandose en el desarrollo de software con el Proceso
Unificado y Lenguaje de Modelado Unificado (UML),

En el cuarto capitulo, haremos ia descripcién dei sistema, como son: la conflguracién
minima, los requerimientos, analisis, disefio, desarollo y pruebas.

RELEVANCIA.

La primera convocatoria del PAPIME fue publicada el 16 de diciembre de 1993 en la
Gaceta UNAM y hasta el afic 2001 se presentaron mas de 1,300 proyectos y de ellos
cerca de 800 fueron aprobados, lo que permitiéd beneficiar a mas de 10 mil profesores,
tanto del nivel de bachillerato como de licenciatura, pertenecientes a mas de 30 entidades
académicas que realizan actividades de docencia en la UNAM. Con el registro de
Solicitudes a Subproyectos PAPIME por Intemet se registraron 851 Subproyectos, mas de
la mitad de los que se habian registrado hasta el 2001, logrando mayor difusién, demanda
de registros de solicitudes para el PAPIME y de esta manera optimizar tiempo y recursos
a la Universidad.?

1 oiS CUN
FALLA DE ORIGEN

2 Subdireccién de Apoyo a la Docencia, "Manual de Operaciones PAPIME 2001°. México D.F.






SISTEMA FOCAL

2, SISTEMA FOCAL.

La Direccién General de Asuntos del Personal Académico (DGAPA) es una dependencia de la
Secretaria General de la UNAM que contribuye al incremento de la productividad y calidad de
las labores docentes y de investigacion, a través de programas de fortalecimiento, estabilidad,
reconocimiento y estimulo del personal académico de la UNAM; eleva el fortalecimiento del
personal académico, mediante el otorgamiento de becas y apoyos para la realizacidén de
estudios de posgrado y estancias de desarrollo de proyectos de investigacion, e incide en el
reforzamiento de la planta académica de la UNAM; impuisa el desarrollo de proyectos de
investigacion basica, aplicada y multidisciplinaria en todas las &reas del conocimiento,
consolidando a los académicos de mas larga trayectoria y creando nuevos cuadros de
investigadores; asf mismo, actualiza la labor docente de los profesores universitarios en los
niveles educativos de bachillerato y licenciatura; elabora los estudios pertinentes para
determinar la incidencia de los programas académicos de la dependencia en el establecimiento
de redes de investigacion, de docencia y de becarios, en una dimensién nacional e
internacional; asi como generar informacion relevante sobre el personal académico que permita
la pla:peacién y la toma de decisiones por parte de las instancias universitarias a nivel central y
local.

2.1 ANTECEDENTES.

La Direccién General de Asuntos del Personal Académico tiene como tarea fundamental
el trazar, regular, impulsar y apoyar la carrera académica de los profesores universitarios.
La labor cotidiana de los académicos se orienta, se integra y se desarrolla en el contexto
de esta carrera y asi deviene en vida académica para cada unoc de ellos y para la
institucidn. En consecuencia la DGAPA debe participar en una serie de acciones que en
su conjunto constituyen una parte integral de la politica académica de la Universidad.

Esta tarea se orienta por la busqueda de mas altos niveles de desempefio y calidad
académica, por la consolidacion de los planes de desarrollo de cada entidad académica,
por el respaldo a la realizacién personal del profesor y por la persecucién del uso éptimo
de los recursos de la Universidad.

2.2 FUNCIONES.

Con objeto de presentar de manera organizada las diversas actividades que se realizan
en esta Direccidn, se han clasificado en cinco rubros:

A. RESPALDO AL DESARROLLO DE LA CARRERA ACADEMICA La fuerza de la
institucion radica en la calidad y la capacidad de sus académicos, por ello apoyar su
carrera académica es fundamental para lograr los fines de la UNAM. Esto implica
apoyar la fonmacién, la superacidn y la actualizacién de todos los universitarios. Para
ello la DGAPA ha disefado, conducido y administrade un conjunto amplio de
acciones, su funcién es disefar, conducir y administrar acciones institucionales,
encaminadas a la formacién, superacidn, actualizaciéon y Profesionalizacién del
personal académico para impulsar y apoyar el desarrollo de_|

TESIS Luas
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SISTEMA FOCAL

APOYO . ACADEMICO La labor de cada uno de los académicos nutre
cotidianamente a la institucion en aulas, laboratorios, cubiculos, bibliotecas y en
todos los ambitos universitarios. Con el objeto de impulsar y consolidar esta vida
académica, la DGAPA ha disefiado y administrado diversas acciones de apoyo
directo a la investigacién y la docencia. Su funcién es el disefiar y administrar las
acciones de apoyo directo a la investigacion y la docencia que impulsen y consoliden
la vida académica, y apoyar la consolidacién de los planes de desarroilo de cada
entidad,. del subsistema correspondiente y de la UNAM en lo referente al
mejoramiento de la actividad docente.

"ESTIMULOS Y RECONOCIMIENTOS En toda Institucién se destacan algunos de

sus miembros por su entrega, su creatividad y sus logros; reconocerlos es para la
UNAM una tradicién y constituye un gran orgullo. Por ello participar en los procesos
para otorgar reconocimientos a quienes se han destacado en su carrera académica
es una de las mas gratas tareas a cargo de esta Direccion. Su funcién es promover y
administrar el otorgamiento de estimulos y reconocimientos a quienes se han
destacado en su carrera académica por su entrega, su creatividad y sus logros, para
premiar la calidad y esfuerzo académico.

GESTION ACADEMICA Es el conjunto de tramites y procedimientos de contratacion
del personal académico disefiados para que la carrera académica se desarrolle y
regule apegada a la Legislacion Universitaria, en concordancia con los planes de
desarrollo y con el presupuesto disponible. Su funcién es planear, regular y apoyar la
carrera académica de los profesores universitarios, mediante los procedimientos de
ingreso, permanencia y promocién, en apego a los planes de desarrollo
institucionales, el presupuesto disponible y a la Legislacién Universitaria.

ADMINISTRACION ACADEMICA Y DIFUSION La UNAM tiene el ineludible deber
de hacer un uso eficiente de sus recursos, de evaluar sus acciones y de difundir sus
resultados. Por esto es indispensable contar con informacién amplia y confiable y
con su sistematizacién. En el ambito del personal académico y de la carrera
académica recae en la DGAPA la tarea de mantener un sistema de informacién y
evaluacidon estadistica que permitan a la UNAM conocerse mejor para poder cumplir
y planear con mayor eficiencia y calidad sus funciones. Su funcién es generar,
conservar, sistematizar y difundir informacion sobre el ambito del personal
académico y de la carrera académica que permita evaluar las acciones realizadas,
dar a conocer los asuntos relevantes asi como propiciar la racionalizacién del uso de
los recursos disponibles, mediante la verificacién de lo planeado contra los
resultados e impulsar los cambios pertinentes a la politica académica de la

Universidad.
.
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2.5

PROGRAMA DE APOYO A PROYECTOS INSTITUCIONALES PARA EL
MEJORAMIENTO DE LA ENSENANZA (PAPIME).

LLa primera convocatoria del PAPIME fue publicada el 16 de diciembre de 1993 en la
Gaceta UNAM. El PAPIME esta dirigido a todas las facultades y escuelas de la UNAM,
que desarrollan actividades de docencia y prioriza a los proyectos que plantean la
generacién de experiencias y practicas docentes, el disefio y aplicaciéon de innovaciones
cientificas o tecnoldgicas en las distintas areas disciplinarias o que contribuyen a mejorar
los procesos educativos e implantacién de nuevos planes de estudio. Asi mismo, fomenta
el trabajo interdisciplinario e interinstitucional al impulsar el establecimiento de vinculos de
cooperacién académica, cientifica, tecnolégica y cultural.®

OBJETIVOS DE PAPIME.

e Promover la elaboracién de proyectos institucionales para el mejoramiento de Ila
ensefianza, inscritos en los planes de desarrollo de las entidades académicas que
coadyuven a la revisidn y actualizacién de los planes y programas de estudio a fin de
elevar la calidad en los niveles de educacién media superior y superior de la UNAM.,

e Impulsar el desarrollo de proyectos que transformen, complementen, mejoren y
enriquezcan las metodologias educativas ya existentes; que fomenten el disefio y
elaboracion de materiales educativos y que propicien la incorporacion de nuevas
tecnologias educativas.

« Estimular la reflexion y creatividad del personal académico a fin de innovar la practica
docente, mejorar el rendimiento escolar y resolver los problemas que enfrenta en los
diferentes niveles, disciplinas y modalidades educativas que imparte la Institucién.

e Fortalecer la interrelacién docencia-investigacion y estrechar la vinculacién entre las
formaciones tedrica y practica, mediante el desarrollo de proyectos conjuntos entre
entidades académicas de la UNAM, asi como con otros organismos de la sociedad
—publicos y privados—, tanto para optimizar el proceso ensefanza-aprendizaje como
para contribuir.

TESIS LON
FALLA DE OXCEN
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MARCO TEGRICO

3. MARCO TEORICO.

Las distintas Subdirecciones de la Direccién General de Asuntos del Personal Académico
automatizaron algunos de sus procedimientos, debido a ello, se fueron descentralizando las
mismas, con lo que se incrementd la complejidad para el control de procesos, desarrollo de
nuevos sistemas y seguridad. Es por ello que fue necesario definir normas, procedimientos,
controles y reglas que especifiquen de manera detallada las distintas funciones de cada centro
de computo.

Eil Departamento de Estadistica y Sistemas es el encargado de la centralizacién normativa, es
decir, definir las nomas y los procedimientos en el ambito de informatica, mientras que la
aplicacion de cada una de éstas normas y procedimientos la lleva a cabo cada uno de los
responsables de cémputo de cada subdireccién de la dependencia, por lo que dicho
departamento elabord el “Manual de Politicas, Normas y Procedimientos del Area de Cémputo”,
basandose en el desarrollo de software con el Proceso Unificado y UMLS, se desprenden las
actividades necesarias o puntos sustanciales que debe tener un proceso de desarrollo de
software. Estas actividades son:

3.1 DEFINICION DE REQUERIMIENTOS.
¢ Objetivo

e Describir las necesidades que debe cubrir el software de forma que estén de
acuerdo el usuario y el desarrollador.

« Debe ser en lenguaje del cliente
s Ayuda al administrador del proyecto a planear -las interacciones y las
liberaciones. ) ) '
¢ Actividades:
o Entender el problema.

» Entendimiento del entorno del sistema.

Thsis WIN
Thd VRIGEN

cas, Normas, Reglas Estandares y

* Direccién General de Asuntos del Personal Académico. "Manual
Procedimientos de Cémputo®, Junio 2001,
* Guadalupe Ibargliengoitia G. “Desarrollo del software con el Proceso Unificado y UML", Octubre 2002.
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MARCO TEORICO

e . Definir los requisltos func:onales

. Encontrar los actores y casos de uso

ad is del slstema

fa’
o on el sistema'y recibe un valor o

or usa el sistema:.

¢ Productos:

e Texto déﬁn ndo el problema.

- = - Escribir-un texto de 25 palabras conteniendo el objetivo del sistema.
Usar frases como:
S para ayudar a”
“para facilitar”
“para apoyar”

s Entendimiento del entorno: Diagrama de casos de uso del contexto y glosario
de términos (este paso se efectia si es necesario).

e Lista de posibles requisitos funcionales:

= Modelo de casos de uso.

11




MARCO TEORICO

= Prototipo de la solucién,

= Se define la interfaz de usuario, las ventanas o péginas.kopcién del
menu, etc. S

« Definicidn de requerimientos no funcionales.

3.2 ANALISIS.

¢ Objetivo: :
» Se analizan los requerimientos para tener un mejor entendlmiento de lo que se
pretende. .

. Construlr eI modelo de anélIsIs para que sirva de base para estructurar todo el
snstema el . i . .

. Acuvidadés:‘ :

. D_aﬁr'iix: la'arguitectira de analis

¢ Productos: e
e Definicién de la arduitectura con los paquetes de analisis. .

o Diagramas de clases.

3.3 DISENO.
¢ Objetivo:

« Crear un punto de partida para las actividades de implantacién.
o Definir la descomposicion del sistema en piezas manejables o subsistemas.

« Definir con mayor detalle los modelos de andlisis incluyendo conceptos del
ambiente de implantacién.

TESIS LUl
FALLADE O
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MARCO TEGRICO

. Actlv:dades

. Def‘nur las* arqultecturas. nodos. subsnstemas. Construlr el diagrama de
’Instalaclén : ; ; . : ;

- Diseﬁar los casos de uso. modelando elyaspecto dlnémlco de cada caso de

ar uitectura. T

. Dlseﬁo de las clase $

. 'Raallzaclén de Ios casos de uso

. Dlseno de los componentes ©.subsistemas.

« Diagrama de instalacion.

3.4 DESARROLLO,
¢ Objetivo:

e Desarrollar la codlﬁtﬁacién respectiva al analisis y el disefio, utilizando para ello
un lenguaje de programacién adecuado, técnicas de programacién y siguiendo
los estandares y procedimientos de la empresa.

s Planear la integracién de cada iteracion.

« Distribuir el sistema de componentes ejecutables en los nodos.

¢ Implantar las clases y subsistemas.

* Hacer las pruebas unitarias.

13



MARCO TEORICO

. ctivid d S

. ,Creacién de Ios cédigos fuente

Compilac:én de ejecutables

Implantar la arquitectura.

Hacer el plan de integracion del sistema.
Implantar los subslistemas.

Implantar las clases.

Efectuar las pruebas unitarias.

e Producto:

Cédigo fuente.

Ejecutables.

Base de datos.

Modelo de la implantaclén

Descripcion de la arquntectura con los diagramas de instalacién
Definicién de los componentes

Construccion de la Interfaz.

Cédigo de clases y subsistemas. ‘

Plan de integracién.

Thuﬁ.‘: sl

FALLA DE Oiul

EN

;kCreacién ‘de . base - de datos, tablas. catalogos, vistas 'y procedimientos‘
: almacenados
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MARCO TEORICO

3.5 PRUEBA.

. Ob]etlvo

F’lanear Ias pruebas para cada Iteracién

Efectuar Ias pruebas del slstema en cada iteraclén

¢ . Actividades:

Hacer un plan de prueba.
Disefiar la prueba.

Efectuar la prueba.

Realizar la prueba de intqgracién.
Ejecutar la prueba del si#ema.

Evaluar la prueba. -

¢ Productos:

Modelo de prueba.
Casos de prueba.
Procedimiento de prueba.
Componentes de prueba.
Plan de prueba.

Resumen de la prueba.

15






'DESCRIPCION DEL SISTEMA .

4. DESCRIPCION DEL SISTEMA.

El Registro de los Proyectos PAPIME no contaba con algln ‘sistema’ desarrollado para la
gestion de su informacidn, todo el proceso se realizaba en.forma:manual, a través de la
integracién de expedientes (en formato Word) que se clasificaban y almacenaban fisicamente
en el area que conforma el Archivo; en cuanto al registro de finanzas de los Proyectos éstas se
llevan en una hoja de calculo en Excel.

Cuando se necesitaba realizar cualquier tipo de estadistica o consulta detallada de alguno de
los Proyectos, el tiempo de respuesta era muy alto ya que se requeria localizar la informacién y
generar un reporte de manera manual.

El sistema que se desarrolld es robusto y amigable, a fin de permitir al Personal Académico
registrar su solicitud de Subproyectos: este sistema cuenta con un Registro Unico de
Subproyectos, solucionando asi los principales problemas como la duplicidad de informacion,
inconsistencia y falta de integracién; permitiendo un mejor procesamiento, andlisis y
consolidacién de los datos relacionados con dichos Subproyectos.

El Departamento de Estadistica y Sistemas es el encargado de la centralizacién normativa, es
decir, definir las normas y procedimientos en el ambito de informatica basandose en su “Manual
de Politicas, Normas, Reglas y Procedimientos de Cémputo”, el cudl explica que debe usarse el
“Lenguaje Unificado de Modelamiento”™ UML para el modelado de sistemas. Los buenos
modelos son esenciales para la comunicacién entre equipos de un proyecto y la obtencién de
una arquitectura efectiva. Se construyen modelos de sistemas complejos porque no se pueden
entender en su totalidad, conforme l!a complejidad de un sistema se incrementa; son
importantes las técnicas de un buen modelado.

Se utilizé UML porque provee a los usuarios un lenguaje de modelado expresivo y visual para
que ellos puedan desarrollar o intercambiar modelos, asl mismo, provee extensibilidad y
mecanismos de especializacion para extender los conceptos centrales, ademas, es
independiente de lenguajes de programacion y procesos de desarrollo.

4.1 CONFIGURACION MINIMA.

La informacién se maneja bajo el modelo relacional de Base de Datos, utilizando SYBASE
11 como manejador de Base de Datos; esto permite elevar la eficiencia en el manejo de
transacciones, operar en red bajo un esquema Cliente — Servidor, donde el académico
tiene acceso a la informacion de su unico Subproyecto. Ademas de lo antes mencionado
también se tienen los siguientes requisitos:

¢ Requisitos operacionales. De Hardware, una computadora personal con memoria
RAM de 64 MB, procesador Pentium Celeron a 5§00 Mhz. y con conexién a Internet -

. como minimo. De Software Los navegadores Netscape 5.0 y Explorer 5.0 o superior, 0
en su defecto Mozilla 1.x o superior.
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

4.2 DEFlNlCléN DE REQUERIMIENTOS.

4.2.1

4.2.2

OBJETIVO.

¢ E! cliente y el grupo desarmollador deben definir - claramente y . sin
ambigliedades todos los requerimientos que se quieren del software.

¢ Describir las necesidades que debe cubrir el software de forma que estén de
acuerdo el usuario y el desarrollador.

¢+ Debs ser en lenguaje del cliente,

¢ Ayuda al administrador del proyecto a planear las interacclones y las
liberaciones.

¢ Se compone de tres Fases. .

e Fase de mlcio Se almacena Ia mayoria de los casos de uso. el alcance y
los Iimites del proyecto ; )

. Fase de: elaboracién' Se madura el 80% de Ios requis:tos y se puede
medir el tamaiio del esfuetzo

« Fase de construccion: Se encuentran los requns:tos faltantes.

ACTIVIDAD.
¢ Entender el problema.” :
+ Entender dei entorno del slstama.
+ Definir los requlsitos funclonaleS' S
e Definirlos actores y casos de uso o
» Definir Ias func:onalldades del slstema .
- Def‘nir los actores. . A

= . Un actores un ente que interactua con el sistema y recibe un valor o
servicio, | ;

= . Definir la forma en que cada actor usa el sistema.

18
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

‘= Se construye el diagrama de casos de uso.

. Hacer un prototipo de lnterfaz de usuarlo

“Se deﬁne Ia nterfa; de usua Ias ventanas o paginas, opcion del menu,

Yetc._*
. Deﬁnxclén de equerimientos no fi cidnales.

'.A Neces|dades de fici
. etc. :

ortabilidad, confiabilidad, facilidad de uso,
422 PRODUCTOS. = =~ .0t .
¢ Texto definiendo el problema.
o Escribir un texto de 25 palabras (aproxlmadamente) el objetivo del
sistema. Usar frases como:
“para ayudar a”

“para facilitar”
“para apoyar”

¢ Entendimiento del entorno.

« Como parte del entendimiento del problema se puede modelar el entorno.

= Construir el modelo de ‘casos de uso del entorno para entenderlo y
documentarlo.

= Describir los procesos del ehtomo en términos de actores y casos de
uso.

» Diagrama de casos de uso del contexto y glosario de términos (este paso
se efectia si es necesario).

¢ Lista de posibleé requisitos funcionales
s Encontrar actores y casos de uso.
= Definir las funcionalidades del sistema.

= Definir los actores.

= Un actor es un ente que |nteractua con el sistema y recibe un valor y
servicio,

TES19 uui?
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Definir la forma en que cada actor usa el sisterna.: e

Construir el diagrama de casos de uso

o Uncasodeusoesla descnpclén de un con]unto de secuencias
de acciocnes que un sistema“ Ileva a ‘cabo’; para mostrar un
resultado observable a un'actor. - S

a Un actor representa un conjunto de roles que los usuarios"
pueden tener con los casos de uso.

a Cada caso de uso debe tener:

Nombre.

Actor.

Descripcion del flujo normal y excepclonal
Precondiciones.

Postcondiciones.

* Prototipo de la solucién.

* Definir la. interfaz de’ usuario, las ventanas o paginas,
opcioén del menq, etc. -

s ..Crear.una “ventana para cada caso de uso accesible para
un usuario.

e Definir los requerifnientos’ no funcionales.

Trold VUil

FALLA DE ORIGEN
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

OBJETIVO DEL SISTEMA:
Desarroilar un Sistema de Cémputo en linea (via Internet) para apoyar al Personal Académico
de la UNAM que brinde un servicio interactivo eficaz y eficiente en la captura de informacién

referente al Registro de Subproyectos del PAPIME, proporcionando un ambiente seguro,
multiplataforma y amigable.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SISTEMA DE CAPTURA DE SUBPROYECTOS

¢ Ingresar al sistema.
1. Ingresar al sistema por nombre de usuario y contrasefia.
2. El nombre de usuario estara formado por las siglas “EN", la 'clave del Comité
Evaluador, un numero consecutivo y los dos ultimos digitos del afo actual, sin
espacios y en el orden establecido; al ingresar estos datos correctamente, debe

darse acceso al usuario mostrando la pantalla de opciones del sistema
(Subproyectos existentes o nuevos).

¢ Registrar datos generales de un nuevo Subprovecto.
Se pedira registrar la siguiente informacién:
1. Nombre del Subproyecto que presenta.
2. Linea tematica. '
3. Entidad Académica résponéable.
4. Disciplina. S '
5. Duracién en afios del Subproyecto.
6. Fecha de captura del Subproyecto (dd/mm/aaaa)

7. Registrar al responsable académico, participantes de la UNAM (profesores e
investlgadores), pammpantes extemos y alumnos participantes.

Nota: El Responsable Institucional sera dado de aita automaticamente por el sistema.

TESIS vt
FALLA DE ORIGE

21




DESCRIPCION DEL SISTEMA

*

*

Regqistrar datos del responsable académico, participante UNAM, externo y alumnos
participantes.

1.

Se buscara a través del RFC tantd en la némina general de la UNAM como en la
base de datos al responsable académico asi como a los participantes de la UNAM,
mostrando los registros coincidentes; en el caso de los participantés externos y
alumnos la busqueda se hara solo en la base de datos.

Se pedira registrar la sigulente informacion:

1.
2,

RFC (En caso de los Alumnos se registrar,ék el ﬁaniéro de cuenta).

Apellido paterno materno y nombre(s).: 7
Maximo grado académico obtenido.
Nacionalidad .

Otra informacién como: Nivel de SNI y SNC

Direccién Particular: Calle y numero, colonia delegac:én o mummpio codigo

postal, entidad federativa, teléfono parﬁcular.,de traba]o, fax y correo.

electrénico.

Un breve texto de las asignaturas que imparte: nombre'. nivel, afio o

semestre y entidad de adscripcidn de la asignatura. -

Un breve resumen de su curriculum vitae.

Regqistrar datos de otras entidades académicas participantes.

1.
2.

Otras entidades académicas participantes (pueden ser externas o de la UNAM).

Registrar si tiene convenio de participacion, en caso de tenerlo registrar fecha de
celebracién (dd/mm/aaaa) y vigencia del mismo.

Breve descripcién del objetivo del convenio,

Registrar algunas observaciones de la entidad participante.

ThislS CUN
FALLA DE ORIGEN
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Registrar protocolo de un nuevo Subproyecto.

1. Se solicitara una breve explicacién del resumen, antecedentes, objeti\)os Iniciales,
metas, hipétesis, metodologia, impacto e infraestructura que tendra el Subproyecto
que propone, estos datos seran de captura libre.

Finanzas.
1. Enlistar las partidas presupuestales.

2. Registrar los montos a utilizar por partlda presupuestal en cada aﬁo que dure el
Subproyecto. :

1. Captura la Justnfcacnén de Ias parﬂdas (unlcamente aquellas en que se hizo petlclén
monetaria) .

2. En achvldad académlca se reglstrara Ia siguiente Informaclén' e
2 1 ‘Acto académico o
2. 2 Nombre'del acto académico

2 3. Seleccionar la modalidad en que intervendran en el acto academico cada
participante de! Subproyecto.

3. En Formacion de recursos humanos docentes y alumnos se reglslraré la siguiente
informacion:

3.1 Nombre(s), apellido paterno y materno.
3.2 Titulo de tesis o trabajo.

3.3 Grado de avance.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

*

*

4,  Para los demés conceptOS'
4.1 Tpo de producto
4.2 Nombre del producto. 3

4.3 Descnpcnén o Informaclén adlclonal de’ este Subproducto. o

Balance.

Se solicitard que el académico explique cual es el es}adé actual que guarda en su
entidad académica el aspecto educativo que pretende abordar a través del Subproyecto
a fin de contribuir a su mejora o solucién. :

Formato de Impresién.

1. Se imprimira un reporte completo de la lnformacién capturada relacxonada al
Subproyecto como son: Datos Generales, Protocolo. Flnanzas, Productos. asI como
el Balance.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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' DESCRIPCION DEL SISTEMA

. DIAGRAMAS DE CASODEUSO . - - -+
Caso de Uso: Reglétrar a un usuario nuevo. ‘

Actor: Responsable Académico.

‘52§sponsabla Ingresar
Académico como
usvario

nuevo

Descripclon' El responsable académico ingresa al sistema para registrar sus datos y obtener
un numero de usuario(clave del Subproyecto) y contraseiia. . .

Flujo: . : B
ACTOR SISTEMA L
Paso Accion Paso Accidén : - - Excepciones
1 ingresar al sistema et
2 | Registrar nombre, apellido 3 Validar la informacién y Ia - . EB1
paterno, materno y RFC. confirma.
4 | Seleccicnar el comité 5 Asignar nimero de usuano .
evaluador e ingresa la o
contrasefia
1d Nombre | Accion |
E1 [Informacién incorrecta | Volver a ingresar informacién ]

LD ey

FALLA DE ORIGEN
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso de Uso: Ingresar como usuario registrado.

Actor: Responsable Académico.

Responsable ing;s:r
Académico Jome
registrado

Descripcién: Ei responsable académico ingresa al sistema una vez validados su Numero de
usuario y contraseiia.

Flujo:
ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excepciones
1 Ingresar al sistema 2 Visualizar la interfaz para
validar numero de usuario y
contrasea
3 {lIngresar nimero de usuario 4 Validar la informacién E1
y contraseia para acceder
al sistema.
S5 Dar acceso al usuario creando
una sesion y visualizando las
opciones con las que cuenta
I:ld | Nombre T. Accion |
E1 {Informacidn incorrecta | Volver a ingresar informacion ]

ool v e
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso de Uso: Reglstrar datos generales del Subproyecto Institucional,

Actor: Responsable Académico

H

in
it

| i

Responsablo Académica’

Generales

D
\ o

/ Rasponsable Académico
>

/ Entidad Académica

BN
—(“__/

Participante UNAM

O

Parﬂdpan(s externo

)

Alumnos participantes

Descripcion: El responsable académico ingresa la informacién de datos generales, otras
entidades académicas, responsabie académico, participantes UNAM, externos y alumnos.

Liodd vt
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Flujo:

DESCRIPCION DEL SISTEMA

ACTOR

SISTEMA

Paso

Accidén

Paso

Accion

Excepciones

Llenar los datos requeridos
y se confirma.

Validar los datos, almacena la.

informacién y visualiza los
resultados.

Etl

Para registrar la
informacion referente a
otras entidades
académicas”, “responsable
académico”, “responsabie
UNAM", “responsable
existente" y “alumnos
responsables” existente
debera seleccionar !a liga
correspondiente.

Visualizar la interfaz con la
informacién existente.

Actualizar los datos
requeridos y confirma.

Validar los datos, almacena la
informacién y visualiza los
resultados.

B

En caso de querer seguir
consultado las ligas con
informacién existente
repetir los pasos 1 al 6

Para registrar nueva
informacién de “Otras
entidades académicas”,
seleccionar la liga
correspondiente.

Se llenan los datos
requeridos y se confirma.

10

Valldar Ios datos. almacena la_ s

informacién y, visualiza Ios
resultados.

11

En caso de querer registrar
otras entidades
académicas repetir los
pasos 1, 2y del 8 al 10.

12

Para registrar a
responsable académico
repetir los pasos 1y 2.
Llena los datos requeridos
y se confirma.

13

Validar los datos almacena la

informacién y visualnza Ios
resultados.

14

Para registrar al
participante UNAM
académico repetir los
pasos 1y 2; ingresar el
RFC y confirmar.

15

Validar el dato y busca
registros coincidentes en la
noémina general de la UNAM,
visualiza los resultados.

E1
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

16 Seleccionar el registro 17 |Visualizar la interfaz con
deseado, . algunos datos prelienado por

la busqueda.

18 |Llenarlos datos requeridos! 19 | Validar los datos, almacena la E1
y se confirma. Informacioén y visualiza los

resultados.

20 En caso de que no exista 21 Visualizar la interfaz.
ningun registro coincidente
el usuario selecciona
registrar nuevo participante
UNAM. ' -

22 Llenar los datos requeridos | 23 | Validar el dato, almacena la E1
y se confirma. informacion y visualiza los .

resultados.

24 | Para registrar participante 25 | Validar el dato y busca E1
externos o alumnos - | registros coincidentes en la :
académico repetir los base de datos, visualiza los
pasos 1y 2; ingresar el resultados. :

RFC y confirmar.

26 Seleccionar el registro 27 | Visualizar la interfaz con
deseado. algunos datos prellenado en

caso de existir en la base de
datos. e

28 | Se llenan los datos 29 |Validar los datos, almacenala | E1

requeridos y se confirma. informacién y visualiza los SRR
) resultados.

30 En caso de que no exista 31 Visualizar la interfaz.
ningdn registro coincidente )
el usuario selecciona
registrar nuevo participante
externos o alumnos. : .

32 !Llenarlos datos requeridos| 33 |Validar el dato, almacena la E1
y se confirma. informacion y visualiza los

resultados. :

Id | Nombre Accion
E1 | Informacidn incorrecta | Volver a ingresar la informacién

]
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso de Use: Reglé{raf érbfocolo del Subprbyecto.

Actor: Responsable Aéadéfhicb.

Responsabl, Protacalo
a
Académi Subproyectos

Descripcidn: El responsable académico ingresa la informacién del protocolo que comprende
" “resumen”, “antecedentes”, “objetivo”, "metas”, “hipdtesis”, “metodologia®, “Impacto” e
infraestructura™

Flujo:
ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excepciones
1 | Seleccionar “resumen”, 2 Visualizar la interfaz.
“antecedentes”, “objetivo”,
“"metas”, “hipétesis”,
“metodologia”, “impacto” e
“infraestructura”,
3 |Llenar los datos requeridos 4 Validar los datos, almacena la E1
y se confirma. -1informacion y visualiza los
resultados.
id_ | Nombre I Accion |
l'_E*l { Informacién incorrecta [Volver a ingresar la informacién ]
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso de Uso: Réglstrér ﬂr'a‘ar')zask del Subproyecto.

Actor: Responsablé Académico.’

(’\

MOHIDI

Ljti _/-‘\
Remonsable Académico Finanzas %(“D

Jugificacién

Descripcién: El responsable académico registra los montos y justificaciones de las partidas a
utilizar en el Subproyecto.

Flujo:
ACTOR SISTEMA
Paso Accion Paso Accion Excepciones
1 Capturar los montos 2 Validar la informacidn y si es
requeridos por partida y se correcta la almacena,
confirma. posteriormente muestra la
informacion que el usuario
registro.
3 | Seleccionar la partida
justificar - ’ :
4 | Justificar partida 5 Validar la informacién y si es E1

correcta la aimacena,
posteriormente muestra la
infermacion que el usuario

registro.
6 | Para justificar mas de una
partida, repetir de los pasos
3als.
(a7 Nombre 1 Accion ]

E1 [Informacién incorrecta | Volver a ingresar la informacion ]



DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso de Uso: Registraf'!dé 'produkctoks dél sdbproyecto.

Actor: Responsable Académico.

L >

(\/ Docentes

Formaciénde Recursos .~~~

Humanos
Alumnos

/_14- Material Impress

L T
Responmble Académico Productos NN ©

) \ Equipo conguido
Acondiclonamiento de
espaciosdidactico,

Otro Producto

J
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Descripcién: El responsable acadénilcq registra los productos a generar en el Subproyecto.

Flujo:
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accion Excepciones
1 Seleccionar el producto a 2 | Visualizar la interfaz de
desarroliar (nuevo o opciones (nuevo o existente) en
existente). caso de no existir alguno, el
sistema visualizara por omision
la captura de uno nuevo.
3 | Capturar los datos 4 | Validar Ia informacion y si es E1
requeridos y se confirma. correcta ia almacena,
posteriormente muestra la
Informacion que el usuario
registro.
[d T Nombre | Accioén |
[ _ET1 [Informacién incorrecta Volver a ingresar la informacién |
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso‘dp Uso: Registrar balance del Subproyecto.

Actor: Reéponsable Académico.

 E———

' t

Responsable Ingresar
Académico Balances

Descripcion: El responsable académiéo ingresé el balance obtenido del Subproyecto.
Flujo: :

ACTOR . SISTEMA
Paso Accion -Paso Accion Excepciones
1 Capturar los datos 2 Validar la informacién y si es E1
requeridos y se confirma, correcta la almacena,

posteriormente muestra la
informacién que el usuario
registro.

[ T Nombre [ Accién |
| E1 [Informacién incorrecta [ Volver a ingresar la informacion ]

Lol Lusy
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso de Uso: Seleccionar formato de impresion.

Actor: Responsable Académico.

A

U Formato de
Responsable Impresién
Académico -

Descripcién: El responsable académico selecciona formato de impresidn para vusualnzar toda la
informacién capturada del Subproyecto institucional o imprimir ésta.

Flujo:
ACTOR SISTEMA - :
Paso Accién Paso Accion Excepciones-
1 [Seleccionar formato de 2 Visualizar la interfaz con la -
impresion. . informacién correspondiente.
3 |Una vez observados los 4 Imprimir la informacion
datos, el responsable mostrada anteriormente.
académico puede imprimir la
informacién o cerrar la
interfaz.

kD st
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DE LOS SUBPROYECTOS PAPIME. .

¢ Requerimjentos de “leck and feel”. -
» Debe ser facil de usar en todos los browsers y pantallas concebibles desde una
pantalla minima de 14" usando una resolucién de 800 x 600.
« Esimportante que la estructura sea sencilla y ficil de navegar.
¢ Requisitgs de utilizabilidad.
e Facilidad de uso: )
= El sistema debe ser facil de usar para persénas :d’eyla tercera edad. '

= Debe ser facil de usar e involucrar poco
que requiere el académico. :

¢ Facilidad de aprendizaje.

« El producto debe ser intuitivo y no requerir de ningn entrenamiento antes de poder
usarse. )

ncontrar el concepto

+» Requisitos de desempeiio.
« Requerimientos de velocidad:
= El tiempo maximo de espera debe ser de 2 segundos.
» Requerimientos criticos para la seguridad:
= Existira un password para el acceso a Subproyectos registrado.
= El password sera mediante autenticacion de apache.

¢ Requisitos operacionales.

e Hardware:

= Computador personal Pentium Celeron minimo. TESIS CON

= Procesador mayor a 500 Mhz. : F ALL A DE OP\IGEN

= Conexidn a red.
= Memoria RAM minimo de 64 MB.
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DE&SCRIPCION DEL SISTEMA

= Software:

Manejador de Base de datos SYBASE ya que es con lo que “cuenta la
dependencia. .

Apache 1.3 como minimo para el servidor WEB

Navegadores como mlmmo Netscape 5.0, Explorer 5006 Moz:la 1.3. 1, en
cualquiera de los casos anteriores . no requerlr software adlcional para el
cliente, s .

Windows 95 en adelante.

e Durante la elaboracién se utilizaran Ias slguientes herramlentas

PowerSlte Enterpnse 7 Se utilizaré oa ra el dlseﬁo de interfaces

Visual Paradigm for UML verslé ]

GCC. Se utnlizaré para Ia estructura del cédlgo del slstema

DBLIbrary

PowerDesigner PowerBuIder versién 9; Se 'Iiia‘n"é para elrdis‘eﬁo de la base
de datos. il SR e :
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4.3  ANALISIS.
4.3.1 OBJETIVO,
¢ Se debe de entender que es lo que se quiere que haga el sistema y tener
claro y preciso cdémo se realizan los procedimientos involucrados., Se
identifican las restricciones y necesidades de funcionamiento, asi como
definir las funciones a realizar, obteniéndose las especificaciones dei sistema.

e Se analizan los requerimientos para tener un mejor entendumlento de lo
que se pretende. .

. “Construir el modelo del andlisis para que sirva de base para estructurar
todo el sistema.
4.3.2 ACTIVIDAD
. Defmr la arquitectura del andlisis.

¢ Analizar los casos de uso para encontrar las clases necesarias para cada
- uno.

e Analizar las clases y sus responsabilidades.

¢ Analizar los paquetes del andlisis.

4.3.3 PRODUCTOS.
¢ Definir la arquitectura con los paguetes de andlisis
« La arquitectura se define identificando los paquetes del andlisis.
« Se identifican los paquetes a partir de los requerimientos funcionales:

a Capas de la aplicacién: interfaz, dominio del problema,
almacenamiento de datos.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

¢ Definir las responsabilidades de cada clase.

e Para encontrar las responsabilidades de clases se pueden contestar Ias
siguientes preguntas: .

o ¢Qué conozco?

o ¢Qué hago?

a ¢Con quién interactio?
« Se identifican los requerimientos especiales de cada clase.

+ Diagramas de Clase.

El diagrama de clases es el diagrama principal para el analisis y disefio. Un
diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicidn de clase incluye definiciones para
atributos y operaciones. El modelo de casos de uso aporta informacién para
establecer las clases, objetos, atributos y operaciones.

e Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:

o nombre de la clase

o atributos de la clase

a operaciones de la clase
¢ Construir los diagramas de clase.

* Una vez encontradas las clases con sus responsabilidades minimas, se
arman los diagramas de clases, uno para cada componente y/o para cada
caso de uso.

« Estos dlagramas se complementan con descripciones textuales,

e Siuna clase es muy compleja se puede separar en varias.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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DISENO DE LA ARQUITECTURA

TN
Capa de presantacién |
o
Interfaz del Usuatio .
Subproyectos PAPIME
- NS

;Capa dela légicadela |

f aplicacién

PR \ A
P R N~
- ! NN
PR ; NN
. - s N ~
Phe 3 \'/ N ~
\ ~
— & ¥ s N \%
Im(nsemleul P I ! ] | I
{
N ™ LY Zi E74
~ N\ i / <
~ N 7
~ | / ,
~ N 1 / I
~ \ ~
S N § ’/ -
N i e
~ M .
~ N f // P e
N e
j\ Ll .
Formato de Impreson
¢ >
+ Capa de almacenamlenm}
'.-_——_—__—J

E TESIS CON

FALLA DE ORIGEN
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DIAGRAMA DE CLASES

TESIS Gutt

FALLA DE ORIGEN

41



DESCRIPCION DEL SISTEMA

4.4 DISENO,

4.4.1 OBJETIVO. .

*

e

4.4.2 'ACTIViDADES

; amblente de implementacién.

Crear un punto de partida para las activndades de lmplementacién

Deﬂnir Ia descomposiclén del slstema en plezas jables o subsistemas.

Def nir con mayor. detalle los modelos del anélisis Incluyendo conceptos del

Deﬂnlr Ia arqultectura nodos, subsistemas. Construir el diagrama de
instalacién. i

Dlseﬁar Ios casos de uso, modelando el aspecto dinamico de cada caso de
uso.

Diseiiar cada clase con detalles de implementacion.

Disedar los subsistemas y componentes.

4.43 PRODUCTOS.

*

Descripcion de fa arquitectura.

e Se usara el patron de arquitectura “capas” y especificamente se usaran
tres capas:

1. La capa del cliente y es la interfaz del usuario (HTML).

2. La capa del servidor-aplicacién y los CGl's; los cuales son el nivel de
-la légica de la aplicacion.

3. La capa de la base de datos es el nivel de persistencia de datos.
* Nodos

‘= Capacidades.

= Tipos de conexién. TESIS CO[\]
FALLA DE ORIGEN
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= . Protocolos.

* Procesos de migracion.
.- Respaldo de datos.

= Redundancia.

e ' Diagrama de instalacion.

+ Disefo de las clases.
e 'Se dompleté la definicién de:
= QOperaciones.
= Atributos.
* Relaciones de otras clasés.
«  Mecanismos genéricos. - - :
» Sus estados. ‘

= Requerimientos relevantes para la implementacién.

¢ Realizacldn de los casos de uso.
e Modelar el aspecto dinamico de cada caso de uso.
= Elaspecto dindmico se puede dibujar con los diagramas de estados.

= Los diagramas de estados muestran secuencias de eventos legales
en el sistema.

o Diagrama de estados.

= Este tipo de diagramas ayudan a programar sistemas cormectos al
apoyar la toma de decisiones al definir secuencias de eventos legales.

T TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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a Tapos de ob]etos a Ios 'ue se les pueden construlr dlagramas de -
g diSposit_ivds, etpéteré.

*

Se dlseﬁan Ios subslstemas

- Asegurar que sean tan independlentes como sea posuble de. otros
subsistemas.

. Que tengan las interfaces cormrectas.
» Que cumplacon todo lo que se les pide.

» Que proporcione la correcta realizacién de las operaclones definidas
en su interfaz,

* e . Diagrama de componentes.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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DIAGRAMA DE INSTALACION

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

€5 ¢ mancjak e base de dalos,

Contene: SYBASE 1S (o sperion) -
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4.5 DESARROLLOi '

4.5.1

4.5.2

4.5.3

K3

—sugulendo los estandares y procedimlentos de Ia DGAPA.

' Planear la Integracién de cada iteracién, -

VOBJETIVO

Desarrollar la codlf cacion respectiva al andlisis y el disefio, utlllzando para
ello-un lenguaje de programaciéon adecuado, técnicas de programacién y

Distribulr el sistema de componentes ejecutables en los hodd#.’ '
Implantar las clases y subsistemas.

Hacer las pruebas unitarias.

ACTIVIDAD.

*

Creacién de base de datos, tablas, catilogos, vustas y procedlmientos
almacenados.

Creacion de los codigos fuentes,
Compilacién de ejecutables.

Implantar la a'rquitectura.

Hacer el plan-dé Intégracién del sistema.
lmplaniar los subsistemas. '
Implantar las clases.

Efectuar las pruebas unitarias.

PRODUCTOS.

*

*

*

Caédigo fuente.

Ejecutables.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

Base de datos.
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*

.

Modelo dé la Implayntaclén

Descripcion de la arquntectura con Ios diagramas de mstalaclén
Definicién de los componentes ' e
Construccién de la. mterfaz o

Cadigo de clases y subslstemas ~’ ‘

Plan de integrac:én

El diccionario de datos fue realizado conforme se desarrollaba la base de datos y basandose en
la_homologacién definida en el “Manual de Polltlcas Normas y Procedimlentos del Area de

Computo™,.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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CATALOGOS .
caniosem * SRR ST .
Catatoge de aoe y semesires escoisrss : e
Compo, Vs s LTy — Beveripen ;
raamasem e T T T a— T .
veDescAnoSen varchar 298 0 3 3
o e ' 0 7 Samma pare sater © conenue e o regurod 1.0) .
CCONSMARCOAGAD g
Cataloge de 4oneepia del Marwo Acsdimien : - - .
Coroo Teo Con LT — Bosarvaion
i T RN )
veOvachiarcoacad varcar 288 ° Demcreocssn el Marco acadarmco
ctimtua onar 1 0 Shtm parn st @ cOrtIS SH0 o ragietrol 1.0)
ccansenor -
Cot61090 da aoncepios da protocois
oo Toe Tries Ty Tosonwern
TEraTeoCaneProt Gl v T Civeow
v<Dane NemConaPron vrcrar 258 0 [
cSiaue cher 1 ] Stane para sater @ oINS STV0 o reOW(1.0)
coicTeRcY
Catalogo de dietaminesin de \oe Drovectas
Comoo Teo yies Woios
oy . 7 (]
veDeacDictPray varcr 258 o )
e ohar 1 o Braan pars satrer 4 coBrAS 20  regrTa (1,0)
cxtaraspROY
Cotaiogs de sispes del proyecto
Toa ) Waios :
"CvetieoaPray T T 0 —
veDeacE npaProy varcher 2% L] Damnpaon de is sutapa del proyecio (Nueve, 18, Renovacsn, ) P ~
St onar 1 ° SAm pars sater @ CorOruS SR o regeetrd (1,0) y
cLmace k
Corsings de iness de sseitn
Tamwo Toe Triee )
TCe oA wn T T T —ry—
eDaaclirAcs varcner 258 ° )
cltana cner ' ° Satis para sater @ aintrua actva ol regetro {1,0) . )
cucoaLcADES
Coaioge de madeldates de particimeciin -
oo Twe Tyies Wies Beearpmion .
g [ Ciovs o0 @ riascad
£ °
' 0 Biate v s mabver & O 800 o repetra (1,0)
Trwe ) N
7 T L r——0
E ° Cunrpcacn del rvvet de segranss {Supencr, Posgrada, )
' ° P B
e LT
B 0] Ciove ve ta parvie
238 0 Canrpceon de la parsds (Peasrm sernca, Libvos, .}
) ° Sunn parn deber u ot actvo of regars (1,0)
T T 00 1 Cacmcan e PR
. 2% ° Omcrpoon .
[ ° Stans per sater u QO S0 o gD (1.0)
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CRECONOGIMIENTOS
Cetslogo o reconocimiemos

- DESCRIPCION DEL SISTEMA

Campo Tipo bytes Nulos Dascnpcion
SCveRom eyt 1 0. Clave oei recorocments B
wDescReco vercnar 288 ° Descriposn dal reconocmienta (SN, SNC) )
cStats. chae 1 L] Staie OArS S808r 3 CONLAIS BCHVO ol regatro (1,0} .
‘cnipoPARTS
Calbiogo de los Hpos de participantss -

Campo Eye Hutos
WCweimor e Byt T 1 0 Clave 0w #00 06 0ARCOSMe
veDescTipoPant varchar 50 [ del bpa de
cSunss char 1 ° Stabe Pare sa0er 3 CONUNIR SCHNG o reiI¥D (1,0)
CNPOPRODY 4 L
Catdiogo de los UDos de productos

Cimoo Tivo Tyws Tuioe Bescripin
“GreProd nt ) o Clave 0 B
CreClasProd it . Q Clave da la clasfcecon del pmducn
wOescPros vercher 238 ° el producid (Conterencia, Congreeo, ...}
cSuns nar 1 ° Staue Dare saDer 31 CONLNGS ACHVO o gD (1.0}
TABLAS
TACTACAD
Tabls 0o productos de sctividsdes scadémicas

Camoo Tigo. bytes Nulos Descripeion
waProd L3 T 0 TGerORCRGr O PO
cCveNrealA sy har 2 1 Clave del twvvei S ssgnaLre
veCiudad varchac 285 1 Ciuced
cCveNacan thae 3 ] Clave da la Nacda
safeciu Maidaetma ) 1 Facha de swan del proyecky
sdFecTer smaildaebme 1 Facha de Wrmng del POYECK
veDurscon varcher 258 1 Ounscatn del proyectn en a0 (18 3 8708 maxema)
NumA st nt - 1 Numer de sunmnies
TASIGHATURA .
abis de asignaturss impartidas por a) scaddmico

Camoo Tigo byws Nuow Descrineion
“aTooPen nt ) 1 IdentACacor Gel $00 08 parbapania
Asgnanse o 1 1 Asnensas qus imperte o Bcadémco
TCURRICULUM
Tabie g curmiculum vRae 00 los participantas

Campo Tiga oyms Nutoa Descripcion
waTiooPant o « 1 Ioenahcador del 100 de perDopante
Cunauum tast 18 1 Cumaskm wise del pertcicents
TDEPACTACAD
Tabls de depandencies de 143 sctivisdes scadémicas

Camoo Tipo, byws Mulos Deacripcion
“aPma ™~ . 1 I3enuACador Gl PrOCUCED
CvaDes e s 0 Cleve de la Gevencencs
chomDep varcna 100 ° Nombwre e la dependenaa
TOEPACTIVA
Tanis de rangos de cha pars sctivar lss dependencias

Campa Tioo bytes MHulos
) Char s 0 Tlave 04 18 Gepencencia
oFacins catome a ° Facha de ucx gl rengo
dFecFn camtme [] 0 Facha de Mmng del o
TOEPASCPART
Tabia de de 08l parucipans

Campo Tia byws Nulos Cescriptien
aTooPart ot 4 1 Idenucador del $00 08 Dartopana
CreDeo cnar s ° Clave Ge la dependencs
wehomDep varchar 100 (] Nombre de (s dependencs
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TOEPPART .
Tapia de .
Campo Nulos,
HaEntPant 0 1./ kaenbficador de (a entidsd paricpans : e
cCveDep ] Ctave da ls dependencia g : :
veNomDep 0 . Nombr de la dependencis
TOOMIGILIOPART .
Tabia del domicilio del -
Campo Nuloe~ Descripeién
iaPen ~'1 .~ " identiicador del paricipants
veDom 1 Catie y nimero
veCol 1 Colonia Sl
vePob 1 Pobiacién o Municipia .
cCodPos 1 Codigo poatsl
cCveEntFed [ Clave de la entidad federativa
cCvaNscion [ Clave de la nacxn
veTeiON 1 Teidtona de oficina
vcTolPar 1 Teifono parbcutar
voFax 1 Teldtono fax
veEmanl 1 Correa slectrénico
sdFecReg 1 Facha de regatro
TENTPART
Yablade .
Campo bytws Nuios
HaEntPart 4 ° idenuficador de ta entidad pertcioants
HdEtapaProy 4 [ \dentificador de La eiaps del proyecto
cConvPan 1 1 Caonvenio 0 prabcipacidn (S, N)
sdFecCeiot ) 1 Fucha de caleoaadn del conveno
saFecvig smaicateome ) 1 Facha de vigenca del convenio
tObjetrvo toxt 18 s Obretivo de la participacion
tObservacon toxt 18 ) Cbservacones
cStatus. cnar ) [ Stans pars saber 3i CONbNGA actvo o mguso (1,0)
TETAPAPROY
Tabls de etapa dei proyecta
Campo Tigo bytes Nuios,
aEwpaProy It 4 [ Idenuficadar de La etapa del proyecto
cCveProy char ] 1 Ctave del proyecto
bCveEtapaProy tnynt 1 1 Clave de 1a e1apa del proyecto
cSutus cher t 1 Status para saber i CONLNAGS SCHvO o regutro (1.0)
TEVALCOMPROY
Tabis de dictemen del comite del proyecto
Campo Tipo bytes Nuios
udEvaiComProy Int 4 ) Identficaccr del Comite evaiuadar Gel ProYecto
“aPasswCom int ) 0 icantAcador del pessword del comite
ildProylnst nt 4 ] Identficador del Proyecta insbiuconal
dEtanaProy int ) ° Identficador ge (s Etaps del proyecto
CveDtProy smaitint 2 0 Clave del dictamen del proyecta
tFundamen taxt 18 0 Fundameniacén del dictamen
cStatus char 1 [ Status pars saber 3 CONNGE aGtvO of regrtro (1.0) .
TFORMACION .
Tabiade {stumno y docents)
Campo Tipo bytes Nutos
ilaProd [ 4 ) IdentAicacor del producto
veApePat varchar 40 ) ApeNiao petema del Slumna o docents
vcApeMat verchae 40 1 Apettida MAeMO del AIMNO o Socents ‘ ‘
vcNombre varchee 0 1 Nombre del slumno © docents
vcTitTesTra varchar 255 1 Titula de téss o trabajo
uPorGrsdAvan vyt 1 [ Porcentare del grado de svence
cObIGrad cnar 1 1 Sl obtuvo ol grado (S, N}
30FecODtGrad smakdatesma . 1 Focha de odtencitn del grade
veOrAct varcher 238 1 Oftra actwasd académica
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TINSACTACAD
Tabia de 1a institucion de |a actividad académica

_Campo__ _ Tipo Sytes Nulos Cescripcidn
aProg e 0 T3 WGenthcador O producia
ICveinst int 4 0 Clave ca 1a insttucén extemna
vcNominst varchar 254 Nombra de Ia insbtucidn externa

TINSTASCPART

Tabla da lg Institucion de ascripcin de ta entidad participants

Campa Tipa bytes Nulas
igTipoPart nt 4 i ident del 1po de parscipanie

Clave de la instiucién externa

iCvetnst int
veQtrainst varchar
cNumPasp cnar
TINSTPART

Tabla de (s institucidn de ta entidad participante

)

Descripcion

4
254
12

Campo Tipo bytes Nuios Descripcion
WgENIPar nt 4 iqens] deis enucad pavapante

]
iCvainst int 4 o Clave de |8 Insttucén extema
vcNominst varchar 284 o Nommbre o nsdtucén axtema
TJUSTPARTI
Tabis de la justificacién de ta partide presupuastal

Campo il I Nulca Descripcion
idMontoPar i 4 Q) TGRNGACAACr G MONIG 06 I8 PAGA
usuficacon toxt 18 [} Justifcacon del monta de is parsda
TMARCOACAD
Tabla correspondients a los marcos académicos

Tipo bytes Nuios Descripcian

aProyinsi nt ) T Gent el royecio mattuciona ~
tCveMarcoAcad napnt 1 t Clave 0al marco académico
tConterudo tast 18 t Contenido del Marco académico -
cStatus char 1 [ Siatus para saber 5i Contnda actve ef regrats (1,0)
TMODALPART
Tabla de ta modaidad del participante

Campo iy bytes Nulos Descriocion
iaProg nt 4 0 den e producia
iaTipoPan int 4 o Identhcador del Epa de pertcIpente
iCveMoct int 4 o Clave ce ta modsidad del panticpante
TMONTOPART
Tabla de monto de la partids

Campo Tipo b Nulos Oencripcion -
TlaMontoPar it 0 () IGeNBACAdCr Gal monio 06 18 paruda
ildEtapaProy int 4 [ IdenbACAdOr Ga la elapa del Proyecio
HCvePary smatin 2 ' Clave 08 1a parvda
tAmvQ int 4 1 Ao
AMontoSol numenc 3 1 Monto sohGtada
nMonioAsg numenc L] 1 Monto Asignado
AMonioEjer numanic [} 1 Monto eercida
cStatus char 1 1 Stalus pere saber 3 condnia actva o reQEtro (1,0}
TOFIMODPARTI B
Tabla del oficis de modificacion de La partice

Campo’ Tipa v Nuice Descripcdn
laMontoPara ot a 1 iqenvAcadcr del monic de ia partoa
eNumOR varchae 2354 1 NUmero de 0ACo de modificacion
saFecOn smaiidatesma 4 1 Fecna o emisién del ofico
3dFechod smaildalesme 4 1 Focha ce moaificaadn del regrstra
TPARTEST
Tabia del particigante estudiants

Campo Tipg bytes Nulos. Gescripcon
adTipoPan e ) T enuficaqor del 6pO e partCIDants
eNumCla char 10 1 Numend de cuents cel psrbaoante
cCvaDep char s [ Ctave de la depencenca
veNomDap varcnar 100 [} Nomore de (s depandencia
veCarrera varchar 255 1 Carrers a {a cual pentenuce
#CveAnoSem vyt t 1 AfQ © semestre que cursa 51
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TPARTICIPANTE
Yabia de participants
Camoo. Tico bytwe Nulos Tescripaon
TigPan i 4 ] ORnUCaO 0% PaTICPaE
cRIc cnar 0 1 Reguiro Fadersl de Causames
cNumExp ] 1 Nimero de Expedierte
vcADePat varchar @ 1 Apwiao Patema del pancipants
veAzeMat varchar L 1 Apetida maiemo del panticigante
veNombre varcrar 40 1 Nomore del Participants
cGenero char 1 J Ganera (F, M)
cCveNacion char 3 -] Clave de i3 naconalidad
TPARTPROYINST
Tabis de reiacién entre proysctos instifucionales y responssbies institucionsim
Campo Tioo Eytes Nuice Baacripcion
oPaPToyint .n a CMTMACACr O PAUGIDANE & & DrOYecto IaULLCINSl
ilaProytne: int 4 [ Identficador del Droyecto Insttucional
ikdPan et 4 q dertificador del Darticoants
#CvaTipoPart tapnt 1 1 Clave del ipa de participents
cSlatu cnar 1 [ Slatus pars 3a0er 54 CoRtnia activo ol regitro (1.0)
TPASSWCOM
Tabia de de passwords cormeapondientas a (oa Comites Evalusdores
Camoo Tioo Bytes Nuios
TGP asawCon o] a o TGOnURCa0r Ol PESEWOr Q8 COIIE SvalUador
cCveaCaa cnar 2 Clave del CONBN0 aCIHMCO O Ares
cCveDen char s ° Cleva de la dependencis
velogn varcrar ° [ Logn de accesq cel convie evakiacor
vePasswCom varchas L] Q Paiaword 0e accesd del COMe evauador
cStatus char 1 0 Status pars 3abar 3 CoNLNUa activo el regszro (1,01
TPASSWDIR
Tabia de de gasewords correspondientas & Ioe responsables institucion sles
Camoo Tigo, bytes Nuloe Bascripasn
TCvetes char ) 0] Clave Gs 1a cepercenca
vcPassward crar ) [ Pataword del (eponsabie insUtucional
cStaus char t 0 Statis para sabar i CONGNGA aCIAa of registo (1,0)
TPASSWORD
Tabia de passwords de cada provecto
Campo Tioa Sywe o
CreProy o 5 7 Ciave oM Droyecio
vePassworg cnar [ ° Pmsword del proyecta
cStatus crar 1 0. Stans pars saber sl CoONia activo el fegistro (1.0}
TPRICRIDAD
Yabla de prioddades pars cads subprovecta
Camoo Tipo Gytes Fdon
“idPToyinat ] 4 (] nsUuconal
WoEtagaProy int 4 ) mnl-mu proyecto
tPnondad unyrt 1 o Priondad oeé proyecio
sdFecReg smaiiateume 4 0 Fecha de sta cel regetro
cStatus char 1 L] Status para sader 1 CONLNGS activo o regrstro {1.0)
TPRODSEC
Tabla de producto sendliio
Campo Tipo Dytes Nacs Baecripasn
] G g3 ] IGRntACA00r OM GrOGUCID
vcDascOtroPIs varchar 255 9 Dascnpcitn del producto
veTitloProg varchar b L] Tituso cel orocucto
tDescProd tamt 1 1 Oescnpotn del procucto
TPRODUCTO
Tabla de producta
Camoo Tipo Dywe Nuloe Bascioadn
afroa e 4 [] toentcador oM DroduCto
\OEtapaProy int 4 1 (danticacor 0 12 staps del proyecto
{CreProd it 4 1 Clave del procducta
CveCiasfroa P 4 s Clave 08 la casficacion del producta
eSonoint char 1 t Sokiata a eoma (S, 1)
cStatus ehar 1 1 Slatus para 3aber $i CONLE aCtve of regratro (1.0)

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

52



DESCRIPCION DEL SISTEMA

TPROTOCOLO
Tavle del protoanio _
Campo Tipo oylas [ s
[ Cd 0 aoa el proyecs
tCraTiguConedrd o B A 1 Clave dul 3pa de CONCEPIS e PrOIOCDIY d
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

. DIAGRAMA DE UBICACION DE OBJETOS
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DIAGRAMA DE UBlCACION DE OBJETOS
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DIAGRAMA DE RELACION DE OBJETOS
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DIAGRAMA DE RELAClON DE OBJETOS o
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DESCRIPCION DEL SISTEMA
DIAGRAMA DE RELACION DE OBJETOS
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

DIAGRAMA DE RELAGION DE STORED PROCEDURES Y OBJETOS
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

DIAGRAMA DE RELACION DE STORED PROCEDURES Y OBJETOS
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DIAGRAMA DE ESTADOS
(ASIGNACION DE PASSWORD)

J Registro J

Nombro-del resp, Acad /RFC

Pulsar “Aceptar”

Seleccion
Consejo académico de area

Pulsar "Aceptar*

Muestra
Cve. del subproyecto
¥ password

Puisar "Aceptar”

Subgroyectos
=20
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DIAGRAMA DE ESTADOS
(REGISTRO DE SUBPROYECTO)
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

DIAGRAMA DE ESTADOS
(DATOS GENERALES)

( - Deparciercies Ge Gmos gentrews 3

Continaa...
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

DIAGRAMA DE ESTADOS
(DATOS GENERALES)

Continuacion...
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

DIAGRAMA DE ESTADOS
{(PROTOCOLO)

Protocolo

Resumen Puisar "Aceptar*

Arntecedentes Pulsar *Aceptar”

Objetivos Puisar "Aceptar*

il

Metas Pulser "Aceptor”

Hipotésis Puisar "Abcptar'

Metodologia Pulsar "Aceptar*

Puisar "Aceptor”

Infraestructura) . Pulsar "Aceptar”

(e
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“DIAGRAMA DE ESTADOS

(FINANZAS)
Existe " Carga s Magdiificar montos
Finanzas * ok es S
" ‘Seleccionar figa "Mortas® e liga “Justificaciones™
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Carga "No™ | R : montos asignados
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O EE T "Partida con morto esignado” tiga "Modificar
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Mortos Justiticacién
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'DIAGRAMA DE ESTADOS

(PRODUCTOS)
Productos
@ Carganot  _ (FoevaRGWGEd)  Puisar “Acester
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DIAGRAMA DE ESTADOS
(PRODUCTOS)

Continuacién...
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

4.6 PRUEBA

4.6.1

4.6.2

OBJETIVO.
La prueba del software es un elemento critico para la garantia de calidad del
software y representa una revision final de las especificaciones, del disefio y de la
codificacién,

e Lla prueba es un proceso de ejecucién de un programa con la intencién de
descubrir un error.

¢ - Una prueba tiene éxito si descubre un error no detectado hasta entonces.

e La prueba no puede asegurar la ausencia de defectos, sélo puede demostrar
que existen defectos en el software.

La prueba es uno de los pasos de la Ingenieria de Software que se puede ver

- como destructivo en lugar de constructivo.

La prueba requiere que se descarten ideas preconcebidas sobre la "correccidon”
del software que se acaba de desarrollar y se supere cualquier conflicto de
intereses que aparezcan cuando se descubren errores.

ACTIVIDAD.

Una vez que se ha generado el cddigo, comienza la prueba del programa. La
prueba se centra en la légica interna del software, asegurando que todas las
sentencias se han probado, y en las funciones externas, realizando pruebas que
aseguren que la entrada definida produce los resultados que realmente se
requieren.

El resultado principal de la prueba es el modelo de prueba, el cual describe como
ha sido probado el sistemna. .

E! modelo de prueba incluye:
e Casos de prueba.

e Procedimientos de prueba.
e Componentes de prueba.
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4.6.3

Atributos de una buena prueba

Una buena prueba tiene una aita probabilidad de encontrar un error.
Una buena prueba no debe ser redundante.
Una buena prueba deberia ser “la mejor de la cosecha”.

Una buena prueba no deberia ser ni demasiado sencilla ni demasiado
compleja.

Disefio de casos de prueba

El disefio de pruebas para el software puede requerir tanto esfuerzo como el
propio diserio inicial del producto.

Se debe disefiar pruebas que tengan la mayor probabilidad de encontrar el mayor
numero de errores con |a minima cantidad de esfuerzo y tiempo posible.

PRODUCTOS.

¢ Modelo de prueba.

Describe cémo se prueban los componentes ejecutables. Puede describir
también como han de ser probados aspectos especificos del sistema.

« Casos de prueba.
Especifica una forma de probar el sistema, incluyendo la entrada o
resultado con la que se ha de probar y las condiciones bajo las que ha de
probarse.

e Procedimiento de prueba.
Especifica como realiza uno o varios casos de prueba o partes de estos,

= Componentes de prueba.

Automatiza uno o varios procedimientos de prueba o parte de ellos. Se
utiliza para probar los componentes en el modelo de implementacion.,
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e Plande prueba

Descnbe estrateglas. recursos y plamf cacién de Ia prueba La estrategla de
prueba mcluye la def mc:én del tipo de pruebas a realizar, para cada iteracion

L ysus objetivos

. Resumen de la prueba
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Para cumplir con lo anterior, primero se llegé a un acuerdo con la Coordinacion’ del Programa
de Apoyo a Proyectos Institucionales para el Mejoramiento de la Enseﬁanza para fijar un
cronograma para desarrollo, revision y validacién de pantallas.

CRONOGRAMA DE PAPIME ETAPA "SOLICITUD"

Oc!ub[a _Noviembre _Dicie

e {203t e T2y a4 2
leRoTOTIPO T T T o
| pantallas en WML F.o. -

L1000 N T

PROGRAMACION
Menu .

Indice
'DI(BI unn-r-l-: .

Datos generates
L Datos generales de! proveclo
_Otras entidades participantles _|
_Corresponsable académlico__

Participantes UNAM
. rlicipantes externos
i._Alumnos participantes __
P.ratocolo
.Resumen
.-Antscedentas
Objetivos _

y—Meotas
1 Hipdlasis
_Metodologia
—Beneficiarios
.. Infraestructura
Fln-nxas
,_F_lnan:as (Montos)_
Broductos
_.Actividades académicas _ .
Formacion de recursos B
! .humanos docentes __ . ;I O IV F,
Formacion de recursos : 1
humanos alumnos i
Puglicaciones i
! Matenales impresos __ l
. Desarroilo de sistemas 1
i Informaticos . L
i

;. Matariales didaclicos

-Equipo construido. . _____ | b

Acondicionamiento de

!
i espacios digacticos . R .
}...O.tros productos L :

,BlJ.q.nc.o de) nroyscta

_Batance delproyecto _ 1 1 W ___1 1 . _
{PRUEBAS
{Pfuebas al sistema por parle de
‘la Subdireccion de Apoyo a la
'Docencia

!inicio de desarrolio de Provecto 8 de Octubre de 2002.
?Fin de desarrolio de Provecto 6 de Diciembre ge 2002,

Se disefié un modelo de prueba basandose en los casos de prueba planeados, algunocs de ellos

son:
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CASOS DE PRUEBA

Caso de Uso: Ingresar como usuario registrado.

Caso de Prueba Entrada Resultado

Usuario-Contraseia. |Usuario correcto y contraseda | Entrar al sistema,
correcta. .
Usuario incorrecto y contrasefia|No entrar al sistema.
correcta.
Usuario correcto y contraseda|No entrar al sistema.
incorrecta.
Usuario incorrecto y contrasefa|No entrar al sistema.
incorrecta.

Caso de Uso: Registrar datos generales del Subproyecto institucional.

Caso de Prueba

Entrada

Resuitado

Datos generales
obligatorios.

Estan capturados los datos
necesarios para dar de alta el

Se inserta el Subproyecto, se
muestran los datos insertados y

Subproyecto. se pasa a la pagina Insertar
Entidades académicas y
Participantes.

No estan capturados los datos
necesarios para dar de alta el
Subproyecto.

Se muestra un mensaje indicando
que no son validos los datos.

Validar fecha de
captura.

Esta capturada con formato|Se inserta el Subproyecto, se

correcto dd/mm/aaaa (2 digitos del| muestran los datos insertados y

dia, 2 digitos del mes y 4 digitos del|se pasa a la pdgina Insertar

aiio). Entidades académicas y
Participantes.

Esta capturada con farmato
incorrecto dd/mm/aaaa (2 ' digitos
del dia, 2 digitos del mes y 4 digitos
del ano).

Muestra un mensaje que dice
formato de fecha no valido.

Responsable
Académico.

Estan  capturados los datos
necesarios para insertar al
responsable académico.

Se inserta el
académico y se muestran
datos insertados.

responsable
los

No estan insertados los datos del{No se inserta el responsable
académico necesario para | académico.
insertarlo.
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Caso de Prueba Entrada Resultado

Validar datos del|Estan capturados el RFC con|Se inserta al responsable

Responsable formato valido (4 letras seguidas de | académico, se muestra  la

académico. 6 numeros), Nombre y Apellidos {informacion capturada.
con letras unicamente.
No estan capturados el RFC con|No se inserta al responsable
formato valido (4 letras seguidas de | académico y se muestra un
6 numeros), Nombre y Apellidos|mensaje que dice informacién no
con letras unicamente. valida

Entidades Estan capturados los datos | Se inserta la entidad participante y

participantes.

necesarios para insertar la entidad
participante, en caso de que no
este dentro de los catalogos el
nombre no debe ir vacio debera
insertarlo en otro; si tiene convenio
las fechas deben tener un formato
valido dd/mm/aaaa.

se muestran los datos capturados.

los datos
entidad

No estan insertados
necesarios de la
paricipante para insertarla.

No se inserta Ila entidad

participante.

Validar fechas de

celebracion.

Las fechas de celebracion vy
vigencia estan capturadas con un
forrnato correcto dd/mm/aaaa, es
decir, 2 digitos del dia/ 2 digitos del
mes/ 4 digitos del afo.

Se inserta la entidad participante y
se muestran los datos capturados.

Una de las fechas de celebracion y
vigencia o las dos no estdn
capturadas con un formato correcto
dd/mm/aaaa, es decir, 2 digitos del
dia/ 2 digitos del mes/ 4 digitos del
afio.

No se inserta la entidad
participante y muestra un mensaje
indicando que la informaciéon no
es valida.

Eliminar entidad

participante.

Selecciona Aceptar a la pregunta
¢Desea eliminar el registro?

Borra la entidad académica vy
muestra un mensaje indicando
que borro la entidad académica
seleccionada.

Selecciona Cancelar a la pregunta
cDesea eliminar el reqistro?

Quita el mensaje y se queda en la
misma pagina.

Validar datos del
Participante  (UNAM,
externo o Alumno).

Estan capturados el RFC con
formato valido (4 letras seguidas de
6 numeros), Nombre y Apellidos
con letras unicamente.

Se inserta el participante, se
muestra la informacion capturada.

No estan capturados el RFC con
formato valido (4 letras seguidas de
6 numeros), Nombre y Apellidos
con letras tinicamente.

No se inserta el participante
académico y se muestra un
mensaje que dice informacién no
valida

Eliminar Participante.

Selecciona Aceptar a la pregunta
¢Desea eliminar el registro?

Borra el participante y muestra un
mensaje indicando que borro el
participante seleccionado.

Selecciona Cancelar a la pregunta
¢Desea eliminar el registro?

Quita el mensaje y se queda en la
misma pagina.
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Caso de Uso: Registrar protocolo del Subproyecto.

Caso de Prueba

' Entrada

Resuitado

Protocolo  (resumen,
antecedentes,
objetivo etc).

| Esta capturado el protocolo.

Inserta Protocolo y muestra la

informacion

| No esta capturado el protocolo.

h
{
|

No inserta el protocolo y muestra
un mensaje que dice que el
campo esta vacio.

Caso de Uso: Registrar finanzas del Subproyecto.

Caso de Prueba Entrada Resultado
Montos Esta capturado el monto con|lnserta monto y muestra los
formato correcto, es decir, | montos capturados.

Unicamente numérico

Estad capturado el montc con
caracteres que no son numeros

No inserta los montos y muestra
un mensaje indicando que existe
un error.

No esta capturado el monto

Muestra la pantalla los

montos en_cero.

con

Justificar partida

Captura justificacion de partida.

Insertar la justificacion y muestra
la justificacion capturada.

No esta capturado la justificacién de
la parida.

Muestra un mensaje indicando
que el campo esta vacio.

Caso de Uso: Registrar los productos del Subproyecto.

Caso de Prueba

Entrada

Resuitado

Productos.

Esta capturado el producto.

Inserta Producto y muestra la

informacién

No esta capturado el producto.

No inserta el producto y muestra
un mensaje que dice que el
campo esta vacio.

Eliminar Producto.

Selecciona Aceptar a la pregunta
¢Desea eliminar el registro?

Borra el producto y muestra un
mensaje indicando que borro el
producto seleccionado.

Selecciona Cancelar a la pregunta
¢Desea eliminar el reqgistro?

Quita el mensaje y se queda en la
misma pagina,

Caso de Uso: Registrar balance del Subproyecto.

Caso de Prueba

Entrada

Resultado

Balance del | Esta capturado el balance. Inserta balance y muestra la
Subproyecto informacion
No esta capturado el balance. Indica que el campo esta vacio.
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

Los casos de prueba, siguieron el plan de pruebas que se muestra a continuacion.

PLAN DE PRUEBAS

C Ejecutar Programa J

L Modificar entradas —j :
F Observar salidas . j f B
(- ldtya;itlﬁéér;éir;b?esm J =

Corregir el Software

Para seguir con el plan de pruebas Vse es:mostrd a .personas e la DGAPA que, por: primera
vez, tenian contacto con.el: PAPIME:yi'se! ‘les ! pidid que Io utlllzaran como supuestos
participantes de un Subproyecto y que ingresaran datos
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DESCRIPCION DEL SISTEMA

De los resultados obtenidos en'las pruebas, a contmuacién mencxonamos algunos de ellos:

Hay diferentes campos que se capturan E;emplo‘ "Coml(e Evaluador" "Dlsmplma ¥y que
aparentemente no quedan registrados. Sin embargo al momemo de ser. impresos si figuran.

Cuando se elige la opcién “No se tiene convenio’ de partlcxpacnén"'
solicita el ingreso de fecha de convenio.

de todas formas el sistema

En muchas pantallas, como dentro de ese rubro en las de

"s‘éc'a'démicas y “Balance
de proyecto, no figura el botén de aceptar. T

En “Entidades Participantes la primera opcién | en aparecer sea‘una entldad de Ia UNAM y no
una externa. Al elegir el tipo de entidad, el recuadro *otra’ entidad" no'se’ llene ‘de informacion
automaticamente. No se permita ingresar mas de una vez ‘una mis entldadk partlcipante

En publicaciones cuando se selecciona "Otro i e slst ma’ nopermite . escribir en el campo
correspondiente. . Y .

E€n finanzas debe decir “Solicitud de montosf:dué ,re'qﬁlére‘n ﬁara el proyecto". en vez de
“Reporte de gastos que se requieren para el proyecto™ ;11" o RN
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CONCLUSIONES

CONCLUSIONES

Una vez f'nalvzado el sistema, .se puede decur que“el ob]etivo del sistema’ planteado al
principio se logrd satisfactoriamente, valorando royecto,” se “pueden’ observar las
ventajas que se obtuvieron, como son; w :

Evltar el tiempo de traslado, espera
‘'solicitudes. .

Acceso remoto desde pualquler c

blsminulr los costos 5 Iak‘Uf;’lAM

Evitar el proceso de lnstalacié del sis

Rechavzo 'devailg' os e co {éaoras y'aﬁn mas de Internet,

Si existen fallas en Ia red -} en el servldor el slstema no func:ona.

El sustema no obllga al usuano a seguir con el protoco|o del PAPIME solo vallda
Informaclén. :

Aunque, si analizamos' estas desventajas, podemos inferir que son resultados de fallas
externas al sistema, ya que son fallas humanas o de protocolo administrativo. Tamblén
podemos mencionar las Iimltaclones que acotan al sistema, éstas son:

Forzosamente tener una conexién a Internet, asi como conoctmientos bésicos
sobre el uso de la WEB.

El sistema est4 limitado a personal de la UNAM dado de alta en némina para ser
responsable académico.

El responsable académico debe elegir minuciosamente el drea académica, ya
que el sistema no permite hacer cambio de la misma, esto afecta al numero de
proyecto, que es el identificador de éste, tanto para el usuario como para la
DGAPA.
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Pese a lo mencionado anteriormente, se obtuvieron alcances significativos, entre ellos:

En esta primera solicitud de Subproyectos PAPIME por Internet, se tuvo un ',
registro del 90% del total de solicitudes que recibié la DGAPA, por lo que se
puede decir, se tuvo buena aceptacion por parte de los usuarios comparando con -~
la primera emision del PAPHT en Internet, el cual tuvo solo el 10% del total de
solicitudes que recibié la DGAPA.

Contar con una base de datos relacional que facilita la generaclén de estadlsticas
e informes con respecto a las solicitudes. .

Procesos distribuidos, ya que se cuenta con un servidor WEB dedicado y un
servidor de base de datos dedicado. N

Con lo cual podemos decir que el sistema realmente cubre Ias necesidades para las
cuales fue desarrollado. A futuro. se tlene contemplado cumpllr con ‘las - siguientes
perspectivas: . :

Lograr que el 100% de las solicitudes sean’ r'eglstradya‘s’"'vfa' 'Intémét con el fin de
automatizar el ingreso de solicitudes y de esta manera tener la informacién
disponible al momento de ser capturada: :

Eliminar totalmente papeleo en las solicntudés de Subproyectos.

Ademas de hacer crecer y mejorar al sistema para que su funcionamiento sea
mas automatizado, rapido y eficiente.
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ANEXO 1

umL
LENGUAUJE UNIFICADO DE MODELADO

LQUE ES UML?

UML = Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de Medelado).

.

Es un lenguaje de modelado visual que se usa para especjficar, visualizar, construir y
documentar artefactos de un sistema de software. Se usa para entender, disefar,
configurar, mantener y controlar la informacién sobre los sistemas a construir. UML capta la
informacién sobre la estructura estatica y el comportamiento dinamico de un sistema. Un
sistema se modela como una coleccion de objetos discretos que interactuan para realizar un
trabajo que finalmente beneficia a un usuario externo. El lenguaje de modelado pretende
unificar la experiencia pasada sobre técnicas de modelado e incorporar las mejores
practicas actuales en un acercamiento estandar. UML no es un lenguaje de programacion.
Las herramientas pueden ofrecer generadores de codigo de UML para una gran variedad de
lenguaje de pregramacion, asi como construir modelos por ingenieria inversa a partir de
programas existentes.

Es un lenguaje de proposito general para el modelado orientado a objetos. UML es también
un lenguaje de modelado visual que permite una abstraccién del sistema y sus
componentes. Existian diversos métodos y técnicas Orientadas a Objetos, con muchos
aspectos en comun pero utilizando distintas notaciones, se presentaban inconvenientes
para el aprendizaje, aplicacién, construccién y uso de herramientas, etc., ademas de pugnas
entre enfoques, lo que genero la creacion del UML como estandar para el modelado de
sisternas de software principaimente, pero con posibilidades de ser aplicado a todo tipo de
proyectos.

OBJETIVOS DEL UML

.

UML es un lenguaje de modelado de propdsito general que pueden usar todos los
modeladores. No tiene propietario y esta basado en el comin acuerdo de gran parte de la
comunidad informatica.

UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye un proceso de
desarrollo paso a paso. UML incluye todos los conceptos que se consideran necesarios-
para utilizar un proceso moderno iterativo, basado en construir una sdlida arquitectura para
resolver requisitos dirigidos por casos de uso.

Ser tan simple como sea posible pero manteniendo la capacidad de modelar toda la gama
de sistemas que se necesita construir. UML necesita ser lo suficientemente expresivo para
manejar todos los conceptos que se originan en un sistema moderno, tales como la
concurrencia y distribucion, asl como también los mecanismos de la ingenieria de software,
como son la encapsulacién y componentes.
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ANEXO 1

o - Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propésito general.

. Imp'obnér un estandar mundial.

ARQUITECT RA EL UML

Arquutectura de cuatro capas definida a fin de cumplir con la especificacion Meta Object Facility

. fo Meta metamodelo: define el lenguaje para especificar metamodelos.
- . Metamodelo. define el lenguaje para especificar modelos.
+ Modelo: define el lenguaje para describir un dominio de informacién.

¢ Objetos de usuario: define un dominio de informacion esbeciﬁco.

AREAS CONCEPTUALES DE UML
Los conceptos y modelos de UML pueden agruparse en las siguientes areas conceptuales:
¢ Estructura estatica: -

Cualquier modelo preciso debe primero definir su universo, esto es, los conceptos clave
de Ia aplicacion, sus propiedades internas, y las relaciones entre cada una de ellas.
Este conjunto de construcciones es la estructura estatica. Los conceptos de la
aplicacién son modelados como clases, cada una de las cuales describe un conjunto de
objetos que almacenan informacidén y se comunican para implementar un
comportamiento. La informacidn que almacena es modelada como atributos; La
estructura estatica se expresa con diagramas de clases y puede usarse para generar la
mayoria de las declaraciones de estructuras de datos en un programa.

¢ Comportamiento dinamico:

Hay dos formas de modelar el comportamiento, una es la historia de la vida de un
objeto y la forma como interactia con el resto del mundo y la otra es por los patrones
de comunicacién de un conjunto de objetos conectados, es decir la forma en que
interactdan entre si. La visién de un objeto aislado es una maquina de estados, muestra
la forma en que el objeto responde a los eventos en funcién de su estado actual. La
visién de la interaccién de los objetos se representa con los enlaces entre objetos junto
con el flujo de mensajes y los enlaces entre ellos. Este punto de vista unifica la
estructura de los datos, el control de flujo y el flujo de datos.
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. Construcclones de implementacion:

Los modelos UML tienen significado para el analisis ‘légico y para‘la 1mplementacton
fisica. Un componente es una parte fisica reemplazable de un sistema-y es'capaz de
responder: a las peticiones descritas por un conjunto“de’ interfaces. . Un nodo:es un
recurso computacional que define una localizacién durante la ejecuclén de un sistema.
Puede contener componentes y objetos.

¢ Organizacién del modelo:

La informacién del modelo debe ser dividida en piezas coherentes, para que los equipos
puedan trabajar en las diferentes partes de forma concurrente. El conocimiento -humano
requiere que se organice el contenido del modelo en paquetes de tamafio modesto, Los
paquetes son unidades organizativas, jerarquicas y de propdsito general de los modeios
de UML. Pueden usarse para almacenamiento, control de acceso, gestion de la
configuracion y construccidn de bibliotecas que contengan fragmentos de cédigo
reutilizable.

¢ Mecanismos de extension:

UML tiene una limitada capacidad de extensién pero que es suficiente para la mayoria
de las extensiones que requiere el “dia a dia” sin la necesidad de un cambio en el
lenguaje basico. Un estereotipo es una nueva clase de elemento de modelado con la
misma estructura que un elemento existente pero con restricciones adicionales.

¢ QUE SIGNIFICA UNIFICADO?
La palabra “unificado” tiene los siguientes significados relevantes para UML:

* A través de los métodos histéricos y notaciones. UML combina comunmente aceptados
por métodos orientados a objetos, seleccionando una definicion clara para cada
concepto, asl como una notacion y una terminologia.

* A través del ciclo de vida de desarrolio. UML no tiene saltos ni discontinuidades desde
los requisitos hasta la implementacion, se pueden utilizar los conceptos y notacién en las
diferentes etapas del desarrollo.

* A través de los dominios de aplicacion. UML estd pensado para modelar la mayoria de
los dominios de aplicacion incluyendo sistemas grandes, complejos, de ‘tiempo real,
distribuidos, entre otros.

* A través de los lenguajes de implementacion y plataformas. UML esta pensado para ser
usado en sistemas desarrollados en varios lenguajes de implementacién y plataformas.
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ANEXO 1

¢ A través de procesos de desarrollo. UML es “un lenguaje, no ‘una’ descrlpcién de un

proceso de desarroiio detallado. Se pretende que sea un lenguaje subyacente ‘de:la

misma forma que un lenguaje de programacton de proposnto ‘general .qu 'puede ser
usado en varios estilos de programacion.

¢ Conjunto de métodos que se siguen en una mvestlgacnén cientifica’'o en una exposlcién

LQUE ES METODO?

+ Procedimiento que se sigue en las mencias para halla

*

doctrinal.

en cuestion.

Puede ser
analitico o sintético. i

Es un conjunto de técnicas, herramientas y tareas que, de acuerdo a un enfoque
metodolégico, se aplican para la resolucién de un problema..

¢PARA QUE SIRVEN LOS MODELOS?

.

Para captar y enumerar exhaustivamente los requisitos y el dominio de conocimiento, de
forma que todos los implicados puedan entenderlos y estar de acuerdo con ellos.

Para pensar el disefio de un sistema, para visualizar y experimentar con posibles
diserios, crear e innovar con poco costo.

Para capturar decisiones del disefio en una forma mutable a partir de los requisitos.

Para organizar, encontrar, filtrar, recuperar,-examinar y comegir la informaciéon de
grandes sistemas.

Para explorar econémicamente multiples soluciones.
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¢CUAL ES EL SIGNIFICADO DE UN MODELO?

Un modelo es un generador de potenciales configuraciones de sistemas, los posibles sistemas
son sus extensiones o valores. Un modelo es también una descripcion de la estructura genérica
y del significado de un sistema. Las descripciones son su objetivo o significado. Un modelo es -
siempre una abstraccién un cierto nivel, captura los aspectos esenciales de un sistema y omite
algunos detalles, sin embargo hay que considerar:

e Abstraccién frente al detalle: captura los aspectos esenciales de'un sistema y omite
algunos detalles, la exactitud se determina segun el propdsito actual del diserio.

¢ Especificacién frente a implementacién: un modelo puede decir qué hace algo
(especificacion) y también como se logra la funcién (implementacién).

o Descripcion frente a instancia: los modelos son sobre todo descripcién, las cosas que
describen son las instancias que generalmente aparecen en los modelos sélo como
ejemplos.

e Variaciones en la interpretacién: hay muchas interpretaciones posibles en un lenguaje
de modelado, se pueden definir ciertos puntos de variacion asignar a cada interpretacién
un nombre como variacién semantica.

ANTECEDENTES DEL UML.
Los métodos de analisis orientado a procesos:

Empleo del lenguaje natural (50s. y 60s.)

Descomposicion funcional (Constantine, 60s. y 70s.)
Andlisis estructurado (De Marco, Gane & Sarson, 70s y 80s.)
Andlisis esencial (McMenamin & Palmer, 1984)

Analisis estructurado moderno (Yourdon, 1986)

Los métodos de analisis orientado a datos:

Aparicion de la Teoria Relacional (Codd, 70s.)
Modelo Entidad/Relacion (Chen, 70s.)
Modelacién de la Informacién (70s, 80s.)
Desarrollo de Sistemas de Jackson (80s.)
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Respaldo de los autores tradicionales:

Gane & Sarson incorporan |a teoria relacional. ,
McMenamin & Palmer no dudan en remarcar la |mponancla de modelar datos
ademas de procesos.

* Page-Jones destaca la Importancia que cobré Ia modeIaCIén de Ios datos

ademas de los procesos.
Yourdon combina herramientas de modelacién de datos Y procesos
Jackson agrega modelacién de procesos a su método de modelacion de datos.

Evolucién del analisis orientado a objetas:

En principio encontramos recomendaciones de disefio (Booch, 1986)

Se impone la modelacién orientada a las caracteristicas de los objetos (Shlaer &
Meilor, 88)

Surgen muchos métodos mas, de autores provenientes de las bases de datos
relacionales (Coad & Yourdon, Martin & Odell, Rumbaugh, Embley, etc., 1990 y
ss.)

Se imponen los métodos orientados al comportamiento de los objetos (Wirfs-
Brock, Jacobson, Rubin & Goldberg, 1994)

Comienza a gestarse el UML (1994)

El camino hacia la unificacién

Grady Booch observa la necesidad de unificar criterios.

Ese mismo afio, Ivar Jacobson completa el trio de "amigos"

Ambos elaboran la version 0.8 del Unified Method en 1995.

James Rumbaugh se une a Beoch en octubre de 1994,

Comenzé como el "Método Unificado”, con la participacion de Grady Booch y Jim
Rumbaugh. Se presentd en el OOPSLA'9S.

El mismo afio se unid lvar Jacobson. Los "Tres Amigos" son socios en la

compaiia Rational Software. Herramienta CASE Rational Rose.

El camino hacia la unificacion:

Se elabora la versidn 0.9 del Unified Mecdeling Language
Durante 1996 se realizan sucesivas modificaciones en base a aportes de muchas
otras personas (versicnes 0.91y 1.0)

Se realiza la versién 1.1 en conjunto con otras importantes empresas, que es
presentada al OMG.

El OMG adopta al UML versién 1.1 como estandar a fines de 1997,
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Participantes en UML 1.0

Rational Software (Grady Booch, Jim Rumbaugh y Ivar Jacobson)
Digital Equipment

Hewlett-Packard

i-Logix (David Harel)

1BM

ICON Computing (Desmond D'Souza)

Intellicorp and James Matrtin & co. (James Odell)
MCI Systemhouse

Microsoft

ObjecTime

Oracle Corporation.

Platinium Technology

Sterling Software

Taskon

Texas Instruments

Unisys
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“ANEXO 2

DIAGRAMAS DE CASO DE USO

Casos de Uso es una técmca para capturar informacién de cémo un sistema o negocio trabaja,
o de como se desea que trabaje. No pertenece estrictamente al enfoque orientado a objeto, es
una técnica para captura de requisitos.

Los Casos de Uso (ivar Jacobson) describen bajo la forma de acciones y reacciones el
comportamlento de un sistema desde el punto de vista del usuario.

Permiten definir los Iimntes del sistema y las relaciones entre el sistema y el entorno.

Los Casos de Uso son descripc:ones de la funcionalidad del sistema independiente de
la |mplantaclén

Comparacién con reébecto a los Diagramas de Flujo de Datos del Enfoque
Estructurado., L

Los Casos de Uso cubren la carencia existente en métodos previos (OMT, Booch) en
cuanto a la determinacién de requisitos.

Los Casos de Uso particionan el conjunto de necesidades atendiendo a la categoria de
usuarios que participan en el mismo.

Estan basados en el lenguaje natural, es decir, es accesible por los usuarios.

ACTORES

* Principales; personas que usan el sistema.
¢ Secundarios: personas que mantienen o administran el sistema.

e Material externo: dispositivos materiales imprescindibles que forman parte del
ambito de la aplicacién y deben ser utilizados.

e Otros sistemas: sistemas con los que el sistema interactua.

La misma persona fisica puede interpretar varios papeles como actores distintos, el
nombre del actor describe el papel desempefiado. Los Casos de Uso se determinan
observando y precisando, actor por actor, las secuencias de interaccion, los escenarios,
desde el punto de vista del usuario. Los casos de uso intervienen durante todo el ciclo
de vida. El praceso de desarrollo estara dirigido por los casos de uso. Un escenario es

- una instancia de un caso de uso.
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ANEXO 2

UML DEFINE CUATRO TIPOS DE RELACION EN LOS DIAGRAMAS DE CASOS DE
uso.

Comunicacién.

Inclusién : una instancia del Caso de Uso origen incluye también el comportamiento
descrito por el Caso de Uso destino. «include» reempiazé al denominado «uses».

Extensién : el Caso de Uso origen extiende el comportamiento del Caso de Uso
destino. «extends.

Herencia : el Caso de Uso origen hereda la especificacién del Caso de Uso destino y
posiblemente |la modifica y/o amplia.

PARAMETROS PARA LA CONSTRUCCION DE UN CASO DE USO.

Un caso de uso debe ser simple, inteligible, claro y conciso. Generalmente hay pocos
actores asociados a cada Caso de Uso. Preguntas clave:

-

d 0N

LA DESCRIPCION DEL CASO DE USO COMPRENDE

-

N o o » w N

¢Cudles son las tareas del actor?
¢ Qué informacion crea, guarda, modifica, destruye o lee el actor?
¢ Debe el actor notificar al sistema los cambios externos?

¢ Debe el sistema informar al actor de los cambios internos?

' TESIS CON
El inicio: ¢ Cuando y qué actor lo produce? F ALL A DE ORIGEN

€1 fin: ¢ Cuando se produce y qué valor devuelve?
La interaccion actor - caso de uso: ,Qué mensajes intercambian ambos?

Objetlvo del caso de uso: ;Qué lleva a cabo o intenta?

origen de las interacciones..

Repehcnones de comportam|ento 4 Qué operaciones son iteradas?

Sltuaciones opclonales ¢Qué ejecuciones alternativas se presentan en el caso de
uso? .
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ANEXO 3

Papime

SOLICITUD DE SUBPROYECTOS
CONVOCATORIA 2002

Dgapa

El sistema de captura en linea para los Subproyectos del Programa de Apoyo a Proyectos
Institucionales para el Mejoramiento de la Ensefanza (PAPIME) solicita que el usuario
inicialmente ingrese a este a través del link "Asignar password por primera vez" En esta
pantalla debera llenar los campos correspondientes a nombre, apellido paterno, apellido
materno y RFC,

Una vez validado que el académico esté en funciones en alguna entidad de la UNAM la
siguiente pantalla le preguntara en que area quiere inscribir su Subproyecto. Es importante
destacar que esta consulta, una vez seleccionada, serd la dnica que no podra ser
modificada por el usuario, a diferencia de todos las demas campos de que consta el sistema,
comprendiendo al propio responsable académico.

El sistema preguntara entonces el PASSWORD a eleccién del académico. Aceptada la
informacion, el sistema arrojara la clave y el PASSWORD asi elegido, los cuales
corresponderan en el futuro a:

"Nombre de Usuario”, "Password".

Nota: Si por alguna circunstancia hubo un error en el area a la que se inscribe el Subproyecto,
se tendra que establecer comunicacién con la Subdireccion de Apoyo a la Docencia para
que se efectie la baja del Subproyecto y el académico pueda nuevamente registrarse en
el 4rea correcta.

El sistema presenta un link con la leyenda "Registre un nuevo Subproyecto”, en el cual se
debera de acceder para iniciar asi el lenado del formato de propuesta correspondiente.

El formato cohsta de seis grandes apartados:

Datos generales

:;rotocolo TESIS CON
Finanzas FALLA DE ORIGEN

Balance
Formato de impresion
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DATOS GENERALES.

En Datos generales el sistema pregunta la informacién correspondiente -al responsable
académico, entidad académica responsable, entidades de‘la. UNAM y/o externas que
también podran colaborar, académicos participantes de la UNAM y/o externos, asi como
alumnos que, en su caso, de igual manera intervendran en el desarrollo de! mismo.

Datos generales requiere la informacion de: RFC, nombre y apellidos, grado académico,
nacionalidad, nivel de estimulos, direccién particular, teléfono, fax, correo electrénico,
asignaturas que se imparten y sintesis curricular tanto de responsables académicos como
de participantes académicos. En el caso de‘los alumnos se solicitard una informacién
similar y de igual forma se requerira que se indique el RFC de los mismos, para efectos
estadisticos.

PROTOCOLO,

En Protocolo se solicita que el docente capture la informacion relativa al fundamento
académico y financiero del Subproyecto. Este consta de los siguiente apartados:

Resumen
Antécedentes
Objetivos
Metas
Hipétesis
Metodologia
Impacto
Infraestructura

Cabe destacar que todas estas pantallas solo constan de un campo de texto de extension
ilimitada, con objeto de que los profesores puedan desarrollar y exponer de la manera mas
completa ante el Responsable Institucional el sustento de la propuesta de su Subproyecto.

FINANZAS.

Cuando accesa por primera vez a Finanzas aparece una tabla integrada por el nimero de
partida, nombre y la cantidad de campos correspondientes al nimero de afios en que se
propone desarrollar el Subproyecto. Es importante destacar que el sistema realiza de
manera automatica la suma de los montos conforme éstos se van capturando. Una vez
terminado el registro debe presionarse el botén de aceptar —como en todos los casos en
que aparezcan botones similares a efecto de que el sistema vaya incorporando esta
informacion a la base de datos-. Verificado 1o anterior, es necesario regresar a la opcién
Finanzas del menu principal para que el sistema nos lleve a la pantalla en que apareceran
dos links:
"Modificar montos” y "Modificar justificaciones”.
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En el primero se podra accesar tantas veces se necesite para hacer los cambios
pertinentes; en el segundo sera imprescindible que el académico ingrese con objeto de
indicar la razén de que solicite un determinado monto en cada una de las partidas en que
asi lo hubiera requerido. La tabla de esta pantalla tendra resaltadas las letras aquellas
partidas en que se han solicitado recursos y por lo tanto se debera presionar en cada una
de ellas para ingresar al eampo de justificacién correspondiente. Los campos de
justificacion de partidas que involucran caracteristicas técnicas y especificaciones
pormenorizadas, no presentan un formato especial para la captura, por o que el académico
tendra la libertad de vaciar esta informacién de la manera como le parezca mas claro.

PRODUCTOS.

En Productos se ofrecen distintas opciones segtin la naturaleza de aqueilos que pudieran
elaborarse a través de este Subproyecto. Entre otros: actividades académicas, formacion
de recursos (docentes y alumnos), publicaciones, materiales impresos, desarrollo de
sistemas informaticos, materiales didacticos, equipo construido, acondicionamiento de
espacios didacticos y otros productos. Al académico se pedira en estas pantallas indique el
titulo del producto y una descripcion del mismo. Por lo que toca a formacion de recursos, se
solicitara proporcionar, si fuera el caso, el nombre de los profesores y/o alumnos que
habran de desarrollar algiun tipo de actividad, trabajo o tesis derivado de su colaboracion en
el Subproyecto.

BALANCE.

El penultimo rubro del menu principal es el relativo a Balance, en el cual se solicita que el
académico explique cual es el estado actual que guarda en su entidad académica el
aspecto educativo que pretende abordar a través del Subproyecto a fin de contribuir a su
mejora o solucién.

FORMATO DE IMPRESION.

Finalmente en Formato de Impresion el sistema permite al académico contar precisamente
con toda la informacién que ha venido capturando para asi imprimirla. La Direccidon General
de Asuntos del Personal Académico no requerira de los académicos que presenten
propuestas de Subproyectos la entrega de estos formatos una vez impresos. Sin embargo,
éstos mismos podran serle requeridos, si asi lo considera pertinente, en su propia entidad.
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GLOSARIO

Actor .. . - Un actor representa un conjunto de roles que Ios usuarlos pueden .
tener en los caso de uso.

Actividades o Es lo que realizan los traba]adores pa
salida del flujo de trabajo. .

Apache Programa que te permitird crear un servid‘or http bajo Linux en tu
E propio ordenador de una forma rapida y sencilla.
Archivo Coleccién de registros almacenados siguiendo una estructura
. : homogénea.
Base de datos Es una coleccion de archivos interrelacionados, son creados con un

DBMS. El contenido de una base de datos engloba a la informacién
concerniente (almacenadas en archivos) de una organizacién, de
tal manera que los datos estén disponibles para los usuarlos, una
finalidad de Ia base de datos es eliminar la redundancia o al menos
minimizarla. Los tres componentes principales de un sistema de
base de datos son el hardware, el software DBMS y los datos a
manejar, asi como el personal encargado del manejo del sistema.

Campo Es la unidad mas pequeiia a la cual uno puede referirse en una
base de datos. Desde el punto de vista del programador representa
una caracteristica de un individuo u objeto.

Caso de uso Es la descripcidon de un conjunto de secuencias de acciones que un
sistema lleva acabo para mostrar un resultado observable a un
actor.

Caso de prueba Especificacion de un caso para probar el sistema, incluyendo qué

probar, con qué entradas y resultados y bajo qué condiciones.

CGl (Common Es un programa que se ejecuta en tiempo real en un Web Server

Gateway Interface) en respuesta a una solicitud de un Browser. Cuando esto sucede el
WEB Server ejecuta un proceso hijo que recibird los datos que
envia el usuario (en caso de que los haya), pone a disposicion del
mismo algunos datos en forma de variables de ambiente y captura
la salida del programa para enviarlo como respuesta al Browser.
El propdsito de los CGi’s es proveer "inteligencia” e interactividad a
un sitio WEB.

Dato Conjunto de caracteres con algin significado, pueden ser
numéricos, alfabéticos, o alfanuméricos.

Defecto Anomalfa del sistema, por ejemplo un sintoma de un error en el
software descubierto durante las pruebas, o un problema
descublerto durante una reunién de revisién.
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Diagrama

Diagramas de
actividades

Diagramas de clase

Diagramas de
colaboracién

Diagrama de
componentes

Diagramas de
estado

Diagramas de
interacciones

Diagramas de
instalacién

Diagramas de
objetos

Diagramas de
secuencia

La presentacién gréfica de un conjunto de elementos, usualmente

representado como un grafo conectado de vértices (elementos) Y.

arcos (relaciones).

Modelar aspectos dinamicos de un sistema, muestra el flujo entre
actividades, modelar pasos secuenciales y recurrentes: de un
proceso.

Se utiliza para modelar la vista de disefio estatica de un sistema.
Esta vista se basa en los requisitos funcionales de un sistema. .

Un super conjunto de los diagramas entidad relacion utilizados para’ *

el disefio légico de las bases de datos mientras estos diagramas
se centran en los datos, los diagramas de clase permiten también
modelar su comportamiento.

Destaca la organizacion de los objetos que participan en una
interaccién. Se construye colocando los objetos que participan en
la colaboracién como nodos de una grafica. A continuacién se
representan los enlaces que conectan a esos objetos como arcos
de la grafica. Por ultimo, estos enlaces se etiquetan con los
mensajes que envian y reciben objetos.

Se utilizan para modelar los elementos fisicos de un sistema, es
posible modelar los elementos fisicos que pueden instalarse en un
nodo tales como: ejecutables, bibliotecas, tablas, archivo y
documentos.

Son una técnica conocida para describir el comportamiento de un
sistema, describe los posibles estados en los que puede estar
cierto objeto, los estados cambian dependiendo de eventos que
afectan al objeto, se modela por medic de graficas dirigidas y
etiquetas.

Se utilizan para modelar los aspectos dindmicos de un sistema.
Los diagramas de interaccién pueden utilizar para visualizar,
especificar, construir y documentar la dinamica de un conjunto
particular de objetos, o se puede utilizar para modelar un fiujo de
control de casos de uso.

Muestra la topologia del hardware, el propdsito es especificar la
distribucién de componentes en los nodos.

Muestra lnstanclas y relaciones construidos durante el analisis y
disefo.

Destaca la ordenacxén temporal de los mensajes. Se forma
colocando . en” primer lugar los objetos que participan en la
interaccién en la parte superior del diagrama. A continuacion se
colocan los mensajes que estos objetos envian vy reciben en
orden temporal de arriba hacia abajo.
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GLOSARIO

Esquema de base
de datos

Informacioén

Interfaz

Interfaz de usuario
Modelo

Modelo entidad-

relacion.

Modelo relacional.

Plan de pruebas

PowerDesigner

PowerSite

Producto

Registro

Requerimiento
funcional

Es la estructura por la que esta formada la base de datos se
especifica por medio de un conjunto de definiciones que se expresa
mediante un lenguaje especial llamado lenguaje de definicién de
datos, (DDL). )

Es un conjunto ordenado de datos los cuales son mane]ados seglin
la necesidad del usuario, para que un conjunto de datos pueda ser
procesado eficientemente y pueda dar lugar a informacién, primero
se debe guardar légicamente en archivos.

Una coleccién de operaciones que son utilizadas para especificar
un servicio de una clase o de un componente.

Dispositivo informatico a través de la cual un usuario interactia con
un sistema,

Una abstraccién de un sistema cerrada semanticamente.

Denominado por sus siglas como: E-R; Este modelo representa a la
realidad a través de entidades, que son objetos que existen y que
se distinguen de otros por sus caracteristicas.

En este modelo se representan los datos y las relaciones entre
estos, a través de una coleccion de tablas, en las cuales los
renglones (tuplas) equivalen a los cada uno de los registros que
contendra la base de datos y las columnas corresponden a las
caracteristicas(atributos) de cada registro localizado en ia tupla;

Plan que describe las estrategias, recursos y programacién de las
pruebas.

Es una herramienta de desarrollo de aplicaciones de uso facil.
Permite a los disefiadores y desarrolladores mejorar Ia
productividad del ciclo de desarrollo desde el andlisis al disefio
generando un esquema de base de datos y de objetos de negocio.

Herramienta para el desarrollo de aplicaciones en la WEB.

Es cualquier pieza de informacidn generada por un trabajador en el
proceso. Pueden ser modelos, cadigo, documentos, ete.

Coleccion de campos de iguales o de diferentes tipos.
Requisito que especifica una accidon que debe ser capaz de realizar

el sistema, sin considerar restricciones fisicas; requisito que
especifica comportamiento de entrada/salida de un sistema.
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Requerimiento no
funcional

Sistema Manejador
de Base de Datos.
(DBMS)

SNI
SNC
umL

Usuario

Vista

Requisito que especifica propiedades del  sistema, como
restricciones del entorno o de -implementacién, rendimiento,
dependencias de la plataforma, mantenibilidad, - extensabilidad o
fiabilidad. Requisito que especifica restricciones fisicas sobre un
requisito funcional.

Un DBMS es una coleccién de numerosas rutinas de software
interrelacionadas, cada una de las cuales es responsable de una
tarea especifica.

El objetivo primordial de un sistema manejador base de datos es
proporcionar un contorno que sea a la vez conveniente y eficlente
para ser utilizado al extraer, almacenar y manipular informacion de
la base de datos. Todas las peticiones de acceso a la base, se
manejan centralizadamente por medio del DBMS, por lo que este
paguete funciona como interfaz entre los usuarios y la base de
datos,

Sistema Nacional de Investigadores.
Sistema Nacional de Creadores.

Lenguaje Unificado de Meodelado. Lenguaje estandar para el
modelado de software- lenguaje par visualizar, especificar, construir
y documentar los artefactos de un sistema con gran cantidad de
software. Lenguaje usado por el proceso Unificado. Lenguaje que
permite a los desolladores visualizar el producto de su trabajo en
esquemas o diagramas estandarizados.

Humano que interactia con un sistema.
Una proyeccién de una o varias tablas, la cual es vista desde una

perspectiva determinada y que omite los campos que no son
relevantes para esta perspectiva.
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