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INTRODUCCION

Hoy en dia la cultura en México tiene un valor importante ya que en clia se refleja las
creencias, arte, moral, costumbres y habitos adquiridos por el hombre como miembro de la
sociedad mexicana, y uno de los sitios culturales de mayor importancia es el Museo.

£l Museco es una institlucion creada para la conservacion del patrimonio cultural, ¢l cual
entendemos como el conjunto de los productos artisticos, artesanales y téenicos de las
expresiones literarias, linguisticas y musicales de los usos y costumbres de los pueblos y
grupos étnicos del pasado y del presente, aproximadamente a partir de los afios cincuenta
algunos muscos importantes del arca empezaron a crear servicios al piblico, muchas veces
estereotipandose en las visitas guiadas.

La creacion de museos en México se ha incrementado, ya sea por razones de moda o por un
interés subito despertado dentro de algunos sectores de la sociedad. Pero esto no seria
ningun problema si se tuviera muy claro lo que se pretende hacer con los museos, es decir
un musco, ;como se hace?, ja quién va dirigido? y jqué tanta es la responsabilidad que
representa?, y precisamente uno de los profesionistas que puede responder a estas
interrogantes  cs ¢l pedagogo, ya que envuelto en el ambito educativo abarca diversas
modalidades que se pueden designar en educacion formal, no formal e informal, pues como
ya sabemos en la ciudad de México existe una gran variedad de museos los cuales en su
mayoria sc encuentran abandonados, no cuentan con guiones para visitas guiadas de
acuerdo a las necesidades de cada puablico, talleres con una metodologia didéactica asi como,
materiales didacticos acorde a la edad del nifio, adolescente ¢ adultos. Por lo que
considero importante ¢} trabajo que desempeia  un pedagogo dentro de cada uno de los
Departamentos de Servicios Educativos en los museos, ya que la cuftura asume un rol
protagonica en el proceso de construccion de la identidad de una nacion, y el proceso
educativo debe ser portador de valores culturales y potenciar la creatividad a partir de raices
culturales propias, por ello es necesario fomentar en todos los momentos de la vida escolar
y extraescolar, mecanismos de apreciacion y valoracion a través de maltiples estrategias
pedagdgicas y vias culturales.

Todos estos motivos me umpulsaron a realizar mi servicio social en un Museo del Centro
Historico de la ciudad de México el Museo de 1a Secretaria de Hacienda y Crédito
Piblico (SHCP) Antiguo Palacio del Arzobispado, un lugar e¢n donde sin duda tuve una
experiencia muy enriquecedora para mi formacion y mi futuro desempeiio laboral, ademas
de ser un campo en el que cuiero desarrallarme, obtuve parte de la expericncia y practica
de la teoria académica que se me impartio dentro del Colegio de Pedagogia.




Durante ¢l tercer y cuarto semestre de mi formacidn académica, particularmente ¢n la
asignatura de Practicas Escolares, se acentué en mi el deseo de trabajar cn el drea no
formal, la consideré como una de las arcas mas importantes y poco estudiada dentro de la
pedagogia. La educacion no formal sirve de complemento a la educacidon formal, ticne
diferente organizacion, diversos métodos de instruccion, son voluntarios y estan destinados
a personas de edades, origenes e intereses diversos, no culmina con la entrega de
credenciales o diplomas y su ritmo, su duracion y su finalidad son flexibles y adaptables.

Este es un programa abierto a todas las personas que se interesen por el conocimiento del
saber, es aqui en donde el desempefio del pedagogo resulta importante, busca la
metodologia y estrategias didacticas para que toda esta gente no pierda su interés por entrar
al magnifico mundo dcl saber.

Por lo quc ¢l trabajar dentro de un museo es participar en la educacion no formal, el
desempeiio laboral del pedagogo en el area de Servicios Educativos, es de gran
responsabilidad, el crear una metodologia contemporanea que motive al visitante para que
despierte su curiosidad, cultive su imaginacion y estimule su autonomia para relacionarse
de manera diferente con las piczas del museo, de tal suerte que el pablico se interese cn
descubrir el mensaje oculto en las exposiciones y desarrolle su capacidad de asombro como
estimulo al conacimiento.

Antes de terminar con los créditos de la licenciatura, precisamente en la materia de
Técnicas Extraescalares con la Lic. Glenda Cabrera consideré que un museo era un buen
sitio para adquirir la suficiente experiencia personal y profesional. Ya que en algunas clases
nos enseitaron diferentes teorias de aprendizaje como la conductista, psicoanalitica,
cognoscitiva y sociocultural, cada una con sus distintos planteamientos a su vez nos
llevaban a buscar seglin las necesidades del educando  téenicas para un mejor
aprovechamiento escolar, de éstas teorias consideré aplicar o poner en practica dos de las
ultimas teorias; la Cognoscitiva, Jerome Bruner y la Sociocultural, Vigotsky .

En este Informe Académico pretendo destacar las actividades que a lo largo de un afio de
Servicio Social realicé desempenandome en el area de Servicios Educativos del Museo de
la SHCP, Antiguo Palacio del Arzobispado en donde colaboré en el desarrollo de guiones
para visitas guiadas. plancacion y programacion de los talleres y cursos de iniciacion
artistica, apoye en la elaboracion de material didactico, atendi al alumnado con problemas
de aprendizaje, ademas de colabore en la claboracion y difusion de material audiovisual
para cl publico en general. Y  para poner cn practica las tecorias educativas cn mi
formacion como pedagoga, comé con el apoyo del Lic. Edgar Espejel jefe del
Departamento de Servicios Educativos y de la Lic. Luisa Bonilla Chorefio, subjefa del
mismo  Departamento, quicnes me brindaron la confianza en la adquisicion de una
experiencia profesional.




En el capitulo uno hago mencién de la importancia de los museos en México y describo la
ubicacion, funciones de cada uno de los Departamentos del Museo asi como la relacion-
¢uc tienen con el departamento de  Servicios Educativos que fue el lugar en donde trabajé
todo el tiempo, ademas de mastrar ¢l servicio de cada una de las sccciones que dia con
dia mantienen vivo ¢l edificio historico, escribi un poco de la historia del Ex Arzobispado
y de su Acervo Patrimonial, también doy a conocer sobre la arquitectura del inmueble e
hice una pequefia descripcion fisica del Museo de la Secretaria de Hacienda y Crédito
Publico, Antiguo Palacio del Arzobispado.

En ¢l capitulo dos explico detalladamente cada uno de los proyectos educativos que realice
dentro del museo. Uno de los proyectos que tuvo mayor peso fue el de  las  Visitas
Guiadas y Talleres Postvisita, las cuales son un complemento para dar a conocer de una
forma didactica la exposicion presentada dentro del musco.

El asesorar las visitas guiadas a los alumnos de preescolar, primaria, secundaria y débiles
visuales, incluyeron una seric de etapas las cuales manifiesto en este apartado:
investigacion y recopilacion de datos acerca de [a historia del museo; bisqueda de teorias y
metodologias acorde al puablico heterogéneo; realizacion de guiones de acuerdo a las
necesidades del visitante, llevar a cabo las visitas guiadas, evaluacion y Talleres Postvisita.

Otro proyecto fue el de la  fundamentacién tedrica del Proyecto “El museo va a la
escuela”, un taller  que se llevo a cabo fuera del museo el cual buscaba un acercamiento de
una forma didactica y atractiva a las escuelas para hacer una invitacion abierta a visitar el
musco del Arzobispado . Mi labor dentro de este proyecto fue el de fundamentar todo el
trabajo que desde ef 2000 se habia llevado a cabo en otras escuelas. Este proyecto ya estaba
dado solo que no habia nada escrito. Y en el Departamento de Servicios Educativos me
dieron la tarea de fundamentar la segunda visita a las escuelas. Por lo que primero
colaboré en la realizacion de las cartas descriptivas que facilitarian el trabajo de cada sesion
dentro de la escucla, después realice las minutas que sustentarian la metodologia de cada
sesion, y por altimo realice un cuestionario que serviria de apoyo para la evaluacion del
proyecto.

También en el capitulo dos menciono sobre mis aportaciones en la elaboracion de folletos
diddcticos y “Pistas™ que se realizaron en eventos especiales como: (IMAGINARTE, hay
un Museo cerca de tit y la Exposicion temporal Obsolescencia Programeada.

Por ultimo la conclusion general que manifiesta experiencias, aprendizaje y todas las
herramientas que enriquecicron mi desempeiio laboral.

Para finalizar presento  anexos con: obras de arte; pinturas, esculturas de la Coleccion
Pago en Fspecie, fotografias de los talleres y proyecto del Museo va a la escuela, follctos y
“Pistas™ (las cuales son fotocopias debido a los materiales que presentan).
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Capitulo 1

El Museo de la Secretaria de Hacicudn'y Crédite Piblico Antiguo
Palacio del Arzobispado

“La educacion en el museo es labor que,

por medio de la adguisicion de conocimiento
yla formacion de  la sensibilidad, busca el
iento del visitante, cualquicra que
secs su nivel social, cultural u origen”
(Coloquio sobre “El papel educative y cultural
de los muscos” Leningrado  1968).

enriq
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Es importante inictar este capitulo mencionando antecedentes primardiales de los muscos.
en México y de su trascendencia educativa, ya que ¢l presente trabajo fue realizado en el
Museo Antiguo Palacio del Arzobispado, de la ciudad de México.

1.1 Los arigenes de los Muscos en México

Durante la época colonial se crea ¢l “Museo de la Academia integrado por modelos (de
yeso y bronce), grabados y pinturas procedentes de la produccion propia de la Academia de
San Carlos, {a cual constituiria la base de la coleccion del Museo de San Carlos.

Duraate el periodo presidencial de Guadalupe Victoria se crea el Museo Nacional cn el que
se agrupan colecciones de materiales preciosos, ceramica, herramicntas, piczas
prehispanicas, etc., ademas se integré al Museo el Archivo General en un local de la
Pontificia Universidad. Es duranie esta época que por primea vez se toma concicncia en
Meéxico alrededor de la conservacion y preservacion del patrimonio historico y artistico y se
emiten leyes y bandos para su proteccion.

El emperador Maximiliano reubica el Museo Nacional en el edificio de la antigua Casa de
Moneda, Hamandolo Museo de Historia, permancciendo en dicho lugar hasta el afio de
1964 en que sc inaugura en Chapultepec el Museo Nacional de Antropologia ¢ Historia que
es cjemplo obligado de toda referencia muscografica.

L.a historia de los dos primeros museos mexicanos permite remarcar que desde sus inicios
pretendieron cumplir con dos actividades sustantivas distintas: la conservacidén y la
educacion. En particular, ¢l Museo de la Academia nace la funcion educativa en mente,
pues se cred  con ejemplares traidos a México para apoyar la educacidon de los artistas. En
cambio, el Museo Nacional nace de la preacupacion por la conservacidn del patrimonio del
nuevo pais.”

Con el paso de los afos, los museos se han convertido en espacios ue concentran la
actividad humana a través de la histaria, con la tarea primordial de la conservacion
especializada de 1a cultura. Es decir cada vez mas los muscos se especializan en areas de
conocimiento, asi tenemos los muscos de historia, antropologia, arte, ciencia y techologia .
en la division por especialidades subyace un planteamiento educativo para facilitar la
interaccion entre los objetivos de conservacion del patrimonio, propios de un musco y la
expectativa de aprendizaje por parte del visitante.

Para poder referirnas en concreto a la funcion educativa de los museos en México es
conveniente remontamos “'a los aios sesentas en que se crean un gran nitmero de museos.
De los mas de cuarenta muscos existentes a csas fechas, es el Musco Nacional de
Antropologia el que nace con un proyecto pedagdgico nacido de las politicas estatales de
“educacion abierta activa”™, que afios mas (arde culminarian con {a creacion del Museo de

Culturas Populares.

izquez Langle, pig. 2
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Por otra parte, la Secretaria de Educacion Pablica impulsa desde esa época la visita
curricular obligada (al menos en la zona metropolitana de la Ciudad de México) a ciertos
museos, en la educacion basica y media. Esta politica practicamente obliga a los museos a
revisar su tuncion educativa.

“El desarrollo de los muscos estd concebido para ¢l pucblo, en un proceso progresivo: hasta
1964, creacion de museos muy tradicionales, muy bonitos, nuevos, aunque - muy
centralizados en la ciudad de México capital; a partir de esta fecha, hasta 1970
aproximadamente.”” E{ Antiguo Palacio del Arzobispado es uno de los muscos snuados en
el centro de la Ciudad de México. ;

1.2 Caracteristicas gencrales del Museo dela Sccrctarm de Ilacnendn y Crcd|lo
Prblico, Anuguo Palacio del Arzobispado R

a) Ubicacion

El museo conocido como Antiguo Palacio del Arzobispado o Ex.-Arzobispado se encuentra
en la ciudad de México cerca de la Plaza de la Constitucidon, sobre la calle de Moneda
nimero 4 también conocida como Calle del Arzobispado. Esta es la que corre del poniente
a oricnte al costado norte del Palacio Nacional, fue una de las avenidas mas importantes y
bellas de nuestra ciudad, ya que desde antes y después de la conquista se establecieron
algunas de las instituciones mas sobresalicntes por ¢jemplo, en ¢l época colonial se situaba,
{a primera Universidad, la Casa de la primera imprema de América y la Casa de Moneda.
(ver figura | anexo 2 )

b) Funciones del Museo

El Museo de la Secretaria de Hacienda y Crédito Publico: (SHCP), Antiguo Palacio del
Arzobispado, es un valioso recurse que apoya la educacion formal y ofrece a corto plazo ,
un servicio de excelencia en términos de conocimientos historicos y artisticos, mediante el
establecimiento de un vinculo entre el edificio que alberga al museo, las piezas de su acervo
y la audiencia que lo visita.

El Musco de la SHCP, Antiguo. Palacio del ‘Arzobispado “fuc inaugurado cn 1994y tiene
como proposito ¢l rescate, la conservacion, el estudio, la exhibicion, el resguardo y la
comunicacion de los objetos, hlsténcos y artisticos que comprenden las Colecciones Pago
en Especie y Acervo Patrimonial, que’ forman parte del Patrimonio Cultural de México.

* Los muscos cn cf mundo, pag. 74,
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Estas colecciones son dlfundrdas para el conacimiento y la aprccracn n‘ del publico a través
del Programa de Exposlcmncs Pcrmanenles y Temporales s

Coleccién Pago en Especic

“La Coleccidn Pago en Especie tiene sus antecedentes historicos en el afio 1957, cuando el
pintor David Alfaro Siqueiros propone a la Secretaria de Hacienda y Crédito Piblico que
se permita como alternativa para los artistas pagar impuestos por medio de sus obras
plasticas. Mas tarde el Sccretario de Hacienda Hugo B. Margain aprucba la solicitud ya
propuesta por importantes pintores.

Esta coleccion de recaudacion fiscal altemativa se originé en México, para facilitar a-los
artistas plasticos el pago de sus impuestos, quienes prefirieron esta opcion se suman al
esfucrzo de reunir una coleccidn de arte contemporianco cn diversas modalidades
expresivas: La pintura, el collage, el arte objeto, el grabado y la escultura son algunas de las
técnicas utilizadas por los artistas que se unen al programa y abordan temas variados.

Con el Programa Pugo en Especie, la constante participacion de artistas plasticos
nacionales y extranjeros que radican en nuecstro pais, han llcgado a conformar una
importante coleccidn, no solo cn la que reflejan las tendencias estéticas del arte
contemporaneo mexicano, sino porque sustentan un programa de contribucian fiscal Gnico
en el mundo, ya que ofrece a los creadores la alternativa de cumplir sus obligaciones
tributarias con su produccion reciente.

Coleccién Acervo Patrimonial

En 1982 la Sccretaria de Hacienda y Crédito Publico conformo la Celeccion Acervo
Patrimonial a partir del rescate y la restauracion del conjunto de bienes de la Antigua
Casa de Moncda, oficinas del Palacio Nacional, la Casa de Moneda, las oficinas Federales
de Hacienda, el Taller de Impresion de Estampillas y Valores, la Direccion General de
Aduanas y otras dependencias de la SHCP.

De esta manera surgio la Coleccion Acervo Patrimonial, actualmente integrada por
alrededor de diez mil piezas de indole variado: mobiliario, equipos de oficina, herrajes,
objetos de ornato y artes aplicadas; pintura, escultura, filatelia fiscal y numismatica.

La coleccion Acervo Patrimonial atestigua la riqueza cultural de esta institucion, que ahora
se comparte en las salas del museo. La coleccion son testimonios materiales del arte,
ciencia y los procesos sociales de las distintas épocas de la historia de México. ( Ver figuras
2,3 y4anexo2)

Y trente al Umbral, pig. 15,
-1




Objetivo de Ia Direccién General de Promocién Cultural y Acervo Patrimonial de Ia
SHCP, Antiguo Palacio del Arzobispado:

“El objetivo de la Direccion General de Promocién Cultural y Acervo Patrimonial de la
SHCP es resguardar y difundir este patrimonio cultural. Para tal fin se creo el musco, en
donde Ia coleccion se exhibe de manera permanente y se difunde a través de exposiciones
itinerantes al interior del pais o en ¢l extranjero y de la exhibicion de piezas en
delegaciones diplomaticas, asi como de la publicacion de catalogos y ediciones especiales
sobre la misma. Ademas el Palacio del ex Arzobispado tiene un uso intensivo para eventos
culturales, seminarios y conferencias, ligados con las actividades de la Secretaria.™

Para cumplir con los objetivos establecidos por la Direccion General de Promocién‘ L

Cultural y Acervo Patrimonial de la SHCP, es necesario contar con la p'u‘ncnpacmn
diferentes  departamentos que lo conforman: Servicios’ Gmcralcs.. Cu
Museografia y Servicios Educativos, aunados logran que el musco sea un lugar:lieno de::
experiencias, sensaciones y conacimientos que nos enseiian pane de Ia hlstona y‘ ric de

Meéxico.

Funciones muscolégicas:

Las funciones museoldgicas del Museo Antiguo Palacio del Arzobl%pado se reallzan a.
través de diferentes areas: Curaduria, Museografia y Servicios Educativos. :

Corresponde a la coordinacion desarrollar y ejecutar las politicas de la Direccidn General |
de Promocion Cultural de la Secretaria de Hacienda y Crédito Piblico, asi como buscar los
mecanismos que permitan la proyeccion del museo en los estados de la Repubhca y.enel
extranjero y su posicionamiento cn el ambito museistico del pais. o

La Curaduria; cataloga, investiga y documenta las Colecciones Pago en I \per.lu )'Accrm
Patrimonial. Investiga y documenta la historia del edificio del Anug,uo Palacio * del
Arzobispado de México, el museo de sitio colonial y museo de sitio prehxspémco As:
mismo, establece programas para el registro, la catalogacion, la preservac:on. la
conservacion y la administracion de las obras de arte. )
También propone y desarrolla proyectos de exposicion, con base en Ios obJetwo del
museo. ;

El Departamento de Museografia; organiza, disefia, produce e instala las exhibiciones y
objetos museoz,réf'cm propuestos por Curaduria, Preserva. el. edificio’ y  supervisa”la °
adecuada operacion del inmueble y de sus espacios. Dando la I'I'ICJOI' llummacmn y lcctura
de las mismas. .

' Ibid, pdg. 20
212-7




El Departamento de Servicios Educativos colabora con el enfoque diddctico pedagoégico
a la exposicion, estableciendo programas ¢ue permitan acercar al pablico a las dlversas
obras artisticas que se encuentran dentro det Museo.

Es importante mencionar que desde los inicios de la creacion de museos en México ya se
notaba el concepto de muscografia y la relacién con servicios educativos:

“os durante el gohierno de Adolfo Lépez Mateos cnando por primera vez se menciona a la
museografia coma una activicdiad ariistica. I-sta vision da frutos de inmediato en el Museo
Nacional de Antrapolostia e Historia que fue creada con ohjetivos muy claros: explicar la
historia v las costumbres del piis, destacando las caracteristicas nacionales.

Pimtores y antropologios como Ferncondo Gamboa, Miguel Covarrubias y Rubio de la
Borbolla impulsaron ww concepeion musceografica moderna, creando asé una escucla
museogrdfica  mexicana en la gue imtrodujeron ¢l uso del color como  elemento
museogrefico, la exhibicion de piezas fiera de vitrina vy la funcion diddactica de las
exposiciones coma ohjetivo central.

Loy aqui cuando el diseilo debe estar estrechamente ligado a los servicios educativos. La
uhicacion de las células, ¢l orden en que estein colucadas lox objetos y la iluminacion
Jorman 1 parie de un todo cuya tarea ex la de extimular al visitante a recorrer la exposicion
entera’

c) Departamento de Servicios Educativos

Este Departamento tiene como objetivo “transmitir el mensaje del Museo a sus diferentes
publicos. guiandolos para ver, reaccionar y pensar sobre lo expuesto con la finalidad de
lograr que el visitante obtenga una experiencia significativa e ilustrativa frente a las
colecciones, todo esto se lograra a través de diseflar y realizar programas para la
educacion conducida a la auto educacion del pablico infantil, joven y adulto, para favorecer
¢l conocimiento, la apreciacion y el disfrute del patrimonio cultural expuesto, asi mismo
claborar y realizar programas para la educacion conducida del publico con requerimientos
especiales, con el proposito de satisfacer sus necesidades intelectuales, emocionales,
estéticas y de interaceion social.”™ Por lo tanto este departamento se encarga de:

Lievar n cabo las visitas guiadas,

Impartir talleres.

Montar un espacio lidico de acuerdo a la sala temporal.

Montar ofrenda y nacimiento. .

Elaborar folietos diddcticos con informacién del musco y salas temporales.

* Vazquez, Langle, pig. 15

 Frente al Umbral, pag. 20




Participar en col.\bor'\mén con CONACULTA Alas y Rmccs, cf Festival de
Mc:uco y con Cr'|xoln Bmmcv & Snnth dc Mcxlco.. !

Servicios educativos del Museo

Horario:
: Martes a dommyo de lO 00 a l7 30 horas
Cerrado lunes y dm: festivos B

Donativo de cntmd.l.
$ S 00

Entrada libre:
Domingos

Visitas guindixs gratuitas para grupos escolares:
Departamento de Servicios Educativos

Teléfonos:
91 -58-12-45
91 -58 - 1246

Responsable:
Lic. Edgar Espejel Percz

Requisitos para solicitar una visita guinda:

- Hacer la reservacion por via telefonica o directamente al Dcpanamcmo de Scrwcnos
Educativos con 15 dias de anticipacion,

- Enviar un oficio con una semana de anticipacién m\mma. cspe cando numero de :
alumnos, nivel académico, fecha y hora en la que requiere la’ “visita 7 asi: como la
importancia que tiene el recorrido por el museo par'l los a)unmos direccion y
telé¢fono para agradecer su atencion a la:
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SRA. JUANA INES ABREU

Directora General de Promocién Cultural
Y Acervo Patrimonial de la SHCP
Guatemala 8

Col. Centro

C.P. 06020

DRA. JUTTA RUTZ KURSTEN

Subdirectora del Museo de la Secretaria de Hacienda y
Crédito Pablico.

Moneda #4 Centro Histérico

C.P. 06020 tel. 91 58 12 41

Copias a:

LIC. EDGAR ESPEJEL PEREZ

Jefe del Departamento de Servicios Educanvos
Monceda # -4 Centro histérico

C.P. 06020 T el. 91 581245

En la siguiente pagina se presentan los organigramas de la institucién para situar el
lugar que le correspondia a senwcms cdncmwos Y a los prestadores de servicio social
como fue mi caso, e
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DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS

JEFE DE DEPARTAMENTO

LIC, EDGAR ESPEIEL PEREZ.
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1.3 Antecedentes Histéricos del Musco de Ia Sccrclnrm de llncwnd'\ y Creduo
Pliblico, Antiguo Palacio del :\rzobuspndo : . .

a) México Amlguo y Coloninl

La llegada de los aztecas o mexicas a la cucnca de México vino a-provocar el
desequilibrio de la misma. Esta tribu de guerreros debieron, segin la leycnda fundar ahi
su capital.

Al crecer la ciudad comenzaron a surgir los problemas relacionados con eI abaslcclm'emo
del agua potable, ya se amenazaba de inundaciones y la falta de tierras. : :
El periodo de Moctezuma § fue de gran auge constructivo, su obra mas :mpartant (‘ue la -
del templo mayor. También se levantaron las casas reales y la plua dt.l mercado que’ .
posteriormente dicron origen a la plaza mayor, '
En 1485 suftieron la segunda gran inundacién. Hubo que restaurar. la Cludad los mplos,’
palacios y edificios fueron reconstruidos como poco después los: dcscnb;cfbn"‘los .
conquistadores L L S

“En 1521 la gran Tenochtitlan contaba con una org,amzac:on cons:stentc cn un: esqucma
cuyo niicleo era ¢l centro ceremonial donde se situaba. el mercado. las’ casas. Reales yla-
serie de templos rodeados de suntuosos jardines de ahi panlan c stm lna radlcal y hacia
los cuatro puntos cardinales. :
£l esplendor de esta ciudad rodeada de agua fue la majeqtuosa ws:on que deﬁde Ia cima del
cerro de la estrella, cautivo a Cortes.

Una vez consolidada la conquista comienza una cmdad bajo formaq de organizacion social,
politica y urbanistica totalmente diferente.

La primera gran decision en la Nueva Espafia fue la de levantar la nueva capital sobre las
ruinas de Tenochtitlan. Por un lado se iniciaron las obras de los grandes monumentos. El
Palacio Nacional se edifico en 1523, sobre los cimientos de las casas de Moctezuma
Xocoyotzin, y fue fa residencia oficial de Herndn Cortes. Y por el otro lado se
construyeron  las primeras casas y palacios de los espaiioles, todavia semifortificadas.
Ademas de que los conquistadores trajeron varias ordenes religiosas. En 1524 llegaron los
primeros doce frailes de la orden de San Francisco, que construyeron una pequefia iglesia
donde antes se localizaba ¢l Templo Mayor de los indigenas. Y poco a poco cada orden fue
requiriendo de templos y conventos.””

De la orden de los franciscanos “a finales de 1528 llego a esta ciudad ¢l Fraile Juan - de
Iumnrr.uga. quien se aposentd en el convento de San Francisco. Mas tarde se le nombro
primier Arzobispo de la ciudad de México, (1546) .

Zumiarraga no quiso edificar la casa Arzobispal tal y como Hernan Cortes lo habin
sugerido, y decidid comprar dos casas cercanas a la iglesia (Catedral de la ciudad:de
México), que por largos afios fue la Casa Arzobispal. Este antiguo edificio se levanté
sobre un terréplen en ¢l lugar preciso que ocupo ¢l Templo de Tezcatlipoca, sefior de

" Duran. Fry Dicgo, pig. 10§
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brujos y hechiceras. (En {a religion nahua esta deidad del Meéxica Antiguo se caracterizo en
los cadices par el espejo humeante colocado en la sien y otro que le sustituia una pierna y
representaba, principalmente, al ciclo nocturno, al viento y a la destruccion).

Estas casas colindaban entre si. Una de Martin Lopez y la otra de Andrés Nufiez. Las casas
debian tener poco edificado, puesto que las dos fueron vendidas en mil doscientos pesos; y
como en la escritura de venta se expresa que en ella se comprendia un solar anexo a las
casas se infiere que sus duefios no habian tenido suficientes recursos para labrar todo el
solar que se les dio o que compraron.

Adquiridas las casas fue, indispensable hacerle algunas mejoras encaminadas a ponerlas
en recogimienta Vv honestidad, para lo cual su nuevo poscedor comisiono a Cristobal
Valderrama, mayordomo de la catedral, quién no hizo en las casas ninguna construccion
nueva, sino simples composturas. Durante los siglos XVII y XVIII el Palacio Arzobispal
fue ampliado y mecjorado, adquiriendo su sobria belleza y llegando a ocupar casi toda la
manzana.

En el tiempo del gobierno Virreinal no pudo decirse que hubiera conspiraciones
propiamente dichas, no hubo necesidad de hacer una prision para los reos de estado, asi fue
que cuando estallo la revolucion contra el Virrey lturrigaray en septiembre de 1808, se
encontraron los conjurados con que no habia lugar donde asegurar a aquellas detenidos por
sospechosos y se fucron destinando en cuarteles, conventos y casa arzobispal.

“El doce de julio de 1859 se dio en Veracruz la ley en cuya virtud entraron al dominio de
la Nacion tdos los bienes que ¢l clero secular y regular estaba administranda  con
diversos titnlos, cualquicra que fuese la clase de predios, derechos y acciones en que
consisticra: considerando después que las casa reales, los palacios episcopales y los que
ocupasen los ministras de cuclquier culto  no eran administrados por el clero sino de su
servicia por el articilo noventa y nueve de la ley de cinco de febrero de 1861 los cedio a
SUS ocupantes micntras permanecicron destinados a su U%jul(),‘ conformado esto en las
l_eyes de Reforma, y en la de veinticinco de junio de 1857.”

Entonces con fas Leyes de Reformia el Arzobispado paso a ser ocupado por la Contaduria
Mayor de Hacienda, misma que se alojo en la planta alta del edificio, mientras que en la
planta baja se destiné para una impremta y varios comercios, ademis se vendieron las
dependencias que daban a la calle de Licenciado Verdad y cerrada de Santa Teresa, entre
cllas la carcel eclesiastica | el segundo patio del palacio donde se establecié una gran
fabrica de cigarros llamada “La Sultana”™, la cual fue demolida en 1850, quedando el Ex
Arzobispado, tal y camo lo conocemos actualmente.

A finales del siglo XIX al amparo de la Reforma, el Palacio dej6é-de utilizarse como
residencia arzobispal e inicid  una ‘nueva -funcion al  acondicionarse para oficinas

*MARROQUI, José Marin, pig. 467~468

19-

TESIS CON

FALLA DE ORIGEN




gubernamentales. Fntonces en 1962 en virtud de un decreto presidencial, sc entregd cl

edificio ala Sccretaria de Hacienda y Crédito Publico.

En noviembre de 1994 este historico palacio abrié sus puertas como Museo para conservar

y exhibir las colecciones Pago en Especie y Acervo Patrimonial, bajo la custodia "de la

Secretaria de Hacienda y Crédita Publico; asi como un intenso programa de Exposiciones
Temporales. e

b) Arquitectura del Edificio

El Museo del Antiguo Palacio del Arzobispado es un magnifico ejemplo de [a arquitectura
colonial novohispana, el edificio esta construido sobre el basamento de la Piramide de
Tezcatlipoca (dios de las tinicblas, “espejo humeante™), sirvid de residencia a los sefiores
Arzobispos hasta 1867, cuando paso a ser ocupada por el Despacho de la Contaduria
Mayor y Archivo de Hacienda,

El palacio del ex Arzobispado es de fachada sobria en el estilo clasico de la época barroca,
tiecne como elemento distintivo sus dos pilares estipites extra muros muy altos para cl
tamaiio de la construccion. (ver figura 5 anexo 2)

La primera construccidn presentaba el aspecto de los palacios-fortaleza de los primeros
afos de la conquista con torreones al centro y en las esquinas.- Durante el siglo XVIL, ¢l
inmueble se extendid sobre los solares vecinos, pero los constantes movimientos teliricos y
las grandes inundaciones hicieron necesaria su reconstruccion total,

En el siglo XV adguirid una nueva fisonomia con la bisqueda, adn rccatada, de nuecvas
soluciones arquitectonicas, como la portada ornamentada con pilastras estipites y ventanas
de vanos rectilincos que la convirticron en la primera fachada civil barroco “estipite o
churriguresco en la Nueva Espaiia.

Con las leyes de Reforma la afieja construccion se convirtid en patrimonio de la entonces
Secretaria de Hacienda, siendo entregada oficialmente en 1970 por medio de un decreto
presidencial.

Debido a los dafios causados por el sismo que en 1985 afecto a la Ciudad de México, la
SEDUE (actual Secretaria de Desarrollo Social) se encargo de su reestructuracion. En el
subsuclo del segundo patio, debajo de la bella fuente original del siglo XVI11 y quiza Gnico
cjemplar ovalado que se conserva de esa época, fue encontrado una piedra de sacrificio de
mis de dos metros de diametra conacida como Cuauxicalli o contenedor de corazones. (ver
figura 6 anexa 2 )

Reintegrado a la Secretaria en noviembre de 1994, actualmente el Arzobispado se ha
convertido en un Recinto para la difusion de la cultura y el arte, exhibiendo lo mis
relevante de las Colecciones Pago en Especie y Acervo Patrimonial de la SHCP,
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El edificio cuenta con dos plantas estilo colonial cada una con sus respectivos pasillos; en
la Planta Baja se encucntra el Patio 1 y Patio 2, Museo de sitio, Oficinas: Muscografia
(1),  Servicios educativos (2), Direccidn (3), Administracion (4),  Curaduria (5). .

En servicios: Camerino (7), Bodega (8, 8.1), WC  (9), Auditorio 10), Vestibulos
(11), Taquilla (12), Sala de juntas (13), Sala de exposicienes temporales (A; B, C, D,
E). e
En la Planta_Alta se encuentran las mayoria de Salas de exposicién permanente
numeradas de la 1-15, y la sala 16 especial: Anexos y pasillos, WC. (Ver CIO(]III\ .wgmcnlu

pagina )

Vestigios Arquealdgicos dentro del museo.

£l siguiente informe arqueolégico del Antiguo Palacio del Arzobispado - fue realizado en
1987 por la arquedloga Guadalupe de {a Pefia Vilchez, quicn practicd varias calas y pozos
en los corredores y patios del edificio. :

Estructura A (MUSEQ DE SITIO)

Fragmento de escalinata de la cual se conservan 4 escalones cubiertos de estuco, orientados
hacia el ocste. Sobre cstos escalones hay restos de un piso de lajas. y. dos muros
prehispanicos estucados , uno al norte y otro al este, que fueron reutilizados como
cimientos del edificio colonial. Las otras dos paredes, sur y oeste, son de ladrillo actual y
sirven como muros de retén para evitar hundimientos del edificio.

Esta estructura es posterior a las estructuras B, C, D Y E. Probablemente correspondnn a
una constiuccion de las ultimas etapas del templo de Tezcatlipoca. )

Estructura 3 :
Sc encuentra en ¢l este de la estructura A, en ¢l local 14C. Es un elemento arquitectonico
en forma de dado con talud y plataforma, orientada hacia el oeste y sirve como arranque de
la alfarada. En planta mide 1.98m por 1.84m y tienen una altura total de 1.42m. esta
construida con bloques de tezontle y conserva restos de estuco.

Estructura C )
Se encuentra en el local 13, al norte de la estructura B. Es una escalinata prehispanica de
piedra de cantera muy bien trabajada, con 8 peldafios cubiertos de estuco y restos de pintura
roja. Los cincos primeros escalones cstan fragmentados por la cimentacion colonial del
cdificio, pero los tres uitimos estin completos y contindan por debajo del muro sur del
cuarto. Esta escalinata al parecer pertenece al templo de Tezcatlipoca, y esta orientada al
poniente.

Frente a la escalinata, en la esquina sureste y noreste, hay restos de un muro prehispanico
estucado, hecho de piedra de tezontle, que corre de sur a norte y que debid cubrir la
escalinata en una etapa posterior.
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PLANTA BAJA

MUSEO DE LA SHCP
ANTIGUO PALACIO DEL RZOBISPADO

PATIO I, PATIO 2.

*OFICINAS; CIRECCION, CURADURIA, MUSCOGHRATIA, SLRVS. EDUCATIVOS, ADMON.
*SERVICIOS (AUDITORIO, VESTIBULO, TAQUILLAS, CAMERINOS. WC.

*SALA DE EXIMOSICIONES TEMPORALES (A, 0, C, D, ).

*MUSEO DE SITIO

“BODEGAS (DE OBRS . MUSCOGRAFIA ¥ SERVICIOS GENCRALES.
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PLANTA ALTA

MUSEO DE LA SHCP
ANTIGUO PALACIO DEL ARZOBISPADO
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*NUMERADASDE LA | ALA 1S
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*ANEXOS Y PASLLOS
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Capitulo 2

Proyectos Educativos: l’an_‘tiéipacibﬁ l’cdagégica

.7 “No importa el contenido de los museos, ¢l principal
- valor que un museo ofrece a los niflos y jovenes esta
en estimular, y mas importante adin, en cautivar su
imaginacion, de tal suerte que desco penctrar mds
profundamente en el significado de Jo que exhibe el
museo.”
Bruno Bettetheim
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2, Proyectos Educativos: Participacion Pedagoégica

Durante ¢l periodo comprendido entre marzo del 2001 y marzo del 2002 mi desempeiio
profesional como estudiante de pedagogia, dentro del museo Antiguo Palacio del
Arzobispado en el departamento de Scrvicios Educativos, fue el de desarrollar diversos
proyectos educativos Jos cuales ya estaban dados, sin embargo tenia la opcién de proponer
y desarrollar metodologias de trabajo y técnicas que ayudaran a complementar las
actividades que dia con dia se llevaban para transmitir al pablico el mensaje de cada una
de las salas expuestas. Las actividades a realizar corresponden a los siguientes proyectos
educativos: . (ver cronograma de proyectos, anexo 1)

- Llevar acabo las visitas puiadas.

- impartir los talleres.

- Elaborar folfetos didicticos con informacidn del museo 6 salas temporales.
- Participar en la colaboracion con CONACULTA, Alas y Raices

2.1 Relacion entre el Museo y Ia Pedagogia

La participacion pedagogica dentro de los muscos a transcendido con el surgimiento de los
muscos interactivos, las metodologias de ensefanza se transforman para dar lugar a nuevos
procesos que contribuyan a una mejor asimilacion  de los contenidos por parte de los
alumnos.

Es en este contexto que la pedagogia sc abre paso, teniendo como funcién, el apoyar estos
procesos y encomrar las mejores vias de comunicacién con los visitantes en lo que a los
procesos culturales ¥ educativos se refiere.

Wolfgang Brezinka, en su libro Conceptos Basicos de la Ciencia de la Educacion,
considera la pedagogia como un arte, que ademas de compendiar aquellos conocimientos
que resultan atiles para la actividad educativa, se aboca también a la resolucién de
problemas cuando éstos se refieren a los objetivos planteados, a los medios mas adecuados
para alcanzar tales fines y en aquellos que se refieren al objeto mismo de (a educacion, esto
es, ¢l tener en cueta ef tipo de persana que se pretende formar.

Ante objetivos tan ambiciosos, la pedagogia retoma para llevarlos a cabo, no sélo las
condiciones del estudiante en un aspecto meramente educativo, sino también, aquellos
factores que de una u otra manera pueden determinar el proceso educativo y modificar los
resultados que de ¢l sc esperan, es decir , la condicion socio —~ econdmica y cultural de su
entorno, pero tambidn otros factores que son generales, como en ¢l modo en que la
cconomia influye en ellos, ¢l contexto familiar en el que viven, normas morales, normas
técnicas que le hacen percibir ¢l mundo de una manera diferente a otra persona en otro
contexto de la realidad Entendiéndose a la Pedagogia, como aquella rama del saber que
ticne como tarca principal ef estudio del fenémeno educativo.

Es a partir de todos estos factores, que se derivan las diferentes teorias pedagogicas
intentando resolver los problemas que al respecto de la educacion y sus procesos van
surgiendo en los diversos espacios donde la pedagogia acta.
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l.a pedagogia no se limita a aspectos meramente praclicos de los procesos educativos,
como lo seria la relacion cotidiana entre el maestro y los alumnos, mas bien, pretende dar
solucion a estos problemas a partir de su raiz misma, es decir, que {a solucién a un
problema educativo atiende primeramente al contexto social en cl cual se desarrolla, y ¢s a
partir de €l que busca la solucion. La pedagogia intenta dar solucion a problemas  de tipo
educativo. Y lo que se entiende por educacién segin Brezinka, es un proceso interno,
individual y social que se da dentro de una sociedad, que contempla aspectos tanto
econdmicos, como politicos, culturales y psico-afectivos y, cuya finalidad, es elevar el
potencial de cada ser husano.

La educacion se expresa a su vez en tres modalidades: La educacion formal, {a educacion
no formal como parte de un proceso sistematico con propdsitos congruentes y logro de
metas y, la educacion informal. Siendo estas dos altimas, la educacion no formal y la
informal, las que mas participan en los procesos educativos y culturales que se dan en Ios
muscos.

2.2 Visitas guiadas
a) Definicidn de visitas guindas

Como prestadora de  servicio social en el drea educativa, parte fundamental del trabajo - cn
el museco, era el de impartir visitas guiadas, las cuales son una labor primordial del
dcpanamcnto de Servicios Educativos, ya que México desde los aiios sesenta le da una
mayor importancia a las visitas guiadas y talleres (pag. 9 y 10), pues por medio de estas
actividades se da el acercamicnto del puiblico ante las obras presentadas. .
En el Museo de la SHCP Antiguo Palacio del Arzobispado no es la excepcion ya que-
Servicios Educativos tiene como objetivo dar un enfoque didactico pedagdgico a las
exposiciones estableciendo programas que permitan acercar al piblico a las dxstlmas
manifestaciones artisticas. fo

b) El personal de visitas guiadas

Las personas que llevan a cabo las vistas guiadas en los muscos se les conoce como Asesor
educativo 6 Guina de visitas, los asesores educativos son quienes tienen el acercamiento
con el publico, ellos invitan al visitante a conocer ¢l espacio (musco), de tal forma quc le
resulte atractivo y despierte su curiosidad; sobre todo porque a través de los objetos puede
conacer y aprender de manera palpable cémo ha cambiado el tiempo. En otras palabras
busca “partir de lo concreta, de la observacion, de la manipulacion de conjuntos de objetos
i..] para que el nifio o adolescente ejerza su reflexion y contribuya a construir su propio
saber™

* POSTIC. pig. 10
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Por lo tanto el ser guia o asesor educativo juega un papel necesario e importante por ser:
“el lazo de unién entre el material y el nifio. Su papel consiste en presentar al nifio tal
objeto, mostraric. como esta compuesto ¢ indicarle su uso”', es decir. debe saber como
proponer para despertar el interés del nifio”

c) Asesor Educativo

Lo que ¢l asesor educativo trata a lo largo de un visita es que el pablico, no solo conozca el
museo si no también refuerce otras areas de aprendizaje que la escuela y en especial el
docente le a impartido en las diferentes materias. Esto quiere decir hacer un paseo ttil lleno
de conocimiento y diversion fuera del saldn de clases, asi mismo tener en cuenta que los
nifios tienen todos sus sentidos despiertos y sobre todo la imaginacion y creatividad abierta
hay que aprovecharlos pues estan ansiosos de experimentar nuevas sensaciones.

Es importante ¢l dialogo entre guia y ¢l niiio o adolescente, pero sobre todo la interaccion
con el medio hard que el pablico, posteriormente a la visita guiada, busque y experimente
canocimientos nuevos.

Ascsor Educativo del Musco Aatiguo Palacio del Arzobispado

En el Musco del Arzobispado los encargados de llevar acabo las visitas guiadas éramos
los prestadores de servicio social en el area educativa, regularmente estibamos en el
Departamento  cuatro o cinco  estudiantes de diferentes licenciaturas: Pedagogia, Historia,
Letras Hispanicas, Artes Visuales y Disefio Graifico, ya que la Secretaria de Hacienda y
Crédito Piblico quien financia el Museo no permitia que mas de cinco prestadores de
servicio social sc encontraran en cse departamento ¢ cual era el que mis gente tenia, los
otros departamentos del museo a lo mucho contaban con dos personas.

Los prestadores de. Servicio Social piecnso forméabamos parte fundamental de Servicios
Educativos ya que no habia el suliciente personal para atender a las escuclas que en
ocasiones cran hasta dos en ¢l mismo horario, nosotros éramos quicences levabamos a cabo
las visitas guiadas de martes a viernes y en ocasiones los sibados en el turno vespertino,
también impartiamos  los  talleres los cuales se llevaban acabo con las. actividades
propuestas por los campaificros de artes visuales. SR )

Desde ¢l primer dia de mi cstancia en el Musco mi jefe inmediato Edgar Equcl mc
entregd el material necesario con la informacién acerca de la historia’ y-arquitectura del .
museo, abjetivas de las visitas guiadas, talleres y bibliografia vinculada con Museo y su
relacion con la escuela,

También realizo una visita muestra en la que me mostrd todo el Museo y me dio a saber
todo sobre las salas mis visitadas por la relacion con los Planes y Programas de Estudio.

" SNYDERS. pag. 100
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Esta visita era un tanto pasiva ya que cl objetivo era escuchar y aprender las anécdotas,
leyendas y mitos sobre las salas, patios y pasillos, que tanto le gustaba escuchar al publico,
también en el transcurso del recorrido Edgar Espejel me comentaba que era necesario ir
haciendo preguntas refacionadas con el tema para que el pablico estuviera mas atento en el
recorrido.

Después de entregado el material y asistir a la visita guinda me correspondié, investigar y
preparar mis guiones con fundamentos tedricos e historicos del  Edificio, asi como Ja
scleccion de estrategias de aprendizaje, para empezar a llevar acabo las visitas guiadas para
los alumnos de Educacion Basica.

Las visitas guiadas dentro del Arzobispado tenian como Objetivo General: “provocar una
nueva manera de mirar los museos, no como cementerio de objetos, sino como un
verdadero lugar e recreaciaon v esparcimiento  lidico, despertando los sentidos, la
imaginacion, la creatividad y el descubrimiento de un pasade y un munda en el cual los
visitantes tienen wn lugar y pueden interactuar con él. Promover la participacion
entusiasta de fos alumnos en un proceso que incluyan no silo el aspecto cognoscitivo, sino
¢l afectivo v el morriz, y convierta la visita al museo un hecho trascendente en sus vidas,
sobre todo en el estudiante de nivel bdasico” . (Carpeta del museo SHCP, Antiguo Palacio
del Arzobispado).

Par lo tanto para poder cumplir con los objetivos establecidos del nuseo era necesario

tener una planeacion ardua para cada nivel educativo, para ello fue nccesario llevar a cabo
tres etapas para asi lograr un buen desempeiio en las visitas guiadas.

2.2.1. Etapas para Uevar a cabo las visitas guiadas:

I Seleccion de contenidos del museo acorde al piiblico.

1 Bisqueda de teorias y metodologia para la realizacidn de guiones acorde
al pablico heterogénco.

1. Puesta.en marcha de las visitas guiadas en los horarios establecidos
dentro del edificio.

A continuacién se desarrollara cada una de las etapas ya mencionadas:

La primer etapa fue dificil porla cantidad de informacion escrita respecto al edificio, ya
que se habla sobre la construccion de esta casa sobre las ruinas del Templo del Dios
Tezcatlipoca, también se menciona de la funcion que tuvo como Casa Arzobispal y como
en 1867, por causa de las Leyes de Reforma, el edificio pasd a manos de la Contaduria
Mayor y Archivo de Hacienda.
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Par la importancia de este edificio a lo largo de la histaria a través de las diferentes ¢pocas
se realza su valor haciéndolo un lugar excepcionalmente completo. Dentro del Museo  se
puede hablar de tres épocas muy importantes en la historia de México.

La época Pre-hispanica, (cultura mexica), ya que se pueden observar ruinas del Templo
4l Dios Tezcatlipoca (seiior del inframundo, protector de los guerreros y hechiceros).

l;poc.\ Colanial, por {a arquitectura del edificio y Fraites que lo habitaron.

Epoca actual por las obras plasticas actuales que le dan vida al edificio e importancia a los
artistas plasticos. En las pinturas y esculturas de Pago en Especie se puede reflexionar sobre
la época actua! :
El edificio cuenta con un mural “Canto a los Héroes™ en el cual se aprecia una linea del
tiempo sobre la historia de México.

Cabe meuncionar que para {levar a cabo los guiones de las visitas guiadas primero  [fue
necesario revisar el contenido historico del edificio y las funciones que este desempeiio en
el transcurso del tiempo (ver capitulo 1), ademas de realizar una minuciosa seleccion de
los contenidos por grados relacionados con las asignaturas de historia, geografia, civismo, y
en el caso particular de primero y segundo grado, conocimientos del medio y artes
plasticas, dentro de los Planes y Programas de Educacidn Basica 1993, SEP. Asi como la
realizacion de estrategias para desarrollar los diferentes temas que conforman los
contenidos.

Posteriormente realice unos esquemas adecuando el recorrido a las necesidades e
inquietudes propias de cada grado escolar . Estos esquemuas wme facilitaban una mejor
organizacion, disposicion de tiempo, asi como un mcjor control del grupo e informacion
para complementar el aprendizaje significativo del visitante. Los esquemas contenian la
siguiente informacion:

- Las asignaturas del grado escolar: Preprimaria, Primero y Segundo; Conocimiento del
medio.
Tercero, Cuarto, Quinto y Sexto: Hmona Civismo - v
Geografia.
- Los temas relacionados con cf musco,

- Satas de apoyo: Musco de sitio, salas permanentes y temporales.

- Las actividades que se podinn realizar en dictio lugar.
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PRE- PRIMARIA Y PRIMER GRADO

ASIGNATURA TEMA- oo w2 ISALAS DE - " { ACTIVIDADES
i S e APQYO T
Conocimientos - .del | Pasado, . presente :'y| Recorrido- " por - el| Taller de iniciacion
Medio | futuro. Musco™ ~de . sitiofcon titeres (con la
R Snsieesy ] (ruinas del templo), escenificacion de
Biloque 7 Farma'y tamafio - Patios - principales| hechas histéricos
Medimos el tiempo . [ i =707 (esculturas), relevantes durante las
salas 8, 10, y 12; épocas Prehispanicas
‘Acervo Patrimonial y | y Colonial).
Pago cn Especic.
: Recarrido del museo
Algunas - obras de| para adquirir la
apeyo: ' nocion del tiempo
-}Juan Correa apoyandose en las
Neacimiento  de  la] estrategias de
Virgen, siglo X1'1{l. | observacion
Radl Anguiano sugeridas.
Autorretrato
Angelina Belof
La alumeda de Santa
Muaria.
SEGUNDO GRADO
ASIGNATURA TEMA SALAS DE ACTIVIDADES
APOYO
Conocimiento del | Los objetos cuentan | Recorrido  por el | Taller de iniciacion
medio historias. museo. de sitio[con titeres (con la
(ruinas del templo), | escenificacion de
Bloque 4 Un pequefio museo. | Patios principales | hechos historicos
Historia de las (esculturas), relevantes durante las
localidades. salas 8, 10, y 12; épocas Prehispanicas
Acervo Patrimonial y |y Colonial).
Bloque 7 . Pago en Especie.
Los cambios en .el Recorrido del museo
tiempo. : Algunas obras de|para adquirir  la
‘ ’ apoyo: nocion del  tiempo
Rauil Anguiano apoyindose cn las
Autorretrato estrategias de
Angelina Belof observacion
la alaumeda de Sante | sugeridas.
Maria.
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TERCER GRADO

ASIGNATURA TEMA SALAS DE ACTIVIDADES
APOYO
Historia La medicion del|Mural Caato. a los|Situar al alumno en
Geografia tiempo. Héroes el tiempo y espacio,
Civismo observando ¢l mural
, como linca del
Leccidn: México —| Museo de sitio tiempo para ubicar
Introduccién al| Tenochtitlan, capital| (Templo de] las etapas historicas.
estudio de la histaria | del imperio Mexica. | Tezcatlipoca)

Historiz de la Ciudad | La ciudad de México, | Fachada del Museo. [ Recorrer  todo el
de’ México: [Epoca|capital de la Nueva Museo para conocer
Prehispinica Espaha. Pinturas de autores|las colecciones
; mexicanos; Diego| correspondicntes  a
Epoca Colonial Fiestas, tradiciones,| Rivera, Antonio| las diferentes épocas.
cultura y recreacion. | Ruiz, de las
El - Distrito  Federal colecciones | Acerva | Observar las pinturas
contemporanco. Patrimonial - y ‘Pago|Apoyandose en las
cn Especie. estrategias de
observacion
sugeridas.
CUARTO GRADO
ASIGNATURA TEMA SALAS DE ACTIVIDADES
APOYO
El México Antiguo El gran ° sefiorio | Museo de sitio Narrar la informacion
mexica. * | (Templo de|sobre . el - monolito
lLeccion 3: 7 Tezcatlipoca. llamado
Los Mexicas. La sociedad. Cuauhxicalli.
: Recorrido por la sala B
Leccion S: L : de objetos de 1la ;
El México Virreinal |La arquiteciura y la| época virreinal. Obscrvar las pinturas
lengua. - Apoyandose . en las
Leccion 9: Tl e fachada del edificio| estrategias de
La  herencia . delji.-- Recorrido  por - el| observacion
virreinato. : e Museo. sugeridas.

Sala de abjetos de la
época virreinal.
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QUINTO GRADO

ACTIVIDADES

ASIGNATURA TEMA SALAS DE
APOYO
Historia Toltecas Museo de sitio Narrar = la  leyenda
Aztecas (Templo deftolteca y sobre el
l.eccion 9: Tezcatlipoca. manaolito _llamado
De Teotihuacan o) Virreinato de  lafRecorrido  por el | Cuauhxicalli.

Tenochtitlan.

Nueva Espaiia.

edificio colonial.
Sala de objetos de la

Observar las pinturas

Leccion 13: €poca virreinal. Apoyandose . cn'las
l.a colanizacidn y la Sala de iconos rusos. | estrategias de
Nueva Espaiia. Obras de apoyo: observacion
Antonio Ruiz sugeridas.
Desfile civico escolar
El verano
Ricardo Martinez
Mujer con Palma
SEXTO GRADO Y SECUNDARIA :
ASIGNATURA SALAS DE ACTIVIDADES
APOYO .
Historia Revolucion cultural . { Museo de sitio : Nan‘ar “la - leyenda
: Gl (Templo . de|tolieca :y . sobre . el
Leccion 7.° *| Tezcatlipaca). T manalite -7 llamado
Siglo XX:- ’ LG udﬂ/l\"l'c"alll. :
La reconstniccion del Mural Canto. a: los|. RE AT
pais. Héroes, 77 i Observar el - mural|-
R para_- < ubicar . . las
Sala .. de:. pintores dlferentes etapas :de
mexicanos " del

Acervo Patrimonial,

‘| Antonio Ruiz-= °

Ricardo Martinez
Dicgo Rivera
Juan Correa

Ratl Anguiano

la historia de México.

Observar las pinturas

Apoyandose  en las
estrategias de
observacion
sugeridas,
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En Ia segunda etapa fue primordial investigar teorias y metodologias para la realizacion
de guiones acorde al  piblica heterogéneo, ya que como futura pedagoga considero que
dentro de los muscos tenecmos una larea muy importante, como ¢s la de ascsorar visitas
guiadas, pues es aqui, en donde estd ¢l compromiso y responsabilidad del pedagogo “crear
una metodologia contempordnea gue mative af visitante para que despierte su curiosidad
cultive st imagtinacion v estitmule su aitonomia paea relacionarse de e manera diferente
con las piezas del museo.”!

Para poder buscar una metodologia contemiporanea fue necesario investigar modelos de
visitas guiadas y teoras que fundamentaran la metodologia clegida, para llevar a cabo un
buen recorrido dentro del museo. Y en el transcurso del camino me encontré con diferentes
modelos de visitas las cuales eran muy diferentes mas sin embargo todas se sustentaban en
tres modelos, de los que haré mencion: Mecanicistu-Conductista, Activista-Idealista y
Materialista-Dialéctico, los cuales considero son el punto de partida para realizar diferentes
cstilos de visitas. En estas se pueden encontrar las visitas tradicionales, visitas
participativas. Por ejemplo, investigando metodologias de visitas guiadas coincidi en que
todas tenian una relacion con los tres modelos ya mencionados. Por ejemplo citare una
investigacion prictica educativa realizada por el profesor de historia Gustavo Monterrosas
Gil , quien critica la Fisita tradicional a wen musco y propone una visita alternativa. y claro
esta que la visita tradicional tiene sus fundamentos en el modelo Mecanicista-Conductista,
y la visita alternativa que propone el profesor parte del modelo Materialista-Dialéctico.

(Cap. 3).

Hoy en dia el pedagogo que se encuentra dentro de un museo tiene que crear estrategias
para una mejor visita guiada, ya que ¢l museo esta considerado como una herramienta
didactica para la cducacion de 1odos los niveles de ensefianza. “Desde el 13 de marzo de
1825, cuando cf primer presidente de la repiblica mexicana, Guadalupe Victoria, acordé el
establecimiento de un Museo Nacional Mexicano para rescatar la historia de la patria.”'? Y
en México este propdsito sigue vigente y prucba de ello la mayoria de museos de la nacion
estan adscritos a la Secretaria de Educacion Pablica. El museo de la SHCP, Antiguo Palacio

del Arzobispado es uno de clios.

Y entre fas principales funciones que tienen los museos son: “la preservacion e
interpretacion del patrimanio crltural y watural, asé como difusion del conocimiento,

ntre otras funciones son: el acopio y almacenamiento de objetos y de informacion:
reflejar la evolucion social, mosirar como fueron las cosas en el pasado, para determinar
la duimica que ha hecho gue las cosas se hayan transformado en lo gue son, asi como
sensibilizar y mavitizar af piblico, acerca de los problemas fundamentales que se plantea
la sociedad acrual. ' -

" Gaceta de muscos, Julio ~ Dicicmbre, 2001, pig. 46.

12 Gaccta de muscos, febrero, 2000, pag. 64, o
. . 32,

'* Guia para visitas escolares a muscos del Distrito Federal, pig. 12.
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De tal manera que esta cs una prucba que nos permite considerar que el museo es una
herramienta importante para la educacion formal, no formal e informal en México, que nos
muestra {a historia, cultura, ciencia y arte de nuestro pais. .

Y un importante espacio que se abre para hacer cumplir las funciones del museo es la visita
guinda la cual es conveniente adaptarla a las necesidades del visitante, pues de esta forma
el museo cumplird su funcion social. Por lo tanto, me fundamenté en el autor de la teoria
sociocultural  Lev. Vygotsky quién propone una enscfianza esencialmente interactiva,
promaovietda zonas de desarroflfo proximao.

Para Vigotsky la concepcion de alumno debe ser visto como un ente social protagonista y
producto de la miltiples interacciones sociales en que se ve involucrado a lo largo de su
vida escolar y extra escolar. Las tunciones cognoscitivas superiores de hecho son producto
de estas interacciones sociales, con las cuales ademis mantienen propiedades organizativas
en comun.

El alumno ¢s en este sentido, una persona que reconstruye el conocimiento, el cual estuvo
primero en e} plano individual y pasa posteriormente al plano intraindividual (Ley general
del desarroflo, vease en Vigotsky, 1988). Los conocimientos, habilidades, etc; que desde el
principio fueron transmitidos y exorregulados (regulados por otros), después ¢l educando
los interioriza y es capaz de hacer uso de ellos de manera autorregulada. En este sentido cl
papel de la interaccian soctal  (especialmente los que saben mas; experto, maestro, padres,
nifos mayorces, iguales, ctc. ) es considerado de importancia fundamental para el desarrollo
cognoscitivo y sociocultural.

‘Tres modelos de visita guiada

En julio y diciembre del 2001 la Gaceta de Museos ptiblica un articulo titulado “Como
lograr una experiencia significativa en el museo. Consideraciones parar realizar un guion
de visita guiada.” En el apartado se desarrollan tres Modelos de los cuales dos predominan
en los museos de México y responden cada uno a posturas filosoficas propias. Por un lado,
¢l primer modelo, el Mecanicista - Conductista y el segundo madelo, el Activista —
ldealisra,

Como ya mencione na existe un concepto ni una metodologia de visita guiada ya que hay
una variedad de formas de poder llevar a cabo la misma. En este apartado me dirijo a tres
modelos los cuales considero son la base de todos los guiones de visita.

Primer modelo: Mecanicista — conductista- ( Uri Wernik) basado ¢n unua concepeion
positivista, clentifica, * que los museas de historia, antropologia v arquealogia todavia
conservan.  {radicionalmeme en la planeacion y desarrollo de la visira guiada que
conserva este modelo, observamos al visitante pasivo amte la coleccion, su juicio critico es
absolutista, ex decir  considera que la esencia  del conocimiento esta en el ohjero, v
consiclerdndolo  como activo; por tante el conocimiento es una cupia fiel de la realidad,
que es proporcionado por {los asesores educativos a travds de fa transmision de Ja
informacidn hasadet e la historia oficial avaladee por el investigador...

-34-
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Por eso, uno de los caminos que los educadores de nuiseos toman en cuenta al preparar
un guion de visita guiada, es la informacion fedérica  conceptual, considerada la base y
sustento  de lu exposicidn; dste tipo de inﬁ)mmcidn e la pasibilidad de conformar una
secuencia logica v coherente de la informacion, para conducir a los visitantes da lo largo
de sus dreas temdticas y destacar las piezas o aspectos que apoyen mays claramente - el
discurso que se quiere transmitir pero en ocasiones el proceso se gueda solamente en un
aspecro, la transmision de fa informacion.

Objeto NMUSCISLICO ..vveiicvenrivisrssrssneecse CONAUCION qauveneneecens
Transmision de 1a informac

vesveeesesenenss Visitante

Segundo modelo: Activista=ldealista, (J. P. Gilford) se deriva de la corrienie
Fenomenologica al destacen que es el sujeto el creador de la realidad, es individualista y
fiene un juicio critico relativista, ya que considera que la esencia del conocimiento esta en
el sujeto por lo que el obijeto de conocimiento es el resultado de la actividad del propio
individuo. Por lo que los visitantes se encuentran inmersos en interpretaciones subjetivas,
realizando fuicios de valor o estéticos con respecto a las piczas 1w obras de arie.

Visitante ...ue.viecesenee.Conductor. objeto museistico
Mediador

Tercer modelo: Materialista Dialéctico de la que se desprende una pedagog[a
denominada constructivista. .. .
La propuesta sociacultural de Lev Vigostky, platea el desarrallo de expericencias sociales
Jrecucntes, ¢l trabajo con expertos y el conocimiento del entorno social del individuo que,

en dste caso, se adecna a las visitas o museos o exposiciones, :

Lo cual le da la oporumidad de conocer otros modos de vida y el entorno social particular
de unr grupo, cultural o persona.

En esta propueesta existe ¢! modela interaccionista. lin él, los obfetas de estudio ticnen una
existencia clara, real ¢ imparcial y actian “con’ el sujeto que es considerado como un ser
social con una existencia activa, Por consiguiente, el conocimiento es ¢l producto - de la
interaccion sujetu-objeio, como una actividad sensible y concreta en la gue se involucran
rodos sus elementos, conentidos y significados.

Ademers, propone la reestructuracion activa de lus esq que posee el visitante antes de

ingresar al museo, destacandn las percepciones, el despertar de las ideas y la reflexion de
los concepios por fa inferaccion que pueda establecer el piiblico con los objetos y de la
coleccian v los espacios mueseogreaficos.

A partir de este enfoque los gulas o aseseres deben seleccionar las obras o los temas bajo

la posibilidad de generar “problemas significativos” para los visitantes, esto es, proponer

estrategias gue permitan, la interaceion entre los procesos de pensamiento convergenie y
.35-

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




¢l pensamicnto divergente o lateral, sz/unl(mwnle la relaciénque los . visitantes
establezcan con fa museografia durante su recorrido por fa sala es vital ya que es.a ir aves
de la nwlodoluglu uplicada que realmente el individuo crea’ un umblume “significativo”,

logrando asi la interaccion entre sus:per jentos”y la est i de’ st proceso
creativo. { “Comuo lograr una a\pcnmmm rnificati ra en ol musen’ (;111.::!/1 de Museos,
pigs. 46-48) : : R

Conductor

Es importante mencionar que el “ apel dcl docemc se cmm(lern camo ‘puente” entre el
musco y la comunidad escolar, ya que es él quien planea el grado de interaceion entre los
educandos » el acervo de los museos, ast como la relacion con los contenidos
educativos.

EDUCATIVA DE
L.OS MUSEOS PRESENTACIOI\
. DISTRIBUCION m
CLAS(FICACIO D : A
ALUMNO -

= ALUMNOS —% [PARTICIPACION

ACTIVA
ELEMENTOS ]
EXTERNOS l~— CURRICULUM —— |PROPOSITOS Y
— e T CONTENIDOS D}
LOS PLANES DE
STIIDIQ

ESCUEI A ——®» FELEMENTOS

* Ibid, pag. 15,
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El docente es un puente entre el museo y ta comunidad escolar, ya que €l es quien planca ¢l
grado de interaccion entre los educandos y el acervo de los museos, asi como la relacion
con los contenidos educativos. Si se llevan a cabo tres aspectos primordiales en la visita al
museo sc puede lograr una visita interactiva, dando un aprendizaje significativo. Claro que
para Hevar a cabo el aprendizaje significativo es primordial la cooperacion def maestro y ¢l
manejo de ta visita guiada par el asesor educativa. A continuacidn presento  una sugerencia
a los docentes para Hevar a cabo una visita interactiva, a través de tres momentos:

Antes de Ja visita,

- Seleccionar el contenido programitico.

- Hacer una visita, sint su grupo, para conocer las colecciones del musco.

- Elegir los espacios pertinentes.

- Adapiar el contenido del musco a las necesidades e inquietudes de los alumnos.

- Rclacionar fos contenidos cscolares con ¢f museo, como se aconseja en ¢l apartddo
vinculacion curricufar Escuela-Museo.

Durante la visita

- Sensibilizar a los alumnos acerca de la importancia del Acervo Patnmonml y su
preservacion.. :

- Orientar alos alumnos acerca de la ubicacion de su objetivo.

- Participar en el taller didactico. ' s

Después de fa visita

- Vincular los libros de Texto Gratuitos con el contenido del museo, puede ser antes o
despucs de la visita. .

- Comentar toda la informacion obtenida en el transcurso de la visita.

- Promover en los alumnos una relacion mas estrecha con las artes plasucm y con: la,
diversidad de experiencias que ¢} arte ofrece, apoyandose en la guia Aprevder a
Mirar. Imagenes para fa Escuela Primaria elaborada por ia Dlreccmn General ‘de
Materiales y Métados Educativos. .

Vinculacidn curricular escuela museo

La vinculacion de la escuela con el museo es una aproximacion al aprendizaje de Ja historia
y la cultura del hombre, basada en su saber y en su entorno natural y social, por lo tanto, se
persigue fomentar en los educandos, la vivencia de sus experiencias historicas y culturales
y promover {a conservacion de {a herencia cultural gque constituye {a riqueza personal, local
y nacional, asi como la apreciacion artistica, a través de las colecciones.
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Seleccién de modelos tedricos  para Ia vealizacién de  guiones de acuerdo a las
necesidades del visitante.

Para aplicar {a diddctica del museo y logrir ea los alumnos un aprendizaje significativo
consideré importante las dos altimos modelos. Ya que hoy en dia una visita guiada debe
suscitar preguntas, despertar curiosidad, admiracién, reflexion, critica, deseo de saber y
aprecio por el patrimonio cultural. Pero sobre todo debe despertar el interés por visitar una
vez mas el museo y conservar ef patrimonio cultural.

Como mencione en el primer capitulo, el Antiguo Palacio del Arzobispado tiene una
Coleccion de Pago en Especic: pinturas, esculturas y un mural. Por lo tanto /2/ modelo
activista idealista me ayudo a comprender que era importante dejar al visitante interpretar
sus propias ideas acerca de todo {o que observaba. Todas sus opiniones eran validas ya que
de esa forma desarrollaban mas su percepcion, lenguaje y se despertaba un interés en todo
cl pablico por observar detalladamente la obra. Y es aqui donde ¢l visitante se encuentra
inmerso ¢n interpretaciones subjetivas, realizando juicios de valor o estéticos con respecto
a las obras de arte.

Para hacer hincapié que las visitas guiadas deben ser ademds de constructivista,
significativa, con ¢l tercer modelo Materialista-Dialéctico, de Lev Vigotsky me atrevo a
decir que no puede haber un aprendizaje si no hay una experiencia personal, y el llegar a un
museo tiene una ventaja mas, es un lugar desconocido, y por tal causa curiosidad y depende
del asesor motivaria o apagaria. Dice Vigotsky que todo lo que nos rodea influye en nuestro
conocimiento por las cosas. Y en estos sitios se puede aprender el pasado, valorar nuestro
presente y mirar hacia nuestro futuro. Siempre y cuando el asesor tenga el lenguaje
adecuado a la edad del piblico, y sobre todo satisfaga el interés o necesidad del visitante.
De esta forma se camplira con el modelo de interaccion. E! objeto real, es {a obra de arte y
el sujeto el visitante. El conocimiento se da en el momento en el que ¢l alumno recordo lo
aprendido relacionandolo con lo visto.

En este modelo 1ambién se propone que el visitante antes de ingresar al museo lleve una
idea o un interés acerca de lo que pueda encontrar u observar dentro del museo, de manera
que es importante que el maestra conozea previamente el edificio, para recomendarlo de
una forma positiva. e invitar a sus alumnos a observar y reflexionar acerca de lo que se
exhibe en cada una de las salas. Con esto se lograra que el visitante conozca una nueva
manera dc mirar los muscos, despertando los sentidos, la imaginacion, la creatividad,
desco de conocer la historia.

Para lograr el interés, entusiasma y aprendizaje en el alumno fue necesario elaborar un
esquema de estrategia de observacion y descripcion. En el cual se pudiera identificar las
tres formas de cuestionamiento hacia los alumnos logrando un aprendizaje significativo.
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El ql,g,u:cnze esquema tiene algunas de las preguntas bawcas que ayudan‘a fomentar la

narracion, descripcion, etc..
Preguntas complememarias; que manifiesta

sentimicntos, etc.

de historia, geografia y civismo.

: Sensaéiones

su estado emoclonal coim

Preguntas de conoctmiento; haciendo proplo un uprcndlzajc sng,m!'cauvo en: la abq,naluras

Preguntas bisicas:

Qué esta pasando aqui?
£Qué ves aqui?

&Qué vesen fai imagen que te l\acc de :

se puede hacer variaciones en las pregumas

iAlguien mas piensa que esta pnsando ‘otra

cosa?

iAlguien ve otra cosa?

on yia désbribcién. i
«yﬂla:justiﬁcacién de las

Preguntas complementarias:

+Como es su expresion facial?
Como es lisicamente?

i Qué podemos decir de su postura"
£ Qué puede estar haciendo?
¢Cuando parcce estar pasando esto?

Se refucrza ch:

'Estados de . animo, scmimicmos
sensacioncs.

Rasgos fisicos, cultura, grupo elmco.
Tipo de accion y actividades.
Tipo - de  relaciones
parentesco.

Actividades sociales.

humanas

Preguntas de conocimiento:

(Como se Nlamé la cultura que edifico’ Sus

templos y palacias, aqui en el D.F.?

(Quiénes destruyeron parte de los palauos y

templos?

«(Nuestros antepasados 1enian un solo dms?
oDodnde esta pasando esto? B
(Como esti vestida? s

Se refucrza el conocimiento de:

Historia

Historia
/ Historia .

Vestuario de los personajes, épaca,
clima. .

Espacio, paisaje y época.
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Para la recalizacion de guiones de cada grado escolar también cra necesario Hevar una
secuencia de las visitas guiadas la cual retome del Depanamcnto dc Scrwcxos Educanvos
Musea de Antropalogia e Historia: . ; .

Bienvenida . T L S L :
Tenia como proposita  establecer un:vinculo ‘de” comimicacion entre el visitante y ¢l
conductor. L T : L

Primer .lccrc.uulcnto coq cl grupo o
Una vez dada la bienvenida o lnc!uso durame clla,
de confianza entre el grupo asistente; para que de.
en las dinamicas a Io larso de la visita

era necesario ta crc.acxbn de un umblentc
a mancr ﬁ:e' ‘po. 'ble su pamcxpacnon

Dm.umcas

objeto de su visita al fmuseo..

Introduccion af tema
Primeramente se- ubicaba-al visitante en el contc‘(to de lo que es un -museo y de lo que
podemos encontrar en é

Recorrido de a expasicion
En csc momcento-los wsx(ant;s staban hstos para emprender el recorrido por las salas,

tomando en cuenta eI uempo mteres “del gmpo
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En I tercera etapa describo las visitas guiadas llevadas a caho du“ro del museo Antiguo
Palacio del Arzobispado.

4Cémo se llevaron a cabo las visitas guiadas?. E! museo da servicios de visitas guiadas de
maries a viernes y si es ¢l caso Jos sabados, con un horario de 9:00 a 15:00 horas. Estas s¢
deben solicitar por medio de un documento, que puede ser entregado personalmente en la
oficina de servicios educativos o por fax, dll’lb\d(\ al Lic. Edgar C<pejel encarbado del
departamento.

El oficio debe especificar: niunero de personas, nivel escolar, dia y hora propueslas parn
efectuar ¢ recorrido.

El Departamento de Servicios Educativos ya tenia un horario establecido para dar inicio y
termino  de las visitas guiadas, y estas deben de ajustarsc a los horarios matmmos y
vespertinos de la SEP.
La visita guiada dirigida a los nifios de preescolar y débiles visuales es.un rccorndo de 40 a
50 minutos, para no pravocar en los alumnos enfado.

Con los alumnos de primero y segundo de primaria el recorrido es de 70 a: 80 mmuto%
dependiendo del animo en que se encuentren.

Tercero, cuarto, quinto ¥ sexto grado se puede extender ¢l recorrido hasta’ 90 min, Con los
alumnos de secundaria varia de acuerdo a la motivacién y estado de animo, el recorrido es
de 90 a 120 minutos.

Cabe menciotar que los alumnos débiles visuales sélo recorren el musco de sitio, patios y
sala tactil.

En la cntrada del museo el jefe de Servicios Educativos era el encargado de dar la
bienvenida y recomendaciones para hacer un mejor uso del museo como dejar todos sus
utiles, comida, dulces en el guardarropa, no correr en las salas y prestar atencion a los
asesores. Enseguida formaba pequeiios grupos de quince a veinte personas con el proposito
de hacer mas participativo el recorrido (regularmente hablamos de tres a cinco personas
dirigiendo las visitas) una vez divididos los grupos el encargado de Servicios Educativos
nos preséntaba como asesores del grupo para realizar el recorrido. Entonces cada uno
iniciaba su recorrido en el sitio acordado previamente, y hacer de este una experiencia
inolvidable.

Visita guiada preprimaria, primero y segundo de primaria.

Después de {a bienvenida todos los asesores educativos reuniamos a los pequeiios equipos
en el patio principal los seatabamos en forma de un circulo, para que Luisa la subjeta del
Departamento contara de forma muy breve la historia del museo con ayuda de material
didactico (titeres vestidos de: dos nifios, un azteca, un arzobispo y un pintor) y dos
maquetas (Piramide y Antiguo Palacio del Arzobispado). Esta pequefia narracion fue
inventada por Luisa por (o que efla era la encargada de contarla.

Tenminando  la narracion cada grupo se iba con su asesor designado. Entonces yo los
dirigia hacia Jas ruinas del templo al dios Tezcatlipoca, les mostraba como se podia apreciar
a travéds del cristal, parte de la Piramide que se les habia mostrado en una maqueta en el
moimento de la historia del musco. dcspues les pedia que observaran ¢l wmonalito y la
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serpiente de ' piedra, ¥ cucstionaba a los nifios; zqué es? jqué esta haciendo? ¢de qué
material esta hecho? jcomo estd vestido? jcuadntos afios tendru’7 (preguntas - basicas y
complementarias, pag.39)

Posteriormente nos ibamos al segundo patio en donde contaba {a anéedota de la piedra del
Cuauchicalli que estaba debajo de la fuente (ver pag. 20), después que vieran las esculturas
de “Pago en Especie” que se encontraban alli tales como: La mujer cantando, Un hombre
sentado, EI hombre y su estrella, preguntaba que nombre les gustaria poneries a cada una
de cllas y jpor qué?. Enscguida haciamos la diferencia entre esas esculturas y las que
habiamos observado en el musco de sitio, entre las esculturas no habia mucha semejanza
pero en lo que si se parecian era en que todas estaban quictas, y entonces formabamos un
circulo alrededor de la fuente nos tomabamos de las manos y jugdbamos a las estatuas de
marfil copiando la posicion de las esculturas, A los nifios les encantaba cste juego en el
cual el nifio podia interactuar con las esculturas.

Mas tarde subiamas a la sala de “Acervo Patrimonial” en donde se canservan muebles de
oficina de afios pasados, los cuales cstan en perfecto estado, a los visitantes les llamaba
mucho la atencién la maquina de escribir, algunos nifios decian que su abuelito tenia una de
esas. Otros querian hablar por teléfono, pues comentaban que cstaba muy bonito.

En el transcurso de la visita guiada, por la edad de los alumnos (cinco y seis afios) para no
enfadarlos cantabamos algunas canciones como: La barca de Noe, Gusanito medidor y
otras.

Visitabamos la sala nueve y diez en la que se encontraban pinturas llenas de colorido ¢
imagen perfecta de Antonio Luis el Corzo, con estas pinturas se podian llevar a cabo las
preguntas’  complementarias (ver pag. 38) y también realizibamos diferentes ejercicios
como el de: pedir a todos los alumnos que imaginaran gue tenian un espejo y se vieran lo
guapos o guapas que estaban, yo les decia -ya vieran sus ojos ¢de qué color son?, ¢, sus
pestafias son largas?, ¢ty su cabello cdmo luce hoy?, etc. Después de terminar con ese
ejercicio, pedia a los alumnos observaran y describieran la pintura el Awrorretrato, o
hacian muy bien, ya que comentaban como el guajolote se autorretrataba hermoso. (ver
anexo 2, fig. 4).

Para finalizar les pedia que con sus palabras me explicaran la diferencia entre una

escultura y una pintura la cual haclan muy bien. Si teniamos tiempo y cl grupo estaba
disponible interpretabamos otras obras de arte.

La despedida cra cn el patio principal invitaindolos al taller:.y " regresar al musco para
mantener vivo y conservar. ¢} Patrimonio Cuitural. :
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Visita guiada, quinto, sexto de primaria y secundaria:

A mi me gustaba dar la bienvenida en ¢l museo de sitio (ruinas del Templo Tezcatlipoca),
pedia que todo el grupo formara un medio circulo. Les preguntaba el nombre de su escucla,
la zona en donde se ubicaba, si habian visitado ¢! museco anteriormente, si habian obscrvado
el centro historico cuanda bajaron del autabus. Esto era para crear un ambiente de
canfianza entre el grupo asistente y de ser posible lograr una participacion mas dinamica.
Después les pedia que observaran el lugar detalladamente, y preguntaba: ;Qué es un
museo?, Como se llama el lugar en donde estamos?, después les pedia observaran a su
alrededor para cuestionarfos nuevamente con ¢l propasito de recordar  los temas
vinculados con sus conocimientos previos de  historia.

Después de cuestionarios y de retomar sus participaciones les platicaba que nos
encontrabamaos sobre fas ruinas del templo edificado al dios Tezcatlipoca, la cual era una
piramide que tenia aproximadamente unos cuatrocientos cincuenta afios de haber sido
construida. Posteriormente se les narraba la leyenda Tolteca.

Enseguida nos dirigiamos al segundo patio, en donde pedia que se colocaran alrededor de
la fuente, ahi les comentaba sobre la arquitectura del edificio de las personas que lo
habitaron de los usos que le dieron.(ver pags. 18-20) enseguida les decia que cerraran los
ojos, guardaran silencio para que escucharan el sonido de los pijaros y que ademis
olfatcaran ¢l aroma de los arboles frutales que ain  sc encontraban alli. Ahi mismo les
contaba sobre la anéedota de la piedra del Cuabuchicali, y de la flor del centro de la fuente.
(ver pag. 20)

Mas tarde ibamos a la fuente del patio principal. Alli pedia que describieran los pasillos y la
bardas, ya que se cuenta que fuc en uno de esos pasillos en donde Juan Dicgo le mostré el
manto con el rostro de fa Virgen de Guadalupe al primer Arzobispo Fray Juan de
Zumarraga,

Posteriormente subiamos a la planta alta en donde se encuentra una sala especial llamada
“Acervo Patrimonial” en la cual se encuentran algunos mucbles antiguos que ain se
conservaban en perfecto estado. Saliendo de esta sala en el pasillo podiamos observar
algunas de las esculturas de la sala tactil en la que explicaba que ese era el tinico museo
que cuenta con ese espacio dedicado a débiles visuales y ciegos. Generalmente los grupos
a mi cargo se mostraban inquietos e interesados en saber como estas personas cspeciales
apreciaban las obras de arte. Anie tal peticion, yo le pedia a un alumno que cerrara los ojos
y tocara la escultura, y en ese momento le preguntaba: jcual es la textura, ¢l tamaiio, Ia
forma?, otra de las preguntas era jde qué material crees esta elaborado?, jesta frio, caliente
& que temperatura tiene? Al final les daba el nombre de la escultura y su autor. Gl ejercicio
les gustaba mucho a veces lo haciamos hasta cuatro veces con esculturas diferentes,
supongo que su interés era debido a que podian interactuar con las obras expuestas.
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Enseguida visitabamos la sala trece flamada “Pugo en Especie”, en la cual se exponen
pinturas coloniales, “dentro de esta sala sc comento - sobre la importancia de las pinturas
coloniales en la época de la conquista. Dentro de esta sala se encuentra fa-imesa Arzobispal
la cual les Namaba mucho la atencién por su gran tamaiio, el decorado y uso que se le
daba.

En la sala once observabamos las diferencias entre las pinturas de Diego Rivera, Rufino
Tamayo y Rail Anguiano. En esta sala cuestionaba con las preguntas bésicas y
complementarias(ver pag. 39) Ademas les pedia que diferenciaran las pinturas de la
siguiente forma: jen que se parecen estas pinturas? jeudl es el color predominante en las
pinturas? jcreen que sean del misma pintor? (por qué?. Después con sus cometarios acerca
de las mismas yo comentaba un poco sobre la técnica de la obra artistica y del autor.

Posteriormente  nos dirigiamos a fas salas ocho y nueve de FPago en [specie, en donde les
pedia a los alumnos que libremente vieran cada una de las obras de arte. Les comentaba
que observaran sus colores, formas, textura de la pintura.

A continuaciéon por votacion seleccionabamos dos o tres pinturas para comentar sobre su
autor y técnica de la obra. Casi siempre las pinturas mas apreciadas eran la de “La Mina”
de Rafl Anguiano, y la del “Awtorreirato” de Antonio Ruiz, El Corzo.

Les hacia preguntas bdsicas y complementarias (ver pig. 39) las cuales contestaban de una
forma muy completa. Por lo tanto yo solo les comentaba acerca del autor y su técnica.

Para finalizar con el recorrido de la visita guiada, nos dirigiamos a la sala temporal,
“Obsaolescencia Programada”, de Cados Aguirre, la cual se componia de instalaciones que
parecian dificiles de comprender, pero los grupos echaban a volar tanto su imaginacion
que veian cosas que yo no habia visto. Y al finalizar el recorrido de esas salas me
cucstionaban sobre que otras alternativas habia para cuidar el medio ambiente.  Este
recorrido realmente hacia reflexionar a los alumnos sobre el problema de [a contaminacion.

Enseguida regresidbamos al patio principal del museo. Les daba las gracias por su
atencion en el recorvido y los invitaba a regresar al museo acampartiados de sus familiares,
asi como les recordaba cuidar el patrimonio cultural y participar en los diferentes talleres
que impartia el museo para los nifios de su edad. Después pasabamos al taller.

Visita guiada a débiles visuales y ciegos

Cabe mencionar que para llevar a cabo las visitas guiadas con personas débiles visuales fue
necesario tomar un curso “¢Como dirigir a personas con necesidades especiales? ™ el cual
tuvo la duracion de cuatro dias durante una hora dentro del museo impartido por el Lic.
Edgar Espejel.
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La visita guiada a débiles visuales y ciegos fue una experiencia inolvidable para mi
formacion como futura pedagoga. ya que fuc una convivencia nueva y enriquecedora para
mi profesion, la pedagogia me abrid  las puertas para trabajar con personas de necesidades
especiales, la convivencia con este piblico es mas comprometida, y es nceesario  estar
capacixado para guiarlos en ef recorrido y ademas ¢l tono de th voz tiene que ser mas claro
y preciso. Considero me fue un paco dificil lievar acabo este tipo de visitas pero pese a todo
los alumnos quedaron satisfechos con el recarrido que sc hacia.

En cl recorrido con estas personas me pude percatar que no estaba utilizando al maximo
ntis cuatra sentidos. Puesto que elfos tienen una habilidad increible con el oido, olfato y
tacto. En el transcurso de la visita algunos comentarios eran: - aye, Jannet jy no te cansas
con esas botas?, (por qué mis otros compaiieros van tan rapido?, isi quicres no me agarres,
yo puedo sola con el basion!, jverdad que nadie puede bajar a la piramide?, cic.

Esos comentarios y mas me motivaban a ser mejor cada dia en las visitas guiadas para con
ellos, pues muchas veces en espacios culturales se les cierran las puertas porque no tienen

las instalaciones adecuadas o simplemente na se piensa en un montaje para discapacitados.

Y ellos también son personas que nccesitan de todos cstos espacios, a veces veia que
valoraban mas este lugar. Se iban muy emocionados y agradecidos.

Recordemos que ¢f pedagogo debe estar preparado para orientar, ensciiar y en todo caso
lograr que los alumnos con necesidades especiales desarrollen, en las mejores condiciones
posibles, el aprendizaje que forma parte de su conocimiento, “Conseguir que el alumno
con necesidades educativas especiales alcance el mayor nivel posible de interaccion y
comunicacidn con las personas del centro (profesores de aula, de apoyo, compaiieros,
familiares).”

Entonces si este es uno de los museos que cuenta con salas especiales para discapacitados,
debemos promover mas espacios para nifios con necesidades especiales. ya que en estos
lugares pueden acercarse al patrimonio cultural que también les pertenece, y sobre todo
desarrollan mas el sentido del tacto.

El muenda en el que vive

(fragmento)

“fos muy posible que mi sol no brille
como ¢l vuestro...  Los colores que
embellecen mi mundo, el verde de

de los campos o el limpio azul del cielo,
tal vez no se correspondan

exactamente con fos que canocéis

s Antologia, SEP, pig. 13
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vosorras... Pero para mi, no por ello
defan de ser colores’.

Hellen Kéller

Después de {a bienvenida yo acostumbraba iniciar [a visita en el musco de sitio (ver pag.
24) el cual tenia un crstal, protegiendo parte de la escalinata del templo dedicado al dios
Tezcatlipoca, alli ellos percibian que estaban sobre un cristal, les comentaba que habia
debajo y se emocionaban tanto, que hacian muchas preguntas: jcuénto tiempo tienen aqui?,
Zquién las construyo?, ;como eran esos rituales?, elc.

Enseguida ibamos al segundo patio, alli contaba sobre la piedra del Cuahuchicalli, de la
construccion del edificio y de las personas que lo habitaron. (ver pags. 18-20) Después
permiitia que con mucho cuidado tocaran algunas de las esculturas que se encontraban a su
alrededor, me las describian e inventibamos nombre para ellas, pero al final yo les decia el
nombre de la escultura y de la persona que {a dono.

Mais tarde nos dirigiamos a la planta de percepcion tactil, | alli:tocaban de doa en dos,
algunas esculturas, las describian inventaban al&,una hlstona sobre: la- mlsma y yo les
ayudaba a interpretar algunas. f :

La sala temporal de formas blandas les gustd mucho )a que
esculturas. El cubo que estaba en el lugar ludico les ayudab(
habian ensamblado en la sala anterior. :

mblar dxferenles
“las piezas que

La despedida era en el patio principal, agradeciendo su visita e mwtandolo a pnsar al taller
y cuidar el patrimonio cultural.

2.2.2 Evaluacién dela visita guiada

La evaluacién que se hace a los visitantes es permanente, esto quiere decir que hay una
evaluacién durante y al final de su visita guiada, en el trayecto de la visita como bien hemos
visto en los temas anteriores existe un continuo intercambio de preguntas, permite al asesor
cvaluar constantemente ¢l aprendizaje del niflo y adolescente o reforzar algun
conacimiento. Al concluir la visita los aluminos se dirigen al patio principal para llevar a
cabo diferentes actividades: algunas veces resolvian  folletos didacticos, o jugaban a la
loteria con los personajes principalés del museo, como frailes, mexicas, pintores, etc. Pero
en repetidas ocasiones se llevaban a cabo los talleres postvisita, ya que estos talleres eran
siempre actividades artisticas, las cuales son componentes basicos de una experiencia
creadora en la cual existia una relacion entre el artista y el ambiente. La pintura, el dibujo o
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la construccion constituian un proceso constante de asimilacibn 'y proyeccion. . “Lil arte
constituye para los ninos una actividad absorbente que hace uso de su conocimiento, sus
abservaciones y sus experiencias.”

a) Taller postvisita

En el museo Antiguo Palacio del Arzobispado se le nombra taller postvisita a la actividad
que siempre se realiza después de la visita guiada dentro del museo, los prestadores de
servicio social colaboran en las actividades del taller postvisita. Ef taller ayuda a reforzar lo
visto en el transcurso de fa visita.

?

cPara qué cof taller postvisi

En ¢l taller postvisita es importante “wilizar ¢l arte como recurso formetivo a traves de
expresiones creativas bajo la direccion de artistas profesionales (prestadores de
servicio social, artes visuales). Siendo una intencion de arte contempordneo  siempre
propiciando el encuentro directo con el artista con las obras de arte originales.
También se busca wtifizar el arte como un nedio de expresion munana; que implica
aelividerdes de preduccion, distribucion y apreciacion historica y cultural. ™ (Carpeta
del Musco de la SHCP, Antiguo Palacio del Arzobispado)

La participacion del pedagogo en los talleres posvisita considero es importante, ya que €s
quien puede planear las actividades de acuerdo a las necesidades del visitante, y "a su vez
debe reforzar Jo aprendido en clase y despertar un interés por las artes plasticas. :

cComo se Hevan a cabo los talleres postvisita?

En cuanto terminaba cada asesor educativo la visita guiada en el museo; despuds del
ticmpo ya establecido por servicios educativos, cada asesor con sus alumnos; s¢ ;. reunia con
los demias equipos en el patio principal para realizar el taller. Aqui los asesores.”nos
rolabamos las indicaciones y dinamicas para dar inicio al taller, enlonce< uno’ de nosotros
realizabamos las siguientes preguntas: .

¢ Quée lugar te gusto mds del Museo?
a) Edificio Colonial b) Exposicion temporal ¢) Acervo Patrimonial
- Ahora trata de recordar la pieza que mas te gusto . .
- ¢De que material crees que estaba elaborada?
- ¢Qué colores se utilizaron?
- ¢Qué titulo le pondrias a la obra?

" LOWENFELD. Victor. pig. 8.
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2.5 Proyecto Pedagdgico: “El Museo va o la Escucela™

No solamente los edificios antiguos forman
parte de nuestro patrimonio cultural.
Angelina de la Cruz

El proyecto titulado £/ museo va a la escuela fue uno de los programas en el que también
participé, durante cinco mweses, con Luisa Bonilla enlace del Lic. Edgar Espejel y dos
compaficros mas del servicio social (en la licenciatura de artes visuales ¢ historia). Este
proyecto se levo a cabo en dos escuclas primarias pertenecientes a la  Secretaria de
Hacienda y Crédito Pablico: Pragramacion y Presupuesto y Luis Cabrera con alumnos de
primero a sexto grado.

Cuando ingresé al museo habia concluido la primer etapa del proyecta piloto “Museo va a
la escuela™, habia brindado un servicia educativo a 350 personas, sola tenia por escrito las
actividades que se habian llevado a cabo y como marco de referencia y objetivos lo
siguiente:

“Fn esta ocasicn el Museo de la Sceretaria de Hacienda y Crédito Pablica, Antiguo
Palacio del Arzobispade pretende ir a las escuelas para despertar el interés de los
educandos y de los profesores con lu finalidad de acercarlos  a los diferentes ambitos
culturales, pero con una vision distinta (analizar, reflexionar, ctc.). Fntre las actividades
diddcticas del museo, se encuentran lus dirigidas a los  visitanees,, Especialmente a los
grupoys escolares encamitados a ke realizacion del proceso casceianza - aprendizaje en
torno al comenido de las exposiciones vy los objetivas especificos de cada museo,
generalmente  reforzando el contenido impartido en las. aulas; estas  actividades se
encuentran  organizadas en fos musco por medio del Departamento de Servicios
Fducativos creado en respuesta o la demanda de apoyo pedagdgico  para escolares y
maestros que mediante fa explicacion que es complementaria a la visita, los grupos
escolares tuvieran facil aceeso al comenido de los mismos. Se considera como servicio
ceducativo las proyecciones audiovisuales, cursos, conferenciays, visitas guiadas. El objetivo
de los servicios educativos es sensibilizar a la poblacion para coadyuvar al aprendizaje
dinamico v fortulecer el uprecio por nuestro valores culturales.” (Carpeta del Antiguo
Palacio del Arzobispado).

oPara qué participar en el proyecto? como futura pedagoga era importante participar en
este proyecto educativo, ya que hoy los pedagogos tienen la responsabilidad de proponer
proyectos con fines educativos, de cultura, ccologia, artes plasticas, para asi lograr una
buena cnsefianza — aprendizaje independientemente del lugar en que nos encontremos. Y
que mejor sitio un museo, que es un espacio que dia con dia cuenta con un bagaje del
patrimonio cultural el cual debe ser explatado al cien por ciento.
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Nuestro patrimonio es como un tesoro que debemos conocer, cuidar y compartir. Gracias a
él nos identificamos y nos unimos como mexicanos. Es tan extenso que mientras mis lo
valoremos  y nos acerquemos a ¢ mds podremos conocer nuestras raices. . “Yodos oy
mexicanaos fenenay comeo mision conserver y solvar este patrimariio,  ya que es parte de
nuestra memaoria. Si lo estudicmos y observamos cuidadosamente podremos descubrir
como cada piedra, cada mure, cada pedazo de tierra nos muestra parie de la vida de la
gente que nos (o heredd, parte de nuestra propia historia. "'7

Enmtonces para mi fuc eariquecedor poder llevar a las escuelas una forma dlfercnlc de
acercarse a los museos los cuales cuentan con el Patrimonio Cultural de México.

A cada prestador de servicio social se le encomendaba un trabajo 'y el mio:fue ¢ de
colaborar en el proyecto educativo el “Musco va a la escuela”,’ el cual busca : un
acercamiento a fas  escuclas por parte del museo, pues muchas veces’los maestros o
alumnos no conocen las funciones del museo ni la infinidad de historia y arte que se puede
ver y sobre tado aprender. Como pedagoga es primordial buscar cslrategtas de aprendlzaJe
y aqui esta una de cllas. . : .

En el Arzobispado me dicron la tarea de asistir con el equipo del Museo (Lic.Luisa
Bonilla, subjcfa de} departamento  Servicios Educativos. Virginia Morales, Javier Becerril,
asistentes educativos) a las escuelas primarias “Luis Cabrera” 'y “Programacién 'y
Presupuesto™ : R L

Mi primer labor en el proyecto fue el de realizar las cartas descriptivas. Estas cartas eran
realizadas a) inicio de cada semana, yo le pedia a la Lic. Luisa Bonilla las actividades que
se llevarian a cabo en ¢l transcurso de la semana y entonces yo ‘realizaba la;
descriptivas a manera que todo el equipo entendicra las diferentes: acuvxdades que* ise
realizarian en el transcurso de la semana. y en ocasiones propoma las “dinamicas ' que

estuvieran relacionadas con el tema de la sesidn. :
Estas cartas descriptivas nos ayudaban a or&,amzamos mas como cqunpo asicon tiempo “.
preparabamos el material didactico y nos organizabamos para las dinimicas 'y técnicas; :

En estas Cartas Descriptivas se desglosaba, el nimero de la sesion, hora objetivo’ de la
sesion, contenido del museo, tema y dinamica como apoyo para complementar el tema
visto, material de apoyo. (ver carlas pags. 58 —64). S

También en cada sesidn escribia una minutas la cual entregaba al Lic. Edgar Espejel, quien
por medio de estas notas se enteraba de todas las actividades realizadas en cada taller. Asi
mismo estas minutas fundamentaban el trabajo realizado del departamento fuera del museo.

" DE LA CRUZ, Angcelina, ctal. pig. 10,
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l.as minutas, las realice durante y después de cada scsion. Fstas contenian, nombre de la
escucla, nimero de sesion, fecha, nombre del taller, nombre de la replica de la obra
presentada y testimonios del taller. Estos después fueron entregados a la directora del
musco, como referente de traba_;o fuera del mismo. Esto jusllﬁcaba los - materiales
didacticos, transporte, etc. (ver minutas pag.65) .

Al termino  del proyecto el “Museo va a la escuela” entregue al Lic. Edgar Espcjel una
carpeta justificando el trabajo realizado fuera del museo. A continuacién presento copia de
la carpeta que mds tarde fue entregada a ta Dra. Jutta Rutz l(ursten subd:rectora del musco L
de la Sccretaria de Hacienda y Crédito Pablico. e

El museo va a la escuela se llevé a cabo en dos diferentes escuelas en?el periodo de marzo -
a4 mayo del 200): ESCUELA PRIMARIA  LUIS CABRERA

PRIMARIA DE PROGRAMACION Y PRESUPUESTO.

LLa Escucla Primaria Luis Cabrera a cargo de la Lic. Rosa Ahuatz Val
Departamento de actividades y Asistenciales SHCP. :
La Escuela Primaria Luis Cabrera se ubica en el Sitio anén Pnda 41:Col Bnlbuena :
D.F.
Con capacidad de 850 alumnos inscritos en el ciclo escolar 2000 — 200] .

La Escuela Primaria de la Secretarta de Programacion y Presupuesto a cargo.dela Lic..
Elena Roche Castro. Jefe del Departamento de actividades Educativas y Asnstcncralcs K
La Escuela Primaria SPP SHCP se ubica en el Sitio en Pestalozzi 37 Col. Narvarte D F.
Con capacidad de 250 alumnos inscritos en el ciclo escolar 2000 ~ 2001,

Ambas escuelas en el horario de las 8:00 am a las 16:00 pm. Demro de_las; acnvndndcs
vespertinas las escuclas imparten difercntes talleres antisticos.
Por lo tanto el programa del musco se adaptd a estos horarios. Es ‘decir asxstlé un dla a ln
semana (viernes) en el horario del taller (de las 14:00 a las 16:00 horas)" P

Para asistir a estas escuelas era necesario visitar prewamente al dxrector de la escuela para
comentarle ¢l contenido y objetive del proyecto, y si el director aceplaba la visita del
cquipo del museo é1 nos asignaba los horarios, dias disponibles y salon para trabajar dentro
de la escuela.
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JUSTIFICACION

El valle de México era hace unos seiscientos afios, un lugar inmenso rodeado "por lagos,
enormes templos, mas tarde en tiempos de la conquista hispana se convirtié en un lugar
lleno de instituciones espaiiolas ¢ iglesias. Hoy en dia éste valle se ha transformado en un
sitio muy concurrido por su excesivo nimero de habitantes, en donde hay grandes tiendas,
centros nocturnos, manifestaciones sociales, etc. ¢Pero, quién lo visita por sus museos y
gran rigqueza arqueologica?.

En la ciudad de México existe una gran variedad y cantidad de museos los cuales en-su
mayoria no cuentan con una asistencia constante debido a la escasa difusion e informacion
sobre sus contenidos historicos, artisticos, cientificos y tecnologicos, ademas de no contar
con un proyecto de financiamiento adecuado, que permita una entrada accesible a la
poblacion.

Los museos san un fendmeno cultural de vital importancia para la poblacion en general,
entre los cuales la mayoria son alumnos del Sistema Educativo Nacional en todos sus
niveles. Sin embargo, 1a totalidad de nifios y jovenes que los visitan es por obligncién o por
cumphr con una tarea escolar, {o que implica gue no van por su propia volunmd ni
suficientemente motivados y orientados hacia lo que van a ver.

Por lo tanto es la escuela un elemento fundamental para garantizar el acceso > de nn'ios y.

jovenes a la cultura, debido a que ésta es vista como un proceso tanto mdlvxdual coma

colectivo de creacidn y recreacion. La escuela es un vehiculo mwportame para g,ar'mnzar'

una mayor asistencia de los nifos y jovenes a los museos.

Es por eso que en el Museo de la Secretaria de Hacienda y Crédito’ Pablico, An:iéuq

Palacio del Arzobispado desde hace algunos afios se ha incrementado el interes por llevar a
cabo diferentes provectos en los cuales se difunde el conocimiento del arte e importancia de
la historia del musco. pero sobre todo se ha preocupado por transmitir su - Acervo
Patrimonial de una forma didactica en donde el visilante se sienta parte del Recinto; pnra
revivir aspectos historicos y conversar con el arte en cada una de sus salas. ;

En marzo del 2000 ¢! Departamento de Servicios Educativos del Musco  se interesé por
llevar a cabo un programa educative, extraescolar, “El museo va a la escuela™ el cual
consistiria en transmitir de una forma atractiva y constructiva algunas actividades artisticas
recreativas para el educando. Este proyecto ayuda a reforzar los Programas de Educacion
Basica 1993 SEP. ticne como propdsito fomentar en el nifio la aficién y la capacidad de
apreciacion de las principales manifestaciones artisticas: la musica y el canto, la plastica, la
danza y ¢l teatro. lgualmente, se propone contribuir a que el nifio desarrolle sus
posibifidades de expresion, utilizando las formas basicas de esas manifestaciones.
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Por otra parte, {a actividad artistica en {as escuelas puede ejercer una intluencia positiva en
el uso del tiempo libre de los nifios. Las oportunidades de recreacion y apreciacion
relacionadas con el arte son ahora mas abundantes y accesibles; existen no sélo en los
muscos y sitios histéricos y en los espectaculos. Estimular al nifio para que se convierta en
el usuario sistematico de los circuitos de difusion cultural es uno de los logros mas
importantes al que puede aspirar la educacian artistica "'™®

Con base en estos propdsitos el “Museco va a la escuela™ refuerza el proceso de ensefianza-
aprendizaje del educando de una forma didactica ¢ interacliva, mostrando la ensefianza y
aprendizaje artistico al igual que las ciencias para una comprension adecuada del mundo en
el que vivimos, ya que con el tiempo el arte pictorico se ha transformado a formas
abstractas desarrollanda un complejo sistema de museos y galerias.

También esie programa pretende ir a las escuelas para despertar ¢l interés de los
educandos y de los profesores con la finalidad de acercarlos a los diferentes ambitos
culturales, pero con una vision distinta (analizar, reflexionar, ete.) ;Qué es un museo?,
4Qué exhibe un musco?. El alumno descubrira la diversidad cultural de México un tema ya
poco conocida o de poca importancia debido al nivel socioecondmico y cultural que nos
rodea.

OBIETIVO GENERAL

Ofrecer una novedosa forma de acercamiento a los museos, asi como provocar una nueva
inquietud por micarlos, es decir propiciar la visita a los museos, estimulando la sensibilidad
y la percepcion del nifio mediante actividades ¢n ¢l que descubra, explore las posibilidades
expresivas de materiales, formas, movimientos y sonidos a través del arte, que a su vez
favorezca el impulso de la calidad cducativa integral del educando. Con todo esto se
pretende iniciar un vinculo entre museo y escuela, un encuentro de mutuo aprendizaje y
experimentacion que enriquezca el quehacer educativo en busqueda de la excelencia.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

e Promover fa participacion entusiasta de [os alumnos en un proceso que
incluya el aspecta cognoscitiva, afectiva y el motriz, para que convierta
la visita al museo en un hecho trascendente en sus vidas, sobre todo en
los estudiantes de nivel basico.

« Romper con el condicionamiento cultural que se ha construido en torno
a la visita al musco.

'® Educacidn bisica, Plan y Programas de Estudio. pig. 143.
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e Generar procesos veflexivos e interactivos que provoquen discusién e intercambio
de puntos de vista entre maestros y alumnos, a pactir del dcs‘,ubnmlcnlo dc las
colecciones de un museo.

e Enschar a los alumnos  a mirar mas alla de las obras u objelosimuseogr:iﬁcos y
permitir  que sus sentimicntos y emociones fluyan; rescatando las - nucvas
experiencias mediante un proceso intelectual y creativo. ; RO

e Hacer participe al nifio en una exposicién de arte.

e Crear motivos para que el alumno visite ¢l museo de la 5ccre('\na dc H'\mendd y
Crédito Publico, Anm,uo Palacio del Arzobispado con sus compaﬁeros o familiares,
por iniciativa propia. el

e Despertar el interés por visitar los muscos y participar en sus diversos talleres.

METODOLOGIA DEL PROGRAMA “EL MUSEO VA A LA ESCUELA”

Para llevar a cabo el proyecto y alcanzar los objetivos establecidos fue necesario conocer
el desarrollo del nifo, e} programa de cducacion artistica a nivel primaria ¢ investigar la
importancia del aprendizaje significativo a través del arte, asi como visitar difercntes
escuelas vy seleccionar dos de ellas para hacer una previa entrevista con el director del
plantel, solicitar su autorizacion para visitar la escuela los dias indicados y poder realizar el
taller. Para ello serd importante efectuar una calendarizacion de todas las actividades que se
pondran en practica en las diferentes sesiones.

El taller del “NMuseo va a la escuela”™ tenia una duracién de cuatro meses se impartié como
una clase extraescolar que cubrid las dos tltimas horas de st horario normal, la visita solo
fuc una vez a la semana y en la GMtima sesion se realizo dentro de la escuela una exposicion
con todas sus obras de aste simulando una de las salas de arte contemporanee del Museo de
SHCP, Antiguo Palacio del Arzobispado.

Para la realizacion de esté prayecto fue necesario:

Visita a grupos escolares de nivel primaria.

Adaptacidn del espacio y nimera de alumnos.

Capacitacion del asesor educativo.

Analizar las obras de arte de Coleccion Pago en Especie.

Scleccionar e} material didactico adecuado a Ia edad del niiio.
Reproduccion de fas obras de arte seleccionadas para §a visita a Ia escuela.
Vinculacidn de planes y programas.
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Desarrollo de cada sesion

Se dio la bienvenida a los nifios y nifias prescntando a los asesoles educau\'os de “El museo’
va a la escucla™
Los asesores pidicron a los alumnaos se sentaran. sobrc la alt’ombm fommndo un CIrculo
mediante turne de palabra cada nifio(a) hbrcmcntc respondna las siguientes preguntas:
- ¢Sabes qué es un musco? T . o !
- $Qué hay enel?
En ese momento el asesar tenfa que recoger m(’ormacton sin aprobar o desaprobar la |dea‘
de los educandos tentendo una idea clara de los aspectos que sabe el grupo, sus mlcrcscs
con objeto de definir la impontancia del museo. .
Después un asesor educativo contaba un pequeno cuento mulado Soy un museo.”
Terminando el cuento se empezaba a dialogar c6ma dcbemos componamos en la visita-al
museo.
Enseguida transportabamos  a los nifios(a) con su imaginacién al Musco :del ex
Arzobispado para asi comtarles lo siguiente; .
- Explicacion de los contenidos histéricos del museo uhhzando dlferentcs malenale:
como maquetas, diapositivas, acetatos, etc. T L :

- Explicacién de las colecciones Pago en Especie y-Acervo Patrimonial

- Analisis e interpretacion de una de:la

‘Nevara ‘una
reproduccion. L )

- Definicion de arte: figurativo, abstracto

- Preguntas basicas para la inlerpre‘taci‘én de las obras

Observa esta pintura e imagina que sstas dentr' de clla
{Qué puedes observar?

:Qué puedes oler?

4 Qué puedes escuchar?

£ Qué puedes sentir?
(Conoces un lugar semejante?
LQué estari pasando? )
Qué otros elementos puedes encontrar describelos?

iQué pncnus acerca de esto?

LEn qué te imaginas que pensé el pintor cuando plasmo. esta obra de ane”

¢Qué color te gustaria ser?

£ Qué parte de la pintura me gustaria ser?

Como habra sido realizada, encontrada o pintada?

¢Queé la hace diferente a lo comuin?

4Qué mensaje queria transmitic el autor cuando to hlZO y si estuviera presente él
que le pregumtarias?
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Después se Hevo a cabo una técnica en donde se reforzaria 1o ya mencionado sobre la
pintura y a su vez se introducia al alumno a realizar la siguiente actividad.

Posibles actividades en equipo:

- Elaboracion de un poema, cuento o narracion colectivo sobre la abra seleccionada.

- Escenificacion de una pequena obra de teatro representando los perqonajes de. una
pintura cjemplo Il autorretralo, Gramercy Park, Rennion de gatos, elc.

- Con los ojos vendados escuchar diferentes sonidos musicales o amblcmalcs y al
compds de estos dibujar con diferentes materiales todo lo que sientan,

Por ultimo se realizaba una picza similar a la presentada para exhibiria en una pequeiia
exposicion el Gltimo dia del taller, 1o cual les motivaba mucho. La mayona dc '\lumnos s¢
queria flevar {a pieza pero esta se queddbd en un salon de la escuela,
Estas obras de arte elaboradas por los niflos fueron expuestas en sus escuelas el uIUmo dla
del taller. Los alumnos quedaron muy motivados y comcntos al ver sus obras e pueslas en
la escuela (ver fotos anexo 3). o

original del artista ademas de reconocer panc de. la: plmnnde"de nuestros antepasados'y
conacer el Palacio Arzobispal que tiene mas de lrescuento anos; Tamblen -informaba
sobre las diferentes actividades gue se llevan denlro del musco. L o .

Evaluacién del proyecto “£f musco va a la escucla”

Para la evaluacion de esie proyecto  disciié dos cuestionario: uno para los alumnos y otro
para los maestros que siempre estaban presentes en el taller. Estos cuestionarios tenian
como propasito  conseguir datos como; saber cual era el interds de los alumnos por
conocer un Museo y que porcentaje de nifios y nifias conocian el Museo del Arzobispado.
Ademas de corroborar el interés del educando para con el proyecto educativo.

Y para con los profesores de cada escucla también cra importante saber cuantos macestros
conocian ¢l Musco v sus diferentes funciones ademds de saber su opinién respecto a las
actividades del programa.
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El cuestionario se contestaba diez minutos antes de terminar cada sesion, - s¢ recogian para
Hlevarlas al Museo del Arzobispado y cntregarlos al Lic.  Edgar Espejel, quien despuds le
pedia a su sccretaria vaciard fos datos de los cuestionarios en graficas, para tener los
resultados del proyecto /20 AMuseo va a la escucla. (ver cuestionarios anexod)

CONCLUSION DEL PROYECTO “EL MUSEQ VA A LA ESCUELA"

El programa el “Museo va a la escuela™ logro sus objetivos al ver que los alumnos se
acercaron al museo del Arzobispado con una vision diferente, es decir esta visita del museo
a la escuela propicio que Jos alumnos tuvieran Ja inquielud de visitarlo, de una forma mas
participativa y cntusiasta. Ademas cn los talleres se gencraron procesos reflexivos que
provacaron discusion e intercambio de puntos de vista. También fue importante ensefiar a
los alumnos a mirar mas alla de las obras u objetos museograficos, para crear sus propias
obras y montar la exposicion con todos sus trabajos realizados.

Es importante mencionar que en fos resultados de los cuestionarios, los niflos y nifias
comentaban que [a historia del musco era muy bonita e interesante, que las
reproducciones tlevadas no las habian visto nunca en su escuela, y sobretodo mencionaron
que ellos no sabian que con las abras de arte podian platicar, hacer historias, divertirse tanto
y aprender de la naturaleza que aun nos rodea.

Algunos otros nifios comentaron que por fin habjan entendido parte de la historia de
México pues a través de la maguetas (piramides y Ex Arzobispado) les habia sido ficil
comprender la construccion de los nuevos edificios virreinales sobre las tuinas - de las
piramides construidas por nuestros antepasados.

Las . alumnas y alumnos qucdaron muy contentos con su obra de arte la cual jamas
imaginaron que iba a quedar tan bien claborada después de haberla hecho con rayones. de
colores.

Algunos niflos preguntaron  (si regresariamos a su escuela el proximo afio?, pues lcs
habian gustado bailar, actuar, gritar y elaborar su propias obras de arte.

Los profesores comentaron que se continuara realizando eslas actividades en mas escueias
pues los materiales y Ia metodologia era la adecuada a Ia edad de los nifios

Los directores comentaron que cl taller era muy bueno porque permitia a los nifios y
nifas conocer y desarrollar habilidades como la imaginacion  y capacidad creadora.
Ademas felicitaron a todo ¢l equipo del “Museo va a la escuela™ por buscar estrategias para
fomentar la cultura y et arte.

Y por los resultados obtenidos en el taller, el Antiguo Palacio del Arzobispado pretende
llevar a cabo este programa en una zona rural del Ismo de Tchuantepec. Ya que es una de
las tantas zonas que no cuenla con recursos ccondmicos para salir de su estado y poder
CONOCEr UN Museo.
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Las Cartas descriptivas

Como ya mencione en las paginas 50 y St cl programa de “El musco va a la escucla” se
llevo a cabo en dos diferentes escuclas en ¢l periodo de imarzo a mayo - del:2001:
ESCUELA  PRIMARIA LULS CABRERA Y LA ESCUELA I’RIMARIA‘ DE
PROGRAMACION Y PRESUPUESTO. ‘ i :

La Escuela Primaria Luis Cabrera a cargo de la Lic. Rosa Ahuatzi \’alencm Jefc del
Dcpartamento de actividades y Asistenciales SHCP. :
Con capacidad de 850 afuminos inscritos en el ciclo escolar 2000 — 2001,

La Escuela Primaria de {a Secretaria de Programacion y Presupuesto a cargo de la Lic.
Elena Roche Castro. Jefe del Depaﬂamcnto de actividades Educativas y Asmtenclales
Con capacidad de 250 alumnos inscritos en ¢l ciclo escolar 2000 — 2001,

Ambas escuclas en el horario de las 8:00 am a las 16:00 pm. Dentro de las uctlv:dades
vespertinas las escuelas imparten diferentes talleres artisticos.

Por lo tanto ef programa del museo se adaptd a estos horarios. Es decir asisti¢ un dm a h
semana (viernes) en el horario del taller (de las 14:00 a las 16:00 horas).

Para asistir a estas escuelas era necesario visitar prcw’amente al director de la escuela para
comentarle el contenido y objetivo del proyecto, y si ¢l director aceptaba la visita del
equipo del museo €l nos asignaba los horarios, dias disponibles y salon para trabajar dentro
de la escuela. .

Mi primer labor en el proyecto fue el de realizar las cartas descriptivas. Estas cartas eran
realizadas al inicio de cada semana, yo le pedia a la Lic. Luisa Bonilla las actividades que
se llevarian a cabo en el transcurso de la semana y entonces yo realizaba las cartas
descriptivas a manera que todo el equipo entendiera las diferentes actividades que se
realizarian en el transcurso de la semana, y en ocasiones proponia las dindmicas que
estuvieran relacionadas con el tema de la sesion. .

Estas cartas descriptivas nos ayudaban a organizarnos mas como equipo, asi con tiempo
preparabamos el material didactico y nos organizabamos para las dindmicas y técnicas.

En estas Cartas Descriptivas sc desglosaba: Nidmero de la sesidn, para llevar un orden.
Hora, para considerar los ticmpos de cada actividad. Objetivo, era importante conocer que
cra lo que se¢ queria lograr en cada sesion. Contenido, los asesores educativos tenian que
saber cuales cran los temas a exponer, para prepararlos con anticipacion. Dindmica, como
apoyo para complementar el tema visto, AMarerial de apoyo, era importante verificar si s
contaba con todo el material dentro de la bodega o de lo contrario solicitarlo.
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ESCUELA PRIMARIA DE PROGRAMACION Y PRESUPUESTO

No. De | Hora | Objetivo Contenido Actividades Materiales de apoyo Dinamica
Sesidn :
No. 1 14:00 pm. | - Conocer la historia y | Historia del | Escultura de Plastilina. Maqueta de Ja pirdmide dedicada al Dios Cuento de “La
coleccion de obras del | museo. Tezcatlipoca v del Museo Antiguo Palucio | pequefia bailarina™
16:00 prm. | Antiguo Palaciodel | Escultura del Arzobispado.
Arzobispado. - Dcygas Reproduccion de 1a obra de Degas, plastilina
- Diferenciacion de de colores, soporte de carton, resistol.
pintura y escultura.
- Manipulacion de
nuteriales moldeables
No.2 14:00 pn. | - Conocer Ia historia y | Historiadel | Elaboracién de un titere | Maqueta de la pirdmide dedicada al Dios Inventardn una
coleccidn de obras del | museo. con cantén y pinturas de ) Tezcatlipoca y del Museo Antiguo Palacio | pequeiia historia con
16:00 pm. | - Antiguo Palacio del | Titeres temp®n. del Arzobispado. relacion a la obra
Arzobispado. Reproduccion de Ja obra “Reunion de gatos™,
- Interpretar la obra Cartén, pintura de tempera, palitos de
de Reunion de gatos. bandera, pegamento.
- Construir titcres.
No. 3 14:00 pm. | - Conocer la historiay | Historiadel | Contar sucilos raros y Maqueta de Ia pirdmide dedicada al Dios Relajacién pidiendo a
coleccidn del Antiguo | musco. dibujar uno de ellos. Tezcatlipoca y del Musco Antiguo Palacio | los nifios cerraran los
16:00 pm | Patacio del Fibula de} del Arzobispado. 0jos ¢ itmaginaran a
Arzobispado. “Leon y el Reproduccién de la obra “A suedos ¢l nido™. | un extraterrestre 0 2
- Interpretar através | raton”, cantulina y cravolas. un animal muy raro.
de una fibula Ia obra. - | Relato de
- Expresar ¥ narrar los | sucfios
sucilos.
ot 14:00 pm. |~ Conocer 1a histaria y { Historiadel | Elaborar un autorretrato | Maqueta de Ia pirdmide dedicada al Dios En parejas conocer
coleccién del Antiguo | musco. Tezcatlipoca y del Musco Antiguo Palacio | su rostra
16:00 pm | Patacio del El del Arzobispado.
Ar2obispado. autorretrato. Reproduccion de la obra “Autorretrato™,
~ Exploracion del . espejo, fotografia, cantulina, crayolas y

movimiento: gestos
faciales y
movimientos corporal

colores,
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No. De [Hora | Objetivo Contenido Actividades Materiales de apoyo Dindmica
Sesion
No.3 14:00 pm. § - Conocer la historia ¥ | Historia del | Escuchar el sonido de una | Maqueta de I pirimide dedicad: al Dios
coleccion de obras del | musco. rana, del aire, de una selva, | Tezcatlipoca ¥ def Museo Antiguo Palacio
16:00 pm. | Antiguo Palacio del | Sonidos de un caracol ¥ dibujar lo | del Arzobispado.
Arzobispado. Pintura que sinticran, Reproduccion de fa obra de “Gramercy
- Coordinacién entre | Surrealista | Pintar con acuarclas un Park”, grabadora, cassctie de sonidos. hojas
sonido y movimiento dibujo fantistico. blancas, cartulina, cravolas y acuarelas.
corporal.
No. 6 14:00 pm. | - Conocer 1a historia y | Historia del | Gritoncando Magqucta de la piramide dedicada al Dios  { Relajacién pidiendo a
coleecion del Antiguo { musco. Contar sucflos raros y Tezcatlipoca y del Musco Antiguo Palacio | los nidos cerraran los
16:00 pm. | Palacio del Fibuladel | dibujar uno de cllos. del Arzobispado. ojos ¢ imaginaran a
Arzobispado. “Leony el Reproduccion dc 1a obra A sucios ¢l nido™. | un extratcrrestre 0 a
- Interpretar a través | raton™. cartulina y crayolas. un animal muy raro.
de una fibula 13 obra. | Sucilos
Dibujar un suedo.
No.7 14:00 pm. | - Conocer Ia historia v | Historia del | Técnica dactilopinturay | Maqueta de [a pirdmide dedicada al Dios | Dindmica
coleccién del Antiguo | museo. gritoneando. Tezcatlipoca y del Museo Antiguo Palacio | gritoneando los nifios
16:00 pm | Palacio del Tradiciones | Dibujo con los dedos de las | det Arzobispado. se ponen de pie v dan
Arzobispado. de los estados | manos. Reproduccién de la obra “Danza de San vuelta a fa niesa
- Interpretar la obra. | de México. Balilg”, conforme el ritmo de
Recordar las danzas ¥ Carlina, pintura de tempera, grabadora. | 1a miisica cuando
algunas tradiciones de cassette. estd se detiene los
los estados de México. nifios empiezan a
- gritar y pintar [a
cartulina.
No.3 14:00 pm. | - Conocer I historia v | Historia del | Escultura de Plastilina. Magueta de [2 pirimide dedicada al Dios del | Cuento de “La
coleccion de obras del | mnseo, Tezcatlipota ¥ del Musco Antiguo Palacio | pequedia bailarina”
16:00 pm | Antiguo Palacio del | Escultura del Arzobispado.
Arzobispado. Degas Reproduccién de 1a obra de Degus, plastilina
- Manipular materiales de colores, soporte de cantér, resistol.
moldeables.
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No. De | Hora | Objetive Contenido Actividades Materiales de apoyo Dindmica
Sesitn
No.9 14:00 pm. | - Conocer Ia historia v | Historiadel | ;Qué es un collage? Magueta de 1a piimide dedicada al Dios Comentarios de
coleccidn de obras del | museo. {De ddnde proviene un Tezcatlipoca v del Museo Antiguo Patacio | artistas, escritores y
16:00 pm. | Antiguo Palaciodel | Gustosde | collage? del Arzobispado. amigos favoritos.
Arzobispado. Octavio Paz | Pequefios fragmentos ¥ Reproduccién de la obra de “Octavio Paz”.
- Identificacion de Collage anéedotas de Octavio Paz. | Papel ilustracion de color. revistas. billetes
formas. colores ¥ Elaboracion de un Collage | falsos, latas de sardina o atin. corcholatas,
teaturas de objetos. acerca de algan personaje o | Scmillas, scrpentina, acuarelas, pinceles,
-Reconocer un collage familiar prefenido. tijeras.
No. 10 | 14:00 pm. | - Conocer 1a historia y | Historia del | Técnica cl garabatcolos | Maqueta de la pirdmide dedicada 2 Dios | Inventar tinulos a fa
coleccion de obras del | musco. correrin alrededor del salén | Tezcatlipoca y del Musco Antiguo Palacio | obra.
16:00 pm. | Antiguo Palacio del | Téenicaal | v cuando sc detengan del Arzobispado.
Arzobispado. oleoy pintardn la hoja. despuds [a | Reproduccion de 1a obra “El beso”.
- identificacion de esgrafiado. | cubrirdn de tinta china para | Cartuling, crayolas, tinta china, pinceles
sonidos y silcncios dejar sccar v por iltimo grucsos. punzones de madera, grabadora,
como clementos csgrafiar. casscle.
fundamentates de la
misica.
No. 1l | 14:00 pm. | - Conocer la historia v | Historia del | Sinwlar entre todos los Maqueta de 12 pirdmide dedicada al Dios
coleccion def Antiguo | museo. niios un estudio de un Tezcatlipoca y del Museo Antiguo Palacio
16:00 pm | Palacio de} Respetoal | pintor. del Arzobispado.
Arzobispado. cuerpo Elaborar antifaces y al Reproduccién de [a obra “Hombre que miry
Representacion del humane. termino de estos sctuar a otro hombre™.
estudio de un pintor. | Estudio de un | pequeilos didlogos consus | Canlina, acuarelas, serpentina. confeti,
Elaborar un antifaz. | pintor. antifaces puestos. serpenting, tijeras. patitos redondos de
Antifaz madera.
No. 12 | 14:00 pm. | Estimular la Exposicion
participacion de los
16:00 pm | nifios para que visiten

los museos.
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No. De

Hora

Objetivo

Contenido

Actividades

Materiales de apoyo Dindmica
Sesiin
No.1 14:00 pm. | - Conocer la historia ¥ | Historia del | Dactilopintura: saludarse | Maqueta de la pirimide dedicada at Dios
coleccion de obras del | museo. con las nanos llenas de Tezcatlipoca ¥ del Museo Antiguo Palacio
16:00 pm. | Antiguo Palaciodel | Pintura pintura de tempera ¥ del Arcobispado.
Arzobispado. figurativa. | plasmar el color obtenido | Reproduccion de 1a obra “Ingenio y volcdn™ .
- Identificacion de los {Mesclade | en la cantulina. Cartuling blanca, scrpenling, confeti. tijeras,
colores primariosy | colorcs Elaborar un dibujo con pegamento, pintura de tempera: rojo,
experimentacion con | primanivs. | serpentina y confeti sobre fa | amaritlo, azul.
mezclis. cartwlina pintada.
- Dibujo libre.
No.2 14:00 pm. | - Conocer 1a historia v | Historiadel | Dactilopintura: snludarse | Maqueta de 1 piramide dedicada at Dios
coleccidn de obras del | musco. con las manos lienas de Tezcatlipoca y del Musco Antiguo Palacio
[6:00 pm. | Antiguo Palaciodel | Pintura pintura de fempera ¥ del Arzcbispado.
Arzobispado. figurativa. plasmar cl color obtenido | Reproduccién de [a obra “Ingenio y volcin™.
- Identificacién de los { Mezclade | enla canulina. Cartulina blanca. scrpentina, confeti. tijeras,
colores primarios y | colores Elaborar un dibujo con pegamento, pintura de tempera: rojo.
experimenticion con | primarios. | serpentina v confeti sobre la | amarillo. azul.
mezcla. cartulina pintada,
- Dibujo libre.
No.} 14:00 pm. | - Conocer Ia historia y | Historia del | Elaborar un autorretrate | Maqueta de 12 pirdmide dedicada al Dios | En parejas conocer
coleccion del Antiguo | musco. Tezcatlipoca ¥ del Museo Antiguo Palacio | su rostro,
16:00 pm | Palacio del Autorretrato. del Arzobispado.
Arzobispado. Reproduccién de 1a obra “Autorretrato”,
- Exploracion del espejo, fotografia, cartulina, crayolas y
movimiento: gestos colores.
faciales.
Nod 14:00 pin. | - Conocer la historia v |Historiadel [ Pintar con acuarelas un Magqueta de I pirdmide dedicada sl Dios Escuchar el sonido
coleccrbn de obras del } museo. dibujo fantistico. Tezcatlipoca ¥ del Museo Antiguo Palacio | de una rana. del aire,
16:00 pm | Antiguo Palaciodet | Diferentes del Arzobispado. de una selva, de un
Arzobispado. . sonidos. Reproduccion de 1a obra de “Gramercy caracol y dibujar lo
- Conocer una pintura | Pintura Park™, grabadora, casscite de sonidos. hojas | que sinticran.
surreatista. surrealista.

- Identificacion de

sonidos.

blancas, cartuling, crayolas y acuarelas.
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No. De {Hora | OQbjetivo Contenido Actividades Materiales de apoyo Dindmicas
Sesicon
No. 3 14:00 pm. { - Conocer la historia v | Historia del | Técnica el g . los | Maqueta de la pirimide dedicada al Dios Inventar titulos y
coleccion de obras del | museo. nifios corren en ¢l contorno | Tezcatlipoca y del Museo Antiguo Palacio | pequefias historias de
16:00 pm. | Antiguo Palaciodel | Técniczal | de un circulo escuchando | del Arzobispado. 12 obra.
Arzobispado. Gleoy masica y cuando esti se Reproduccion de la obra de “El beso™.
~ Uilizar 1écnicas csgrafiado. | detenga deben pintar la Cantulina, crayolas, tinta china, punzones
plisticas con hoja, para después cubrirla | de madera. grabadora, cassette.
difcrentes tnateriales. de tinta china negra. esperar
« Apreciar la musical. que se seque y esgrafiar con
ult punzén.
No.6 14:00 pm. | - Conocer Ia historia y | Historia del | Elaborar un titcre con Maqueta de la pirdmide dedicada al Dios Inventardn una
coleccién de obras del | museo. carton y pinturas de Tezcatlipoca y del Musco Antiguo Palacio | pequeiia historia con
16:00 pm. | Antiguo Palaciodel | Titcres temperna. del Arzobispado. relacién a la obra
Arzobispado. Reproduccion de 1a obra “Reunidn de gatos™.
« Interpretar la obra. Cantén, pintura dc temper, palitos de
Elaboracion de titcres. bandera, pegamicnto.
No.7 14:00 pm. | - Conocer la historia v | Historia de! | Dibujar a sus mejores Maqueta de la piramide dedicada al Dios | Comentar diventidas
coleccitn del Antiguo { musco. amigos en la cartulina con | Tezcatlipoca y del Museo Antiguo Palacio | anéedotas con sus
16:00 pm | Palacio del Respeto v gises humedecidos con del Arzobispado. amigos.
Arzobispado. algunos leche. Reproduccitn de la obra “Los tres amigos”, | gritoncando los nifios
- Expresar anéedotas. | valores Cartulina. leche, gises de colores. se ponen de pic ¥ dan
hunuanes. vuelta a la mesa
conforme ¢l ritmo de
1a musica cuando
estd se detiene los
niflos empiezan a
gritar y a ravonear
una hoja.
No.§ 14:00 pm. | Conocer I historiay | Historiadel | Escuchar diferentes estilos | Maqueta de ta pirdmide dedicada al Dios Al terminar su
coleccién del Antiguo { musco. de misica y dibujar todo lo | Tezcatlipoca y del Museo Antiguo Palacio | calendario comentar
16:00 pm | Patacio del Realismoy | que se imaginen, del Arzobispado, todo lo que
Arzobispado. Surrealismo | Con esa pintura en acuareta j Reproduccién de 1a obra *Rio revuelio™. imaginaron.
Identificar diferentes claborar un calendario. Cartulin, acuarela, pinceles, calendario,
téenicas de pintura grabadora, cassettes.
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No. De |Hora | Objetivo Contenido Actividades Materiales de apoyo Dindmica
Sesiin
No.9 14:00 pm. { - Conocer la historia ¥ | Historia del  { Pintar con acuarelas un Magqueta de Ia pirdmide dedicada a! Dios del | Escuchar el sonido
coleccidn de obras del | museo. dibujo fantistico. Tezcatlipoca ¥ del Museo Antiguo Palacio | de una rana. del aire.
16:00 pm. | Antiguo Palacio del | Senidos del Arzobispado. de una selva, de un
Arzobispado. « ~eeene Pintura Reproduccion de la obra de “Gramercy caracol v dibujar lo
- Conocer una pintura | Surreafista Park”, grabadora, casscite de senidos. hojas | que sinticran.
surrcalista. blancas, cartuling, cravolas y acuarelas.
- Identificacion de
sonidos.
No.10 1 14:00 pm. | - Conocer Ia historia y | Historiadel | Comentar pequeiios Maqueta de la piramide dedicada al Dios Comentarios de
coleccion de abras del | musco. fragmentos v anéedotas de | Tezeatlipoca y del Musco Antiguo Palacio | antistas, cscritores y
16:00 pm. § Antiguo Palacio dcl | Gustos de Octavio Paz. dcl Arzobispado. amigos favoritos.
Arzobispado. Oclavio Paz | Elaboracién de un Collage | Reproduccidn de la obra de “Octavio Paz™.
- Conocer un collage | Collage acerca de algin personaje o | Papel ilustracion de color. revistas, billeles
- Utilizacion de familiar preferido. falsos, Iatas de sardina o atin. corcholatas,
diferentes materiales. Scnillas. scrpenting, acuarclas. pinceles,
tijeras.
No. 11 | 14:00 pm. | - Conocer Iz historia ¥ | Historia del | Simular entre todos los Maqueta de 1a pirdmide dedicada al Dios
coleccion del Antiguo | museo. nifos un estudio de un Tezcatlipoca y del Museo Antiguo Palacio
16:00 pm | Palacio del Respetoal | pintor. del Arzobispado.
Arzobispado. cucrpo Elaborar antifaces y al Reproduccién de Ia obra “Hombre que mira
- Exploracion del human. termino de estos actuar 2 otro hombre”.
movimiento corporal. | Estudio de un | pequedos didlogos con sus | Carmulina, acuarelas, serpentina. confeti,
- Representar el pintor. antifaces puestos, serpentina, tijeras, palitos redondos de
estudio de un pintor. | Antifaz madera.
Elaborar un antifaz. . Sl
No.12 14:00 pm. |- Conocer la historia v | Historiadel | Con la veladora, sobre Maqueta de 1 picimide dedicada al Dios:: - - | En el aire dibujar
coleccion de obras del | musco. papel caple dibujar figuras { Tezcatlipoca ¥ del Museo Antiguo Palacio - | figuras geometricas.
16:00 pm | Antiguo Palaciodel  [Laciudady |geométricas queasuvez | del Arzobispado. N
Arzobispado. clcampo.  |formen unpaisaje ouna | Reproduccion de la obra “Paisaje urbano™.
-Dibujar lineas de Técnicade | ciudad después pimar con | Papel caple, veladoras, pinceles gruesos,
colores y contrastes en {encaustica. | acuarela combinando  +{acuarelas,
trabajos pldsticos. Figuras colores.
eométricas
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En cada sesign del proyecto “El museo va a la escuela” eScﬁbin;una minuta, la cual
entregaba al Lic. Edgar Espejel, quien por medio de-estas notas se enteraba de todas las
actividades realizadas  en cada taller. Asi mismo estas mmutas fundamentaban el trabajo
realizado del departamento fuera del museo.

Las minutas, {as realice durante y después de cada sesion. Estas contenian: Nombre de la
escuela, ya que el taller se Hevaba en dos diferentes escuelas. Grado y grupo, para conocer
las necesidades del mismo. Nimero de sesion y Fecha, para llevar un orden y relacion con
las cartas descriptivas. Objetivo del taller. Nombre de la replica de la obra presentada y
testimonios det taller.

Al termino del proyecto estas minutas fueron integradas en la carpeta correspondiente del
proyecto “El museo va a la escuela™, la cual fue entregada a la directora del musco, la Dra.
Jutta Rutz Kursten, este trabajo era referente de trabajo fuera del mismo. Esto justificaba:
los materiales didacticos, transporte, etc. (a continuacion ejemplo de una de las minutas).

MINUTA DEL PROYECTO “EL MUSEO VA A LA ESCUELA™ -

NOMBRE DE LA ESCUELA QUE SE VISITA: ESCUCLA PRIM RlA LUIS CABRERA,
GRADO: QUINTO GRUPO: B

SESION: 6 FECHA: 6 DE ABRIL DEL 2002
OBJETIVO: CONOCER LA HISTORIA Y COLECCKOON D OBRAS DEL. ANTIGUO
PALACIO DEL ARZOBISPADO. 3 !
INTERPRETAR LA OBRA. ELABORAR TiT ERES. )
REPLICA DE LA OBRA: £1. BLSCO). RAUL ANGUIANO, 195

LEO SOBRE TELA.

A las 14:00 hrs. Dio inicio ¢l taller, mi compafiera América relato en forma de cuento Ia
historia del museo (con ayuda del material didéctico; t(teres y  maquetas). Los nifios
estuvieron muy atentos y participativos.

14:20 horas, mi compaiiero Javier presentd la obra El beso, de Radl Anguiano, primero
pidio que la observaran detalladamente; preguntd acerca de sus colores y formas, después
explicod fa téenica que cl artista pictérico utilizd para la elaboracion de su obra; la cual ¢s
pintura al dleo es decir aquella en la que se utilizo al aceite como aglutinante, éste puede ser
de materia vegetal o mineral, también hablo acerca de los colores de las misma, y pregunto
a los nifios y nifias (qué titulo le pondrian a la obra? Las respuestas fuecron las siguientes:
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“El beso de la muerte™
“El beso a mi hermana’
“La vida y la muerte™
“La calaca™

“El bueno y ¢l malo”

Alas 14:35 Virginia explico la dinamica, al son que me toquen, la cual consistia en girar al
ritmo de Ia musica alrededor de la mesa y en cuanto la misica se dejara de escuchar los
nifios podian rayar as hojas blancas ya colocadas en sus bancas, este ¢jercicio se repetia
varias veces hasta no dejar un espacio en bfanco en la hoja, después cubrieron de tinta china
la hoja rayoneada, decjando un margen sin pintura china, esperaron que sc¢ secara y
posteriormente esgrafiaron con unos palitos de madera un dibujo sobre la tinta china. Los
dibujos que sobresalieron imas a través de esta técnica fucron los soles las estrellas y las
ranas.

El taller finalizo a las 15:00 horas presentandose todo el equipo del museo y dando las
gracias por su atencion prestada y haciendo una atenta invitacion a visitar el museo,
entonces era el momento para pedir contestaran los cuestionarios que servirian como
evaluacién del proyecto.
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2.4 Material didictico del Musco Antiguo Palacio del Arzobispado

En este apartado mencionaré sobre otra participacion pedagogica que tuve dentro del
museo, apoye en la claboracion de Material Didactico y colaboré en los Proyectos de
Difusion de los Recintos.

El Departamento de Servicios Educativos tiene como objetivo transmitir el mensaje del
Musco a sus diferentes pablicos, guiandolos para ver, reaccionar y pensar sobre lo expuesto
con la finalidad de lograr que el visitante obtenga una experiencia significativa e ilustrativa
frente a las colecciones, todo esto sc lograra a través de : disefar y realizar programas para
la educacion conducida a la auto educacion del pablico infantil, joven y adulto, para
favorecer el conocimiento, la apreciacion y el disfrute del patrimonio cultural expuesto.
Asi mismo elaborar y realizar programas para la educacién conducida del publico con
requerimientos especiales, con el propdsito de satisfacer sus necesidades intelectuales,
emocionales, estéticas y de interaccion social. Por lo tanto este departamento se encarga
de:

Elaborar folletos didiActicos con informacion del museo o salas temporales.
Participar en colaboraciéon con Alas y raices CONACULTA, el Festival de
México y con CRAYOLA Binmey & Smith de México.

Entonces cabe mencionar que como futura pedagoga era importante participar en estos
proyectos importantes a desempeiiar, ya que una herramienta de trabajo dentro del quchacer
educativo es la elaboracion de un buen material didactico para lograr los objetivos
establecidos. El material didactico sirve de apoyo a los educadores facilitandole la
realizacion de actividades con fines pedagogicos y por otro lado ayuda a fomentar,
enriquecer el desarrolio del nifio y nifia en el aspecto, mental, social y emocional.

Como prestadora de Servicio Social el Lic. Edgar Espejel me pidio colaborar en la
elaboracion del folleto de la exposicion temporal de noviembre det 2001 a febrero del 2002,
Obsol ia Progr la, (I laci s y arte-objeto) de Carlos Aguirre , y ademas
colaboré en la claboracién de “Pistas” para cl Festival de la Ciudad de Meéxico en
Colaboracion de Alas y Raices CONACULTA.
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2.4.1 Elementos para la elaboracion del material didictico
Definicion de Material didictico

El material didactico es un medio que constituye una exigencia y necesidad para el trabajo
social “todo ello sin considerar que los medios son lo esencial; las técnicas o ayudas
visuales que se utilicen siempre han de estar supeditadas al verdadero protagonista que es el
grupo en relacion dialogal. Hay que utilizar las ayudas visuales, pero sin emplearlas de

modo tal que ellas se transformen en una limitacion a las posibilidades de comunicacion
interactiva. Por otra parte, la validez pedagégica de los medio audiovisuales dependen de su
capacidad motivadora y comunicativa, no de la tecnologia a utilizar. Los medios o ayudas
visuales no reemplazan la accion pcrsonal y la palabra, ocupan un lugar complementario
cualquiera sea la naturaleza de las mismas, desde las mas sxmplcs como son el uso de la
pizarra o el papel, hasta las mas complejas como el video o el cine.”"”

El material didactico se divide en:
- Material del lenguaje: Cuentos, carteles, folletos, tocacintas, titeres.
- Material légico — matematico: rompecabezas, construcciones, memoria,
- Material de expresion plastica: plastilina, crayolas, ceras, pinturas acrilicas, arcilla,
lapices, periodicos. Y .
- Material de motricidad: Aros, cuerdas, pelotas, triciclos, columpios. "
- Material de juego simbdlico: casita, mercado, mufiecas, teléfono, disfraces.-
- Material sensorial: instrumentos musicales, cintas de cassettes y compac dlsc
- Recursos naturales: animales de la granja, arencroy hueno :

Existe una variedad de material didactico el cual sirve de apoyo al educador y en este caso
al educador del museo, solo que para lograr los objetivos establecidos del Departamento de
Servicios Educativos basta con el buen uso del material de lenguaje, material de expresion
plastica, material sensorial.

El material de lenguaje que se utiliza en el museo son; los folletos, tripticos, pistas y
cuadernillos. Y en los materiales que yo tuve la oportunidad de participar fue cn la
elaboracion de un folleto didactico titulado “Obsolescencia Programada™ * (Iustalaciones y
arte objeto), Carlos Aguirre y Pistas del programa IMAGINARTE, jhay un museo cerca de
ti!. a continuacion desarrollare los pasos que segui para mi colaboracion en este material
didactico.

2.4.2 Folleto didictico “Obsolescencia Programada” (Instalaciones y arte objeto),
Curlos Aguirre.

Servicios Educativos tenia como tarea dar difusion a la cxposicion temporal
“Obsolescencia Programada” entonces entre una de sus tantas actividades para la misma se
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elaboré un Folleto ilustrado, el cual es un medio de comunicacion muy eficiente y utilizado
en las tareas de promocion cultural.

Cabe mencionar que para la elaboracion de el folleto ilustrado fue necesario trabajar en
equipo, tres meses antes de la exposicion de la obra. Por lo tanto el Lic. Edgar Espcjel me
pidié investigar todo lo referente sobre ¢l artista Carlos Aguirre, para asi retomar los
datos mas importantes de él, y de la obra que presentaria en la sala temporal del musco, a
partir del mes de noviembre. Entonces una vez que tuve la informacién necesaria sobre el
artista, le comente al Lic. Edgar Epcjel que retomaramos los aspectos del autor Ezequiel
Ander Egg en su libro “Las ayudas visuales que se usan como complemento de diferentes
técnicas™, para la realizacion del folleto ilustrado: Carlos Aguirre, Obsolescencia
Programada. (este fue cl formato que se considero para la elaboracion del folleto:

. Como hacer un folleto didactico?

“Lo mismo que cuando se va escribir un libro, para preparar un folleto hay que hacerse tres
preguntas:

Qué deseo comunicar... tema 0 mensaje a transmitir,

A quién lo deseo comunicar ..... cual es el piiblico destmatano, b

Para qué deseo comunicarlo.., cual esel propésxto. mformar anunclar persuadlr etc. :

Resueltas estas cuestlones basxcas hay que planear el trabajo que. compana las sng,ulemes
fases:
- estructura del folleto
- redaccion g
- ilustracién
- disefio o diagrama .
- . confeccion propiamente dicha.

Estructura del fdl_lelo ‘ :

La estructuracién de un folleto comporta tres partes:
Introduccién que cumple dos funciones:
-orientacién, en el sentido de situar al lector en el tema a desarrollar (que Ios
destinatarios sepan de entrada de que se trata).
-motivacion: para que la gente se sicnta atraida para leerlo.

Desarrollo o cuerpo del folleto, que contiene la medula del mensaje o |nfonnac10n' este
cuerpo debe tener: ; 2

-unidad
-orden y progresion: llevar al lector paso a paso; cada tema se enlaza con cl
antecedente y con el que sigue. -
-transiciones claras y vigorosas en el paso de un tema a otr
unportancna la inter-titalacion.

n gstos tiene una gran
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Conclusién: un folleto ilustrado no puede terminar con el Gltimo punto de desarrollo del
tema, hay que redondearlo. Para ello hay que reiterar la qumtaescncla del anSajc,
alentando o motivando para que se actie en determinada direccion.™

Con este orden del Autor Ezequiel, yo realice la estructura y conclusion del folleto: una
vez que realice la estructura del folleto, el Lic. Edgar Espejel lo reviso 'y realizo el
desarrollo del folleto y mi compafiera Karina Velisquez colaboré en la redacciéon del
mismo, Roberto Jiménez ayudo a la cuestion de ilustracion y disciio. Antes de ser impreso
este folleto, paso por una revisién mas del Lic. Edgar quién dio el visto bueno, ¢él mismo
se encargo de llevarlo a la Dra. Jutta Rutz Kursten subdirectora del museo, una vez que
ella también dio el visto bueno. El folleto fue impreso en papel cartulina, ya que segin el
disefiador en papel bond no tendria una buna presentacion.

El folleto Obsol i progr la, describia una breve explicacion y ejercicio de
reflexion sobre el trabajo del Artista Carlos Aguirre. Enseguida daba los datos mas
sobresalientes del autor, después se informaba sobre las instalaciones expuestas en cada una
de las salas, enscguida se comentaba un poco de su obra en general y de los materiales que
utilizaba para el montaje de la misma, para concluir un pequefio cuestionario el cual haria
reflexionar sobre lo visto en la exposicion de Carlos Aguirre.

La produccion de la obra la cual Illeva un proceso que no es ficil de comprender, son
instalaciones en espacios construidos y trabajados con diversos objetos y materiales que
expresan una idea, que en ocasiones son dificiles de entender.

Por lo tanto el folleto estaba dirigido al publico de doce a dieciocho afios de edad ya que
el adolescente seria el visitante que mas entenderia las instalaciones y reflexionaria la obra
del al medio ambiente. El adolescente presenta una ctapa en la que amplia la
perspectiva temporal y comicenza a trazar su vida, a proponerse metas, cosa que lo obliga a
optar para encontrar su vocacion y dedicacion en algo. Es por esto que esta exposicion
podria dejar en los jovenes reflexion y conductas responsables para con el medio ambiente.

También este folleto se obscquiaba a todo el visitante que e intercsara saber mas sobre el
tema de la sala temporal Obsol ia progr la. A las personas que sc les daba la
visita guiada, al terminar el recorrido se les proporcionaba un folleto para que contestara el
cuestionario, y las personas que recorrian el museo por su cuenta acudian al Departamento
de Servicios Educativos a solicitar un folleto o lnformamon sobre el lema. (ver folleto,
anexo 5)

* Ibid. pdgs. 52 y 53. .
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2.4.3 Elaboracion de Pistas
a) Para qué y ante quién la elaboracion de Pistas

El' musco del Ex Arzobispado cada aiio participa en las actividades de verano de Alas y
Raices, CONACULTA, por lo tanto, por estar dentro del museo cn ¢l area de Servicios
Educativos participé en el programa IMAGINARTE, jhay un museo cerca de ti!

IMAGINARTE fue una aventura en museos, IMAGINARTE, {Hay un Museo cerca de ti!
fue un programa de promocion cultural que preparo el Museo Nacional de Arte, en
coordinacion con veintiocho museos y espacios culturales de la ciudad de México y, por
primera ocasién, con doscientos treinta y cuatro recintos de todo el interior de la
Republica., tras ¢l reto de haber incrementado la participacion de treinta y un estados del
pais, el proyecto que se gesta como el precedente de un programa definitivo a nivel
nacional, dio inicio el sibado 14 de julio del 2002 para concluir de manera general el 19 de
agosto del 2002,

Con el tema de la identidad y Diversidad Cultural, el propésito del programa fue fomentar
el reconocimiento y acercamiento del publico infantil y juvenil, al Patrimonio y Acervo de
nuestro pais.

Los encargados de servicios educativos de los muscos ya se habian reunido con tres meses
de anticipacion a la fecha del inicio del programa, para organizar los contenidos que cada
museo reflejaria en sus Pistas , ademas de conocer el plan de trabajo que se llevaria acabo.
Visitar mas de veinte muscos fuera o dentro del Distrito Federal, como prueba de ello se
sellaria su cuademillo, que era entregado desde el dia de su registro. Una vez cubiertos los
mas de veinte sellos, tenian que regresar al Museo de Arte a intercambiar su cuademillo por
un diploma y una playera de Alas y Raices.

Todos los museos debian de ser gratuitos mostrando su cuadernillo y la credencial que les
entregaban en el momento de registro en el Museo Nacional del Arte. Dentro de cada
museo en un lugar seleccionado por el museo tenian una mesa con las FPistas que cada
visitante nifio y adolescente resolveria. Una vez entregada esta Fista se colocaria el sello en
el cuademilio. (ver cuademillo anexo 7)

Para los nifios este programa consistia en lo siguiente: Los nifios, nifias y adolescentes que
quisieran participar en el proyecto tenian que registrarse cn el Museo Nacional de Arte
desde el primero de julio hasta el veinte de julio, con ¢l propdsito de entregarle su material:
cuadernillo, credencial y un croquis con todos los museos de la Repiblica, ademas se les
daba una invitacion con todos los eventos culturales dentro de los museos en el transcurso
de esos dos meses

Una vez inscritos los nifios iniciaban su recorrido a los muscos sciialados en el
cuademillo. El Museo del Arzobispado estuvo abierto de martes a domingo desde las 9:00
am hasta las 18:00 pm. En la mesa de atencion al publico de /MAGINARTY, estuvieron los
prestadores de servicio social.
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Mi participacién en este programa fue la elaboracion de las Pistas con la ayuda de Luisa
Bonilla subjefa del Departamento, ademas de colaborar con la aphcaclbn de: Ias Pistas en
la sala tactil. :

b) Definiciéon de Pistas

Las pistas son un medio de comumcacmn parcc:do al p.mﬂclo que por stmplc y poco
costosa, es ampliamente utilizada.

“Cuando un trabajador social o un ammador socno-cultural intenta comunicarse por medio
de un panfleto, tiene una cierta finalidad especifica:

- informar

- promover

- _enseitar

- persuadir — convencer.

El panfleto debe ser:
escrito
impreso
distribuido
recibido
leido

Ademas debe:
interesar
producir los cfcctos deseados

<Cémo realizarlo?:

panﬂelo
ué vamos a decxr .

* Ibidem, pag. 49




Para la claboracion de las pisfas retome la estructura del Panfleto que hace Ezequiel Ander-
Egg, ya que uno de los objctivos de las pistas es ensefiar 1o expuesto en el museo y
promover la visita al mismo. Ademas por medio de las pistas, cl pubhco se debe interesar -
por conocer mds sobre las piezas expuestas.

Para la realizacion de las pistas fue imponame determinar el piblico destinatario el cual ya
estaba establecido por el museo de arte; serian pistas para nifios dc 6'a' 9 afios, de'10 a 12
afios, de 13 a 15 aiios y adultos. .

El objetivo de las pistas era fomentar el reconocimiento y acercamiento del publlco mfantll
y juvenil, al Patrimonio y Acervo de nuestro pais con el tema de la xdenndad y vaersxdad'
Cultural. s ‘

El Departamento de Servicios Educativos decidié que en las Pistas solo se relacnonara con
la sala tactil, por ser uno de los tinicos musecos abicrtos a las personas débiles: vnsuales por,
lo que me di a la tarea de seleccionar las obras que se relacionaran con’el tema. de .
identidad (fuc dificil, ya que no habian muchas obras relacionadas con el tema) ademas
de seleccionar las obras de acuerdo a la edad del visitante. (ver pistas anexo 6) ;

En un principio se habia acordado no permitir al publico tocara la piezas, pues es una sala
que solo esta permitida a personas débiles visuales, pero una semana antes de inicio del
proyecto la subdirectora del museo acepto se pudleran tocar las piezas con la condicion de
que todo visitante fuera vendado de los ojos y estuviera acompafiado de un prestador de

servicio social, por lo que resulto una visita mas interactiva y emocionante para el visitante.

En lo personal la elaboraciéon de material didactico fue uno de los trabajos dentro del
museo que mas problemas me causo, ya que considero en el transcurso de la carrera conoci
muy poco sobre la elaboracion de material didactico, por lo que ahora pienso es muy
importante como pedagoga conocer todo sobre la elaboracion de estos, pues es una de las
principales herramientas de la pedagogia, el cual sirve de apoyo al educador en todo
momento facilitandole la realizacion de actividades con fines pedagégicas o terapéuticos.
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Conclusinon general

Como futura profesionista considero que la practica pedagogica realizada en ¢l musco fue
enriquecedora para mi desempeiio laboral, ya que ¢l musco es un espacio fisico que nos
obliga a salir de lo coman. Al cruzar la puerta de un museo nos encontramos en otro
momento de la historia, con otra forma de comunicacion, un lugar que hoy esta abierto al
pedagogpo quien puede llevar a cabo y proponer proyectos educativos los cuales funcionan
como preservacion ¢ interpretacion del patrimonio cultural, asi como la difusion del
conocimiento mostrando como fueron las cosas en ¢l pasado, para determinar lo que a
hecho que las cosas se hayan transformado en lo que son, asi como sensibilizar y movilizar
al publico. Y es ahi dentro del museo en donde  tuve la oportunidad de colaborar en
diferentes actividades, y una de ellas fue el de trabajar con un piblico heterogéneo
impartiendo las visitas guiadas y talleres postvisita con los que obtuve satisfaccion
pedagogica importante mas alla de las cuatro paredes del salon de clases, ademis de
contribuir  a una vision encaminada a lograr aprendizaje, promovi la participacion
entusiasta de los alumnos en un proceso que incluye no solo el aspecto cognoscitivo, sino
también el afectivo vy el motriz, que convertia la visita al museo en un hecho trascendente
cn sus vidas, sobre todo en los estudiantes de nivel basico con quicn trabaje todo el tiempo.

Mi participacion en los talleres postvisita no fue completa, ya que las actividades de los
talleres ya estaban propuestas por los compaifieros dc artes visuales, sin embargo considero
cs importante que cl departamento de servicios educativos tome en cuenta a un pedagogo
para la realizacion de sus actividades; una plancacion adecuada a la edad del visitante,
considere los tiempos y sobre todo relacion con ¢l recorrido de la visita. Ya que en este
espacio no solo se refuerza y complementa lo visto en la visita guiada, sino se despiertan
los sentidos, la imaginacion y la creatividad, amplia el conocimiento experimentando y
conociendo texturas v formas en: modelado en barro, plastilina, pinturas de agua, etc. Que
permitan tocar, aprender y conocer. Por lo que es importante que un pedagogo dentro de un
museo colabore en equipo con los compaineros de artes plasticas pues ellos tienen un
conocimiento amplio acerca de las obras de arte.

El trabajar en el proyecto “El museo va a la escuela” me comprometio a investigar y
proponer proyectos educativos en los cuales se refleje el quehacer de un pedagogo.

Este proyecto fuera del museo me dio la oportunidad de ver como los alumnos y profesores
de nivel basico, tenian que solventar las dificullades de horario, escasez de tiempo, falta
de bibliografia especifica, pero sobre todo el desconocimiento de uso adecuado al musco.
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Las escuelas necesitan de una invitacion seria, pero participativa y comprometida para
visitar los museos, con una vision diferente a [a que cllos ya tienen.

En csa visita a las escuclas se buscaba provocar una nueva manera de mirar fos museos, no
como un cementerio de objetos, sino como un verdadero lugar de curiosear, cuestionar y
recrear. Ademas de llevar a las escuclas un invitacion abierta al musco del Arzobispado se
lograba que los alumnos tuvieran un acercamiento con las obras de Pago en Especie, las
cuales conocian a través de una replica, los nifios en el taller trataban de elaborar una obra
de arte parccida o eran creadores de su propia obra que finalmente quedo plasmada en una
importante exposicion dentro de su escuela. Fue un proyecto para los docentes y alumnos
enriquecedor en todos los aspectos.

Colaborar en la elaboraciéon de material didactico fuc una importante herramienta para
enriquecer mi desempefio laboral ya que ¢l material didactico es un pieza principal del
educador en todos los niveles y lugares. Gl material diddctico el cual se divide en: material
de lenguaje, material 18gico matematico, material de expresion plastica, material de
motricidad, material sensorial, sirven de apoyo al educador facilitandole la realizacidn de
actividades con fines pedagégicos o terapéuticos. Estos materiales facilitan cl trabajo de un
pedagogo por lo que es elemental conocerlos, utilizarlos y si es posible claborarlos.

El material de lenguaje; folletos y pistas es un material importante dentro del museo, ¢s un
medio de comunicacion muy eficiente y utilizado dentro del mismo.

Considero que en mi formacion como pedagogo me hizo falta conocer mas sobre material
de lenguaje; medios visuales y audiovisuales.

Con todo el trabajo realizado dentro del museo me di cuenta que una de las mejores formas
de aprender sobre historia y arte, ya sea de nuestro pais o de otros diferentes al nuestro, es
visitando los museos y los sitios historicos. En estos lugares podemos ver como vivieron
los pueblos de diferentes culturas, cuiles eran los medios de transporte que se usaban o
conocer una coleccion de monedas antiguas, muebles, etc. Por todo lo valioso que tiene un
museo es primordial que un pedagogo promueva la asistencia a los museos como una
ventana maravillosa que nos permita mirar hacia ¢l pasado, viajar sin cambiar de ciudad y
apreciar obras de arte que de ofra manera no cstarian a nuestro alcance, ademas de
aprender a valorar ¢f patrimonio cultural que es de todos los mexicanos.

Y que bueno que el sector dedicado a la ensefianza va reconociendo y apreciando e! valor
de museo como recurso didactico-pedagogico.




Considero que es muy importante la participacion de un pedagogo dentro de un museo y
que bueno que hoy en dia estos sitios estén abiertos a los planteamientos pedagégicos. En
lo personal el desempefiar mi [abor pedagdgica dentro del musco fue facil, ya que en el
transcurso de la carrera tuve materias que con sus contenidos me dieron los fundamentos
principales para complementar y Hevar a cabo todo cl trabajo dentro de un museo. Las
materias que mas me ayudaron a mi desempeiic profesional fueron: Técnicas
Extracscolares | v 2, Didactica General | y 2, Conocimiento de la Infancia y de la
Adolescencia 1 y 2, Iniciacion a la Investigacion Pedagogica 2, Psicologia de la Educacion
1 y 2, Tecoria Pedagogica 2 y Estadistica aplicada a la Educacion.

En técnicas extraescolares conoci ¢l contenido y trabajo de diferentes museos, aprendi
varias estrategias de visitas guiadas, las asignaturas de Conocimiento de la Infancia y de la
Adolescencia me dieron las suficientes herramientas para trabajar con todos los alumnos
de nivel basico, Psicologia de la Educacion y Teoria Pedagdgica fueron importantes para
entender el proceso de ensefanza aprendizaje entre educandos y ascsor educativo,
Iniciacion a la Investigacion Pedagogica me dio herramicntas para investigar los temas
desconocidos y desarrollarlos en los Proyectos Educativos y finalmente en este Informe.
Desafortunadamente Auxiliares de la Comunicacidn es una materia optativa la cual yo no
considere en mis asignaturas optativas, me hizo mucha falta ya que desconocia gran parte
del buen uso y elaboracion de material didactico. Mas sin embargo pienso que todos los
alumnos cgresados de la Licenciatura de pedagogia tienen las suficientes herramientas para
trabajar dentro de un museo. Algo muy bello y completo de la pedagogia es que, nos da la
oportunidad de trabajar con seres humanos de todas las clases sociales independientemente
del lugar en que se encuentren; Escuelas, Muscos, Fébricas, Ludotecas en fin, toda aquella
institucion o lugar que tenga que ver con enseiianza — aprendizaje.
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CRONOGRAMA DE PROYECTOS REALIZADOS DURANTE UN ANO EN EL MUSEO DE LA
SECRETARIA DE HACIENDA Y CREDITO PUBLICO, ANTIGUO PALACIO DEL ARZOBISPADO

PROYECTOS |MAR.}ABR.|MAY.|JUN. |JUL.|AGO.|SEP.|OCT.|NOV.|DIC. |ENE.|FEB.[MAR|PAG
EDUCATIVOS

Visitas guiadas
Talleres
|posvisita

“El Museovaa {5
la escuela” :

49-
66

Material 68-
didactico: 70
Folleto
diddctico:
“Obsolescencia
| Programada”

Material M-
didctico: 73
“Pistas"”
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fig. 1

Museo de fa Secretaria de Hacienda y Crédito Pblico
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antonio Ruiz El1 Corzo(1982-1964)
Autorretrato, 1952
Oleo sobre madera.
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de la SHCP.

P ion e interp i5n de la obra “El beso” de Rail Anguano.
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Talter de encaustica
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Montaje de la exposicion infantil
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Explicacion a las autoridades de las diferentes técnicas que utilizaron los niflos, en la elaboracion
de sus obras

Los niflos brados por sus trabej r————*ﬁwwmw
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Pequefios escullores ocbservando sus ocbras en plastiine
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iQue bonitas maquetas!

iQué bien quedaron los antifaces!
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MUSEQ DE LA SECRETARIA DE HACIENDA Y CREDITO PUBLICO
ANTIGUO PALACIO DEL ARZOBISPADO.
DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS
CUESTIONARIO: PROFESORES

‘ EL MUSEO VA A 1.4 ESCUELA
Fecha:
Escucla:

Marquc con una "X" la respuesta que considere. Conteste lo siguiente:

R (,Conoma el Museo de SHCP, Antiguo Palacio del Arzobispado?
a)Si b) No

¢Cree que el proyecto “El museo va a la escuela” ayudara a estimular el pensamiento
creativo de sus alumnos? el " L L
a) Mucho b) Regular c) Poco

¢Considera que la historia del museo ayudara a refo
artes plasticas?
a) Mucho

b) Regular

¢Estas actividades ayudaran a dcspcrtar el mteres po v1sntar Ios museos?
a) Mucho b) Regular. - c) Poco. : .

¢La secuencia del taller fue?
a) Buena  b) Regular c)Mala

iConsidera que la escuela deberia visitar el Museo?
a) Muchas veces b) Regularmente c) Pocas veces

Son importantes estas actividades dentro de su escuela?
a) Si b) No

JPor qué?

94




MUSEO DE LA SECRETARIA DE HACIENDA Y CREDITO PUBLICO -
ANTIGUO PALACIO DEL ARZOBISPADO.
DEPARTAMENTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS
CUESTIONARIO: ALUMNOS

ElL, MUSEOQO VA A IA ESCUELA
Nombre de la escuela:

Grado: Grupo:
&Cudl es tu nombre?
¢;Cuantos afios tienes?

¢ Te gusta visitar los museos?
Marca con un circulo Ia respuesta que consideres. Contesta lo siguiente:
¢Conocias el Museo de la SHCP, Antiguo Palacio del Arzobispado?

a) Si b) No
¢La historia dél Musco es?. '

a) lntercsante b) Aburrida

¢{Quiénes fueron l s pnm' ros hubnantes del museo?

a) Los Protestantes b) Los Francnscanos

LQuéte parccxo la actlvldad que rcahzasle” -

a) Compllcada y abumda ) -acnl y dlveruda

i Te gusto la reproducc:on de Ia obr :

a) Sl . ’;’ ) b)No

&Qué titulo le pondnas ala obra?

¢ Te gustaria que el equlpo del Musco te

sit el proximo ciclo escolar?
a) Si : 'b)No L R -

¢Quisieras visitar ﬁs;camentg: gl Mus y. participar en sus talleres?

a) Si
£ Qué fue lo quc mas; te !,usto del talle

|00
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Carlos
Aguirre
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Nin fitula, 2000
Libres ¥ metal
Muttidas varlables
Col. del artista.
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Este folleto vita a reflexionar sobre la im-
portancia que tiene el cuidar y conservar el
medio ambiente. analizar la violencia a la que
nos enfrentamos cotidianamente. y 3 cuestio-
nar el entorno culftural en el que vivimos
INMErsos.

Obsolescencia programada describe 1as inquie-
tudes de Carlos Aguirre. que parten de 1as
creaciones donde ha intervenido la mano del
hombre y abren una puerta haca la compren-
s16n de los fenomenos sociales, culturales. po-
liticos y ecologicos

Al final de este folleto encontraras un giosano
que te ayudara a aclarar algunas dudas
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Naci¢ en Acapulco, el 5 de enero de 1948. De 1967 a
1971 estudié Disefio Industrial en la Universidad Ibero-
americana de la ciudad de México; de 1974 a 1976 estuvo
en la Central School of Art and Design en Londres, Ingla-
terra. Actualmente es maestro de Disefio Grafico en la
Universidad Autonoma Metropolitana, plantel Xochimilco.

Sutrabajo se caracteriza por relacionar los problemas del
presente con todo el pasado. El piensa que si la historia
esta olvidada debemos recordarla para servimos de ella.
Buscando en archivos y anaqueles de cosas viejas, Car-
los Aguirre encontrd fotografias, cuadernos de escuela,
facturas, cartas, mensajes, diplomas, libros, recorles de
periddicos y sellos, con los que ha creado un arte que
intenta explicar e! sentido de las cosas y contradecir las
versiones oficiales.

En parte de su obra se puede ver su interés en la Revo-
lucién Mexicana, las invasiones extranjeras en México,
la violencia, la contaminacién ambiental y cultural asi
como sus efectos en la sociedad.

Carlos Aguirre considera que vivimos en un laboratorio
de contaminantes donde cada quien jenera diariamente
un kilo de desperdicios. El tipo de tasura ha ido cam-
biando con el paso de los arios. Ante iormente casi todo
era organico y compacto, ahora es voluminoso y par-
cialmente no reciclable. Esto quiere decir que el conte-
nedor de basura que antes estaba repleto de restos de
comida, vidrio o carton, ahora esta lleno de plasticos,

latas, empagques y todo tipo de cosas de dificil degida-
cién

Por elio el artista pretende en algunos de sus trabajos. que
el espectador se dé cuenta que los desperdicios se convier-

ten en plomo. carbono 0zono y otros contaminantes que
viajan en el aire que respiramos
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Para realizar sus obras, el artista emplea diversos elemen-
los. Utiliza el carbon y el polvo acumulado de las tolvaneras
de febrero y marzo; también ha trabajo con lonas de ca-
miones de redilas y guantes en desuso; algunos fueron
parte de la obra que en 1991, realiz6 como homenaje a los
obreros. Actualmente, Carlos Aguirre trabaja con libros
que considera no aportan nada a! desarrollo cultural del lec-
tor, y los califica de contaminantes tanto en lo ecolégico
como en lo cultural.

Su produccién lleva un
proceso que no es facil y
culmina con la realizacién
de instalaciones, que
son espacios construidos y
trabajados con diversos
objetos y materiales que
expresan una idea. E| opi-
na que en general éstas
son efimeras.

Nin tituln, 1995
Madera y hachas.
Mudidas variables

Col, Museo Carritlo Gil
CONACULTA-INR

En los anos setenta, Carlos Aguirre, form¢ parte del grupo
Proceso Pentagono. en los ochenta, desarrolld obras
personales sobre fa Revolucion Mexicana hallando nue-
vas formas de expresion, con tecnicas y genercs que van
mas alla de la pintura De 1989 a 1997 su trabajo se rela-
ci0na con los problemas ecologicos y del medio ambien-

te Algunas prezas de £5a etapa estan expuestas en este
museo A partr de 1994 y nhasta el arig 2000 su producs,

“t
¢ion da cuenta de la violencia cotdiana que vive el mundo'

y de comg determinados medios de comunicacion pre-
sentan informacion apartada oe a verdad.

Para realizar este ipo de obra pnmero piensa en el con-
cepto . despues en los matenales y la tecnica y asi obtie-
ne una gran libertad en el manejo del lenguaje que quiere
Que el espectador interprete

Observa que sus piezas no tienen marce y pogdrian pare-
cer inconClusas. esc se debe @ que £ada uno de Nosostros
puede establecer un diaiogo con el rabao del autor y dar-
le el sentdo que quiera Que te imaginas que significa
una escalera de hibros 0 el tronco de un arbol que esta
coronado por el instrumento que lo coro? o bien (cuan-
tos darboies destruidos crees que necesita £aca egicion
de un hibro?

Por ulimo. anahza los encabezados de 10 recortes de
penddico que se presentan en asta muestra e interpreta 1a
manera en la que algunos meaios escritos nos hacen le-
gar 1a informacion
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En muchas de las obras que aqui se exponen, los maleria-
les utiizados son huesos, sierras, ventitadores, machetes,
libros segmentados y recortes de periddico; por eso el
autor cree que cualquier lenguaje es valido siempre que te
invite a la reflexion.

Como puedes ver, Carlos Aguirre, entiende el contacto del
hombre con la contaminacién y la violencia diaria como un
problema que afecta su relacién con su medio natural.

NTOMO 70 V1TVE
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Sin titulo, 1995
Madera y sierras
Medidas sariables
Cal, Musen Carrillo Gil
CONACULES-INR
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Rufunce naturalesa,
Expo Lishaa 9%
Penyceta pans instalacion

EEREL RN
Col. Page en Especie, SHECT

La realidud segiin la prensa,
2001

Eneahesadas del perfidico
Ia Prensa

M eticdias variahles

Cel delartista,




Después de la lectura y del recorrido por la muestra,

contesta las siguientes preguntas:

1. La basura es un problema de contaminacion que

afecta:

a) El aire y el suelo
b) El agua y el paisaje
c) La salud humana
d) Todas las anteriores
€) Ninguna cosa

2. ;Qué tipo de basura es la que mas abunda en nues-

tra ciudad?

a) Plastico
b) Materia organica
c) Papel y carton

Lol

e) Otro

d) Metal
A i \
e) Vidrio y cerdmica E
A
3. ¢Qué periddico leen en tu casa? t.bq A
{2
a) La Prensa g o
b) La Jornada f:f =
c) Reforma =
d) Esto =
—— |

4, ¢Qué tipo de lectura leen tus famillares?

a) Historia
b} Literatura
c) Palitica
d) Moda y Belleza
e} Otras

5. ¢Crées que todos los libros son utiles?

ipor qué?

6. ¢ Consideras que todos los titulos de los periédicos

son crelbles?

¢ por qué?
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Observa a tu alrededor e imagina la obra de arte que
podrias hacer o construir con la basura y los dese-
chos orgdnicos que te rodean.

Por ejemplo:

Con una lata de atun elabora un sol; con corcholatas y una
caja construye un automovil. ¢ Ya ves qué facil es imaginar y
crear?. Ahora piensa en otros elementos para realizar tu

propia obra de arte.

¢ Qué titulo le pondrias?

¢ Qué harfas t para frenar la contaminacion ambiental y la
violencia?

BUSCA UN PERIODICO QUE LEAN EN TU CASA, RE-

CORTA UN ENCABEZADO Y ESCRIBE TU PROPIA
NOTICIA.

Glosano

Contenedor: Recipiente metalco para el deposito de malenales de
gesecho m

Compacto Se aplica a !as £Osas 9e estructura 0ensa y poco porosa

Degradacién' Acto de deqracar Debitar progresivamente rebajar

pRvIPCR!
Desperdicios S A0S aublie
2 eTpntng

EIENS TN,
mar e« : §:

Efimero A% de un s

Instalacion Obra de arte ~reaca par 1 r eSPAcIc spechics que Solo
existe cuando esta expuesta y que puen- recrearse en diterentes luga-
res
»

Orgénico Concerniente a arganos © A 5rganisme elative a ios seres
vivientes Compuestos Tuirices farmanns por una Jran cantidad de ele-
mMentos Aaturales CoMe pueden Ser er Zardong e nidrageno y el oxige-
no

Proceso Pentagono Grupo 78 8nisias DIashcos Jur a mediados de
10s afos setenta duscarn nuevas brmas de creacint plastica vinculan-
do el arte y '3 soceqart

Tolvaneras Remolnos de polve ramun en 1as requnes deserticas

=
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£
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£ 5
&
=
= |

\



"l

Secretagia de Hacienda y Crédito Publico
- Oficialia Mayor

Direccion General de Promocion Cultural
Bl

y Acervo Patrimonial
A
-

Juana Inés Abreu

Pilar Rivera
Para saber mds sobre el autor:

AGUIRRE, Carlos, Notas sobre la revolucion, Museo de Arle Angeles Sobring
Moderno, México, 1981.

AGUIRRE, Carlos, Paralelos en la Historia, Museo de Arte Ingnid Suckaer
Moderno, México, 1985.

AGUIRRE, Carlos, Newton en el D.F., Gzleria de Arte Mexi- Edgar Espejel
cano y Museo de Arte Carrillo Gil, 1991.
AGUIRRE, Carlos, Estructuras e instalaciones, Universidad Cecilia Kuhne Peimbert

Auténoma Melropolitana, 1998. Maria de la Luz Gomez Anias

Rodolfo Salazar

Luisa Bonilla, Virginia Morales,
Rosa Irene Pérez, Lydia Méndez, Jannet Mami\ez
Roberto Jiménez, Leticia Véldez lela Karina
Veldzquez, Ana Laura Cazares, Gustavo Osorio.
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IMARTNARTE [hoy UN Wuseo ceree 1 #!
(Pista 6- 9 afios)

El Museo de la Secretaria de Hacienda y Crédito
Piblico, Antiguo Palacio del Arzobispado, te invita
a que conozcas sus maravillosas salas de
! exposicién en donde descubrirds grandes
sorpresas. jEstas listo para adentrarte a la
aventura? ADELANTE

hay un museo cerea de tit
A las estatuas de marfil, una, dos y tres asi, el que se mueva balila el twis...;Te acuerdas de
esta canclén?. Imaginate que eres una escultura ;qué te gustaria ser? jEn que pose te
pondrias?

DIBUSATE AQui

Te voy a platicar que este hermoso
edificio cuenta con un espacio en
donde hay muchas esculturas. |Venl, te
invito a conocerlas. Sube por las
escaleras y da vuelta a la izquierda, ahi
encontrarids un pasillo en donde hay;
estatuas, localiza Caballo en Arco, de
Alberto Castro Lefiero

;Qué te imaginas que esta haclendo?

Imaginate, sen donde crees que se
encuentra¥,

Técala, s;cémo se siente la textura?
2De qué material esta hecho?

Ahora localiza el Caballo de arco TESIS ("’(‘)N

y dale vida con tus colores favoritos. \ ]
FALLA DE Ukl

@A CONACULTA - 7 o1

Alas y Roices o los NiRos
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IMIYINARTE (h9Y YN nugeQ covad de 17
(pista 10 —12 aiios)

El Museo de la Secretaria de Hacienda y Crédito
Pablico, Antiguo Palacio del Arzobispado te abre
sus puertas para que conozcas los cuadros y las
esculturas que se encuentran en sus pasillos y

salas de exposicién. BIENVENIDO

1MAGINARYE

WAY el teret de it

EL Museo de la Secretaria de Haclenda y Crédito Publico, Antiguo Palacio del Arzobispado,
encierra maravillosas historias que se cuentan desde la época prehispanica, virreinal y
contemporanea, posee salas de exposicidn permanentes que exhiben dos colecciones

.z

custodiadas por la SHCP: Coleccién Pago en Especie y Acervo Patrimonial, asi como un Espacio
de Percepcion Tactil, si subes por las escaleras, y das vuelta a la izquierda, encontraras un
pasillo, en donde hay varias esculturas, las cuales fueron elaboradas especialmente para las
personas que carecen de la vista, jQuieres conocerlas? (ADELANTE;

Artemis cra una Diosa de la caza, la representaba

I d dall h

con una tdnica corta, ar un
lleno de flechas que portaba a la espalda, el cabello
sujetos con una cinta y seguida por un ciervo (sus
atributos eran el arco. el estuche, las flechas).
Portadora de grandes poderes, capaz de enviar la
enfermedad o la muerte a los mortales con sus
flechas, al mismo tiempo era de la mdsica, danzaba
en compaitia de las Musas ylas Ninfas.

Estaba orgullosa de su virginidad, cruel y vengativa
cambio et matrimonio por la caza y la guerra, por lo
que exigia a sus ninfas que también fusran virgenes

si alguna le fallaba, inmediatamente era
transformada en osa y por lo tanto moria
despedazada, Artemis, era diosa de las mujeres y de
las doncellas, despiadada y vengativa que heria con
sus flechas a todos cuantos ofendiesen o atacasen
a los suyos, era lo contrario a Afrodita 1a Diosa del
Amor, sirvid de modelo a las numerosas divinidades
guerreras femeninas de la mitologia, no se somete,
no renuncia a la libertad.

En Italia 1a Artemis griega la asimilaban con la Diana
Cazadora, que habfa sido hasta entonces una diosa
de la Luz y no cazadora.

Ahora observa detenidamente cada una de las esculturas y localiza a la Diana

Cazadora de Juan Olaguibel.

iCrees que la Diosa Artemis, sea la Diana Cazadora?

;Puedes ponerte en la misma posicién que esta mujer?. Inténtalo,

TESIS CoN

iPor qué crees que el artista |a representd asi?

\LLA NE

iDe qué esta hecha |a pieza?

et L

4Esta escultura es bidimensional o tridimensional? gporqué',a

s




ENCUENTRA CINSe RIFERENCIAS ENTRE L2 Di2%2 ARTiMIS ¥ LA Dispna

Diosa Artemis Diana Cazadora

UNE LOS PUNTOS Y ENCONTRQIFAS TU ESCULTURA

Tl
.'l.‘).
iy . TESIS- CON
' FALLA DE ORIGEN




nimuuuz-ra jhty UN nugeo cerd de il

(Pista l3 — IS afos)

{Hola amigo! Bienvenido al Museo de la Secretaria
de Hacienda y Crédito Pablico, Antiguo Palacio del
; Arzobispado, lugar en donde conoceras y
1 disfrutaris de las pinturas y esculturas que se
encuentran en este histérico edificio. ;Estis
preparado para descubrir la imagen de tu mundo?

|"—AGTIIA|i'|'E COMEN7ZAMNS.

iliay un musca cerca de tit

Localiza el segundo patio y encuentra la exposicion Coleccion Pago en Especie. Recaudacion 1999.
Observa cuidadosamente los cuadros y esculturas, ;Cudl es la difercncia entre ambos?

Petente cuando llegues a la sala en donde se encuentran cuatro esculturas, presta atencién en
su forma, tamafio, textura . .

Enuncia el material en que estan elaboradas

2 Qué escultura te llamb la atencion? gPor qué? (Escribe el nombre y autor)

Recuerda que las esculturas de estas salas no se pueden tocar, jcémo te imaginas que es la
textura de la escultura que te gustd?

iSabias qué ...? El Museo de la SHCP, es el {inico lugar en México que cuenta con un
Espacio de Percepcidn Téctil, dirigido especialmente para los ciegos y débiles visuales. [YAMOS
A CONOCERLO;.

Sube las escaizras, camina por los pasillos y descubre las esculturas que son parte de este
espacio, lee los fragmentos que las acompafian, son muy importantes porque los autores que
los escribieron eran ciegos.

2Que diferencia encuentras entre éstas y las que observaste en las salas del segundo patio?

AHORA, busca el nombre de
las siguientes esculturas, y
escribelo en el crucigrama.

@TATRAs

TESIS CON
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iHay un museo cerca de ti!
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{Sabes lo que significa la pafabra identidad?

Es todo aquello que nos permite reconocernos como una persona diferente de los demis. La nacionalidad, el nombre, !
el idioma, la personalidad, tus rasgos fisicos, las costumbres y las tradiciones, son algunos de los elementos que confor- H

. . 1
man fa identidad de los seres humanos. ‘

Anota aqui todas las caracteristicas que te identi-  También puedes dibujarte y describir cémo eres y

- fican como alguien nico y especial: lo que te gusta hacer:
Nombre: . :
: : !
. . B
Edad: Sexo: . :
. . ‘
* [ ] H
Estatura; Color de la piek: . . i
. . :
tvesssenesosencracne I
Color del cabello: {En qué te gusta emplear el tiempo libre! ,
- !
Calor de los ojos: Qué juegos y deportes te gustan mas! E !
3
Sefias particulares: iCudles son tus lecturas favoritas! E g:g
T A
!
{Cudl es tu comida favorita! i 3
Domicilio: o

iCudles son tus cosas preferidas?

Ngn_‘l’\?"‘; "
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Blenvenido a Imaginarte jHay un museo cerca de til, la Promo-
cién Cultural Verano 2001, preparada especialmente para 6. Este afio
habfaremos de todo lo que nos hace dnicos como nacién y que nos
identifica o diferencia con otros paises del mundo.

En tu recorrido por los museos descubriris b diversidad
cultural de México, como los nortedios con sus botas y sombrero, la
danza del venado en Sonora, hasta llegar a la fiesta de los ribanos en
Oaxaca y las "bombas” yucatecas.

Encontrards estas y otras cosas mds acerca de la cultura de w pais.
Conocerds las leyendas que envuelven sus edificios y a los personzjes
que habitan en sus obras de arte; hallards como el trabajo de
artesanos, cocineros, mecénicos y ebanistas, entre otros, se ha
considerado tan valioso que ahora es motivo de grandes exposiciones
en museos, por formar parte de nuestra identidad.

Ahora si, {manos a Ia obra!

@ Para que puedas ingresar gratwitanente a todos los museos
participantes, en compaiila de un adulto, siempre deberds portar tu
credencial

# En cada museo que visites, pregunta poi el médulo de imaginarte
iHay un museo cerca de til y pide tu pista de acuerdo con la edad
que tienes. Linzate a descubrir las maneras especiales que tiene fa
gente de México para trabajar, convivir y comunicarse con otros.

# Al terminar tu recorrido, regresa al mismo médulo y te entregarin
una calcomania que podrds coleccionar al final de esta guia.

¢ Cuando finalices ts viaje por los museos y recintos participantes,
podrds recoger, en el mismo lugar donde te inscribiste, un diploma de
participacién y una pequefia sorpresa. Salamente necesitas mostrar
esta gula resuelta y has calcomantas que lograste coleccionar.

1Cémo usar este cuadernillo!
Lee cuidadosamente cada texto incluido y trata de relacionarlo con
tu vida cotidiana.

Resuélvelo en compafiia de otra persona (ty abue, tu tio, t prima,
tu hermano, tu amiga) para que los comentarios acerca de los temas
que aqui se tratan, sean enriquecidos con otras opinfones. Al hacer
esto, te dards cuenta de que hay gente diferente a ti,de la que también
puedes aprender mucho.

Realiza las actividades que aqui se presentan, pues es muy
importante que conozcas la diversidad cultural que existe en nuestro
pais y asi poder respetar a cada uno de los grupos culturales que lo
integran,

Busca el calendario de especticulos al final de este cuadernillo.

Te esperamos a celebrar

la clausura del programa,
el 19 de agosto a las 12:00 hrs.

Museo Nacional de Arte

iiiNo faltes!!!
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