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INTRODUCCION

Como disefador y comunicador visual
es importante el uso de un codigo visual
optimo, tomando en cuenta el avance tec-
nolégico, en este caso con la aparicion de
Internet y el desarrollo que ha tenido en la
ultima década, por lo que ahora se le debe
de considerar como un soporte grafico mas
en el que el disefiador debe hacer uso de
toda su creatividad y conocimiento para
comunicar.

Es a mediados de los 90°'s cuando se co-
mienza a emplear Internet como medio de
comunicacion masiva.

Ahora en este caso especifico se pretende
que una mayor cantidad de profesores y
alumnos principalmente de nivel bachi-
llerato y licenciatura tengan acceso a in-
formacion que complemente sus cursos
aprovechando las ventajas que proporcio-
na Internet.

EDU-IDEAS servira para albergar materia-
les de diversas materias, en un principio
basicamente de Algebra, Fisica, Quimicay
Matematicas aunque puede haber excep-
ciones.

El objetivo de EDU-IDEAS es el de apoyar
en numero considerable a las asignaturas
que pertenezcan al plan de estudios de la
Escuela Nacional Preparatoria de tal forma
que sea un sitio Util a profesores y alumnos
tanto para e! almacenamiento y difusion
de materiales como para su consulta, asi
como para los profesores de nivel licen-
ciatura que deseen producir y difundir sus
materiales educativos.
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También servira como medio de trans-
mision de informacion de interés general
(SIDA, pedagogia, docencia, computo,
orientacion vocacional y articulos diver-
s0Ss)

Para lo anterior se crea la interfaz del
DEAAC.

El presente proyecto se encuentra dividido
en cuatro capitulos, en el primero se trata
del surgimiento del Departamento de En-
sefanza y Aprendizaje Asistidos por Com-
putadora (DEAAC), el segundo explica la
historia de Internet y la creacion del World
Wide Web.

El capitulo 3 expone los fundamentos
del disefio, el proceso de la comunica-
cion, que es el disefio grafico, los tipos
de soportes que existen y sus elementos
graficos (Tipografia, color), ademas de su
metodologia.

Finalmente el capitulo cuatro es el desa-
rrollo del proyecto EDU-IDEAS donde se
muestra como es que surgen la interfaz de
este sitio, asi como la distribucion de sus
paginas interiores.

Cabe menciona que EDUI-DEAS es un
proyecto que depende de otras areas por
lo que en este trabajo lo primordial es la
interfaz y pueden aparecer paginas sin in-
formacion en el sitio debido a que este un
prototipo y se ird cambiando de acuerdo a
las expectativas del DEAAC.
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“DEPARTAMENTO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
ASISTIDOS POR COMPUTADORA” (DEAAC)

1.1 ¢QUE ES EL DEEAC?.
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Laboratorio de Ensefianza y Aprendizaje
Asistidos por Computadora (LEAAC)

I Software Educativo !

| Produccién de materiales |—

Departamento de Ensefianza y
Aprendizaje Asistidos por Computadora
DEAAC

El Departamento de Ensefianza y Apren-
dizaje Asistidos por Computadora (DEAAC)
se encuentra ubicado en la Direccion
General de Servicios de Computo de la
UNAM en el campus de Ciudad Univer-
sitaria (C.U.) al Sur de la Cd. de México
en el D.F. El DEAAC inicio sus actividades
el dia 1 de febrero del 2000, debido a la
necesidad de agrupar a 3 areas, que en
la reorganizacion llevada a cabo por la Di-
reccion de Computo para la Investigacion,
habian quedado laborando de manera
independiente. Esas tres areas eran: el
Laboratorio de Ensefianza y Aprendizaje
Asistidos por Computadora (LEAAC),
Software Educativo y Produccion de Ma-
teriales.

La mas antigua y desarrollada, el LEAAC,
surge por la necesidad de ofrecer servicios
a los miembros de la comunidad universi-
taria para hacer uso del cémputo como
una herramienta cotidiana en los procesos
de ensefianza, aprendizaje e investiga-
cion.

E! LEAAC realizaba entre otras activida-
des, desarrollo de software y hardware
educativo; evaluacion, adaptacion y asimi-
lacion de nuevas tecnologias educativas;
contribucion en la formacion de infraes-
tructura y recursos humanos para el desa-
rrollo de proyectos de ensefianza asistida
por computadora; organizacion de cursos
y diplomados relacionados con las tecno-
logias que se analizaban en el mismo la-
boratorio; elaboracion de notas y tutoriales
y establecimiento de contactos; todas ellas
enfocadas primordialmente a las ciencias
experimentales (fisica, quimica y biologia)
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de nivel bachillerato. Comienza en forma
cuando el Dr. Rafael Fernandez Flores
toma el cargo de Director de Computo
para la Investigacion de la DGSCA, quien
es el responsable del area y el creador de
la idea del LEAAC.

Una de las tareas principales de esta area,
fue la de desarrollar proyectos e investi-
gacion relacionadas con el empleo de la
computadora en los laboratorios de cien-
cias experimentales de los bachilleratos.
En primera instancia, se evaluaron y/o
constituyeron equipos y programas para la
adquisicion y tratamiento de datos experi-
mentales, explorandose tanto propuestas
globales como modulares.

El proveedor de soluciones globales elegi-
do fue Vernier (www.vernier.com), empresa
de hardware y software de adquisicion de
datos para la educacién y el de soluciones
modulares fue ProControl y National Instru-
ments.

Todas estas actividades y proyectos, mas
adelante dan paso al nacimiento de la nue-
va area del DEAAC, el Area Experimental,
la cual se ha dedicado a dar seguimiento y
a explorar nuevas alternativas para apoyar
los objetivos que dieron vida al LEAAC.

El Area de Software Educativo, estaba con-
formada por gente principalmente enfocada a
la ensefianza de las Matematicas y al desa-
rrollo de herramientas para dicha asignatura.
Cuando el DEAAC estaba en proceso de
construccion, las principales actividades de-
sarrolladas por esta area eran la elaboracion
de una gran base de datos de sitios de apoyo
a la docencia y el desarrollo de gjercicios de
Geometria con The Geometer Sketchpad,
software educativo de geometria analitica,
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<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<BODY BACKGROUND="../comun/fonblanco.gif'>

<pP>

<CENTER>

<FONT FACE="COMIC SANS MS" SIZE=4  COLOR=9933CC>
<B>Problemas -que se :resuelven utilizando

desigualdades - - 'de " 2<SUP><U>o</U></
SUP>grado</B></FONT>

</CENTER> ‘

<pP> :

<FONT FACE="COMIC SANS MS” SIZE=3 COLOR=9933CC>

<pP>
<TABLE WIDTH=""BORDER>

i <TR>

<TD VALIGN=TOP><FONT FACE="COMIC SANS MS"

> COLOR=9933CC>a)</TD>

<TD WIDTH=10></TD>

<TD><FONT FACE="COMIC SANS MS” SIZE=3
COLOR=9933CC>Un fabricante de calculadores,
obtiene que la ecuacion de sus costos es: “c=-
100x<SUP>2</SUP>+800x+500", en donde
“x" es el numero de calculadoras que produce
cada semana (es decir, la ecuacién "c” esta dada
semanalmente) ¢ Cuantas debera producir para
que el costo sea menor a $17007?

SIZE=3

<pP>

- Solucion

P>

‘los costos (c) deben ser menores a $1700 (c<$1700), nos estan

o pidiendo que resolvamos la desigualdad ¢<1700,
es decir

</TD>
</TR>
<TR>
<7D HEIGHT=10></TD>
</TR>
<TR>
<TD COLSPAN=2></TD>
- <TD ALIGN=CENTER>
<TABLE BORDER>
<TR>
<TD><FONT FACE="COMIC SANS MS" SIZE=3
COLOR=9933CC>-100 <SUP>2
</SUP>+800x+500 < 1700</TD>
</TR>

! Fuente: Entrevista Ing. Rebeca Valenzuela Argue-
lles, Responsable del Departamento de Enseiian-
za y Aprendizaje Asistidos por Computadora

que permite producir ejercicios de esta
asignatura e interactivos.

Esta area dio lugar a una con el mismo
nombre en el DEAAC, pero con un enfo-
que mucho mas técnico que la anterior,
de manera que pudiera ser el equipo de
personas en dicho departamento, el cual
culminara todos los desarrollos que se
tuvieran en el aspecto de programacion y
tecnologia, no solo para matematicas, sino
también como apoyo a todas las demas
areas del conocimiento para las cuales se
esta trabajando.

Finalmente, el area de produccion de ma-
teriales se conforma por disefiadores gra-
ficos que se encargan de que el resultado
cuente con una alta calidad grafica para el
desarrollo de varias areas.

Esta area se transforma en aquella, en la
cual se lleva a cabo la conformacion de la
navegacion y disefio de los materiales di-
gitales, en los que el DEAAC se encuentra
involucrado; su nombre actual es Disefio
de materiales digitales y se encarga del
desarrollo de paginas Web, imagenes y
organizacion de los sitios de cursos y lec-
ciones via Internet.'
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1.2 (CUALES SON SUS AREAS?.
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http://cosmos.coseac.unam.mx/fisica

1.2.1 AREA EXPERIMENTAL

http://cosmos.coseac.unam.mx/logger_pro/

Practicas
Experimentales
Asistidas
por Comput

http://paidoteca.dgsca.unam.mx/paido_mat/
cursos/VERNIER/home.htm!

1.2.2 AREA DE SOFTWARE

en It n e e

http://cosmos.coseac.unam.
mx/cursoALGEBRA/

El Departamento se encuentra dividido en
tres areas y son:

a) Area Experimental

b) Area de Software

c) Area de Disefio de materiales (antes
el Area de Produccion de materiales)

Tiene los mismos objetivos que el Depar-
tamento DEAAC, sdlo que aplicados a las
asignaturas siguientes:

- Fisica
- Quimica
- Biologia

Esta area surgido de una anterior que
tenia el nombre de LEAAC (Laboratorio
de Ensefanza y Aprendizaje Asistidos
por Computadora), y tenia como finalidad
el uso de censores para la captura de
informacién en las demas areas.

También se encargaba de la investigacion
de empresas que vendian equipo y al final
se quedod con la Compafia Vernier que
vendia Software y Hardware para areas
experimentales.

Se enfoca principalmente a la parte técni-
ca de apoyo a la docencia, es decir, apoya
al departamento para la programacion y
generacion de herramientas para la ense-
flanza y el aprendizaje.

TESIS CON \
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Surgié de otra area, que tenia como fin
principal la investigacion de software y
cuyo enfoque fundamental eran las ma-
tematicas.

1.2.3 AREA DE DISENO DE MATERIALES
(PRODUCCION DE MATERIALES)

Es aqui donde se realiza la adaptacion de
todo lo elaborado en las areas anteriores,
y se busca dar una solucion optima para
ser expuesta posteriormente al publico al
que ese encuentra dirigida.

En este departamento se crea el Disefio
de la interfaz grafica de los materiales,
asi como el foto arte de las imagenes que
seran empleadas; es decir que es aqui
donde se le dara una presentacion que
contara con una calidad grafica, de modo
que la funcionalidad sea la mejor.

La elaboracion de las imagenes comienza
con un boceto, posteriormente se procede
a una seleccion y se formula una decision,
en base a la resolucion tomada se lleva a
cabo la construccidén ya mas especifica de
lo que sera el resultado final.

El tratamiento de las imagenes puede ser
completamente digital, o mediante ilustra-
ciones que son trabajadas con técnicas
de manera tradicional y unicamente son
pasadas por el scanner y retocadas para
su exhibicién en la red o en el proyecto a
desarrollar.

En este departamento no sélo se hacen
trabajos para Internet, también se lleva a
cabo la elaboracién de presentaciones me-

TESIS 0N
FALLA DE ORIGEN
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http://cosmos.coseac.unam.mx/fisica/temario.html

‘mAtencion en linea

1.3 SERVICIOS

diante diapositivas para la presentacion de
los distintos materiales que el DEAAC esta
realizando, asi como si son solicitados por
los profesores, ya sea para una conferen-
cia o simplemente para una clase.

Esto se hace bajo una norma de calidad
muy elevada para que el trabajo realizado
sea reconocido, y de esta manera lograr
la satisfacciéon tanto de alumnos como
de profesores para contribuir de manera
acertada para la educacion.

"mAtencion personal

“eCH PREMIER ROYALTY FREE, S|
IMAGES Digitalvision pp.162, 184.

LE

El departamento tiene como principal ser-
vicio el apoyo a profesores en el desarrollo
de materiales digitales, estos se hacen en
base a los contenidos aportados por el
profesor si éste lo solicita, asi como ca-
pacitar a los profesores en tecnologias de
apoyo a la docencia.

E! servicio que agrupara todos los demas,
sera el sitio cosmos.coseac.unam.mx,
en €l se concentrara la informacién nece-
saria para que el usuario pueda dirigirse al
lugar de interés que necesite.

Los servicios pueden ser:
- en linea (internet)

(o]
- personales

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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1.3.1 SERVICIOS PERSONALES.

"mAtencion personal

1.3.2 SERVICIOS EN LiNEA

"mAtencion en linea

 Ibidem, pp.164, 184

Enestecasoeltratoesdirectamente
con los profesores, investigadores,
directores, de las escuelas que se
encuentran interesadas en poner
o proporcionar material para la
elaboracion de un sitio enfocado a
una materia determinada.

Se concerta una cita, ya sea que el
interesado se dirija a las instalaciones
del DEAAC en CU, o bien, ésta se puede
llevar a cabo en otro lugar, para conversar
y saber asi qué es lo que necesita o lo que
requiere y aclarar cualquier tipo de dudas
que se puedan presentar; se le comentaen
qué consistira el trabajo que desarrollara
el DEAAC y se le dan alternativas para
que el resultado sea de calidad.

Cuando se ha llegado a un acuerdo
con el profesor, director etc..., entregara
el material que sea necesario para el
desarrollo del proyecto.

Debe hacerse a través de Internet; en este
lugar se aclaran las dudas que se puedan
presentar sobre el proyecto, asi como
programar alguna cita o simplemente dar
informacién sobre el avance del proyecto
a realizar.

También se ponen avisos para los pro-
fesores que tengan dudas sobre su pro-
yecto, y se les orienta sobre como se esta
llevando a cabo, ademas de que se les
puede enviar un avance previo de lo que
se esta realizando para que ellos lo valo-
ren y manden sus_comentarios.

TESIS CON
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2.1 ¢ QUE ES INTERNET?

Capitulo 2 WWW

" Catalogo Sanborns 2002 pp.293, 308

““Tecnologia

Cuando nos referimos a Internet lo ha-
cemos a partir de la tecnologia, es decir,
del avance tecnologico que ha sido mas
acelerado en los ultimos afos; por ejem-
plo, algunos de los grandes inventos que
han cambiado el estilo de vida de miles de
personas, como pueden ser, el automovil,
la luz, el teléfono, el avion, el horno de
microondas, las computadoras, el radio, la
television, etc.

En un principio, mucha gente no se imagina-
ba que el automovil desplazaria al caballo,
o que seria posible viajar al espacio, y qué
decir de las telecomunicaciones, o ahora
con la creacion de la television de alta de-
finicién; en un principio fueron una novedad
y se decia que solo eran para las personas
con un poder adquisitivo alto, o simplemente
lujo, pero poco a poco fueron pasando de
ser un lujo a ser una necesidad, un ejemplo
muy claro seria el empleo de un automovil
para desplazarnos de un lugar a otro.

Cuando Internet comenzé, habia cierto
escepticismo y sélo unos cuantos tenian
acceso a este novedoso medio de comuni-
cacion; sin embargo con el paso del tiempo,
este servicio se corvirtio en una necesidad
para muchos, desde el empresario, hasta
el estudiante.

Mucha gente vio en internet una forma de
hacer negocio, y para otros era simple-
mente una moda; por ejemplo, algo que
ofrecié este sistema que pasé de ser una
novedad a algo tan comun, fue la creacion
del sistema de correo electrénico gratuito,
que facilitd el envio y la recepcion de men-
sajes, ademas de que es mas comodo y
menos tramite cuando alguien desea man-
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‘mciudad

“automoviles

‘Choice Premier Royalty Free. Single Images.
Digitalvision p.13.

“*Perigdico Reforma/Ciudad. Viernes 31 de enero
del 2003, secciéon B, p. 1.
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dar una carta,; es decir, anteriormente, para
hacer esto se tenia que comprar un sobre,
escribir la carta, ir a 1a oficina postal para que
pesaran la carta y posteriormente comprar
los timbres postales necesarios para hacer
el envio. Hoy en dia esto pasé desde el pun-
to de vista de la carta escrita, a segundo tér-
mino; aunque cabe mencionar que se sigue
empleando el servicio postal como medio de
comunicacion.

Algo que se debe sefalar, es que no todo ha
sido tan magnifico como aparentemente po-
dria parecer a simple vista, ya que el desa-
rrollo de este sisterma como medio masivo de
comunicacion tiene como todos los inventos
sus problemas; lo podemos comparar con el
automovil; en un principio no esxistia la infra-
estructura, no habia carreteras ni autopistas,
estas fueron necesarias por el incremento
que hubo en los autos que circulaban, por
lo que también fue necesario hacer un regla-
mento para que los automovilistas siguieran
un contro! y asi todos pudieran continuar con
su vida sin que esta se viera afectada.

Algo parecido esta ocurriendo con internet,
ya que con el crecimiento que ha tenido, no
es raro que alguien no pueda entrar a algun
sitio en la red, ya sea porque éste esta sa-
turado, o porque no funciona; tampoco hay
que olvidar mencionar, que se han tenido
que implementar medidas de seguridad
mas estrictas, de acuerdo al contenido que
puede encontrarse en la red, asi como para
la proteccion del equipo de computo y evitar
asi que vaya a entrar algun virus por la red.

Algo cierto, es que hoy en dia, por lo menos
en las ciudades urbanizadas se ha convertido
en una necesidad; asi que hay que aprender
a convivir con este medio.
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‘mLa red internet un avance tecnologico

2/internet para Windows 95 facil! Peter Kent. Parte
1 Desenrede los cables y échelo a andar. 4Qué es
esta cosa llamada Internet? punto 2 p.7.

'Fuenmayor Elena Raton Ratén Introduccion al_
Disefo Grafico Asistido por Ordenadgr. p.26.

e i remier I 0 i
Digitalvision p.284
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Ahora veamos, ¢qué es Internet desde un
punto de vista técnico?

Internet es una red compuesta a su vez de
redes, es decir, que una red es un grupo
de computadoras conectadas entre si, por
medio de las cuales se puede compartir
informacién entre ellas, asi como mandar
archivos de una maquina a otra "... Inter-
net une muchas redes distintas para lograr
el grupo de computadoras interconectadas
mas grande del mundo...” 2

Para ingresar a internet se necesita tener
acceso a la red, por lo que hay que contratar
una cuenta con algun proveedor. Una de las
grandes ventajas de Internet, es que en ella
se puede obtener informacion de cualquier
tema. Una vez que se obtiene la informa-
cion requerida, la podemos enviar a otra
computadora a través del FTP (File Transfer
Protocol), estos archivos pueden ser textos,
imagenes, documentos multimedia, bases
de datos e inclusive programas.

También por este medio nos es posible
enviar correo, escuchar musica, ademas
de lo antes ya mencionado. Debe de tener-
se en cuenta que ésta es una herramienta
que puede ser empleada por estudiantes,
profesores, investigadores, nifios, amas de
casa, es decir, por todo el publico en gene-
ral, ademas de que no se requiere ser un
experto en computacion para poder utilizar-
la, ya que ademas, hoy en dia se imparten
clases y cursos especialmente enfocados a
la ensefianza de la navegacion a través de
Internet.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




‘"Computadora en 1946

3 La Magia de Internet Wyatt Editorial Mcgraw-Hill/
Interamericana de México, S.Ade C.V. Cap. 1 “Bien-
venido a Internet” p.7.

“ Ibidem. Pag.11.

‘mChoice Premier Royalty Free, Single images
Digitalvision p.284

"Sanchez Serantes Verdnica Aprendiendo PC , MP
Ediciones, p. 34.

2.1.2 HISTORIA DE INTERNET.
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“A mediados de los sesenta, los investiga-
dores comenzaron a experimentar con la
posibilidad de crear redes de computado-
ras que fueran veloces y confiables, enla-
zadas a través de un medio de conexién
ordinario, como la linea telefénica. De esta
inspiracion nacio la idea de las redes de
computacion de paquetes...””

En 1969, el Departamento de Defensa Es-
tadounidense por medio de la Agencia de
Investigaciéon avanzada (ARPA, Advanced
Research Projects Agency), crea una red
experimental de computacion de paquetes
empleando las lineas telefonicas, y fue asi
como se creo ARPANet, el cual permitia
la comunicacion utilizando el correo elec-
tronico o por medio de conversaciones de
computadora a computadora.

En los 70's ARPANet crea los Protocolos
(reglas que ayudan a hacer posible la co-
municacion).

En los 80's ARPANet se fusiona con
MILNet (Red militar de computadoras),
de esta fusién podemos decir que nace
internet”... Internet es una contraccion de
Internetworks System (Sistema de Interco-
municacion de redes)..."” 4

En los 90°s Internet continua creciendo a
una velocidad jamas imaginada por aque-
llos que la crearon.

Los avances tecnoldgicos han acompana-
do al hombre durante su desarrollo histori-
co, solo que anteriormente los lapsos en-
tre cada uno era mayor y 10 nuevo tenia un
periodo de duracidon mas amplio, es decir,
se mantenian a la vanguardia mas tiempo;
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‘mChoice Premier Royalty Free, Single Images
Digitalvision pp.152, 1563
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en la actualidad los cambios se producen
muy rapidamente, lo que ocasiona un mie-
do a lo desconocido, tal vez porque lo nue-
vo es viejo muy pronto, lo que no permite
la visualizacion de un futuro claro.

Con la creacion de Internet pasa lo mis-
mo, cabe mencionar que no surge de la
noche a la mafnana, éste es producto de
la interaccion de otros avances que en su
momento fueron novedad para después
pasar de lo moderno a lo cotidiano.

Una preocupacion que siempre ha tenido
el hombre es sobre coémo sera el futuro.

“mTecnologia
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Arthive General de 1a Nacidn

Republica Avgentinar————

"Sitios en Internet

SMarshall Mcluhan y B.R. Powers La Aldea Global,
Cap.7 p. 91.

fFeld, Fabian Internet Para Todos MP Ediciones,
p. 182.

En la actualidad estamos expuestos a
tener acceso a una gran variedad de
culturas que pueden chocar con nuestras
creencias, aunque, el tener la posibilidad
de entrar en contacto con algo nuevo para
nosotros no deberia causar problema al-
guno, sdlo que esto no se da de una ma-
nera esporadica, por el contrario hay un
bombardeo transcultural, lo que ocasiona
confusion en las personas.

Siempre se ha buscado una forma de
llegar al publico y convencerlo de qué es
lo mejor para él, es decir, la comunicacion
ha sido un punto importante para este
cometido, un ejemplo muy claro lo pode-
mos encontrar en "...la nueva corporacion
de telecomunicaciones multiportadora,
dedicada solo a mover todo tipo de infor-
macién a la velocidad de la luz, generara
de manera continua productos y servicios
hechos a la medida para consumidores in-
dividuales que sefialaron sus preferencias
con anterioridad a través de una base de
datos continua. Los usuarios se convierten
en productores y consumidores en forma
simultanea...”™

Este ejemplo es muy claro, tratandose de
Internet con mayor razoén, lo que en un
principio funcioné como medio de comuni-
cacién pronto adquirié un papel de vende-
dor, en el que el marketing se implemento
y vio en Internet un campo muy fuerte, ya
que no solo iba a ser un lugar al que iba
a llegar un solo cliente, sino, estos serian
muchos al mismo tiempo, es asi como
las ventas se incrementaron y los costos
de publicidad fueron menores que si se
hubieran anunciado en otro medio, por
mencionar uno, la T.V.
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Elideas

eapanol

repe

Google

watabie y e an e bonwrdn s ibennet

“9'Buscador Yahoo!

"0'Buscador Altavista

‘O'www.google.com lunes 3 de febrero del 2003,
20:00 hrs.

Mwww yahoo.com.mx lunes 3 de febrero del 2003,
20:05 hrs.

O'www altavista.com lunes 3 de febrero del 2003,
20:10 hrs.

Ya se hizo mencion desde el punto de vis-
ta técnico, lo que es Internet; pero hay que
hacer énfasis en que este medio de comu-
nicacion va mas alla de ser s6lo compu-
tadoras; en la actualidad esta jugando un
papel muy importante en las zonas urba-
nas y ha traido consigo muchas ventajas,
tales como la facilidad de comunicaciéon
con otras personas en el mundo, el mejo-
ramiento de la educacion, la ensefianza, la
venta de productos, etc..., en fin, muchas
cosas buenas ha dejado este sistema,
solo que también ha acarreado consigo
problemas desde la saturacion de las li-
neas telefonicas y hasta de la red misma.

Hay que reconocer que en cierta forma
han sido mas ventajas que desventajas las
que ha aportado, principalmente para las
empresas, ya que internet ha significado
un potencial para sus ventas.

El desarrollo tan impresionante que puede
haber para una empresa en la red Internet,
lo podemos ejemplificar de muchas mane-
ras, pero sin duda alguna, las que han
tenido mas éxito han sido los lugares co-
nocidos como buscadores,; asi como tam-
bién los que mostraron un incremento muy
rapido a partir de la creacion de un lugar
en donde el servicio de correo electronico
fuera gratuito, al que los usuarios pudieran
acceder de manera anonima a la red; este
servicio no era mas que una base de datos
personal obtenida en la red.

Para |la creacion de este lugar se consi-
guid un préstamo, y el proyecto se puso
en marcha; hubo quien dudo sobre las
proyecciones hechas para esta compania,
pero pese a todos los inconvenientes el
proyecto se llevo a cabo, y es asi como el
4 de julio de 1996, Sabeer Bathia y Jack
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Scervicio de correo gratuito de Hotmail

* READERS DIGEST SELECCIONES “El hombre
que creo Hotmail", por Po Bronson p. §7. ejemplar
de cortesia 2000.

Smith lanzaron su compaiia a la que lla-
maron HOTMAIL.

"En ese entonces para tener una direccion
electronica habia que ser duerio de una
computadora, pero con Hotmail esto ya
no iba a ser necesario..." &, es decir, los
usuarios podrian tener acceso a su buzoén
desde cualquier parte del mundo.

Los primeros usuarios llegaron por si so-
los, estos se comunicaron con sus amigos
y asi sucesivamente; seria tan grande
el éxito de este servicio que dio origen
al concepto de “mercadotecnia viral”, en
donde cada mensaje electronico enviado
desde una cuenta (en este caso Hotmail)
era un anuncio del servicio.

Posteriormente, este servicio comenzé a
poner noticias y otros contenidos de In-
ternet en los buzones de sus suscriptores;
esto no era novedad: lo nuevo fue la ma-
nera en que se encontraban fluyendo las
ganancias economicas.

En 1997, en California, Jerry Yang, cofun-
dador de Yahoo! dio una conferencia y
hablé de lo que ha llegado a llamarse en
cuanto a estrategia de internet “la ventaja
del primero”, es decir, el invaluable benefi-
cio que da ser el centro de atencién por un
tiempo: Yahoo!, se dijo, habia gozado de
este beneficio exclusivo durante un lapso
de 3 meses, antes de que se tuviera noticia
alguna de un primer competidor; esta ven-
taja de tiempo arrojé6 como consecuencia
que por el momento Yahoo! fuera el mejor
directorio de busqueda por Internet.

La ventaja que habia obtenido Hotmail
ante cualquier posible competidor en
aquel entonces, habia sido hasta ese mo-
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mento de 6 meses, posteriormente otros
sitios agregaron este servicio de mensaje-
ria electrénica gratuita, asi que podemos
decir que el servicio de correo electronico
gratuito paso de ser una gran novedad a
algo cotidiano, pero que actualmente sigue
generando ganancias muy importantes.

‘mCorreo

‘TESIS CON
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m ice P, ier Royalty Fr ingle Im:
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2.2 EL WORLD WIDE WEB.

T gy b Q’

*El mundo de internet

fFeld,Fabian [nternet Para Todos. p. 13.

Es un sistema de hipertexto con el cual
se puede viajar de manera electrénica
en busca de informacién, un documento
de hipertexto es el que nos permite ir de
un lugar a otro adentro de un documento
o en otros documentos; esto significa que
en lugar de leer un documento completo,
unicamente se selecciona parte del texto
y nos permite movernos a otro documento
que tenga relacién con lo seleccionado.
Otra manera en la que se ha llamado al
World Wide Web es WWW, Web 6 Wa3.

Para hacer uso del World Wide Web es
necesario contar con un visualizador web,
estos pueden ser Explorador de Internet o
Netscape, ambos son los mas conocidos.

El World Wide Web es una herramienta
de Internet, la cual es un sistema que se
basa en un hipertexto, por medio de éste
nos podremos mover como queramos, Yy
asi investigar lo que sea en internet, este
hipertexto funciona mediante vinculos
electrénicos, de los cuales al activar uno
se abre otro documento relacionado con el
anterior; cabe mencionar que este nuevo
texto puede contener otros vinculos y sera
por ellos por los que podremos continuar
nuestra busqueda, y si lo que buscamos
no se encuentra ahi, podemos regresar al
principio sin ninguna dificultad.

Algunas personas piensan en Internet y
en el WWW como sinénimos perc hay
que decir que el WWW es, por llamarlo de
alguna manera, una entidad que corre en
Internet, es decir, Internet es la herramien-
ta mediante la cual a través del WWW po-
dremos localizar la informacién que reque-
rimos, asi como movernos dentro de la red
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en los distintos documentos; podriamos
comparar el WWW con un libro: cuando
leemos tenemos que ir hoja por hoja y
dificiilmente podemos brincarnos cierta in-
formacion que sera necesaria para la com-
prension del tema, mientras en el WWW la
ventaja que se obtiene, es que por medio
de vinculos nos podemos mover a otros
documentos que contengan la informacién
CREIITF T e que requerimos, es decir, no tenemos que
Como leer todo para localizar algo que sea de

nuestro interés, ya que la busqueda es por

Méxice o8 segure | Confirmanvinculs medio de palabras‘que se van relacionan-
para inverti F Adikn Carrers, exfefe ds do con el tema y si no localizamos lo que

in Policia Judicial fedaral,

ylws6g0 oroteaido de1a buscamos, simplemente hacemos otra

POR, rauficd que ef

1ame m vents en ta regin

inve: Mi N
e a2 | o armae oo busqueda empleando alguna palabra que
[3]

- Extas 3 510 o0 2003 TLC Japon.
Mixico

«Se alista Japon pata negocly con
o

se relacione con el tema. El WWW, se dice
que funciona mediante un sistema de hi-

EtMinsiro ruso de Salud, pertexto pero no se puede dejar a un lado,
Poner thaatomads. que también se pueden meter archivos de
rehenes en Moscd s un . - . .

Gerado gel Fentarmd imagenes, video y sonido.

Dicho de otra manera, el WV es todo lo
que vemos en |la pantalla, ya sea al poner
una direccién, mejor conocida como URL
y al momento de dar enter, aparece en el
monitor varias imagenes; toda la informa-
cion que se encuentra formando un sitio es
en si el WW\W, y este puede ser desde una
pagina para niflos, un buscador, el sitio de
empresas etc...

KFaE internacional
x

retormaom

Marchan salvadoreiios vs. privatizaciones
B! Gobterno Salvadorefio ha
anunctado plancs para privatizar
la seguridad social 1o que ha
origmado vt marchas &
protasta

Por GRUPO REFDRAR/ AFP

San salvador, €l Salvador
138 octutire 2042).. Centenares
de satvadorefos bloguearon
1a mafnana gel miércoles (as
pnncipales carreteras cel pais
Y paralizaron el ransto en a

No debemos preoccuparnos por saber que

Caprtal provocando un cacs . .
e e, ! es el \.NWW'a ciencia exacta, ya que como
S5 guriaad soca por pae oe | usuarios lo Gnico que hacemos es navegar
"0'La nota tiene vinculos con temas relacionaados por la red viendo, o mejor dicho V'Fltanfjo
lugares que pueden ser de nuestro interés,
o simplemente porque nos dejaron una ta-

rea en la escuela.

También encontramos los famosos chats,
que no son mas que un lugar en donde se
puede platicar con personas de cualquier

 Diciionario de Fisica, p. 120, 121

o' www.reforma.com lunes 10 de febrero del 2003,
17:00 hrs.
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Bisnvenido al primer sittema de Chat en Ecpafiol

o0
—

Presiona 18 i n pars Entrar
E¢1amos seguros que ts van a divertic en E| Chat. Si
tienes algun comentano, duds, o sugersncia snvianos
un pmad.

Copyright ©2002 81 Chat, Todos 1o derechos reservados

“El chat.com, conversacion en linea

139 salas: 44 participantes:
Gabriela ab,
Amor Princess
Amigos * 11560 CAURA 11
Amor? PERRO
De Ligue El poblano
+ Amigos Qe KeASO” Y
b= 1 amor gabriel
< [Amigos * GMIAQDEEBQG
CyberSex *belinda®
: Cupido Zeal
De Ligue * Ma Gabriela
U Mas de 20 FAVIOLA
Mas de 30 "MoBy 18°...
. Mas de 35 ulises casados
Mas de 40 *
Mas de 45 <la flaca>
Mas de 50 a KABEELNAHEol Y ™
Mas de B0 yahir
FiestaChat SONADOR
erSex ?
Chistes =1 |Pautna Rubio =
Filtro de salas: | Obtener salas ]

Tu nombre: |

Entrar en |a sala |

Tu perfi: [
5UNOMbre para entrar en ATHQOS.

o

Verkana 0w subor oy e

Diferentes tipos de salas que integran un chat

[T __isUscas Ateor

a5

[<Espafola> no me has querido decir tu numbre MADRILENO, malo
[<busco hombr sexual> MUNECO MAJADER!
> hola a todos
<ESPANOLA 44> ya vobmiithiiistiniusiti
<Laura_49> Mufieco te estas pasando
«muneco> PERO SENORITA LAURA, M PAREJA ME PEGA
> hola a todos
[<MORA> madniefio dices de Corufas?
> hola a todes
<JC CARINOSO> alguna dama de argentina
[<Madnlefio> antonio espafiola
[<ESPANCLA 44> hala yo

[<BEAR> DE DONDE SOS, BUSCO?

|<peped9=> hola buenas tardes

> que tal espaficla

<Laura_49> Hola Pepedd

[<peped8> hola laura

<adela> buenas tardes

|<galilea> hola yo

gracias MADRILENO, bueno, jejejeje
<Pedra Alicante 43> hola tu

|<galilea» hola adeta

UNDA
Madnlefia
ChatLady

cielozul
[ANGEL.

beto

Mujer Atlética
alicia
MIGUEL
busca hombr sexual
elena

mafhi
ANONIMO40
Elena
{softadora

MAR
:-'nlga"-:espa

en privado.

un nombre para ver el perfil. Haz doble che en un nombre pars
Advertenca: mmﬂ-m D

%|nterior de una sala de un chat

‘O'www.elchat.com lunes 10 de febrero del 2003,
17:50 hrs,

parte de todo el mundo; los hay de todo
tipo, de infantiles hasta personas de la 32
edad.

El WWW ha ido en incremento, asi como
el contenido que encontramos en los dis-
tintos sitios, por lo que las autoridades de
varios paises se ven en la necesidad de
reglamentar lo que se puede enserar en
linea, todo esto es consecuencia de un
crecimiento que no fue controlado en su
momento y ahora esta generando conflicto
en la sociedad.

Hace algunos afos, a la gente de las
ciudades les daba igual el tener Internet
0 no, es mas, éste era sélo un lujo, pero
como se fue incrementando el nimero de
usuarios, la sociedad creo una necesidad
y hoy para muchos el no contar con este
sistema de comunicacion puede afectar de
una manera muy importante a su desarro-
llo como individuo.
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Hchvo Edcitn Ve Favorios Honamiordas  Asude

By .

| Ak " Adelarte  Oetener | Actuskzs | irico Modfce Doy
Riwccidn [£] tp /v pruten com o =] &t {Vincuos

""Modem externo

7 Kretschmer, Bernd El Libro de la Jungla de Internet,
pp. 177,179,180,181,182,185,186.

" Sanchez Serantes, Veronica Aprendiendo PC ,
p. 201.

Al referimmos a la terminologia, lo hacemos
por aquellas palabras comunmente escu-
chadas por nosotros y que en su momento
las identificamos, pero en realidad descono-
cemos su significado o su funcién; es por
este motivo que se mencionaran algunas
de estas palabras, sin olvidar que no son
todos los términos que se pueden encontrar
cuando estamos hablando de Internet o lo
relacionado con este tema.

"WWW (World Wide Web)
Sistema de hipertexto multimedia para tratar
informacién en la red.

BBS

Bulletin Board System. Un sistema de buzones
de correo a partir de un ordenador y su
correspondiente software.

Direccion

Denominacién general de cémo y dénde se
accede de un ordenador a otro usuario de
Internet.

FTP (File Transfer Protocol)

Protocolo de transmisién para el intercambio
de datos entre ordenadores de diferentes
arquitecturas de sistemas y sistemas
operativos basados en el TCP/IP.

HTML (Hypertext Mark Lenguage)
Lenguaje empleado en la WWW para escribir
documentos de hipertexto.

Mdédem (Modulador/Demodulador)

Un dispositivo que convierte las sefiales
digitales del ordenador en sefiales analégicas
para la red telefénica normal y también realiza
este proceso a la inversa.
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Sistema hipertexto

Sistema para la representacion de informaciones
encadenadas en un texto sencillo sin represen-
tarle ese encadenamiento al usuario.

;I;vsdﬂsu:dq‘szﬁgu 0000, xpckent . 010817-1148 TCP/IP I R .
Intenadad de L 11903.00106 Protocolo ? través Qe que se intercambian
Actuskzar versiones: 0 datos de diferentes sistemas en Internet.” 7
[Basado en NCSA Mosaic. NCSA Mosaic(TM); se -~
{desarr o6 en el National Center for Supercomputing B2
‘Aooicakms de la Universidad de 1tknots en Urbana- - Browser
hes Convright ©1995-2001 Microsolt Caro. = Programa que provee de una interface al
ey Agradocimientes acceso y vista de archivos en Internet (Vi-
sualizador).

R CILUBSANDWICH . COM: Web, design, video and sounds *:  Microsoft Infernet Explorer

Archivo Edicidn Ver Favortos Herramientas  Ayuda ™~
Quis - - (N B @ Povants Lyrovots @oramess @2+ S & - [
Direccion |} hetp:/fvwww . cubsandwich.com/ ~| B vinculos > . Norton Artivirus i) «

07 0Bp m

1Sitio de internet Club sandwich visto mediante internet Explorer 6.0

0 www . clubsandwich.com, lunes 10 de febrero del
2003, 19:00 hrs.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




CAPITULO 3
“FUNDAMENTOS

DEL DISENO"——= s

FALLA DE ORIGEN




L]
@di‘ﬂg Capitulo 3 “FUNDAMENTOS DEL DISENO”

3.1 ¢CUAL ES EL PROCESO DE COMUNICACION?.

“En su Retdrica, Aristételes dijo que tene-
mos que considerar tres componentes en
la comunicacion: el orador, el discurso y el
auditorio.”®

Se refiri6 a que cada uno de éstos ele-
mentos son indispensables para la co-
municacion. En el libro “El Proceso de la
Comunicacion”, David K. Berlo nos dice
que el modelo de Shannon-Weaver es
compatible con la teoria de Arist6teles.

Dicho modelo se encuentra integrado por:

1) Fuente

2) Transmisor
3) Senial

4) Receptor
5) Destino

De tal manera, podemos entender que la
fuente es el orador; la sefal, el discurso, y
el destino, el que escucha; como podemos
ver, al final lo que obtenemos es el modelo
aristotélico; mas otros dos elementos los
cuales son el transmisor, que es quien en-
via el mensaije original, y el receptor, quien

1 La fuente de la comunicacion sera el que lo capta y hara que llegue a su
2 El encodificador destino.

De acuerdo con lo anterior podemos decir
que los componentes del modelo de co-

3 El mensaje . L .
municacion son:

4 El canal

1 La fuente de la comunicacion
2 El encodificador

5 El decodificador 3 El mensaje

4 E| canal
6 El Receptor 5 El decodificador

6 El Receptor

* Kenneth, Berlo David, El Proceso _de la Comuni-
cacion, p.23
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2 El encodificador

/

1 La fuente de la comunicacion

3 El mensaje
—

La fuente elabora el mensaje, el encodifi-
cador toma las ideas de la fuente y las
dispone en un codigo, de esta manera ex-
presa el objetivo de la fuente en forma de
mensaje el cual sera portado por un canal
hasta el receptor.

La manera en que podemos saber si hay co-
municacion desde un punto de vista psicolo-
gico, es a partir de la respuesta del receptor
al estimulo hecho por la fuente.

5 El decodificador

HOLA

4 El cana|

™~ HOLA! /

6 El Receptor
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Gu-ideas

*Cartel

3.2 ¢QUE ES EL DISENO GRAFICO?

"*Cartel

® Gillan Scott, Robert Fundamentos del Diseig 62,
Edicion Editorial Victor p. 1.

® Graphis Poster 94 The International Annual of Pos-
ter At Edited by Herausgegeben Von p. 22.

Cuando nos referimos al disefio, es por-
que esta encaminado a la realizacion de
algo, es decir, se tiene un punto definido;
por esta causa podemos sostener que
disefiamos en casi todas las actividades
cotidianas, en algunas ocasiones no sélo
lo hacemos de una manera intencional
sino que terminamos creando algo nue-
vo, y una definicion con un caracter mas
especifico seria “...diseflo es toda accion
creadora que cumple su finalidad™ esta
definicion nos propone o mejor dicho nos
plantea dos preguntas, una es ¢De qué
manera se distingue un acto creador? Y la
otra ¢De qué forma se puede establecer,
si logra su funcionalidad o no?

A simple vista parece que las entendemos
y es asi como nos formamos ciertas opinio-
nes, Unicamente por pura intuicion. Esto es
importante, debido a que en el disefio la
comprension intelectual no llega muy lejos
sin el apoyo, la emocion, es asi que si te-
nemos alguna aspiracion a cierto provecho
de nuestro estudio, no solo hay que poder
hablar de las cosas, sino también sentirlas.

Ahora bien, ¢de qué manera se distingue
un acto creador?

La creacion no existe en la nada, es decir,
tiene todo un proceso humano, personal y
social; es asi como podemos comprender
que hacemos algo, debido a la existencia
de una necesidad y en base a ésta se
definira la funcionalidad del objeto, el cual
corresponde a nuestra necesidad; para
esto hacemos uso de nuestra imaginacién
e ingenio, asi como del conocimiento.

nete OOW

Ut hes

FALLA DE ORIGEY




SEAu-idens

Anfora Grlega alrededor de 525 a.
de J.C.

Capitulo 3 “FUNDAMENTOS DEL DISENO”

Lo anterior hace mencién a nuestras ne-
cesidades materiales, pero éstas no son
las UGnicas existentes, también las hay de
orden espiritual y emocional.

Robert Gillan nos describe en una manera
clara y concisa un ejemplo, el cual trata de
unos jarrones, de manera que podemos ver
como una pieza de un museo, en este caso
los jarrones griegos en primera instancia
se olvida que en algun momento tuvo una
utilidad.

Continuando con este ejemplo, diremos
que los jarrones se elaboraban para va-
rios usos, tales como beber vino y servir
de urnas funerarias; en aquel tiempo la
fabricacién y venta de ceramica fue muy
importante en el desarrollo de la industria
ateniense, ya que cumplia una funcion eco-
némica y asi satisfacia dos tipos de nece-
sidades materiales, una era la utilitaria y la
otra economica.

La demanda que alcanzaron dichos jarro-
nes, se debe a que por encima de su uti-
lidad era un deleite el contemplarios, hoy
dia contintia siendo asi.

Se construyeron con gran sentido estético,
los artesanos sentian satisfaccion; de ma-
nera incidental cumplieron con su funcién
social y econdmica.

Lo dicho anteriormente, nos deja en claro
que el proceso de una creacion esta inti-
mamente ligado a una necesidad, la cual
puede ser personal o bien provenir de toda
una sociedad.

Estas necesidades humanas presentan dos
aspectos, uno funcional y otro expresivo.

TESIS CON
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‘P Tomemos como ejemplo el de un escritorio
con su banco, el motivo es la necesidad de
tener un lugar dénde se pueda sentar alguien
a leer, ademas que puede ser empleado para
apoyarse y escribir.

Analizado lo anterior, se hace la eleccidn del
material con el que se encontrara realizado el
trabajo, en este caso se optara por madera.

© Op. cit. p. 4.

" |bidem p. 6.

* Nueva Enciclopedia Tematica, tomo 13 p. 377

Capitulo 3 “FUNDAMENTOS DEL DISENO”

Todo esto nos lleva al proceso del disefio
y como dice Robert Gillan: en la nota al
pie de pagina “necesitamos fundamentar
nuestros juicios racionales, y la mejor ma-
nera de logrario es analizar lo que ocurre
cuando disefiamos™®

Para disefar debemos tener un motivo, es
decir, un ¢ para qué?, sin éste no existe el
disefio.

El motivo seria entonces la necesidad; en
adelante haremos referencia al motivo con
el nombre de “causa primera”, ésta es la
semilla, el origen a partir del cual surgira
nuestro disefio.

Es importante mencionar que cuando se
ignora cual es la “causa primera”, no sera
posible evaluar;, pero en cambio podremos
hacer una valoracién, es decir, puedo afir-
mar que me gusta, es agradable para mi,
etc...

Con la “causa primera” ya sabemos cual
es la finalidad con la que debe cumplir
nuestro diseno, posteriormente vemos de
forma preliminar como sera el diserio, que
materiales emplear y como estaran unidos
unos con otros; este proceso lo llamare-
mos “causa formal”

Nos encontramos en un punto donde ya
tenemos la visualizacion de la forma, pero
el dibujo no es mas que la representacion
de lo que realizaremos; de la siguiente
manera define Robert Guillan la “causa
material’ de! disefio.

“No es factible imaginar una forma real si
no es en algun material, ya que no puede
existir aparte de este.”"

TESIS CCN
FALLA DE ORIGEN
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‘P Causa técnica

#lbidem, p. 634

Por ultimo, tenemos la “causa técnica’,
a partir de la seleccion de los materiales
obtendremos también distintas posibles
herramientas para el desarrollo 6 elabo-
raciéon de nuestro disero: es decir, si el
material a trabajar es madera, mi herra-
mienta sera un serrucho, una cortadora
etc..., si es cristal utilizaremos un esmeril y
una biseladora etc..., asi en cada material
tendremos varias herramientas.

En el proceso del disefio estaran presentes
estas cuatro causas; ya que en realidad, lo
que hacemos representa de manera pre-
cisa la solucion a los problemas que ellas
nos plantean, y es por medio de éstas, que
ya estamos en condiciones de saber si una
creacion logra su finalidad; esta respuesta
correspondera a la relacion que existe en-
tre cada una de las causas; por ejemplo,
si lo creado satisface la “causa primera”
(funcionalidad), ademas es expresado por
medio de materiales adecuados y estos
se encuentran debidamente tratados, y
finalmente se realizaron con economia y
estética, podremos decir que es un disefio
y por ende, un buen disefo.

‘TESIS CON
-FALLA DE ORIGEN
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Su-ideas

3.2 FUNDAMENTOS DEL DISENO

‘Disefio y funcionalidad

2 Wong, Wucius Fundamentos del Disefio p.42.

"Gilmore, Steven R. Creatividad Fot
r les de Manipulacion F
reafing al Resultado Final p.100.

rafica.
rafica: de

he Alf max Lightbs - -
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Muchos piensan que el disefio tiene como
fin, la mejora de la apariencia externa de
los objetos; esto es parte del disefio pero
es mucho mas que eso.

Para decir que se trata de un buen disefio,
éste debe poseer alguna funcionalidad;
ademas de que el material con el que
esta elaborado, debe ser el adecuado y
funcione como soporte 6ptimo, en pocas
palabras debe cumplir con un sentido
practico.

Los fundamentos del disefio residen en la
organizacion visual; es decir, que en un di-
sefo interactua todo un lenguaje visual lle-
no de reglas y conceptos, que en conjunto
hacen de nuestro "algo” un disefio.

En base a lo anterior Wucius Wong hace
referencia a cuatro elementos, mismos
que denomina elementos del disefio, divi-
didos en 4 grupos, estos son:

a) Elementos conceptuales
b) Elementos visuales

c) Elementos de relacion
d) Elementos practicos

De acuerdo con estos elementos Wong
dice: “en realidad, los elementos estin
muy relacionados entre si, y no pueden
ser facilmente separados en nuestra expe-
riencia visual general. Tomados por sepa-
rado, pueden parecer bastante abstractos,
pero reunidos determinan la apariencia
definitiva y el contenido de un disefio”’?

TESIS CON
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3.2.1 ELEMENTOS CONCEPTUALES

a - L]
L o »
-] .
E + [__]
¢ L
RS
~

“Elementos conceptuales de Wucius Wong

"8 Wucius Wong, Op. cit. p. 42.

Los elementos conceptuales, podemos
decir que unicamente aparentan encon-
trarse, por ejemplo: un punto puede estar
aparentemente ubicado en alguna parte
de cierta forma, de la misma manera una
linea aparentaria ser el contorno de la mis-
ma forma y ocupar un lugar en un plano.

a) Punto.- Un punto nos indica la ubica-
cién, no posee largo ni ancho, es el
principio y el final de una linea.

b) Linea.- Si movemos un punto, el reco-
rrido que deja se convertira en una
linea, la linea tiene largo pero no
ancho; ademas de que también
posee direccion y posicién.

c) Plano.- El plano es el recorrido de una
linea; el movimiento puede ser
hacia arriba, abajo, izquierda o de-
recha, diagonal; dependiendo de la
orientacion de la linea.

d) Volumen.- El volumen es el recorrido
de un plano, en direccion distinta
a su ubicacion original; el volumen
tiene una posicion en el espacio y
por lo tanto se encuentra limitado
por planos.
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3.2.2 ELEMENTOS VISUALES

En el momento en que los elementos
conceptuales se hacen visibles se convier-
ten en elementos visuales, ya que ahora
poseen una forma, una medida, color y
textura.

Forma.- Todo lo que podemos ver posee
una forma, misma que tiene un
papel muy importante en la per-
cepcion.

Medida.- Las formas tienen un tamanfo,
mismo que es relativo en términos
de magnitud y pequefiez.

Color.- Es por medio del color como se
hace la distincion de cercania entre
formas.

E, Textura.- En la superficie de 1a forma, pue-
) de ser plana o no, suave 6 corruga-
‘‘Elementos visuales de Wucius Wong da, puede ser visual o tactil.

TESIS CON
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3.2.3 ELEMENTOS DE RELACION

““Elementos de relacion Wucius Wong

‘S Ibid.

Es en este grupo, donde se relaciona la
ubicacion y la interrelacion entre las for-
mas en el disefio, estos seran la direccion
y posicion ademas del espacio y la grave-
dad.

Direccion.- Esta dependera de la ubicacion
del observador, asimismo del marco
que la contenga y las otras formas
proximas a la misma.

Posicion.- Esta depende directamente de la
relacion entre la forma y la estructura
(como se encuentra la organizacion)
del disefio.

Espacio.- Toda forma sin importar el tamafio
ocupa un espacio, entonces el espa-
cio puede estar ocupado o vacio.

Gravedad.- Esta no es una sensacion vi-
sual sino psicologica, y por lo tanto
puede aparentar ser ligero o pesa-
do, estable o inestable a la forma.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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3.2.4 ELEMENTOS PRACTICOS

*Campaiia de fatbol Nike, anuncio de futbol brasilefio

3 Dondis, A.D. La Sintaxis de la Imagen Introduc-
cioén al Alfabeto, p. 33

"Gilmore, Steven R. Crealividad Fotografica.
r C les de Manipulacion Fotografica: del

Breafing al Resultado Final p.153

Estos tienen un gran alcance; unicamente
se hara mencion de ellos, mas no se entra-
ra en detalle.

Representacion.- En el momento en
que la forma deriva de la
naturaleza o de lo hecho
por el hombre, ésta se
vuelve representativa y
puede ser real, abstracta
o semiabstracta.

Significado.- En el momento en que el di-
sefio lleva en si un mensa-
je, éste se hace presente.

Funcion.- El disefio debe cubrir una ne-
cesidad y es en este momento
cuando se hace presente la
funcionalidad.

Sin duda alguna, lo que hace que un buen
diserio tenga una calidad visual aceptable,
es la composicion, debido a que es lo que
el espectador ve y forma un juicio, el cual
puede ser agradable, de disgusto o de in-
diferencia.

A.D.Dondis dice: “En el lenguaje, la sin-
taxis significa la disposicién ordenada de
las palabras en una forma y una ordena-
cion apropiadas. Se definen unas reglas y
lo anico que hemos de hacer es aprender-
las y usarlas inteligentemente” 1 ,

En el caso del diserHESLo cgpigosicién es

| FALLA DE ORIGEN
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visual por lo tanto el lenguaje también, las
reglas del lenguaje visual no son absolutas
y éstas pueden ser empleadas de distin-
tas maneras, de modo que se obtenga la
organizacion mas funcional y de esta for-
ma el significado de nuestro disefio sea el
mas adecuado.

Para que éste sea tal, Dondis las ha lla-
mado “técnicas de comunicacion visual”,
las cuales nos dan varias maneras de
encontrar, o mejor dicho de lograr una
buena composicion y por ende un buen
contenido.

Son muchas las técnicas que se pueden
emplear en el lenguaje visual por lo que
A.D.Dondis menciona las mas empleadas
comunmente, al mismo tiempo que las aco-
moda en pares opuestos.

*Ejemplo de composicion

‘Gilmore, Steven R. Op. cit. pp.10-11

TESIS CON
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"Composicion y lenguaje visual

Portada de |a revista Hype Magazzine Michel Spiccia

“Gilmore, Steven R. Op. cit. p.129

Estas técnicas son:

Contraste __________Armonia

Exageracion.._____Reticencia
Espontaneidad Predictibilidad
Acento___________ Neutralidad
Asimetrid —————_Simetria

Inestabilidad—______Equilibrio
Fragmentacion——.Unidad

Economia— —__Profusion
Audacia ———___Sutileza
Transparencia______Opacidad
Variacion_________ Coherencia
Complejidad________Sencillez
Distorsion ————_Realismo
Profundo___________Plano
Agudeza____________ Difusién
Actividad____________Pasividad
Aleatoriedad—____Secuencionalidad
Irregularidad—_____Regularidad
Yuxtaposician ____ Singularidad
Angularidad_____Redondez
Representacion Abstraccion

Verticalidad—_____Horizontalidad

TESIE CON
FALLA DE ORIGEN




L
(gdi‘-ld‘ﬂas Capitulo 3 “FUNDAMENTOS DEL DISENO”

A.D.Dondis define estas técnicas de la
siguiente manera

Equilibrio.- Es una estrategia de disefio
en la que hay un centro de
gravedad a medio camino
entre dos pesos.

inestabilidad.- La inestabilidad es la au-
sencia de equilibrio y da
lugar a formulaciones vi-
suales muy provocadoras
e inquietantes.

‘Campafia de Benilli

Simetria.- La simetria es el equilibrio axial.

“Empaque
.\

Asimetria.- Los griegos consideraban que
la asimetria era un mal equili-
brio.

*L.ogotipo
‘Gilmore, Steven R. Op. cit. p.153 TESIS CON
*Typography 22, The Annual of Type Directors Club IALLA DE ORIGEN

HBI a division of Harper Collins Publishers, Inc. pp
80, 142 K
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‘°Portada revista imagen

® Graphis Poster 94 The International Annual of
Poster Art Edited by Herausgegeben Von, p.121

°Revista Imagen Publicacion mensual del personal de
CIBA-GEIGY Mexicana S.A. de C.V. Agosto de 1992
N2132 Editorial Aifa Epsilon

" raphy 22, The Annual of Type Di ors Club
HB! a division of Harper Collins Publishers, Inc.
pp. 80, 142

Regularidad.- La regularidad en el disefio
consiste en favorecer la
uniformidad de elementos,
el desarrollo de un orden
basado en algun principio o
meétodo respecto al cual no
se permiten desviaciones.

Irregularidad.- Como estrategia de dise-
fio, realza lo inesperado y
lo insédlito, sin ajustarse a

"aCatalogo

ningtn plano descifrable.

Simplicidad.- Técnica visual que impone
el caracter directo y simple
de la forma elemental libre
de complicaciones o elabo-
raciones secundarias.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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“Libro

"®Cartel

" Graphis_Poster 94 The_International Annual
of Poster Art Edited by Herausgegeben Von,
p.121

“* Typography 22, The Anpual of Type Directors
Club HBI a division of Harper Collins Publis-
hers, Inc. p. 80, 142

° Gilmore, Steven R. Op. cit. p. 96.

Complejidad.- Implica una complicacion
visual, debido a la pre-
numerosas
unidades y fuerzas ele-
mentales, que da lugar a
un dificil proceso de orga-

Fragmentacion.- Es la descomposicion de
los elementos y unidades
de un disefio en piezas
separadas que se rela-
cionen entre si, pero que
conserven su caracter

“Campana publicitaria de Nike

sencia de

nizacién del significado.

idad.- La unidad es un equilibrio ade-
cuado de elementos diversos en
una totalidad que es perceptible
visualmente.

individual.

TESIZ cowm
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‘*Cartel

Economia.-

L LY TP

"®Cartel
“*Cartel

® Graphis Poster 94 The international Annual of
Poster Art Edited by Herausgegeben Von, pp. 23,
74,93,113.

La economia es una or-
denacion visual, frugal y
juiciosa en la utilizacion de
elementos.

La profusion esta muy
recargada y tiende a la
presentacion de adiciones
discursivas, detalladas e in-
acabables al disefio basico
que, idealmente ablandan
y embellecen mediante la
ornamentacion.

Reticencia.- La reticencia persigue una

respuesta maxima ante ele-
mentos minimos.

xageracion.- La exageracién, para ser

visualmente efectiva, debe
recurrir a la ampulosidad
extravagante, ensanchando
su expresion mucho mas
alla de la verdad para inten-
sificar y amplificar.

TESIS CON
FALLA DE ORIZEN
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‘sCarte!

Predictibilidad.- La Predictibilidad, como
técnica visual, sugiere un or-
den o plan muy convencional.
Sea a través de la experien-
cia, de la observacion o de la
razén, hemos de prever de
antemano lo que sera todo el
mensaje visual, basandonos
para ello en un minimo de
informacion.

Espontaneidad.- Se caracteriza por una
falta aparente de plan. Es
una técnica de gran carga
emotiva impulsiva y des-
bordante.

“*Cartel

“®|bidem, pp. 52, 132, 135

Actividad.- La actividad como técnica vi-
sual, debe reflejar el movimiento
mediante la representacién o la
sugestion.

TESIS CON
FALLA DE ORJZEN |
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Pasividad.- La postura enérgica y viva
de una técnica visual activa,
resulta profundamente mo-
dificada en la fuerza inmovil
de la técnica de representa-
cién estatica, que produce,
mediante equilibrio absoluto,
un efecto de aquiescencia y
reposo.

Sutileza.- Aunque la sutileza indica una
aproximacion visual de gran
delicadeza y refinamiento, debe
utilizarse muy inteligentemente
para conseguir soluciones inge-
niosas.

Audacia.- El disefiador debe usarla con
atrevimiento, seguridad y con-
fianza en si mismo, pues su
propdsito es conseguir una visi-
bilidad éptima.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN_

*lbidem, pp. 63, 116, 122
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Neutralidad.- Afirmar que un disefio pue-
de tener un aspecto neutral,
parece casi una contradic-
cién en sus términos, pero
lo cierto es que hay ocasio-
nes en que el marco menos
provocador para una decla-
raciéon visual puede ser el

*Cartel mas eficaz para la belige-
rancia del observador.

Acento.- Consiste en realzar intensamen-
te una sola cosa contra un fondo
uniforme.

"*Cartel
Transparencia.- Implica un detalle visual a
través del cual es posible
ver, de modo que lo que
esta detras es percibido
por el ojo.

“"Presentacion en un show

“TESIS CON
FALLA DE ORI%

“tlbidem, pp.71, 123

HBI a division of Harper Collins Publishers, Inc.
p. 208.
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Coherencia.- La coherencia es la técnica
para expresar la compatibi-
lidad visual, desarrollando
una composicion dominada
por una aproximacion tema-
tica uniforme y constante.

“*Cartel

Variacion.- La variacion refleja en la com-

posicion visual, el uso de ese

Tt mismo fenomeno en la po-

.{Eﬁm siciobn musical, en el sentido

DESIGN CULTURE NEW de que las mutaciones estan

controladas por un tema do-
minante.

"*Cuaderno

Realismo.- El realismo es la técnica natu-

HOW CEOS CARPOOL% I raar:ig;!a camara, la opcion del

— TESIS CON
Ibidem, pp. 214, 239 FALLA DE ORIGEN

- is P r 94 The International Annual of Poster
Ant Edited by Herausgegeben Von p.16
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m

‘Portada de album

ScRT_WPN

sCartel

Get there.

‘*Cartel

I'VE
GOT |
MINE..

Singularidad.-

TENREETS LACER

° Gilmore, Steven R. Op. cit. p.117

“*Typography 22, The Annual of Type Directaors Club HBI
a division of Harper Collins Publishers, Inc. p 41, 73

Distorsion.- La Distorsion forza el rea-
lismo, y pretende controlar
sus efectos desviandose de
los contornos regulares, y a
veces, también de la forma
auténtica.

Plana y Profunda.- Estas dos técnicas

visuales se rigen funda-
mentalmente por el uso o
la ausencia de perspecti-

"va, y se ven reforzadas

por la reproduccion fiel
de informacion ambiental,
mediante la imitacion de
los efectos de luz y som-
bras propios del claroscu-
ro, para sugerir o eliminar
la apariencia natural de la
dimension.

La singularidad consiste
en centrar la composicion
en un tema aislado e inde-
pendiente, que no cuenta
con el apoyo de ningun
otro estimulo visual, sea
particular o general.

“*Graphis poster 94 The Intemational Annual of Poster
Art Edited by Herausgegeben Von p. 66
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‘s Ibidem, p.

145, 164, 215
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Yuxtaﬁsicién.- La Yuxtaposicion expresa

la interaccion de estimu-
los visuales, situando al
menos dos claves juntas
y activando la compara-
cion racional.

Secuencionalidad.- Una disposicion se-

cuencial en el disefio,
esta basada en la
respuesta compositiva
a un plan de presen-
tacion que se dispone
un orden lagico. La
ordenacion puede res-
ponder a una formula,
pero por lo general en-
trafia una serie de co-
sas dispuestas segun
un esquema ritmico.

Aleatoriedad.- La técnica aleatoria de la

impresién da una falta de
plan, de una desorganiza-
cion planificada o de una
presentacion accidental
de la informacién visual.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Agudeza.- La agudeza como técnica vi-
sual, esta intimamente ligada
a la claridad del estado fisico
y a la claridad de expresion.
Mediante el uso de contornos
netos y de la precision, el
efecto final es nitido y facil de
interpretar.

beo

.
““Periddico
‘®Cartel
The Best of Newspaper Design. Society for News
Design, Edition 23, Rockport p. 23

“d bidem, p. 179

°Gr is Poster 94 The International Annual of
Poster Art Edited by Herausgegeben Von p. 85

Difusividad.- La difusividad es blanda, no
aspira tanto a la precision,
pero crea mas ambiente,
mas sentimiento y mas
calor.

Continuidad.- La continuidad se define
por una serie de conexio-
nes visuales ininterrum-
pidas, que resultan par-
ticularmente importantes
en cualquier declaracion
visual unificada.
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Episodicidad.- Las técnicas episoddicas
de la expresion visual ex-
presan la desconexioéon, o
al menos conexiones muy
débiles.

*® |bidem, p. 165
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< Las técnicas de comunicacion visual no actuan de manera ais-
lada, por el contrario en una composicion podemos encontrar
varias de ellas

“3periddico_Reforma/Gente/Decibel Sabado 20 de
abril del 2002, p.12

El campo de Disefio es muy amplio, por lo
cual las soluciones para un problema visual
también son variadas y el disefiador puede
hacer uso de las distintas técnicas de co-
municacion visual para resolver dicho pro-
blema, de manera rapida y éptimamente;
aunque hay que mencionar que el empleo
de las técnicas de comunicacion visual no
se hace de una manera aislada unas de
otras, debe hacerse de una manera clara
para que no haya confusién visual.

Tampoco se emplean solamente en po-
laridades, por el contrario entre ellas se
complementan; es decir, interactian unas
con otras para asi llegar a un mejor resul-
tado, por ejemplo, un trabajo puede tener
una simetria 0 mucho contraste; se puede
mostrar una exageracion, pero demostrar
una espontaneidad; ser aparentemente
neutro pero con mucha audacia, o por
medio de una sutileza, una transparen-
cia, una opacidad obtener una variacion y
mostrar cierta distorsién, aunque se puede
mantener un realismo; en fin, son muchas
las maneras en que se pueden emplear
las técnicas de comunicacién visual, y
dependera unica y exclusivamente del
disefiador, la manera en que las emplea,
para asi satisfacer su necesidad, y de esta
manera obtener un disefo funcional, pero
que también sea éptimo.

Todas estas técnicas mencionadas ante-
riormente, forman parte de las muitiples
soluciones que puede emplear el disefia-
dor.

TESIS CO®1
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3.3 SOPORTES

Los soportes son los contenedores, o mejor di-
cho es donde se elaborara el trabajo a disefiar,;
es decir, sera por medio de un soporte que sos-
tendra el disefio para y de esta manera hacerlo
presente.

Existen cuatro tipos de soportes:

Soporte fisico
Soporte geomeétrico
Soporte grafico
Soporte visual

‘aSoportes .
3.3.1 SOPORTE FISICO,

El soporte fisico hace referencia al material

empleado donde se sostendra el disefio;

en el caso de un sitio web, los soportes

involucrados son una computadora, siendo

el monitor, el mouse y el teclado, los mas

importantes, ya que por medio de este sera
i posible visualizar y hacer uso del sitio.

q Pantalla del monitor

La pantalla del monitor se encuentra dividida
en una cuadricula de pixeles, (un pixel equi-
vale a un cuadro de esta cuadricula), cada
uno se encuentra compuesto de tres minis-
culos puntos fésforo que brillan por estimulos
de electrones, de colores de luz primarios,
rojo, verde y azul, conocidos como los colo-
res R (red) G (green) B (blue), y es mediante
la variacién del brillo de cada punto como se
logra producir casi cualquier color.

‘e Componentes basicos de una computadoravper'sonal

La resolucion (nitidez) se obtiene mediante
la multiplicacién del nimero de pixeles ver-
ticales por el numero de pixeles horizonta-
les, siendo la mas pequeiia de 640 x 480

pixeles.
TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

“=Catalogo Sanborns 2002 p.320
L ogotipos Editorial G.G. México, 1995 p. 72
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g1jolojojojojolojo] ﬂ La diferencia entre los colores a reproducir, va

* * * ,‘, * * * * ‘, * : desde monocromaticos hasta 16 millones de

colores (imagenes de calidad fotografica).

Mouse

Al mover el mouse, la bola que lleva en su in-
terior, en la parte inferior, acciona dos rodillos;
también pude ser mediante un lector laser que
manda al procesador, mediante el cable del
ratdn, la informacion relativa al movimiento;
de manera que siempre sabe donde situara el
puntero en la pantalla, y debido a su capacidad
de hacer click, sefalar es el puntero, el dispo-
sitivo ideal para los sitios web; aunque hay que
mencionar, que también es necesario contar
con un teclado para escribir en los lugares
donde sea necesario.

! Funcionamiento del monitor de una computadora L .
Estos no son los tnicos soportes fisicos que
existen, sin embargo son los mas representati-
vos al presente proyecto

TESIS coy
FALLA DE ORIGEX
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“ Fuenmayor, Elena Op. cit. p.16
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3.3.2 SOPORTE GEOMETRICO

del espacio

?:,arke‘l; "r_c :

- o

- ede 2

; e =
Anuncio realizado en una reticula simpl
columnas en cada pagina.

“*Koren, Leonard. R.Wippo. ri Disefi
Grafico. p.33.
“*Alan, Swann. Como Disefar Reticulas. p.65

El conjunto de lineas verticales, horizontales,
diagonales y circulares que funcionan como la
estructura interna de los conceptos, y permi-
ten una justificacion visual de los elementos de
diserio dentro de los soportes fisicos, ademas
de ofrecer una optimizacion estética del mismo
disefo reciben el nombre de soportes geomeétri-
cos.

Mediante el empleo de justificaciones geome-
tricas y diagramaciones, se logra una optimiza-
cion del espacio; es decir, el area del disefio,
ademas de ahorrar tiempo y lograr una solu-
cidn mas dinamica del disefio

De este conjunto de lineas surge la red, la re-
ticula y la trama, cada una con caracteristicas
especificas, que cuando se emplean simplifi-
can la elaboracién de el trabajo

La red es un elemento modular repetitivo e
idéntico, el cual se encuentra unido, uno del
otro tangenciaimente por uno de sus lados.

La reticula, asi como la red es un elemento
modular repetitivo e idéntico, pero que se en-
cuentra separado uno del otro por un espacio
6 intervalo, el cual recibe el nombre de cons-
tante.

La trama es el conjunto de lineas verticales
y horizontales, mediante el cual se desarrolla
un espacio ritmico ascendente o descendente,
que presenta una constante repetitiva en algu-
na parte de su recorrido.

Otra forma de justificar el disefio, es por me-
dio de la proporcidén durea; dicha proporciéon
se encuentra presente en todo el universo, la
naturaleza se encuentra organizada en sub-
divisiones o desarrollos de relaciones logicas
armonicas. La proporcién es la relacién de dos
medidas diferentes.

La proporcion aurea 6 seccién aurea, surge de
la serie de Fibonacci, Leonardo da Pisa.

TESIS CoN _
FALLA DE QrzgRe
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* Ensayos de composicion aurea dentro del

rectangulo aureo

*Tosto, Pablo. La Compisicion Aurea en Las Artes
Plasticas. pp.19, 97

Pablo Tosto en su libro “La Seccién Aurea en
las Artes Plasticas” nos dice que la serie de los
numeros naturales; 1,2,3,4 etc..., presenta en-
tre ellos una unidad mas que el anterior, y una
menos gque el siguiente; por lo que la relacidon
entre ellos se puede considerar de una sime-
tria simple y monoétona; pero si esta serie la
hacemos de manera en que cada término sea
igual a la suma de los dos anteriores, entonces
la serie obtenida sera asimétrica, pero armoni-
ca por ser proporcional.

Esta es la serie de Fibonacci;

1+1=2
1+2=3
3+1=4

Representada en forma continua sera

1,2, 3,5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, y as| hasta
el infinito.

El nimero de oro (.618 y 1.618) es el que nos
da la proporcidén aurea, y surge a partir de la
serie de Fibonacci; siendo el resultante de la
relacién arménica entre diferencias.

Esto tambien representa la relacion de propor-
cién de tamanfio entre lineas, entre dos figuras
geomeétricas distintas.

Otro tipo de soporte geometrico, es a base de
los rectangulos armoénicos que parten de la
serie dinamica en raizde 3, 4, 5, 6, 7, etc..., la
base de estos rectangulos es un cuadrado de
donde se obtiene el lado corto, el lado largo se
obtendra de la diagonal del mismo.

TESIS COM
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3.3.3 SOPORTE GRAFICO

Es el area de conocimiento que como aplica-
cion, se regula como destreza y capacidad
para configurar y optimizar un resultado, estos
soportes pueden ser:

KARLA WHEELOCK CONQUISTA €L ENVEREST

calcomanias, carteles, folletos, tripticos, perio-
dico, etiquetas, etc..., los anteriormente men-

cionados no son los unicos soportes graficos,
OJ OS en lo correspondiente a este proyecto dicho
QUE

SABEN
VER

soporte sera en la red Internet.

“Sitio Web “Club Sandwich”

Kodak i fosatonal

“"Revista Kaleidoscopio, invierno 1999

smeama
By

by iy
Ll
fiam
“matice
e
Prverry

- arauiny
Ryt
By

S Esastean
X2

B

* e

‘I Sitio Web “Club Sandwich”

“n Kaleidoscopio. la Revista de La Red KODAK
Propassport. lnvierno 1999/4 Editada por Imagink
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3.3.4 SOPORTE VISUAL

#
sE CRAT R
CREL

*A book of images/Catherine Mcintryre

"Gilmore, Steven R. Op. cit. p.72

Este soporte es la suma de los anteriores, en
€l este soporte encontramos los aspectos de
disefio y comunicacién, como lo es la compo-
sicion, forma, color, textura, tipografia, imagen;
pero sobre todo el mensaje a transmitir, este
soporte se genera a partir de la suma de los
tres anteriores, generando el soporte mediante
el cual se transmitira el mensaje deseado, es
decir, el soporte visual es el proyecto terminado,
sin importar cual sea, que cumpla con sus obje-
tivos de disefio y comunicacién, siendo éste el
resuitado de un buen proceso de metodologia
del disefo.

TESIS CC
FALLA DE ORIGEN
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3.4 COLOR

(N [}

" El color forma parte de 1a naturaleza

° Ibidem pp.64-65

v
i
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El color forma parte de nuestra cotidianeidad,
es decir, no hay dia en que no esté presente,
y tiene distintos significados para cada tipo de
personas; en la actualidad el color lo encontra-
mos saturado de connotaciones, por lo que ha
llegado a ser una de las experiencias visuales
que se comparten de manera universat aunque
como se menciond anteriormente, no en todas
partes tiene el mismo significado.

Por ejemplo:

En china al color blanco se le relaciona con el
luto, debido a que anuncia felicidad y prosperi-
dad en el otro mundo.

En cambio los gitanos se cubrian de rojo en los
funeralas ya que para ellos simbolizaba vida y
energia.

Todos hemos escuchado la expresién “sangre
azul”, hoy en dia referida a la aristocracia, fue
empleada por las familias nobles de Castilla
para proclamar que no tenian antecedentes
moriscos o judios.

Por otro lado, en Dinamarca el negro era el
color de la boda, debido a que simbolizaba la
dignidad de la mujer casada.

El érgano mediante el cual distinguimos el color
es el ojo, el cual ha sido comparado con una ca-
mara fotografica, ya que en ambos casos la luz
entra por una pequefa apertura; los rayos lumi-
nosos se refractan al pasar por una lente, poste-
riormente la imagen se forma sobre un material
sensible a la luz; en la camara fotografica es el
negativo y en el ojo humano es la retina.

Esta comparacion sirve para explicar el proceso;
pero hay que mencionar que el gjo humano es
mucho mas complejo que la camara fotografica,
por lo que el ojo puede tomar un numero ilimitado
de imagenes que son clasificadas y guardadas en

la memoria.
TESIS CCN
FALLA DE ORIGEN |
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 El ojo y la camara, instrumen- Sintesis aditiva

tos opticos con gran semejanza,
sin embargo, la primera muy su-
perior a la segunda.

fuz verde

luz azul

3.4.2 SINTESIS SUSTRACTIVA

Sintesis sustractiva

pigmento
cian

14 Fyenmayor, Elena Ratén Ratén Introduccién al
Disefio fico Asistido Por Ordenador. p.60

*i Ibid.

3.4.1 SINTESIS ADITIVA

luz rojus

pigmento
amaritto

pigmanto
magenta

Distinguimos los colores por medio de los
bastones y los conos que se encuentran en la
retina del ojo, los bastones producen la visiéon
en blanco y negro, mientras que los conos la
vision en color.

Las 3 luces primarias RGB o colores luz (rojo,
verde y azul), al mezclarse tienden a compo-
ner la luz btanca; lo anterior es conocido con el
nombre de sintesis aditiva.

Por tratarse de un sitio web, sera mediante
este sistema como se trabajara el color.

Si la mezcla se hace uUnicamente entre 2 de
las 3 luces primarias en proporciones iguales,
se forma uno de los 3 colores basicos que
se mezclan como pigmento, a la mezcla de
colores pigmento (amarillo, rojo, azul) se le
conoce como sintesis sustractiva, a los colores
pigmento los conocemos con el nombre de
CMYK.

“La manipulacién del color corresponde en
consecuencia a un principio tan elemental, de
modo que si sobre la imagen afiadimos com-
ponentes bésicos aditivos, el resultado tiende
a ser mas claro, mientras que si le afiadimos
componentes basicos pigmentarios, el resulta-
do tiende a ser mas oscuro.”*

Es por esto que cuando se usa el sistema de tipo
RGB, emplearemos valores para la medicion del
color entre el 0y el 255, para cada una de las lu-
ces primarias, correspondiendo con los 256 colo-
res que son consecuencia de las combinaciones
binarias posibles en un canal de 8 bits de datos.

~
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15 Georgina Ortiz, Significado de los colores. p. 79.

Por otra parte el sistema CMYK responde a las
férmulas tradicionales de la impresion.

E! negro, como sabemos, se afiade para com-
pensar la diferencia de las tres tintas basicas
para generar este color.

3.4.3 SIGNIFICADO DENOTATIVO Y CONNOTATIVO DEL COLOR

Para aquellos que emplean el color como
medio de comunicaciéon, les interesa mas
el efecto que el color ejerce sobre quien lo
percibe, que como elemento comunicante.

Georgina Ortiz nos dice:

“Denotacién y connotacién constituyen dos
modos fundamentales de la significaciéon y no
obstante se combinen en la mayorfa de los
mensajes, podemos diferenciarlos segun sea
dominante lo denotativo o lo connotativo. Las
ciencias pertenecen al primer tipo y las artes
al segundo™

Retoma la postura de Harold Kuppers de que
los colores elementales son 6 cromaticos y 2
acromaticos, los primeros son:

a) Amarillo
b) Magenta
c) Cyan
d) Azul-violeta
e) Verde
g f) Rojo-naranja

Por su parte los acromaticos son

g) Blanco
h h) Negro

Georgina Ortiz menciona algunas de ias
asociaciones que presentan los colores de
Kuppers.

Al color rojo lo asocia con la guerra, el peligro
y la conquista; el anaranjado con la vida, el
sol, la alegria y el entusias ’

TESIS CON
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con la luz, la claridad, el brillo, también con
la atraccion y la fuerza, el verde esta aunado
al binomio naturaleza verde y se le relaciona
con la esperanza, lealtad y la contemplacién,
al azul por su similitud, se le relaciona con el
verde, por lo que sus significados también
se relacionan; al violeta, con el sacrificio, 1a
penitencia y lo espiritual, en algunas culturas
con la muerte; el purpura tiende hacia el rojo
o el azul, en el primer caso produce dignidad,
realeza, con una tendencia hacia el azul es
tristeza y muerte; el indigo con el misticismo,
con lo ideal y con la ley, el blanco no es
propiamente un color pero su gama es amplia
en cuanto asociaciones: inocencia, pureza,
castidad, modestia, delicadeza,; al negro se le
dan significados opuestos al blanco, misterio,
desesperanza, horror, matdad, crimen, muerte,
depresion; el gris, mitad negro y mitad blanco,
se le asocia con los dias nublados, tristeza,
vejez, resignacion, cansancio e inconformidad;
café, a este color no se le dan muchos
significados, pero se le asocia con, la dignidad,
madurez y la fuerza; al rosa se le asocia con lo
agradable, etéreo, dulce.

En fin, hay que mencionar que el disefiador
tiene en el color un arma muy importante para
lograr una valiosa comunicacién, debido a la
asociacion que hay entre colores.

° Trabajo personal Markus Klinko y Pal-chaudhuri

~ Gilmore, Steven R.

Op. Cit. p.48
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3.5 TIPOGRAFIA
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“* Punzdn siglo XVil|

'6 Baines, Phil/Andrew Haslam Tipografia Funcion
Eorma y Disefio, Editorial GG. p.38
'k ibidem, pp.73,74

Con la llegada de las computadoras per-
sonales, la autoedicion y el desarrollo de
Internet, millones de personas se han ha-
bituado al uso de fuentes y el trabajo con
tipos.

Comencemos por decir que ciertos térmi-
nos han sufrido cambios en su significado
a lo largo de la historia, hoy en dia lla-
mémosle, era digital, los términos fuente y
tipo se emplean de manera indistinta, pero
en la época del metal fundido su significa-
do era diferente.

“Tipo" de acuerdo con Phill Baines y An-
drew Haslam, es el objeto fisico, es decir,
un bloque paralelepipedo de metal, que
en su cara superior presenta en relie-

, ve la imagen invertida de una letra o de

un signo, para la impresion por sistema
tipografico; mientras que la fuente es el
conjunto surtido completo de letras, sig-
nos y blancos tipograficos de una clase
o tipo determinados, en un tamarno o es-
tilo concretos; el caracter es un signo de
cualquier sistema de escritura y de forma
mas precisa, a un estilo o forma particular
de escritura, a mano o de imprenta; a par-
tir del siglo XIX, el término se aplica a un
conjunto de estilos afines como son las
letras cursivas, redonda, negrilla, cursiva
negrilla, etcétera.

“De la misma manera que la escritura es
la notacion fisica del lenguaje, el tipo es
su notacién mecanica. El invento del tipo
en Europa se atribuye al impresor aleman
Johannes Gutenberg (c.1394-1468), si
bien existen pruebas que demuestran que
en Corea se usaron por primera vez tipos
metalicos mdviles en 1241"'¢
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“k Ibidem p.38

El desarrollo paralelo de dos elementos
en la historia del alfabeto occidental que
conducirian al final al invento de Gutem-
berg, fueron el establecimiento de los 26
simbolos que representan los fonemas
—-vocales y consonantes- de la mayoria de
las lenguas europeas.

A continuaciéon, veremos las partes de
las cuales se encuentra conformada una
letra:

Las letras capitales, llamadas mayusculas
o de caja alta, se encuentran construidas
principalmente entre dos lineas paralelas:
la linea base y la altura de las mayuscu-
las.

Las letras minusculas o bajas tienen tres
proporciones verticales. Se considera a la
x" como la altura de la minuscula pero no
es una proporcion fija con la altura de las
mayusculas; en algunas letras sobresale
alguna parte, cuando es hacia arriba se le
conoce como ascendente, y cuando es ha-
cia abajo de la linea base, descendente.

Algunas variables en los caracteres son:
Versalitas

Estas las presentan algunas fuentes y son
letras mayusculas iguales de tamario (altu-
ra) a las minusculas del mismo cuerpo, no
presentan rasgos ascendentes ni descen-
dentes y su altura es ligeramente superior
a la altura de la x.

TESIS g -
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3.5.1 FUENTES Y FAMILIAS

- Helvetica Boild

= Helvetica Bold Condensed

« Helvetica Bold It.

.. Helvetica Compact

s» Helvetica Extra Bold

63 HC[‘JC“C':) Exlrza ng}l

«s Helvetica Light Condensed

« Helvetica Light ltalic

6 HelvetncaMedlum Condensed

.» Helvetica Light

» Helvetica Medium
Helvetica Medium

» Extended

- Helvetica Med. ltalic

k¢4

“*Familia Helvética

* Typography 22, The Annual of Type Directors Club
HBI a division of Harper Collins Publishers, Inc.
p. 275.

“k Baines, Phil/Andrew Haslam Op. cit. p. 91.
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3.5.2 ATRIBUTOS FORMALES DE LOS TIPOS

Romanas, ltalicas

A las letras de astas verticales se les lla-
ma “romanas”; por su parte, a las que se
encuentran alineadas hacia adelante, reci-
ben el nombre de ‘italicas”, estas ultimas
pueden ser “cursivas” con un trazo rapido
y libre que se encuentra enlazado, o bien
pueden ser “no cursivas” y aparentar ser
letras romanas inclinadas.

Las fuentes de tipos, son todos los carac-
teres de una misma clase en un mismo ta-
mafo, generalmente incluye mayusculas
o caja alta, caja baja, cifras y signos de
puntuacion.

La familia esta compuesta de las varia-
ciones en los caracteres que proceden de
un mismo disefio, pero cada versién pre-
sentara una particularidad; estas pueden
ser, redonda, cursiva, fina, media, negrita,
condensada.

Los atributos formales, son unidades in-
dividuales basicas de descripcidén que se
refieren al disefio y construccién de un tipo
de letra, dichos atributos se encuentran
clasificados en ocho categorias:

- Construccion

- Forma

- Proporciones

- Modulacion

- Espesor o Grueso
- Terminaciones

- Caracteres clave
- Decoracion
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Construecion continua

O

Construccién suelta o discontinug

Otros plantesmientos de 1a conttiuccion

Refetencias a herramientas

m

Relutencias a grupos de caracteres.

T ah

Varlantes de tas formas tradicionales

AM

Teatamionto de las curvas

EIOO

Aspecto doln curvas

0000

Detalle de (a3 curvas

'R G
[THI

0tros detalles.

* Construccion y forma

Anchura

HHH

'-uwululm tolativas: capitates

RDI
RDI

111
DRD

XD

* Construccion y forma

*K Ibidem p. 50.

HIH

0000

tye constructive de contraste

0000

Transicsan

0000

Construccion

Cada caracter esta compuesto de varios
trazos y cuando su configuracién deriva
de las formas manuscritas o elementos,
las partes reunidas se pueden construir de
varias maneras

La construccion puede ser continua, suelta o
discontinua, por medio de mezcla de formas
caprichosas, con referencia a herramientas
como pueden ser tijeras, pluma o con refe-
rencia a grupos de caracteres.

Forma

Las formas basicas del alfabeto latino son
las curvas y las rectas, para la descripcion
de estas formas se puede analizar el trata-
miento y las variaciones posibles en cada
uno de estos componentes.

L.a forma puede ser por medio de variantes
de las formas tradicionales, por medio de
tratamiento de curvas, por el aspecto de
las curvas, astas verticales u otros deta-
lles.

Proporcion

La proporcion la empleamos para la des-
cripcion de las dimensiones basicas de la
letra y el empleo del espacio.

Modulacion

El caracter visual de una letra se encuen-
tra determinado parcialmente por el espe-
sor y la variedad de linea que se emplea
en la forma (contraste).
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* Espesor o grosor
Pies etineas de bese

i 92 N
LLEE €8
il N
T AN S
e GG
J
0QQ N

* Remates, caracteres clave. decoracion

e o e

PR

% Ibidem, pp. 51-52

Espesor o grosor

El espesor o grosor, es un atributo que
describe la funcion mediante el color, pue-
de ser un color claro, medio o un negro.

Remates o trazos terminales (“serif”)

Existen una gran variedad de remates
algunos derivan de la escritura manual y
adoptan diversas formas que pueden ser
de pico, ufa; también encontramos los
remates romanos que pueden ser des-
puntados o toscos, agudos y refinados,
lineales.

Caracteres clave

Encontramos algunos caracteres en los
cuales, el tratamiento resulta significativo
para distinguir un tipo de otro, estos pue-
den ser de uno o dos pisos, con una barra
oblicua u horizontal, también se pueden
apoyar en la linea base y descender por
debajo de la misma, pueden ser de uno
o dos pisos, con cola abierta (en arco) o
cerrada (como un anillo u ojal), de vértice
apuntado, recto concavo, sin espuela, de
espuela horizontal o vertical, de cola corta
o larga, de cola reta, de ufia.

Decoracion

A la decoracion se le puede considerar
como una fuente o como un atributo, si la
tratamos como atributo, es la descripcion
de los recursos y motivos ornamentales
que se emplean para enfatizar los dife-
rentes tipos de letras existentes; asi las
podemos encontrar huecas, perfiladas, de
sombra, invertidas, sombreada, de planti-
la, decorativa/pictografica.
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teha M ha i € Asd ) parice it p o e oy e oz scirn weatonsl

" La calidad de impresion del tipo dependera de la resolucion en
|a salida y puede ir desde 300 puntos por pulgada (ppp). hasta
los 2500 ppp.

Y |bidem, p.93
** Ibid.

Para la seleccion del tipo correcto, de
acuerdo con el trabajo a realizar, princi-
palmente debe estar determinada por la
legibilidad, aunque no tiene que ser una
regla, ya que para fines publicitarios,
sin importar si es un cartel, propaganda,
tarjetas, logotipos 6 en este caso un sitio
web, el disefiador suele escoger algo mas
llamativo, que tenga fuerza y reafirme el
significado, aunque siempre debe consi-
derar la legibilidad.

“En la tipografia digital el tipo carece de
una existencia fisica propiamente dicha
y solo consiste en un conjunto de datos
almacenado en la memoria de un ordena-
dor. Esos datos pueden ser contemplados
en la pantalla, o bien en un papel, pelicula
o directamente a una placa o un cilindro de
impresion offset o xerigrafica.””

La tipografia digital se compone de archi-
vos, en los cuales se encuentran los datos
y las instrucciones para su empleo; siendo
imprescindibles dos tipos de informacion,
una referida a la definicion de las fuentes
de contorno, para su impresion y conexion
al sistema operativo, y otra al dibujo rea-
lizado sobre un mapa de pixeles de los
caracteres, para su representacion en la
pantalla.

Debido a lo que significo el avance tec-
nolégico en referencia con la tipografia
digital, el mercado se volvié muy amplio y
disputado por los desarrolladores, o que
obligo a la creacion de miultiples formatos
de fuentes.

De estos formatos, los empleados por la
mayoria de los usuarios son el PostScript
(lenguaje de Descripcion de Pagina), el
cual dibuja los objetos mediante lineas con
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3.5.4 FUENTES TRUETYPE
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Palatino
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Palatino (cursiva)
Fucntes escalables
{visualizacion en
pantalla e impresion)
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Palatino (negrita)

7

Palatino
(cursiva negrita) ..

f

o

rganizacion fuentes TrueType

“'Fuenmayor, Elena Op. cit. p. 90.

Sabon Roman 3.5.3 FUENTES POSTSCRIPT

ajuste de curvas variables y que contiene
instrucciones para el manejo de los ca-
racteres y las fuentes True Type, también
definidas por su contorno.

La organizacion de las fuentes PostScript
esta compuesta por tres archivos, uno con
las fuentes de pantalla de todas las series
y cuerpos de uso mas comun, otro con
la impresion correspondiente, y otro que
contiene la informacion de medida, siendo
este ultimo solo requerido por sistemas
Windows.

Las fuentes True Type en cambio, se en-
cuentran almacenadas en un soélo archivo
por cada familia, el cual contiene toda la
informacion necesaria para su procesa-
miento; descripciones bitmap, para verlo
en pantalla; definicion de contorno para
ser impreso y la medida para su compo-
sicion.

En el caso del web, existen tres maneras
en que se usa el tipo para su edicion en la
red, como son el uso de fuentes True Type
estandar en el codigo HTML, nos garanti-
za que el texto sea leido correctamente en
la mayoria de las pantallas; otra opcion es
que el texto para el lector se pueda cortary
pegar de manera en que pareciera que se
encuentra en su propio ordenador.
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Si con el uso de las fuentes estandar no se
consigue lograr la impresion de la pagina,
la alternativa es convertir zonas de texto
en curvas, es decir en objetos graficos
que se guardan posteriormente como GIF
y JPEG; presentan la desventaja de que
el texto no sera editable y su descarga re-
quiere mucho tiempo en comparaciéon con
una fuente TrueType.

La tercera alternativa es fijar las fuentes
en la informacion de la pagina web, ésta
es la que presenta hasta el momento al-
gunos problemas, debido a que aun hay
varios temas por resolver con respecto al
navegador, el formato de las fuentes vy
compatibilidad entre plataformas.

La tipografia nos rodea en la vida diaria
occidental, y es por medio de ella como
nos guiamos en el espacio fisico mediante
sefalizaciones, horarios, acuerdos comer-
ciales, anuncios, promociones, billetes,
sellos y también nos permite disfrutar de la
poesia y la lectura.
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3.6 METODOLOGIA

Para comprender una metodologia, prime-
ro hablaremos del método, en el Dicciona-
rio enciclopédico OCEANO UNO, edicidn
1993 se le define como “un procedimiento
para alcanzar un determinado fin”" y a la
metodologia “como conjunto de métodos
que se siguen en una investigacion cienti-
fica o en una exposicién doctrinal”.

La metodologia esta presente en todo mo-
mento en la vida cotidiana, es decir, cada
uno de los pasos que se hacen para reali-
zar algo, éste puede ser desde preparar el
desayuno, conducir el auto; en el caso del
trabajo, es el procedimiento de cémo re-
solvemos el problema que se nos presen-
te; pero en fin, la metodologia a tratar en
este caso es la metodologia del diserio.

Para el disefador, la metodologia sera
un instrumento de trabajo que le permitira
recorrer distintas fases, desde la creacion
hasta la realizacion de sus propuestas, asi
como organizar la informacion para obte-
ner una solucion optima.

Con la metodologia llegaremos a resulta-
dos de trabajo con mayor rapidez, con el
mejor y menor esfuerzo.

Todo ordenamiento metodoldgico es un
proceso que parte de una situacion ele-
mental, donde poco a poco se lograran los
resultados.

En el libro Metodologia del Diserio de Luz
del Carmen Vilchis, se mencionan como
cuatro, las constantes metodolégicas del
disefio:
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Informacion e investigacion: Esta con-
siste en el ordenamiento y recopilacion de
todo el material relativo al proyecto.

Analisis: Es |la descomposicion del ma-
terial de acuerdo con las condiciones y
demandas requeridas.

Sintesis: Es el conjunto de propuestas
que cubran la mayor parte de las deman-
das, y en forma coherente, llamado “res-
puesta formal del problema”.

Evaluacion: Se refiere a la sustentacion.

A éstas les podemos agregar alternatlvas
y la definicidn del proyecto.

El disefiador debe tener un meétodo, es
decir, un camino, mediante el cual pueda
realizar su proyecto; éste puede ser im-
preso, audiovisual etc..., asi como contar
con el material adecuado y emplear la
técnica mas apropiada para la solucién del
proyecto

Sea cual sea la metodologia, éstas
presentan ciertas constantes como son el
problema, el proyecto y la solucion

El problema se entendera como aquella
dificultad que no se puede resolver de
manera automatica mediante un reflejo
o instinto, la capacidad de solucionar
problemas es inherente al ser humano, la
solucion de un problema puede generar
otros problemas.

La funcién primordial del disefiador es
la solucion de problemas, en este caso
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de caracter estético-funcional, aunque
también descubre problemas y los crea,
es por esto, que se puede decir que la falta
de una metodologia, o el empleo ambiguo
de un método, llevara al disefiador a
una solucion absurda, ya que no tiene el
fundamento necesario, o bien, la solucién
puede generar problemas en su lectura
visual ademas de ruido, provocando en el
espectador mas confusion.

Existen varios tipos de metodologias para
la solucion de problemas de indole grafico,
a continuacion se mencionan algunas:

- Metodologia proyectual (Bruno
Munari) En este proyecto se utilizd
este método

- . Disefio generalizador integrado
(Victor Papanek)

- Relacion imputs y outputs
(Christopher Jones)

- Proceso creativo/proceso de
solucion de problemas (Bernd
Lobach)

- Metodologia/taxonomia (Abraham
Moles)

- Metodologia de proyectacion (Gui
Bonsiep)

- Método textual/contextual (Jordi
Llovet)

- Modelo Diana (Oscar Olea y Carlos
Gonzalez Lobo)

- Modelo general del proceso del
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Disefio (UAM-Azcapotzalco)

La metodologia a utilizar es la de Bruno
Munari como se dijo anteriormente y se
llama “Metodologia proyectual”

Bruno Munari tomo los fundamentos de
su modelo de los esquemas de Archer,
Fallon, Sidal y Asimowa, encontrando
constantes guias y llegando asi al
siguiente resulitado:

ENUNCIACION
DEL PROBLEMA

VERIFICACION
Técnico-econdémica

VERIFICACION CULTURAL

NTIFIC [¢)
IDENTIFICACION Histérico-geografica

| > Aspectos-funciones ¢

4 $
L [Fisica] [PsicoLbaica] ——T

4
(omeo go o) —» (rres) ¢ — g
3 ~N

4
Materias
—>3] DISPONIBILIDADES
TECNOLOGICAS

IDENTIFICACION
DE LOS ELEMENTOS
DE PROYECCION

3

CREATIVIDAD

— )
4
4

| _PRIMERA cOMPROBACION |

4

SOLUCIONES |€—— {La mas sencilla
POSIBLES

4
| PROGRAMA DE PROYECTACION |

4
PROTOTIPO

ESTA TESIS NO SALX
DE LA BIBLIOTECA
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Bruno Munari menciona que en el campo
del Disefio no es correcto proceder sin mé-
todo, aunque bien, esto no es una regla, y
nos dice que el método es un instrumento
aplicable, pero que no se le debe conside-
rar absoluto, por lo que es modificable si
durante el desarrollo del método hay otros
valores que mejoren el proceso.

Munari parte del problema, ya que consi-
dera que tiene todos los elementos para
su solucion, es por esto que hay que de-
finir el problema, asi como el tipo de solu-
cion deseada.

En este caso, definiremos el problema
como la necesidad de un sitio en el web
que albergue los materiales realizados por
el Departamento de Ensefianza y Aprendi-
zaje Asistidos por Computadora (DEAAC),
de la Direccion General de Servicios de
Computo Académico (DGSCA ), de la Uni-
versidad Nacional Auténoma de México
(UNAM), para la consulta de los mismos.
La soluciéon sera la creacion del sitio lla-
mado EDU-IDEAS y su colocacion en la
red internet.
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La metodologia de este proyecto la des-
glosaremos de |la siguiente manera:

Enunciacion del problema.- Existe la
necesidad de que el DEAAC cuente con
un sitio web, donde sus materiales sean
colocados para que alumnos y maestros
de nivel bachillerato principaimente, pue-
dan consultar lo relacionado con materias
como son fisica, matematicas y biologia
principalmente, asi como proponer mate-
riales para su publicacion y tener un espa-
cio donde ubicarlos.

Identificaciéon - Aspectos - Fisicos.- EIl
espacio fisico a emplear en este caso,
sera una computadora, y es necesario
contar con internet para poder hacer uso
de este servicio, si bien no todos cuentan
con una computadora, existen en la actua-
lidad varias maneras de tener acceso a es-
tas, como pueden ser los laboratorios en la
escuela, cibercafés, en casa, etc...

Identificacion- Funciones — Psicologi-
cas.- Definir al publico al que se encuentra
enfocado el sitio, en este caso es un pu-
blico principalmente adolescente, de nivel
educativo bachillerato, interesados en las
materias de fisica, matematicas y biologia;
aunque también el uso de este lugar sera
por parte de los profesores, de acuerdo
con esto, la navegacion tiene que ser fa-
cil, pero el ambiente debe ser atractivo y
de esta manera amenizar la estancia del
usuario.

Podra hacer uso de este sitio, cualquier
usuario que cuente con una conexion a in-
ternet, pero principalmente seran los antes
mencionados.
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Verificacion — Técnico — Econdémica.-
Tomando en consideracion que es un sitio
que se mantendra en linea, es necesario
contar para su publicacion en el web con
un servidor, ademas de actualizar el sitio
por periodos constantes, se debe contar
con el personal capacitado para el man-
tenimiento del servidor, asi como con un
buen equipo de computo; se debe contar
con los programas necesarios para la pro-
gramacion y disefio de este sitio, si no se
cuenta con alguno de estos, es necesario
comprarlos por lo que se debe tomar en
cuenta un presupuesto estimado, en este
caso el presupuesto necesario para este
sitio entra en el presupuesto del departa-
mento del DEAAC.

Verificacion — Cultural - Geografica.- Al
ser un producto en linea el que se desa-
rrollara, la zona geografica podria ser muy
amplia, ya que puede ser visto en todo el
mundo, pero se tiene que enfocar princi-
palmente al ambito académico en México
a nivel bachillerato y licenciatura en la
UNAM.

Limitantes.- Los obstaculos que se pue-
den presentar durante el desarrollo del
presente proyecto, teniendo el tiempo
como uno de los principales, ya que la
tecnologia avanza dia con dia, haciendo
obsoletas las cosas si no se actualizan en
periodos no tan prolongados, por lo que
resulta dificil estar actualizado.
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Limitantes reglas.- Tomando en cuenta lo
anterior, es importante consultar otros si-
tios que se encuentren relacionados con el
que se pretende realizar para que de esta
manera, considerar algunas reglas que se
presentan como pueden ser formatos, es-
tructuras y navegacion; en este caso por
tratarse de un sitio web, se trabajara con
colores luz (sintesis aditiva), y la medida
estandar en las paginas web es de 800
pixeles por 600 pixeles, esto depende del
tamano del monitor que el usuario tenga.
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Limitantes — Mercado.- Este sitio se
encuentra dirigido a profesores y estu-
diantes de nivel licenciatura y bachillerato,
teniendo como principal consumidor a los
de bachillerato interesados en materias
como fisica, matematicas, biologia, prin-
cipalmente.

Limitantes — Tiempo de uso.- Se puede
hacer uso de este sitio en todo momento,
pero éste sera mayor durante el periodo
escolar de la UNAM, esto debido la enfo-
que que se le ha dado.

Limitantes — Partes existentes.- Esto de-
pendera directamente del DEAAC

Identificacion de los Elementos de Pro-
yectacion.- Esto se refiere a los alcances
que habran en un corto, mediano y largo
plazo; en un principio se encontraran
involucradas las materias de fisica, ma-
tematicas y biologia, para posteriormente
integrar otras materias, de acuerdo con la
demanda.
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Disposiciones Técnicas.- Son todas las
limitantes que se pueden tener tecnolo6-
gicamente hablando, es decir, equipo de
computo para el disefio y programacion,
por tratarse de un sitio web, problemas de
software, (programas).

Materia instrumentos.- Eleccion del ma-
terial y el uso de las herramientas dentro
del proceso del disefio.

Para la elaboracion de este proyecto el
software empleado fue:

Adobe:
- Photoshop 5.5y 6.0,
- Nlustrator 7y 8

Macromedia:

- Dreamweaver ultradev 4

Creatividad Sintesis.- Realizacion y dise-
o del sitio, como son fondos, navegacion
botones, seleccion de los colores, etc.

Caddigo del usuario.- Definir la interfaz
que sera empleada por el usuario.

Modelos.- Comparar variantes del sitio a
desarrollar y seleccionar la mas adecua-
da.

Primera Comprobacion.- Observar e
investigar los errores y aciertos en el di-
sefio.

Soluciones posibles.- Correccion de los
errores y la construccion adecuada del
proyecto.



[
(@di“m Capitulo 3 “FUNDAMENTOS DEL DISENO”

La mas sencilla.- De acuerdo con lo an-
terior, habiendo revisado los errores y los
aciertos, se debe seleccionar la mejor de
las propuestas.

Programa de proyectaciones.- Hacer un
programa que contenga los tiempos de
produccién, alcances del proyecto final asi
como las limitantes del mismo.

Prototipo.- Finalizacion del proyecto “Inter-
faz Grafico del sitio web del Departamento
de Ensefanza y Aprendizaje Asistidos por
computadora (DEAAC) EDU-IDEAS".
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4.1 MAPA DE NAVEGACION

Para la realizacion del sitio del DEAAC,
EDU-IDEAS se elaboré el siguiente mapa
de navegacion, en el cual se definen las
distintas instancias del proyecto.

Mapa de navegacién del sitio EDU-IDEAS

introduccién

¢Quienes somos? — DEAAC Proyectos del DEAAC

Licenciatura —— .
Proyectos en colaboracion

Principal ——J Contenidos

Bachillerato -- Proyectos en colaboracién

- Servicios en linea ———————— Chat
Servicios
Entérate
Atencion personalizada

Sitios educativos

Noticias
Escribenos
— Edu-tips

L Foro de discucién
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4.2 EDU-IDEAS _
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Qienvenido
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Lontenidos

Watroduccion

OBJETIVO GEHERAL
Eocn e
o "

OBJETIVOS ESPECIFICOS

10 Banrads por o DEAAT. av. £0m9 loh 4aracsas que

Para el sitio EDU-IDEAS los colores esco-
gidos son el azul, anaranjado, y el blanco,
el primero un color frio representa en este
caso frescura, el anaranjado es un color
calido y representa el interés con el que
dia a dia realizamos las cosas, finalmente
el blanco, el aparecera la mayor cantidad
de texto e informacion de este proyecto.

Cabe mencionar que los colores seleccio-
nados para este proyecto pueden tener un
significado diferente para cada persona
tomando en cuenta su estado de animo,
asi como las condiciones del lugar y el
momento en donde se encuentren.

El disefio de cada pagina de este proyecto
parte del mismo principio es decir la pagina
principal se diferenciara de las demas por
la distribucion de sus elementos mismos
que la hacen diferente de otras paginas en
la red, es decir, se pretende que el disefio
de EDU-IDEAS sirva también como una
identidad del sitio y que cuando alguien
vea la pantalla de algun monitor reconozca
con facilidad el sitio que se esta visitando.

Como se dijo anteriormente cada pagina
de EDU-IDEAS presenta una distribucion
diferente en relacion con las anteriores
aunque cuando se esta en una pagina que
concentra una mayor cantidad de informa-
cion las paginas seran las mismas.

Cuando se entre en una pagina que nos
manda a otra parte de EDU-IDEAS el
fondo se maodifica, es decir, en la pagina
principal las ondas azules y anaranjadas
las encontramos verticalmente, mientras
que en los interiores su ubicacion cambia
y las ondas anaranjadas ahora se encuen-
tran aun verticales pero ahora del lado
izquierdo y las ondas azules tienen ahora
una posicion horizontal.



Por otra parte en las paginas que tienen la
mayor cantidad de informacion unicamen-
te conservan las ondas azules pero ahora
verticalmente ubicadas del lado izquierdo
y conforme se agregue informacion estas
ondas continuaran hacia la parte de abajo
manteniendo asi una continuidad.

Las diferentes tipografias empleadas en
este proyecto son las siguientes

Gloucester MT Extra Condensed

13.56 puntos para los botones

7.34 puntos cuando aparecen opciones de
un boton

Avrial (Texto corrido)

Ejemplo:

En la pagina de introduccion la tipografia
empleada es la Arial en un size de 3 para
titulos el equivalente es aproximadamente
12 puntos y para el texto corrido es de un
size de 2 (10 pts.)

Las paginas presentan entre si una parti-
cularidad, todas se encuentran divididas
mediante seccion aurea y cada uno de los
elementos que las conforman en alguna
parte pasan por un punto aureo.

Otra caracteristica son las ondas si es
cierto que en cada una se estan ubicadas
en distinto lugar pero siempre en un punto
aureo.

Cada pagina presenta una asimetria que
como se dijo anteriormente no es mas
que un mal equilibrio y su contrario es la
simetria.
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Recordemos que EDU-IDEAS es un sitio
Web por lo tanto las imagenes que en el
aparezcan se deberan encontrarse trabaja-
das con colores del tipo RGB (sintesis adi-
tiva) y haber sido guardadas previamente
como imagenes JPEG o GIF.}

Lo anterior es porque la Web no admite
cualquier tipo de imagen ya que los na-
vegadores tienen ciertas limitantes, hay 3
formatos que son empleados en Internet:

Los archivos Gif o formato de intercambio
de graficos, en este tipo de imagen se
comprime sin perdida y solo admite hasta
256 colores, es el ideal para dibujos de
linea (imagenes predisefiadas con pocos
colores) o para imagenes que contengan
grandes bloques de color sélido, en este
tipo de archivo se pueden mantener algu-
nas partes transparentes o convertirlas en
un color sélido.

Otro tipo de imagen es la deque se en-
cuentra salvada como jpeg (formato de
imagenes graficas comprimidas), es de-
cir, la imagen se comprime pero presenta
pérdidas de la informacién no necesaria,
nos permite este tipo de imagenes 16.7
millones de colores por lo que es ideal para
fotografias e imagenes digitalizadas que
emplean colores verdaderos o degradados
suaves de color, a diferencia de los archi-
vos GIF, los JPEG no presentan ninguna
transparencia.

Finalmente el formato PNG (Graficos por-
tatiles para la red) estos archivos admiten
hasta 16.7 millones de colores con trans-
parencias ademas de que comprime sin
pérdida de calidad, este archivo funciona
correctamente con cualquier tipo de ima-
gen pero no es compatible con todos los
navegadores.
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4.3 INTERFASE

4.3.1 PAGINA PRINCIPAL

ienvenido
S civriras

en linea

®irncion
personalizada

La interfaz es la que permite el desarrollo
de los programas, es decir, por medio de
ella es como se vera el proyecto y podre-
mos hacer uso de él.

La interfaz puede estar conformada de
imagenes, texto, fotografias, etc..., y se
debe tomar en cuenta al momento de co-
menzar a disefar cada una de las panta-
llas que conformaran el proyecto.

En la pagina principal encontraremos lo
siguiente:

- EDU-IDEAS

- Bienvenida

- ¢ Quiénes somos?

- Contenidos

- Servicios
-Servicios en linea
-Atencion personalizada

- Escribenos

Cada uno de estos textos sera a su vez
un botén, el cual se encuentra dirigido a
su correspondiente pagina en el interior
del sitio; los botones apareceran en color
naranja y cada uno tiene un acento (un
circulo mediante el cual se atrae la vista
del usuario), a diferencia del logo de EDU-
IDEAS, el cual iinicamente modificara su
brillantes; en el caso del boton de servi-
cios, al presionarlo apareceran en la pan-
talla otros dos botones los que a diferencia
de los demas, seran en color blanco, pero
conservan el circulo.

En esta pagina se mostrara el logo al cual
pertenece el Departamento del DEAAC,
es decir, la DGSCA la cual pertenece a
la UNAM, logo que también se encontrara
incluido.
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7.5cm

11.11 cm

La manera en que se resolvio la interfaz,
fue dividiendo la pantalla de 800 x 540
pixeles; para uso practico haremos refe-
rencia de esta medida en centimetros, es
decir, de 11.11 cm. de largo x 7.5 cm. de
ancho; de forma horizontal en tres seccio-
nes, mediante el uso de la seccion aurea,
quedando asi el siguiente resultado: cada
parte esta identificada por un color, en este
caso se seleccionaron los colores azul,
rojo-naranja y el fondo que sera blanco.

6.86

En primera instancia, del lado derecho
vemos una division por medio de unas
ondas, ésta surge de la segmentacion de
un primer elemento; mediante un trazo de
una linea ondulada, lo que hace referencia
a una idea, ya que cuando se tiene una
idea ésta no siempre sigue un mismo
nivel, por lo que a veces puede estar muy
clara y otras tantas confusa, las crestas de
las ondas representan el momento en que
la idea esta clara, mientras que los valles
son los momentos en que es incierta.
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La justificacion geométrica es la siguiente:
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Posterior a esto, se separa la imagen y se
coloca en posicion contraria, horizontal-
mente de como se hizo el corte, y se reco-
rre del lado derecho; es asi como se llega
a la ubicacion final, estos elementos seran
la constante en las siguientes instancias,
pudiendo sufrir algunos cambios, como
pueden ser de rotacién, ubicacion, pero
el principio es el mismo; recordemos que
siempre, por lo menos una de sus partes
tocara un punto aureo.
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Su-ideas

Este es el resultado, y visualmente ob-
tenemos una asimetria; debido a que su
divisibn se encuentra mediante seccion
aurea, la cual resulta tener armonia entre
sus elementos y un equilibrio.

La ubicacion de los demas elementos
también se encuentra realizada en seccion
aurea, de esta forma se logra una integra-
cion entre el fondo y el todo.

La manera en que se logré la distribucion
de los botones para EDU-IDEAS fue la
siguiente:

Para obtener una division mediante sec-
cion aurea, lo que se hizo fue tomar cada
una de las medidas iniciales, tanto aito
como ancho, para posteriormente multipli-
carse cada uno de los lados por .618; de
esta manera obtuvimos los puntos, donde
mediante lineas horizontales y verticales ,
se dividio el area de trabajo obteniendo lo
siguiente:

Las medidas con las que se trabajaron
fueron 11.11 cm. de largo por 7.5 cm. de
ancho, su equivalente en pixeles es de
800 por 540.

Las medidas quedaron de la siguiente ma-
nera: se muitiplicé 11.11 por 6.18 y cada
uno de los resultados se volvian a multipli-
car por .618; para cada uno de los lados
se hizo lo mismo, sélo que para el alto se
multiplico 7.5 por .618, y cada uno de los
resultados también; posteriormente se
unieron los puntos de extremo a extremo
y el resultado fue el siguiente:
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En base a esto, se encuentran todas las
paginas de este sitio.

Ahora bien, a continuacién veremos cémo
se encuentran formadas las demas pagi-
nas del sitio EDU-IDEAS.




Capitulo 4 “DESARROLLO DEL PROYECTO”

4.3.2 INTRODUCCION

ntroduccion

EDUIDEAS es un espacio donde se difunde matenal educatvo en bnea desanollado por el
Liepatzmmnto de Enenanza y Apiendizaje Asistdos por Computadota (DEAAC), de la
Coorgnazien dw Senicios Educatvos en Red UNASA

se bungan ademnis, el semcio de apoyo y asesoria para fa elaboracion de
atien wn inka, 4 fin de promover 1a nclusion de 1a tecnologia en el ambito

JUSTIFICACION

3 haster, 1as setrateqas ¢ 18mc 38 de ensefanaa han vanado mimmamente,
: @ HuC3was en 19T Glimas decadas propanen el usc de planvs de

% dinamica social v a los asances tecnolomens acluales, ee For
e uBnlIS preccLPEda POT PICLOICION At un ¢$Pacid en el gue se

1% e aptyn a 11 dacencis

13 srodahdad de educacion ¥ tecncloqia, no es necesano que los

miertos pars ta alaboracicn de paginas o 1a programacion de :
£5 muy ITportanie es quE sepan téma desean que estas v
lquen en su conté«do académico

OBJETIVO GENERAL

smziar en ta red 105 PIoyectos elaboradas pot e DEAAT, asi coma fos seMmcios quo
BT OIC.GrA 8516 PIGROTCION

OBJETIVOS ESPECIFICOS H

En esta pagina, observamos que del lado
izquierdo aparecen unas ondas de color
azul, las cuales de acuerdo a la cantidad
de informacidon se desplazara hacia aba-
jo, manteniendo asi una continuidad; el
espacio en blanco sera el area disponible
para la distribucion de la informacién; en el
angulo superior derecho aparecera el logo
de EDUI-DEAS, este sera estatico.

En el angulo inferior izquierdo, encontra-
mos un botdn con la letra “e”, éste nos
regresara a la pagina principal.

Los titulos en este tipo de pagina aparece-
ran en color azul conservando el circulo al
principio; a diferencia de los demas, estos
no son botones

La informacion que aqui aparece, es una
pequena explicacion del por qué del sitio
y para qué fue construido, ésta aparecera
en color gris en el caso de texto continuo y
la fuente sera del tipo arial.
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EDUIDEAS es un espacio donde se difunde material educativo en linea, desarrollado por el Departamento de
Ensefanza y Aprendizaje Asistidos por Computadora (DEAAC) de la Coordinacion de Servxcnos Educativos en
Red UNAM. :

En este sitio se brindan ademas, el servnmo de apoyo Y. asesorla para la elaboracnén de matenal educatwo en
linea, a fin de promover la inclusion de la tecnologia enel émbl

JUSTIFICACION

A lo largo de la historia, las estrategias y técnicas de ensefianza han variado minimamente; sin embargo
las politicas educativas en las ultimas décadas proponen el uso de planes de estudio que respondan a la
dinamica social y a los avances tecnolédgicos actuales, es por ello que el DEAAC se encuentra preocupado por

proporcionar un espacio en el que se desarrollen herramientas de apoyo a la docencia.

Para participar de esta modalidad de educacion y tecnologla, no es necesario que los docentes conozcan los
procedimientos para la elaboracién de paginas Web, o la programacion de ejercicios interactivos, lo que si es
muy importante es que sepan como desean que éstas funcionen y cdmo se pueden aphcar en su contexto -

académico.

OBJETIVO GENERAL

material didactico en linea

- Proporcionar los Servicios EDU-IDEAS para el intercambio de informacién de Tecnologia Educativa.
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4.3.3 ;QUIENES SOMOS?

En esta pagina se muestran cada una de
las areas que se encuentran involucradas
en el DEAAC, asi como una breve
explicaciéon de ellas.

El texto aparece en color gris y la fuente
empleada es arial y los titulos en azul.

@Quienes

somos? !

!

Departamento de Ensefianza y
Y Aprendizaje Asistidos por Computadora ;
Eztac POT U egquipo enfocado a 1a planeacidn académica, desartollo y dise’

de matenales sducatvos digitales de apoyo a todas 1as dreas de conocimiento, tales como Cursos en |
Imea tulcnales y ejercicios interattivos, cubnendo tanto el acpecto de planeacion academica, como la |
ectryctuta y desanofio tecnologice

Ei DEAAC 3» dinde en Cualro steas

DOCENCIA !
4 el wres que se encarya de la almentacion de contenidos, son quienes henen el enfoque acadermico |
dentro de los proyectus, de modo que nunca se pierda el abejtivo educativo de 10§ ISMoS

DESARROLLO DE APLICACIONES
En‘scado ala parte techica de apoyo a la docencra, se encarga de [+ Programacion y qeneracion de
Vertanuertas pata [y ensenianza v el apréndizae

|
|
|
|
i
i
i
i
.
!
i

DISENO GRAFICO
Se encatga de la iwtegracton de las areas antenates para darle forma a 195 prayecios y tener ta
apanencia adecuada de acuerda con 195 objetros fjados para el matenat

La unica diferencia que presenta, en com-
paracion las anteriores, es que aparece
arriba del botén con la letra “e”, una flecha
la cual sefiala hacia la izquierda, es decir,
nos conduce a la pagina anterior; esta pa-
gina presenta las mismas caracteristicas
que la introduccion
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Departamento de Ensefianza
y Aprendizaje Asistidos por Computadora

Esta conformado por un equipo multidisciplinario, enfocado a la planeacién académica, desarrollo y disefio
de materiales educativos digitales de apoyo a todas las areas de conocimiento, tales como cursos en linea,
tutoriales y ejercicios interactivos, cubriendo tanto el aspecto de planeacion académica, como la estructura y

desarrollo tecnologico.
El! DEAAC se divide en cuatro areas:

DOCENCIA

Es el area que se encarga de la alimentaciéon de contemdos son qunenes t:enen el enfoque académico dentro
de los proyectos, de modo que nunca se pierda el objetivo educatuvo de I S mlsmos

DESARROLLO DE APLICACIONES

Enfocado a la parte técnica de apoyo a la docencia, se encargade la programacu‘)n y generacion de herramientas
para la ensefianza y el aprendizaje.

DISENO GRAFICO

Se encarga de la integracion de las areas anteriores para darle forma a los proyectos, y tener la apariencia
adecuada de acuerdo con los objetivos fijados para el material.

DISENO Y ESTRUCTURACION DE INFORMACION

Encargado de la correcta redaccion de la informacién y los contenidos, atendiendo a las necesidades y
caracteristicas de los profesores y alumnos, a quienes va dirigida; asi como la revisiéon ortogréflcay de redacc16n

de los contenidos que se publican en los sitios desarrollados por el departamento.
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4.3.4 CONTENIDOS

A diferencia de las paginas de Introduc-
cion y ¢ Quiénes somos?, en esta pagina
encontraremos los botones de Bachillerato
y Licenciatura; estos a su vez, contienen
en ambos casos otros botones, los cuales
representan los proyectos en colaboracion,
mientras que el Bachillerato ademas de
este boton cuenta con el de proyectos del
DEAAC.

Esto se debe basicamente, a que el trabajo
del DEAAC, en su mayoria, se encuentra
. enfocado a los alumnos de bachillerato,
©ontenidos aunque no descarta el apoyo a las licen-
ciaturas.

Para el fondo, la solucion fue la siguiente:
partiendo del mismo principio que se em-
pled para la solucion de la pagina principal,
solo que en este caso la seccion azul se
. roto, y posteriormente se invirtio su posi-

AR cion en espejo, después se completaron
las ondas del lado derecho.

 oreeton on En cuanto a la distribucién de los elemen-
calaboracian tos, fue realizada de la misma manera que
la principal.

En el angulo superior derecho, aparece el
lugar donde nos encontramos es decir, en
este caso dice contenidos, y al pasar el
puntero sobre él cambia y aparece el logo
de EDU-IDEAS, éste unicamente tiene la
funcion de informar donde nos encontra-
mos, por lo tanto no es un botén.
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GAu-idens

El fondo empleado para Bachillerato, pro-
yectos del DEAAC; Bachillerato, Proyectos
en colaboracion y Licenciatura, Proyec-
tos en colaboracion, sera de color claro
(blanco); unicamente para mantener una
continuidad, aparecen del lado izquierdo
unas ondas, las cuales, dependiendo de
la cantidad de informacion creceran hacia
abajo, su ubicacion también se encuentra
por medio de seccion aurea.
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4.3.4.1 BACHILLERATO
PROYECTOS DEL DEAAC

Esta pagina sirve como contenedor de los
programas que han sido realizados por
el DEAAC para e! apoyo de asignaturas
como son: Biologia, Fisica y Matematicas,
principalmente.

Adiferencia de las demas paginas, aqui se
muestra una imagen para cada asignatura,
la cual es la representativa de cada pro-
grama; es decir, no hay textos en gris sino
imagenes, y no deberan exceder los 115
pixeles de alto, en cuanto al largo no hay
medida estandar, la colocacién de dichas
imagenes se hara por medio de columnas
siendo, estas dos y la separacion de cada
columna sera de 200 pixeles a los lados y
hacia abajo sera de 23 pixeles.

En la parte superior, también aparece
donde nos encontramos, y al momento
de pasar el mouse por encima, la imagen
cambiara por el logo de EDU-IDEAS.

Bachillerato

Wroyectos del
DEAAC

Pracicas
Ewmunu.rx
Asistdas

r cunp\&
P (.

enlaces a
r temas




4.3.4.2 BACHILLERATO

PROYECTOS EN COLABORACION
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En esta pagina aparece una breve explica-
cion de lo que son este tipo de materiales,
como en las anteriores la fuente es arial y
el color del texto es gris.

Estos son los materiales de apoyo educativo, elaborados por el DEAAC, en colaboracion con otras entidades
educativas interesadas en utilizar tecnologia como parte del proceso ensefianza - aprendizaje.

Wroyectos en
colaboracién

enseAanza - apendizage

Catodistica
tasica

Después de esta explicacion, aparecen
las imagenes de los materiales realiza-
dos; las caracteristicas que presentan
son las mismas que para las imagenes
de Bachillerato, proyectos del DEAAC,
es decir, 115 pixeles de alto, la separa-
cion entre columnas sera la misma de
200 pixeles a los lados y de 23 pixeles
hacia abajo.

Bachillerato

Eztas san los matenales de anoyo educata, elaborados por et DEAAC en colabatacisn con
61135 enhidades educativas inferesadas en yhiizar tecnologia coma para del proceso

Acvivo de
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Silu-ieos

4.3.4.3 LICENCIATURA

PROYECTOS EN COLABORACION

Wroyectos en
colaboracion

Centro clz
Oriettacisn
Beducurdz

Situacion

Nacional

Contemporanea
Teabajo suciad

Esta pagina presenta las mismas ca-
racteristicas que la de Bachillerato.
proyectos del DEAAC; es decir, se
muestra una imagen para cada asigna-
tura representativa de cada programa;
no hay textos en gris, no deberan ex-
ceder los 115 pixeles de alto, 1a coloca-
cion sera por medio de dos columnas y
la separacidon de cada columna sera de
200 pixeles a los lados y hacia abajo
de 23 pixeles.

Wicenciatura |

|

o .

A pnaje saeinl

e e
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4.3.5 SERVICIOS

Los servicios que presta el departamento
se encuentran divididos en dos, y son
servicios en linea de los cuales se puede
hacer uso mediante el sitio de edu-ideas y
la atencién personalizada, la cual se hara
directamente con el interesado.

Sliideas

Bienvenido

1
3

!
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4.3.5.1 SERVICIOS
EN LINEA

Los servicios en linea que presta el
DEAAC mediante el sitio edu-ideas son:

-Chat

- Edu-tips

- Foros de discusion
- Entérate

- Noticias

- Sitios educativos

El fondo que se empleara para el caso en
que aparecen todos los servicios, sera el
mismo que el de los contenidos, y para
cada uno de los servicios sera el de las
ondas azules con fondo blanco.

Servicios
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4.3.5.1.2 CHAT

La manera en que funcionara el chat sera
por medio de un tema especifico, los par-
ticipantes estaran hablando de lo mismo,
habra un moderador el cual se encargara
de dar la pauta para la participacion de
los integrantes y si algunoc se encuentra
haciendo mal uso del servicio tendra la
facultad de excluirlo de la conversacién y
no podra ingresar nuevamente.
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4.3.5.1.3 EDU-TIPS

Wdu-tips

Los edu-tips son comentarios enviados por
los usuarios, mediante los cuales refieren
como pudieron resolver algin problema de
distintas maneras diferentes en su compu-
tadora, por medio de algun programa es-
pecifico en aplicaciones educativas.

La evaluacion de los comentarios
que apareceran en esta pagina seran
previamente evaluados por el DEAAC.

El texto aparecera en color gris y el
encabezado del comentario en azul.

dervicios

-

TESIS CON
FALLA/DE ORIGE 4
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4.3.5.1.4 FOROS DE DISCUSION

El foro de discusién sera mediante una
platica asincrona entre los usuarios de
diversos temas relacionados con las tec-

nologias en la educacién.

Servicios

Woros de

discusion
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4.3.5.1.5 ENTERATE

En esta pagina apareceran algunos cur-
sos, seminarios, talleres, con aplicaciones
de coémputo en la educacion y eventos
relacionados con tecnologia para la edu-
cacion.

Servicios

Eatérate

U Congreso witual “htegracion sin barreras en el sigho 4"
httn: /fwww

Dplumados y cursos en ta Unwersidad (heroamencana
htln:/fwww doc yiamx

420 asios de la Universutid Macional Autonoma de México
hite-slwww, UOAM . Mmx

SNV Sirnposio Internacional de Computacion en 1a Educacion SOMECE 2001
i //www somece org, 2k htm}




Capitulo 4 “DESARROLLO DEL PROYECTO”

Glu-ideas

4.3.5.1.6 NOTICIAS

oticias

La informacion que aparecera en esta
pagina sera tanto de indole universita-
ria como de bachillerato; estas noticias
pueden ser premios, nombramiento de
personal en la UNAM, asi como cualquier
evento de importancia relacionado con la
UNAM.

Servicios

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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4.3.5.1.7 SITIOS EDUCATIVOS

ditios
educativos

En esta pagina apareceran algunas direc-
ciones electronicas, que de acuerdo con el
Departamento de Ensefianza y Aprendiza-
je Asistidos por Computadora, pueden ser
empleados, como consulta para la solu-
cién de algun tema especifico.

Servicios

Edu-tips, Noticias, Foros de discusion
y Sitios Educativos, deberan ser actuali-
zadas, por lo menos una vez al mes, para
que la informacion sea fresca.

La Gnica variante que hay en cada una de
estas paginas es la informacioén ya que tie-
nen las mismas caracteristicas en cuanto
a estructura.
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4.3.6 ATENCION PERSONALIZADA

El servicio que presta el DEAAC de aten-
cién personalizada, se hara mediante la
comunicacion del interesado con el de-
partamento directamente, la manera en
que esto se podra efectuar sera por via
telefonica, posteriormente se le daran indi-
caciones y la orientacién necesaria.

En esta pagina aparecen los nombres de
los integrantes del departamento, asi como
el cargo y teléfono para su localizacion.

Servicios

@tencion
personalizada

EQUIPO DE TRABAJO DEAAC

RESPONSABLE DEL DEPARTAMENTO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE ASISTIDOS POR
COMPUTADORA

ty Rebeca Yalenzuela arguellos

53224021

DOCENCIA

Irg Luis angel Flotes Aguano
Femande Baflesteros Hava 'llE SIS C

Tatrara FPerez Cotona

Eniha Velssco Rassles FALLA DE ORIGEN;

DESARROLLO DE APLICACIONES
st Ange) Gonzales Torres
Adrana Cerda Valente

Leonatdo Aguilar Cordero
14an0 Hernandez Mayarga
££22.4024

TISFADN GRAFICO
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4.2.7 ESCRIBENOS

Al presionar este boton lo que aparecera
sera una pantalla para mandar un correo
electronico, mediante el cual los usuarios
podran hacer sugerencias, comentarios y
peticiones al DEAAC
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Conclusiones

El desarrollo del presente trabajo muestra
la importancia que tiene el disefio hoy en
dia, ademas, el avance tecnoldgico va de
la mano y que una capacitacion constan-
te mediante cursos, practicas, etc. es de
suma importancia para el crecimiento y de-
sarrollo del disefiador tanto personal como
profesionalmente.

En este proyecto se reafirmo lo aprendido
durante la carrera, asi como la aplicaciéon
correcta de las herramientas con las que
se cuenta ademas de aprovechar las ven-
tajas de la red Internet para la educacion
a distancia, tomando en cuenta que llega
una cantidad mayor de personas en un
menor tiempo.

Cada vez surgen nuevos soportes o me-
dios para comunicar de manera masiva,
uno de ellos es Internet donde el diseia-
dor puede incursionar haciendo uso de su
creatividad y conocimientos.

No hay que olvidar que como todo soporte
grafico Internet tiene sus limitantes, mis-
mas que el disenador debe de conocer y
aprender para que sus propuestas graficas
sean funcionales.
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