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INTRODUCCION

La respuesta esta en mi mente, ahora sélo
falta recordarla.

El aula escolar parece, a simple vista, un lugar como cualquier otro, sin embargo, el
tiempo y la experiencia ensefian al profesor que no es asi. En el salén de clase, el
alumno y el maestro descubren que el proceso de aprendizaje es una aventura llena
de retos, problemas vy satisfacciones. Cada dia, el alumno avanza en el camino para
lograr los objetivos propuestos en su curso; el profesor se convierte, entonces, en el
guia que le indica la manera mas eficiente y placentera para aicanzarlos. No obstante,
casi siempre, pensamos en el polo positivo del proceso de aprendizaje olvidando que
las contrariedades muestran, también, aspectos importantes del mismo.

Durante el desempefio docente llevado a cabo en el Centro de Ensefanza de
ldiomas (CEl) de la Escuela Nacional de Estudios Profesionales (ENEP) Acatlan, el
autor del presente trabajo detecté algunos problemas didacticos cotidianos en el salon
de clase, de los cuales uno en particular le llamé la atencion: la dificuitad para lograr
una competencia léxica duradera en la lengua meta por parte de los alumnos que
estudiaban el nivel basico de inglés, y que motivd la elaboracion del presente trabajo.

Las tendencias actuales sobre ensefanza de una lengua extranjera y, en
especifico, la ensedanza del inglés como un idioma extranjero, siguen, aun, los

lineamientos del método comunicativo el cual se enfoca mas en la produccion oral del



aprendiente que en su correccion gramatical, esto ultimo no es realmente nuevo, sin
embargo, lo que debemos reasaltar es que el enfoque comunicativo permite que la
clase de lengua extranjeras se centre mas en el aprendiente ya que en dicho enfoque
el estudiante lleva a cabo tareas especificas en cooperacion con sus comparieros
mientras el profesor adquiere un papel de observador'. Esto uitimo, permite que el
alumno tenga una “interdependencia positiva” con sus compafieros, la cual permite
iniciar una interconexion dinamica entre los estudiantes quienes aprenden a dar y
aceptar la ayuda de sus companeros asi se da un proceso de sinergia en el cual el
todo es mas grande que la suma de las partesz‘ La practica didactica, a través de las
actividades ludicas, permite el desarrollo de un aprendizaje cooperativo ya que los
alumnos deben entablar una relacion de ayuda mutua. En esta fase, el profesor solo
monitorea.

Por otro lado, las actividades ludicas, al permitir un grado considerable de
independencia en los alumnos, se vincula con uno de los aspectos basicos de la
“autonomia” en el aprendizaje que “..comprende una capacidad y una voluntad de
actuar dependientemente y / o en cooperaciéon con otros, como una persona
socialmente responsable” (Contijoch 1998:28).

Asimismo, debemos aclarar que [as actividades ludicas son una estrategia de
aprendizaje que son ‘procesos mentales que son activados para...retener nueva
informacion” (O'Malley et al 1994). El uso de estrategias de aprendizaje trasciende ya

que cada estudiante tiene una forma personal de aproximarse a una tarea de

' ESL. Glossary: Defintions of common ESL/EFL terms: Communicative... 2003,
2 Cooperative learning: Teaching Academic and Social Skills to...2003.



aprendizaje especifica’, asi, las actividades ludicas propuestas en este trabajo ofrecen
una variedad de opciones que permiten al aprendiente ensayar diversas formas de
reciclaje de vocabulario lo que complementa su proceso de aprendizaje.

La aplicacion y uso las actividades ludicas tiene como primer objetivo iniciar un tipo
de aprendizaje llamado “aprendizaje procedimental” *, en el cual, el aprendiente analiza
lo que esta haciendo, como lo esta haciendo y cémo lo podria hacer mejor; practica
hasta llegar, casi, a la mecanizacién; y controla su manejo de atencion a través de
estrategias personales (Farnham-Diggory 2003). No obstante, el formato tiene una
faceta de aprendizaje conceptual ya que sélo se enfoca en algunas estructuras
comunicativas conforme lo estipula el formato del libro "East West Basics" de K. Graves
y D. P. Rein (1989), a pesar de lo anterior, las actividades ludicas estan disefiadas
para que el interesado en su aplicacion las ajuste e incluya las estructuras que juzgue
necesarias.

Por otra parte, las actividades ludicas propuestas en el presente trabajo son una
estrategia util para el aprendizaje significativo ya que durante su aplicacion el alumno
puede manipular, familiarizarse, discriminar y organizar los elementos léxicos
reciclados. Lo anterior dinamiza el aprendizaje significativo que, a su vez, se vincula
con la retencidén permanente del vocabulario practicado (ver 1.1).

Una vez que hemos aclarado los puntos anteriores, es importante mencionar que
en las ultimas dos decadas, la enseflanza del vocabulario, a pesar de haber sido
incluida en la mayoria de las metodologias, no ha recibido, en nuestra opinion, la

importancia y el tratamiento necesarios. Dicha importancia radica en el hecho de que

3 R.Oxford 1989.
4 S. Farnham-Diggery 2003.



las palabras son los elementos sin los cuales el alumno se ve imposibilitado para
comunicarse efectivamente. R. Carter y M. McCarthy dicen al respecto que: “without
grammar very little can be conveyed, without vocabulary nothing can be conveyed”
(1991:38); en este mismo sentido, A. Sadnchez Pérez explica que:

“...es necesario conocer los signos mediante los cuales

denominamos a las personas, cosas o ideas. Podemos

prescindir mucho mas de la correccion en el establecimiento

de las relaciones gramaticales entre las palabras que de las

palabras mismas. La competencia linguistica es la base

principal que sustenta la competencia comunicativa y ésta

sin aquella quedaria reducida a un componente neutro que

no necesariamente nos llevaria a comunicarnos con

fluidez. " (1993:50,55)

Es evidente, entonces, que tanto el aprendizaje del vocabulario como su
permanencia en la memoria son condicionantes fundamentales para alcanzar una
competencia comunicativa adecuada. Asi, en esta investigacion, presentamos una
propuesta metodolégica con base en el analisis de la relaciéon entre el aprendizaje del
léxico, la practica didactica en el salén de clases, y la memoria.

Debemos mencionar que en este trabajo consideramos a la memoria como
fundamental ya que la misma esta presente a lo largo del proceso de aprendizaje. Al
respecto, J. A. Adams menciona que: “...e/ aprendizafe y la memoria no son sino dos
caras de la misma moneda conceptual, por lo que saber algo acerca de una, es
saber algo acerca de la otra" (1983:299). En esta misma perspectiva, A. Baddeley
afirma que: “sin [la memoria] serlamos incapaces de ver, olr, o pensar. No

dispondriamos de lenguaje para expresar nuestros propositos y, de hecho, tampoco

tendriamos ningun sentido de identidad personal" (1986:11).



La memoria, entonces, se revela como un factor que el profesor de lengua
extranjera debe contemplar durante la enseidanza, como lo afirman R. Gairns y S.
Redman (1996:86):

“Understanding how we store in the memory and why certain
chunks of it-seem to ‘stick’ while others slip away is obviousty a
malter of concern to anyone whose work involves helping
others to learn. For language teachers this knowledge should
help to establish classroom procedures that will promote more
effective learning and retention of new languages.”

Es importante mencionar que, en el caso del aprendizaje del léxico, la retencion del
mismo requiere, en la mayoria de los casos, de la practica; ésta ha sido efectuada a
través de diversas actividades segun la metodologia elegida, ya sea como repeticion,
de palabras, traduccion de parrafos, llenado de espacios, etc. Todas ellas se basan,
generalmente, en el principio enunciado por B.S.Klein segun el cual:

“... lapractica aumenta la probabilidad de que la experiencia
permanezca en la memoria [operativa] y, por consiguiente,
aumenta la posibilidad de que esa experiencia sea transferida
a la memoria [duradera]” (1994:4).

Con estos antecedentes nos surgio la idea de conjugar el reciclaje del vocabulario
con una atractiva herramienta que ha sido utilizada en la pedagogia: el juego o
“actividad ludica™. Dicha conjugacion brinda la posibilidad de utilizar el léxico en
un contexto facilitador del aprendizaje.

La innovacion de este trabajo radica, por lo tanto, en facilitar la retencion de

vocabulario contenido en el curso basico de inglés “Plan Global Basics” asi como

elementos léxicos extras sugeridos por el autor de este trabajo a través de

®La importancia de la actividad ludica en este contexto, ha sido abordada desde diferentes perspectivas
por los siguientes autores:C, Pearson y J. Marfuggi 1975; G .Moskowitz 1978; A. Wright et al.,1983; S.
Krashen 1983; P. Ur 1988; M. V. Covington 1992; A. Cabrera Angulo 1995.
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su reciclaje en un formato actividad Iudica o juego permitiendo, asimismo, la interaccion
tanto de factores afectivos como cognitivos que facilitan la retencién.

El objetivo es proponer el uso de las actividades ludicas como recurso para la
practica didactica de vocabulario referente a palabras de contenido en inglés.

Para alcanzar el objetivo de este estudio, en el capitulo 1 definimos el concepto de
aprendizaje y examinamos el tratamient§ que se ha dado, particularmente, al
aprendizaje del vocabulario en el contexto de una lengua extranjera.

En el capitulo 2 definimos el concepto de memoria y su relacién con la retencién de
elementos lexicales a través de la practica.

En el capitulo 3 examinamos el concepto de vocabulario y algunas de las tendencias
didacticas sobre el mismo, en las ultimas dos décadas, en la ensefianza de las
lenguas extranjeras. lgualmente, justificamos la importancia del aprendizaje del léxico
de contenido en el proceso de comunicacion y su relacion con la memoria operativa.

En el capitulo 4 revisamos el concepto de actividad lidica, incluimos la definicién
operativa de este concepto que utilizamos en este trabajo y analizamos la importancia
del juego en la practica didactica para la memorizacion del léxico.

En el capitulo 5, presentamos la propuesta metodolégica, parte central de este
trabajo. Describimos la poblacion destinataria, delimitamos y justificamos la seleccion
del léxico y proponemos una estrategia pedagdgica para la practica del vocabulario a
traves de la actividad ludica: planeacidn, aplicacidn y evaluacion.

Finalmente, en las conclusiones hacemos algunas consideraciones utiles para los

interesados en el tema.
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Capitulo 1. Aprendizaje.

En este capitulo, definimos el concepto de aprendizaje segtin L.K. Cook y R.E.
Mayer (1983) en Martinez Mediano (2002), quienes explican la dinamica de este
proceso y su relacién con la memoria. Asimismo, examinamos el tratamiento que se

ha dado al aprendizaje del vocabulario en el contexto de una lengua extranjera.

1.1. Definicion de aprendizaje.

En general, las definiciones sobre aprendizaje, segun lo menciona Marinez
Mediano: “incluyen la idea de que [este proceso] supone un cambio en la conducta del
. Sujeto como resultado de la experiencia” (2002:1). No obstante, el mismo Martinez
Mediano (2002) cita a Cook y Mayer quienes se aproximan a la adquisicion desde un
angulo diferente, vinculandola con una habilidad que es propia del intelecto humano y
esencial para la retencion del léxico de lenguas extranjeras: la memoria. Asi, segun la
definicion de dichos autores, y que utilizaremos para este trabajo, el

aprendizaje es un proceso que contempla las siguientes cuatro etapas:

“1) Seleccion: el estudiante presta atencidn a la informacion
que considera mas importante y la transfiere a su memoria de
trabajo. Suprime lo accesorio.

2) Organizacion (construccion). el estudiante construye
conexiones entre las ideas de la informacién que hay
disponible en su memoria de trabajo. Esta construccién de
conexiones internas implica el desarrollo de una estructura

TESIS CON
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coherente de organizacion o esquema que mantiene unida la
informacién (Bransford, 1979).

3) Integracion: el estudiante busca el conocimiento previo en la
memoria a largo plazo y lo transfiere a la memoria de trabajo.
El aprendiz puede construir conexiones externas entre la nueva
informacién y los conocimientos previos.

4) Adquisicion: el estudiante, una vez realizadas las tres
funciones anteriores, transfiere la informacion desde su
memoria de lrabajo a la memoria a largo plazo para su
almacenamiento permanente de modo que posibilite su
recuperacion cuando sea necesario” (2002:7).

Debemos sefialar que en este proceso de seleccion, organizacion, integracion y
adquisicion, cuando se refiere al aprendizaje del léxico, intervienen elementos relativos
a la codificacién y decodificacion de mensajes en la comunicacion interpersonal. Por
ello, es importante ubicar al vocabulario en el contexto del aprendizaje verbal, a lo cual

nos referiremos en el siguiente apartado.
1.2. El aprendizaje verbal.

Uno de los aspectos del comportamiento verbal relacionado con la didactica de una
lengua extranjera, es ‘el aprendizaje del léxico” el cual fue estudiado por autores,
clasicos en el tema, como T. Hobbes y H. Ebinghaus a iinales del siglo XIX (Adams
1983:159). En una primera etapa, los especialistas evaluaban el aprendizaje del léxico
tomando en cuenta, Unicamente, la memorizacion (lana de elementos artificiales
conocidos como “silabas sin sentido”; dichos estudios se alejaban, no obstante, del
proceso natural de adquisicion de una lengua.

Tiempo después, en 1935, Sir Frederick Bartlett estudia con detalle el componente

semantico propio del aprendizaje del léxico y propone la teoria del “aprendizaje
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semantico” (Baddeley 1986:39), la cual sostiene que la dinamica de cualquier lenguaje
tiene como principio fundamental la relacion entre un significante y un significado
(Baddeley 1986:40). Dicho principio resulta de trascendencia ya que es constante
tanto en la adquisicion de una lengua materna como en la de una extranjera.

Cabe mencionar que el aprendizaje verbal, también, implica elementos
psicolingliisticos relativos al proceso de codificacién y decodificacion de mensajes en el
momento de la comunicacién. Sin embargo, nosotros Unicamente nos interesamos por

el aspecto semantico desde el punto de vista de Hobbes, Ebbinghaus y Bartlett.

1.3. El aprendizaje del vocabulario en el contexto de una lengua extranjera.

Como ya mencionamos, el aprendizaje del vocabulario de toda lengua tiene como
principio central la relacién entre un significado descriptor y un significante descrito, sin
embargo, dicha relacion ha sido enseriada al alumno, en el ambito del aprendizaje de
un idioma extranjero, desde diferentes aproximaciones. Asi, en uno de los primeros
enfoques pedagogicos de lenguas extranjeras conocido como “Grammar Translation
Method”, cada palabra de la lengua extranjera era, de la manera mas rigurosa,
traducida al elemento verbal equivalente del idioma materno dei alumno (J.Coady and
T. Huckin 1997; M. Ceice-Murcia 2001). Tiempo después, con el surgimiento de
nuevas tendencias que buscaban alejarse de la traduccién intensiva, que durante
mucho tiempo fue prioridad deli "Grammar Translation Method”, la didactica del
vocabulario experimenta un cambio radical con enfogues como el “Direct Method” en
el cual el significado de los elementos léxicos se explicaba al estudiante a través de la

misma lengua meta, como lo seflalan Coady y Huckin: “fthis method] came from the
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priority of relating meaning directly with the target language without the step of
transiation” (1997:8).

En la etapa actual de la didactica de lenguas extranjeras, el “Enfoque Comunicativo”
es el mas difundido. Este considera al léxico como parte fundamental para el logro de
una competencia comunicétiva y propone la ensefianza del vocabulario, sobre todo,
dentro de un marco nocional-funcional®. Bajo esta perspectiva los elementos verbales
son considerados como herramientas para codificar y decodificar mensajes que
permiten al sujeto comunicarse a través de la lengua meta. El significado de estos
elementos se infiere de las exposiciones repetidas al contexto en el que aparecen con
mas frecuencia (Coady and Huckin 1997,Carroll 1998).

Es necesario subrayar, no obstante. que aunque sélo mencionamos dos de los
meétodos mas antiguos y el enfoque mas reciente, todos los métodos de ensefianza de
lenguas presentan, de alguna manera, una aproximacion particular a la didactica del
vocabulario. La propuesta de este trabajo esta diseflada para el libro “East West
Basics" de Graves y Rein (1989), el cual considera, principalmente, los lineamientos
del enfoque comunicativo y, en este sentido, preconiza a la par de la ensefanza
contextual del vocabulario, la necesidad de una competencia comunicativa que, a su
vez, requiere de una competencia léxica. Esta implica la capacidad, por pare del
sujeto, no solo de formar oraciones gramaticalmente correctas con las palabras de
un idioma sino saber, también, cuando, dénde y con quién se deben utilizar dichas
palabras. Cabe sedalar que la competencia léxica requiere de un aprendizaje duradero

del vocabulario (Joe et al 1996; Coady and Huckin 1997), que pone en juego un

* D.A.. Norman 1976; E.W. Stevick 1976: Baddeley 1986; P.L.. Ackerman 1989; A.. Joe et al 1996.
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proceso intelectual conocido como memoria del cual nos ocuparemos en el capitulo

siguiente.
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Capitulo 2. Memoria.

En el presente capitulo, definiremos el concepto de memoria y prestaremos
particular atencion a los tipos de retencion que han tenido una aplicacion directa en
el ambito educativo. Entre ellos, podemos mencionar a la memoria operativa (a
corto plazo), duradera (a largo plazo) y sensorial. Asimismo, abordamos los aspectos
mas importantes de un tipo de memoria recientemente reivindicado, la memoria
emocional que, con una vision humanista, permite una mejor comprension del
complejo mecanismo del recuerdo. En el Gltimo apartado, con base en el marco
conceptual anteriormente definido, analizamos la pertinencia de la aplicacién de una
practica didactica variada, en la que se activan diferentes mecanismos de memoria,

los cuales favorecen el recuerdo de cierta informacion aprendida.

2.1. Definicion de memoria.

Los cientificos han explicado el concepto de memoria tomando en cuenta
diferentes criterios ya sea como una funcion biolégica, como un don de la naturaleza

o como un proceso cognitivo®. Estas aproximaciones han contribuido notablemente

° F Stora y V. Cohen, por ejemplo, consideran que la memoria es una: "..funcién biolégica que
permite reqistrar-aprender nuevas informaciones, conservarlas y evocarias es decir poder utilizarlas
tras un crerto tiempo..." (1991:13). M. S. Gazzaniga dice. asimismo. que: “Memory is a gift of nature,
the ability of living orgarisms to retain and to utilize acquired information or knowledge" (1995:751).

“TESIS CON
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a la comprension general del mecanismo que implica la retencion de
informacién como proceso cognitivo; no obstante, el presente trabajo se enmarca en
el ambito educativo por lo que la definicién integrada por Adams (1983), gue explica
concretamente la relacion entre la memoria y el aprendizaje, nos parece la mas
apropiada para fundamentar, desde el punto de vista psicolégico, nuestra propuesta,
ya que este autor la relaciona con el proceso de aprendizaje. Ambos elementos,
memoria y aprendizaje, son pilares esenciales de la ensefianza entre los que se
ubica la practica didactica. Cabe mencionar que ésta es entendida no como el
ejercicio de la profesion docente sino como una estrategia para la ensefianza del
vocabulario de una lengua extranjera. Adams afirma que la:

*[Memoria] es el almacenamiento y recuperacion del potencial

relativamente estable que permite que cierta faccion] se

siga repitiendo subsiguientemente. Aprender es adquirir una

disposicién persistente para responder, y memoria es Su

almacenamiento en el tiempo y su activacién al llevarse

acabo el recuerdo.” (1983.6-7)

De ella se infiere, como mencionamos anteriormente, que el proceso de
aprendizaje contempla dos fases centrales: la primera es la adquisicion de cierta
conducta o dato y la segunda es la retencién y posterior evocacion de lo aprendido.
Entendemaos, entonces, que el aprendizaje dista mucho de ser un proceso univoco
ya que éste se complementa, en gran medida, por la retenciéon que se deriva de la

intervencion de la memoria, que es la capacidad de recordar permanentemente el

conocimiento adquirido. Es importante sefalar que la memoria trasciende en el

TS CON_
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proceso de aprendizaje ya que ésta hace posible, entre otros aspectos, la evocacion
y aplicacion de la informacion adquirida en situaciones diferentes y posteriores al
contexto didactico primario. La memoria, entonces, deberia ser objeto de estudio por
parte de los pedagogos entre los cuales podemos incluir a los profesores de
lenguas extranjeras (Gairns y Stuart 1996) ya que ella esta estrechamente vinculada
con el aprendizaje. Cabe sefalar, por otro lado, que la memoria abarca una amplia
gama de tipos de retencion interesantes e instructivos para la pedagogia. En este
trabajo estudiaremos solo algunos de estos tipos de memoria enfocandonos,
especificamente, en aguellos que tienen una relacion con la ensefanza del
vocabulario de una lengua extranjera. El analisis de éstos permitira conocer sus
aspectos esenciales y funcionamiento, lo cual es necesario para la comprension del
proceso de adquisicion del léxico. Cabe aclarar que los tipos de memoria que se
analizaran en este trabajo son la memoria operativa, la duradera, la sensorial y la
emocional. Estos han sido objeto de multiples estudios en el ambito pedagdgico.

En primera instancia debemos senalar que el funcionamiento de la memoria
implica dos mecanismos de retencion, uno a /argo plazo o memoria duradera y otro
a corto plazo o memoria operativa.

Mediante la memoria duradera el alumno maneja a voluntad el conocimiento
adquirido; sin embargo, es el tipo de retencion mas dificil de lograr y medir ya que

contempla intervalos muy largos de tiempo (Adams 1980) que requeririan, para su
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evaluacion, un estudio longitudinal que nos es imposible realizar. Por otra parte, la
memoria operativa, a pesar de tener una permanencia que va desde algunos
segundos hasta varios minutos procesa, asimila y clasifica la informacion que el
sujeto aprende en el momento mismo de la enseianza, lo cual convierte a este tipo
de memoria en un instrumento clave para objetivos pedagdgicos como la
retencién de vocabulario’. Asi, el disefio de la propuesta de este trabajo esta inserto,
principaimente, dentro del este tipo de memoria, ya que ésta ofrece |a posibilidad
de ser evaluada, lo cual es importante en el marco de la ensefianza de un idioma.

Por otra parte, la memoria puede ser implicita o explicita, de acuerdo con la
forma consciente o inconsciente en la que se haya retenido el conocimiento. (Adams
1980). Asi, el presente trabajo, se basa en la memoria explicita ya que el tipo de
retencion que se busca en la clase de lengua extranjera es consciente y se realiza a
través de la ensefanza formal. Cabe mencionar que, en la memoria explicita,
intervienen, también, mecanismos de retencién del tipo sensorial y afectivo.

El mecanismo de retencion sensorial se relaciona con el recuerdo originado en
los diferentes sentidos del cuerpo humano como, por ejemplo, la retencién
visual que permite la recuperacion de informacion percibida a través del sentido de

la vista (Klein 1994;Carroli1999). Es por ello que en nuestra propuesta, el diserio de

' Baddeley 1986:13 Gazzaniga 1995: 755,825; J. Berbaum 1996: 63; Bermudez and Escobar
1999°137; Carroll 1999 49.
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la practica didactica a través de juegos contempla, también, el uso de ilustraciones
ya que estas refuerzan la retencion de los elementos verbales®. Las ilustraciones
aportan, por otro lado, elementos que refuerzan la atenciéon y fomentan la motivacion
para el aprendizaje. Sin embargo, el abuso de los elementos visuales puede caus.ar
un efecto contraproducénte, es decir desviar la atencion o distraer.

Otro tipo de memoria sensorial es la auditiva. Esta permite la evocacion de datos
registrados a través de la audicion (Klein 1994), o cual, en el caso de nuestra
propuesta, se logra mediante del contacto repetido con la expresion fonética de los
elementos léxicos reaprendidos.

Otra clase de memoria sensorial que ayuda en el aprendizaje del léxico es la
motora, la cual refuerza la informacion aprendida a través de los movimientos del
cuerpo. Nuestra propuesta incluye evoluciones corporales conforme a las actividades
sugeridas lo que favorece (a retencion del vocabulario reciclado.

Una vez que hemos revisado los anteriores tipos de memoria (visual, auditiva y
motora), nos avocaremos a la emocional cuya influencia es, también, condicionante
del aprendizaje y la retencion.

El estudio de las emociones sostiene que los sentimientos o reacciones emotivas

® v las imagenaes interactivas visuales son poderosas para la retencién de palabras” { L. Kasuga de
Y.MA.D. etal 1999: 162, 214).

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




17

influyen en el aprendizaje  ya que la retencion de la informacion se ve favorecida
por reacciones positivas o negativas, las cuales fortalecen el recuerdo 10,

En efecto, la teoria de las emociones afirma que los sentimientos gratos
aumentan, en gran medida, la retencion'’; esto Ultimo coincide y justifica la
aplicacion de la practica didactica en el formato de actividad ludica. Esta propicia la
formacion de un ambiente placentero y agradable que favorece la retencién de los
datos reciclados. Asi, las actividades ludicas, en las que se enmarca la practica
didactica, buscan producir reacciones placenteras y atractivas, las cuales estimulan
el funcionamiento de la memoria operativa.

Como se puede apreciar las posibilidades de aplicacién de la memoria en el
aprendizaje son muy amplias, no obstante, este trabajo intenta poner a la luz la
importancia de la practica como estrategia de adquisicion del léxico de una lengua

extranjera.

? Como lo acota J.L. Uzcategui: “...aun los tedricos mas acérmrimos del IQ, han tenido que admitir
que la inteligencia y las emociones no son aspectos contradictorios de la mente humana, sino mas
bien complementarios” (1998:25), Y. L. Olvera et al., afirman, también al respecto que: Las emociones
tienen un papel central en el comportamiento humano y en la calidad de vida de las personas”
(2001:77)

W« si agregamos loques emocionales a un lema serd més facil de recordar” (Kasuga de Y:M.A.D et
al. 1999:64).

' P Locke dice al respecto que”...those fideas/ which naturally at first make the deepest and most
lasting impressions, are those which are accompanied with pleasure” (1996:345) L. Kasuga de
Y M.AD et al., sefialan, también, que: "E/ aprendizaje no es solamente mental, ya que la memorizacion
y el sentido de lo aprendido estan relacionados con los sentimientos. Los negativos frenan los deseos
de aprender. los positivos generan emocion y carifio al aprendizaje” (1999:212).
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2.2. La importancia de la practica en la memorizacion.

La importancia de la practica didactica como estrategia de ensefianza-aprendizaje
favorecedora de la memorizacion ha sido abordada desde diferentes angulos por las
diversas metodologias de ensefianza de lenguas. Todas ellas han abordado dicha
cuestion a través de diferentes actividades como son “el repaso”, “la repeticion”, “la
revision”, “la conceptualizacidon” o, utilizando términos mas modernos, “el reciclaje’ o
“reaprendizaje” '>. A fin de explicar en que consiste el concepto de practica, de las
diferentes aproximaciones a dicho concepto, citamos textualmente a Ur quien la
describe con claridad y concision en el contexto de la ensefanza de un idioma
extranjero:

“..una serie de ejercicios hechos en clase o como tarea extra
que busca, como objetivo principal, hacer que los alumnos [a
través de la presentacion repetida de la informacién] recuerden
a voluntad, en sesiones posteriores a su primera presentacion,
algun dato especifico.” (1993:22)

(Traduccién del tesista).

De ello se infiere que el contacto frecuente con la informacién debera realizarse

de manera estructurada, de tal forma que sea significativa para el sujeto. Dicha

12 J Cohen 1973. D.P. Ausbel 1976; Baddeley 1986; Klein 1994; E. Hatch y C.Brown 1995: J.
Berbaum 1996; Gairns y Redman 1996; P. Locke 1996; N. Schmitt y M. McCarthy 1997 R.N. Carney y
J.R. Levin 1998; A. Eliis et al 1998; M. E. C. Da Silva Gomes y A. Signoret Dorcasberro 2000; C.G.
Morns y A. Maisto. 2001; C.Martinez Mediano 2002,
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estructuracion debera vincular la informacién nueva con la ya existente en el
intelecto del alumno (Ausbel 1976).

La practica didactica, como estrategia para la retencién, ha sido disefiada bajo
diferentes concepciones y aplicada segun el método o enfoque contempiado. En Ié
realidad, la practica es cbnsiderada frecuentemente como sinénima de una serie de
ejercicios rutinarios, tediosos y poco significativos incluidos, indiscriminadamente,
en algun momento de la clase de una lengua extranjera y que, hasta cierto punto,
han resultado efectivos para la memorizacién de palabras, pero que minimizan la
versatilidad y amplia aplicacién de dicha herramienta pedagogica. Asi, en este
trabajo, reivindicamos al reciclaje pedagogico como un medio didactico que,
aplicado correctamente, puede ser efectivo para la retencion de cierta informacion.
Nuestra propuesta, entonces, radica en conjugar la practica didactica con un
recurso que, también, ha sido intensivamente utilizado en la ensefianza por su
amplio espectro de aplicacion pedagogica: el juego o actividad ludica.

La actividad ludica, como explicamos mas adelante, puede ser uno de los
soportes de la practica que la aleja de la aplicacion de ejercicios flanos y repetitivos
ya que permite la intervencion tanto de factores cognitivos relativos a los sistemas
de memoria auditiva, visual, motora, etc., como de factores afectivos relacionados
con el recuerdo emocional. Todos estos elementos favorecen la permanencia del

Iéxico reciclado en la memoria operativa y, eventualmente, en el recuerdo duradero.
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Hasta aqui, hemos explicado cémo la practica didactica es un recurso que
amplia la posibilidad de permanencia de cierta informacién en ila memoria operativa
que resulta crucial para el aprendizaje ya que es el paso previo, inmediato y
necesario para que dicha informacion se consolide en el recuerdo permanente 3.
Asimismo, hemos sefalado que nuestra propuesta esta disefiada para el reciclaje de
vocabulario de una lengua extranjera, pero (por qué, de todos los factores que
intervienen en la ensefianza de un idioma extranjero, hemos considerado de
primordial importancia la retencion del vocabulario? En el siguiente capitulo damos

una respuesta detailada a la anterior cuestion.

Capitulo 3. El vocabulario en la didactica de lenguas extranjeras.

En el presente capitulo examinamos el concepto de vocabulario y algunas de las
tendencias didacticas recientes en la ensefanza de lenguas extranjeras. Igualmente
justificamos la importancia de! aprendizaje del léxico, concretamente el de

contenido, en el proceso de comunicacién y su relacion con la memoria operativa.

13 Klein 1984; Gazzaniga 1995.

A mn s e e
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3.1, Definicién de vocabulario.

Los términos de vocabulario y léxico pueden tener diferencias semanticas que Ibs
alejan de una sinonirr{ia perfecta, sin embargo, antes de definir el concepto de
vocabulario debemos sefialar que, en el presente trabajo. los consideramos como
equivalentes por lo cual los utilizaremos indistintamente.

De acuerdo con el diccionario de la lengua espariola el vocabulario es definido
como el conjunto de palabras de un idioma 4 Ccabe mencionar, que dentro de ese
“conjunto” hay palabras de contenido y de funcién. Las de funcion se refieren alos
elementos de un idioma que marcan convenciones morfosintacticas, las cuales
indican las relaciones gramaticales entre la palabras pertenecientes a una oracion y
entre las propias oraciones (Richards et al. 1999). Las palabras de contenido son
aquellas que describen un sustantivo, un estado o un accién y que encierran un
significado en si mismas. Estas resultan de importancia para la comunicacién ya
que, al transmitir un significado independiente, hacen posible que el alumno
establezca un proceso de comunicacion efectivo a través de la lengua meta aun

cuando dicho alumno prescinda de los elementos léxicos de funcion '® .

14 Diccionario llustrado Oceano. 1996.
5 D. Hymes (1972) en K. Haastrup y B. Henriksen. 2000.
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Es por ello que esta propuesta tomara en cuenta la palabras de contenido,
particularmente, en el ambito de las profesiones ya que se trata de vocabulario que
indica informacion personal del alumno, indispensable en situaciones reales como
la solicitud de un empleo, y que se puede ampliar como en el caso del plural.

Por otro lado, a partir de los aflos 70, el sociolingliista Dell Hymes propone el
concepto de competencia comunicativa que es considerado como un parteaguas
tanto en la lingtistica como en la didactica de las lenguas. Dicha competencia
considera cuatro componentes esenciales: a) el gramatical que considera si alguna
oracion es formalmente posible; b) el psicolinguistico que indica si la oracion es
entendible y procesable; c) el sociocultural que sefala si la oracion es apropiada al
contexto social en la cual se aplica; d) el de facto que indica si la oraciéon es viable y
aplicable en un contexto real (Hymes 1972). Asi, en la didactica de las lenguas
extranjeras uno de los pilares del enfoque comunicativo es el concepto de “de facto”
del cual se deriva lo que se denomina competencia léxica que trata sobre la
habilidad de cierto sujeto para reconocer y utilizar las palabras del idioma meta
de la misma forma en que los hablantes de dicha lengua lo hacen '®. Autores
como Richards et al., y J. Coady y T. Huckin han transferido dicho concepto al
campo particular de la ensefianza de lenguas al definir el vocabulario como el

conjunto de palabras que pertenecen a un idioma. Estas son unidades

'* Language Learning 2003.
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independientes socialmente sancionadas. Coady y Huckin agregan, ademads, que
dichas palabras pueden ser aisladas, frases completas o enunciados
institucionalizados que tienen significados sociales y pragmaticos fijos que les han
sido otorgados por la comunidad que las usa.
En cuanto al léxico de contenido asumiremos la definicion de Richards et al., que

lo definen como:

“... words that refer to a thing, state, or action that have

meaning (lexical meaning) when the words are used alone.

Content words are mainly nouns, verbs, adjectives, and

adverbs.” (1999:81)

Una vez explicado el concepto de vocabulario, estudiaremos el tratamiento de la

ensefianza del léxico en el enfoque comunicativo.
3.2. Ensenanza del vocabuiario en el enfoque comunicativo.

En los afos 70, en el ambito de la enseflanza de lenguas extranjeras, surge un
enfoque pedagogico, el cual goza todavia de gran presencia en la didactica de
lenguas extranjeras. Conocido como “communicative language teaching”, dicho
enfoque, a grandes rasgos, tiene como objetivo habilitar ai estudiante para que
utilice la lengua meta en situaciones de la vida diaria de la misma manera que los
nativohablantes de dicha lengua (C. Zimmerman en Coady y Huckin 1997). El

enfoque comunicativo considera al vocabulario como un factor central para el
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alcance de la competencia Iéxica, la cual es indispensable para lograr una
comunicacion efectiva en la lengua meta (Larsen-Freeman 1986). [.as metodologias
que siguen este enfoque proponen gue la ensefianza del vocabulario sea
contextualizada y conceptualizada a fin de que el alumno conozca el significado de la
palabra de acuerdo con la situacién de enunciacién.

Recientemente, A. J. Sokmen sugiere que la ensefanza del léxico sea a través
de lo que él llama “Promoting a Deep Level of Processing” a fin de que el alumno
tenga la oportunidad de manejar intensiva y reiteradamente los elementos verbales
de la lengua meta, compararlos entre sl y aplicarlos en situaciones de contexto real
para favorecer su retencion.

Otro de los recursos que han sido aplicados con mayor frecuencia en la
didactica del léxico de una lengua extranjera es el uso de imagenes'’, ya que
éstas activan la memoria visual que es uno de los tipos de retencion que mejor
permiten la evocacion del material aprendido. En este sentido, Sokmen sugiere que
“...when learners image to-be-learned material, the possibility for later recall is much
greater than if they only make verbal links" (1997:244).

Este mismo autor propone que la ensefianza de una palabra abarca un amplio
rango de atributos linglisticos como la morfologia, la fonética, el comportamiento

sintactico, la propiedad en diferentes registros, la relacion con otras palabras y los

7 Pearson and Marfuggi 1975; Moskowitz 1978; Stevick 1982, 1983 Wiright et al., 1988; Norman
1986; Klein 1996,

.
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rasgos semanticos del elemento verbal y que, sélo, una exposicion repetida a
dichos atributos permite la adquisicion y retencion satisfactorios de los elementos
léxicos (1997). El reciclaje didactico, derivado de la aplicaciéon de las actividades
ludicas, es, entonces, una opcion para que el alumno tenga un contacto repet'ido
con los diferentes atribﬁtos de los elementos verbales.

Las estrategias didacticas presentadas pueden ser opciones para la retencion de
datos en la memoria operativa, lo cual es importante en el proceso de apreridizaje
del vocabulario de una lengua extranjera, no obstante, en el siguiente apartado
examinamos, con mayor detenimiento, la relacion entre la practica, la retencion y el
aprendizaje del léxico. Asimismo explicamos y justificamos la propuesta que este

trabajo contempla respecto al vocabulario de contenido.
3.3. Aprendizaje de vocabulario y retencion.

Antes de estudiar el tema del aprendizaje del léxico y su relacién con el recuerdo,
cabe aclarar que la didactica del vocabulario de una lengua extranjera, segun Coady
y Huckin, debe, tentativamente, seguir las siguientes etapas: a)seleccién del
material que el profesor juzga importante ensenar; b) organizacién de las palabras,
su ordenamiento y relacion entre ellas; y c) presentacién de la forma en que el

vocabulario debe ser introducido en la clase (1997). En esta ultima etapa, en la
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ensefianza de idiomas, la retencidon del léxico se intenta, en general, lograr
globaimente, abarcando tanto las palabras de funcion como las de contenido. Las de
funcién se abordan junto con la gramatica y las de contenido de acuerdo con el tema
que sirve de soporte a la unidad de estudio. A diferencia de lo anterio[. en nuest.ra
propuesta la retenciéﬁ se pretende lograr mediante el reciclaje o practica
estructurada del léxico. Dicha practica se presenta en un formato de actividad iudica
que considera, ademas, la teoria del aprendizaje significativo de Ausbel quien
sostiene que la adquisicion de una nueva informacion estd supeditada a la
capacidad de relacién e interaccion que el individuo logre entre |0 que ya conoce y lo
que esta aprendiendo '®.

Otro elemento favorecedor de la retencion en nuestra propuesta es la implicacion
de los factores afectivos derivados de la actividad ludica ya que como se dijo en el
apartado 2.1. la actividad lidica conlleva la formacién de reacciones atractivas y
agradables en los alumnos que favorecen la retencién de los elementos léxicos a
través de la memoria a corto plazo.

A fin de comprender mejor el papel de las actividades ludicas en la retencion de

vocabulario de una lengua extranjera, en el siguiente capitulo definimos el concepto

'8 D. Ausbel. quien propuso la teoria del aprendizaje significativo, afirma que: “...el aprendizaje esta
basicamente influido por lo que el individuo ya sabe. Las nuevas ideas e informaciones solo pueden
ser aprendidas y retenidas en la medida en que los puntos de contacto entre el conocimiento previo y
la nueva informacion puedan ser logrados. Esto ocurre cuando los conocimientos relevantes o
pertinentes de la estructura cognoscitiva estan suficientemente claros y disponibles para servir como
punto de anclaje para las nuevas ideas” (Da Silva Gomes y Signoret Dorcasberro 2000:99).
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de actividad ludica y su influencia en la practica didactica como estrategia

mnemonica.
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Capitulo 4. La actividad ludica en la retencion.

En este capitulo, explicamos el concepto de actividad ludica a través de una
definicién operacional y analizamos ei papel de este tipo de actividad en la practica

didactica para la retencion de léxico.

4.1. Definicidn de actividad ludica. TESlS CON
| FALLA DE ORIGEN

La actividad ltdica ha sido definida desde diversos angulos segun el aspecto que

se desea resaitar. Asi, el psicoldgico considera al juego como una actividad propia
del ser humano en la cual se llevan a cabo procesos de desarrollo personal (A. G.
Enriquez Gutiérrez 1996). Otro acercamiento al juego es el humanista que aborda al
juego desde un punto de vista social (Enriquez Gutiérrez 1996). Asimismo, dentro de
la didactica, el juego ha sido definido como una actividad de esparcimiento en la
que los participantes persiguen cierto objetivo o tarea, cumplen con reglas
especificas y compiten entre si '°. Sin embargo, nosotros hemos propuesto una
definicion operacional, que describe detalladamente a la actividad lidica dentro del
contexto propio de [a ensefianza del léxico de una lengua extranjera:

Actividad Ladica: (en la ensedanza de lenguas) es una

actividad organizada que agrupa a un cierto numero de

participantes en la busqueda de un objetivo comun o en la

realizacion conjunta de cierta tarea. Dicha actividad

contiene un numero preestablecido de reglas que deben

ser observadas en el proceso de comunicacién ya sea oral o
escrito. Asimismo, la actividad liudica es un instrumento

'™ J. C. Richards et al., explican al juego dentro de la metodologia de la did4ctica de un idioma
extranjero como:”.. (in language leaching ) an organized activity that usually has the following
properties: (a) a particular task or objective; (b} a set of rules; (c)competition between players, (d)
communication between players by spoken or written language (1985:118).
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pedagdgico por medio del cual el alumno practica cierta
informacién, dicha practica permite la intervencién de
procesos cognitivos y emotivos Que propician la
consolidacion, en el recuerdo a corto plazo y
eventualmente en el duradero, de la informacién reciclada.

Cabe anotar que las reglas que se incluyen en el disefio de los juegos no son
solamente un medio regulador de la dinamica de las actividades ludicas sino que
como lo seflala A.G. Enriquez. Gutiérrez, “son una fuente de placer” (1996:30) lo
que permite la intervencién del factor emocional y hace mas memorable el material

verbal reciclado durante el juego (ver 2.1).
Una vez definido el concepto de actividad lidica, estudiaremos concretamente la
importancia de las actividades ltidicas en la practica didactica para la retencién del

vocabulario de una lengua extranjera.

4.2.-Las actividades ludicas en la practica didactica para la retencion del léxico.

En primera instancia, debemos sefalar que la aplicacion del juego en la
ensenanza de lenguas extranjeras, ha sido analizada por diversos autores 2 Ios
cuales han subrayado la utilidad de dicho recurso en la didactica de una lengua
extranjera ya sea como instrumento didactico 21 como fuente de experiencia en
el aprendizaje ? o como medio favorecedor del desarrollo intelectual . No

obstante, la propuesta de este trabajo plantea que la practica didactica es un

™ Pearson y Marfuggi 1975, Moskowitz 1978; Wright et ai., 1983; Krashen 1983; |. Heckel 1984; Ur
1988 y M.V Covington 1992

‘' Kasuga de Y. M. A. D. et alf,. mencionan que: “.diferentes estudios en las ciencias del
conocimiento han demostrado que [las] actividades ludicas son altamente eficientes y efectivas como
instrumentos pedagdgicos” (1999:157).

** Krashen afirma al respecto que: “...games can serve very well as the basis for an acquisition
activity and are therefore not a reward nor a Trill, but an impontant experience in the acquisition
process”(1983.121).

' Cabrera Angulo subraya que: ".../os juegos [favorecen] el desarrollo cognoscitivo” (1995:19).
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recurso favorecedor de la memorizacion de elementos léxicos de una lengua
extranjera (ver 2.2). Dicha propuesta trasciende en lo pedagogico ya que, a
diferencia de la aplicacién de una serie de ejercicios tediosos y poco significativos a
los cuales nos remite con frecuencia el concepto del repaso y que, debemos
apuntar, han resultado efectivos hasta cierto punto, sugerimos la inclusion de la
practica en un formato de actividad ludica. Este refuerza, enriquece y explota las
amplias posibilidades del reciclaje pedagdgico como recurso para la retencion como
explicamos a continuacion 2*. En primera instancia, la practica didactica, efectuada
a través de una actividad Iludica propicia la integracion de un medio ambiente
ideal para la activacion de procesos cognitivos (Covington 1992; Cabrera Angulo
1995) y afectivos (Enriquez Gutiérrez 1996), los cuales favorecen la retencion de
informacion, como lo seria en nuestro caso, el léxico de la lengua meta.
Asimismo, la aplicacion de la practica didactica a través de las actividades lGdicas
facilita el conocimiento, manipulacion y aplicacion del Iéxico practicado en un
contexto comunicativo lo que resulta en una mayor retencion del material verbal
practicado % (ver 3.2). Esto Ultimo, ademas, permite que el alumno adquiera el
vocabulario reciclado integralmente % lo que dinamiza procesos cognitivos, como la
“seleccion”, ‘organizacion” e ‘integracion” de la informacion, que activan el

mecanismo de la memoria operativa e inician Ia consolidacion de los datos

reciclados en el sistema de retencion duradera del sujeto {ver 11TESIS CON

tALLA DE ORIGEN

* Como lo apuntan Wright et al., :*...many games can cause as much density of practice as more
conventional drill exercises” {1983:1) Asimismo Kasuga de Y. M. A. D. et al., afirman que: “.. a
través del juego los alumnos pueden repetir los conceptos en varias ocasiones sin que se les
trasforme en una actividad rutinaria” (1999:149).

** Segun lo subrayan A. Wenden y J. Rubin, “.. participation in real-life communicative situations ...}
ensure a greater match between encoding and retrieval” (1987:47).

* Como lo sealan Kasuga de Y.M.A.D. et al. *...permite [que el alumno obtenga] una visién global,
un mapa de lo que se va a aprender " (1899:215).
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Por otra parte, la actividad Iudica es un instrumento que permite la intervencion
de factores afectivos como “la motivacion” #° que puede resultar en una disposicion
total por parte del alumno por aprender el idioma meta, la cual implica un esfuerzo y
deseo personales, asi como, reacciones positivo-afectivas. Tado ello favorece el
proceso del aprendizaje 2

La actividad ludica fomenta, también, reacciones por parte del alumno como la
competencia, la curiosidad, el placer, la satisfaccion, etc., las cuales hacen que el
manejo de la informacion reciclada sea mas significativa y, por lo tanto, mas facil de
retener 2°,

Asimismo, las actividades ludicas, tienen la ventaja de ser generalmente
entretenidas *° lo que promueve la expresién, sobre todo, de actitudes positivas
frente la diversion y el esparcimiento. Estas actitudes pondran en marcha
mecanismos de retencion derivados de la memoria emocional (D. Goleman 2000)
ya que los sentimientos agradables permiten la intervencién de procesos afectivos
que fortalecen la permanencia del léxico reciclado de la lengua meta *'.

Por otro lado, debemos mencionar que la retencion puede ser favorecida,

ademas, con la inclusion de ejercicios mnemotécnicos como el “método de gancho”

TESIS CON
FALLA DE ORIGEH

" R.M Ryan y E.L. Deci anotan al respecto que: “ Most everyone who works or plays with others is,
[ ] concerned with motivation” {2000:54).

-*R M. Lalonde y R.C. Gardner citados por Da Silva Gomes y Signoret Dorcasberro 2000.

> Wright et al apuntan al respecto que: “/f [students] are amused, angered, challenged, intrigued or
surprise the content is clearly meaningful to them. Thus the meaning of the language they listen to,
read. speak and write will be more vividly experienced and, therefore better remembered” (1983:3).

“ Segun Haastrup y Hennksen las actividades ludicas:“...have the added advantage of being fun”
(2001:289).

' Lock sefiala al respecto que: “.. those fideas/ which naturally at first make the deepest and most
lasting impressions, are those which are accompanie with pleasure” (Lock 1996:345).

con lo anterior afirmando que: “.../as cosas que se desean recordar se recuerdan mejor que aquellas
que se aprenden sin intencién de recordarias” (1980:152).
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que consiste en relacionar palabras de la lengua materna del alumno con elementos

verbales de la lengua meta a través, por ejempio, de rimas lo cual facilita la retencién
de las palabras recicladas en la memoria operativa. Asimismo, la mnemotécnica de
"la palabra clave” en la que los alumnos tienen que elaborar imégenés mentales que
sean singulares y novedosas %°.

Ademas de las mnemotecnias, las actividades ludicas refuerzan la capacidad de
retencion al utilizar como complemento dibujos, laminas, fotografias, papeles de
colores, etc., los cuales son altamente efectivos para propésitos mnemonicos *.

Otro recurso que es de particular importancia para la retencion es la percepcion
auditiva la cual produce una huella fonética que facilita la retencion de palabras (ver
2.1) tal como sucede en la lectura y en la repeticion oral incluidas en el desarrollo de
las actividades lidicas.

Por aitimo debemos mencionar que la actividad ludica promueve la retencion del
vocabulario practicado a través de los movimientos corporales del sujeto ya que
éstos favorecen la permanencia en la memoria de la informacion reciclada como
sucede con la mimica *'.

Después de haber analizado la importancia de la practica didactica aplicada en
un formato de actividad ludica para favorecer la retencion del léxico de una lengua
extranjera y habiendo destacado elementos como la motivacion, las mnemotecnias,

los recursos visuales, auditivos, etc., pasamos a la propuesta de nuestro trabajo

9 Cohen 1973'20: R Krynsky y S.G. Krinsky 1996:193,194; Carney y Levin 1998:276.

3% Como lo senalan Kasuga de Y.MAD. et al. :". flos recursos] visuales son poderosos para la
retencion” (1999 162)

' Como lo acotan A. Wenden y J. Rubin: “... physically enacting the information in a sentence resuits
in a better recall than simple repetition. Subjects who were instructed to pretend they were doing
something (e g.. "Pretend you are a flipping a pancake’) remembered the sentence better than those
who merely repeated the sentence” (1987:45).
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donde apticamos el marco tedrico presentado en los capitulos que versan sobre el

aprendizaje, ja memoria y el vocabulario.

TESIS CON
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Capitulo 5. Propuesta metodoldgica

En este ultimo capitulo se presenta nuestra aportacién respecto a la aplicacion de
la practica didactica como una estrategia de reciciaje del vocabulario de una lengua
extranjera a través de actividades I(dicas. Para ello partimos de una descripcion de
la poblacion destinataria de dicha practica, alumnos de cursos regulares de inglés
del CEIl de la ENEP Acatlan para los cuales esta diseiada la presente propuesta.
Posteriormente, describimos el corpus que servira de input y el cual se pretende
retener y, por ultimo, presentamos 15 actividades ludicas para los propdsitos antes
mencionados, cada una de ellas con un objetivo linglistico y uno comunicativo para

la practica didactica.

5.1. Descripcion de la poblacién destinataria. ‘ TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

El Centro de Ensefianza de Idiomas (CEl) Acatlan ofrece cursos en 13 idiomas en
dos programas deferentes. Por una parte, el de Plan Global (PG) que desarrolla las
habilidades de comprension y produccion orales y escritas en seis niveles que se
cubren en, aproximadamente, 360 horas distribuidas en un nivel basico, intermedio
y avanzado y la metodologia utilizada tiene, generaimente, un enfoque comunicativo.
Por otro lado, el CEl ofrece el programa de Comprension de Lectura (CL) cuyo
objetivo es la comprension de textos en la lengua meta.

La poblacioén del CEl es de dos tipos: por un lado, la comunidad perteneciente a

la UNAM, o interna, mayoritariamente jovenes con un grado de escolaridad minimo
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de educacion media superior y cuya edad oscila entre los 17 y 25 arios en promedio.
Por otra parte, la poblacion ajena a la Universidad o comunidad externa, la cual se
compone de hombres y mujeres cuya edad minima debe ser de 17 aﬂbs. La
comunidad interna ésiste a los cursos de inglés, PG o CL a fin de cumplir con el
requisito curricular de algunas de las carreras impartidas en la ENEP Acatlan o como
complemento para su ejercicio profesional y la poblacion externa acude a los cursos
de inglés con el objetivo de adquirir ya sea una comprension de lectura o una
competencia comunicativa que los habilite para enfrentar con éxito situaciones
reales donde el uso de la lengua meta sea indispensable. Es esta poblacion aduita
cuyo interés principal es dominar la lengua meta en sus cuatro aspectos a la que
esta enfocada la presente propuesta. Es importante destacar que los estudiantes de
poblacién interna o externa que asisten a los cursos de inglés invierten, en su
mayoria, uUnicamente las 4 horas de clase semanales para la practica de la
informacion aprendida durante del curso; asimismo, el contacto formal con la lengua
meta fuera de clase es poco frecuente. Asi, las actividades ludicas contenidas en la
propuesta de este trabajo proporcionan a los alumnos parte del tiempo de reciclaje

necesario para la retencion del vocabulario de la lengua meta.

5.2. Delimitacion y justificacion del léxico de contenido practicado en las actividades

ludicas. TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

La tarea central de las actividades lidicas es la practica de vocabulario de
contenido, el cual, como ya hemos expuesto, coadyuva, en mayor medida, al logro

de la competencia comunicativa. E| léxico de contenido, que se recicla en las
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actividades ludicas, ha sido extraido de la primera unidad del libro “East West
Basics” de Graves y Rice (1994), utilizado en el curso de PG “"Basics” de inglés
para principiantes del CE| Acatlan. El enfoque comunicativo es la base del programa
de dicho libro. Los autores sugieren el vocabulario de profesiones para las unidades
1, 2, 3 y 4 del libro antes mencionado en la que se ven las funciones de
presentacion, saludos y disculpas; y las estructuras gramaticales del verbo “to be" en
presente simple, preguntas de afirmacion y negacion, respuestas cortas, preguntas
de informacion, los articulos indefinidos: a/an, pronombres personales, numeros,
nombres de miembros de una familia, posesivos, el alfabeto, la edad, las horas y las
preposiciones (ver pp.86-109 en el anexo). En el presente trabajo, no obstante.
sugerimos incluir la practica didactica de 12 nombres extra de profesiones u
ocupaciones ya que los nombres contenidos en la unidad 1 del libro de “East West

Basics” de Graves y Rice (1994) son pocos y de facil aprendizaje.

5.3. — Presentacion de las actividades ludicas.

A continuacion enlistamos el Iéxico, practicado en las actividades ludicas, y que
ha sido extraido de la primera unidad del libro “East West Basics” de Graves y

Rein (1989:6), el cual tiene el siguiente vocabulario de contenido de profesiones:

“Artist
Athlete
Businessman
Doctor
Engineer

Movie Star
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Reporter

Singer

Teacher”

El vocabulario sugerido por el autor del presente trabajo se muestra a
continuacion:

Lawyer
Architect

Waiter
Psychologist
Physicist
Archaeologist
Shopkeeper
Clown

Radio announcer
Welder
Chemist

Mason

Asimismo, en las actividades ludicas, contemplamos la practica de nombres de
los miembros de una familia, incluidos en la unidad 3 del libro “East West Basics”
de Graves y Rein (1989:16):

Husband
Wife

Father

Mother TESIS CON
Parents FALLA DE QRIGEN
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Son
Daughter
Children
Brother
Sister
Cousin.

Los anteriores se practicaran junto con la estructuras comunicativas: Who's that?
That's,

Finalmente, incluimos los nombres de estabiecimientos comerciales
contemplados en la unidad 4 del libro “East West Basics” de Graves y Rein
(1989:23):

Bank

Bookstore

Camera store

Coffee shop

Drugstore

Movie theater

Park

Post office

Shoe store

También, contemplamos los nombres de algunos objetos que pueden adquirirse

en los anteriores establecimientos comerciales incluidos en el libro de “East West
Basics” de Graves y Rein (1989:24):

Bread
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Toothpaste
Batteries
Map
Stamps

Postcard

Los nombres de los establecimientos y de los productos que ofrecen se
reciclaran dentro del contexto de ias estructuras comunicativas: Excuse me. Where

can | buy. ? At

El anterior corpus de |éxico fue elegido asi ya que en el curso de Plan Global de
Inglés que se imparte en el CEi, contempla hasta la unidad 4 en el primer examen
del curso.

El desarrollo de cada una de las actividades ludicas esta descrito por los
siguientes incisos, los cuales detalian la planeacion, aplicacion y evaluacion de
dichas actividades:

a) Tipo de actividad: determinado segun la clasificacion de
A.Wright et al. (1983: 3-4) (ver anexo p. 110)
b) Objetivo linglistico: el cual especifica los glementos
linglisticos y estructura gramatical practicados a través de
la actividad ludica.
c) Objetive comunicativo: el cual sefiala la funcion
comunicativa reciclada durante el desarrolio de la actividad
ludica. T
d) Momento para la realizacion de la actividad. FA LLAEg? gg /V
1GEN
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e) Duracion: tiempo estimado para su aplicacion.
f) Material: elementos de logistica necesarios para el
desarrolio de la actividad ludica.

Desarrollo y comentarios: este inciso describe la aplicacion

-~

9

de la actividad ludica en el salon de clase incluyendo
algunas observaciones sobre las caracteristicas de dicha
actividad.

h

=

Evaluacién: instrumento que nos permite conocer el
grado de alcance del objetivo para el cual fue disefiada la

actividad ludica.

Por otra parte, hemos considerado la clasificacién de juegos elaborada por
Wright et al. (1983; 3-4), la cual nos permite conocer el procedimiento que sigue
cada tipo de actividad (ver anexo pp. 110), asimismo, incluimos una lista de frases.
elaborada por Wright et al., (1983: 8-13) que sera util para proporcionar las
instrucciones de las actividades Iudicas en el idioma meta (ver anexo pp. 111-113)

Una vez hechas las observaciones anteriores, iniciamos, a continuacion, la lista

de l:< actividades ludicas que conforman la propuesta central de este trabajo:

Actividad ludica N°1. Matamoscas (Fly Swatters):

a) Tipo de actividad: la actividad ludica de “matamoscas” esta clasificada como
juego de palabras (word games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p.110).

b) Objetivo linglistico: practicar los nombres de profesiones y ocupaciones

contenidos en la primera unidad del libro East Wes! Basics de Graves y Rein:
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d)

e
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“artist, athlete, businessman, doctor, engineer, movie star, reporter, singer.
and teacher" (1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por
el autor del presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist.
archaeologist, welder, clown, radio announcer, chemist, mason. Reciclar las
estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm not. Practicar
el alfabeto en inglés.

Objetivo comunicativo: intercambiar informacién sobre profesiones.

Momento de aplicacion: se puede incluir la actividad de “matamoscas” una
vez que el profesor haya ensefiado el vocabulario de profesiones contenido
en la primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein (1989) y las
estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No. I'm not.
necesarias para intercambiar informacién sobre profesiones. asi como el
alfabeto en inglés. No obstante, esta actividad es notablemente dinamica y
permite un cierre de clase agradable y diferente por lo que recomendamos
incluirla al final de la sesién de clase.

Duracion: la actividad de "matamoscas” puede durar de 10 a 15 minutos o

mas dependiendo del tiempo de blsqueda de la informacion requerida en el

juego por parte de los alumnos. TESIS CON
Material: 2 matamoscas de plastico de diferentes colores. FALLA DE ORIGEN

Desarrollo: 1.- Trazar en el pizarron dibujos con forma de “moscas”. con los

nombres de las profesiones a reciclar durante la actividad ludica como se
muestra en la pagina 114 del anexo. 2.- Dividir al grupo en dos equipos que
competiran entre si. 3.- Pedir a un alumno de cada equipo a que pase al

frente de la clase, una vez que ambos alumnos estén en el lugar sefialado
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proporcionar a cada uno un “matamoscas” de color diferente. 4.- Dictar en voz
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alta, en espafiol, o deletrear, utilizando el alfabeto en inglés, el nombre de una
de las profesiones por reciclar a fin de que alguno de los dos alumnos
identifique primero dicho nombre y golpee con éu matamoscas sobre la
figura de “la mosca" que contiene escrita la palabra mencionada o
deletreada por el maestro. El matamoscas de cada alumno, que es de
diferente color, permitira identificar con mayor facilidad cual de los alumnos
encontré, en primer lugar, la palabra apropiada. 5.- Pronunciar
apropiadamente la palabra de que se trata, y practicar sin equivocacion. las
estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm not. con
alguno de los comparieros de su equipo.

Nota final: debemos subrayar que la actividad |udica de “matamoscas”
pone en marcha, en principio, mecanismos propios de la memoria visual que.
a través de las imagenes, coadyuvan a la practica didactica en la retencion
de elementos Iléxicos(ver 2.1y 4.2). Asimismo, durante el juego de
“matamoscas” se activan dispositivos de consolidacion de la memoria
auditiva, los cuales, a través de la repeticién en voz alta, complementan a la
practica didactica en la tarea de memorizar los nombres de las profesiones
(ver 2.1y 4.2). Es necesario, ademas, aclarar que el elemento competitivo que
surge durante el desarrolio de esta actividad conlleva, como lo menciona Ur,
“a pleasurable tension (una tension placentera)” (1988:23).asi. el objetivo
derivado del enfrentamiento de los dos equipos es, basicamente, permitir que
los alumnos descubran cual equipo es el mas eficiente en encontrar rapida

y correctamente las respuestas que le son demandadas, de este modo,
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recomendamos especificar de antemano a los alumnos que si alglin equipo
resulta vencedor el otro debe aceptario sin recelo a fin de evitar roces
personales. En la ultima fase del juego, sugerimos, asimismo, incluir alguna
recompensa pequefia, como dulces o estrellas de papel, que sera otorgada
tanto a los miembros del equipo ganador como del perdedor, dichos premios
son ampliamente recomendables ya que, como lo afirma Berbaum,
“atinadamen_te escogidos y presentados, permiten [...] aumentar la [retencion]
de un [dato]" (1996:72).

Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de las
profesiones reciclados ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al
final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactice del
vocabulario. 2.- incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el Iéxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad lidica.

Actividad ludica N° 2: Teléfono descompuesto.

a) Tipo de actividad: la actividad lidica de “teléfono descompuesto” esta

clasificada dentro de los de juegos de palabras (word games) y de memoria

(memory games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).

b) Objetivo linglistico: practicar los nombres de los miembros de una familia

contenidos en la tercera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein
(1988): "husband, wife, father, mother, parents, son daughter, children, brother
sister and cousin" (1989: 16) Reciclar las estructuras comunicativas: Who's

that? That's my. . S/he s very good looking. Thank you.
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c) Objetivo comunicativo: solicitar y proporcionar informacién sobre nombres de
los miembros de una familia.

d) Momento de aplicacién: se puede incluir la  actividad de ‘“teléfono
descompuesto” una vez que el profesor haya ensefado el vocabulario de
los nombres de los miembros de una familia contenido en la tercera unidad
del libro East West Basics de Graves y Rein (1989) y las estructuras
comunicativas: Who's that? That's my. . necesarias para
intercambiar informacion sobre familiares. Recomendamos, no obstante, que
el juego de “teléfono descompuesto” se incluya al final de la clase ya que los
alumnos deben formar dos equipos por lo que deberan cambiar de lugar. para
lo cual se invertiran alrededor de 5 a 10 minutos, asimismo, sugerimos incluir
la actividad de teléfono descompuesto al final de la clase ya que es muy
corta y entretenida lo que permite un cierre de sesion dinamico y atractivo

e) Duracion: 15 a 20 minutos, incluyendo la fase de preparacion de la actividad.

f) Material; algunos pedazos de papel, pluma vy las sillas del salén de clase.

g) Desarrollo: 1.- Dividir a su grupo en dos equipos cuyos integrantes se
alinearan, ya sea en sus asientos o de pie, a ambos lados del profesor. 2.-
Llamar a los dos alumnos gque se encuentren en alguno de los extremos,
izquierdo o derecho, de cada fila, para entregarles un papel con tres nombres
escritos de familiares, cabe sefialar que dichos nombres deben ser los
mismos para ambos equipos. 3.- Pedir a los alumnos que memoricen dichos
nombres y regresen al lugar que les pertenece en la fila a fin de que, a la
sefal del maestro, repitan a su comparero de a lado, izquierdo o derecho

segun sea el caso, los nombres en cuestion y, a su vez, este compaiiero los
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repetira al alumno de al lado y asi sucesivamente hasta que dichos nombres
sean reportados al alumno que se encuentre al final de la fila quien los
debera pronunciar correctamente y en voz alta. 4.- Practicar sin error las
estructuras comunicativas: Who's that? That’'s my. .. con el
compafiero de equipo que dictd los nombres de las ocupaciones por primera
vez, para obtener un punto a favor. 5.- Realizar de nuevo todas las fases de
la actividad ludica con un estudiante diferente. Gana el equipo cuyos
miembros reporten mas veces y sin equivocacion los nombres que le fueron
proporcionados por el profesor y, asimismo, practiquen correctamente la
estructura contemplada por el objetivo lingtistico.

Nota final: en esta actividad, la pronunciacion intensiva de los elementos
léxicos complementa a la practica didactica del vocabulario al poner en
marcha mecanismos propios del recuerdo auditivo, los cuales favorecen la
retencion del material verbal reaprendido (ver 2.1).

Por otra parte, debemos subrayar que el elemento competitivo, incluido en
el juego de “teléfono descompuesto”, al ser canalizado positivamente por el
profesor complementa dicha actividad ludica al crear, como lo menciona Ur,
“a pleasurable tension (una tensién placentera)” (1988:23). Del mismo modo,
recomendamos incluir algunos premios significativos para ambos equipos, los
cuales son ampliamente recomendables ya que, como lo afirma Berbaum,
“atinadamente escogidos y presentados, permiten [...] aumentar la [retencion}
de un [dato]" (1996:72).

h) Evaluacioén: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de los

miembros de una familia reciclados ya sea al inicio de la siguiente sesién de
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clase o al final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico
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del vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio
que contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de
valorar la efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad

ludica.

Actividad ludica N° 3: La Papa Caliente (Hot Potato):

Tipo de actividad: esta actividad esta clasificada como juego de palabras(word
games) y preguntas y respuestas (question and answer games) (Wright et al..
1983) (ver anexo p. 110).

Objetivo linglistico: practicar los nombres de establecimientos comerciales
contenidos en la cuarta unidad del libro Fast West Basics de Graves y Rein
‘record store, bank, supermarket, parking lot, post office, bakery. movie
theater, coffee shop, drugstore and park" y algunos de los productos que se
expenden en dichos establecimientos: bread, toothpaste, batteries, map,
stamps y postcard (1989: 23,24). Reciclar las  estructuras

comunicativas:Excuse me. Where can | buy ? At

Objetivo comunicativo: intercambiar informacioén sobre profesiones.

Momento de aplicacion: se puede aplicar esta actividad ludica una vez que el
profesor haya ensefiado el vocabulario de establecimientos comerciales
contenido en la primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein:
“record store, bank, supermarket, parking lot, post office, bakery, movie
theater, coffee shop, drugstore and park" y algunos de los productos que se

expenden en dichos establecimientos: ‘bread, toothpaste, batteries, map.
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stamps y postcard” (1989: 23,24). y las estructuras comunicativas: Excuse

me. Where can | buy. ? At .necesarias para intercambiar

informacion sobre productos en venta en un establecimiento, asi como el
alfabeto en inglés contemplado en la unidad dos del libro de “"East West
Basics".

Duracion: § a 10 minutos.

Material: una pelota, una bola de estambre o un borrador, los cuales
funcionaran, como "papa caliente”.

Desarrollo: 1.- Pedir a los alumnos que formen un circulo ya sea sentados o
de pie dentro del salén. 2.- Dar la sefial para que el alumno que tenga la bola
de estambre o borrador, que hara las veces de ‘papa caliente”, en sus
manos la pase a su comparnero de la izquierda o de la derecha. el cual liene
que mencionar en voz alta una palabra de vocabulario de establecimientos
comerciales o de alguno de los productos que se expenden en dichos lugares
cuando reciba la ‘papa”. 3.- Arrojar la “papa caliente” a cualquiera de los
compaiferos a la vez que se hace la pregunta: Where can | buy____ ? 4.-
Responder con algun nombre de establecimiento comercial: At ala
pregunta hecha por su compafnero.

Nota final: es necesario prevenir a los estudiantes que el alumno que
reciba la ‘papa” y no mencione aigun nombre de establecimiento y producto
que se venda en el mismo o se equivoque al practicar la estructura
comunicativa: Where can | buy?.At , durante su turno se hace
merecedor a una sancion previamente designada por el profesor o sus propios

companeros lo que crea segun lo menciona Ur: “a pleasurable tension”
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(1988:23).

Debemos seiialar que la pronunciacién en voz alta de los nombres de los
establecimientos comerciales y sus productos y de la estructura comunicativa:
Where can | buy? At ., activa los mecanismos de la memoria auditiva.
los cuales refuerzan la permanencia de los elementos reaprendidos en Ja
memoria operativa y, posteriormente, en la memoria duradera (ver 2.1).

Por otra parte sugerimos una variante del juego que consistiria en solicitar
a los alumnos que mencionen una palabra que rime con el establecimiento
comercial o algun producto que se expenda en él que el alumno en turnos
haya reciclado lo que, de acuerdo con la mnemotécnica del “Método de
Gancho” (Klein 1994:456,481 Schmitt and McCarthy 1997:213), favoreceria la
evocacion del léxico practicado.

Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de los
establecimientos comerciales reciclados ya sea al inicio de la siguiente sesién
de clase o al final de la semana para evaiuar los resultados del reciclaje
didactico del vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de
estudio que contenga preguntas especificas sobre el iéxico reaprendido a fin
de valorar la efectividad de la practica didactica realizada a traves de la

actividad ludica.

Actividad ludica N° 4: Colgado (Hangman).

a) Tipo de actividad: Esta actividad esta clasificada como juego de dibujos

(picture games) y de palabras (word games) (Wright et al., 1983) (ver anexo

p. 110).
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b) Practicar los nombres de familiares contenidos en la tercera unidad del libro
‘East West Basics": “husband, wife, father, mother, parents, son daughter,
children, brother sister and cousin" (1989:16) Reciclar las estructuras
comunicativas; Who's that? That's my. . Sthe. ‘s very good
looking. Thank you. Repasar el aifabeto en inglés contempiado en la unidad
2 del libro “East West Basics".

c) Objetivo comunicativo: solicitar y proporcionar informacién sobre los nombres
de miembros de una familia.

d) Momento de aplicacion: se puede aplicar la actividad ludica de “colgado” una
vez que el profesor haya ensefado los nombres de familiares contenidos en
la cuarta unidad del libro East West Basics de Graves y Rein (1989)
“husband, wife, father, mother, parents, son daughter, children. brother sister
and cousin" (1989: 16) asi como las estructuras comunicativas: Who's that?
That's my. . S/he ‘s very good looking. Thank you.. El juego del
“colgado” es muy dinamico y de corta duracion por lo que recomendamos
incluirlo al final de la sesidén. Sugerimos, asimismo, incluir este juego después
de ensefiar o repasar el alfabeto en inglés incluido en la segunda unidad del

libro de “East West Basics”.

e) Duracion: 7 a 10 minutos. | TESIS CON
f) Material: ninguno. LF/-‘E_L, ._‘4':1 DE ORIGEN

g) Desarrollo: 1.- Dibujar en el pizarron la figura de un cadalso con una linea
punteada a su lado, como se muestra en la pagina 115 del anexo, el numero
de espacios de dicha linea deben coincidir con el nimero de letras que

integra una palabra que el grupo habra de adivinar. 2.- Seleccionar algun
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alumno para que pase al frente. 3.- Solicitar al resto del grupo que pronuncien
en voz alta, y en inglés, las letras del aifabeto que crean que integran la
palabra escondida. 4.- Identificar y escribir la letra que pertenezca a la palabra
escondida en los espacios que el grupo le indique. 5.- Practicar de manera
coral, y con la palabra que haya sido adivinada, las estructuras: Who's thait?
That's my. .con el alumno que se encuentra al frente.

Nota final: se debe aclarar al grupo que por cada error cometido el profesor
dibujarad poco a poco la figura de un mufieco que esta a apunto de "morn
colgado” como se ve en la pagina 116 del anexo; si el profesor dibuja
completamente la figura del “colgado” en el cadalso antes de que los alumnos
adivinen la palabra, éstos pierden.

El juego de “colgado” implica la visualizacién intensiva de los nombres de
los miembros de una familia en la lengua meta, dicha visualizacion propicia. a
través de las imagenes, la permanencia de los datos reciclados (ver 2.1y
4.2). Asimismo, la practica en voz alta de los nombres de los miembros de
una familia conlleva la intervencion de la memoria auditiva, la cual favorece.
también, la permanencia del léxico reaprendido en la memoria operativa y su
eventual consolidacion en la memoria duradera (ver 2.1 y 4.2).

h) Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de los
miembros de una familia reciclados ya sea al inicio de la siguiente sesiéon de
clase o al final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico
del vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio
que contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de

valorar la efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad
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ludica.

Actividad ludica N°5: Céctel de Frutas (Fruit Cocktail).

Tipo de actividad: Esta actividad esta clasificada como juego de memoria
(memory games) y de palabras (word gamqs) (Wright et al., 1983) (ver anexo
p. 110).

Objetivo linguistico: practicar los nombres de establecimientos comerciales
contenidos en la cuarta unidad del libro East West Basics de Graves y Rein
(1988): ‘record store, bank, supermarkel, parking lol, post office, bakery.
movie theater, coffee shop, drugstore and park” y algunos de los productos
que se expenden en dichos establecimientos: “bread, toothpaste. batteries.
map, slamps y postéard" (1989: 23,24). Reciclar las estructuras

comunicativas:Excuse me. Where can | buy. ? At

Objetivo comunicativo: intercambiar informacion sobre  establecimientos
comerciales y algunos de los productos que se vende en los mismos.

Momento de aplicacion: se puede incluir la actividad ludica de “coctel de
frutas” una vez que el profesor haya ‘' ensefado el vocabulario de
establecimientos y algunos de los productos que se venden en los mismos
contenido en la cuarta unidad c!el libro East West Basics de Graves y Rein:
‘record store, bank, supermarket, parking lot, post office, bakery, movie
theater, coffee shop, drugstore and park"y algunos de los productos gque se
expenden en dichos establecimientos: ‘bread, toothpaste, batteries. map.
stamps y postcard” (1989: 23,24). Asi como las estructuras

comunicativas:Excuse me. Where can ! buy, ?
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At .necesarias para intercambiar informacion establecimientos

comerciales y algunos productos que se venden en los anteriores y después
de ensefiar o repasar el alfabeto en inglés contenido en la segunda unidad del
libro “East West Basics”. Recomendamos que el juego de “coctel de frutas” se
desarrolle al termino de la clase ya que es necesario mover de su lugar las
sillas del saldn, ademas, que dicho juego es notablemente dinamico lo que
permite un cierre de sesion activo y entretenido.
Duracion: 15 a 20 minutos.
Material: sillas del salon de clase.
Desarrollo: 1.- Pedir a los estudiantes que formen un circulo con las sillas del
salén de clase, una por alumno. 2.- Pronunciar en voz alta la frase: “fruit
cocktail” que es la sefial para que todos los alumnos cambien de asiento lo
mas rapidamente posible. 3.- Retirar, durante el cambio, una silla a fin de que
alguno de los alumnos se quede sin lugar. El alumno que haya quedado sin
lugar tiene que traducir al inglés y pronunciar apropiadamente el nombre de
un establecimiento comercial que el profesor le demande en espafol y
contestar apropiadamente la pregunta: Where can | buy ? con la
estructura gramatical:Al, . 4.- Repetir la.frase “fruit cocktail” para que los
estudiante se muevan, una vez mas, de lugar. 5.- Continuar con la actividad
hasta que todos los alumnos, pierdan su fugar al menos una vez.

Nota final: es recomendable aclarar a los alumnos que, al cambiar de
asiento, no pueden ocupar el lugar que estd a su lado o quedarse en el
mismo.

Por otra parte, debemos anotar que la actividad de “fruit cocktail”, al
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contemplar una pronunciacion intensiva en voz alta de los nombres de los
establecimientos comerciales, conlleva la activacion de los mecanismos de la
memoria auditiva, los cuales complementan a la practica en la memorizacion
de los elementos verbales (ver 2.1 y 4.2). Asimismo, el juego de “fruit
cocktail” hace posible el reciclaje de los elementos Iléxicos dentro de un
contexto comunicativo cuando los alumnos activan la estructura: Where can |

buy ? At . lo que permite un procesamiento mas profundo

de la informacion, el cual resulta en una mayor probabilidad de consolidacion
del material léxico reaprendido (ver 4.2).

Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoguen los nombres reciclados de
los establecimientos comerciales y algunos de los productos que en venta en
los anteriores ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al final de la
semana para evaluar los resullados del reciclaje didactico del vocabulario. 2.-
Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que contenga
preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad ludica

Actividad ludica N°6: Mimica.

a) Tipo de actividad: esta actividad pertenece al tipo de juegos de adivinanza y

especulacion (guessing and speculation games) (Wright et al., 1983) (ver

anexo p. 110).

b) Objetivo lingtistico: practicar los nombres de los miembros de una familia

contenidos en la tercera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein:

East West Basics": “husband, wife, father, mother, parents, son, daughter,
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children, brother sister and cousin" (1989:16) Reciclar las estructuras
comunicativas: Who's that? That's my.

Objetivo comunicativo: intercambiar informacion sobre los miembros de una
familia.

Momento de aplicacion: se puede incluir la actividad ludica de "mimica” una
vez que el profesor haya ensefado el vocabulario de miembros de una
familia contenido en la tercera unidad del libro East West Basics de Graves y
Rein (1989) “husband, wife, father, mother, parents, son daughter. children.
brother sister and cousin" (1989:16) asi como las estructuras comunicativas:
Who's that? That's my ., necesarias para intercambiar informacion
sobre ocupaciones. El juego de “mimica” es notablemente dinamico y permite
un cierre de clase activo y agradable por lo que recomendamos incluirio al
final de la sesion.

Duracion: 10 a 15 minutos, no obstante, los alumnos pueden prolongar la
actividad de “mimica” durante el tiempo necesario.

Material: algunas hojas de papel para hacer anotaciones, pluma, y gis
(opcionaimente de colores).

Desarrollo: 1.- Formar, dependiendo del tamario del grupo, cuatro o cinco
equipos, y asignar un alumno para que pase al frente y lea en silencio un
nombre de los miembros de uﬁa familia, contenidos en la unidad 3 del libro
‘Est West Basics” (Graves and Rein 1989) escrito en una hoja de papel que el
maestro entregara al estudiante que haya pasado al frente. 2.- Realizar
movimientos de mimica a través de los cuales, sin emitir sonido alguno, el

alumno tratard que sus compareros adivinen el nombre del miembro de la
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familia escrito en la hoja. 3.- Una vez adivinado el nombre del miembro de la
familia, interrogar al compafero que se encuentre frente al resto del grupo
utilizando la estructura de pregunta: Who's that? That's my. 4 .- Pedir
al alumno que haya adivinado antes que los otros el nombre de alguno de los
miembros de una familia que se levante lo mas rapidamente posible de su
lugar y golpee el pizarrén con el borrador a fin de distinguir de que alumno se
trata. 4.- Pronunciar en voz alta y escribir correctamente el nombre adivinado
en el pizarrén. 5.- Anotar, en alguna de las esquinas superiores de! pizarréon.
el récord de puntuacion de los equipos a fin de identificar al equipo que
adivine el mayor numero de nombres y que sera el ganador.

Nota final; cabe aclarar que el golpear el pizarron con el borrador tiene
como proposito evitar confusiones ya que con frecuencia dos o mas
estudiantes, de diferentes equipos, adivinardn la palabra casi
simultaneamente.

Sugerimos que la escritura de los nombres de los miembros de una
familia se haga con gises de colores ya que, asi, se aumentan la posibilidad
de memorizacion del léxico segun las propiedades de la memoria visual (ver
2.1).

Debemos mencionar que, en la actividad iudica de "mimica”, la fase de
repeticion en voz alta de los elementos verbales refuerza la permanencia de
dichos elementos a través de los mecanismos de la memoria auditiva lo que
favorece la permanencia del material reciclado en la memoria operativa y lo
consolida, eventuaimente, en la memoria semantica (ver 2.1 y 4.2), asimismo,

los movimientos realizados por los alumnos complementan, a través de la
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memoria motora, a la practica didactica en la busqueda de la permanencia
del vocabulario reaprendido en el recuerdo a corto plazo (ver 2.1y 4.2). Es
necesario aclarar que el elemento de competencia que surgird durante el
desarrollo de esta actividad es natural, no obstante, recomendamos que el
profesor entregue al final de la actividad un pequefic premio a todos los
alumnos tanto ganadores como perdedores, lo cual aumenta en ellos el grado
de motivacion y de retencion del material verbal reaprendido y disminuye las
diferencias que podrian resultar de la competencia entre los alumnos (Ur
1988; Berbaum 1996).

h
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Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de los
miembros de una familia reciclados ya sea al inicio de la siguiente sesion de
clase o al final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico
del vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio
que contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de
valorar la efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad

lidica.

Actividad lidica N° 7. Palabras Revueltas.

a) Tipo de actividad: la actividad de “palabras revueltas” esta clasificada como
juego de palabras (word games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).

b) Objetivo lingliistico: practicar los nombres de profesiones y ocupaciones
contenidas en la primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein:
“artist, athlete, businessman, doctor, engineer, movie star, reporter, singer,

and teacher" (1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por
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el autor del presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist,
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason.
Repasar la ortografia y deletreo de nombres de profesiones en inglés.
Momento de aplicacion: se puede incluir la actividad ludica de “palabras
revueltas” una vez que el profesor haya ensenado el vocabulario de
profesiones contenido en Ia primera unidad del libro East West Basics de
Graves y Rein (1989) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el
autor del presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist.
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason,
asi como el alfabeto en inglés. Recomendamos incluir este juego al final de la
clase porque es muy activo y de corta duracion lo que permite un cierre de
sesion dinamico y entretenido.

Duracién:10 a 15 minutos.

Material: tarjetas de fichas bibliograficas y marcador.

Desarrollo: 1.- Escribir en las tarjetas de cartulina tamario ficha bibliogréafica,
las silabas en desorden que integran los nombres de las profesiones incluidas
en la unidad uno del libro East West Basics de Graves y Rein (1989) y los
nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del presente trabajo:
lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist, archaeologist, shopkeeper,
clown, radio announcer, welder, chemist y mason. asegurandose de escribir
de los nombres de cada ocupacion en pares como se aprecia en la pagina
117 del anexo. 2.- Dividir al grupo en dos equipos y hacer que un alumno de
cada equipo, pase al frente. 3.- Colocar sobre el escritorio uno de los pares

de tarjetas y pedir que los alumnos tomen una de éstas y escriban correcta y
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lo mas rapidamente posible el nombre de la profesion contenido en dicha
tarjeta en el pizarron. 4.- Pedir que los alumnos pronuncien dicho nombre
correctamente y en voz alta e, inmediatamente después, den la sefial a otro
miembro de su equipo a fin que de pase al frente y repita el procedimiento
con una nueva tarjeta.

Nota final: cabe aclarar a los alumnos que ganard aquel equipo cuyos’
elementos escriban y pronuncien la mayor cantidad de las palabras
correctamente en menos tiempo. Es necesario sefalar que el elemento de
competencia que surgira en el desarrollo de esta actividad es natural, no
obstante, recomendamos que el profesor entregue al final de la actividad un
pequeno premio a todos los alumnos tanto ganadores como perdedores, lo
cual aumenta en ellos el grado de motivacion y de retencion del material
verbal reaprendido y elimina cualquier diferencia que haya surgido entre los
alumnos durante la competencia (Ur 1988; Berbaum 1996).

La actividad de palabras revueltas se ve reforzada tanto por los
mecanismos de la memoria visual, en la fase de escritura de los nombres,
como por los de la memoria auditiva que se activa cuando los alumnos
pronuncian en voz alta los nombres de las profesiones (ver 2.1). Finalmente.
si el profesor lo desea, y dispone de tiempo suficiente, puede incluir las
tarjetas con silabas escritas con diferentes colores lo que aumenta la
posibilidad de consolidacion del vocabulario en la memoria a largo plazo por
medio del uso de recursos propios de la memoria visual (ver 2.1y 4.2).
Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoguen los nombres de las

profesiones recicladas ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al
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final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico del
vocabulario. 2.- incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el Iéxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad ludica.

Actividad Ludica N° 8: Gato con Mimica.

Tipo de actividad: Esta actividad estd clasificada como juego de palabras
(word games) y de adivinanza y especulacion (guessing and speculation
games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).

Ohbjetivo linglistico: practicar los nombres de profesiones y ocupaciones
contenidos en la primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein:
“artist, athlete, businessman, doctor, engineer, movie star, reporter. singer.
and teacher' (1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por
el autor del presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist,
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason,
asimismo reciclar las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes. | am/
No, I'm not.

Objetivo comunicativo: solicitar y proporcionar informacion sobre profesiones
Momento de aplicacion: se puede incluir esta actividad ludica una vez que el
profesor haya ensefiado el vocabulario de profesiones contenido en la
primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein (1989) y los
nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del presente trabajo:
lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist, archaeologist, shopkeeper,

clown, radio announcer, welder, chemist y mason, asi como las estructuras
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comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm not., necesarias para
intercambiar informacion sobre ocupaciones.
Duracién: 5 a los 10 minutos.
Material: hojas de papel y pluma.
Desarrollo: 1.- Dividir al grupo en dos equipos y seleccionar..al azar, a uno de
los miembros de cualquier equipo para que pase al frente. 2.- Proporcionar al
estudiante que se encuentra al frente de la clase el nombre de dos
profesiones escritas en una hoja de papel que tendra que leer en silencio 3.-
Pedir al alumno que, por medio de mimica, logre que sus companeros de
equipo adivinen dichos nombres. 4.- Solicitar que los alumnos practiquen.
con los nombres de las profesiones que hayan sido adivinados. las
estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am/ No, I'm not. 5.- Anotar.
cada vez que los alumnos adivinen los nombres de las profesiones y
practiquen correctamente la estructura comunicativa en cuestion, ya sea una
cruz o un circulo, segun hayan decidido los alumnos, en el espacio gue el
equipo indique, con el proposito de completar una linea ya sea horizontal,
vertical u oblicua en la figura del “gato” como se muestra en la pagina 118 del
anexo. 6.- Solicitar al alumno que paso al principio que designe a un
estudiante del otro equipo para que repita el procedimiento e intente
completar el “gato” antes que el equipo contrario.

Nota final: debemos aclarar a los alumnos que ganara el equipo que logre
colocar las figuras en el orden correcto y complete, en primer lugar, el “gato”.

Debemos mencionar que esta actividad pone en marcha mecanismos

pertenecientes al sistema de memoria visual en el momento en que los
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alumnos observan las evoluciones de su compafiero, las cuales, al imitar el
nombre de la profesion, refuerzan, a traves del movimiento, la permanencia
en la memoria operativa del vocabulario reciclado (ver 2.2 y 4.2). Asimismo,
los movimientos de mimica, realizados por el alumno que se encuentra al
frente, favorecen, por medio de los mecanismos de la memoria motora, la
permanencia del material verbal reaprendido en el recuerdo a corto plazo del
propio alumno (ver 2.2). Er la actividad de “gato con mimica” encontramos.
también, el elemento de competencia que, al ser canalizado por el profesor
desde el principio del juego, complementa positivamente dicha actividad
(Ur1988). Por ultimo, recomendamos incluir aiguna recompensa pequeha que
sera entregada a todos los alumnos, la cual, también, resulta util para la
retencion a corto plazo del material verbal reciclado (Ur 1988; Berbaum
1896).

Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de las
profesiones recicladas ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al
final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico del
vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad ludica.

Actividad lidica N° 9: Submarinos.
Tipo de actividad: la actividad de “submarinos” esta clasificada como juego
de adivinanza y especulacion (guessing and speculation games) y de cartas

(card and board games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).
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Objetivo lingliistico: practicar los nombres de profesiones y ocupaciones
contenidos en la primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein:
“artist, athlete, businessman, doctor, engineer. movie star, reporter. singer,
and teacher' (1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por
el autor del presente trabajo: [awyer, architect, waiter, psychologist, physicist,
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason.
Reciclar las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No. I'm
not.

Objetivo comunicativo: solicitar y proporcionar informacion sobre profesiones
Momento de aplicacion: se puede incluir la actividad ludica de “submarinos”
una vez que el profesor haya ensefado el vocabulario de profesiones
contenido en la primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein
(1989) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del presente
trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist, archaeologist,
shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason, asi como las
estructuras comunicativas; Are you a(n)...? Yes, | am /No, I'm not., necesarias
para intercambiar informacion sobre ocupaciones. Recomendamos. sin
embargo, que la actividad de “submarinos” sea incluida al final de la sesion ya
que es necesario pegar las tarjetas sobre el pizarrén lo que requiere tiempo
extra. Este tipo juego es muy dinémico y corto por lo que sugerimos incluirlo
como tarea final de la clase ya que permite un cierre de sesion dinamico y

diferente.

e) Duracion: 10 a 15 minutos.

f)

Material: de 35 a 40 tarjetas rectangulares de carton grueso (21.5 x 14 cms),
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un marcador de color negro y cinta adhesiva.

Desarrollo: 1.- Escribir las silabas que integran los nombres de las
profesiones por practicar en tarjetas de cartén de 21.5 x 14 cms. como se
muestra en la pagina 119 del anexo . 2.- Adherir con cinta adhesiva, las
tarjetas en el pizarron en el orden que se muestra en la pagina 120 del
anexo, no obstante los alumnos podran observar unicamente fa cara en
blanco de dichas tarjetas. 3.- Pedir que un alumno pase al frente para que
descubra las tarjetas que, a su juicio, contengan las silabas que forman el
nombre de alguna profesion, por ejemplo, la silaba feach y después la silaba
er para formar asi el nombre completo de la profesion: teacher. 4.- Una vez
descubiertas las silabas apropiadas que forman una palabra, pedir al alumno
que practique las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes l am/No I'm
not., con alguno de sus comparieros de grupo. 5.- Elegir a aigun otro
integrante del grupo para que continte con la busqueda de palabras y con la
practica de las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes!am/No I'm
not.

Nota final: en primera instancia, debemos sefnalar que la actividad ludica
de “submarinos” esta disefiada para llevarse a cabo grupalmente, asi, el
alumno puede decidir que tarjeta voltear ya sea con ayuda de sus
compaiieros o individualmente segtin lo haya decidido la clase. Cabe aclarar
que la actividad termina cuando el grupo encuentre todas las palabras con las
silabas apropiadas y practique intensivamente y sin equivocaciones la
estructura comunicativa antes mencionada.

La actividad Iidica de “submarinos” permite la intervencion de los
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mecanismos propios de la memoria visual, los cuales entran en accidn
cuando los alumnos observan los nombres de las profesiones una vez que su
compafiero ha integrado alguna palabra durante la actividad coadyuvando a
la practica didactica en la memorizacion de palabras en el ambito del
recuerdo a corto plazo (ver 2.2 y 4.2). Por otro lado, el profesor puede.
incluso, disefar las tarjetas con las silabas utilizando marcadores de

colores vivos y diferentes lo que aumenta la posibilidad de retencion segun los
principios del recuerdo visual (ver 2.1). Asimismo, la practica de la estructura
comunicativa: Are you a(n)...? Yes | am / No I'm not., implica la intervencion
de los mecanismos de la memoria auditiva, los cuales forman una huella
ecoica de la informacién reaprendida favoreciendo la permanencia del
vocabulario reciclado en la memoria operativa, lo que, eventualmente, resulta
en la consolidacion posterior del material verbal en la memoria duradera (ver
2.1).

Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de las
profesiones recicladas ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al final
de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico del
vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad ludica.

Actividad ludica N° 10: Cafetear (Coffee Pot).

a) Tipo de actividad: esta actividad esta clasificada como juego de palabras

(word games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).
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b) Objetivo linglistico: practicar los nombres de establecimientos comerciales
contenidos en la tercera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein:
‘record store, bank, supermarkel, parking lot, post office. bakery, movie
theater, coffee shop, drugstore and park" y algunos de los productos que se
expenden en dichos establecimientos: ‘bread, toothpaste. batteries. map.
stamps y postcard” (1989: 23,24) asi como las estructuras

comunicativas:Excuse me. Where can | buy, ? At

c) Objetivo comunicativo: solicitar y proporcionar informacién sobre
establecimientos comerciales ya algunos de los productos que se expenden
en dichos establecimientos.

d) Momento de aplicacion: se puede incluir la actividad ludica de “cafetear” una
vez que el profesor haya ensefiado el vocabulario de establecimientos
comerciales contenidos en la tercera unidad del libro East West Basics de
Graves y Rein: ‘record store, bank, supermarket, parking lot, post office.
bakery, movie theater, coffee shop, drugstore and park" y algunos de los
productos que se expenden en dichos establecimientos: "bread, toothpaste,
batteries, map, stamps y postcard” (1989:; 23,24). asi como las estructuras

comunicativas:Excuse me. Where can | buy ? At

e) Duracion; 15 a 20 minutos.

f) Material; esta actividad no requi.ere de material especial.

g) Desarrolio: 1.- Solicitar a uno de los alumnos del grupo que abandone el
salon, una vez afuera, proporcionar a dicho estudiante el nombre de dos o
tres establecimientos comerciales para que los memorice. 2.- Pedir al alumno

que entre de nuevo en el salon para situarse al frente de la clase a fin de ser
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interrogado por sus compafieros con preguntas en las que el verbo
“cafetear” substituya a cuaiquier verbo comun. Esto permitira al grupo inferir,
de acuerdo con las respuestas a las preguntas realizadas, el nombre de
cada uno de los estabiecimientos comerciales que el alumno ha memorizado.
por ejemplo: “¢Cudantas veces cafeteas? 5 o 6 veces a la semana” ",Con

quién cafeteas? Con una gran variedad de personas” "4 Con qué frecuencia
cafeteas? En la manana o por la tarde”, etc. 3.- Inmediatamente después que
algun integrante del grupo crea haber adivinado algunc de los nombres de
los establecimientos comerciales que su companero tiene en mente, hacer la
pregunta: Where can | buy. ? adicho compariero a la cual, este ultimo.
debe contestar: At

Nota final; Hacemos la observacion de que esta actividad es 6ptima para
la integracion grupal por lo que recomendamos hacerla con el total de la
clase. Los alumnos pueden hacer las preguntas en espanol ya que, en este
momento del curso, los alumnos no poseen todavia la competencia
linglistica suficiente para efectuarlas en la lengua meta. Es necesario aclarar
que el alumno que esta siendo interrogado no debe mencionar el nombre de
la profesion en ningiin momento, del mismo modo, recomendamos a los
alumnos que no podran incluir la interrogante: ; Dénde cafeteas?

La actividad ladica de “cafetear” conlleva una reciclaje intensivo de las

estructuras comunicativas: Where can | buy. ? At lo cual

permite un procesamiento profundo del material verbal reaprendido y fortalece
la permanencia de los nombres de las ocupaciones en la memoria operativa

y enriquece a la practica didactica (ver 4.2).



67

h) Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de los
establecimientos comerciales y algunos de los productos que se expenden
en fos anteriores ya sea al inicio de la siguiente sesién de clase o al final de
la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico del vocabulario.
2.- Incluir un breve examen al final de ta unidad de estudio que contenga
preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad ludica.

Actividad lidica N° 11: Lineas Cruzadas.

a) Tipo de actividad: la actividad ludica de “lineas cruzadas" esta clasificada
como juego de palabras (word games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p.
110).

b) Objetivo linglistico: practicar los nombres de profesiones contenidos en la
primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein: “artist. athlete,
businessman, doctor, engineer, movie star, reporter, singer, and teacher’
(1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del
presente trabajo. lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist,
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason.
Reciclar las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm
not.

c) Objetivo comunicativo: intercambiar informacion sobre profesiones.

d) Momento de aplicacién: se puede incluir la actividad ludica de “lineas
cruzadas” una vez que el profesor haya ensefado el vocabulario de

profesiones contenido en la primera unidad del libro East West Basics de
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Graves y Rein (1989) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el
autor del presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist,
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason,
asi como las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am /No. I'm
not., necesarias para intercambiar informacion sobre ocupaciones.
Recomendamos, asimismo, incluir el juego de "lineas cruzadas” al final de la
clase ya que se debe hacer un uso intensivo del pizarrén.
Duracién: 15 a 20 minutos, sin embargo, el profesor debe contemplar de 5 a
10 minutos extra para escribir las silabas de los nombres de las profesiones
ocupando el area total del pizarrén.
Material: gis (opcionalmente de colores).
Desarrollo: 1.- Escribir previamente en el pizarron, lo mas alejado posible
unas de otras, las silabas que integran todos los nombres de las profesiones
a reciclar como se muestra en ia pagina 121 del anexo. 2.- Pedir a aiguno de
los alumnos que pase al frente a fin de que una las silabas que integran
cualquiera de los nombres de las ocupaciones escritos en el pizarron por
medio de lineas sin que ninguna de éstas uUltimas se cruce o toque. 3.-
Solicitar al alumno que se encuentre frente a la. clase que practique las
estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm not., con sus
companeros de grupo una vez que haya relacionado correctamente las
silabas que forman alguno de los nombres de las profesiones. 4.- Seleccionar
a otro alumno del grupo a fin de que repita los pasos de la actividad ludica.
Nota final: la actividad de “lineas cruzadas” esta disefada para realizarse

de manera grupal. Cabe sefalar que la practica de las estructuras
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comunicativas debe hacerse sin error y en forma coral con el total del grupo.

La actividad de “lineas cruzadas" implica la observacion continua de los
nombres de profesiones escritos en el pizarrén lo que, a través de los
mecanismos de la memoria visual, favorece fa consolidacion de las palabras
complementando a la préctica didactica (ver 2.2 y 4.2). Asimismo, el reciclaje
del vocabulario de profesiones durante la practica de la estructura
comunicativa: Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm not., permite un
procesamiento profundo de! material verbal reaprendido, lo cual fortalece su
permanencia en la memoria operativa y enriquece a la practica didactica (ver
4.3).

h) Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de las
profesiones recicladas ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al
final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico del
vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de ia actividad ludica.

Actividad lOdica N° 12: Loteria de Deletreo de Palabras (Bingo).

a) Tipo de actividad: la actividad ludica de “ioteria de deletreo de palabras” esta
clasificada como juego de palabras (word games) y de mesa (card and board
games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).

b) Obijetivo linguistico: practicar los nombres de profesiones contenidos en la
primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein: “artist, athlete,

businessman, doctor, engineer, movie star, reporter, singer, and teacher"
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(1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del
presente trabajo: lawyer, architect, welder, psychologist, physicist,
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, waiter, chemist y mason.
Reciclar las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No. I'm
not. Practicar el alfabeto en inglés.

c) Objetivo comunicativo: intercambiar informacion sobre profesiones.

d) Momento de aplicacion: se puede incluir la actividad ludica de "loteria de
deletreo de palabras” una vez que el profesor haya ensefado el vocabulario
de profesiones contenido en la primera unidad del libro East West Basics de
Graves y Rein (1989) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el
autor del presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, weider, chemist y mason.
asi como las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, lam/No. I'm
not. Es recomendable, asimismo, que esta actividad se haga después que e!
profesor haya ensefiado el alfabeto en inglés.

e) Duracion: 20 a 25 minutos.

f) Material: de 20 a 30 hojas de papel, segln la cantidad de alumnos, con el
disefio se muestra en la pagina 122 del anexo y objetos pequefios que
funcionen como fichas.

g) Desarrolio: 1.- Entregar a cada uno de sus estudiantes una hoja con los
nombres de las ocupaciones, como se describe en la pagina 122 del anexo, y
una cantidad de objetos pequefios, ‘fichas”, que debe ser de igua!l namero
que los nombres escritos en la hoja. 2.- Deletrear en voz alta, utilizando el

alfabeto en inglés, el nombre de alguna de las profesiones por reciclar. 3.-
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Colocar una ficha sobre el nombre deletreado si éste se encuentra escrito en
la hoja proporcionada por el maestro. 4.- Practicar las estructuras
comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am/No, I'm not., con el profesor.

Nota final: debemos advertir a los alumnos que éstos deben procurar
colocar todas sus fichas sobre los nombres contenidos en su hoja antes que
sus demas comparfieros y, cuando io logren, gritar en voz alta “bingo” que es
la sefial para indicar que han finalizado de colocar sus fichas. Debemos
aclarar que este juego esta disefiado para que mas de un alumno cologue las
fichas en los espacios correspondientes de las tarjetas antes que sus demas
companeros por lo que el reaprendizaje de la estructura comunicativa para
intercambiar informacion sobre profesiones sera continuo.

La actividad de “loteria de deletreo de palabras”, conlleva una observacion
intensiva de los nombres de las ocupaciones escritos en las tarjetas
proporcionadas por el profesor lo que activa los mecanismos de la memoria
visual, los cuales, a través de dicha observacion, favorecen la permanencia
de! léxico reaprendido en el recuerdo a corto plazo (ver 2.1 y 4.2), de la
misma manera, tanto el deletreo de los nombres de las profesiones como la
practica en voz alta de la estructura comunicativa para dar informacion sobre
ocupaciones personales ponen en marcha los dispositivos de la memoria
auditiva que forman una huella ecoica que fortalece la permanencia de los
nombres reciclados en el recuerdo a corto plazo, lo que aumenta la
posibilidad de una eventuai consolidacion de dichos nombres en ia memoria
duradera (ver 2.1 y 4.2), aunado a esto ultimo, debemos mencionar que el

reciclaje del vocabulario de profesiones, durante el reaprendizaje de las
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estructuras comunicativas permite, también, un procesamiento profundo del
material verbal repasado, lo cual fortalece su permanencia en la memoria
operativa y enriquece a ia practica didactica (ver 4.2).

h) Evaluacioén: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de las
profesiones recicladas ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al
final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico del
vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad Itdica.

Actividad ludica N° 13: Adivinar Dibujos (Predicting Pictures).

a) Tipo de actividad: ésta es del tipo de juegos con ilustraciones (pictures
games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).

b) Objetivo lingiistico: practicar los nombres de establecimientos comerciales
contenidos en la cuarta unidad de! libro East West Basics de Graves y Rein:
East West Basics de Graves y Rein: “record store, bank, supermarket, parking
lot, post office, bakery, movie theater, coffee shop, drugstore and park" y
algunos de los productos que se expenden en -dichos establecimientos:
“bread, toothpaste, batteries, map, stamps y postcard” (1989: 23,24). Asi
como las estructuras comunicativas: Excuse me. Where can | buy. ?
Al

c) Objetivo comunicativo: intercambiar informacién sobre establecimientos
comerciales y algunos de los productos que se expenden en ellos.

d) Momento de aplicacion: la actividad de “adivinar dibujos” puede ser realizada
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una vez que el profesor haya ensefiado Ios nombres de establecimientos
comerciales y algunos de los productos que se venden en ellos contenidos en
la unidad cuatro del libro “East West Basics” de Graves y Rein‘record store,
bank, supermarket, parking lot, post office, bakery, movie theater, coffee shop,
drugstore and park" y algunos de los productos que se expenden en dichos
establecimientos: ‘bread, toothpaste, ba!te.n'es, map, stamps y postcard”
(1989: 23,24),no obstante, recomendamos incluir este juego al final de la
clase por que es muy agil y permite un cierre de sesion notablemente
dinamico y diferente.

e) Duracion: 10 a 15 minutos.

f) Material: 9 hojas de cartulina tamafio carta con dibujos extraidos del libro
“East West Basics” Graves y Rein (1989:24) como se muestra en las
paginas 123-126 del anexo ..

g) Desarrollo: 1.- Mostrar a los alumnos una hoja de cartulina con la imagen
en desorden de uno de los nombres de los establecimientos comerciales a
reciclar durante en el juego, como se muestra en las paginas 123-126 del
anexo. 2.- Pedir a los alumnos que adivinen lo mas rapidamente posible de
que establecimiento comercial se trata. 3.- Una vez descubierto el
establecimiento en cuestion, prqnunciar correctamente, en inglés y en voz
alta, el nombre de éste y posteriormente incluirlo en la practica de la

estructura comunicativa: Where can | buy. ? At 4.- Repetir el

procedimiento con una ilustracién diferente.
Nota final: en primer lugar debemos mencionar que la presente actividad

de esta disefiada para lievarse a cabo grupalme
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La actividad ludica de “adivinar dibujos" implica un uso intensivo de
imagenes cuyo vinculo con el léxico reciclado facilita, a través de los
mecanismos del recuerdo visual, la evocacion del Iéxico reaprendido (ver
2.1y 4.2), asimismo, debemos mencionar que el reciclaje del vocabulario de
establecimientos comerciales y algunos de los productos que se expenden
en elios, durante la practica de las estructuras comunicativas: Where can /

buy, ? At , permite un procesamiento profundo del

material verbal repasado, lo cual fortalece su permanencia en la memoria

operativa y enriquece a la practica didactica (ver 4.2).

Actividad ludica N°14: Dibujos y Palabras (Picture/Text Matching).

a) Tipo de actividad: la actividad de “dibujos y palabras” esta clasificada como
juego con imagenes (picture games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).

b) Objetivo linguistico: practicar los nombres de profesiones contenidos en la
primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein: “artist. athlele.
businessman, doctor, engineer, movie star, reporter, singer, and teacher"
(1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del
presente trabajo. lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist,
archaeologist, shopkeeper, clowq. radio announcer, welder, chemist y mason.
Reciclar las estructuras comunicativas para intercambiar informacion sobre
ocupaciones: are you a(n)...? Yes, | am/No, I'm not.

c) Objetivo comunicativo: intercambiar informacion sobre profesiones.

d) Momento de aplicacion: la actividad ludica de “dibujos y palabras” puede ser
incluida una vez el profesor haya presentado el vocabulario de profesiones
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incluido en la primera unidad del libro “East West Basics” de Graves y Rein
(1989) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del
presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist. physicist,
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y mason.
Recomendamos, no obstante, incluir este juego al final de la clase por que
es muy agil y permite un cierre de clase notablemente dinamico y
entretenido.

Duracion: 10 a 15 minutos.

Material: dibujos tamaro carta de las profesiones contenidas en el libro
“‘East West Basics”, de Graves y Rein (1989) que pueden ser fotocopiados
del anexo del presente trabajo y de ios nombres de profesiones extras
sugeridos por el autor del presente trabajo: lawyer, architect. waiter,
psychologist, physicist, archaeologist, shopkeeper, ciown, radio announcer,
welder, chemist y mason, incluidos en la paginas 127-147 del anexo, un
par por cada ocupacion. Sugerimos, asimismo, adherir los dibujos de las
ocupaciones sobre papel cartulina a fin de lograr un mejor manejo de este
material. Pares de tarjetas tamafio media carta (21.5 x 14 cms.) de cartulina
gruesa con los noﬁ\bres de las profesiones a reciclar que el maestro debe
elaborar como se muestra en ia pagina 148 del anexo. Cinta Adhesiva.
Desarrollo: 1.- Dividir al grupo en dos equipos, los cuales competiran entre
si. 2.- Colocar desordenadamente las tarjetas con las ilustraciones y las
tarjetas con los nombres de las profesiones por practicar sobre el escritorio.
3.- Elegir a un alumno de cada equipo para que se coloque frente del

escritorio. 4.- Dar una sefial para que los alumnos busquen entre las
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tarjetas, lo mas rapidamente posible y correctamente, el par que contenga el
dibujo de alguna ocupacién y el nombre de ésta. 5.- Pronunciar en inglés, sin
error y en voz alta, del nombre de la ocupacion ilustrada. 6.- Practicar
correctamente las estructuras comunicativas para proporcionar informacion
sobre profesiones: are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm not., a fin de obtener
un punto a favor de su equipo una vez que hayan formado correctamente el
par con del nombre y la ilustracion.

Como complemento de esta actividad, sugerimos incluir una fase en la
que se contemple el uso de una mnemotécnica conocida como Ia "palabra
clave”’, la cual consiste en elaborar imagenes mentales originales y creativas
sobre las profesiones recicladas y describirlas al resto del grupo o equipo
(Klein 1994:456,481 Schmitt and McCarthy 1997:214).

Nota final: debemos advertir a los alumnos que, una vez que hayan
formado correctamente el par del nombre de la profesién con su ilustracion y
han practicado correctamente la estructuras comunicativas contempladas en
el objetivo comunicativo, deberan seleccionar a dos nuevos comparieros,
uno de cada equipo, para que repitan el procedimiento del juego. Gana el
equipo que acumule mas puntos. En la actividad ludica de “dibujos y
palabras” encontramos el elemento competitivo que, al ser canalizado por el
profesor desde el principio del juego, complementa positivamente dicha
actividad (Ur 1988). Recomendamos, sin embargo,. incluir alguna
recompensa pequefia que serd entregada a todos los alumnos, la cual.
también, resuita util para la retencién a corto plazo del material verbal

reciclado (Ur 1988; Berbaum 1996).
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La actividad ludica de “dibujos y palabras”, implica un manejo intensivo
de las ilustraciones y de los nombres escritos de las profesiones recicladas.
dicho manejo activa los mecanismos de la memoria visual, los cuales
fortalecen la permanencia de los elementos léxicos reciclados en la memoria
operativa lo que complementa y enriquece a la practica didactica, realizada
a través del juego (ver 2.2 y 4.2), De la misma manera, el reciclaje de los
nombres de las profesiones a través de las estructuras comunicativas: Are
you a(n)...? Yes, | am /No, I'm not., conlleva la formacion de una huella
ecoica, la cual fortalece la permanencia de los elementos léxicos
reaprendidos durante la practica didactica en la memoria operativa (ver 2 1).
asimismo, debemos mencionar gque ei reciclaje del vocabulario de
profesiones, durante la practica de las estructuras comunicativas permite un
procesamiento profundo dei material verbal repasado, lo cual fortalece su
permanencia en la memoria operativa y enriquece a la practica didactica (ver
4.2).

h) Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen los nombres de las
profesiones recicladas ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al
final de la semana para evaluar los resultados del reciclaje didactico de!
vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar

{a efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad ludica.

TESIS CON

Actividad ludica No15: ¢ t4 a qué te dedicas? “ A DE ORIGEN

Al
1

a) Tipo de actividad: La presente esta clasificada como juego de dibujos (picture



TESIS CON
| FALLA DE ORIGEN

78

games) (Wright et al., 1983) (ver anexo p. 110).

b) Objetivo linguistico: practicar los nombres de profesiones contenidos en la
primera unidad del libro East West Basics de Graves y Rein: “artist, athlete,
businessman, doctor, engineer, movie star, reporter, singer, and teacher"
(1989: 6,87) y los nombres de profesiones extras sugeridos por el autor del
presente trabajo: lawyer, architect, waiter, psychologist, physicist.
archaeologist, shopkeeper, clown, radio announcer, welder, chemist y masen
Reciclar las estructuras comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm
not.

c) Objetivo comunicativo: intercambiar informacion sobre profesiones

d) Momento de aplicacion: Esta actividad se puede realizar una vez que el
profesor haya ensefado el vocabulario de profesiones incluido en la primera
unidad del libro ‘East West Basics"de Graves y Rein (1989) y los nombres de
profesiones extras sugeridos por el autor del presente trabajo: lawyer.
architect, waiter, psychologist, physicist, archaeologist, shopkeeper, clown,
radio announcer, weldder, chemist y mason, asi como las estructuras
comunicativas: Are you a(n)...? Yes, | am /-No, 'm not. Recomendamos, no
obstante, que este juego se incluya al final de ia clase por que es muy agil
y permite un cierre notablememe dinamico y entretenido. Asimismo,
sugerimos que el profesor ensefe previamente el alfabeto en inglés.

e) Duracién: 10 a 15 minutos.

f) Material: ilustraciones de profesiones del libro “East West Basics” de Graves
y Rein (1989:6) y de los nombres de profesiones extras sugeridos por el autor

del presente trabajo. Estas estan contenidas en las paginas 149-151 del
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anexo . Aconsejamos, no obstante, adherir dichos dibujos sobre tarjetas de
cartulina gruesa (6.5x5cms) a fin de lograr un mejor manejo. El maestro
debe asegurarse de incluir al menos 3 tarjetas de cada ilustracion para la
cual puede fotocopiar los dibujos de las ocupaciones incluidos en las paginas
149-151 del anexo. Una grabadora y un cassette con musica moderna
bailable.

g) Desarrolio: 1.- Pedir a los alumnos que despejen lo mas posible el area del
salon a fin de dejar espacio suficiente que permita a los alumnos desplazarse
sin dificultad. 2.- Entregar, por lo menos, tres tarjetas con los dibujos de las
profesiones por reciclar a cada uno de sus alumnos. 3.- Reproducir el
cassette de musica bailable en la radiograbadora y pedir a los alumnos que. a
la par de la musica, se desplacen a voluntad por el area despejada del saldon
4.- Pedir a los alumnos que formen, lo mas rapidamente posible, parejas con
sus compafieros, inmediatamente después que la musica deje de tocar.. 5.-
Una vez formada la pareja, solicitar a ambos alumnos que, por turnos, imiten
con movimientos de mimica la profesion representada de cada una de las
tarjetas que tienen en mano a fin de que su comparfiero adivine el nombre de
dicha ocupacion. 6.- Deletrear, sin equivocacion el nombre de las profesiones
que se encuentren en las tarjetas. 7.- Practicar las estructuras comunicativas:
Are you a(n)...? Yes, | am / No, I'm not.

Por uitimo, sugerimos la inclusion de una mnemotécnica que es puede ser
agradable y complementaria para la retencién del vocabulario reciclado, esta
mnemotécnica es conocida como la "palabra clave", ia cual consiste en

elaborar imagenes mentales originales y creativas sobre las profesiones

v
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recicladas y describirlas al resto del grupo o equipo (Klein 1994:456,481
Schmitt and McCarthy 1997:214).

Nota final: Debemos aclarar que la actividad ludica de “¢Y tU a qué te
dedicas?" esta disefiada para lievarse a acabo en grupo.

Debemos sefialar, asimismo. que en el momento en el profesor observe que
la mayoria de alumnos haya completado Ia.s etapas de la actividad. éste
vuelve a hacer sonar la musica para que los estudiantes cambien una vez
mas de lugar y, en el momento en que pare la musica. busquen uns nueva
pareja para efectuar una vez mas el procedimiento del juego. asi. el maestro
continuara tocando la musica hasta que cada alumno haya practicado con el
mayor numero de sus compafneros de grupo. Es necesario, no obstante.
advertir a los alumnos que, una vez inicie la musica deben cambiar de
compaiero y formar siempre parejas ya que, de lo contrario, el profesor
aplicara alguna pequefia sancion, como repetir de memoria & nombres de
profesiones, traer dulces para a sus compaferos la clase siguiente. etc , lo
que crea, como lo menciona Ur “a pleasurable tension (una lensién
placentera)” (1988:23).

En esta actividad, intervienen los mecanismos de tres sistemas de
memoria diferentes, en primer lugar, los de la visual, a través de las
ilustraciones; los de la motora, en la etapa de la adivinanza por medio de
mimica; y los de la auditiva, en la fase de deletreo, estos mecanismos
favorecen la consolidacion del material léxico reciclado resultando en una
practica didactica altamente enriquecida, la cual aumenta la posibilidad de

permanencia de las paiabras de la lengua extranjera en el ambito de la
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memoria operativa, lo que inicia, a su vez, la integracion del léxico en el
recuerdo duradero (ver 2.1y 4.2).

h) Evaluacion: 1.- Solicitar a los alumnos que evoquen (os nombres de las
profesiones recicladas ya sea al inicio de la siguiente sesion de clase o al
final de la semana para evaluar los resultados de! reciclaje didactico del
vocabulario. 2.- Incluir un breve examen al final de la unidad de estudio que
contenga preguntas especificas sobre el léxico reaprendido a fin de valorar la

efectividad de la practica didactica realizada a través de la actividad ludica.

Una vez que hemos descrito las actividades ludicas propuestas por el presente
trabajo, debemos sugerir, al respecto de la planeacion, aplicacion y evaluacion de
- dichas actividades, que al termino de cada una de ellas, el profesor realice una
breve retroalimentacion sobre el desarrollo de la mismas a fin de que los alumnos
reflexionen sobre las diferentes estrategias que se utilizaron y su grado de
efectividad, lo que sensibilizara a los alumnos sobre los recursos para la
memorizaciéon de datos que el profesor a puesto a su disposicion, ya sea del tipo
visual, auditivo, motor, mnemoteécnico, etc., de los cuales el estudiante seleccionara

los mas apropiados y utiles para su técnica personal de estudio.

™ TRSIS CON
FALLA DE ORIGEN
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6. Conclusiones.

Uno de los objetivos centrales de ia ensefianza de un idioma extranjero es lograr
que los alumnos desarrollen una competencia comunicativa que les permita
comunicarse apropiadamente a través de la lengua meta. Dicho objetivo requiere de
la integracion de una competencia léxica, la cual depende, en gran medida, de la
retencién de elementos verbales cuyo proceso de internalizacion resulta dificil ya
que, con frecuencia, la metodologia o enfoque adoptados en la ensefianza de una
lengua extranjera no lo contemplan, aunado al hecho de que el profesor del idioma
meta tampoco se ocupa de este proceso como es debido. Ante esta problematica.
proponemos el uso de la actividad ludica que, si bien. ha sido aplicada
pedagoégicamente, no ha sido utilizada con un propdsito mnemonico y, menos atin,
con el objetivo de lograr la retencion del vocabulario de una lengua extranjera.
Hemos tratado de resaltar la importancia de la practica didactica del léxico de una
lengua extranjera y las posibilidades que dicha practica ofrece al ser realizada en un
formato de actividad para activar los diferentes sistemas de memoria, mencionados
en este trabajo, a saber, la memoria operativa, la sensorial y la emocional, etc., y
los cuales, al ofrecer opciones de estrategias y estilos los alumnos, favorecen la
organizacion e integracién del léxico practicado. Dicha activacion permite la
intervencion de elementos tanto cognitivos como afectivos que, al conjugarse,
convierten a la practica didactica en una herramienta pedagogica atractiva, dinamica
y Util para la memorizacion de datos.

En este trabajo, hemos, en el capitulo 1, explicado el concepto de aprendizaje y
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su relacién con la memoria segin Cook y Mayer (1983) en Martinez Mediano (2002)

y hemos examinado el tratamiento que se ha dado al aprendizaje del vocabuiario en
el contexto de una lengua extranjera. En el capitulo 2, hemos definido el concepto
de memoria y hemos prestado particular atencion a los sistemas de retencion que
tienen una aplicacion directa en el ambito educativo. Asimismo, hemos abordado los
aspectos mas importantes de un sistema de memoria de reciente reivindicacién: la
memoria emocional. En el capitulo 3, hemos estudiado el concepto de vocabulario y
algunas de las tendencias didacticas recientes en la ensefanza de lenguas
extranjeras. Hemos, igualmente, justificado la importancia del aprendizaje del léxico
de contenido en el proceso de comunicacion y su relacion con la memoria operativa.
En el capitulo 4, hemos explicado el concepto de actividad lidica y analizado el
papel de este tipo de actividad en la practica didactica para la retencién de léxico.

Cada uno de los temas anteriores, nos permitio entender parte del proceso de
enseilanza-adquisicion del léxico de una lengua extranjera, una vez que entendimos
dicho proceso retomamos dicho temas a fin de justificar la aplicacion de las
actividades ludicas para el recuerdo a corto plazo del vocabulario de una lengua
extranjera, dicha clase de recuerdo, a pesar de ser de corta duracion, es el paso
previo que permite la consolidacion del material verbal en la memoria a largo plazo
lo que permite el aprendizaje permanente de dicho material.

Debemos aclarar que durante la elaboracion de la propuesta del presente
trabajo, el autor considerd el vocabulario de profesiones incluido en la unidad uno
del libro "East West Basics” de Graves y Rein (1989). No obstante, el léxico incluido
en la unidad del libro mencionado, contempiaba un corpus minimo, lo que disminuia

las posibilidades de la propuesta incluida en el presente trabajo, asi, el mismo autor
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decidié incluir una lista de 12 nombres extra de ocupaciones. Asimismo, el autor
contemplé vocabulario incluido en la segunda, tercera y cuarta unidad del libro de
"East West Basics" ya que el primer examen, aplicado en el curso de PG Basics de
inglés en el CE! Acatlan, abarca las anteriores unidades.

Debemos seiialar, asimismo, que eéte trabajo es solamente un punto de
referencia sobre el disefio, aplicacién y evaluacion de las actividades lidicas para la
retencion del léxico de una lengua extranjera. A partir de ello, el profesor de lenguas
extranjeras redisefiaré y adaptara las actividades incluidas en esta propuesta de
acuerdo con sus objetivos y necesidades académicas personales o, incluso,
propiciar que los mismos alumnos sean quienes ajusten y modifiquen fas
actividades ludicas, aqui propuestas, segun sus estilos o estrategias de aprendizaje,
siempre, dentro del marco de un aprendizaje colaborativo.

Cabe, también, aclarar que el proposito de este trabajo no ha sido proporcionar
una lista exhaustiva de actividades Iudicas, sino dar solo algunos ejemplos cuyo
propodsito central sea mostrar como intervienen los mecanismos de la memoria en la
practica didactica, como funciona dicha practica y como puede ser evaluada.

Esta propuesta implica, también, algunos riesgos que resultan del trabajo en
grupo que conlleva la aplicacion de una actividad ludica, ya que el involucramiento y
la participacion del alumno son totalmente voluntarios lo que puede implicar que
factores imponderables, como el estado animo, el estrés, las relaciones
interpersonales previas de los participantes e, incluso, la hora y el dia en que se
proceda con la practica didactica, intervengan inevitablemente en el desarrollo del
juego.

Tampoco debemos olvidar que los alumnos spedifica y

; ¥ N
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que cada uno de ellos reacciona a la aplicacién de una actividad Iudica de manera
distinta. Asli, el profesor de idiomas debe ser cauteloso, sensitivo e intuitivo en la
decisién de incluir cierto tipo de actividades. La propuesta de este trabajo, iricluye
diversos tipos de juers de los cuales el maestro puede escoger el' mas apropiado
para su clase. Es importante aclarar que el maestro debe considerar especialmente
aquellos alumnos introvertidos o de situacidn especial ya sea por su edad o algun
impedimento fisico a fin de no propiciar situaciones de riesgo. Asi, a juicio del
profesor, cada actividad puede modificarse libremente o ser solo una guia para la
elaboracion de nuevas actividades a fin de que el maestro adapte los juegos a la
situacion particular de su clase.

Finalmente debemos sefalar que el tema de la practica didactica a través de las
actividades ludicas es, aun, muy rico en cuestiones y problemas cuyas respuestas y
soluciones requieren un estudio que, debido a su extensién, rebasaria los limites del
presente trabajo. Pensemos, por ejemplo, en la necesidad de evaluar rigurosamente
el momento idéneo de aplicacion, la cantidad apropiada de informacion que se debe
incluir y la frecuencia que debe tener el reaprendizaje didactico, dichas cuestiones,

no obstante, estan en espera de respuesta y pueden ser tema de futuros trabajos.
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CONVERSATION :

I Listen and practice with a partner.

NSO S N 1 N

Rick: Hi. My name’s Rick.
Mary: Hi. 'm Mary.

Rick: Nice to meet you, Mary.
Mary: Nice to meet you, too.

Tourist: Excuse me, are you s

a tour guide? - :
Rick:  No, I'm not. I'm a student.

Tourist: Oh, I'm sorty.

Rick: That's O.K. . 4

AT s

W Y

L
‘0 A 0 .
‘- . K ’ -‘ Toe—

Mary: Hi, Rick!
Rick: Hi, Mary! How are you?
Mary: Fine, thanks. How are you?
Rick: Great,

TESS CON
FALLA DE ORIGEN
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SPEAKING

mlntroducing yourself: Hi. My name’s...

My name’s Mike Miller. My name is = My name's

| am Judy Stone. I I'm Judy Stone. lam=¥m
My name is Mike Miller,

1. Pair work. Practice the conversation,
Mike: Hi. My name’s Mike Miller.
Judy:  Hi, Mike. I'm Judy Stone.
Mike: Nice to meet you, Judy.

Judy:  Nice to meet you, too.

Now practice the conversation again.
Use your own name.

2. Class activity. Meet five classmates.

@Greeting someone: How are you?

Fine.
O.K.

How are you? Pretty good.
Not bad.
Great!

1. Pair work. Practice the conversation.

Carlos:  Mi, Kazuko.

Kazuko: Hi, Carlos. How arc you?
Carlos:  Fine, thanks. How arc you?
Kazuko: Great!

Now practice the conversation again.
Use your own name.

2. Class activity. Greet five classmates.

TRSIS CON
FALLA DE ORIGEN
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1. Pair work. Practice the conversation.

A: Excuse me, are you
Julia Roberts?

B: No, I'm not. I'm Mary Hall.

A: Oh, I'm sorry:
- B: That'sOK.

Now practice the conversation again.
Student B: Use your own name.

+ 2. Pair work. Practice the conversation.

A: Excuse me,are you
Tom Cruise?
B: Yes, lam.

¢ Hi. My name’s Rick Long.

B: Nice to meet you, Rick.
A: Nice to meet you, too.

Now practice the conversation again. .
Student A: Use your own name. )
Student B: You are Tom Cruise or Julia Roberts.

3. Class activity.

§ Identifying someone: Excuse me, are you...? )

Yes, | am.
Are you Tom Cruise?
No, I'm nat.

— L1074 p
= - I' ! . e you D) o
. ! i o ~
. 5 | . . w
i X b
| - B
-~ 4 . - 5,
- ta) -t . . o :-‘
AL A% =N
o G g
LR G4 )
By -
3 R i,

1. Write your name
on three pieces of
paper.

2. Put the pieces of 3. Choose three new 4. Find the three
paper into a box. names from the classmates.
box.
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[4:’Vocabulary: Jobs -
1

« Pair work. Match the words with the pictures. Then practice saying the words.

T 7 -

=

an artist

an athlete
a businessman |
a doctor

an engineer

a movie star
a reporter
a singer

R Now e W~

EERERERE

a teacher

Use a before conspnants. = a movie star
Use an before vowels. = an athlete

2, Group work. Complete the sentences about famous people.

Julia Roberts is a movie star. Michael Jordan is an athlete.
is a movie star, ioco. is an athlete, too.

Now make sentences about other famous people.
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LISTENING

1 &R Listen and match the conversations to the pictures.

g Are you
Larry Johnson®

A won o~

2 IR Listen and choose the correct answer. Circle a or b.

1. @Hi. My name’s Mary. 4. a.My name's Rick.
b. No, I'm not. b. Fine, thanks.

2. a.Oh, I'msorry. - 5. a. Yes lam.
b. Nice to meet you, Rick. b. That's O.K.

3. a. Fine, thanks. 6. a.That's OK.
b. Hi, Mary. b. Nice to meet you.

3 &X Listen and answer the questions.
h 1.

2.
3.
4.




PRONUNCIATION

Wdrd stress '

[®% Listen and circle the loudest part of each word.

1. I'man artist. @rbist
2. Iman athlete. ath lete
3. I'ma businessman. busi ness man
4. I'madoctor. doc tor
5. I'man engineer. en gi neer ’
6. I'ma movie star. mov ie star
7. I'mareporter. re por ter
8. I'masinger. sing er
9. I'ma student. stu dent
10. I'm a teacher. teach er

Now listen and say the sentences.

CULTURE CAPSULLE ‘ ,

Titles: Mr., Mrs., Miss, and Ms.

1. Read the chart.

Fred Adams Hilda Adams Mary Hall

Mr. Adams Mrs. Adams Miss Hall
Ms. Adams Ms. Hall
Use Mrs, or Ms, with married women. Use titles with last names only: L. )
Use Miss or Ms, with single women. Mr. Adams My@ ‘7“\\\102,2‘““" (‘)
¢
2, Look at the pictures above and complete the sentences. . Extra b)
: 1
1. Adams is a businessman. p“c“c.as. 4
2, _ Adams is a teacher. - on plg‘
3. .. Hallis a student. 'JJ_,_,JJ"
Now make sentences about people you know.
8
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1
Clerk:
Amy:
Clerk:
Amy:
Clerk:
Amy:
Clerk:
Amy:

2
Mrs. Brown:
Mike:

U
N
I
T
2

l_‘\_‘\__’\_‘\._\._‘\__

Mrs. Brown:
Mike:
Mrs. Brown:

Mike:
Mrs. Brown:

3
" Kate Brown:
Mike:
Kate:
Mike:

Kate:

92

What's vour name, please?

Amy Brown.

How do vou spell vour first name?
A-M-Y

How do vou spell your last name?
B-R-O-W-N.

What's vour phone number?

It's 577-6485.

Hello?

Hello, Mrs. Brown,

This is Mike Thomas.

Hello, Mike. How are vou?
Fine, thanks. Is Amy there?
No, I'm sorry. Amy isn’t here
right now. She's at the bank.
O.K. Thank you. Good-bye.
Bye.

Hello?

Hello, Amy?

No. This is Kate.

Oh, hi, Kate. This is Mike.
Is Amy there?

Yes, she is. Just a minute...
AMY! TELEPHONE!

IT'S MIKE!

CONVERSATION

&2 Listen and practice with a partner.

" TRSTS CON

| FALLA DE ORIGEN
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SPEAKING

I 1 Names: What's your name?

: your Amy Brown
_What's { his - name? Mike Thomas
i iner ! , Kate Brown
What is = What's B
Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu W Ww Xx Yy Zz
1. Pair work, Practice the conversation. ] L,, I
l i :
i last name = family name W = dl - HOTEL )
* A: What's your name? = N . !
B: Gail Dixon. 3 - ol ' <4
A:  How do you spell vour first name? —RyF RN
B: G-A-l-L. y _ - o
A:  How do vou spell vour last name? ——— =
B: D-1-X-O-N. | - .
o ¢ - st 77
Now ask your partner the questions. i i A i
2. Class activity. Ask five classmates to spell their names.
3. Pairwork, Practice the conversations.
Now ask your partner about your classmates.
A What's his name? A: What's her namee? A What's his namwe?
B:  Elvis Presley. B:  Quuen Elizabeth, B: 1don’t know.
10

i PPN W kL
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'2— Phone numbers: What's your phone number?
0 1 2 3 4 5 6 7 & 9

zero one two three four five six seven eight nine ten

1. Practice these phone numbers.

(03)5995-3801=0h-three. ..five-nine-nine-five...three-eight-ch-one |
5-5-92-42-77=five...five...nine-two...four-two...seven-seven '
|

| Zero is pronounced “oh” in telephone numbers.

[

1. The White House . Wimbledon (The All England
202-456-7041 Lawn Tennis Club) 44-81-946-2244

e

3. The Svdney Opera House . The United Nations
61-2-250-7111 212-963-7713

2. Pairwork. Practice the conversation.

A: What's vour phone number?

B: [t's 3730472,

Ar
B: Yes, that'- right.

Now ask for your partner’s phone number.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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. D . ’, ’, h - he’
Amy No. sheisn’t. | Amy isn't here. She’s at the bank. e s © s
Is there? sheis = she's |
John Yes, hes. He's here. .15 not = isn't

1. Pair wwork, Complete the conversations and practice them.

1. A:r Hello?
: Hello. _!5_ Mari there?

A: No, Mari here right now. She at the bank.
2 Ar Hello?

8: Hello. Scott there?

A Yes, he ____. Justa minute, please.
3. A: Hello?

B: Hello. Julie there?

A: This ____Julie.

B: Hi, Julie. This Pat.

2, Pair work. Practice the conversations again and ask for a classmate.

4 Vocabulary: Places

1. Pair work. Write the words under the correct pictures.

at the store at home at school at work

3 4.

1. 4
2. Cluss activity, Think of three other places for Amy to be.
3. Pairicork. Ask and answer questions about Amy.

A Hello?

B: Is Amvthere?
A No,sheisn't She's
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| =ﬂ Listen .md urLlu thc correct spelling of each name.
| ISTRATION

; ¢
1l <7

e e W

- Robert Burke 3. Mary Stewart 5. Isabel Almeda
Robert Bourke, Mary Stuart Isabel Almeida

2. Sharon Wong 4. Jeffrey Foster 6. Anthony Watkins
Sharon Wanyg Geollfrey Foster Anthony Wadkins

I 2 * ®% Listen and circle the phone number you hear.
& 0

393-3801 4. 324-2442 524-4242

223-4499 3. 703-3275 703-3725

Yel-N221 6l18-222] 0. 136-8042  368-0422

lg =2 Listen and complete the form.
LasT NAME FirsT NAME TELEPHONE NUMBER
1. Hie.s Descns 737-7528

2.
3.
4.
LS.

TESIS CO
FALLA DE ORIGEN
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PRONUNCIATION

Sentence intonation: Questions

&= The intonation of yes-no questions goes up. The intonation of information questions goes
down. Listen to the examples.

A
s Amy there?

2 . ™~
What's yvour name?

Listen and draw an arrow going up( ~ ) or down ( ~ ),

-
1. s vour last name Jones? 4. Are vou a doctor?

2. What's vour phone number? 3. Is Mike there?

3. How are vou? 6. How do vou spell your name?

CULTURE CAPSULE _

Last names in English

In English last names come from many places. Sometimes a last
name is a word for a job tCook) or place (London). Sometimes a
last name is the name of a food (Rice) or person (Thomas).
sometimes a last name is an adjective (Good).

Job Place Food Person Adjective . .
Cook London Rice Thomas Good :
Farmer Hill Fish Williams Brown ll
Baker Field Berry Johnson Long |
Group work, Ask and answer the questions. )
W\ hat's vour last name?
_ YL ther: ¢
W hat does vour last name mean? Put 1t Toge )
Extrd :
p[ﬂc“cgo ))
age o+
on® 9 B

. g
JJ_,_f_r—f

14
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A CONVERSATION

A £ Listen and practice with a partner.

1

Lisa:
Jane:
Lisa:
Jane:
Lisa:
Jane:
Lisa:

Jane:

-

Jane:

lisa:

Jane:
Lisa:
Jane:

3
Jane:

Lisas
fane:
Lisa:

Jane:
Lisa:

Whao's that?

That's my brother, Don.

How old is he?

Twenty-four.

Is he a cowboy?

No, he's an actor.

He's very good-looking. |s he
vour only brother?

No, I have two brothers and a
sister. We're a biyg family.

Here's a picture of Don and Mollv.
Who's Molly?

Oh. Molly is Don’s wife.

She's pretty. Is she an actress?
No. she's a lawver.

How about vou? Iz vour

family big or small?

[ts small T have two chuldren,
Really? How old are thoy?

My daughter is five and my zon
is three. Here's a picture.
Thevre cute.

Thank vou.
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SPEAKING

1 Vocabulary: The family

1. Practice saying the words in the box.

husband & wife

father » mother
parents - -\

son ¢ daughter
children

brother ® sister
cousin

@ Family relationships: Molly is Don’s wife.

LMoIIy is Don's wife. | Don is Molly’s husband. | Molily and Don are Mark's parents. J )

1. Complete the sentences about the Gold family.

1. Mollyis _Don'’s _ wifeand Mark's_mother.
2. Donis husband and ______son.

3. Lizand Justin are —_ parents.

4. Katyis ____cousin.

5. Lizis daughter.

6. Donand Willare ______ brothers.

2. Pair work, Look at the picture of the Gold family.
Ask and answer these questions.

1. Whois Molly? Don’s wife. Mark's mother.
2. Whois Liz?

3. Whois Mrs. Gold?

4. Whois Will?

5.

Who is Jane?

3. Pair work. Draw your own family tree.
Then tell your partner about the people in your family.
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3 JAsking about family: Is your family big or small?

Ihave | one brother, =~ two brothers.
one sister. =~ two sisters.
one son, =  twosons,

one daughter. = two daughters.

]

one chiid. two children.

1. Check (v} and complete the sentences that are true about your family.

Z My family is small.
My family ts big.
My family is average (not big, not small).

I I have one brother. .. I'have (2,3,4,6) sisters.

Z I have (8,3,4,8) brothers. I'm an only child. (I have no brothers or sisters).
Z I have one sister.

Z I have one son. 2 I have one daughter.

~ I have (2,3,4,5) sons. . I have (2,3,4,5) daughters.

v 2. Pair work. Practice the conversation.

A: Is your family big or small?
B: It's big. | have four sisters and two brothers. How about you?
A: I'man only child.

Now ask your partner about his or her family.

"l . . .
|-4.-§Ask|ng about age: How old is he?

1 12 13 14 15 16 17 1& 19 20
sleven  twelve  thirteen fourteen  fifteen sixteen  seventeen eighteen nineteen twenty
21 22 30 40 50 &0 70 &0 920 100
Tesnfy-one  twenty-twe  thirty forty St .t seventy  cighty ninety one hundred

. 1. Pair work. Practice the conversation.

A: How old are your brother and sister?
B: My brother’s fifteen and my sister’s twelve. R

2. Class activity, Ask five classmates about their families.

17
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g Giving compliments: He's very good-looking.

pretty. He's i .
X good-looking. ., . ! ;
He's .very) . She's (very} - beautiful. She's :lvery) cute. ;
handsome. !

. attractive. They're

1. Pair work. Practice the conversation.

A: Who's that?

B: That's my brother.

A: He's very goad-looking.
B: Thank you.

At Is he a model?

B: No. He's an artist.

Now complete the conversations and practice them.

1. A ?

B: (sister)
¢ (pretty)
: Thank you.
! nurse?
¢ No (doctor)

>

=]

3

husband)

: thandsome)

+ Thank vou.

... Photographer?
B8: No.tlawyver)

T ®m

30 A Whoare they?
B Jhid
\:
B 0T Ak vou. |
A ? i
B: sivand four. { B
2 Group work, .ok at pictures of your classmates’ families.
Ask questions &' ~ut the people in the pictures.
18
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LISTENING,

1 (&2 Listen to the conversation and write T for true or F for false.

T_ Stella has a big family.

1.

2. ____Kateis Stella’s daughter.

3. _____ Doris and Anne are Stella’s sisters.
.4. ____ Anneis a movie star.

5.__ Stella is Rick's sister.

6. ____ Rick is good-looking.

3 &= Listen to the conversations and fill in the blanks.

1. Hersistersare 1&_and 15 . 4. Her husband is
2. Sheis _____ . 5. His children are and
3. His daughter is . 6. His brotheris

19
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PRONUNCIATION

Plurals and possessives: Final -s

&= 1. In English, final -s is pronounced three ways. Listen.

Y iy /el
students sisters sentences

£ 2, Listen and check (/) the correct column for each word.

/s/ /2 /z/
1. sisters 4
2. places
3. brothers
4. artists
3. nurses

6. athletes

& 3. Listen and say these sentences.

1. [ have two sisters.
2, Gary and Diego are athletes.
3. How old are vour brothers?

Say these sentences.
. Are they doctors or nurses?
. We are students.

CULTURE CAPSULE

The American family today

[ L

Read and complete the sentences. ’

Today, there are b6 million
Qne Two Children

Chilg families in the United States.
Theee The average American family
Children . "
o Four is small. [t has vne, two, or
Chiaren  or More no children under 18 years old.
Children N
1. Complete the sentences. ‘“-\-oge\her- )
. it
Pam vears cid. P TR '\)
The numicer of children under 18 in my familvis . 1;"/3 i
Mhve — ractice )
slone with my parents/with someone else) S e92.
on pag
- P . Y -
2. Cluss activity. Ask your classmates about their families. J.J_r—"’r
Then draw graphs like the one above. -
20
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&2 Listen and practice with a partner.

1
Woman:

News Agent:
Woman:
News Agent:
Woman:

2
Man:

News Agent:
Man:
News Agent:

Man:
News Agent:

3
Tourist:

News Agent;
Tourist:
News Agent:

Tourist:

Excuse me.
What time is it?
15 eight-thirty,
Are you sure?
Yes, [am.

Oh, no! I'm late.

Excuse me. Where's
the movie theater?
It's on Bundy Street.
On Bundy Street?
Uh-huh. it's next to
the hotel,

Thanks.

You're welcome.

Excuse me. Where can |
buy film?

At acamera store or

a drugstore.

It's 8:30. Are any stores
open?

The drugstore on

Main Street is open.
Thank vou.
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SPEAKING
@Asking for the time: What time is it?

What timais it? I It's seven-thirty.
1. Praclice saying the time,
9:00 nine o'clock AM= before noon
9:10 nine-ten/ten after nine ™ = after noon
9:15 nine-fifteen/quarter after nine 12:00 AM = midniglt
9:30 nine-thirty /half past nine 12:00 "M = noon

9:45 ninc forty-five/quarter lo ten
9:55 nine fifty-five/five to ten

N

. Pair work. Practice the conversation,
A: Whatlime is it?
B: It's six-thirty.
A: Thank you.
B: You're welcome.

Now ask your partner the question,

w

. Pairwaork. Practice the conversation.

A: IU's nine AM in Los Angeles. What time is it in Tokyo?
B: It's two AM.

Now ask about the cities below.

f\f

(" (]

Los Angeles Mexlco New Rio Paris Taipei
Seattle City York Rome -

1. Los Angeles  Taipei 4. Paris Scattle
6:00 AM . ? 4:50 rM ?

2. MexicoCity  Tokyo 5. Sydncey Rome
8:10 AM ? 5:45 AM ?

3. New York Rio 6. Tokyo New York
11:30 rm ? 8:20 AM ?

22
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IE Giving locations: The school is on Main Street.

. - ! . i
The schoot is on Main Street. The bank is on the corner of Main and Bundy. '

LEE STREET

19

[

. Pair work. Practice the names of the places.

Then label the places on the map.

the bank the coffee shop the park
the bookstore the drugstore the post office
the camera store the movie theater the shoe stare

. Group work, Draw pictures for three more places on the map.

Write the names of the places.

. Pair weork. Make sentences about the places on the map,
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|3 Asking for locations: Where's the post office?

Where's the post office? It’s next to the bookstore.
it's between the coffee shop and the bookstore.
;

It's across from the park. ;

1. Complete the sentences. Use the map on page 23.

1. At Where's the drugstore? 3. A: Where's the movie theater?
B: It's . B: It's .

2. A: Where's the park? 4. A: Where's the shoe store?
B: It's . B: [t's

2, Pair work. Practice the conversation,

s At Excuse me. Where's the post office?
B: [t's next to the bookstore.
At Thank vou,
B: You're welcome.

Now ask your partner about ather places on the map.

4 ‘Expressing needs: Where can | buy film?

1. Pair work. Practice the conversation.

A: Excuse me. Where can [ buy film?
B: At acamera store or a4 agstore.
Ar Thank vou,

B: You're welcome.

2. Role play.

Student A Youare 2 toun... You need to
bavithet e int picture
~ the news agen - for help.
Student B: You are a neves qgent, Answer
the tor.rist’s o suons,

L)
S

toothpaste

Now ask about ather things
that tourists need.

7 Y

batteries

amap stamps a postcard
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1 &2 Listen and circle the correct time.

'.f«‘,f-‘ »
S —
1Pa gy ang

= Listen and find each place on the map.

the Rakers

the bonkator the drugstore _ _

the camera store _

the shoe store ___

I 3 = Listen and answer the questions,
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PRONUNCIATION

vowel sounds

== |, [isten and say these words.

" J Nt
r..,( stop son
Jon't ~hop une

== >, Listen and add these words to the correct columns,

1. Don 3. only 3. drug 7. home
3. mother 4. phone 6. not 8. coffee

&2 3. Listen and say these sentences.

What's Don’s phone number?
Where's the coffee shop?
Where's the post office?

CULTURE CAPSULE

Opening and closing times

ts Don your son?
Don is not home.
Don's mother is home,

T o

|8
5
3

Read and answer the questions.

When vou travel to a foreign country, the vpening and closing,

times of banks, shops, and tourist attractions are often different

trom the times at home.

e In the United States, banks are open from 9 am to 3 mi. They do
not close for lunch.

e Stores are open from 10 A to 3:30 oL

o Shopping centers are open from 10 am to 9:30 P They do not
close for lunch or dinner.

o Tonnst attractions imuseums and famous places such as the
stz ot Libertes cpenat I or T avtand close at 3.

o Parks are cpen trem sunrise o sunset.

Group work, Ask and answer the questions.
Lo What are the opening and closing times for banks, stores, and
museums i vour city?
2 Are they the same or different from the times in the United States?
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“1. -Picture games: those games in which pictures play a
mayor role

2. -Psychology games: all lead to a greater awareness of the
workings of the human mind and senses.

3. —Magic tricks: language can sometimes be exemplified in
a concise and memorable way through a magic trick.

4. —Caring and sharing games: demand and encourage trust
and interest in others.

5. —Card and board games: they are on the use of cards and
boards.

6. ~Sound games: games, although concemed with listening
also give rise to rich oral production.

7. =Story games: the games in this section, by their nature,
provide a framework for learmer to speak and write at all
length instead of engaging in short exchanges.

8. —Word games: in these games, attention is initially on the
word rather than the sentences : spelling, meanings, words
for sentence-making words as inferred from contexts, or
words as categorized according to grammatical usage.

9. ~True / false game: essentially, someone makes
a statement which s either true or false. The game
is to decide which itis.

10. -Memory games: essentially, these games challenge
the players' ability to remember

11. -Question and answer games: these are games
designed to create contexts in which the leamers
want to ask questions in order to find something out.

12. -Guessing and speculation games: here, someone
knows something and the others must find out what it is.

13. -Miscellaneous games: all the games that do not fit
in any classification above.”

Wright et al., (1983: 8-13).

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




111

“1 General commands, instructions, etc,

Teacher's language
Take your time.

Don't be in such a hurry.
Look.

Listen.

Tum around.

Stand in a line.

In twos.

One at a time.

2.0rganisation.
a) Things required for the lesson.
Teacher's language.
Bring me some.... please.
What do you need?

Here you are. Come and get it.
get them,

One for you, and one for you...
Students ‘language.
Please. may |...?

could I..?

can [..?

I'm sorry, | can't find the...

b) Arrangement of the classroom

TESIS CON
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Teacher’s language.
Move the desk(s) over there, please.

Put chair (s)
Take

c) Grouping of leamners.
Teacher'’s language.

Work with the person sitting next lo you.

Work in twos.
threes,
fours.
John, (would you) sit next to..., please(?)
behind
in front of
In groups.

On your own.

Who's next? Whose turn is it?
Student's language.

lwantto...

Let me do it first.

d} Organization of the game.
Teacher's language.

First.

Then.

Next.
Finally

3. Praise, blame, and evaluation.

Teacher's language.



Good. Quite good. Very good. Q.K. Fine. Great.

Wrong. Not night. Not very good.

Student's language.

Is it all right?
this

4. interpersonal exchanges.
Teacher's language.
What's wrong? Can | help you?

All right?

Student's language.

Please Mr...
Excuse me Mrs...

Miss...
Let's...

Yes. No. O.K. All right
Of course.
Wait a moment. Hurry up.

've finished".

Wright et al., (1983: 8-13).
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! ! | |
"BUSINESSMAN |- o ‘

| DOCTOR | i ATHLETE | ENGINEER
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