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INTRODUCCION

Cada vez maés se exige un nivel mayor de preparacién en un individuo. La
mayoria de los maestros desconocen aun el valor y alcance de los nuevos
recursos técnicos educativos, lo cual denuncia la falta de adaptacién a la
realidad de nuestra época al desconocer los aportes de una tecnologia que
puede transformarse, mediante la participacion del maestro, en una potente
accidn educativa.®®

El no utilizar material didactico audiovisual en las aulas de la Facultad de
Odontologfa, es una de las razones por las cuales no se logra la comprension
total de los conceptos basicos sino hasta llegar a la clinica, donde el alumno
ve, toca y comprueba un diagndstico. La desventaja es obvia, no todas las
situaciones a las que un cirujano dentista se enfrentard en su practica
profesional se presentan en las clinicas de nuestra Facultad.

Cuando se introduce una definicion de un concepto o de un término, no es
necesario que el alumno lo repita como “grabadora”. Lo importante es
encontrar si el alumno ha aprendido el sentido del término.

Uno de los problemas de la ensefianza actual reside en que hay que poner en
practica una nueva tecnologia educativa de aplicacién inmediata, a partir de
modelos tedricos que estan en fase de debate y experimentacion.®’

El presente proyecto pretende motivar a los maestros de la Facultad de
Odontologia hacia la utilizacion de nuevos métodos de ensefianza que
conduzcan al aprendizaje inigualable, como siempre lo ha sido, de futuros
Cirujanos Dentistas.

“Educar es invertir en ios hombres y mujeres que cambiaran a México”
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ANTECEDENTES

La pedagogla proyecta, pondera, discurre, sobre los fines educativos en cada
nivel de la ensefianza.?® En la ensefianza superior estos objetivos se complican
en la actualidad como consecuencia de las demandas sociales, gue exigen una
revolucion que evite que las ensefianzas que se ofrecen en la universidad no
correspondan a las necesidades de la poblacion.

E! proceso ensefianza — aprendizaje es un proceso dindmico en el que se
realizan actividades pertinentes que, con los medios adecuados, suscitan que
los alumnos vayan aprendiendo a resolver eficientemente los problemas

relativos al contenido de una materia.2" %

La ensefanza requiere de una pedagogla especifica. El profesional debe
adquirir un conjunto de habilidades mediante un determinado aprendizaje que,
al servicio de una actividad econdmica destinada, asegura y mantiene un
camino ascendente a favor de ia cultura humana.2?

La ensenanza (del latin insignare, sefalar) es obra del maestro: la técnica por
excelencia encaminada a promover en el educando la metédica asimilacién del
saber. El aprendizaje (de latin aprehendere, percibir, captar) es el proceso
mediante el cual el alumno responde a la accién de! maestro.?® Para que esta
accién se lleve a cabo es necesario la comprension, retencién y aplicacion de
los conceptos por parte de los alumnos.

El acto de ensefianza es siempre una interaccién dindmica entre individuos, en
{a cual todos los involucrados toman decisiones constantemente. La ensefianza
debe ser deliberada y planeada. La intuicién como tnica guia en la ensefianza
representa una visién muy limitada de la misma.28- 2°



APRENDIZAJE

Por aprendizaje se entiende un cambio permanente de la conducta, que ocurre
como resultado de la experiencia adquirida por la practica. El aprendizaje
incluye modificaciones de la conducta debidas a factores de motivacién, a la
adaptacién sensorial o a la fatiga.?® La practica, el entrenamiento, o la
experiencia, son las condiciones esenciales del aprendizaje:

Repeticion >
Actividad Aprendizaje

Conducta Cambio de la conducta
Practica Tendencia de la conducta

Entrenamiento
Observacion
Experiencia

Por lo tanto, el aprendizaje no puede explicarse en términos de reflejo,
instintos, maduracién o influencia de la fatiga, lesiones, enfermedades o
drogas.?°

Durante el proceso ensefianza — aprendizaje se busca transmitir contenidos y
lograr conductas observables en el educando, planteando como objetivos la
busqueda de alumnos tanto criticos como creativos, es decir, que sepan
pensar, valorar y tomar decisiones para ir construyendo su vida de acuerdo con
lo que descubren y asumen como valioso. El verdadero fin de la educacion es
pues que el alumno se haga preguntas cada vez mas relevantes y significativas
para que sea capaz de irlas respondiendo mediante un método.?” 283




Es comun que la practica docente se vuelva rutinaria. Una misma técnica con
una exigencia burocratica que tiene que cumplirse, nos lfeva muchas veces a la
falta de reflexién por parte del maestro hacia el verdadero significado de la
educacién. Al educar se trata de hacer realidad la existencia de un perfil de

hombre y de un tipo de mundo determinados.?3- 3%

La verdad, el bien, la justicia, la belleza y la trascendencia deben ser los ejes
orientadores de cualquier proceso de ensefianza aprendizaje que pretende
auténticamente educar. Asi pues, el desarrolio de dar respuestas personailes,
originales y vdlidas a las preguntas debe estar en el centro de cualquier
proceso de planeacidn por parte del maestro; de esta manera se hace
operativa la formacién humanistica en la universidad, lo cual puede sintetizarse
en pensamiento critico y creativo y formacion de valores y actitudes.?®

La metodologlia es la doctrina de la ensefianza, o sea, el conjunto de principios
que explican y justifican las normas conforme a las cuales el maestro ha de
conducirse. La norma pedagdgica es una regla que sefala los métodos de
ensenanza efectivos, esto es, las vias o caminos en el acto del aprendizaje.3”

La metodologfa constituye, por lo tanto, aquella parte de la teoria pedag6gica
que investiga los métodos mas eficaces en al practica dirigida de ia ensefianza.
La palabra método (del griego métodos, camino o ruta a seguir) es el adecuado
procedimiento para ia obtencién de un objetivo.?”

La metodologia de la enseftanza se halla en evolucién permanente. La
didactica formula nuevos métodos pedagoégicos o, por lo menos, introduce
mejoras en los ya existentes. La didictica estudia el concepto y formas de
ensefianza y aprendizaje, los principios que rigen estos procesos, los objetivos
y los intereses que promueven el aprendizaje, qué, como, cuanto y en qué
orden ha de ensefiarse, asl como el método que es preciso seguir para lograr
que el alumno se apropie de la materia de aprendizaje y se logren, por ende,

los fines de la ensefianza.?® %’



ENSENANZA EN LA UNIVERSIDAD

Se entiende por universidad la instituciéon en que se ensefia al ciudadano a ser
un hombre culto y un buen profesional. La universidad no tomara en cuenta,
para la eleccién de un maestro, el rango que posee como investigador, sino su
talento como dirigente para proveer de una informacion sintética, sistemitica y
completa a los alumnos.?®

Las funciones esenciales de la universidad son conservar y transmitir fielmente
los bienes de la cultura y el saber; la preparacién de profesionales y su
habilidad para el ejercicio publico; la investigacién cientifica y la formacion de
investigadores; promover la conciencia de los grandes problemas nacionales,
creando asi una voluntad ética al servicio y asumir una actitud critica. Los
graduados, al tener acceso a todos los 6rganos colegiados de la universidad,
ejercen una influencia positivamente significativa, asegurando que fa
enseiianza otorgada en la universidad y las necesidades de la sociedad se
encuentren conjugadas.®®

En la universidad la tendencia hacia la culminacién de la cuitura académica es
una muestra de la preocupacion por el avance académico tanto en lo individual
como en lo general. La especificidad de los conocimientos adquiridos conlieva
a la tarea de la investigacion y el descubrimiento cientifico.?®

El pensamiento creativo el ejercicio de transformacion de la realidad mediante
respuestas novedosas. Es por la creatividad que el hombre va dejando huella
en el mundo, creando lo que llamamos “cultura”, imprimiéndole significado a la
naturaleza, dandole un sentido humano. Por eso el pensamiento creativo es un
indicador del avance de! alumno en su educacion ¢qué tan capaz es el alumno
de dar respuestas novedosas y personales a los problemas que se le
presentan en lugar de ser un simple repetidor de conceptos o soluciones

aprendidas de memoria? 27- 2636



El afirmar un juicio, lleva a constatar la intima conexién entre el pensar critico y
el descubrir y vivir valores. La persona que afirma algo como verdadero tiene
que asumir una postura existencial ante esta afirmacién y responsabilizarse de
sus consecuencias.?®

El alumno que se forma en el descubrimiento de los valores va
responsabilizandose por los juiclos y decisiones que toma, porque surgen de

un ejercicio auténticamente libre.?5 %8

La preparacion adecuada, completa y eficaz del profesional, es tarea miiltiple.
No se limita a suministrar ciertas técnicas de trabajo, aungque ello es esencial,
es preciso dotar al profesional de otros recursos. El profesional necesita tener
conciencia de la naturaleza y fundamento de su actividad, y esto, solo la
ciencia lo suministra, esto es, el conocimiento de aquellos principios y leyes. Es
necesario durante su educacion adquirir numerosas experiencias en la practica
profesional. El profesional debera estar preparado para actuar en un mundo

complicado y heterogéneo.?® 37

En el concepto tradicional de ensefianza, la ensefianza no es otra cosa que
transmitir, por parte del maestro, conocimientos, y el aprender paralelamente,
por parte de los alumnos estos conocimientos. Se entiende entonces que el
maestro posee, de antemano, el saber que transmite a aquellos que aun no lo
poseen. El maestro ensefa explicando e interrogando. Por su parte, el alumno
actua esencialmente como receptor. Lo que ha oido en la clase o leido en el
libro de texto se imprime en la memoria. 28

La ensefianza tradicional carga el acento en la pasividad del educando:
aprender significa retener en ia memoria lo que se lee en el libro o se oye en la

leccion oral. 2”28

La enseflanza fuera del aula por parte del maestro se limita a cerciorarse que
los alumnos hayan captado y retenido en la memoria cuanto dice el texto o los
5



apuntes. Esta repeticion simple prepara al alumno fundamentalmente para el

examen, no para el ejercicio de la profesién y de un saber auténtico.'® 24

En la ensefianza superior, a esta idea tradicional de ensefianza, se le llama
despectivamente “método catedratico”, o sea, el monélogo por parte del
profesor; el oyente es el alumno, quien queda reducido a la mecanica de tomar
apuntes.?®

La nueva didactica concibe al estudiante como actor, siendo éste el
protagonista de la accién pedagégica.

MAESTRO, ALUMNO Y APRENDIZAJE

Alumno es, etimolégicamente, “el que se nutre”; maestro es, originariamente,
‘el mayor”; asi, en el proceso de ensefianza aprendizaje, se identifican los que
aprendiendo ensefian y los que ensefando aprenden.?® Aprender, entonces,
significa adquirir un nuevo comportamiento por medio de experiencias. La tarea
mas importante del aprendizaje es la formacién de una conducta inteligente y
creadora.

Los elementos de una situacion de aprendizaje son: el maestro, el alumno, el
sistema empleado para ensefiar y la materia o habilidad que se transmitira.??

El aprendizaje, como procedimiento complejo, no puede llevarse a cabo si el
alumno no estd preparado para ello. Esta preparacién implica una determinada
edad mental y ciertos conocimientos y habilidades previas.?®

Los alumnos deben de tener conciencia del fin que persigue su educacién y por
lo tanto, su esfuerzo. El conocimiento de los objetivos promueve el interés de
los alumnos, intensifica la atencién y su capacidad imaginativa, contribuyendo a
la creatividad.*



El alumno debe de entender el método didactico, con ayuda de maestro, para
encontrar una guia que lo conduzca al conocimiento. La educacién es una
forma de vida. El aprendizaje real, esto es, el saber verdadero incorporado al
estudiante y capaz de influir o transformar su conducta, es una conquista
personal, esto es, autoformacién, autoaprendizaje.”’

El maestro es el elemento decisivo en la ensefianza, y necesita capacitarse en
tan delicada tarea. El método y los procedimientos son los recursos
pedagégicos para ello. De la improvisacion no se obtiene, a la larga, otra cosa
que desatinos. El saber y la técnica son elementos esenciales en la vida
contemporanea. La aplicaciéon de una metodologia en la ensefanza superior se
traduce, para los estudiantes, en un ahorro de energlia y la obtencién de
mejores resultados ante su esfuerzo.?®

Pocos maestros tienen conciencia de la necesidad de poseer una comprension
amplia de lo que es la ensefianza. Son también pocos los maestros que
reconocen la necesidad de analizar sus programas, coOmo ensefian y a quién
ensefan. Es posible que la l6gica que manejan algunos maestros, les permita
ser capaces de proveer su método de ensefianza, sin embargo, es también
esencial que todos ellos dominen con maestria un conjunto de técnicas de
ensefanza para lograr sus objetivos educativos.3®

Una ensefianza eficaz por parte del maestro, se traduce en un buen
aprendizaje por parte del alumno. Sin una idea clara y suficiente de los
procedimientos de ensefianza, el maestro no puede lograr su cometido en la
medida en que lo reciama una técnica cientifica.2% %

En la ensefanza superior, {0 mismo que en otros grados, lo que importa no es
el contenido objetivo memorizado, sino la adquisicién y creacién personal de un
método. La ensefianza superior no se concibe como un almacenamiento de
productos acabados de adquirir mediante la recepcién y retencién, sino como
una elaboracién metddica, tan original como sea posible, en la que el

7



estudiante ponga su interés y proyecte su personalidad para adquirir, y no
solamente asimilar, los conocimientos indispensables, incorporandose a los ya
poselfdos elaborando ideas complejas con aptitud reproductivas.

La clase debe ser un didlogo entre el alumno y el maestro, que mantenga
despierta la curiosidad, con el fin de provocar y renovar el esfuerzo personal,
sin el cual no hay educacién.®”

El autoaprendizaje es el mejor método para aprender, siempre y cuando
conduzca al éxito y a la satisfaccién. Este aprendizaje por el propio esfuerzo
conduce a una mayor retencién de conocimientos y a un menor olvido. De ahl
la necesidad de promover en el estudiante su propia formacién profesional con
métodos que le permitan enriquecer ilimitadamente sus conocimientos.*?7

Asl pues, si los maestros desean estimular a los alumnos a aprender por medio
de técnicas de investigacién, entonces deberan darles las habilidades de
aprendizaje iniciales con las cuales pueden investigar.3%

Ef alumno que experimenta y aprende, hace lo mismo que el investigador: tiene
un fin que desea alcanzar, sigue un camino (inductivo, deductivo, analitico,
etc.) observa, analiza, sintetiza, comprueba y obtiene resultados.?®

El papel del maestro reside en guiar los intereses y poderes del alumno,
estimulando la adquisicién del saber por su propia cuenta. El maestro planea y
ordena actividades cuya ejecucién eleva a los alumnos a un aprendizaje
auténomo; asi el maestro ensefia un método de trabajo y de estudio que da al
alumno la verdadera formacién académica.?! 24 2

El principal problema de la educacién es que no se exige una calidad de
conocimientos, sino una cantidad, expresada en numero, o que conlleva a un
conocimiento sin otra utilidad que contestar una prueba.



El fin verdadero de la adquisicion de informacién en la escuela no es la
informacién en si misma, sino el aprender y comparar los conceptos,
desarrollando la capacidad de encontrar la informacion cuando ésta se
necesita, desarrollar una actitud de blsqueda, investigadora. Esto es logrado
si, en vez de tratar de transmitir todo el conocimiento de determinada area, se
transmiten experiencias tipicas que proporcionen una herramienta que haga
que el alumno anhele adquirir mas informacién sobre el tema tratado. El
maestro se convierte en un ejemplo por su propia conducta, representa una
actitud investigadora, un acercamiento abierto, critico hacia e! aprendizaje y la
vida y al mismo tiempo con una herencia cultural admirable.

Una educaciéon adecuada formara de actitudes perdurables, de una actitud
investigadora, de un deseo continuo de aprender; desarrollar individuos con un
intelecto y percepciones, que pueden pensar constructiva o criticamente, que
puedan hacer discernimientos y evaluaciones racionales de problemas y
eventos en la sociedad, que puedan tomas decisiones sabias y humanitarias;
individuos que no acepten pretensiones dogmaticas y autoridad.?®

A través de la educacion hay que formar individuos cuyas actitudes sean
receptivas, tolerantes, tentativas y amigables hacia el cambio y el aprendizaje;
individuos que rehusen considerar las relaciones convencionales, las reglas
aceptadas, las instituciones y los habitos predominantes como permanentes y
justificados solamente porque asf lo dicta una parte de la sociedad.®”

En sintesis, podria afirmarse que la educacion es un proceso social que busca,
mediante el didlogo y ia experiencia, la apropiacién del individuo mismo, con la
contribucion a la humanidad como sujeto colectivo de la historia. Por ello,
educar es mas un asunto de conciencia que de eficiencia, es mas un proceso
de autenticidad y comunicacién que un camino de adaptacién y adquisicion de
conocimientos. Esto cambia mucho la manera en que este proceso tiene que
entenderse, planearse, vivirse y evaluarse.



AUXILIARES DE LA ENSENANZA

En su origen, la pedagogia era una impresion ejercida de individuo a individuo,
por via oral, forzosamente limitada tanto en sus medios como en los fines que
perseguia. Hubo que esperar la intervencion de la imprenta en la escuela,
utilizada para producir material pedagégico. Desde hace medio siglo, gracias al
uso de medios audiovisuales, la maquina interviene directamente en el proceso
de comunicacién entre el alumno y el docente. La ensefianza programada es
un medio mas entre los elementos puestos a la disposicién de los docentes
para que puedan cumplir mejor con su tarea.?®

La ensefanza necesita de recursos o medios auxiliares materiales que sirvan
al maestro para explicar de manera mas féacil y rapida los objetivos de
aprendizaje. Desde un diente que sirve como modelo de dibujo hasta
programas computacionales, constituyen el material didactico.3®

Nos encontramos con nuevas demandas en educaciéon que obligan a la
utilizacién de técnicas nuevas, por lo que sera necesario realizar con ellas una
tarea de verdadera readaptacion del quehacer docente. El hecho educativo a
través de los medios audiovisuales es reconocido, ya desde el siglo pasado,
como un recurso efectivo en el proceso de ensefianza aprendizaje. La
utilizacién racional y combinada de imagen y sonido con un propésito de
informacion y de educacién son capaces de facilitar el entendimiento en el
alumno.?®

El material didactico, como medio que facilita el proceso de ensefianza
aprendizaje, tiene como finalidad propiciar la comunicacién entre maestro y
alumno, e introducir las ideas a través de los sentidos para su captacion.®
Los medios audiovisuales son suplementos mediante los cuales el maestro,
valiéndose de diversos conductos sensoriales, contribuye a esclarecer, fijar y
relacionar mejor los conceptos para lograr el fin de la ensefianza. La
ensefianza audiovisual es una ensefianza que se da con la ayuda de
10



proyecciones fijas o moéviles, comentadas y explicadas por el maestro. Estos
meétodos de ensefianza estan fundados en la sensibilidad visual que
proporcionan las imagenes contenidas.?®

Los medios audiovisuales deben ser tratados como una forma didactica de los
medios de comunicacién, cuya eficiencia estd comprobada en el dominio de la
informacién, de la publicidad y de la propaganda a través de estos medios.

Las condiciones que indican la eficiencia de un material didactico son:
despertar el interés del alumno, adecuarse a las caracteristicas fisicas y
psiquicas del alumno, facilitar la actividad docente; consistencia y simplicidad y
adecuarse a contenidos y metodologia.'®

Los materiales audiovisuales, con todo y su gran importancia en el proceso
ensefianza aprendizaje, no funcionan si el profesor desconoce los conceptos
basicos de la didactica y los métodos que se pueden utilizar para conducir al
alumno hacia el conocimiento deseado. Aquf, la metodologia adquiere
relevante importancia para conocer los diferentes caminos y procesos l6gicos y
llegar al conocimiento y su reafirmacién.?®

Los medios audiovisuales han adquirido gran importancia en al educacién
porque permiten mejor al alumno establecer un vinculo entre la experiencia
directa y lo que se estudia. Asi por ejemplo, el alumno de odontologia adquiere
experiencia a! observar imagenes clinicas.

Por medio de la ensefianza audiovisual se trata de estudiar las cosas en vivo,
de utilizar el mayor numero de érganos sensoriales y de motivar la accion del
educando con la finalidad de aplicar los conocimientos adquiridos. El ojo tiene
un poder educativo muy Util, a veces, mas que el resto de los sentidos, ya que
la motivaciébn proporcionada por las imagenes contribuye a la atencion
necesaria para el entendimiento.2®

i1



Toda ensefanza es indiscutiblemente audiovisual, cuando se habla y se
escribe o se dibuja en el pizarrén, cada vez que el alumno es incitado a
escuchar u observar, se lleva a cabo una ensefianza de este tipo. El tiempo y
las circunstancias han denominado ensefanza audiovisual al procedimiento de
ensefianza basado en procedimientos modernos de difusion y de
intercomunicaciéon con ayuda de las maquinas. Esto supone una pedagogia
actualizada, de la misma manera que el empleo de estos procedimientos
implican reglas, precauciones y adaptaciones. Los procedimientos de
ensefanza audiovisuales, por el hecho de haberse empleado como medios de
descanso y recreacidon, retrasaron la atencién para ser tomados
suficientemente en serio por los educadores.?’

LA IMAGEN

La informacién a través de documentos nos permite una interpretacion que da
acceso a una realidad mas elevada. Menos sutil, sin duda, el documento-
imagen prevalece por su poder de ataque y una notable presencia. Esta fuerza
propia de la imagen no es algo nuevo, puesto gque ya la comunicacién mas
antigua se basaba en imagenes fijas (escritura pictografica).®

Vivimos en un mundo de imagenes y debemos reconocer que, mas alla de la
simple memoria visual, el desfile de imagenes 0 de secuencias ejercita la
memoria mental y crea una especie de condicionamiento del intelecto. Una
serie de imagenes visuales pone en funcionamiento un proceso intelectual muy
complejo.?®

La imagen visual exige de parte de o0jo, una tranquila actitud de contemplacion
y de estudiosa busqueda; suscita una actitud de respuesta activa, donde puede
florecer la precision, el juicio personal y el espiritu critico. Constituye un preciso
recurso entre los conocimientos vagos y verbales, soporte de una cultura
basada siempre en el examen objetivo, profundizado, minucioso de la cosa
representada.?®



Asi pues, la imagen fija estd consagrada a la funcién documental y atrae el
esplritu hacia la objetividad, la comprobacién y el andlisis. Es posible que lo
audiovisual pueda preparar generaciones mucho mejor informadas, mas
exigentes con respecto a las pruebas y menos faciles de engafar.3%

La imagen es la copia fisica de un objeto material, por lo que nos ofrece una
presencia mas real que la informacion escrita. E! comentario verbal agregado a
una imagen, conlleva al analisis estructurado que permite la comprension y
entendimiento de lo que se desea expresar. Lo audiovisual puede abrir camino
a un pensamiento cognoscitivo, con preocupacion por ordenar los hechos y las
apariencias y por concretarlos sistematicamente, pero sin perder nunca de vista
su realidad concreta. Lo audiovisual es capaz de una poderosa y seria accion
didactica hacia los alumnos como consecuencia de las caracteristicas propias
de la imagen.*®

La vista y el ofdo son sentidos particularmente privilegiados. A través de ellos,
el individuo adquiere casi la totalidad de las experiencias utiles para su
educacion y su cultura. Por estos dos sentidos supera muy rapidamente la
etapa de “|la primera impresion” para llegar a la de la percepcion organizada.?®

La practica no hace que los alumnos sean mejores en la actividad que
continuamente estan realizando, sino en las posibilidades que da ia practica de
aprender. Por lo tanto, el que los alumnos de odontologia practiquen
continuamente a través de casos clinicos permite, por medio del andlisis y
compresion de la informacion previamente adquirida, la adquisicion de
habilidades necesarias en la practica profesional.

Las sensaciones visuales prevalecen sin dificultad, quizas porque la
informacién visual es mas detallada que la auditiva, como afirma un viejo
proverbio “una imagen vale por diez mil palabras”. Ademas, permite despertar
en el alumno un interés por el tema de la leccién,®®
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ENSENANZA PROGRAMADA

La educacién apoya el crecimiento de las capacidades inherentes de un
individuo. El aprendizaje debe provocar en el alumno la necesidad de entender
y de sentir un uso intelectual y practico.

Cuando el alumno tiene la libertad de explorar y de aprender lo que le interesa,
puede poner en el aprendizaje toda su habilidad innata, su energia y su
entusiasmo; entonces, el aprendizaje viene Inconscientemente como una

consecuencia de sus experiencias, las cuales le parecen interesantes. 2% 27: 28

En el aprendizaje un sujeto adquiere destrezas o habilidades practicas,
incorpora contenidos informativos o adopta nuevas estrategias de conocimiento
y accién.2°

E! aprendizaje que es impuesto, no es mas que memorizado. El conocimiento
adquirido de este modo esta desarticulado en la mente, y no esta integrado en
un todo a disposicién del estudiante para ser empleado cuando se le necesite.
El “aprender a aprender” exige la experiencia del alumno, familiarizarse con su
propio esfuerzo y sobre todo, la iniciativa del querer aprender, qué aprender y
cémo aprender. Se trata de desarrollar habitos de trabajo.?”

La ensefianza programada se trata de un modo de ensefianza cuyo objetivo es
el de obtener del alumno, por medio de un programa computacional, un
comportamiento final ya previsto: el autoaprendizaje.?”

Un programa computacional se presenta al alumno mediante un “soporte”, en

este caso, una computadora, en la cual debe elegir una respuesta, y que le
proporciona inmediatamente el valor de esta respuesta.?®
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PROGRAMA SOPORTE [ | ALUMNO

(Computadora)

Para que el material sea clasificado como un programa computacional, en vez
de ser meramente un texto convencional donde se omitan una o dos palabras,
es necesario que el alumno interactue con el material. La respuesta incluye
todo este comportamiento. E! verdadero fin de! texto no es la instruccién, sino
la referencia.?”

Son cuatro los principios en los que se basa la enseflanza basada en
programas computacionales: individualizacién, progresidn en etapas, respuesta
efectiva y confirmacion de la respuesta, lo que permite al alumno aprender mas
rapidamente y mejor.28

Un objetivo enunciado con sentido debe comunicar al alumno la intencién
educativa del programador, al mismo tiempo que determinan como se puede
lograr éste.?®

La persona que recibe el crédito de ser el padre de la ensefianza programada
es el Dr. B F Skinner. Los programas computacionales pueden ser empleados
bajo dos formas: lineales o unisecuenciales o ramificados o polisecuenciales.
En los programas lineales, la informacién es corta y el alumno no pasara a la
pregunta que sigue si no enuncia la respuesta correcta; una variante en el
programa lineal, permite que ante la eleccién de una respuesta errénea de
entre las opciones se le brinde una informacion complementaria al alumno en
funcion del tipo de error que haya cometido, asi, cada uno de sus errores sera
corregido, por lo que el proceso de ensefianza siempre sera positivo.2®

El siguiente esquema ilustra esta variante, la cual es utilizada en el material
propuesto en el presente proyecto, en el apartado de evaluacion.
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T=texto P =pregunta R =respuesta C = correccion

A diferencia de estos, en los programas ramificados, la informacién puede
llenar hasta una pagina, y suponiendo que el alumno haya elegido una
respuesta errénea, se le brinda una informacién complementaria; una vez
recibidos estos datos adicionales el alumno se encuentra ante otras preguntas
que pueden reenviar al alumno a la primera pregunta o bien encaminarlo hacia
otros complementos antes de volver a la pregunta inicial.?®

Hay otra escuela de programacion cuyo mejor exponente es Norman Crowder,
quien afirma que la “programacién intrinseca”, como él la llama, tiene su
aspecto sobresaliente en su estructura, que incluye preguntas de diagnéstico a
través de toda la exposicion. Este tipo de programa presenta un material para
instruccién que abarca desde un parrafo hasta una pagina de extensién, en
forma de un texto mas o menos convencional. Este texto se encuentra seguido
por una pregunta que sera resueita cuando el alumno seleccione una de las
opciones propuestas. Sin embargo, y a diferencia de los programas antes
mencionados, no hay empefio para ayudar al estudiante a que aprenda el
material presentado, por lo que resulta una exposicién normal como en
cualquier texto ordinario.*’



Esta estructura permite que el estudiante de odontologia Heve a cabo una
autoevaluacién de la comprensién de la lectura del texto presentada en este
material, mostrando los errores en su proceso de aprendizaje.

La presentacion de un programa computacional para la ensefanza de
determinada materia, se asemeja a una “leccioén particular”’, logrando asl una
ventaja indiscutible, una ensefanza individualizada.?®

En una clase normal de aproximadamente treinta alumnos, el profesor se dirige
al alumno medio; no tiene tiempo de cerciorarse que todos hayan comprendido.
Las verificaciones se realizan de un modo emplrico, por medio de preguntas,
pruebas o examenes. Cuando el maestro es obligado a repetir alguna nocién
para algunos alumnos, lo hace con frecuencia en perjuicio de los demas y debe
a veces retroceder muy lejos en su demostracién. Esta pérdida de tiempo es

una de las causas del rendimiento mediocre de la ensefianza tradicional.?”

Para que un alumno responda apropiadamente al material de evaluacién del
programa computacional, primero tiene que prestar atencién al texto
explicativo. En un ambiente comun educativo, a menudo, la razén por la que
falla un estudiante al aprender es que no ha observado algin detalle. Con un
programa computacional es posible asegurar que el estudiante enfoque su
atencion.?’

En un programa computacional, el alumno puede controlar en el acto la validez
de su respuesta presionando un botén, y por medio de la autocorreccion,
establece su propio programa de adquisicion e individualizando el progreso.
Suponiendo que el alumno haya elegido una respuesta errénea, se le brinda la
informacién complementaria en funcién del tipo de error que ha cometido, por
lo tanto, cualquier respuesta conduce a un resultado positivo par el proceso de
ensefianza aprendizaje.Z®

Las preguntas que se presentan en el presente proyecto son meramente de
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diagnéstico; una prueba para verificar si el estudiante de odontologia ha
aprendido, dando la posibitidad al maestro de verificar continuamente el
proceso del alumno.

Exponer al estudiante a alternativas incorrectas que &l mismo pensaria,
contribuye a su habilidad para emitir la respuesta correcta. Para discriminar
entre varias respuestas, se necesita que el estudiante las compare y observe, a
manera que razone las propiedades de cada una de ellas y elija asl la que
corresponda a la opcién correcta. Un estudiante que ya ha aprendido puede

facilmente rechazar una alternativa incorrecta sin gran peligro de distraccion. Si
se distrae quiere decir que no ha aprendido, lo cual es exactamente la funcién
de la prueba, un medio para distinguir entre los que han y no han aprendido.?’

Otra de las ventajas de la ensefianza programada es que se aprende mas y
mejor leyendo que escuchando. La lectura se puede interrumpir para
reflexionar, y repetir para comprender mejor. El conferencista no se detiene; si
no se comprende algo, se pierde el sentido del discurso y la atencioén se pierde.
Sin embargo, la conferencia sigue siendo un medio para auxiliarse en el
estudio. La conferencia tiene su razén de ser, y es que en ella se debe incluir lo
que no puede encontrarse en ningun libro.?’

Una de las ventajas mas probadas de la programacion reside en el hecho de
que se trata de una verdadera ensefianza adaptada. Tanto ei alumno mediocre
como el brillante progresan segun su propio ritmo, mientras que las
necesidades de la clase tradicional obligan al maestro exponer para el alumno
medio.?

Apretar una tecla es mucho mas sencillo, por ejemplo, que buscar una pagina
dada en un manual, por lo que se reducen al minimo operaciones que no
tienen que ver con el aprendizaje. La maquina siempre esta disponible, jamas
irritada ni cansada, valoriza positivamente cualquier respuesta y permite
expresarse con libertad, sin temor al juicio de toda una clase, juicio que puede
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ser fraumatizante para algunos alumnos.?5 2627

Ademas, el alumno esta mas atento a la maquina que en clase, donde no faltan
los motivos de distraccién, mientras que frente a la maquina el alumno debe
atender ya que es él mismo quien, con sus respuestas, impulsa la mecanica y
fija su programa de adquisicién.?’

La enseftanza programada es excelente en la medida en que el alumno se da
cuenta, mas claramente, de sus lagunas y en que su esfuerzo personal es
premiado mucho mas eficazmente que con el juicio de los maestros. El proceso
de autoevaluacion ofrece al alumno la posibilidad de progresar solo y de tener
conocimientos del valor de sus esfuerzos. Los errores que pueda cometer le
sirven de trampolin para llegar a la respuesta correcta. Es mas, esta
confirmacién se efectiia inmediatamente, cosa que no ocurre en la ensefianza
tradicional, y sabemos que del error sélo se aprende si se realiza la correccién,
ensefiando cual es la respuesta correcta.?®

La ensefanza por medio de programas computacionales es Util porque libera al
maestro de la funcién de informador, quedandose éste en libertad para dedicar
mas tiempo a su funcién fundamental de consejero.?” Al adquirir el alumno un
programa computacional, el maestro, que en lo sucesivo quedaria disponible,
se volveria mas eficaz, ya que podria aconsejar mas a menudo, interesarse
mas por los casos particulares, estimular a los alumnos lentos y discernir con
mayor facilidad las causas del retraso, el fracaso y la faita de comprension de
los alumnos. Es decir, que habria realmente didlogo y que el profesor
recobraria su verdadero papel de educador. “Formador de mentes”, seria
también animador, consejero, gula y coordinador.%: %7

La ensefianza programada se incluye en el proceso normal de la evolucién de
las técnicas de ensefianza; en nuestra época cada vez mas maestros recurren
a técnicas audiovisuales que resultan eficientes en el proceso de ensefianza
aprendizaje. 2%



LA COMPUTADORA

La informdtica es una de las disciplinas mas desarrollada y difundida en Ia
actualidad. Se puede definir como la disciplina que estudia lo concerniente a la
elaboracién, transmisién e Implementaciéon de los flujos de informacién,
principalmente con la ayuda de computadoras y sistemas de
telecomunicaci6n.2®

La computadora no es para nosotros un conjunto de ceros y unos configurados
en algoritmos, sino basicamente aquello que se presenta a la interaccién con
nuestros sentidos. Toda la actividad se desarrolla en torno de una pantalla
bidimensional en la que aparecen continuamente imagenes y textos
interactivos. La interaccion con la computadora es entonces una relacién por
proyeccién, donde nos vamos reencontrando con nuestros propios
pensamientos.?®

Merece especial atenciéon el caracter intensivo, de presencia obsesionante, que
la pantalla puede conferir a los objetos mas insignificantes. La pantalia reviva e
intensifica la presencia de las imagenes, captando la completa atencion del
alumno.?

Las representaciones informatizadas, segun la sicologia, suponen un salto
cualitativo en nuestros sistemas de idealizaci6n y expresién del espacio, el
tiempo y el movimiento. La forma y el movimiento que adquieren las imagenes
en la pantalla conjugan el espacio y el tiempo. La fascinacién por estos objetos
se relaciona con lo espectacular, pero no es la propia imagen lo que se refleja
en la pantalla, sino el propio pensamiento. Los objetivos informatizados no
tienen, por lo tanto, un valor en sf mismos, sino en funcién a las relaciones y
modelos que es posible establecer con ellos y que a su vez se proyectan en
sistemas de virtualidad que vuelven a alimentar el ciclo de la actividad de
construir procedimientos.?®
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La computadora entonces, puede servir como sostén y extensién para muchas
de nuestras actividades intelectuales. El sentido que asume la computadora es
el de una herramienta que agiliza el trabajo. La retroalimentacién continua, en
el contexto de la computacién, ofrece la posibilidad de rectificar paso a paso las
lineas que sigue el pensamiento. Es esta interaccién la que puede ser
empleada para integrar los distintos esquemas que estructuran el
pensamiento.?®

La computadora permite crear un sistema interactivo de gran dinamismo, que
posibilita la representacion y la expresiéon bajo muy distintas modalidades

Un programa computacional didactico consta de una serie de items muy cortos
que ofrecen por etapas al alumno una parcela de informacion, capaz de
ayudario a contestar las preguntas siguientes. Estas preguntas, muy sencillas,
son un medio de control que permite al alumno verificar su respuesta en forma
inmediata, fomentando la autocorreccion.?’

REFUERZO

Por conducta o comportamiento se designa la actividad verbal, mental o fisica
que un organismo es capaz de realizar. La conducta puede ser cambiada
mediante la educacion, por haber aprendido una forma nueva de
comportamiento. Podemos decir entonces, que el propésito de la enseflanza es
inducir al que aprende a cambiar su conducta en formas de comportamiento
consideradas como deseables.?’

Las consecuencias que fortalecen la probabilidad de que un acto se repite se
llaman refuerzos. Los refuerzos aumentan la actividad del alumno, acelera su
paso y aviva su interés en el aprendizaje.?’

Crear comportamientos supone la utilizacion de un proceso de
condicionamientos que ponen en juego tres elementos unidos directamente a
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una relacién de causa a efecto.?®

ESTIMULO > RESPUESTA > REFUERZO

El primer material que se presenta se llama estimulo, con el cual se aprende,
reacciona y produce una respuesta. Finalmente, el alumno recibe una
confirmacién en cuanto a la calidad de su respuesta. Esta secuencia se repite

constantemente el presente proyecto.?’

Por consiguiente, el estimular al alumno proporcionandole una informacion
adecuada, exigirle una respuesta activa que lo comprometa y lo haga participar
continuamente en su ensefianza y reforzar el aprendizaje controlando haciendo
lo posible para que este refuerzo construya una motivacién por la cual el
alumno seguira con su programa, permitira la repeticion del comportamiento
deseado

Una consecuencia de la conducta que tiende a aumenta la probabilidad de que
ésta se repita es un refuerzo, es decir una recompensa. El comportamiento
humano se distingue por el hecho de que se afecta por consecuencias
pequenias; simplemente el obtener aprobacién respecto a algo que se esta
haciendo, puede servir como un refuerzo muy poderoso.?”

Se aprende una conducta si se refuerza, pero para que sea efectivo, ha de
seguir el esfuerzo inmediatamente después de una respuesta. Un individuo
aprende o cambia la manera de comportarse observando las consecuencias de
sus actos.*®

En resumen, el refuerzo conlleva un efecto motivacional muy importante en el
proceso de ensefianza aprendizaje.>’



EVALUACION

La evaluacion del proceso ensefanza aprendizaje tiene que ver con la
determinacién de cambios amplios y profundos en la personalidad del alumno
durante fa experiencia educativa, ya que el alumno no solo adquiere
conocimientos y destrezas, sino que su personalidad se transforma,
experimenta cambios en sus actitudes, intereses, apreciaciones y distintos
ajustes en lo personal y social. Por lo tanto, en {a evaluaciéon debe haber
estimaciones tanto cualitativas como cuantitativas.?”

La evaluacion en la escuela moderna es un proceso continuo mediante el cual
se determinan las modificaciones producidas en el alumno, en funcién de los
objetivos que persigue determinada educaciéon. Es un medir y registrar la
calidad y alcance de los alumnos, sus caracteristicas personales y las diversas
formas de su conducta y servira al maestro como brijula para orientarse
respecto del mejor camino a seguir en la formacion de los alumnos.®

No se concibe el aprendizaje sin la participacién activa del alumno. El
aprendizaje representa el producto que obtiene el estudiante como
consecuencia de realizar una serie de operaciones y actividades fisicas y
mentales que lo capacitan para conocer y comprender el mundo en el que vive
y reaccionar ante los variados estimulos que éste le ofrece, estructurando asf
una conducta adecuada. El aprendizaje es obra del alumno y se pone en
evidencia en su trabajo escolar que puede evaluarse, y en su comportamiento
personal, que puede apreciarse, aunque en muchos casos, no medirse.28 3%

Como consecuencia, el proceso de autoevaluacion durante la reproduccion del
material didactico propuesto conducird al reconocimiento de las fallas
cometidas en el proceso de aprendizaje de la materia de patologia bucal. La
evaluacién es pues, una necesidad en la educacion.
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OBJETIVOS

Este programa pretende ser un auxiliar en el proceso de ensefianza
aprendizaje para la materia de patologfa bucal en el area de odontopediatria.

Los avances tecnoldgicos nos permiten llevar una nitida imagen clinica hasta el
alumno; al no aprovechar esa oportunidad, el maestro se encuentra en
desventaja ante un alumno que no comprende adecuadamente sus palabras.
Este programa puede ser utilizado como material didactico audiovisual en el
aula de la Facultad de Odontologia gracias a la gran cantidad de imagenes que
contiene.

El maestro de la Facultad de Odontologia esta consciente de la necesidad de
dotar al alumno con ciertas capacidades que le permitan rebasar las
adversidades a las que se enfrentara durante la practica profesional. A lo largo
de su preparacién, se le brindan al alumno los conocimientos tedricos
necesarios para llevar a cabo una resolucién ante cualquier situacion. El
estudiante de odontologla debe, por medio de la experiencia, llevar a cabo ia
integracion de conocimientos que lo conduzca hacia el analisis y la aplicacion,
motivando una conducta creadora e inteligente. Para lograr este dificil proceso,
el alumno necesita entonces de ejemplos que proporcionen una herramienta
que lo motive hacia el proceso de investigacion, alcanzando asi una conducta
deseada: el autoaprendizaje.

Durante el proceso de formacion profesional, el alumno de la Facultad de
Odontologia aprende a observar, analizar, descartar y pensar ante un problema
planteado, llegando asi al diagnéstico, del cual dependera el éxito de un
tratamiento.

El propgsito de este trabajo es el de proporcionar un material que colabore con
la accién educativa de los maestros que imparten las asignaturas tanto de
Patologfa Bucal como Odontopediatria y fomentar el autoaprendizaje y la
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investigacion por parte del ailumno, quien puede encontrar motivacion gracias
a la innovacién del material didactico propuesto.

Este programa pretende cumplir con las condiciones necesarias para lograr su
propésito eficientemente; tiene la capacidad de despertar el interés del alumno,
se adecua a sus condiciones, facilita la actividad docente con consistencia y
simplicidad asfi como también trata de adecuarse a los contenidos y la
metodologia para fortalecer los conocimientos adquiridos por el estudiante de
odontologia.

Se pretende pues, que al terminar este programa, el alumno sera capaz de

enlistar, comparar y distinguir entre una serie de patologias que afectan ias
regiones de cabeza y cuello en pacientes pediatricos y adolescentes.
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DESCRIPCION DEL PROGRAMA COMPUTACIONAL PROPUESTO COMO
MATERIAL DIDACTICO

Para la aplicacion de este programa es necesario que el alumno haya adquirido
previamente la habilidad de efectuar una historia clinica, asi como estar
consciente de sus aplicaciones y su importancia. Es también requisito que
posea la habilidad de distinguir las estructuras anatdSmicas e histoldgicas
normales de las regiones de cabeza y cuello de los procesos patoldgicos. Asi
mismo, de poseer conocimientos de fisiologla.

El programa posee el formato de una pagina de Internet, por lo que cualquier
alumno familiarizado con una computadora podra manejarlo facilmente. En la
parte superior se encuentra el indice principal, el cual consta de 4 opciones:
introduccion, Indice, evaluacion y pagina de la Facultad de Odontologia.
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La introducciébn es un resumen breve que trata de explicar que es la
odontopediatria, cuando surgié y por qué, su importancia y la necesidad de una
atencién diferente ante nifios y adultos. Se encuentran en ella graficas de los
indicadores basicos de salud, generalizando un panorama gue muestra
diferencias significativas entre los paises primer mundistas comparados con los
palses tercermundistas. Por ultimo se describen las enfermedades
consideradas como las principales causas de morbilidad y mortalidad en la

poblacién infantil mundial.
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En el apartado de /ndice, se encuentran enlistadas las patologias que se
estudiaran. Es amplio el espectro de patologias que pueden afectar la salud de
un nifio o de un adolescente; para lograr el entendimiento de cada una de ellas
es necesario su estudio sistematizado y ordenado. Con este propésito, el
materiai de lectura se clasificé en diez temas principales de acuerdo a su
etiologia, subrayando sus caracteristicas clinicas:
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1. Enfermedades infecciosas

2. Trastornos hematolégicos

3. Neoplasias de la cavidad bucal

4. Alteraciones del desarrotlo de la regién maxilofacial
5. Lesiones bucales no Infecciosas

6. Quistes de las regiones bucales

7. Enfermedades autocinmunes

8. Trastornos genéticos

9. Enfermedades de la piel

10. Enfermedades de labios, lengua y mucosa bucal

Esta clasificacion pretende lograr una relacién entre la enfermedad y su
etiologla, estando consciente de que el proceso patolégico es multifactorial.
Estos temas son divididos en subtemas que agilizan el proceso efectivo de
aprendizaje en la clasificacion de las enfermedades.
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La descripciéon de cada patologfa se realizé de manera breve con la finalidad de
ofrecer al alumno un material conciso y de facil comprensién; cada una de ellas
contiene las caracterfsticas clinicas y los sintomas necesarios para llegar al
diagnéstico. Se incluyen imagenes clinicas que complementan esta informaciéon
y que tienen por objetivo acercar et texto a una realidad.

LENGUA FISURADA

La lengua fisurada o escrotal es un trastomo de desarroilo
relativamente comun. La causa exacta permanace oscura.
Sin  embargo, el rasgo autosémico dominante con
penetracion incompleta parece estar relacionada. La
xerostomia y el envejecimiento pueden ser los responsables
del trastomo. Es relativamente raro en nifios, siendo mas
comun en adolescentes. Se ve usuamente en nifios con
Sindrome de Down. Los rasgos de provalencia van de 0.5 a

5% dela poblacién.“

El trastorno se localiza en la cara dorsal y bordes de la
lengua. Clinicamente se pueden ver muchas variantes:
fisuras multiples cubiertas por una mucosa normal y
cnuzando en diferentes direcciones (Fig. 10.15), o una fisura
central mediana con mdultiples y pequenos pliegues (Fig.
10.186). El nimero, direccién y protundidad de las fisuras
varla considerablemente. El trastomo es usualmente
asintomatico aungque los restos de alimentos se pueden
Fig. 10.16. Lengua con fisura queder entre las fisuras llenandolas, produciendo inflamacion
mediana asociada con lengua Y Sensacién de quemadura. El| diagnostico se hace

geografi ca't clinicamente.'®

Este proyecto asegura que el estudiante aprenda las caracteristicas clinicas de
una patologia al prestar atencién a los detalles que surgen de las imagenes
clinicas.
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Al final de cada capitulo existe un apartado titulado “guia de lectura”, el cual
consta de preguntas sencillas que permiten al alumno verificar la comprension
y el aprendizaje de los conceptos presentados con anterioridad.

nncipalments 4 ts mendibula de forma bilaleral - Neticape

Las sesenta y cuatro preguntas de la seccidn de evaluacién constan de la
presentacién de un caso ciinico con la minima informacién indispensable para
llegar al diagnéstico, acompariado por una imagen que representa el cuadro
clinico.
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Cada uno de ellos tiene cinco opciones a elegir, solo una de ellas es la
correcta. Cuando e! estudiante elige la respuesta correcta, se despliega una
ventana con el anuncio de “{CORRECTO!". Cuando la respuesta elegida no es
la correcta, se despliega el letrero de “Incorrecto”. )

@ |ICORRECTO!

Cuando el alumno presiona “OK”, se despliega el texto que corresponde a la
opcién elegida, corroborando el acierto o la equivocacion.
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El objetivo de que se despliegue el texto después de la eleccién de una
respuesta incorrecta es, principalmente, el de proporcionar una comparaciéon
inmediata por parte del alumno de la informacidn y de las imagenes clinicas.

'} | %o Lis Maran Coracade Main 1 i ]
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NEVUS MELANOCITICO

Son a parur de las
células de la crosta newal. Pueden ser adquiridos o
congérutos. Son ralstvamente comunes on niftos. Algunos
nevos commerzan a desamollarse durante la infancia, pero
muchos de olffos e presemtan tardiamente. Se localiza
comunmente en la piel, siendo raros intrabucaimento. EI
paladar duro y 18 oncla son los sios da predileccion,
sagwdas por la mucosa bucal y los labios. Histolégicamonte
Fig. 316. Nevus compuesto se feconocen cuslio ipos de Nevus. INYaMUCOso, de Lmén,

an ol palagar.’ compuesto y azul.'*

Se presenta como manchas planas o ligeramente levantadas
de color marén o mairon oscuro. El navus inradérmico os ol
mas comun '¢

NEVUS INTRADERMICO. Consiste en nidos de células on el

tepdo conjuntivo, soparados deol epitelio por una zona de
16)/30 COMUNLVO MMy colagenizado.

La respuesta sera facil para el estudiante que ha compietado el proceso de
aprendizaje durante la lectura del texto antes proporcionado en el indice.

Cuando el estudiante sea capaz de hacer un diagnéstico clinico de alguna
lesién, se motivara hacia la busqueda de un tratamiento para cada una de las
patologlas y enfermedades presentes en este material didactico.
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CONCLUSIONES

Ya no hay estructuras inmutables, y para adaptarse al mundo moderno, la
universidad debe elaborar una accién a medio o largo plazo para que su crédito
y su influencia no disminuyan. Mas que una reforma, es una revoluciéon lo que
la universidad necesita, es decir, que la escuela de nuestra época debe atender
a la formacién de los hombres del mafana.

Existe la necesidad de una base cultural mas amplia y mas flexible,
prolongacion de la escolaridad y una educacién permanente. Actualmente creer
en el hombre es creer en su educacién. La instruccién de las generaciones
joévenes no puede hacerse siguiendo métodos superados.

La evolucion de ia sociedad humana en todos los campos impone un desarrollo
y un perfeccionamiento de los métodos de transmisiéon de los conocimientos de
una generacion a otra. Emplear los nuevos elementos que la técnica pone al
servicio de la ciencia se ha convertido en un deber para los maestros.

Causa sorpresa comprobar que los métodos de educacion han sido, hasta hoy,
poco afectados por esta corriente de evolucién educativa, a tal punto, que en
varios paises difieren poco de los que ya se aplicaban hace varias décadas. El
maestro es, por naturaleza, bastante desconfiado ante los “métodos
modernos”; demasiados maestros tienen una actitud negativa con respecto a
las técnicas audiovisuales. Sin embargo, el inico camino que tiene un maestro
para sobrevivir no faltando a su deber, es la de evolucionar junto a los rapidos
cambios sociales. Debemos separar bien el fin de los medios gpor qué
rechazar la ayuda de nuevos métodos didécticos, si estd comprobado que
sirven como vehiculos del pensamiento en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Los jévenes viven en un mundo de maquinas. La maquina, al servicio del
hombre, en nuestro modemo contexto social, debe ser un precioso auxiliar para
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cubrir la amplitud de los campos que enfrentamos. Defender los medios de
ensefanza tradicionales representa hoy en dia un combate de retaguardia, una
resistencia absurda destinada al fracaso; es confesar que los maestros son
incapaces de adaptarse al ritmo vertiginoso de nuestra época, puesto que en
un mundo que acelera su marcha, las viejas estructuras caducan y las
costumbres tradicionales son traslocadas. La juventud posee la facuitad de
adaptarse mas facilmente, ya que no tiene que luchar contra el peso de un
pasado estatico.

Esta pues en juego el porvenir del maestro, como también el futuro de la
universidad. No queda ya posibilidad de eleccién, es preciso reconocer el ritmo
de nuestro tiempo para adaptarse a €l y responder a los problemas que &}
mismo plantea. La escuela ya no posee el monopolio de la formacién de las
mentes y la universidad tiene la obligacion de abarcar nuevaos terrenos. La
universidad tendra que adaptar continuamente el individuo a la sociedad en la
cual le toca vivir; adaptarse es una necesidad vital y esto supone eficacia y
rapidez.

La ensefianza tiene la obligacion de transformar sus procedimientos a medida
que los individuos se forman en una sociedad completamente distinta a la de la
escuela, corriendo el riesgo de crear profesionales en vias de desaparicion
para una sociedad actual.

Nuestra sociedad es una sociedad de transicion, inestable, que se transforma
con rapidez, mientras que los cambios en la educacién muestran lentitud.

La educacién de nuestra época debera convertir al alumno de la Facultad de
Odontologia no en un reservorio de conocimientos, sino en un operador de
respuestas conscientes, criticas e inteligentes en su adaptabilidad a un mundo
cada vez mas polifacético, logrando profesionales que sirvan en una sociedad
que demanda grandes exigencias.
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