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Introduccion

El proyecto de investigacién a continuacion expuesto se basa, en las dis-
tintas necesidades humanas; porun lado, elaborarun juguete didactico pa-
ra nifios con necesidades especiales motrices, por lo que se enfocd en este
punto para tener un panorama mis especifico del problema e identificar
una posible solucién y asi poder desarrollar un juguete para su manipu-
lacidn, el acercamiento y conocimiento que me brindé al estar cercadelos
nifios con distintas capactdades, provocé en mi, una mayor sensibilidad al
darme cuenta desu fuerza interior y ver como el disefio, puede tocarfibras
tan sensibles, en una comunicacién reciproca al hacer que un nifio sonrfa,
con una propuesta lidica.

Por lo que para la elaboracién de Ja propueta, se retomo el jugue-
te tradicional mexicano, el interés por los juguetes tipicos, surgtd a
partir de mi colaboracién de servicio social en la Subdireccidn de
Educacién No Formal, que pertenece al museo Universum, ahi se
creé un taller Hamado “La ciencia de los juguetes mexicanos”, don-
de se disei6 material grifico que constituia en una serie de ilustra-
ciones y tripticos, explicando el funcionamiento de algunos juguetes
tradicionales, con un lenguaje cientifico basico para nifios que cursan
la escolaridad primaria,

Especificamente en esta investigacién se selecciond, un juguete
Hamado "maromero", conformado por dos soportes alargados, unidos
en la parte medta inferior y tiene la peculiaridad de que al ejercer presion

en los dos soportes inferiores, hace reaccién en la parte superior, esto
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origina tensién en un hilo y por lo tanto genera movimientos giratorios
de un mufiequito que cuelga de estos dos soportes.

El concepto histérico que representan los juguetes tipicos, la tradicién
de un pais, el colorido de sus elementos, la stmplicidad e ingenio de su
elaboracidn y la nostalgia; fueron factores decisivos en la eleccién de este
tipo de juguetes; asi también por una inquietud en reconfigurar sus formas
y hacer posible una evolucién del mismo objeto-juguete, buscando
distintas posibilidades de adaptacién e integracién, para nifios con
necesidades especiales, buscando conestapropuestarevalorarlosjuguctes

mexicanos tradicionales y en un futuro puedan proyectarse con nuevos
mateniales, en distintas tecnologias.

Por estas caracteristicas fisicas y conceptuales, se reconfiguré y
adapté el juguete mexicano tradicional "maromero”"como juguete
didactico para la terapia rehabilitatoria motora,

Parte del marco tedrico, en el primer capitulo, se explica la Educacién
Especial y México como lo enfrenta, asf como la importancia de identifi-
car a tiempo a un nifio con necesidades educativas especiales; posterior-
menteenotro punto schaceuna brevedescripcion dediscapacidad motora
y su aplicacién del proyecto en el Centro Nacional de Rehabilitacién,
como institucién gubernamental, que canaliza a un piblico diverso de
necesidades especiales.

El segundo capitulo, abarca como los materiales de apoyo didéctico
son aliados en estimular, interesar y reafirmar los contenidos escolares
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y como la educacidn a través de la didictica adapta estos materiales
para integrar a los nifios con distintas capacidades, desarrollando y
perfeccionando su potencial individual,

Asi también, el nifio por medio del juego y los juguetes, descubre y
experimenta con su mundo exterior, organiza su percepcidn, participa
con otros nifios, reconoce sus habilidades y establece sus propios retos,
por medio de esta relactén hidica y con los objetos-juguetes, permitira
adquirir mayores destrezas y seguridad en si mismo. Porlo que el juego
es una actividad para divertirse y socializar expresando la parte mis
hidica del ser humano.

El juguete, es un medio que facilita el acercamiento con los nifios,
de su exito como elemento diddctico es a partir de su actividad, para

alcanzar los objetivos previstos y que principalmente sea un elemento
divertido.

Por lo que para el tercer capitulo en un anilisis metodoldgico en
base a los autores citados se propone una serie de pasos para ef desa-
rrollo del juguete didactico, y como a partir de observaciones, en las
sestones de terapia con los nifios, la interaccién que se pudo dar; el
acceso a datos referentes a los nifios y la orientacién por parte de los
psicologos, arrojaron datos importantes para el conocimiento de las
necesidades reales y asi proponer una alternativa de propuesta lidica;
su conceptualizacién, se sustentd en base al juguete mexicano tradi-
cional "maromero”; por lo que durante la planificacién de los
procesos de disefio, no se perdié de vista el objetivo primordial, a
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partir de un juguete didéctico, realizar un ejercicio motor manual y
mejore la calidad de terapia para los nifios, asi mismo para que los
terapeutas cuenten con otro recurso material de soporte.

Durante el proceso de el bocetaje, se tomé de referencia el objeto
real y a partir de ello se modificaron y adaptaron los elementos
principales para su manipulacién; {a concepcién de los personaes,
surgt6 a partir de que los nifios tuvieran una una cierta identificacién
corporal con un elemento externo.

El apoyo de la fotografia, como un aliado constante de registro
documental durante los procesos de informacién, permitié recopilar
material que explicara parte de la experiencia en la investigacién y que
apoyaré la proyeccion tridimensional del juguete, registrando los pasos
de elaboracion, desde la fabricacién, técnicas empleadas, hasta la
conformacién de todos los elementos en la propuesta final.

La justificacién formal de los elementos de disefio en un plano,
graficamente sustentan los componentes y procesos de elaboracién

de la propuesta lidica, que permitirin visualizar la proyeccion del
juguete.

La concepcién de las formas surgi6 a partir de elementos circulares,
con la finalidad de intentar despertar sensaciones de atraccion hacia
estas formas, otorgindole a la propuesta un sentido dinimico tanto en
su estructura tictil como visual; las terminales redondeadas permiten
que su manipulacién no sea rigida y que por lo tanto se adapte mejor
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alaccionarlo, de esta manera con el apoyo de la ergonomia, los factores
para su manejo y funciones del mismo sean éptimas; paralelamente en
su apliacacion material, se selecciond, por su nobleza, al trabajarla,
madera balsa, empleada en la realizacién de dummy, esto permitié
experimentar con la misma forma y visualizar los acabados, para que
posteriormente en el modelo final sean los definitivos.

La integracién de la forma y el color, permitiri reforzar la atencién
del nifio hacia el juguete, la curiosidad que experimenta con las
formas, se concentra en la atraccién por los colores, y de esta manera,
estimular placer visual en este caso fucron matizados y seleccionados
en una triada de colores bisicos; cuantitativamente es un contraste
de dos colores opuestos: azul y amarillo, y el magenta que funciona
como acento visual, que en conjunto con teda la propuesta,
incentivar a la sorpresa, al momento de presentar el juguete y
curiosidad el nifio al descubrir su funcionamiento; con la integarcién
de un empaque protector, que tendrd la funcién de proteger y
conservar las dos propuestas de juguetes; en su elaboracién se
selecciond una madera quefuera muy resistente y ala vez ligera, como
el triplay y lamadera pino, para que durante su funcionamiento fuera
lo suficientemente manejable, obteniendo en su conjunto el mode-
lo final con todos los elementos integrados, capaz de provocar interés
y emocién, de jugar, al tener un juguete para ellos.

El diseiio es una profesién en constante relacién multidisciplinaria,
y de ello, se enriquece su conceptualizacion creativa, parte del proceso
de configuracién de un disefio, es mantener un didlogo entre la
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sensibilidad, contexto cultural y tecnologfa asi como una proyeccion
del disefio en distintas dimensiones: bidimensional, tridimensional,
en espacio y tiempo; para este proyecto de investigacién, la relacién
v el apoyo profesional por parte de los psicélogos, trabajadores
sociales, terapeutas, pedagogos, y con los mismos diseiiadores
grificos e industriales y fabricantes; se mantuvo una reciprocidad de
informacién, conocimientos y experiencias, que permiti6 controlar
las estrategias de planificacion y desarrollo, para la proyeccién mis
certera del juguete didactico.

El disefio de juguete didictico, es un proceso interactivo de
solucién a demandas factibles, donde existe una amplia gama de
publico especial, que requicre de productos especificos y necesita
tanto de elementos visuales atractivos funcionales, como de un
sentido emotivo de los objetos, de materiales sensibles y visualmente
mis simplificados, pero no reticentes de valores humanos.
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1. Educacion especial.

B ntendera un nifio con una discapacidad, no consiste en describiruna
lista de caracteristicas personales, involucra una mezcla de arnbutos per-
sonales asi como serie de demandas especiales reconociendo los medios
enquese desenvuelve comoinfluyente, asi “el campo deatencién setrans-
formo de ser un modelo médico a serun modelo ecolégico”; quiere de-
cir que cada individuo tiene factores personales, para afrontar su entorno,
caracteristicas especiales, habilidades, capacidades y aptitudes, estos enun
constante intercambio comunicativo y no solo una relacién de causa-efec-
to, entre ¢! individuo y su entorno.

Para su tratamiento e intervencion, el campo de la Educacién Espe-
ctal, ha establecido las siguientes categorias:

a) Discapacidad intelectual.

b) Alteraciones del lenguaje y audicién.
¢) Alteraciones en el aprendizaje.

d) Alteraciones visuales.

¢) Discapacidad motora.

f) Alteraciones emocionales.

g) Personas sobresalientes

h) Discapacidad maltiple.

1dentificar a un nifio que requiere Educacién Especial, no solo es
observarlo, durante determinado tiempo y encontrar atributos par-

ticulares, es analizar que es, lo que impide aprovechar una mejor es-

+ ACLE, Tomasini Guadalupe: Educacion Espedal, UNAM, México, 1998, p.12.
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colaridad; ante todo, valorar la actitud que se posee al convivir con
ellos, que de alguna manera tiene influencia sobre las decisiones que
se tomen; el tipo de discapacidad, el grado de severidad, el momen-
to del diagnéstico, la intervencién terapéutica y la calidad del servi-
cio, tendrin un peso importante en cuanto a la valoracién que se
otorgue a la discapacidad, sin embargo, aunque actualmente no sea
posible curarla, se puede aportar mucho para que el entorno, favo-
rezca el desarrollo de sus actividades y pontencialidades, en una ac-
titud mis integral, rtomando en cuenta el ambiente para conducir a
una actitud de aceptacién, de tal forma que el significado social de la
discapacidad sea abordado a partir de tres elementos que conforman
el concepto de actitud: cognitivo, afectivo y conductual.

Para evitar los estereotipos y categorias de clasificacion, se deben desta-
car las cualidades de fas personas con discapacidad y favorecer una per-
cepcidn positiva y realista de la misma, ya que de lo contrario, “se tiende
a percibirlos, en funcién de sus limitaciones™?

Enunaculradeladiversidad, se ha manifestado una apertura enacep-
tar quetodos los seres humanos como iguales en dignidad y derechos, con
Jas mismas necesidades en sentimientos, seguridad eidentidad; peroal mis-
mo tiempo diferentes y con necesidades especiales e individuales. Actual-
mente hay mayor conciencia en cuanto a que se debe evaluar y satisfacer
en la medida postble, las necestdades de cada individuo ante una discapa-
cidad, debe implicar el respeto, la tolerancia, y la libertad, principio fun-
damental en la concepcion de 1a Educacién Especial.

*Secretaria de Educacion Piblica: Programa Nacional de Integracién Educativa, México, 2000, p.9.
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“El propésito de la Educacién es desarrollar talento y no reforzar de-
bilidades”, * en un modelo educarivo, terapéutico y pedagégico, sirvien-
do mejor a niiios con necesidades educativas especiales, con la finalidad
de integrarlo mejor a una socicdad en el futuro.

|.1 Educacion.

La conservacién y transmisién de una cultura se da a través de la educa-
ci6n, de valores y formas de comportamiento social, asi mismo tiene una
finalidad basica de formar una personalidad integrada a una sociedad, de
acuerdo a un contexto especifico y las posibilidades de cada individuo.*

Eduacién, provienedel latin educatio, que significaacto de criar, por
lo tanto es un instruccién y formacién del espiritu.

Del vocablo educatio, del verbo educare, formado por
e (afuera) y ducare (guiar).’

Por medio de la Educacidn, se puede proyectar mejor una nacién, pero
N0, COMO Una variante econdmica mds, sino el elemento que puede ha-
cer México, el modelo que esti definido en su Constitucién, capaz de dar
oportunidades dignas de ocupacién, educacién y recreacién a sus ciuda-
danos, asi también, un mecanismo para la liberacién de capacidades crea-

3 SHEA, Thomas: Educadon Espedal. Un enfoque ecolégico, Edit.Mc Graw Hill,
México, 2000, p. 5.

* Ibidem, p. 64.

* NERCI, Imideo: Hada una dididica general dinamica, Kapeluz, Buenos Aires,
Argenting, 1969, p.19.
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tivas y cognositivas de un pais con una enorme tradicién histdrico-na-
cionalista* la educacién es y serd un medio en el cual la cultura se perpe-
tua y avanza, en consecuencia los proyectos y planteamientos para la
educacién infantil deben serfundamentados en estudios prospectivos que
permitan disefiar un modelo concordante con una sociedad en constan-
te y ripida transformacién® y como elemento indispensable, es necesa-
rio tener como punto de referencia los valores y pautas que la familia
aporta a lo largo del proceso educativo, donde el nifio, convive crece y se
comunica, con este primer elemento que es la familia y a ella le corres-
ponde, el derecho y el deber de educar a sus hijos.

Por otro lado la sociedad y los poderes piiblicos deben guiar y facili-
tar, mediante los recursos que sean necesario, el hecho es que el indivi-
duo disponga de los elementos precisos para el desarrollo sistemitico
de sus capacidades personales y en el ambito de las instituciones edu-
cativas, favorecer las vias de sociabilizacion, que es donde se sedimen-
tan las bases de los procesos de aprendizaje,’ una Educacién en donde
se procure al nifio, a desarrollar una personalidad, de acuerdo a su na-
turaleza y sus posibilidades a su propio ritmo,"” para que posteriormen-
te como adulto, sea un ser humano que pueda ayudar y servir a su
comunidad, donde el objetivo, por tanto, siempre sea la formacién del
nifio en valores; siendo el micleo familiar que va a condicionar, propi-
ciar o llegar a detener el desarrollo del nifio, ya que en este micleo es

¢« ALVAREZ, Manilla José: La teanologia educativa en México, ILCE/SED, México,1993, p.60.
? Ibidem, p. 64.

* LLEIXA, Arribas Teresa: La Educacion infantil, Paidotribo, Barcelona, Espaiia, p.11.

* NERCI, Imideo. Quait, p.12.

©» MONTESSORI, Mario: Edscadon para el desarrollo, Diana, México,1986, p. 63.
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donde se realiza un auténtico aprendizaje; teniendo al nifio un amplia
gama de influencias tanto internas como externas; internas son las ca-
racteristicas con las que se nacen, herencia, legado genético y externas
o influencia ambientales, donde se originan las experiencias personales
frente a contextos en donde se desarrolla e interactia, esta influencia de
contextos es un enfoque ecolégico de la educacién.

La construccién del conocimiento del nifio, se da a través de las acti-
vidades que realiza con los objetos, ya sean concretos, afectivos, socia-
les, permitiendo descubrir cualidades y caracteristicas fisicas de los
objetos, necesarias para su representacion, por medio de diversas ma-
nifestaciones como el juego, el dibujo, el lenguaje, etc., que posterior-
mente serdn las herramientas para expresar la adquisicién de nociones
y conceptos. La nociones l6gicas estan vinculadas a la psicomotricidad,
la afectividad y la sociabilidad, que van permitiendo al nifio resolver
problemas de acuerdo a su edad v ta particular naturaleza del nifio, que
el convivir con otras personas, va conociendo sus aptitudes y limitacio-
nes, gustos y deseos; reconociéndose asi mismo como diferente al gru-
po en que convive, construyendo de esta manera una identidad, que
tendrd connotaciones tanto positivas como negativas, agradables o pro-
blemiticas y que de esta manera tendri la sensaci6n de seguridad, do-
minio, competencia, fracaso o incapacidad.

Durante el proceso de sociabilizacién, gracias a la interaccién con otros
nifios, aprenderi normas, habitos, habilidades y actitudes para conviviry
formar parte del grupo al que pertenece, en las interrelaciones con otras
personas, s¢ produce un aprendizaje de valores y la adquisicién de habi-
tos como: preservar ka salud, fisica y mental, estos aprendizajes se adquie-
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ren por medio de vivencias, al observar, participar e interactuar con otros,
en diversos escenarios sociales, esta dimension social, se refiere a la adqui-
sicién y acercamiento de la cultura del grupo al que pertencce.

I.1.1 Necesidades Educativas Especiales.

Se presentan las necesidades educativas especiales, cuando un nifio, pre-
senta dificultades para adquirir los conocimientos de los contenidos es-
colares, en su nivel; por esto es importante que las adecuaciones se hagan
alos Planes y Programas de estudio para que el nifio ingrese de manera
conjunta con el resto de sus compafieros y asf incrementar sus posibili-
dades de comunicacion, aprendizaje e interaccion con los demds y obte-
ner un desarrollo integral en aptitudes y capacidades.

A los nifios con necesidades educativas especiales se les suministra al-
go mis en los Centros de Apoyo Educativo, ese “algo” es una amplia ga-
ma de servicios educativos, de rehabilitacién y terapia.

En México, las estadisticas de acuerdo con el “Primer Registro de Me-
nores con Discapacidad”, indican que en 1995 existian dos millones 700
mil nifios con discapacidad, entre ellos, dos millones 100 mif nifios, reci-
bian algin tipo de atencién.”

El problema radica, en como apoyar a los centros escolares y de terapia,
para que el menor no sea desertor o reprobara por falta de recursos didéc-

ticos; la necesidad de involucrar distintas disciplinas, con el conocimien-

" Apud. MOTTE, Nolasco Arlette: Psicologia del desarvollo, México, 2000, p.6.
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to, para abordar la problemética y ofrecer alternativas més comprometi-

das a los discapacitados o nifios con necesidades educativas especiales.

Por lo que la mayor o menor deficiencia estd vinculada con la
mayor o menor capacidad del sistema educativo para proporcio-
nar recursos apropiados y satisfactorios; asi el déficit se establece
en funcién de la respuesta educativa, y esta puede intervenir para
favorecer el desarrollo y el aprendizaje de los nifios con algunas
caracteristicas epeciales.”

El término de necesidades educativas especiales intenta sustituir a la
tradicional designacién, deficiencia o minusvalia” que desde el punto
de vista de integracion educativa cuya finalidad es analizar las poten-
cialidades de desarrollo de aprendizaje del nifio y al mismo tiempo va-
lorar cuiles son los recursos didicticos que se necesitan para conseguir
una evolucién satisfactoria del nifio, esto en respuesta de las posibili-
dades de la Institucidn. Se puede decir entonces que integrar es acep-
tar y reconocer al miio por su condicién humana, con derecho de
disfrutar de oportunidades tanto sociales, emocionales y educativas,
en igualdad total; asi lo establece la Ley General de Educacién en su
articulo 41, capitulo 4°, precisando los tipos y modalidades que debe
tener ¢l Sistema Educativo Nacional, bajo el principio de Integracién
Educativa®. Enla Integracién se manejan dreas especiales, paraque ten-
gan una mayor disponibilidad de materias, hay tutores que apoyan a
los nifios en la escuela, en una actitud de respeto, carifio y aceptacion;

't PALACIOS, Jesiis y COLL, César: Desarrollo Psicologico y Educacion Especial, Tomo 111, Alianza
Madrid, Espaha, 1997, p 21.

Y ldem.
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cuando la integracion es realizada en condiciones Gptimas y con los re-
Cursos necesarios, es positiva para los nifios y contribuye a una mejor
adaptacién a su medio social, favorece también al resto de sus compa-
fieros ya que pueden disponer de mds recursos y de una atencién in-
dividulizada y al estar estrechamente en contacto con sus compaiieros
especiales se vuelven mis tolerantes y solidarios; asi también la inte-
gracion, exige a los profesionales una mayor competitividad y con mis
proyectos educativos en una interdisciplina constante.

Esprimordial y bisico fomentar en valores como, la cooperacidn, el res-
peto y no solo valorar el éxito académico, el rendimiento y Ia capacidad
para competir, caracteristicos en una sociedad actual® y mejor contribuir
eficazmente al desarrollo de los alumros con alguna desventaja y favore-
cer al mismo tiempo ha evolucién y el aprendizaje con el resto de sus com-
pafieros para generar en ellos un sentido de apoyo hacia sus demds
compaiieros; el nicleo familiar es fundamental para el cambio, los padres
deben sentirse convencidos de la educacién integrada y la confianza que
pueden tener que en uri futuro, sus hijos, podrin ser independientes y au-
tosuficientes. La familia deberd ser orientada, para un trabajo conjunto
con el especialista y en constante comunicacién, guien al nifio para que
& se sienta seguro y en confianza.

Es preciso especificar que no es necesarto que el alumnio presente algu-
na discapacidad para que manifieste determinadas necesidades educati-
vas, yaqueladiscapacidad no necesariamente dard origen auna necesidad
educativa especial, sin embargo un nifio que no presenta ninguna disca-

" Constiltese Servidor. www.sep.gob.mx/wh/distribuidor.jsp?sec=643.
YPALACIOS, Jesis y Coll, César. Qpuit, p.19.
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pacidad, puede presentar otro tipo de necesidad de atencién especial; por
esto es importante la observacién constante de los alumnos, en todo mo-
mento para no confundir al nifio en su deteccién.

1.1.2 El Nifio.

El desarrollo humano es el estudio cientifico de cémo cambian las per-
sonas y la permanecia de ciertas conductas y los cambios fisicos que ocu-
rren durante toda la vida, aunque en la nifiez sean mds notorios.

Elciclo vital se estudia y divide en tres grandes periodos del desarrollo:
Infancia, adolescencia y edad adulta.

Asi el desarrollo infantil incluye el periodo prenatal, la infancia, la ni-
fiez temprana y la nifiez intermedia, ¢l marco de referenci, incluye perio-

dosy divisionescronolégicas,” comose puede veren el siguiente ejemplo:

Desarrollo Infantil

o Periodo prenatal----de la concepcién al nacimiento.
o Infancia--------- los dos primeros afios.

o Niiiez temprana-----de los 3 a 5 afios.

o Nifiez intermedia---de los 6 a 11 afios.

El término infancia proviene del latin infantia que significa incapa-
cidad de hablar, asi entonces se refiere a la etapa de desarrollo que va

desde el nacimiento hasta cuando empiezan a hablar;” durante la ni-

“ MOTTE, Nolasco Arlette. Opuit, p.10.
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fiez intermedia, avanzan en su habilidad para la lectura, escritura y las
matemiticas, para comprender mejor su mundo y llegar a formar un
pensamiento 16gico,” la calidad de las relaciones familiares, es de gran
influencia en el aspecto emocional y social.

El desarrollo fisico, es menos ripido en la infancia intermedia que duran-
telos primeros afios de vida, los nifios son ligeramente més altos, que las ni-
fias al comienzo de este periodo, por ello alcanzan el crecimiento repentino.

Entre los siete y once afios el nifio, se encuentra en la etapa en que pue-
den pensar con légica, es decir en el aqui y el ahora por lo cual suelen ma-
nejarse simbolos, para realizar operaciones mentales; son capaces de
retener mentalmente variables al observar objetos, puede entonces, iden-
tificar contrastes y elementos contrarios, también se vuelven més concien-
te de las opiniones de los demds; estas nuevas capacidades mentales y
perceptuales se demuestran por un ripido incremento de la habitidad pa-
ra conservar detalles y propiedades de los objetos, fisicamente ausentes y
apoyandose en representaciones simbélicas, sin embargo el pensamiento
infantil, esta limitado a casos concretos en lugar de ideas.

La memonia incluye modificar y almacenar, mejora durante la infancia
intermedia, se logra porun aumento de las capacidades de los nifios y que
estan dispuestos a utilizar como la repeticién, organizacién y elaboracién.

Después de los nueve afios hay una mayor conciencia del cuerpo, de sus
movimientos y posturas, el conocimiento y expresion es fundamental en

v RICHARDS, Martin. La Psicologia y tu. El bebé y su mundo, HARLA, México, 1980, p.14.
" MOTTE, Nolasco Arlette. Opucit, p.11.
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la formacién de su autoconcepto como nifio y con el mundo exterior.

Un nifio que vive con una alteracién corporal {conciencia inarticulada
de su cuerpo y sus posibilidades motrices), no llegard a construir esque-
mas dindmicos de accién, exigiendo de este modo, a otras regiones del
cuerpo, la diferencia de sus movimientos, coordinacién o disociacién.

El esquema corporal se construye paulatinamente y en diferentes etapas:

Cefalocaudal: El desarrollo extiende a través del cuerpo, desde la
cabeza hasta las extremidades.

Proximistal: El desarrollo procede desde el centro hacia la perife-
ria a partir del cje central del cuerpo.

Estarelacion de daa través dela relacién constante entre el yo y el mun-
do delas cosas, que se condicionan y sc apoyan mutvamente; asi el cuer-
poy las diferente etapas en la elaboracion de la personalidad se presentan
de la siguiente manera:

o De los 2 a 5 afios, es un periodo global de aprendizaje; se carac-
teriza por: aprension, locomocién mds coordinada, moticidad
¥ quinestecia asi como la relacién con los adultos es esencial.

o0 Delos 5 a7 aiios, periodo de transicion; se caractenza por: diferen-
cia y analiza asociaciones de sensaciones, motrices y quinestésicas y
otros datos sensoniales especialmente visuales; controla su posturay
respiracién, hay también una independencia de extremidades en re-
lacién con el tronco, la presencia del adulto, es importante para si
mismo y los otros.

EDUCACION ESPECIAL \ 10

o Durante los 7 a 11-12 afios, es un periodo que se caracteriza por
la elaboracién personal del esquema corporal, existe una con-
ciencia de los diferentes elementos corporales, una independen-
cia de la lateralidad y posibilidades de relajamiento global y en
extremidades en consecuencia un desarrollo de diversas capaci-
dades de aprendizaje en relacion con el exterior, trata conseguir
medios para su autonomia; 1a relacién con el adulto es cada vez
mas distanciada, pero presente, hasta llegar a Ya cooperacién y
compartir responsabilidades.”

1.1.3 Antecedentes de la Educacion Especial.

En México, laatencién a presonas con discapacidad empezé, con el Pre-
sidente Benito Judrez, quien fundo dos Escuelas, la Escuela Nacional
para Sordos y la Escuela Nacional para Ciegos.

Aungque la poliltica de atencién tendi6 a aislar y sélo se entrenaba
para desempehar algyin oficio.

Hacia el afio de 1914 ¢l Dr. José Jesiis Gonzilez, organizé una escue-
la para débiles mentales en Leén, Guanajuato y para los afios de 1917 y
1927 se fundaron Escuelas de Orientacién para Varones y Mujeres, en
estos afios, comenzé a funcionar grupas de Orientacion y experimenta-
cién Pedagégica, para deficientes mentales en la UNAM.

Posteriormente en el afio de 1932 se mauguro la Escuela con el nombre

del Dr. José de J. Gonzalez, en ¢! local anexo de a Policlinica del Distrito
Federal.

* MOTTE, Nolasco Arlette. Opocit, p.13.
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Entonces para el afio 1935 el Dr. Roberto Solis Quiroga, promotor de
la Educacién Especial en México y América Latina, planted la necesidad
de institucionalizar la Educacién Especial en nuestro pais.

En el afio 1937 Se fundé la Clinica de Conduta y Ortolalia. Y para
el afio de 1941 el Dr. Quiroga, propuso 1a creacién de una escuela de
Especializacion de maestros en Educacién Especial.

En el afio de 1954 se cre6 la Dircccién de Rehabilitacién.

Y unafio después en 1955 se creo la Escuela de Especializacién la carre-
rade especialista en el tratamiento de lesionados en el aparato locomotor.

A mediados de los afios sesentas y especialmente en la década de los se-
tentas se impulsa un profundo cambio en la concepcién de la deficiencia
y la Educacién Especial.

Hacia 1976, se comenz6 a experimentar Jos primeros integrados en el
Distrito Federal y la cudad de Monterrey, asi también aparecieron los pri-
meros centros de Rehabilitacion y Educacién Especial (CREE).

Fue para la dltima del siglo pasado por el afio de 1993, se reformo el ar-
ticulo 3° Constitucional, entrando en vigor la nueva Ley Educativa, para
todos los nifios y el articulo 41 afirma que fa Educacion Especial, esti obli-
gada a atender a las personas con discapacidades transitorias o definitivas,
asi como aquellos con aptitudes sobresalientes®

Las Escuelas de Educacion Especial, se convirtieron en Centros
de Atencién Miltiple (CAM)* lugar donde se atienden a nifios
con problemas mas severos y a los grupos integrados, ahora la-
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mados USAER, Unidad de servicio de Apoyo Educativo, donde
los nifios con dificultades de aprendizaje, a nivel primaria, cursan
una curricula regular, tambien se orientan a maestros regulares pa-
ra la ensefianza de alumnos sobresalientes, esto significa un reto
en la educacién en México, proporcionando las mismas oportuni-
dades, hasta donde sea posible sin prejuicios que obstaculicen el

progreso de cada nifio, recreando ambientes favorecedores para
su desarrollo como ser humano.

En los dltimos afios a partir del Programa de Modernizacion de
la Educacién, surgié la oportunidad de una educacién comple-
mentaria para nifios con necesidades educativas especiales, toman-
do en cuenta a un nifio con discapacidad como un individuo que
requiere ser atendido individualmente y de manera integral, tanto
psiquica, emocional e intelectual.

1.2 Discapacidad Motora.

Una persona con discapacidad, es aquella que posee una limitacién
ocarencta, fisicao mental, causado poruna enfermedad; accidente; edad
o de nacimiento. En la intensidad de la discapacidad es importante ver
el drea fisica, como en la intelectual, para saber la extensién y su loca-
lizacién, el grado de alteracién funcional, de locomocién y manipula-
ci6m; la intensidad, se refiere al grado de diferencias individuales, asi
como entre grupos de individuos excepcionales.2

=SHEA, Thomas, Opgis, p. 461.
# Ibidem, p. 642.
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Las necesidades ortopédicas especiales, la interaccién con el medio y
el contexto de desarrollo, influyen en el progreso del nifio, donde Ia ha-
bilidad fisica, resulta basica para la formacién del autoconcepto; por lo
que una paralisis crerebral es la discapacidad mds frecuente y se refiere a
una disfucién del sistema neurolégico motor, resultado de una irregulari-
dad cerebral, ocurrida antes o después del parto, los nifios con pardlisis
pueden mostrar, trastornos de comunicacién, auditiva, visual, déficit in-
telectual, convulsiones, etc.

Los mecanismos de defensa de los nifios con necesidades ortopedicas,
generalmente cundo sesienten frustrados, vuelcansu enojo, contrasimis-
mos, provocando una fuente de ansiedad e introversién y cast siempre se

provocan dafiofisico y emocional.

La extension indica, el grado, en el cual la desviacién afecta otros aspec-
tos de la personalidad y del comportamiento; la tendencia actual es susti-
tir palabras, por términos menos estigmatizados y con menos carga
emotiva negativa, la designacién de excepcionalidad, no especifica que no
tiene connotaciones de inferioridad, se usa para referirnos a un nifio o in-
dividuo con categoria media baja.

La incapacidad en cualquier drea aumenta la probabilidad de frustra-
ciones y conflictos; las discapacidades se conciben en varios aspectos:

1) Segin el drea: sensorial, motora, intelectual, social.

2) Segin su intensidad: grado de desviacién, ligero o grave.

3) Segiin su extension: el rango de conducta que se afecta.

Los procedimientos de rehabilitacién y de educacién se idearon pa-

2TELFORD, Charles: £/ Indtviduo excepcional, PrenticeHall, Bogotd, Colombia, 1973, p.12 y ss.
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ra aumentar la eficacia productiva de los individuos incapacitados y
por lo tanto, que fueran una carga menos pesada para si mismos.

Lalibertad e igualdad como derecho todos los seres humanos, lavida y
autorrealizacién, meta primordial de la educacién y la rehabilitactén, el
desarrollo humano 6ptimo, mis que buscar mixima productividad 2

La rehabilitacién, se ha centrado casi por completo, en el lenguaje y
se ha dejado aparte, métodos terapéuticos por ejemplo: en caso de am-
nesia, trastornos especiales, agnosias, apraxias, etc.*

Al realizar un exdmen neuropsicolégico, encaminado a una rehabi-
litacion, la historia clinica del paciente constituye un dato clinico fun-
damental; solo la historia del individuo y de su enfermedad, permiten
juzgar la severidad de trastorno.

La rehabilitacién dirigida, esti encaminada por una parte a suministrar-
le estrategjas titiles para alcanzar un mejor nivel de comunicacién, estra-
tegias que eventualmente podrian haber descubierto por si mismo® en
este sentido, €} proceso terapéutico organiza y sistematiza Ia rehabilita-
cién del paciente; en la medida posible, el proceso terapéutico debe serun
proceso activo y constante , para el paciente, con una serie de estrategias
basicas, ejercicios y tareas, para aplicar un proceso mis efectivo de rea-
prendizaje.

STELFORD, Charles. Qp.it, p 20.

* ARDILA, Alfredo: Diagnostico del dario cerebral, Trillas, México, 1993, cap 7.
5 Idem.
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La presencia de algtin tipo de dafio cerebral, implica la existencia de
clertas caracteristicas, determinadas que van a afectar la forma diferen-
cal, la conducta del paciente.

La rehabilitacién de las funciones, en caso del dafio cerebral, consti-
tuye uno de los problemas mds complejos en la prictica neuropsicolé-
lica, el buscar estrategias alternas, que permitan al menos parcialmente
superar el defecto existente,

Algunas caracteristicas del dafio cerebral en el hemisferio izquierdo,
pueden ser:

o Problemas de lenguaje.

o Tendencias repetitivas.

o Dificultad de manejo espactal y movimientos en general,
o Trastornos de memoria.

o Apatia.

o Confusién de lateralidades.

o Ausencia de detalle o manejo fino de objetos.

o Confusién

o Impulsividad.

* ARDILA, Alferdo. Qpcit, p. 27.
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1.3 Institucion

El Centro Nacional de Rehabilitacidn, esta ubicado en Av. México-
Xochimilco 189, colonia Arenal de Guadalupe en la delegacion Tlalpan.
Esuna nstitucién, donde se lleva a cabo el programa de Integracién Edu-
cativa, el cual tiene por objetivo la asistencia de nifios y adolescentes en
susactividades educativas, mediante la evaluacién, orientacién y canaliza-
cién deacuerdoa sus habilidades, manteniendo stempre una actitud abier-
taala diversidad de casos.

Dentro de sus funciones que realiza se encuentra:

a) Valoracién Médica.

b) Conserjeria en integracién.

¢} Evaluacion de aptitudes, actitudes e intereses.
d) Asesonia y terapia familiar.

e) Terapia Ocupacional

f) Terapia fisica.

Las organizaciones educativas que apoyan este programa mediante
la Secretaria de Educacion Publica son:

a) Escuelas Regulares de Educacion Preescolar y Primaria que
cuenten con unidades de Servicio y Apoyo para la Educacién
Regular (USAER).

b) Centros de Atencién Miltiple. (CAM).

¢) Escuelas de Educacién Especial.

d) Centros de Capacitacién para el Trabajo Industrial (CECATI)

¢) Colegio Nacional de Educacién Profesional Técnica (CONALEP)

T gsCoN |
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2.Materiales de apoyo didactico.

os materiales didicticos, son medios importantes de apoyo a las di-
versas necesidades educativas y son aliados para lograr una adecuada
respuesta didactica, es uno de los accesos mas abtertos y dindmicos, con
quecuentanlos nifiosensu procesodeensefianza-aprendizaje, paralograr
estos fines, los alumnos durante su vida escolar, necesitan refuerzos
escolares de tipo personal, técnico y matenial, con el fin de asegurar una
mejor evolucion en el desarrollo de capacidades, como: tictiles, auditivos
visuales o de interracion espacial.

La atencion a personas con algyin tipo de déficit (fisico, intelectual, mo-
tor, afectivo y/o sociocultural), son sectores potenciales de conocimiento
y prictica, para la aplicacién de diversos materiales de apoyo didictico,
cuya finalidad sea lograr un dptimo desempefio personal, que estard en
funcién del nivel de competencia y la capacidad individual de cada nifio o
grupo determinado; por lo que la decisién de proporcionar matertales de
apoyo al presentar determinada desventaja no siempre dependerin de los
mismos recursos, la atencién y canalizacién de las instituciones es person-
alizada asi como el de los materiales.

2.1 Clasificacion y caracteristicas de material
didactico.

Los materiales pueden ser tan diversos, en su construccién como en
sufuncién, perosuaplicaciéndependera delas necesidadesy habilidades

7 HEREDIA Ancona, Bertha: Manual parala elaboracion de material didictico, Trillas, México, 1983,
p.2yss.
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cognttivo-perceptivas de cada nifio; asi estos mareniales son utlilizados
para los distintos propésitos de la didictica, de tal manera que sean un
estimulo permanente para en el aprovechamiento escolar.?

De esta manera se pueden clasificar en:

Materiales Impresos/Informatives: Su caracteristica principal es
daraconocer y explicar su contenido, exponiendo un tema de interés,
por ejemplo: mapas, monografias, rotafolios, libros, tripticos, etc.

Materiales Audiovisuales: Este medio se vale de la tecnologfa
multimedia, para que por medio de audio e imagenes, fijas o animadas
sean proyectadas y estimule el interés por el tema expuesto, por
ejemplo: transparencias de 35mm o el software Power Point, etc.

Materiales Manipulables: Son elementos tridimensionales, es
decir estan constituidos volumétricamente por un tamafio en altura,
ancho y peso especifico; la relacién de estos materiales, se da por
medio de una interaccién espacial sujeto-objeto; ast mismo estin

disefiados ergondmicamente paraunafuncién especifica yunconfort
determinado.”

Larelaciéndelos nifiosconlos objetos, empiezacon unreconocimiento
senso-motor que implica manipular y percibir objetos® que en
consecuenciadeesta relacién, van estimulando y desarrollando nociones
de espacio, volimen y texturas.®

#NERCI, Imideo. Opair, p. 357.
 lbidem.

SHOLLOWAY: Concepeion del espacio en el niio segin Piager, Paidds Educador, Espaiia, 1982, p 10.
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Asi los obietos strven principalmente para ofrecer posibilidades de

gratificacion y conforme al manejarlos los nifios descubririn sus
cualidades.

Estos materiales se pueden dividir:

a) Aquellos que desarrollan de manera especifica conceptos bisicos de:
tamaio, forma, textura, por cjemplo: armado de figuras geométricas,
peluches, etc.

b)Losquefacilitan el desarrollo motor como son: el desplazamiento,
reconocimiento, la ubicacién y la lateralidad, estos pueden ser los
mufiecos, las pelotas y elementos armables.

¢) Los que permiten la identificacién, la diferencia entre opuestos e
iguales y el reconocimiento de simbolos; por ejemplo el juego de la
comidita, el memorama o los méviles.*

2.1.1 Caracteristicas de materiales didacticos
propuestos por la SEP.

El Curso de Integracién Educativa de la Secretaria de Educacién
Piblica, edité un par de libros acerca del Programa Nacional de
Aactualizacién Permanente, donde describe y explica una serie de
materiales didacticos, complementarios a las asignaturas que se
imparten en el sistema educativo actual; estos materiales forman parte
del desarrollo intelectual del nifio, provocando en ellos actitudes
positivas, favorables para el mismo y su grupe; como la constancia y

*NERCL, Imideo. Qp.cit, p. 357.
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el respeto asi como la curiosidad e interés por las costumbres e
identidades de México.

Los siguientes materiales que se aplican son:

* La memoria: Son una serie que consta de 48 tarjetas de 24 pares;
incluyen imdgenes de animales, plantas y juguetes tipicos mexi-
canos. Su funcidn, es recortar la linca punteada y se juega a adi-
vinar la posicién coincidiendo la figura.

¢ Loteria: Contiene 8 cartas , cada una con 9 cuadros, se juega uti-
lizando 24 tarjetas, con fichas o semillas, marcando espacios, ter-
mina primero quién Jogre llenar los espacios.

* Corre, caballo, corre: Incluye un tablero, dividido en 43 espacios,
stmula una pista de carreras con obsticulos, contienen caballos y
jinetes recortables; de juega con un dado comiin.

* Dominé de figuras y colores: Consta de 28 tarjetas, distintas
divididas por la mitad, estin ilustradas con la combinacién de

4 figuras: tridngulos, circulos, rectangulos y estrellas, se usan
solo tres colores: rojo, azul y amarillo.

¢ Paisajes de México: Consta de dos laminas, impresas por ambos
lados, con ilustraciones a plana entera, representando animales y
plantas, caracteristicos de cuatro patsajes tipicos de México: el se-
midesierto, bosque frio, selva tropical y el mundo acuitico.”

¥ Subsecretaria de Educacién Bisica y Normal: Orientacion para ol usodel material paralas actividades

y juegos educativos SEF, México, 19%, p.10y ss.
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¢ Habia una vez: Conformado por 9 tarjetas que representan, cua-
tro historias en secuencia: una de cuatro y otra de cinco.

» Titeres: Con 9 figuras de personas y animales se recortan las figu-
ras y se pegan en ellas una tablilla de madera.

¢ Figuras de Tangram: Consta de una figura rectangular, que a su
vez se divide en 7 partes, con distintas formas y colores; es un rom-
pecabezas lamado tangram que contiene 6 modelos con distintos
grados de complejidad.

« El gato: Con un tablero con 9 espacios y 10 tarjetas, en las cuales
aparcce un gato y un ratén en distintas posiciones.

« La naturaleza cambia: Es una limina que contiene las faces de la
luna, cambios climdticos y la transformacién de un drbol en las
diferentes estaciones del afio.

o Te mando esta carta: Son una serie de 6 tarjetas postales, lustra-
das con paisajes tipicos de las regiones de México, al reverso los
niitos, deberin escribir, incluye también timbres simulados.

® La vida de los animales: Formado por 8 series de tarjetas, ca-
da una de ellas representan las etapas de la vida de 8 animales
silvestres de México, algunos de ellos en peligro de extincién.

o Baraja de animales: Integra 4 series de tarjetas, cada una con la fi-
gura dedistintos animales, en conjunto de uno a nueve elementos,
al reverso llevan el nombre del ammal con un nimero individual
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Estos materiales, se han adaptado a las exigencias que se presentan
en las aulas con los nifios especiales y que en ocaciones se improvisan
elaborando materiales que satisfagan las demandas de cada nifio o

grupo; con el propésito de que avancen en su desarrollo al igual con
sus demds compaiieros.

2.2 Didactica

Los principios didicticos, son normas generales en que todos los
métodos y técnicas de ensefianza se apoyan.

La palabra método proviene del latin methodus; que a su vez tiene
origen griego en las palabras meta (meta) y hodos (camino) por lo tan-
to quiere decir el camino para llegar a un lugar (objetivo) determinado.

Asi el método corresponde a la disciplina del pensamiento y de las
acciones, para obtener mayor eficiencia en lo que se desea realizar.

La palabra, ténica, tiene su origen griego technico y del latin tech -
nicus, que significa fabricacién, es decir hacer algo, por fo que ¢l mé-

todo indica el camino y la técnica como hacer determinada actividad.*

La metodologia de la enseiianza, es un medio, en un conjunto de
procedimientos didicticos, expresados por técnicasde ensefianza con
el fin de llegar al objetivo esperado.

” Subsecretaria de Educacion Bisica y Normal. Qpais, p. 15.
“NERCL, Imideo. Qpcit, p. 359.
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La didictica, dispone una serie de reglas, para obtener fines mediatos
dentro de su programa; es abierto, dindmico y adaptable dependiendo de
las exigencias escolares, es un instrumento cientifico para observar y eva-
luar a través de la experiencia, aplicando sus reglas por medio de la ins-
trucciéncambiante de acuerdo con la personalidad del nifio, dependiendo
de sus necesidades; por medio de la instruccion se desarrollan capacida-
des y se organiza el conocimiento, produciendo un doble efecto: prime-
ro hace experimentar al alumno y con ello amplia su horizonte espiritual,

asi mismo activa su energfa animica y perfecciona sus capacidades.”

Por lo tanto la diddctica a través de la instruccion, propone dos
fines:

Formativo, es decir, el desarrollo de capacidades y el otro es

Informativo en la organizacién del conocimiento, segiin las ne-
cesidades y la naturaleza del nifio en su medio, esto impone al mé-
todo didictico lo sigutente:

1) Los procedimientos del método didictico, se deben adaptar al gra-
do de desarrollo de capacidades y aptitudes del nifio.

2) Deben ayudar a satisfacer las necesidades inherentes a sus aptitudes,
que son, de crecimiento, desarrollo y adaptacién.

3) Deben evolucionar progresivamente, siguiendo el ritmo del nifio,
intensificindose a medida que se acentia su grado de madurez.

4) El mérodo didictico, debe iniciar al conocimiento sensible y hacer

» GUILLEN de Rezzano, Clotilde: Didiictica en general, Kapeluz, Buenos Aires, Argentina, 1965, passim.
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dela observacion, el eje de sus procedimientos de aprendizaje por
lo tanto, debe ser objetivo.

“Los procedimientos del método didéctico, deben ayudar a la so-
ciabilidad del nifio, utilizando sus capacidades para cooperar enun
proceso integral ™

Por lo que, en el periodo de la primera infancia, ta familia dentro de su
medio bio-psiquico debe posibilitar, la adaptacin del nifio por medio de
cuidados, aceptacién y consejos, etc.

Reafirmar valores propios de cada niicleo familiar, durante la infancia
conforme a sus reglas, principios de higiene y organizacién de habitos,
iitiles y convenientes; esto s denomina como crianza y disciplina que es
también una accién educativa, siendo el amor, el instinto y la experiencia
que dirige esta esducacion.

Porpartedelaescuela, ofreceal nifio, postbilidadesdeunripidoy eficaz
desarrollo intelectual y social, asi como una adquisicién de una cultura
general, de manera ordenada y progresiva, la escuela complementa, eleva
y perfecciona laeducacién deformasistemitica, adaptando al nifio dentro
de sus limitaciones, forma hibitos que constituyen parte de la person-
alidad y en conjuncién con la familia van detectando carencias e
inquictudes que los nifios puedan presentar.

* Ibidem.
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2.3 La importancia del Juego.

El juego es una proyeccién del ser humano en su personalidad y el fe-
némeno que se produce es el de reencontrar la dimensién mis diverti-
da de la vida que en muchas ocasiones es olvidada y subvaluada su
trascendencia e importancia radica en que es y serd una actividad social
y cultural.”

Es asi como el juego es una participacién intima y dinimica del in-
dividuo en su contexto, asi también es una accién expresiva, manifes-
tando la parte mis lidica y divertida del ser humano; se ubica al juego
en su funcién semiética, en la imitacién y simbélica en el dibujo, la
imagen mental y el lenguaje verbal;” es asi como el juego forma par-
te de la creatividad humana, como el lenguaje en la comunicacién por
lo tanto es una actividad creativa.

En su terminologia el juego, proviene del latin jocus, que tiene
comosignificado gracia, chiste, diversién; es cualquier ejercicio crea-
tivo, actividad fisica o mental, que el nifio o adulto realiza, con el fin
de relajarse y/o entretenerse, por lo tanto es un trabajo.

Juguete es un diminutivo de juego; es decir, jueguito, que son los
instrumentos o elementos para jugar.

Diversién, proviene del latin dis+trabere, tactum, que significa jalar
y nos conlleva a fa idea de alejar, separarse.”

"RODRIGUEZ Estarda, Mauro y KETCHUM, Martha: Creatividad en  los juegos y juguctes,
PaxMéxico, México, 1992, p. 3.

*ldem.
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En general los nifios al jugar, se entregan y disfrutan libremente,
sienten que el tiempo y la imaginacién son inagotables, luchan ante los
retos y de esta manera les atrae el probarse asi mismos, reafirmando
de esta manera su personalidad y cuando ocurre ¢l apoyo familiar, en-
grandeciendo sus triunfos, incrementa la seguridad en ellos.

El juego infantil es un medio de expresion, socializacién, regulador y
compensador de la afectividad, esencial en la organizacién del pensa-
miento para ¢l desarrollo y afirmacién de la personalidad, a través de ¢l

juego el nifio busca estados placenteros, resolviendo sus problemas.

Jean Piaget, expone que la actividad hidica, se divide en tres etapas que co-
rresponden con las etapas de la funcién de la inteligencia y 1 afectividad.®

1° Etapa, correspondeal juegode ejercicios con su cuerpo: manos, bra-
zos, pies, boca y posteriormente lo realtzari con todo el cuerpo, an-
dar, arrastrarse, saltar, etc., por medio de estos juegos funcionales ef
nifio va conociéndose y experimentando con el mundo exterior.

El juego simbélico, a partir de los 2 afios, se inicia en el juego
imitado, tomando un rol hasta los cinco afios, posteriormente por
medio de la imitacién de los adultos, incorporari a los juegos al-
gunas reglas, teniendo asi, que por medio del juego simbélico, se
identificara con el mundo externo, estructurando de esta manera
un niicleo de identidades.” Ei nifio en su contexto, estd compuesto por

P 1bid

® ZAPATA, Oscar: Psicomotricidad. Base del apoyo de los aprendizajes escolares, Gobierno del Edode
Maéxico, 1979, p. 22.
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el mundo material y el de los objetos, asf Pierre Vayer, plantea la siguien-
te relacién:

1) El nifio, a través del descubrimiento adquiere conciencia de si mismo.

2) El nifio, ante ¢l mundo de los objetos, organiza su percepcién.

3) El nifio y el mundo de Jos demds, acepta, conoce, reconoce, colabo-
ra y respeta al otro.”

Los elementos esenciales en la socializacién son, el juicio social y el
autocontrol, adquiridas por las relaciones familiares y con otros ni-
fios, a través del juego, con sus padres, aprende a interpretar situacio-
nessoctales y aformar pautasde conducta, esdeciradquiereconciencia
de si mismo, por medio del juego.”

Asi cuando los nifios aprenden a repetir actos sensoriales y motrices, el
juego es un medio insustituible para acrecentar habilidades humanas; al
jugar, los nifios exploran, se ejercitan, idean y reconstruyen situaciones de
lavidafamiliar y social, e intercambian roles, ejercen suimagtnacion, como
dar a los objetos mis comunes una realidad simbélica propia, ensayan ki-
bremente sus postbilidades expresivas, orales, graficas y estéticas, al ser
mis hibiles, realizan juegos mds complejos, se van interesando en otros
que implican una interaccién mds amplia con los nifios y los adultos.

“LLEIXA Arribas, Teresa. Qpait, p.18.
© Idem.

* ELKIND,Weiner: Desarrollo normal y anormal del nivio, Paidos Educador, Barcelona, Espaia, 1983,
p.36.
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También hay situaciones donde los nifios “escenifican”, adquieren
una nocién mas compleja del tiempo en secuencias mds prolongadas;
los papeles que cada nifio desempeia y desenvuelve, se convierten en

motivos de intenso intercambio de propuestas, acuerdos y desacuerdos
entre ellos.

Los juegos motrices y sensoriales tienen la ventaja de satisfacer activi-
dades fisicas y de atraccién hacia mayores retos, con materiales que im-
plican mayor concentracién y una menor actividad fisica, con distintos
grados de dificuitad y con un determinado propésito; es de esencial in-
terés que la educadora domine variantes de juego y estos puedan adap-
tar, conforme a fa personalidad del nifio para mantener una motivacién
constante, donde se prueben fuerzas y habilidades, asi en los modos de
jugar se reflejan condiciones tanto econémicas, sociales y de valores.”

Durante el desarrollo individual de cada nifio, con paciencia y tacto,
el educador explicard a los padres, el sentido vital que tiene el juego in-
famil y de manera especial el juego educativo; asi mismo, ¢l ver los avan-
ces en sus movimientos, expresiones y habilidades, que por no muy
visibles que sean, ejercen una influencia mis profunda y permanente en
el potencial que hay en cada nifio.*

“CHANAN, Gabriel y HAZEL , Francis: Juegos y Juguetes de los nifios del mundo, UNESCO,
1984, p. 1.

#Subsecretaria de Educacién Bisica y Normal. Qpecit, p. 23.
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2.3.1 Desarrollo psicomotriz a través del juego.

Se denomina motricidad a todo el mecanismo bio-psiquico, donde
¢l movimiento es el elemento principal para el funcionamiento cor-
poral; en la ensefianza basica de las asignaturas, es imprescindible fa
educacién fisica, como integrante de una formacién completa, que es
organizada sisteméticamente por medio de instructores.Por medio
de formacién, influenciadas por el medio ambiente natural: sol, aire,
agua; se concideran primordiales para formar a los nifios en su person-
alidad, integrada la parte fisica, emocional, intectual y social, que es
también denominado desarrollo psicomotriz.

Psico se refiere a la actividad psiquica, cognitiva-afectiva.
Mortricidad, es 12 funcién motriz del cuerpo, es decir el movimiento.

La psicomotricidad estudia la relacién entre los movimientos y las re-
laciones mentales, la importancia del movimiento es parte de la confor-
macién de la personalidad.

En el proceso escolar, los elementos ligados a su desarrollo som:

® Percepcion Visual, se realizan ejercicios de discriminacién de textu-
ras, figura-fondo, proporcién, coordinacién motriz, localizacién es-
pacial, memonia visual, las tareas que realizan som: copiar trazos,

realizados a la vista del nifio, circulos, cuadrados, triangulos, etc.

o Percepcion Tactil, es a través de la discriminacién de formas, super-
ficies, pesos, voliimenes, texturas; sus ejercicios pueden ser: distin-
guir con los ojos cerrados, diferentes formas, pesos y contornos.

MATERIAL DIDACTICO \ -
® Percepcién Auditiva.

*Esquema Corporal, la nocién corporal de su movilidad es el punto
de partida de todo su aprendizaje; asi conforme va conociendo su

cuerpo, poco a poco relaciona su mundo, por medio de su expresién
pestual y verbal.

También como parte de la educién fisica, se encuentra la educacién
del movimiento, que significa incrementar y desarrollar la capaci-
adadmotora del nifio y respeto por ¢l mismo, perfeccionando su
psicomotricidad, su conciencia corporal, percepcidn, estructuracién
tempo-espacial, coordinacién neuromuscular, coordinacién fina,
gruesa y la bisqueda de nuevas experiencias motoras.»

Durante el desarrollo gradual de la nocién corporal del nifio, per-
mitird en su proceso adquirir nuevas destrezas, por ejemplo:

Lateralidad; a través de la nocién izquierda y derecha, la lateraliza-
cién cerebral, que consiste en la organizacién funcional de cada hemis-
feriocerebral, en el cual dacomo resultado el dominio sensorial y motora
de unlado en comparacién con el otro; asf la lateralidad es genética yad-
quiere su influencia en el medio donde se desenvuelve el nifio, los ejer-
cicios de lateraliad pueden ser: peinarse, recortar con tijeras, iluminar,
clavay, etc, ejercicios para las manos como: aventar una pelota, ensartar,
colocar piezas sucesivamente, etc.; asi mismo los ejercicios con los pies:
saltar sucesivamente, patear la pelota, etc.

“ZAPATA, Oscar. Qp.cit, p. 7.
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A través de este proceso va adquiriendo vinculos afectivos y de ubi-
cacién, de su cuerpo con el exterior en un tiempo y espacio, este se di-
vide en tres nociones principales que son:

* Nocion Espacial; empieza donde el cuerpo, tiene sus primeros acer-
camiento su madre,establece nociones de distancia, primero el nifio
solo conoce el aspecto frontal de fas cosas y cuando logra la torsién
del cuerpo su espacio se amplia y al caminar su mundo igual, expan-
diéndose en diferentes direciones, el desarrollo de estas habilidades se
proyectarin posteriormente en la escritura, la geometria y principal-
mente en el dibujo.

® Nocion temporal; la organizacion del tiempo, es una de las adqui-
siciones tardfas en la escritura mentat del nifio, depende de la coor-
dinaci6n y la veloctdad, esta evoluciona paralelamente al concepto
de espacio.

¢ Nocién Ritmica; definida como una sucesién arménica del mo-
vimiento, pausas, sonidos, que se refleja en la escritura y el
movimiento corporal?

Por lo que se puede decir que parte de 1a eduacién; fa retencién del
aprendizaje por medio del juego con materiales de apoyo didictico, ¢l ni-
fio tendrd un acceso mds ripido y divertido a las necesidades que se le pre-
senten,de modoqueadquiera unahabilidad que perfeccioneconel tiempo.

¥ ZAPATA, Oscar. Qpucit, p. 8.
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2.4 Disefio de juguete mexicano.

Particularmente, los materiales par el juego, varian ampliamentese-
gun las circunstancias geogrificas y econdmicas; el concepto del ju-
guete se limita cominmente al objeto de juego, exclustvo del nifio;
mds adn puede considerarse como un objeto fabricado por un adul-
to para que el nifio juegue, los recibe de otras personas producién-

dose un lazo afectivo, ligado a connotaciones religiosas, sociales y
econémicas.

“Los nifios pueden darle a sus juguetes y juegos un sentido cultural
propio, deacuerdo a sus experiencias, alimentando de cierta manera sus
propias actitudes de desarrollo, de valores y creencias” *, en el juego in-
fantil es una imitacién de la vida adulta que ve y empieza a temprana
edad, por lo que varia en los elementos de juego, de acuerdo con su cul-
tura asi como del lugar en donde se produzea; el sentido cultural de los

Juegos y juguetes esta relacionado estrechamente en el contexto de cos-
tumbres y creencias de una soctedad.

Por tanto, la diferencia entre juegos y juguetes son: “los juegos las ac-
ciones desarrolladas por los humanos para determinado motivo y los ju-
guetes, son elementos indispensables para el desarrollo del mismo™
también son considerados juguetes st son mifios, quienes los utilizan y
los juegos si son adultos quienes juegan; los juguetes son inanimados y
su vitalidad la da el jugador, posibilitan la creatividad infantil, permitien-
do mayores condiciones para la vivencia de sus espacios afectivos, socia-

“CHANAN, Gabriel y HAZEL, Francis. Qpucit, p.15.

» Constiltese Servidor.www.educar.org/articulos/eljuego. p. 1.
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les y psiquicos,* los Juguetes y juegos por su versatilidad, pueden ser uti-
lizados para ayudar a lograr un determinado conocimiento, para recrear
¥ apoyar actividades o como medio terapéutico, por ejemplo: lograr un
manejo motriz fino o grueso.

El juguete, es uno de los primeros modos de relacién del ser humano
con el mundo exterior, mis all del objeto lidico, significa una prictica so-

cial e informa sobre la organizacién ideolégica y mental de una cultura,

Un objeto hidico, puede ser convertido en elemento de observacién,
que propone visualmente y funcionalmente una propuesta diferente,
concebido para un fin especifico, cubriendo ciertas necesidades del ni-
fio, expresadas en diversas técnicas.

La pasién por jugar, para los nifios es encontrarse en su mundo,
abierto sin ninguna rigidez, ni hostilidad, solo es experimentar y des-
cubrir jugando, asi la concepcién del entretenimiento esti ligado a
tres aspectos del juguete:

* El juguete como fin en si mismo.
¢ El juego a partir del juguete.
» El juguete a construir como objetivo del juego

Por lo que el juguete es un objeto de acumulaciones simbélicas,
un vinculo entre el “sentido” y el objeto determinado, las relacio-
nes afectivas o imaginarias que modelan a la actividad lidica, de-

» Ibidem.
3 JAULIN, Robert. Opcit, p.10.
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terminando de esta manera, una nueva relacion con lo imaginario,
en una relacién cotidiana con las persona y objetos en una inven-
cién permanente de espacio y libertad.

Un juguete estudiado especificamente para funcionar como juego, no
stempre cumple su finalidad; todo objeto puede transformarse en las ma-
nos de un nifio, en su pretexto de juego y placer, la imaginacién de un
nifio puede convertir los objetos menos esperados en juguetes; el pun-
to es saber, que ¢} juguete independientemente de su valor utilitario, es
parte de un objeto con una carga simbélica y afectiva, por lo tanto una
motivacién afectiva, vence a una emocién utifitaria del objeto, estable-
ciendo asi una relacién afectiva con el objeto-juguete; la carga simbdh-
ca imaginaria del juguete, es modelada por la relacién existente entre el
nifioy ¢} objeto-juguete, por lo que modifica también su percepcion del
juego, en funcién de un contexto en el cual se desenvuelve.*

De esta manera, el hombre a través del tiempo y en todos lugares ha ela-
borado juguetes, conforme a sus costumbres y valores , estos han sido
elementos que se apoyan las sociedades para orientar y educar a sus niftos
y que actualmente se conserva la curiosidad e interés por fabricar jugue-
tes con ingenio propio, provecando en los nifios valores humanos como
el respeto, la ayuda mutua y el esfuerzo propio; por medio de un elemen-
to tan suti como es ¢l objeto-juguete.”

Meéxico a lo largo de su historia a recibido influencias externas que han
marcado de un modo u otro sus manifestactones artisticas y los juguetes tra-

* [dem,

% ESPEJEL, Carlos: Juguetes mexicanos, México-SEP, 1981,p. 17y ss.
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dicionales elaborados con materiales orgénicos propios de cada regién, ca-
da vez tienden a desaparecer y con ellos también una herencia cultural.

A través del tiempo las artesanias han logrado sobrevivir, someti-
das a modificaciones por la influencia del tiempo, depurando un es-
tilo enlaimaginacion personal decadaartesania, constantemente van
cambiando de elementos hasta adaptarlos a un gusto estético, asf al
transmitirse las técnicas de elaboracién, las formas y sus disefios, pro-
piciaron a que se sustentara una cultura, que hoy conocemos como
artesanias populares mexicanas, un ejemplo: es la sintesis cultural co-
mo son los juguetes populares mexicanos, estos al perdurar sus ca-
racteristicas tradicionales, conservan también afiejas tradiciones y
costumbres, asi como su manufacturacién creativa con materiales
sencillos, sin dejar de ser ingeniosos y vistosos, esto seguramente sea
¢l encanto de los juguetes tradictonales.

Sepuededecirque lastres caracteristicasescencialesdel juguete mexicano
tradicional son: el colorido, su ingenio y la sencillez de su funcién®

Los diseiios de los juguetes populares mexicanos son el resultado,
de un fendmeno sociocultural en un tiempo y un lugar determinado,
por lo que los juguetes tradicionales de hace dos siglos no son igua-
les en materiales a los que podemos ver ahora, pero que aitn conservan
su concepto tradicionaliel disefio popular es una excelente muestra
de disefio con personalidad e impacto por si mismo, donde se pueden

“RODRIGUEZ Estarda, Mauro y KETCHUM, Mastha, Qpait, p. 56.
$ESPEJEL, Carlos. Qpait, p. 154.
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encontrar productos que sobresalen por su originalidad y

autenticidad y que por lo tanto han perdurado en la memoria de
México®

“Hay que definir y redefinir el arte popular y gusto popular, confrontar
al disefio grifico, con la grifica y las expresiones populares. Sin esto,
dificiimente se lograri entender el sentido estético de este pais.™

El disefio en general, esta ligado siempre a una cultura, en cons-
tante relacién reciproca, tanto el disefio es parte indudable de una
cultura, que necesita de ella, par ver una cultural reflejada, en una
actividad humana como es el disefio, asi “el hombre crea par ser™

El hombre es potencialmente creativo, con la inica capacidad de
transformar su medio a través de una configuracién de elementos
materiales y visuales.

A continuacidn, en las siguientes paginas se presentan una serie de
fotografias de juguetes mexicanos tradicionales.

* Revista Origina, México, Febrero 1997, No. 8, p. 23.
¥ Revista Origina. Qp.cit, p. 25.

“ RICARD, André: Diserio spor qué?, Gustavo Gili, Barcelona, Espafia, 1982, p. 4.
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1° Sacuencia Visual de Juguetes mexicanos tradiclonales
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2° SecuenciaVisal de juguetes mexicanos tradicionales
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3° SacuenciaVisual "ol maromero” juguete mexicane tradicional.
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Listado de nombres de juguetes mexicanos
tradicionales.

1.- Buzos. Miniaturas de vidrio soplado, Toluca. Edo. de Méx.
2.- Volantin de Barro. Jalisco, Guadalajara.

3.- Balero. Madera torneada. Jalisco, Guadalajara.

4.- Yo-Yo. Madera torneada y laqueada. Jalisco, Guadalajara.
5.- Trompos. Madera torneada. Edo. de México.

6.- Canicas de barro.

7.~ Canicas de vidrio.

8.- Barco de Hojalata. Celaya, Guanajuato.

9.- Soldados, caballo y caiién de plomo. Celaya, Guanajuato.

10.- Rifle con liga y pistolita. Madera de copalillo. Guanajuato.

11.- Pirinolas. Madera torneada. Edo. de México.
12.- Globos de Hojalata. Celaya, Guanajuato.

13.- Aviones. Hojalata con ruedas de plomo. Celaya, Guanajuato.

14.- Maquinita de coser. Triplay.

15.- Muiieco a caballo.Madera de copalillo. Silao, Guanajuato.
16.- Cocodnlo. Madera de copalillo.

17.- Muiiccas de cartén. Celaya, Guanajuato,

18.- Avién. Madera de copalillo. Silao, Guanajuato.

19 y 28.- Maromero. Madera de copalillo, pintada con anilinas.

Ahuacatin, Guerrero.

20.- Avioncito. Jalisco, Guadalajara.

21.- Mariposas. Papel de china. Ciudad de México.

22.- Cajita con vibora. Madera de copalillo. Guanajuato.
23.- Titeres. Figuras de barro y tela. Puebla.
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24.- Serpientes y escaleras. Tablero de cartén,
25.- Loteria. Tarjetas de carton.
26.- El Coyote v la gallina. Tablero de cartén.
27.- La Oca. Tablero de cartén.

Informaci6n extraida dela obra: Juguetes mexicanos, Carlos Espejel,
ver cita bibliografica,
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2.5 Elementos del Disefio.

Diseiiar es una disciplina humana, en la que se conceptualiza, de-
sarrolla y configura propuesta visuales, demandante y funcionales
de una sociedad para cubrir una necesidad estética.

“El disefio como evento y la definicién conceptual deberd radicar
en la descripcién y vinculacién de procesos fundamentales que son:
identificacién, e} creativo, proyectacién y reproduccién” ¥

“Crearsignifica haceralgo nuevo a causa de alguna necesidad humana™
Las necesidades humanas en su complejidad, presentan dos aspectos
para su solucién:

Uso funcional, es ¢l uso especifico de accién que se le va a destinar al
objeto, €l uso expresivo, que conlleva todas las caracteristicas estéticas
elaborado con herramientas especificas, plasmadas en diversos soportes
en una gran variedad de técnicas.

Guillam Scott dice que a través de un lenguaje visual, se pueden
manifestar verdades acerca de experiencias personales o demandas
externas que formaran parte de la expresividad de un pais y de una
cultura en un tiempo determinado.

Los elementos del disefio son las bases que conforman el conteni-
do visual de un disefio y se pueden clasificar en:

¥ LOPEZ Huenta, Juliin. Hadia una teoria global del disefio, Tesis, UNAM-ENAD, México, 1995, p. 4.
“ SCOTT Guillam, Robert: Fudamentos de Diserio, Victor Leru, Buenos Aires, Argenting, 1973, p. 3.
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a) Elementos conceptuales.

b) Elementos visuales.

<) Elementos de relacion.

d) Elementos pricticos.*

Se encuentran ligados entre si y en conjunto conforman un dise-
fio formal, por lo que, los elementos conceptuales son todas fas ca-
racteristicas intrinsecas de la forma en su idea fundamental,
proyectados a través de elementos visuales, que es la configuracién
de sus elementos estructurados en un plano.

La configuracién de las relaciones visuales son: bidimensionales,
tridimensionales y las relaciones de secuencia, en tiempos previamente
establecidos; las relaciones visuales son subjetivas y estas dependen de
la forma en que operan las percepciones sensoriales y la mente.

Los elementos de relacion; plantea como se ubican y se relacio-
nan los elementos visuales en una reticula o red construida a paruir
de 1a repeticidn secuencial de un médulo con un ritmo interno de
la misma red, esta proporcionaré ubicacién de los elementos visua-
les; posteriormente los elementos pricticos por medio de técnicas
y soportes para su representacion conceptual, con una funcién y
significado especifico.

Ellenguaie visual, involucra una previsualizacion planificada, el di-
sefio y la creacion de objetos visuales mediante diferentes técnicas y
elementos visuales como:

' WONG, Wucius: Fundamentos del disciio bi y tridimensional, Gustavo Gili, Barcelona,
Espaiia, 1985, p. 42.
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* El punto, es una abtraccién minima de una mancha grifica, se  * Elplano, esta conformado porunancho y largo sin ningiin grosor y

puede decir que es el origen y término de una idea grafica, es pequefio es donde se plasmarin, los primeros elementos grificos que

y simple. conformarin parte del lenguaje visual que definira los limites
reo§ . * volumétricos.
, « ., . . 0o 0
¢ La linea, como una “sucesién continua de puntos con una determi- L/~
. . . . oo
nada trayectoria en un plano™, su continuidad genera direcciones, N fr—"‘?\L
NS X

ritmos, tensién o equiltbrio, estas generarin ideas, asi tambien hay

difrentes calidades de lineas estas serdn representadas, por distintas @ El volimen, es una caracteristica inherente de la forma, puede ser

herramientas. bidimensional donde su efecto de volimen serd ilusorio; es tridimensional

——— mEm.mam si tiene una posict6n espacial, limitado por un ancho, alto y profundidad.

¢ La dircccion es la trayectoria de un contorno y le otorga fuerza al

los mensajes visuales.

¢ La forma, es una estructura organizada con un tamafio, color y tex-

* El contorno, es una descripcién de Ia linea se expresa en tres con- tura, en una apariencta de impresiones sensoriales y se percibea través
tornos bisicos: cuadrado, circulo, triangulo. de las relaciones entre objetos, es decir por el contraste de formas y
T por lo tanto ocupan un espacio determinado; la forma, es | configu-

L racién total de un concepto, mantiene una relacién estrecha con

la necesidad que lo origina y el contexto sociocultural en donde
o La figura es un espacio delimitado por una calidad de linea, en cumplird su funcién, asi mismo la forma de un objeto es el

una direccién que configurard una forma. conjunto de delimitantes que lo separan de cualquier otra clasifi-

cacién tanto croncretas como abstsractas y de conformacion

fisica®
< DONDIS, Andrea: Sintaxis de ls Imagen, Gustavo Gili, Barcelona, Espafia, 1962, p. 56. 9SOTO, Carlos: Glosario de términos usados en Diserio Industrial, CEIDI, México, 1999, p. 21.
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Al percibir la forma como ocupante de un espacio adquiere la cualidad
positiva y cuando se percibe la forma en un espacio en blanco delimitado
es negativo, por lo que se puede percibir un contraste de formas y espacios.

#Las propiedades de relacion de la forma son:

Estructura, cs la organizacion de las partes de la forma y de sus interre-

laciones determinard sus caracteristicas especificas de su aspecto.

En un conjunto de elementos componentes que efectiian Ja accién de
interrelacionar sus elementos de soporte

Elelemento es el fragmento o la caracteristica de una pieza, parte de sus
companenetes, asi mismo en su configuracién especifica esta relacionada
con sus elementos de uso a que serd sometida.®

Configurar, es disponer de una serie de elementos visuales, que le
darin al objeto, unaidentidad y un concepto particular en el se podra
observar el resultado tangible de la etapa conceptual

La composicin es la estructura visual que interrelacionaa las partes
de la configuracién; parte de la composicién la simetria es la cualidad
arménica de la cofiguracién que produce un efecto de orden
perceptible.

Un estilo es un conjunto de cinones o principios que establecen una
tendencia de aparienca en la configuracién; la tendencia es el sentido

“SOTO, Carlos. Opcit, p. 14.
“ Idem.
“Ibid,p20.
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de direccién, hacia el cual se encaminan las soluciones formales de
disefio trasciende o externo y permanececomo patronesdesoluciones
conceptuales.

El ritmo, es el efecto de la dispsicion de los elementos, que provoca
un efecto de movimiento en su percepcion.’’

El bocetaje, es parte importante de los medios de representacién de
los elementos visuales, son una serie de primeras ideas graficas ¢
ilustraciones conceptuales no conclusos y sirven para comprender
aspectos de fa conformacién del disefio.*

El contexto de acuerdo a la apariencia condiciona y determina la forma.
Las caracteristicas de la forma son: tamaiio, proporcion y textura,

¢ El tamaio es la dimension total de la forma.
* La proporcion es la relacién dimensional y geométrica entre las
partes de una configuracién; esta determinada por una conceptualizacién.
o La textura es una caracteristica inherente de la forma y se perci-
be en dos sentidos: visual y tctil®

Se puede decir que de acuerdo a experienctas previas con elementos

exteriores se podran percibir sensaciones de texturas en un rango mds
amplio.

v SOTO, Carlos. Qpuit, p. 21.
“ [bidem.
* [dem.
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El contraste es causada por la luz que reflejan las formas v al per-
cibirlas hay diferencias de campo por lo tanto hay contraste, lo que
determina el contraste en el campo visual es por medio de sensacio-
nes visuales; asi también las diferencias en el campo dependen de las
cualidades de las fuentes de luz y la reflexién de estos objetos.”

Se puede decir que el contraste, es la caracteristica de la figura para

destacar en un contexto visual, gracias al contraste se establecen
jerarquias visuales.

Entre las relaciones de Ia forma y sus caracteristicas, la ergonomia

se apoya de a estas propiedades para la realizacién de objetos, por lo
que se puede definir que:

La ergonomia es la relacién del hombre y su cuerpo con el medio
ambiente, en el drea de la ergonomia se configuraran elementos ma-
teriales para su uso y confort.”

La relacién de el hombre y el objeto-producto, se define como un bien
de consumo duradero que se fabrica en serie, ttil y utilizable en cuya

posesion implica relaciones animicas con necesidades a satisfacer.

Ver es una sensacion a través de la luz y sus dimensiones fisicas son
dedos tipos: de amplitud de onda y longitud de onda; a amplitud

" ARHEIM, Rudolf. Arte y Percepcion Visual: Psicologia de la vision creadora, Ude B.A, Buenos Aires,
Argentima, 1962, p. 10,

" SOTO, Carlos. Qpuit, p. 24.

" Ibid,p 3.

MATERIAL DIDACTICO \ 32

de onda es la cantidad de energia radiante y la longitud de onda es la
calidad y determina el tipo de energia radiante.

Una configuracidn visual poseé mis elementos que los que registra la
retina como el tamaiio, ubicacién, color, que intrinsecamente existen
“fuerzas” psiquicas que influencian la percepcién visual”

Asi Arheim define que la experiencia visual no puede expresarse por
magnitudes; las mediciones y parimetros visuales, definen solo el
estimulo visual y ver es la percepcién de una accién, asi por medio de
los rayos solares o de alguna otra fuente de poder luminica al chocar
con los objetos, en parte absorbe y en parte refleja y el fendmeno que
provocaré serd la sensasion de color en los objetos.”

* El color, es 1a luz reflejada en todo lo que observamos, teniendo
una afinidad en las emociones, es también una respuesta fisiolégi-
ca cuando percibimos; asi mismo tiene distintas cualidades.

¢ El matiz, es el color o cromo en sus valores de claridad, oscuridad
y satuaracién; asi mismo esta determtnado el matiz de un objeto por
la Jongitud de onda, la saturacién por la pureza y la luminostdad por
la cantidad de luz reflejada.”

Los matices del espectro luminoso, poseen una determinada longi-
tud de onda y se pueden medir por medio de un espectrémetro.

» ARHEIM, Rudolf. Qp.cit, p. 2.
" Ibid, p 6.

P MATLIN, Margaret y FOLEY, Hugh: Sensacion y percepeion, Preatice Hall, México,1996, p. 219.
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Se clasifican los colores, en tres matices primarios pigmento y son:
amarillo, rojo, azul y los tres matices primarios luz, también Hama-
dos “absolutos” son: narania, verde y azul-violeta.

Al combinar dos primarios obtenemos los secundarios y se explican en
¢l siguiente diagrama;

La mezcla de colores por sustraccién consiste en mezclar colores
pigmento s6lidos o juntar dos o mis filtros de color y pasar una fuente
de luz a través de ellos.

Color Pigmento: rojo + amarillo = naranja
rojo + azul = violeta
azul + amarillo = verde

rojo +amariflo + azul = negro

Colores Pigmento

La mezcla aditiva es unir colores luz en rayos luminicos; que en su
combinacién da como resultado, el blanco.
Color Luz: rojo- naranja+ verde= amarillo
szul-violeta + verde = Cyan
rojo-naranja + azul-violeta = magenta
rofo + verde + azul = blanco

» MATLIN, Margarer y FOLEY, Hugh. Opcis, p. 223,
7 dem.

» DONDIS, Andrea. Opit, p. 68.
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Colores Luz

¢ La saturacién y que se refiere a la pureza del color en relacién al gris
ysedividen en cromiticos que son todos los matices o cromos y acro-
miticos que carecen de color son ¢l negro los valores de grises el blan-
co que es la integracién de todos los cromos; entre mayor saturacién
en los colores reflejard mayor expresividad en su concepto.

¢ El brillo, que son los grados tonales de luz a oscuridad, es una carac-
teristica de intensidad provocada por la mezcla con el blanco.

* El tono, gracias a la luz es postble ver variables de tonos en meensida-
des de claridad u oscuridad y siempre se conserva el mismo tono.

Todos estos principios dinimicos visuales, son las caracteristicas
formales que se emplean en la proyeccién de un disefio y son elementos
que conformarin parte de} desarrollo de la propuesta visual, son
herramientas que ayudarin a determinar las caracteristicas del producto
y concllo, efectos en el usuario correspondientes a su conceptualizacién.
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3.-Metodologia del Disefio.

m n método de disefio, es una secuencia de procesos e ideas, en un
orden {6gico a través de ciertos fundamentos de disefio, aplicados para
alcanzar un objetivo previsto.

Vilchis explica que por medio de un método se expresara un producto
final, resultado de un orden sistemitico y en su proceso, proporcionara
datos, por lo tanto un conocimiento; hace hincapié en la capacidad del
hombre de conocer, hacer y aprender, procesos necesarios para desarrollar
un método, siendo estas facultades que le han permitido modificar su
entorno material, proponiendo posibles soluciones, es decir, disear y
como disciplina proyectual, sistematiza un continuo proceso de
adaptacion; asf también expone las diferentes clasificaciones de métodos:
histérico, econémico, politico, ideoldgico y tecnolégico, que
determinardn las caracteristicas metodoldgicas y su influencia en los
procesos de investigacion.”

Oscar Olea, haceénfasisen laextraccién dedatos contextuales paracubrir
una funcién del objeto; organizar datos para estructurar un método de
desarrollo del diseiio y cubrir asi su funcién; plantea conocer el objeto de
estudio de tal manera que se cubran las necesidades a satisfacer y proponer
alternativas de desarrollo, delimitado en cierta manera por la economia,
como influyente en la posible solucién.®

M VILCHIS, Luz del Carmen. Metodologia del discrio. p.15.
® OLEA, Oscar: Metodologia para el diserio,Trillas, México, 1988, passim.
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André Ricard, explica que los métodos son necesarios para conocer,
recopilar, ordenar y comparar datos; estos utilizados en toda actividad
humana, necesitadas también en un proceso creativo, a partir de un
procesodedisefio, permite ordenar recursos de la sensibilidad; asi mismo
el objeto creativo debe ser una obra innovadora, original y congruente
por lo que al plantear un problema de disefio es necesario saber que

exigencias debesatisfacer, investigando sus posibles soluciones, objetivas
y sensibles que estas generen.®

Kopperschmidt, expone sobre la planificacién “la realidad no es el
objeto estitico del conoctmiento, como tampoco el pasivo objeto de
la actividad humana, sino el circuito en que el sujeto y el objeto
entran en mutuo contacto a través del proceso de planificacién.” #

Asitambién haceénfasis en el espacio deliberrad humana, dondeexistan
posibilidades y alternativas de solucion; de este modo el diseiio dispuesto,

planificado para su funcién, prevista y determinada, pueda ser entendida
y funcional.

Enlametodologia de Vilchis propone, “lo fundamental es la concepcién
y ¢l desarrollo de proyectos que permitan prever ¢l resultado e idear los
instrumentos adecuados a los objetos preestablecidos™® donde los
métodos de disefio implicanconocimientos técnicos, que han deadaptarse
al problemadedisefio, teniendoencuentasu finalidad estéticay de funcién;
asi el método de diseiio esta determinado, para responder a problemas

# RICARD, André. Op.cit, p.12.
“SELLE, G: /deologia y Utopia del diserio Gustavo Gili,Barcelona, Espaiia, 1973, p.185.
¥ VILCHIS, Luz del Carmen. Qp.cit, p. 41.
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especificos, en un conocimiento aplicado y enfatiza en cuatro constantes
para llevar a cabo una metodologia de disefio:

a) Investigar: Buscar informacién, recopilar y ordenar datos del
problema especifico.

b) Analisis: Abordar el problema por pasos a seguir.

c) Sintesis: Razonar las demandas de! problema a resolver y la

forma de estructurar sus clementos; es la respuesta
formal desarrollada.

d) Evaluacién: Probar el resultado, apoyado en la respuesta
formal.*

Asi lo aclara Bonsiepe, una metodologia nos ofrece una planifi-
cacién y direccién que nosaclare la estructura del proceso proyectual
asi mismo se refiere a una aproximacidn cientifica de laproyectacién,
unica y capaz de proporcionar un conocimiento, esta aproximacién
es lo que permite captar mejor la naturaleza, libre de intuiciones, es
decir objetivandola, fundamentada en argumentos, por lo ranto en
una hipdtesis.”

Munari en su método proyectual, dice que es un proceso dispuesto
en orden légico, para conseguir un maximo resultado en el diseiio,
por lo que previamente hay que documentarse sobre lo que se ha
realizado previamente en el campo de interés; para saber con que
elementos se cuentan y asf precisar su funcién en el campo de accion®

* VILCHIS, Luz de] Carmen, passim.
* BONSIEPE, Gui. Teoria y prictica del disesio Indstrial, Gustavo Gili, Barcclona,
Fepafi, 1978, p.146.
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“la serie de operaciones del método proyectual obedece a valores
objetivos que se convierten en instrumentos operativos en manos de
proyectistas creativos™ también como dice Archer: “el problema
del disefio surge de una necesidad”** un problema no se inventa, en
su solucién se retoman conceptos, se modifican, se adaptan, se
diseiia; para que pueda ser titil en un caso especifico y cubrir una
necesidad.

Se puede decir que en la definicion de un problema, hay que
desglosar sus elementos en puntos de anilisis, apoyarse en teorias,
para saber donde intervenir y asi tener un plan de ideas previstas
para su solucién; siendo estas modificables conforme se avance en
la investigacion, tomando soluciones creativas de cémo el disefio
finalmente sera resuelto, en sus caracteristicas formales y materiales,
posteriormente se procedera a experimentar y obtener finalmente
un modelo, configurado en sus caracteristicas formales, para que en
un futuro se proceda a su reproducctén.

Apoyindome en estos autores, mi punto de vista para seguir un método
de disefio es, seguir un conjunto de pasos secuenciales ordenados, para
llegar a una solucion esperada y obtener un resultado eficaz; conocer y
saber como delimitar y definir el problema a resolver, analizando sus
posibles soluciones y asi poder desarrollar y proyectar un disefio; por lo
que la propucta que se sugiere es:

“MUNARS, Bruno. ;Como nacen los objetos?, Gustavo Gili, Barcelona, Espaiia, 1993, p. 19.
® Ibid, p.19.
® [bidem.
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Investigar: Necesidad a satisfacer.
(elaborar un juguete didictico para nifios con discapacidad)
Recopilar datos, fuentes, entrevistas.

* Ubicar la Institucién: Centro Nacional de Rehabilitacién.
Para quienes serd aplicado e! juguete: Nifios con discapacidad.
Recopilar datos, fuentes, entrevistas; concertar citas.

Analizar: Seleccionar informacién y enfocar los puntos mis
importantes sin perder de vista la necesidad a cubnir.

* Tipo de discapacidad: motora.

Entre los nifios se encuentran; una nifia lamada Rosario de 11 aiios,
diagnosticada con: Hemiparecia Epéstica Derecha

Hemiparecia: No esunaparilisis total; st hay presenciade movimientos.
Mano Episrtica: Los movimientos de la mano no son fluidos.
Necesita terapia fisica: Estimulacién de extremidad derecha.

o Alfredo de 7 afios, diagnéstico: Encefalopatia Hip6xica.
Encefalopatia: Afeccion cerebral.

Hipéxica: Baja oxigenacién.

Por lo tanto presenta: Retraso psicomotor, generalizado.
Requiere de estimulacidn fisica lateral, derecha e izquierda.

® Alexde9 afios, diagnostico: Secuelas de Parilisis Cerebral Infantil;
Provocado por un evento vascular cerebral a consecuencia de un
traumatismo cefalocraneal

Por lo tanto presenta Hemiparecia Derecha.

Regquicre estimulacién fisica de extremidad derecha.
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Desarrollar: Conceptualizacién de disefio de juguete didictico, -
donde su funcién primordial sea la estimulacién repetitiva; ejercicio
de mano derecha e izquierda.

Deacuerdo con los factores previstos, plantear una posible
soluctén visual y material para cubrir con la necesidad esperada.

Proyectar: Configurar una propuesta de diseio de juguete
didactico, para obtener un modelo final.

* Ergonémico para las manos.
® Atractivo en su presentacion.
* Divertido.

Evaluar: Aplicar y probar deacuerdo a la solucién de disefio, su

funcionalidad.

Por lo tanto la metodologia propuesta en la presente investigacion,
esdefinir el problema, como punto de partida, importante para saber
que estrategia tomar, analizando los puntos a abordar y planear el
proceso de disefio, respecto a las decisiones que se tomen.

A continuacién esbozo, como parte de [a investigacién, mi experiencia;
y donde, fue realizado el proyecto:

E! Centro Nacional de Rehabilitacion, en el drea de rehabilitacion
laboral, expuse mi interés en realizar mi proyecto de tesis para
realizar una propuesta de juguete didictico, con la caracteristica de
que el juguete sea accionado con las manos y que sirviera para la

f SR,
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ayuda en terapia; por lo que me asignaron nifios con poblemas
motores; cada nifio con una problemitica en especial, pero que entre
ellos comparten Ja misma discapacidad.

Alno contarlos nifios con terapia fisica rehabilitatoria, necesitaban
de un elemento para ejercitar los misculos de las manos; expliqué
mi propuesta de juguete didictico donde su funcién principal, es el
ejercicio de abrir y cerrar de tal manera que el juguete activara el
tono muscular.

Comorresultadodelassestones, el acercamiento que tuve con los nifios
y su cooperacién, me facilité Ja comunicacién con ellos, saber sus gustos
y darme cuenta de su sensibilidad.

Estas experiencias, me han movido fibras y han arrojado datos
importantes para la realizacién de este proyecto; conocer sus necesidades
de cjercicio, diversién y gustos y asi poder desarrollar la propuesta de
juguete didictico.

A continuacién, se explican tres secuencias fotogrificas de los nifios
con quienes se trabajo.

En la Secuencia visual 1, observamos a Rosario diagnosticada con
Hemuiparecia Epistica Derecha; el encorvamiento al escribir y la baja
tonicidad en la mano derecha, por no tener un equilibrio lateral derecho
de la extremidad superior ¢ inferior.

En la Secuencta 2, tenemos a Alferdo, diagnosticado con retraso
psicomotor, se hicieron secuencias de tazos en papel para observar la
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destreza al tomar el ldpiz, con una mano a la vez; se observan en la
fotografias, un seguimiento del tazo de linea con dificultad asi como
diferenciar derecha e izquierda; hay uan aplicacién de excesiva
tonicidad para agarrar el ldpiz y en su escritura omite ciertas palabras
a concecuencia de su problema psicomotriz.

En la Secuencia 3, observamos a Alex; ast como Rosario, presenta
Hemiparecia Derecha, ticne bajo tono muscular en fa mano derecha;

puede agarrar e} lpiz, tratando de hacer los trazos; confunde y omite
ciertas palabras.

A continuacién se presentan secuencias fotogrificas, seguido de los
trazos elaborados por ellos mismos en su terapia individual.

—
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SecuenciaVisual §
Rosario: Mano derecha Epistica
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Secusncia Visual |
Rosario: mano epistica derecha, postura sentada y de ple.
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Mano fzquierda, con facilidad de apertura y trazo.
\
Voo
dedrn
Mano derecha epistica, trazo rigido.
con dificuitad de apertura y trazo.
Limina |

Trazos de Rosario
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Secuencia Visual 2
Affredo:Baja lateralidad, derecha ¢ lzquierda.
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Mano derecha trazada
{imina 2
Trazos de Alfredo
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SecuenciaVisual 3
Al Mano epdstica derecha
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Mano izquierda trazada
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Mano derecha trazada
LUimina 3
Trazos de Alex
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3.1 Propuesta de Juguete didactico.

Lasolucién a desarrollar el juguete didictico, estd basado en el juguete
mexicano tradicional, el interés por retomar el jugucte tradicional es por
que pienso que son juguetes que han sido relegados como objetos
curiosos y no se han valorado del todo como objetos vivos detradiciones
¥ activo en sus funciones; es decir si observamos y estudiamos algunos
juguetes mexicanos tradicionales encontraremos una diversidad de
postbilidades de transformarse en elementos didicticos, asi como para
estimular alguna destreza, habilidad o para conocer su funcionamiento
cientifico; creo que los juguetes queatin sobreviven, nose les ha otorgado
la importancia hidica y didictica que deberfan tener, por que solo se
miran como artesanias curiosas o de exportacién.

Por eso exponer la importancia de retomar el concepto de los
juguetes mexicanos tradicionales; disefiar nuevos prototipos para
evolucionar sus formas e innovar en su imagen, conservarndo la
sencillez de sus funcionamientos y adaptar sus mecanismos a las
necesidades de nifios con alguna discapacidad, otorgandole asiun
nuevo aire en la conceptualizacién del juguete y ofrecerles a los
nifios parte de la cultura e identidad de la historia de México, con
un elemento didictico.

Existen en la actualidad centros jugueteros donde se fabrican los
juguetes tradicionales con materiales originales como son: Los
pigmentos naturales, entre Jos que se pueden mencionar, el zacachinche
que tiene un color rojo magenta, que se acentia agregando jugo de
limén; la cola granulada disuelta en agua hervida, se asienta en tres
niveles, se va tomando con brocha, para cada color; el pegamento
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que queda ms arriba, es para los colores mis claros, el que sigue es
para el rosa, violeta y el negro; y lo de bajo es para pegar 1a madera;
también si el color queda muy saturado se rebaja con alcohol, o si
se oscurece se agrega otro pegamento llamado cola.

El tejamanil, que es una tira delgada de oyamel o abeto.

El betus, es un barniz para abrillantar objetos de barro.
Elagwuacola, es una pegadura delgada enlaque se disuelven anilinas
y esta proporciona brillo y firmeza al juguete.”

En la propuesta se retoma el juguete denominado el “ maromero”
este modelo se pensé por tener las caracteristicas de que al jugar con
¢él, se tiene que ejercer presién en los sportes inferiores y asi crear una
tension en el extremo superior, que en reaccién originard que gire el
muiiequito; este principio de movimiento se adaptd para los nifios con
necesidades especiales motoras, que por ahora en el programa de
rehabilitacién no cuentan con terapia fisica, necesaria para ejercitar sus
extremidades; ya que al no hacerlo, disminuird en ellos, su tonicidad
muscular por lo tanto el juguete esti diseiado ergonémicamente para
que ejerciten sus manos, sin olvidar la recreacion que puedan tener con
este objeto lidico, disfrutando el ejercicio relajados.

Enlapropuestadel juguere, el disefio, parte del concepto original jugwete
mexicano tradicional, enespecificoel “maromero "lainterpretaciéndeeste
modelo es a partir de sus formas, elementos mecinicos y su funcién; que
asi mismo serd aplicado para un objetivo liidico didictico.

Los materiales empleados en la elaboracién de dummy, para el primer

"ESPEJEL, Carlos. Qpit, p.49 y ss.
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prototipode los dos soportes principales y el muiieco que girar deestos;
se optard por la madera balsa, por sus caracteristicas de maleabilidad es
empleado para maquetenia y para el prototipo final, serd elaborado con
madera pino por su relativa ligereza y bajo costo.

Los personajes son disefiados a partir de un arquetipo de cinones
establecidos de proporcion humana; asi mismo los muiiecos que van a
girar, hay dos propuestas de materiales, para fa mufieca, esti elaborada
con madera pino y para el mufieco, de dimensiones ms grandes, en

comparacion; serd elaborado de papel, esto es por una propuesta de
mateniales.

La aplicacion de el color se empleari por su durabilidad, saturacién y
brillantez, la pintura laca acrilica, es aplicada por medio de técnica de
aerdgrafo, con un tratamiento final para su concervacién.

El disefio del empaque para su presentacion, seri de un material,
perdurable, resistente y econdmico , su disefio es a partir de la envolvente

del juguete; y el material serd al igual que la propuesta manteniendo una
unificacién conceptual del juguere.

Se expone a continuacion, el desarrollo del juguete didictico en sus
elementos formales de disefio; primero la parte del bocetaje, hasta llegar
al prototipo; justificada mediante una red y sustentada por una forma
ergonémica dinimica, con estructuras internas y externas; finalemnte en
la aplicacién del color se conserva, el concepto colorido en el modelo
final, integrando toda ka propuesta, con un empaque para su proteccién
y manejo.
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3.2 Bocetaje.

Por medio de esta secuencia de bocetos, se explica y clarifica los pasos
de los soportes del juguete; asi como ¢l de los personajes que van desde el
desarrollo de las primeras ideas, hasta su conceptualizacién, final.

AlanPipes, expone que el dibujo del disefiador, tienc tres funciones
principales:®

1) Explicar la idea basica y su conceptualizacié; clasificar variantes
de modelos, por ejemplo: €l proceso de conceprualizacion formal
del juguete didactico.

2) Confirma el concepto original.

3) Esun método para comunicar informacién completa para fabricacion,
montaje y comercializcion del producto.

Parte del bocetaje es, organizar grificamente ideas; no es fortuita, es
partedeun método de trabajo de disefio, parabuscar lasolucién esperada.

El bocetaje previo a una solucidn definitiva, pretende explicar los
aspectosdecisivosen la experienciadel disefio; desde las primeras concep-
tuales, hastalasolucién final; durante este proceso se vantomando decisi-
ciones, respecto a su funcion primordial y el aspecto de la configuracion;
ast también se van tomando decisiones en respecto a los mateniales y su
presentacion, es decir de su configuracién total; por lo tanto para la
propuesta, se analiza y reinterpreta a partir de el concepto original
“maromero”, posteriormente se conceptualiza el juguete didactico, con
todos sus elementos geometrizados y la justicacién de los soportes

% PIPES, Alan. De! boceto a la pantalla: Gustavo Gili, Barcelona, Espaita, 1989, p 6.
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principales, los personajes, asi como del empaque para su presentacién.

Bonsiepe, afirma que, parte de las técnicas de representacién bidimen-
sional, el esbozo o bosquejo, permitir4 visualizar la idea proyectual, no
necesariaente serd con precisiones en su dimensién.”

Elbocetaje de los dos soportes principales, se comenz6 por visualizar
laparte principal del funcionamientodel juguete, enfatizando enla parte
inferior de la forma de los soportes, de tal manera que se adecuara, al
ancho de las palmas de las manos, manteniendo un equilibrio con
respecto a la altura, para que al momento de accionarlo, la tensién que
se genere, se pueda abrir y cerrar con gran facilidad, de esta manera, hay
una mayor aprehensién en los soportes inferiores.

Con una altura de 24 cm., permite mantener una tension constante
y permitiri que gire con gran facilidad; esta altura permite mantener
un esfuerzo muscular constante, sin que esto represente cansancio,
al contrario, al tener mayor integarcion los soportes con las manos,
mayor confort tendri para manipular cl juguete; por lo tanto la
reaccién en la partesuperior generari que el mufieco gire; este mufieco
seri el equilibrio principal de la forma en general; se tomé en cuenta
el canon de proporcion, humana, expuesto asi por PabloTosto”, con
el cinon de Stratz, quién afirma que este cinon corresponde a las
proporciones del cuerpo de acuerdo a la edad cronolégica promedio,
que corresponde a un dos adolescentes; parte de un bocetaje a trazos
libres, buscando la imagen de los personajes asi mismo se sustentan

* GUI, Bonsiepe. Qpuit, p.189.
" TOSTO, Pablo: Composicion durea en Las artes plisticas, Hachete,Buenos Aires,

Argentina, 1969, p. 200.
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posteriormente en el cinon, para que finalmente se obtengan las
partes que conforman estos mufiecos, como se explicé anteriormente,
estos girarin debido a la tensidn provocada por los dos soportes de
sustentacién del juguete.

Siendo nifios y nifias quienes vana jugar con el jugucte, la eleccién
de los personajes; es por la posible identificacién, que puedan tener
en esta etapa los nifios respecto a su edad.

Por lo ranto a continuacién se explica progresivamente el
proceso de bocetaje, durante el proceso de conceptualizacién hasta
obtener el modelo final del juguete didictico; Ia linea de la figura,
la direccién de los soportes, en relacién con los elementos que lo
integran, la accién de la parte inferior y como reaccién en la parte
superior, que generard movimientos de los mufiecos y que
mantendr3 una constante reciprocidad y equilibrio en la configu-
racién de las formas en su totalidad; la estructura interna a base
decirculos y la suavidad de sus acabados en su conformacién total,
representa subjetivamente, calidez, armonia o proteccién y un
mayor dinimismo en sus formas con respecto al movimiento.

94
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Primeras Ideas de configuracion soportes del juguete didictico, En un principio, se pens en la posibilidad de que el motivo que ginna,
estuviera unido por fa cintura, pero se descartd la idea por ef equitibrio de pesos.
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0
L
Segundo Boceto de soportas infe , hados, con un do en puntas redondead: Tercwr Boceto, con Una primena propussta de figara completa de soportas principales.
otorgarle mayor peso en la parte inferior, en |a parte superior, mis delgado, para mantaner equilibrio con
o} mufteco, que girari de estos soportes..
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Cuarto Boceto con terminales redondeadas, Quinto Boceto proceso de evolucidn de soportes para obtener la forma definitiva.
buscando la forma definitiva, en trazos libres.

e ——————
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Sexto Boceto configuracidn geométrica de uno de los soportes. Septimo Boceto conformacién de los dos soportes en su conjunto,
con un terminales redondeadas y curva dinimica en todo el juguete.
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Octavo Boceto, visualizacién de volimen,

en la estructura del soporte principal.

TESIS GOl
FALLA D¥ CRICEN




APLICACION DE LOS ELEMENTOS DEL DISENO \ 53

Octavo Boceto, visualizacion de volimen. Noveno Boceto, vista frontal del soporte principal,
propuesta final vectorizado.
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y

Décimo Boceto, tres puntos de vista de la propuesta final vectorizados,
soprte principal def juguete didictico.
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Bacew en trazos fibres de los canones de cuepas hombre y mujer, 1a proporcion corresponde
ata propuesta por Pablo Tosto
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Canones de Stratz, correspondiente a siete y media cabezas.
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[ ] del parsonaje frwjer, con slamneos caracrtarsticos.
Bocsto de propussta del personaje e, afieca que girard en fos soportes, dividido por componentas. Bocen de propuesta
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Baoceto de personaje hombre, de proporciones mis robustas, b do su proporcién d

Bocato de personaje mujer, que girari en los soportes; su imagen es estizade, Rgera.

|
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Bocetaje lineal vactorizado, de los personajes mujer y hombre, separados por plernas,brazos y tronco, Bocetaje de confeccidn de vestuario para los dos parsonajes mujer y hombre.
que seckn los elementos méviles.
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Boceto de contenedor para la propuesta del juguete didictico, con puertas corredizas.
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3.3 Redes.

Hacer uso de una red o reticula, es parte de un método de diseiio,
importante en la exposicion de ideas, otorgando presencia en su
estructura y formalidad al trabajo realizado; por lo consiguiente son
necesarias para ubicar y organizar una serie de elementos grificos, enun
espacio bidimensional o tridimensional; para un disefio tridimensional,
se procede igual que en una reticula bidimensional y con ayuda de la
perspectiva se puede explicar mejor su divisién y estructuracién espacial
en sus tres dimensiones: ancho, alto y profundo.

Las redes compuestas, de dos o tres clases de poligonos distintos,
distribuidos uniformemente en el plano, que pueden dar organizaciones
de sus partes, iguales en todas sus direcciones.

Existen dos tipos fundamentales de redes espaciales sistematizadas
dos formas bisicas de dividir el espacio tridimensional, una de estas
formas es aquella que da lugar a redes que tienen un punto singular
central, que sirve de punto de partida o centro de desarrollo, por
ejemplo: la espiral de caracol.

La otra forma reticular, es la que tiene puntos centrales de simetria,
estas disposiciones son una “sistematizacién armonica del espacio para

su industrializacién™y exige una estandarizacién para su produccién.

Hay cuatro poliedros con simetria central, que tengan la propiedad
de justificar el espacio tridimensional.

" LEOZ, Rafacl: Redes y ritmos espaciales, Blume. Madrid, Espia, 1969, p .55.
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*Cubo .
Prisma con base hexagonal.
*Rombododecaédro.

sHeptaparaleloédro.

Estos poliedros con simetria central, al colocar unos al lado de
otros, coincidiendo con sus aristas y vértices dan lugar a una red
espacial; se pueden deformar geométricamente, en su conjunto o por
moédulo, dando origen a nuevas redes.”

Por lo tanto la configuracién de la red empleada para este proyecto
parte de un médulo cuadrado de 1x1cm; con una estructura interna
de lineas diagonales, pasando por sus vértices los dngulos de 45°,90°,
135° y 180°, que trasladado arménicamente en el espacio; la unidad
bisica cubo, conduciri a un elemento tridimensional, sustentando el
modelo aproximado al objeto real.

Esta reticula de modulos cuadrados, permite unificar visualmente la
estructura inetrna de los soportes del juguete, los personajes y el de su
empagque; sustenta en el espacio sus elementos formales y asi mismo, para
su reproduccién en un futuro, esta estructura, compuesta de lineas estruc-
turales y conceptuales, necesanias para la formacién de plantillas.

"LEOZ, Rafael. Qpuit, p. 65.
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Raticuls de cuadrados perfectos, smpleada para ublcar Ia forma bidimensional, en of aspacio, Reticula de cuadrados perfectos, justificando la forma, bidimansional,

La altura del soporte final es de 24 cm.
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Justificacién en reticula de los soportes principales,

con fos elementos que los conforman,
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Reticula tridimensional, con altura, ancho y profundidad,
deacuerdo a la envolvente del sporte de! juguere.
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Personajes mujer y hombre justificados en red, con su vestuario correspondiente y secuencias de movimientos.
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3.4 Forma.

Define Wong que en una superficie bidimensional, todas las formas
lisas que comiinmente no sean reconocidas como puntos o fineas son
planos, asi también una forma plana estd delimitada porlineas concep-
tuales, determinar la figura de la forma y estas pueden ser: figuras
geométricas, figuras orgdnicas, figuras rectilineas, figuras irregulares,
figuras accidentales.”

Toda forma tiene un contenido y expresién por si misma, las
interrelaciones de formas como distancia, superposicién, unién,
sustraccion, produce efectos en la percepcidn del espacio, por lo que
la seleccion de una forma y el color siempre se encontrardn apegadas
a la funcién e intencién del concepto.

Asimismo laforma, eslaconfiguracién, de las superficies que limitan
losobjetos fisicos, también esla forma deun objeto, laimagen percibida
através de distintos canales de percepcién sensorial; es la organizacién
de sus elementos materiales, la distribucién e interrelacién de sus
componentes, tanto estética como dinimica asi como en la textura,
color, brillo, peso, temperatura.®

Alcrear, un impulso interno va en bisqueda de una materializacién y la
fuerza que lo lleva a realizarlo, es el espinitu abstracto de ideas y
sentimientos, s¢ puede decir que la forma es la expresién del contenido
interior, asf como la necesidad ambiental y social; el acto creativo, tiene

* WONG, Wucius. Qpcit, p.13.

» MENONI, Fornari Tulio: Las Funciones de Ls Forma, Tilde, México, 1989, p.11y ss.
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que ver con la relacién contenido, la funcién y la forma.

Las formas, como productos cubren ciertas necesidades y estas
difieren en cuanto a su utilidad que puede ser:

a) Utilidad fisica.

b) Unlidad psiquica.

<) Utilidad psico-fisica.

Las funciones del juguete propuesto, seran de dos tipos: fisica y
psiquica, por lo tanto su funcidn, es innata, es decir, el juguete propor-
cionari diversién y una actividad motora manual; el valor implicito en
larelacién de el nifio con el juguete, de manera objetiva es aplicarlo como
un instrumento de terapia y su valor subjetivo es lo que genere en ¢l
usuario, si llega a ser conciderado en su cualidad estructural, como parte
animica.

El caracter formal del juguete se basa en una geometria de sus
elementos que lo conforman, asi lo expresa Pablo Reader, como
disciplina oredenadora y clasificadora de la forma que permite:*

a) Aumentar la capacidad de abstraccién, entendiendo el lenguaje

bidimensional y tridimensional como consecuencia de la
proyectacién en un plano.

b) Manejar objetos y voliimenes en el espacio, sintetizadas en planos.

c) Tener la posibilidad de graficar imagenes de los objetos de

disefio y obtener informacién necesaria para su materializacién
y produccién.”

*“READER, Pablo: Geometria de la forma, UAM-Xochimilco, México, 1992, passim.
¥ Ibidem.
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Las lineas de la forma del juguete, estan configuradas por un
concepto orginico con una suavidad en sus terminales; el cuerpo de
la forma en general tiene un espesor suficiente para su manejo, con
bordes redondeados; su peso en es relativamente ligero y el tipo de
textura tictil natural, es madera pino, de composicién firme y
acabados suaves; resistente a la manipulacién; con una estructura
organizada, de conformacién interna de elementos circulares con
una apariencia de impresiones sensoriales dinimicas.

El juguete didictico esti constituidos por formas simples, en un
material sensible, tictilmente agradable y a la vista divertido.

El prototipo de los dos soportes es un modelo de formas contem-
poraneas; pero al referirse como pratotipos, no significa que sea una
moda de formas; hay una tendencia de proyeccién, pero es cierto
que cada vez esta tendencia, tiene que ver mds con una funcionalidad
y versatilidad en las mismas; ast el disefio de los dos soportes, se basan
en estructuras internas que se reflejan en la conformacién final; por
lo que la mejor forma, responde a la funcién que expresa.

Los personajes en su conformacién, son prototipos conformados
por; tronco, brazos y piernas, que se encuentran interconectados para
que tengan movilidad al momento de tensionar los soportes; en la
primera propuesta, es el personaje femenino, su estructura, es mas
delgada y estilizada; pero tiende a ser mis rigido en la forma, debido
al tamafio y al material con que esta hecho que es de madera pino,
trabajado con volimen; esto no interfiere en su funcionamiento y en
Sus MOvVimientos es muy suave; en comparacion con el personaje
masculino, que es de complexién robusta, sin ser pesado, el tipo de
material que esta hecho: papel kraf?; su estructura hueca lo hace, mis
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dinimico y ligero, pero con cierta torpeza en los giros, debido al
tamaiio y a las interconecciones en brazos y pirenas.

También la forma es una consecuencia de la ley de contrastes, que
debido a la luz sobre las superficies, la percepcion de las formas, es
el resultado de contrastes en el campo visual y el efecto que produce
al observarlo.

Kandisky, propone que el estudio de la forma en su conjunto debe
dividirse en dos partes:

1. La forma en el sentido: plano y espacio.

2. La forma en un sentido mas amplio: el color y sus relaciones con
la misma forma.”

Todoslos tiposde textura tctiles, pueden ser tranformados entexturas
visuales, por medio de la fotogrifia o ilustracién, en un bidimensién,con
diferentes técnicas, que a través de la luminacién sera parte importante
de su percepcion y sensacién.

Roman Jakobson, designa la funcién emotiva de los objetos, en el
significado de su expresién, en lo que produce ¢l objeto y la actitud del
sujeto ante este,” por lo que las reacciones emotivas del juguete ante
los nifios dependeri de la disposicién hacia el juego, de su situacién
existencial y cultural.

A continuacén se anexan secuencias fotogificas de los procesos de

elaboracién del juguete didictico, hasta la obtener la forma final.

* KANDINSKY, Wassily: Punto y linea sobre plano, Coyoacin, México, 1995, p. 20y ss.
™ MENONI Fornari, Tulio. Qpcit, p. 77.
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Modelo estructural del soporte del juguete didictico, elsborado en madera baka.
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Proceso de sleb 60 de los personajes mujer y hombre; se exparimencd con plastiling,
pers cbrener la forms, ol volimen y ba proporcién de fos personajes.
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Secuencia visual de (a forma de propuasta mujer; maqueta de representacion tridimensional,
asta propuesta, se slaboré con madera balsa.
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Modelo final del personaje mujer, conserva en su forma ol terminado redondeado,
ehbarado en maders pino; este material es ligero, resistents y accesible,
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Proceso de elaboracion del personaje hombre; después de hacer of molde en plastilina,
e procedi' en papel, como ticnica alternativa pars hacerio mis ligero,
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Modelo final de propussta en papel, es ligero y flaxible.
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Propuesta de juguete didictico con persomaje mujer, integrado al soporte donde girard, esta eisborado en madera pino.

o

YR
U
FALLA DE CRICEN




Propuesta de madera pino, con vista posterior y lateral,
Maqueta de representacion tridimensional.
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Prototipo slaborado en maders pina, con terminado redondeado y personaje hombre eisborado en papel,
3y conformacion es mis robusta, paro e ligera para girar.
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Contanedor de las dos propusstas de juguets, elaborado en madera pino.
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Prototipo de juguets didictico imegrado con las dos propuestas.
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Caja protactora de has dos propuestas, con puertas corredizas.
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3.4.1 Ergonomia.

Laaplicacién de la ergonomia es conocer las dimensiones humanas
para aplicar y elaborar herramientas éptimas de uso cotidiano para
el ser humano.

El término ergonomia se deriva del griego ergom que es trabajo o
fuerza y nomos que significa ley, regla o conocimiento, tiene sus
antecedentes en la concepcién de hombre-maquina durante la segunda
guerra mundial, “el término ergonomia, describe las actividades
interdisciplinarias, destinadas a resolver los problemas creados por la
tecnologia de guerra™™

Labiisqueda en los iltimos afios por la productividad, comodidad, y el
desempeiio; el disefio en diversos escenarios donde se desenvuclve el
hombre, sehandesarrollado elementosadaptables; sin descartara los nifios
con distintas capacidades para mejorar su calidad de vida.

La definicién que propone el Dr. Bonilla es “los factores humanos
o también llamado ergonomia es el estudio de las caracteristicas del
hombre para el disefio apropiado del ambiente en donde vive y del
trabajo asi como su relacién con los objetos de disefio”

Afirma que se investiga, aprende, conoce y describe las caracteristicas
humanas, en sus capacidades, limitaciones y motivaciones paraadaptar y

1% BONILLA Rdz, Enrique: Latéonic ftrica apli

(4 4

daala diseiioinds

trial, UAM-Xochimiko,
México, 1993, p.10.
“ Tbidem.
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disefiar miltiples objetos que necesita el ser humano para utilizar en su
vida diaria, por eso el juguete didictico esti pensado para satisfacer la
necesidad de ejercitacién motora, adaptado para su uso continuo y que
tendré la finalidad de estimular fisicamente la palma de la mano, dedos,
mano y antebrazo, sin olvidar, que es un juguete que proporcionari
diversién, conceptualizado en sus forma; color y disposicién de sus
elementos proporcionard mejorar su estado de dnimoal ejercitar constan-
temente sus misculos.

También afirma el Dr. Bonilla que es necesario tomar en cuenta las
dimensiones fisicas y trasladar estos datosa las especificaciones del disefio,
conlafinalidad de mejorar sus condiciones deseguridad, higiene, descanso

o esparcimiento, siempre en funcién de sus necesidades, proyectados con
una determinada estética.

A continuaci6n se propone los requerimientos que debe contemplar
el disefio ergonémico del juguete:

o Usos generales: Objeto-juguete, para terapia rehabilitatonia.
® Datos especificos del usuario: Nifios con discapacidad motora.

® Propésito final: proporcionar diversién, con un ejercicio motor.
Por lo que en la seleccion de usvarios, se debe especificar si es una

poblacién general o especial y se define en relacién al proyecto de
disefio, los puntos antropométricos, especialmente a las manos son:
p p

4 BONILLA Rdz, Enrique. Opit, p.11.
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a) Longitud de la mano, es la distancia de la base de la mano (mufieca)
hasta la punta del dedo medio.

b) El ancho de la mano, extendida , se toma la medida del nudillo del
dedo pulgar hasta la parte lateral del dedo mefiique.

¢) El ancho de la mano sin pulgar, es decir la medida de la anchura
de la palma de la mano.®

La oprimizacién del juguete en su disefio ergondémico, es por la forma
propuesta que se adaptaa la necesidad de ejercitar y etimular la tonicidad
de las manos, derecha e izquierda.

Bonsiepeafirmaquelaergonomia desempeiiaun medio importante para
la proyeccién, satisfaccién, optimizacién y comodidad en la actividad a
realizar, asi propone cuatro componentes para lainvestigacién ergonémica
y el desarrollo de objctos.

1. El operador del producto.

2. El producto.

3. El uso que se hace del producto.

4. El ambiente, cuya influencia depende del uso del producto.™

El valor paraoperativo es la durabilidad del objeto, con el paso del
tiempo; en este caso el tiempo estimado es: minimo un afio, esto por
causas de manejo y conservacién.

'3 BONILLA. Opcit, p. 59.
“BONSIEPE, Gui. Opit, p. 180.
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El juguete didictico como elemento de funcién fisica-psiquica; la

ergonomia se auxiliard de determinados factores para predeterminar. -

la capacidad de rendimiento del operario de el objeto-juguete, que
inetrvendra en su optimizacién final, estos pueden ser:'

1. Factores inherentes del objeto-jugucte.
Dimensién total: 24 cm.

Distancias de los dos soportes: 4cm

Apertura en la propuesta del modelo masculino:
6.5 cm, parte superior y 5.8 cm parte inferior.
Apertura en la propuesta femenina:

6 cm, parte superior y 5.8 cm, parte inferior.
Peso: 50 grm. c/u

2. Factores del operario.

Edades: de 6-11 afios.

Habilidad: tonicidad manual motora baja.
Capacidad de reaccién ante el juguete: sorpresa

3. Factores inherentes en el proceso de terapia.
Causas de Stress: Depende de cada nifio
Monotonia: Que el juego no exceda mis de 15 min.
Dificultad: minima.

4. Factores ambientales: Depende de el lugar de terapia.
Ruidos; Iluminacién; Espacio:

™ BONSIEPE, Gui. Opuit, p. 181.
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Deacuerdo a estas condiciones ambientales , que influyen, en el
rendimiento de los nifios, pueden disfrutar y lograr hacer las sesiones

de terapia con la mejor disposicién alcanzando los objetivos
previstos.

Por lo que a estos factores que Bonsiepe recomienda; permite
durante la interaccién de los objetos-juguetes y los usuarios nifios;
incrementar el confort y disfrute de la propuesta lidica.

Con esta propuesta, es recrear un ambiente favorecedor a través
del uso del juguete, para el ejercicio manual en las sesiones de terapia
rehabilitatoria motora y provocar atraccién al juego; relajados, sin

ninguna imposicién ni competencia, solo es divertirse en la medida
que ellos deseen.

En las siguientes hojas, se muestran secuencias visuales, de los nifios en
terapia, con la aplicacion del juguete, se observa el ejercicio fisico con el
modelo del juguete didictico, como se puede observar en las fotografias
el esfuerzo, las ganas, la alegria y la disposicién para jugar.

Visualmente, se explica en las siguientes pginas, la interaccién de los
niiios con la forma definitiva, sin color; se observa como los nifios se
interesan por la funcién de su mecanismo; atin sin tener la aplicacién de
color, ya como propuesta definitiva.

—
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Secuencia |
Rosario con el prototipa sin color, se interesd por el modelo mujer; eila tiene 1 afos,
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Secuencia 2
Alfredo jugando con el prototipo sin color, se interesd por las dos propuestas.
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Alfredo, tiene 7 afios.
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Secuencia 3
Alex, se interesd por el mecanismo de fas dos propuestas.
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Alex, tiene 9 afios.
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3.5 Color

En el estudio del color, Itten hace referencia desde el punto de vista de
Ja fisica como energfas electromagnéticas y sus variantes de energia que
son las diversas longitudes y amplitudes de onda luminosa, que

determinan la intensidad de Ia sensacidn visual produciendo asi, variadas
y distintas emociones.'%

Afirma Georpina Ortiz, que la luz est4 conformada por un conjunto
de particulas de colores que van desde rojo, naranja, verde, indigo y
violeta en forma garadual; asi Newton lo descubrié en forma de
especrtro luminoso, formado por sicte colores: rojo, naranja, amaritlo,
verde,azul, indigo y violeta; determinando unatriada primania o colores
simples: rojo, amarillo y azul y sus complementarios o secundarios:
verde, violeta y naranja.””

Asi Itten en su teoria constructiva clasifica el rojo, amarillo y azul
como colores primarios pigmento y la mezcla de estos nos dari sus

complementarios naranja, verde y violeta asi como los diferentes
efectos de contraste en los colores:™

1) Contraste simultaneo: Es una demanda fisiolégica, que se derivaen
cada uno de los colores opuestos; asi el fendmeno del contraste estd
relacionado con la superficie coloreada; s deci, si ponemos un color gris
debajo de un color puro el efecto que reultari enla percepcion serd desu

 TTEN, Johanes: £1 Arte del eolor, Limuse, México, 1992, passim.
= ORTIZ, Georgina: El significado de los coloves, Trills, México, 1992, parsim.
" ITTEN, Johanes Op.ck, p. 30.
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complementario; por ejemplo un cuadrado gris encima un rojo , el gris se
tornari verdoso.

2) Contraste Sucesivo: se produce cuando la apariencia de un color
cambia cuando se prsenta a la vista otro anteriormente, al fijar la vista en
un color se produce el otro complementario; a partir de la memoria del
color quecadapersonaadquiereatravés dela experiencia, en esteproceso
cognitivo, influye en la percepcidn del color real de un objeto.®

Por lo que en ambos contrstes, ¢l ojo fisiolégicamente alterna colores
poruna necesidad de equilibrio, asi la armonia es fisico-perceprual y el gris
neutro genera esta sensacién.

Hay distintos tipos de contrastes como son:

1) Contraste por Saturacién de color.

2) Contraste de Matices.

3) Contraste de Claro-Oscuro.

4) Contraste de Cilido y frio.

ITTEN, Johanes. Qpcit, p. 19y 5.
WMATLIN, Margaret y FOLEY Hugh: Semsacion y Percepaidn, Premtice Hall, México, 1992, p. 241.
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La Quimica, se estudia e color principalmente por su estructura

molecular de pigmentos, la preparacién de colores sintéticos, su
conservacién, disolvencia, y resistencia a la luz."

La fisiologia observa los efectos de la visién a través de la luz y los
colores sobre el sistema nervioso ocular, asi como el fendmeno de
trasmision y permanencia de imigenes por lo tanto la posibilidad de
discriminar figura-fondo; fisiolégicamente cuando la retina se
adapta de la claridad a la oscuridad; los conos son los primeros en
adaptarse para restablecer visién y cuando la retina se adapta de la
oscuridad a la claridad son los bastones que se estimulan, asi la retina
puede ajustarse a cada intensidad de luz y permite distinguir el mis
tenue contraste, el sistema nervioso cambia la informacién,
protegiendo contra ¢l exceso o defecto de luminosidad y compara
con la informacién obtenida anteriormente en cuanto a estructura,
superficie y la forma total de los objetos.™

Lapsicologia se interesa por la influencia de los colores en el subcon-
ctente, en ¢l estido animico y lo que simbélicamente representan.

Gacthe, por su parte, dividié en tres aspectos el fendmeno cromitico:
1) Los colores como parte de la vista (Colores fisiol6gicos).
2) Colores fisicos.

3) Colores quimicos, que forman parte de los objetos.

WITTEN, Johanes. Qp.cit, p.43.
" ORTIZ, Georgina. Qpuit, p. 55.
WITTEN, Johanes. Qpgit, p. 14.
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Parte de la estética estudia el color como:
a) Sensible Sptico ( impresién del color)
b) Psiquico (expresién del color)

¢} Simbélico (construccién del color)

Kandisky reflexiona acerca de las relaciones reciprocas entre
forma y color; el valor expresivo de las formas que producen
significados, donde cada forma y color tiene un contenido singular
y producen una fuerza directa sobre el estado de animo, por lo que
el color es un medio para ejercer influencia sobre los sentidos y a
través de laforma determinari la intencién y el objetivo a provocar,
asi lo expone kandisky entre la relacién del color y la forma y los
efectos de esta sobre el color," por lo que las concordancias de los
colores subjetivos constituyen también parte, para reconocer el
caricter y sentimientos de una persona asi como un estilo de
pensamiento, [tten reitera “ayudar a encontrar las formas v los

colores que van con cada personalidad equivale a hacer a que se
encuentre a si mismo”."

Itten asegura que el conocer las concordancias subjetivas de los
colores, se puede saber parte del interior de una persona; pero para
poder representarlos colores es necesario que existauna generalidad
sensible en la concepcion del color asi como un conocimiento de su
saturacion , luminosidad, tonalidad y relaciones de contraste, para
encontrar una solucién objetiva de lo que se desea y se necesita,
cuya finalidad sea ampliar las distintas posibilidades expresivas.

" KANDINSKY, Wassily: De lo espiritual del arte, Coyoacin, México, 1995, p. 43-49.
WITTEN, Johanes. Qpit, p. 14 y ss.
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Asi se comprueba que el color es parte del mbito elemental de la
percepcién, con un significado propio, por lo que el color es una
sensacién que depende de ondas luminosas reflejadas por los objetos,
los colores pigmento poseen la propiedad de absorber luz y la sensacién
varia en matiz, tono, brillo y saturacién.

Para la propuesta del jugucte, se complementardn el color y la forma, en
elaspectosensible Spticoy psiquico; lainfluenciadelos colores enlaforma,
integrari el concepto de juguete infantil, la eleccién de colores primarios
pigmento, radica por la fuerza arménica que representan; en el circulo
cromitico se encuentran dispuestos por una triangulacién perfecta, asi
mismo, son preferidos por los nifios y mejor recordados.

Los matices pigmento son colores de absorbcion y sus mezclas se rigen
por las leyes de sustraccién; es decir una composicién que contenga los
tres colores fundamentales: amarillo, rojo y azul; mezcladas en propor-
ciones adecuadas da como resultado el negro.

Paralapropuesta, seseleccionardn, matices pigmento, basicos: amarillo,
azul y rojo; fa pureza de estos colores girarin ligeramente, el azul: hacia
la gama de verde y el rojo hacia el violado; en lo cuantitativo, los matices
azuly elamanillo tendrin mayor peso y como tercer elemento cromitico:
¢l magenta, ser4 un acento en la composicion global del juguete.

Esta triada cromitica, en su conjunto, creard una armonia visual e
integrari, el concepto colorido; e} valor simbélico de los colores

seleccionados; incitardz emotividad y dinamismo que provocari

" ORTIZ, Georgina. Qpcit, p. 57.
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cuntosidad de jugar; y por medio de este juguete, se estimularin dos
4reas sensibles: visual y tcul.

El juego cromdtico, se planteara de la siguiente forma:
1) Primera propuesta lidica: Modelo ella
Amarillo: los soportes, principales.

Magenta: en el elemento que conecta los soportes y vestuario de
la muiieca, que girara.

2) Segunda propuesta visual lidica: Modelo él

Azul: los soportes principales.

Magenta: para el elemento que conecta los soportes y el vestuario
del mufieco que girara.

La disposicién de los matices, en los soportes, dan un contraste, de
temperatura frio-calido: amanillo y azul y como acento visual, el magenta,
para el vestuario de los personajes.

Elcontrasteamarillo y azul; Kandisky explica que la naturaleza animica
de su movimiento, es expancién con el amarillo y concentacién en el azul,
generando un equiltbrio entre ambas tonalidades."”

La propuesta hidica azul, o resulta un contraste extremo; frio-cilido,
junto con la propuesta lidica amanila; por su gradacion hacia el verde,
subjetivamente la frialdad del azul es mis cilida; la eleccion del matiz
empleado, representa tranquilidad, necesaria en la terapia motriz.

" KANDINSKY, Wassily. Qpcit, p. 65y ss.
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Asitambiénestecolorazulsesclecciond, parala propuestadel modelo
él, la desicién se tomé en cuenta por la conformacién, del mufieco, es
de dimensiones mis grandes con respecto a ellz y al elegir un cromo de

tonalidad cilida, visualmente se expanden sus dimensiones y tal vez esto C:0%
provocaria pesadez. M:31% Pantone #123
Y: 83%
La propuesta visual amarilla, se seleccion6 para el modelo ells, por la K: 0%
conformaci6n de la muiieca, es mis delicada y en su estructura en
comparacién con el muiieco, es liperamente mis pequefia; por lo que ef C:0%
color amarillo empleado es de una cualidad saturada, este color en su M: 100% Pantone # 214
subjetividad, representa vitalidad, alegria, entusiasmo. Y: 34%
K:0%
Asi mismo el contraste de los dos colores, s selecciond, para una
estimulacién de visual- motriz, es decir al necesitar ejercicios motores C:100%
de lateralidad, derecha e izquicrada, visualmente estimulan cada M: 0%
hemisferio cerebral a través de el contraste de colores, azul y amanillo; Y: 18% Pantone #3145
frio y cilido por lo que durante las sesiones de terapia, podrian alternar K:18%
cada color para cada mano.

Segin el circulo cromitico de Withelm Ostwald, quién afirma, que
los colores nos producen, gamas de sensaciones; si los colores estin ~ Se anexan fotografias del modelo volumético y estructural, con
dispuestosenrelaciény organizaciéndeacuerdoalasleyescromiticas  aplicacién de color para visualizar el caricter formal de la propuesta, a

conceptualizacion del juguete didictico, con su caja protectora, en su
A continuacién se muestra Jos matices empleados para integrar I presentacién global.
propuesta final.

W ITTEN, Johanes. Opit, p. 21-22.
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Propuests Lidica amariifa.
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Propuesta Lidica azul.
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Aplicacién de color al contenedor del jugueta didéctico,
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Contenedor de las dos propuestas, pusrtas cerradas y ablertas
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Propuesta final del juguete didictico, con todos sus elementos integrados.
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( EVALUACION FINAL

Rosario 11 anos j

( Pro
puesta Propuesta . . w
Aspectos a evaluar . Caja ;Por qué?
pect Amarilla Azul ) rorq
Giran muy bien las dos propuestas;

.. . con mayor facitidad ¢l azul.
Fu nClonahdad V V v la ca)a,abreyta\yl?amn un pocod dificultad.

¢ Le causo alegriay sorpresa alver

Atracc'on Color 1a propuesta terminada.

Atraccion forma

Le gustd 1a propucsta de las formas.

Ergonémico

La propuesta azul, se adaptd mejor
asus manos y la caja si pudo manipularla
con facilidad.

Funcion
Rehabilitatoria

v

v
v
v
v

Si logrd hacel cf esfuerzo de abrir y cerrar,
para que giraran los mufecos,
provocando un poco de fatiga por el uso,

Observaciones Rosario coopero favorablemente con la propuesta, togrando involucrarse
en el juego, provocandole alegria, sorpresa e interés por el juguete.
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EVALUACION FINAL

Alfredo 7 ainos

/

Aspectos a evaluar

Propuesta
Amarilla

Propuesta
Azul

Caja

iPor qué?

Funciénalidad

v

v

Giran muy bien las dos propuestas
y 13 caja abrid y cerr6 con facilidad.

Atraccion Color

v

Le atrajo mas la propuesta amarilla;
por que le provoca calory
clazul le provoca frio
en general le qustaron los colores.

Atraccion forma

v

Le qustd fa forma de fa propuesta amailla
y la caja le atrajo que fueran
las puertas cortedizas.

Ergondmico

v

v

Se adapté mejor con 1a propuesta amarifla
y la caja la puede manipular facitmente,

Funcion
Rehabilitatoria

v

v

Si hace el ejercicio de abrir y cerrar
y con la propuesta amarilla,
te dan ganas de jugar.

Observaciones Alfredo, desde que vi6 la propuesta sin color le atrajo el disefio de las dos propuestas;

asi como hacer el ejercicio de abrir y cerrar.

Le atren los colores célidos y le gusté mucho la caja; aunque prefiere los juguetes sin color.
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EVALUACION
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EVALUACION FINAL

Alex 9 anos
( Aspect al Propuesta Propuesta Caja .Por qué?
spectos a evaiuar . H
P Amarilla Azul ¢
.. . Git6 muy bien | 1 azul yla coj
Funcionalidad v v v O o dfcotndde sbrse,
Le atrajo mds fa propuesta azul
Atraccién CO' or V “ yla (on(laa;a‘;{\ol:a:m‘j’e‘:o?\plo;:Iaozsmlovcs.
., Le gusto 1a forma de la propuesta azul
fe qusté ho el material,
Atraccion forma v v gt ol concoe
2. Seadapté mejor con la I
Ergonomico v T Rcnsno el
Fu nCién Sihace el ejercicio de abrir y cerrar
. . V V yton la propuesta azul,
Rehablhtatona na excedié mss de 10min. jugando.
Observaciones Alex, prefiere la propuesta azul, por que es mas grande el mufieco que gira, por el material
que se empled para su elaboracion y por que giré con mayor facilidad para ella.
Alex propone que los muiecos tengan detalles det rostro y cabello.
\ J
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Cotizacion de materiales empleados.

*Contenedor:
Madera de pino
Madera triplay (dos puertas y tapa posterior) $ 100.-

*Pintura acrilica mate:

Magenta (+ igualacién de color) $45.-
Azul (+ igualacién de color) $45.-
Amarillo (+igualacién de color) $45.-

sSoportes de madera pino:
soporte con muiieca

soporte con muiieco $15.-

Inversién Total: _$ 250.-

*Estos precios pueden variar
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Conclusiones

E | presente proyecto pretendié aportara la disciplina del Disefio
Grifico un campo de aplicacién, que es el de materiales y juguetes
didacticos; por lo que me percaté a lo largo de la investigacion, es
que este tipo de materiales, en su mayoria son importados y
generalmente su costo es elevado; por lo tanto en los sectores en
donde su adquisicién se requieren de mis de un ejemplar es casi
imposible tener uno para cada nifio y esto ocasiona un
aprovechamiento limitado de expertencias con los materiales, por lo
que se opta por improvisar con materiales que tienen a su alcance y
en ocasiones por el bajo costo, el disefio formal, simplemente no hay,
en su mayoria son materiales elevados por personas que estin
directamente involucrados y por lo tanto no tienen ¢l conocimiento
por no ser su dreas de desarrollo; como se puede realizar un disefio
formal con todos sus elementos graficos y plsticos, adecuados para
sus pacientes o alumnos, esto sin demeritar el carifio y la paciencia
con que son elaborados, pero creo que en su aplicacién, funcionan,

Por esta razén pienso que es necesario que el disefio grifico se
involucre en dreas como la didictica o la terapia y junto con otras
disciplinas sociales, como lo ha hecho comercialmente se interese

por un sector como son los nifios con necesidades educativas
especiales.

Asi que pensando en juguetes tradictonales, en el drea del disefio
grifico, se podria explotar la riqueza visual de su concepto y generar

CONCLUSIONES \ 108

aportes en la diddctica; revalorarlos como juguetes vivos, existentes
en este nuevo milenio y asi poder evolucionar sus formas,
conservando su concepto inicial, como un objeto lidico, en la
simplicidad de sus elementos, su colorido y lo artesanal de su
manufactura; de tal manera que se pueda reafirmar en un piblico
infantil la cultura del juguete tradicional y fomentar el interés en su

tecnologia asi como el respeto a las culturas que se encuentran
implicadas en su concepcién.

Por lo que me pude percatar, durante el proceso de investigacién la
limitada informacién de los centros jugueteros, donde se fabrican los
juguetes artesanalmente y por lo consiguiente el acceso a los
materiales con que originalmente se fabrican es casi nulo; por o que
para su fabricacién para el prototipo disefiado, se emplearon
materiales mis accesibles y las pinturas a comparacién de los
originales se emplearon los mis perdurables.

Es por eso la importancia de continuar con las raices, usos y
constumbres de este pais, saber y dar a conocer las miiltiples culturas
de México y nosotros como disefiadores, depende de involucrarnos
y proyectar la riqueza de este pais.

Ampliar el campo de accién del diseiio grifico en el drea de la
diddctica es muy vasto y con grandes posibilidades creativas y no
solo por la moda que se ha generado dltimamente, sino por que es
necesario que el disefio grafico cada vez se integre mis a otras
disciplinas y forme parte de un verdadero equipo de trabajo para
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generar elementos visuales, con un verdadero significado
conceptual, por lo que generar elementos tridimensionales,
alternativos a una bidimensionalidad; en una especialidad que
permita aportar algo més a un sector subvaluado pero tan especial
y gratificante como son los nifios con discapacidad, asi lo percibi
en el campo de investigacién al percatarme en el Centro Nacional
de Rehabilitacién, la disposicién de apoyar el proyecto y elaborar
un elemento didéctico para los nifios con discapacidad, aplicado
en el drea de terapia; en primera instancia fue la necesidad de
aportar un disefio de juguete diddctico aunsector especial y probar
una habilidad antes no explorada, por lo que al involucrarme mis
en la necesidad a cubrir y generar las primeras ideas me percaté
del entusiasmo que puede mover a un nifio para salir adelante, este
tipo de reacciones fueron las que me cautivaron y que precisamente el
disefio de eso se alimenta de emociones, sensaciones y experiencias,
para poder disernir y concrerizar una solucién visual y material.

Nuestra responsabilidad como disefiadores, radica en ofrecer en
cada proyecto una mejor calidad de vida y que mejor que en los
nifios en general, en especial atencidn a los nifios con capacidades
distintas, ofrecer productos innovadores, que comunique un
significado despertando sensaciones, capaces de trascender
formas, buscando alternativas de fabricacion habitual, siendo que
cada vez tendremos que conjuntar y agudizar el lenguaje de la
tecnologia con el de las sensaciones y en esta inmensidad de
emociones, los disefiadores nos enfocaremos a nuevos publicos,
lejos de marcas o status sociales; regresaremos a un mundo real,
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para satisfacer necesidades de emociones bisicas, como la alegria
o la discapaciad; crear elementos grificos senstbles, unificando
dimensiones de plano, espacio, tiempo y no limitarnos en proyectar
en un soporte bidimensional, puesto que se tienen una formacién
pléstica profesional; es cuestién de hablar otros lenguajes plisticos y

abrirse a otros campos de proyeccién, buscando un objetivo comtin
con otras disciplinas.

Con las nuevas tecndlogias, en la proyeccién de objetos, cada vez
serd més rapido los procesos de produccién y en lo ecolégico, seri
ripidamente redituable, ya que en una globalizacién mundial hay que
pesar no solo en producir, también en las concecuencias al medio

ambiente, por lo que en cada disefio, se propondran alternativas en
materiales de reciclaje.

En un futuro, para su reproduccién el acceso a nuevas tecnologias y
nuevos materiales innoven el concepto de los juguetes mexicanos
tradicionales y se le otorgue al disefio grifico mexicano una nueva
dimensién, con nuevas funcionalidades didicticas, hacer materiales
diddcticos hechos en México, especializados, de modo que lleguen
a ser parte del desarrollo, aprendizaje y diversién en la vida infantl.
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