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Introduccion

t.a educacion superior en México ha transformado, en las ultimas décadas det sicio XX, los
conterndos y programas de sus proyactos educativos, en gran parte por la influencia que ha
rapresentade la Tecnologia Educativa, mcorporando una completa infraestructura 20 recursos
humanos y materiales que garanticet la consolidacion de las metas educatias v tecnologicas
positivas

propuestas.  La integracion de la tecnologia establece en su mayonia, 1as dedsionas
aue reparcuten en el futuro de los programas educativos universitanas, su o cracimiento

curtcutar v 1a3 linaas de invastigacan gua ganeran factores de cambin

En esta evolucion progresiva, w2 consohdan nuevas formas d= aprendizaje basadas en el
paradigma tecnoldgico, provement: de las nuevas Tecnciogias o= Educanin defimdas por
alyunas autores como: Multimedia Leaining Systems, Sistema de Aprandizale Multimediatizado
Interactivo (SAMI), Ensefianza Asistida por Computadora (EAC), Cuisos 2n videoconierencia,
Sistema unvficado virtual, Ensenanza en linea y cursos interactivos en red WEE,  Estas sistemas
constituyen principalmente la illave de acceso a un gran conocimiento ikmitado y postble,
gracias al uso correcto de medios interactivos, que proponen una adecuacion de 1os sistemas

tradicionales, sin que ello signifique un peligro de retroceso, una competencia o una sustitucion.

En el marco pedagdgico, el uso e implementacion de la Tecnologia, representa un avance
sigificativo en la aphcacion de los métodos de ensefanza: advierte la rapida y mayor
adquisicton de conocimientos, trasladados a través de medios electronicos y lugares virtuales de
accesn, por ello, su concepcion pedagdgica responde en gran medida a acacnes y conclusiones
casi inmediatas. Los elementos que la integran deben lograr, en primer lugar, la consolidacion
de conocimientos del alumno y {a actualizacion constante del profesor; posteriormente, una
propuesta progresiva en la relacidon ensefanza-aprendizaje, con el efecto de evolucion

constante en el entorno educativo.

La integracion de elementos tecnoldgicos, pueden aportar al Humanismo un entorno
versatl y de gran desarrollo intelectual, que busque propiciar en el sujeto, una nueva
configuracion de saberes y adquisicion de conocimientos, construidos y reconstruidos a través

del espacio presencial y virtual, en una comunicacion directa, propia y mediada por la cultura.
l
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Esto es justamente lo que se procura con e curso Ser Humano de la Universidad Anahuac
Norte, un acercamiento con el objetivo de propiciar el aprendizaje de valores morales, soctales
y éticos. Seria posible hablar entonces de una ralacion positive y constructiva entre el

Humanismo v la Tecnologia, si ésta se encuentra adecuadamente integrada en forma y fondo.

Esta concepaon centra ¢l objetive del presant: trabajn de investigacion, cuyo analsis,
aplicacion y resultados conformaron tna nueva vision padagogica vy tecnoiogica, que concluye

en la propuesta pedagogica virtual del curso Ser Humano.

Para hacer posible lo anterior. <e parts dal anahsis sobre el rol d2 la tecnologia en el
proceso de  ensenfanza-aprendizaje, cmpatando sus dimensiones epistemotogicas con las de la
tecnologia educativa. Lo antenor toma como marco ¢ modelo educativo de la Universidad

Anahuac, su proyecto y 105 resultados de su evaluacion, para finalmente redundar en una

propuesta pedagogica virtual.
Las estructura contemplada para desarrollar el presente trabajo consta de tres etapas:

< La primera parte comprende los capitulos 1 y 2, que proporciona el andlisis de ios
antecedentes histéricos de la Educacion Humanista y su relacion con la evolucion histdrica de
la Tecnologia; la influencia de las Teorias de ensefanza-aprendizaje Conductistas,
Cognoscitivistas  y  Constructivistas  en  la  tecnologia, asi como las dimensiones
epistemoldgicas que identifican a la Tecnologia entendida como un proceso de cambio en la
relacion ensefianza-aprendizaje, con los pﬁncipales agentes de transformacion: la
perspectiva técnica-tecnoldgica y la perspectiva practica de la ensefanza.

¢ L3 segunda etapa comprende los capitulos 3 y 4, en donde se plantea el contexto
institucional, tecnoldgico e histdrico, de la Universidad Anahuac Norte: su implementacién
tecnoldgica iniciada desde la década de los 90, que propicid una profunda’guahz\acnon de
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su Modelo Educativo, con la integracion de elementos tecnoldgicos aplicados en forma

directa al curniculum de cada licenciatura y del posgrado.

Esta nueva propuesta de ensefanza-aprendhzap:, también propiaio un horizonte mas
amplio de desarrollo instituctonal y proyeccion de trabajo educativo, con fa creacicén del area
mterdiscoiphinana de mvestigacion-aplicacion, cuyo trabajo se dingid principalmentsz a modelos
de cursos en computadora, capacitacion y tacnicas de estudio v actualmente, la apartura de
cursos en linea como SER HUMANO, come trabajo mmical del drea de Humanidades. La
integracion v 1a responsabilidad de matenas de contenido humanista, sustentan la mision vy

Ljetivos d= la formacion dtica y moral de a Univer sidad.

La tercera etapa comprende los capitulos &y 5, con los resultados que logra 2ste proceso
enlos siguientes factores de evaluacion: La vision del Caordinador General de Humanidades,
las conclusiones de Jos alumnos participantes de! proceso y el resultado de la
implementacion tecnoldgica, sus beneficios y desventajas, que guian hacia una nueva
concepcidn  pedagogica y  reestructuracion del curso “Ser Humano” con elementos

tradicionales y tecnologicos.

Con la autorizacion de la Coordinacion General de Humanidades y de la Direccion General
~Académica en el area de Formacion Docente (CEFAD), de la Universidad Andhuac Norte para
realizar esta nvestigacion, en el semestre agosto-diccembre de 2000, se presenta esta
nropuesta en caracter objetivo y de estudio pedagdgico, sobre factores que aporten y busquen
un beneficio en la realizacién de cursos como el de Ser Humano, que integran una vision mas
humana en la relacion de las Humanidades y la Tecnologia.
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Bl sentido de las Humanidades. SR —

Las apro-imaciones sobre el Ser Humano en el contexto educativo son complejas,
principalmante por los diferentes tipos de lenguaje y propositos utilizados, que dirigen su

objetvo a transmitir una sarie de valores éticos que codifican y exponen al hombre universal.

La refleacn sobre Ser Humang, en su paso por la histona v en sus diferentes

&

interpretacionas d= fa antropologia filosdfica, nos induce prinaipalmente a dos caminos: El

Hombre an su esencia natural y e Hombre “humanmnizado”, éste ulumo determinado por una
constante necesidad de complementarsa o de llenar 1os “vacios™ que se presentan a lo largo de
la evoludion de su.oada. Ambos caminos, representan la transformeacon total do fos valores que

constituyen b S Humano.

El prver acercamiento que denva esta union, 25 la adquisicion consciente sobre su
definicidn: =spaciai configuracion en esencia y caracteristicas Unicas que lo distinguen de los
dernas seres que conforman el universo donde habita. Desde el pensamiento humanista,
emerge la relacion universal hombre—cosmos: 1a experiencia de “ser” y “pertenecer” al universo

y con glio, (a hbartad de pensar y ser en si mismo.

En este sentido, la conceptualizacion sobre Ser Humano se ha transformado, desde un
modelo ejemplar, con las culturas cldsicas®, hasta un modelo universal, del cual dependen
factores de existencia humana'. Las caracteristicas en cada uno de estos modeios, provienen

de la ética moral asi como de las artes y son valores innatos, sin restriccion temporal,

stpnificaria adgquing conocintientos v vitlores que taltan, @ tivés de sus vivencias el

I . f .
Fnel nero senndo filosotico, “vaeio

hombre ae hace consciente de éstos
: stino del Hombre. -t v Humamsimo, pag. 37, UNAM-FCIL Mevco. 1996,

' Retinendonos principatmente i los gricgos, los cuales establecieron el modelo de viftudes que integran al Hombre

LB hombre actual, et cuenti con todo tipo de apovos v estrategias parn poder estisblecer y tanslorie sus vitudes. En esta
vertiente se presenti ef - Ciberluminio o Cyberhumin ™, el ser humano tanstormado por la Tecnologia v el espocio virtwal

e
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Sin embargo, genaracion tras generacion escolar, la significacion de Ser Humano adquiere
nuevos valores®. La importancia de este proceso, se centia en la forma =n aue el alumno o
receptor adquiere el conocimiento, su significado v la consecuancia de activarios en su progun
ser. La construccion del saber por lo tanto, se consolida y adquiere una real vision ética.

La siguiente aproximacion hacia las Humanidados v su ensefanza, conduce al profesor vy al
alumno a preguntarse como s2 determman los valores que constituy=n at Ser Humano y a
unificar el crterio que derive en un concepto solido, congruante con esta reabdad actual.

Con el conoaimiento histdnco, ontoloqico y filnaiico, » Hombre ha v atado de comprender

la sene de wirtudes, acciones y valores que a su o Juicio deben enfauzar esta concepcion,
reforzada en el marco crentifico”; por ello, ld construcaion del saber as diferente #n af sentido de
las Humanidades, ya qu2 s2 itegran continuameiie conocinuantos “vivos” que transforman al
Hombre en su forma de pensar, o que en su proceso constructiva, debilitan v dastruyen para
dar paso a una nueva significacion, denvando a su vez otra forma de p2nsamiento.”  Estos
elementos, determinan un cardcter critico y de juicto en fa persona, que distinguira 1os procesos
correctos gracias a la adquisicion de saberes y expenencias reforzados en forma permanente.

En esta fase se identifican los parametros educativos nstitucionales y socales.

Como observamos, la adquisicion de los valores humanistas es de vital importancia en el
proceso formativo del alumno y en el proceso de ensefanza del docente, o que significa, para
ambas partes, una complementacion de “vacios”, que por distintas circunstancias, no han sido

satisfechos y su consolidacion, se advierte claramente en el campo de la educacion superior.

Esta integracidn representa a su vez, el surgimiento de acciones futuras que serdn
analizadas y re-evaluadas en forma personal, con formas de pensamiento, criterios y juicios,
aplicados en la vida cotidiana y constatados en positivos hechos reales, lo que establece la

accion ética.

1 os tuevos valores. en s signtficado mas modemo, comrenden la evolucion de s Tormi
© Gonzales Juliane en su Etea s Humanismo: <l gridesic del cnociniento cientitive go <e comprande solamente por lo que
este vale, e por o gue prede pnxlnux st por Toque signeticss para el Hombee v desde el Honbre™

lwre Takatos define esta actividad como una construccion de sibares. donde L teornas deébiles son destimdas por enunciados de
mayoer peso. que constitnven adas teorfas verdideras Nooimplica el punto de vista falsacionnsta Popperiao




La totalidad de los contenidos de un cuwrso humarnusta y sobre el sor Humano
obligadameante tendran que dirigiv su atencidn a este punto, que representa una gran

responsabilidad en la formacion del alumno.

La experiencta G.Je representa para el docente, especialistas de educacidn y otras
personas, que dedican su tiempo y experiencia a realizar trabajos con tecnologia aplicados en
este campo, @ signihicado adquiere una forma Gmica y especial, que requiere no solo el
conocimiznto y en algunos casos el dominio del campo humanista, sino una real y expuasta
comunion entr= la dea mitelactual v la forma de vida. Por ello, e senbide de las Humaridades
emerge como una directniz Stica, basada en el mejor y mayor conjunto de valores, formas y

conocimientos que conhiguran al Hombre, lo transforman vy 1o benefician.

}
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_Origen y evolucién de la Educacign Humanista

La herencia de conocimientos por medio de la palabra es & primer acercamiento que
observamos en la Educacion Humanista. Desde las antiguas culturas, como la Egipcia vy la
Gniega, se contempla al hombre sabio, quien tiene el conocimiento sobre la vida y que rige por
sus ideales y valores €ticos. A partir de este conceplo, o =nsenania de todos estos preceptos
asi como la formacion del hombre, adquiere el especial siznficads de sindmmo del humanista.

La época histdrica que ocupa el lugar interme=ho =ntre o antiquedad y los tempos
tedievo’”, merace la apreciacion

modernos, denominada en o sigto XV como “Edad Madia” o "N

de la integracion de fas formas de ensenanza de las Humanidadas 2n 1os astudios superiores,

: 10s siglos que comprenden

la Edad Media, qu= abarcan aproximadamente desde 14 «a-da el imperio romano de occidante
(476) hasta la toma de Constantinopla por los Turcos (1-53) y para algunos autores hasta 2l
inicio de 1a Reforma (1517), lo que establece tres campos principalas del ejercicio educativo: la

Filosofia, la Teologia y la Junsprudencia.”

La Iglesia ejercto el monopolio de la ensefanza con |as Escuelas Mondasticas, de las cuales
emanan las Catedralicias y las Parroquiales. Utilizaron el Latin como idioma para los hombres
cultos. Posteriormente estas escuelas se unen entre si y forman una asociacidon corporativa
donde los maestros y alumnos obtienen los mismos privilegios. Nacen los Estudios Generales o

Universidades, de umivers que quiere decir: agrupacion de todos. '
Las universidades

Al iniciar fa actividad de las universidades solo se explicaba una rama del saber, hasta que
el curriculum se expandié a varias disciplinas como se hace actuaimente.

® Foalgunos testos de Historia tumbién se define con la patubr *Medioevo™,
CGUZMAN L. Historia de la Cultura. UNAM- Porrita. Méx. pags. 307, 308, 1496
Hidem. pags 310-312




Los estudiantes recibian el grado de Bachiller como preparatorio a la Licenciatura y

Doctorado, que se les otorgaba of final de os estuchos, con permiso de ejercicio de ensenanza.

Las Universidades mas antiguas y célebres en ésta ¢poca tueron, segon Guzman [

Bhna posteraor de cnsenanza Hacultades)

Siglo tugar Rania an,ml e
RS2
X Salerno Medwana Medicina
X1 Paris Teologia Derecho Candnico i
Hedicoing y Filosotia
X1 Bolonia Jurisprudencia Derecho, Filosofia
XIT Montpeler 7 Medicina CCencasy Aes T
X! Palencia Teologia
(Alfonso Vi)
XII Salamanca {Affonso  Jurisprudenca Derecho, Leyes, Clendias v Artes
X}
XIIL valencia (Jaune I) Teologia Artes, Filosofia

La Escolastica, método de ensefanza que abarca el conjunto de doctrinas filosoficas y

teologicas de los filosofos que representan a la Edad Media, es el eje de la educacion humanista

caracterizado principalmente por las siguientes ideas:*!

1+ Los escolasticos siguen el principio de que la razon y la fe no pueden estar en pugna.

1

teclogia.
1 Realismo metafisico, estableciendo los escolasticos la misma distancia entre el escepticismo y

el idealismo,

El espiritu sintético: significa una “sintesis doctrinal” de los problemas filosoficos junto con la

Diferencia entre las opiniones de 1a filosofia aristotélica, en sentido de libertad de expresion,

ya que ésta predomina en Ia ensefianza de las humanidades y en todos los periodos de la

Escolastica. Finalmente el método deductivo.
La organizacion politica y social del feudalismo establece un camino de conciencia en la

ensefanza de las Humanidades.

Las Artes, que acompafian durante toda su evolucién al

Humanismo proporcionan expresion de los valores a través de formas, principalmente en la

Arquitectura, Pintura, Escultura con matices religiosos; Musica, Letras y Teatro; se ejercian

libremente.

FTORTEGA y GASSET. J. (Que es i Filosolin?, México, Méx. Comprlacion de Revista de Oceidente 1990




Renacimiento

El Renacimiento puede considerarse como el periodo natura! de evolucidn de la educacion
y cultura del medievo, que se generaliza gracias a las Universidades, la imprenta vy a la
consalidacion de la vida social.  Mace en [tahia y abarca los siglos X1V, XV y XVI, se extiende al

resto de Europa, exceptuando a los territorios antenoimente reconocidos como Rusia.

Como causas prncpalas gue generan un desarrcllo educativo en las Humardades,
podemos mencionar las siquientes: ™
o La extension de la cultura, debrdo a los cambios en f curriculum de las Universidades;
v La oportunidad de ejercar la catedra de grandes filgsofos y humanistas en un ejercicio de
secularizacion del saber, que Jd2svincula el conocimiento de la influencia religiosa y propone

otras fuentes del saiwt;

b Ala causa anteror Sroseenns Lo nugracion a talia de satios griegos portadores de la cuitura
helenistica de Bizanciy,;

+ El uso de la mprenta, con 1a que se extendieron rapidamante las obras medievales y
renacentistas;

& El desarrollo social que trae consigo el refinamiento de costumbres, la imagen citadina se ve
en la arquitectura det paisaje; al origen de los mecenas como protectores de los artistas, con

poder mas hbre de expresidn y creatividad.

El Humanismo es una revalornizacion prolongada vy de lenta maduracion: primeramente
existio el interés por los autores y manifestaciones culturales clasicas y antiguas y en segundo
lugar, artistas y pensadores, se inspiraron en estas obras pero con una original aportacién en

SUs creaciones.

Como manifestacion ideoldgica, conduce al hombre renacentista a apartar de su vista los
valores religiosos medievales con una propuesta de realidad de esta vida: los placeres, la
belleza, el arte, el conocimiento, mismos parémetros de los griegos y romanos,'?

?" CLARKE Cavalizacion 1 Cap. El hombre, medidide wdas las cosits, Ahanza Bditotiol, Madnid, 1997
P RBURCKHARDT ultura el remacinento en Ttalia Madseid, 1996
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Esta mentalidad critica se desarrolla pnnapalmente en las Ciencias y en las Artes,
sobrestimando los valores humanos. Los descubnimientos cientificos, geograficos y tecnologicos
as como las grandes obras hteranas de este perodo, dan ai hombre humarusta cardcter
individual, racional vy onginal.  Trata de sobresalr y de manejar a la parfeccon todos los
campos matenales y espirituales, darrotando asi su propia ignoranca,

A difer-ncia del medievo, el Renacinnznto tiene gran proy=cacn del trabajo intelectual; se
cuenta con autores como Nicolas de Cusa, Pico de fa Mirandola, Lorenzo Valle, Baltasar de
Casughiona, Micolas Maquuavelo y Guicciardirn; Erasmo de Rotterdam en los Paises Bajos. Cada
uno de ellos eacnbe puncipalmente sobre ! conoanuento del hombra, '

tas Unnvarsidades que sufren una evolucion -2n 1os temas de astudio de las Humanidades

Jurants2 2 renacinuento fueron:'”

Lugar Apartacién en el humanismo Base de estudio:
Innglaterra Arqueologia, Griego Teokgu, Filosofia
Oxford y Cambrndage: Conocumento del Homtx - Idiomas
Flatematias y Astronoimig Cienains
Reforma humanista Filasotia, Teologia
Ademiant Griego, Hetxeo Idiomas
Hatemdticds y Astr onoiig Ciencias
Ciencras

Hatematicas y Astrononmin

Pans y Establecmiento de las academias de Arte y Fscuelas y Academias de Arte
Paises ajos estudio del homtx e
Lopania Hapoles Fscuela Itatianag Filosofia
(Coloria espanola t atin/ Arte Idiomas y Arte
italia: Florencia, Rama, Matematicas y Astronoimig Ciencias
Bolonia, Sakno Conocimiento del homtxe Filosofia
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Florencia y la Acadenua de Roma

Los valores éticos —en rescate de los valores sociales y politicos clasicos griegos y
romanos- y esteticos norman la vida del hombre renacentista y con ello la catedra en las
uiversidades. Se construyen bibliotecas, centros de recreacion, plazas, jardines, cafés, centros
de reunion donde se discute, se lee y se expone tanto la figura del humanista como la del
artista renacentista. Se adquiere caracter social y politico en las catedras de Filosofia y
Humanidades.

El artista por su parte toma el papel del humanista: genera arte en respuesta a la
manifestacién social en que se encuentra, con base en el paradigma racionalista critico y
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caracter esencialmente estético. Aunque da un retroceso a los canones cldsicos, el arte
renacentista propone la  trascendencia der sus  obras, ejecuta en  forma  armoniosa,
proporcionada y sin limites espaciales gracias a la evolucon de 1a perspactiva. Leonardo da

Vinci y Miguel Angel son grandeas exponentes de 1a unidn aencia-art-2.

A finales del siglo XVI y los sigtos XVII v XVIII, 1as condiciones que marcan el proceso
educativo de ias Humanidades, son originados prncapalmente por cambios sociates y politicos.
Las monarquias que han reinado durante e Renacimmento tratan de conservar su estabilidad
valiendose de la creencia en el ongen divino de! poder; se crean ejércitos, marnas de guerra y

comerciales. Se advieite un proceso de adquisiion d-: brenas terrenales muy activo.

Con el desarrollo industrial s =2stablecen pequenos poblados v ciudades alrededor de los
lugares de produccion, 1o que genera la denonunacon wbana para las cudades grandes o

ingustnahzadas y las comuniciades ruralas.

El paso mas importante de esta evolucion s el descubrumiento de América y la
disposicion de abnr nuevos mercados para la economia europea. La politica colonial contribuye
al enriquecinvento de la burguesia aumentando su influencia social; se desplazan las rutas
comerciales def Mediterraneo al Atlantico que proporcionan nuevas fuentes de riqueza para los

reinos de Espana y Portugal, precursores del descubrimiento.

l.a Educacidn en las Universidades de Arméricn’™®

Los factores que promueven la cultura europea en América principaimente fueron la
colonizacion y la evangelizacién. Los conquistadores transmitieron un limitado conocimiento a
los indigenas, utilizaron una serie de actividades con las que obligaban a convertirse a la
religion: adorar imagenes y construir nuevos templos catolicos al mismo tiempo que destruian
los de los indios; cambiaron su lengua por el castellano, les ensefiaron otro concepto del

mundo."’

" Peeerta d L Seminane de Educacton Superior, Maestria de Pedagogie, FEv L UNAM, 1yuo
! Como caractensticas de este sineretismo, actualinente ¢s posible mabizan templos construndos encima de los Tugares de culto de
los indigenas. en los estados que comprenden el Hapio v ceutro de L Repubhoa Mesicani
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En este marco, los evangelizadores imparten la ensenanza religiosa y 1as primeras
aociones de letras y antmeética. Se ensefian artas: masica, canto, ascultura y artes manuales

de acuerdo al estito europeo.

La creacdn de la nueva sociedad tiene un proceso iento y atrasado cont relacion al
contexto e oPeo.  Las escuelas se dividen de acuerdo o estas nuevas clases sociales, por 1o
que se establecen universidades para criollos y para la nobleza indigena.

En Hexco en el ano de 1536, senaugura el Colegro de Santa Cruz de Tlatelolco donde se
imparten Gramatica Lating, Retorica, Flosofia, Musica y Medicing Hesxicana.

S Nuemo ano se craa tambign el Colegio de San Juan de Letran, para nifios

reEatizes; s mejores atumnas tenian oportuntdad de ingresar a la Universidad.
Las Umiversidades no tienen la misma antiguedad que tos colegios, por 1o que los

estudiantas que ternunaban, tenian que trasladarse a Espana a terminar sus  estudios

sup=rores. De acuardo @ su importancia, las mas notables fuargn:*®

La primera Universidad en America fue la de Santo Domingo aunque no se cuenta con el

dato exacto.
La Umiversidad Real y Pontificia Universidad de México es la primera en abrir sus puertas (e

impartir clases en 1553).
La Universidad de San Marcos, en Lima Perl.
La Universidad de Quito, Ecuador.
o La Umversidad de Bogotd, Colombia.
La Universidad de Cuzco, Perd.
1 La Universidad de Cordoba, Argentina.
1+ La Universidad de Charcas, Baolivia.
< La Universidad de Santiago de Chile.
+ La Universidad de Guatemala,

Todas estas Universidades se dividian en cuatro facultades: Teologia, Derecho Civil y

Canonico, Medicina y Artes o Humanidades; los estudios se realizaban oficialmente en Latin,
En la facultad de Arte o Humanidades se estudiaban las siete artes liberales: el trivio y el
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cuadrivio y un exhaustive estudio por la Filosofia, se impartia anicamente por agustinos,
franciscanos y jesuitas. Los titulos que se otorgaban eran (al iqual que en Europa) Bactulier,

Licenciado y Doctor.

A fines del siglo XVIII las catedras de Fisica, Quinuca, Matematicas, Ciencias Naturales se
integran al curriculum de las Umiversidades en Amenca; se fundan acadennas de Mineria,
Cirugia, Nautica y Pintura. La instruccion femenma para las clases pobres corria por cuenta de
los colegios femenmos como el de las Vizcanas, fundado en Méaco en 1767, Una brillante

aportacion a la cultura en México fue la construccton de las Bibliotecas y fa imprenta.

En el proceso de las Umiversidades americanas, 1 instruccion se convierte temporalmente,
en un privilegio imitado de un grupo de personas. Bl Estado por su parte cas: no tiena
injerencia en los temas que abarcan la catedra de las Umversidades, ve que generan
v imita a algunas a

nuevamente una depandencia religiosa, actiian con intareses part o
un publico de nobles vy ricos.  Algunos conventos toman por su cuenta la responsabibdad de

ensefar, pero con la tarea de convertir ademas a los alumnos en buenos Cnstianos.

Las Humanidades sobreviven en forma y fondo: como instituciones de ensenanza de
Humanismo. Se convierten en programas de continuidad de las artes hberales, es decir, el
trivio y el cuadnvio. La ensenanza se 'mparte en Latin como se hacia en el medievo y se

adiciona al curnculum de las Humanidades la Literatura y fa Arquitectura.

Una de las instituciones educativas que aicanzd mayor fama y reconocimento en este
periodo fue la de los jesuitas, - creada en 1564- quienes se ocuparon principaimente de la
formacion de los valores del individuo y su natural disposicion para un campo especifico del
saber. Con el método de ensefianza que utilizaron, lograron establecer una diferencia
académica de sus egresados, los cuales eran requeridos en todos los niveles de ensefanza, de
las escuelas jesuitas que proliferaban rapidamente por toda Eurcpa.

En el ambito general educativo, se trabajé en el aspecto literario, como arte de hablar y
razonar, que fomentd discusiones y certdmenes poéticos. Para las Gltimas décadas del siglo
XVI1I, la educacion femenina impartida en los conventos, gird también sus fines hacia el arte de
la conversacion, buenos modales y labores artisticas. La mujer con oportunidad a la educacidn




en esta época generalmente provenia de familia de nobles o con sificientes recursos

2CONGMICOS.

2 fundaron las

£n este sylo, e avance centifico genero nuevas formas de ensenan.
primeras acadenuas cientificas, donde la fuente principal de conocimiento era ta observacion de
la naturaleza, la bdsqueda de una explicacion clara y precisa de sus fenomenos y la
consolidacion de leyes empiticas gue lograran un significativo progreso en las Ciencias.

A partir de este momento tos laboratonos de estudios particulares salen a la luz y se unen

para crear centros de investigacion, que permiten el acceso a todo tpo de profesionistas que

e 1as fuentes del

genaraton sociedadeas Ao colegas v cntificos donde 1a discusion y exposic
conocimients se hacen en presencia de un publico que tambign se encu2ntra interesado en

25tos proceses.

stificas, Universidades y centros de estudio mas reconocidos de esta

L.as acadennas
Epoca Son: (Zavala, 1Mo, Becerta, 1999)
. Academia Francesa, 1636

. La Royal Society 2n Inglaterra, 1660

. La Academia Prusiana de las Ciencias en Prusia, 1700

. ta Acadenua Cientifica de Lincer en Roma, 1700

. La Real Academia de Giencias en Portugal, 1780

. La Academia Literaria de: Arcadia en Roma, 1696, sede en Portugal en 1756
. La Acadenua de la Crusca o de la Lengua en Florencia, alrededor de 1700
. La Real Academva de la Lengua en Espaia, 1700

. La Real Academia de la Historia Portuguesa en Portugal, 1720
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Centros de estudio:

. En Espania, {as Universidades de Salamanca y Alcald de Henares
. En Inglaterra, las Universidades de Oxford y Cambridge

. En Franaa, las Universidades de Montpellier y ia Sorbona

. En Italia, las Universidades de Pavia y Bolonia

Escntores como Carlos de Secondat, baron de Momtesquieu (1689-1755) introduce el
discurso de la critica politica, social y Iiterana con su olyra “Cartas Persas”. La obra “El Espiritu
de las Leyes” es gje fundamental en la ensenanza y aplicacion g2 1as leyes en varnos paises
europeos se postuta como un verdadero ensayo de filosofia de fa Historia del Darecho,

Francs Ma. Arouet, mejor conocido como Voltaire (1624-1778), revela con su obra
“"Diccionario Fiiosofico” una abierta reflexion hacia la ibeitad religosa, moral v politica con un
aspirity progresista de pensamiento racional y critico.

Juan Jacobo Rousseaus (1712-1778), precurs> de la pedagogia aporta grandes

conocimientos con obras como “"Emtlio o la Educacion” y “El Contrato Social”.

El Arte evoluctona significativamente en todo e! proceso cultural de estos siglos. La
aportacion es inmensa y cubre vanos “estilos”, que son una continuaadn del Renacmiento,
como el Barroco, que exalta movimientos y que para algunos es {a exageracion de formas que

cubren un entorno espacial. Continuaran el Rococco, Romanticismo y Naturalismo.

El reflejo de las Humanidades se consolida a través de la pintura, con elementos captados
al momento de la secuencia en el tiempo; la musica, la poesia, asi como la literatura se unen
para lograr bellas creaciones narrativas sublimes, que dejan un espiritu libre, elegante y
versdtil. E! Teatro, uno de los capitulos mas importantes de esta época, renueva la forma
clasica accion - tiempo — lugar de la trama, con ingredientes musicales. Reaparece el diadlogo
como forma obligada para los ensayos literarios, cientificos y filosoficos.




Dos de las cornentes filosoticas que nigen el pansamiento principaimente son'™:
1 Racionatismo, qu2 consiste en mterpretar con ayuda de la razon e inteligencia natural del
hombre, los dogmas y creenaias rehgiosas de cualquier doctrnna religiosa, y @s también
definido como lo opuesto al empirsmo.
Empirismo, gue sostiene que todo conocimiento viene de 1a experiencia, segun esta teoria, el

conocumniento supone la existencia «=n el espintu de principios & priori.

Con la llegada de la Hustracion, la educacion tiene su cosecha; se fomento la instruccion
phmania para abati el anaifabetismo v e promueve 1a cultura en general con el apoyo de la
Enciclopedia, que es un diccionary razonade de las Ciencias y < conocimiento puesto a
disposicion de cualquier persona.  ¥n esti idea partaparon todos los fildsofos lo que generd
qu= tambran se reconoctera su trava)o ¢ vl internacional.

Apalecen por ve:z prmera sehas renovacones a los métodos pedagogicos y en
consacuancia el curmculum tambi=n 25 atsctado por areas. En el campo de las Humanidades se
obsarva la mtegracion del estudio de e Historia; Politica y Religion se dan en catedras libres de

filosofos y reconocidos maestios.

Los sigins XIX y XX marcan el rapido desarrollo de las ciencias y la preocupacion del
estado social. Se generan mecanismos de comunicacion avanzados; ta industrializacion hace
patente las diferencias sociales de 10s paises.

El siglo XIX ha sido llamado ! "Siglo de la Ciencia” debido a los grandes progresos, tanto
materiales como intelectuales que se gastaron y que superan, debido a la implicacion de la
industna vy [a técnica, a [os anterioies milenios,

La Ciencia tiene un caracter univarsal y su desarrollo obliga a las demas a tener un

paralelo en conocimiento.

Las principales ideas filosoficas que representan al siglo XIX y XX son:?°
<« El Positivismo, sistema filosofico que reconoce como Unica realidad la experiencia sin

remontarse al origen de las cosas.

Y VARGAS N S Ihstors de

Tos autores Appendini, Zavako 019971 3 Guzmian [ead 119901 concuerdan en que estis son Lus principales teorius que han
wtluencrado Lo esolncion de b educacion humamista
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14 El Nacionalismo, deludo a la unificacion de los numerosos estados que conformaban

Italia y Alemania; la significacion de esta conciencia nacionalista fue manifestada por los

romanticos, movimiento del siglo XVIII y que sigwod hasta la mitad dal XTI

1 El Liberalismo Politico, que se dernva del Racionalismo v de ta Revolucién Francesa, proclama
la libertad del hombre, 1a igualdad, el gobierno por el pueblo y el parlamentarismo.

+ El Liberalismo Economico, que se desarrolla a la par de! Politico y determina al trabajo como
la fuente principal de la niqueza. Propone la no- imtervencion dz1 Estardo para 1os bienes
econdomicos y con ello la iibre competencia. En base a esta reaccdn se produce el
Socialismo.

+ El Materialismo evolucionista, basado en el Posttivismo y en el Darwinisivo.

i+ El Idealismo de la escuala alemana, que considera a la Histona comao la realizacion humana
de las ideas espintuales relativas a la libertad, justicia y derezho.  Esta se divide en dos
partes esenciales con la postura del gran fildsofo y matematico M. Kant y los postkanianos

El Pragmatismo que es una aphcanion del utlitansmo al problema de la esenoia de la verdad.

(Es verdadero el conocimiznto fecundo para la ciencia y Gtil para la vida

- Corrientes como reacaion del Positivismo y del Idealismo como son el vitahsmo, de Nietzche,

la Fenomenologia de Husserl, la Axiologia de Scheler v el Existencialismo de Heidegger

E! Tomismo (de Santo Tomas) con sus vertientes: La Teoria de la materia y la Forma; La

union substancial del alma y cuerpo; Eb origen de las ideas por 10s sentidos vy la naturaleza
del concurso natural o sobrenatural, dado por Dios en acto libre.
Por dltimo tambien se contempla un retorno a los Valores Religiosos.

Estas doctrinas repercuten en la ensefianza de las Humanidades. Se concentran el
curriculum nuevas areas de conocimiento: Histdrica-Social, Antropoldgica Humanista y la
Historiografia, que es una unidn de la Geografia con la Historia; se debe principalmente al
trabajo de los historiadores Alemanes, Ingleses, Italianos y Espafioles.

Hasta antes del siglo XIX la Historia y su ensefianza se reducian a las explicaciones de los
gobiernos, las dinastias y las guerras. A partir del siglo XIX y XX adquiere un caracter externo,
es historia viva de las actividades humanas, una historia de la civilizacion.

La herencia del Romanticismo y sus autores filosofos han dado a este enfoque la
justificacion de la unidn de la Historia con la Geografia, La conciencia nacionalista invadid toda
cultura europea e hizo que ésta se estableciera como la de mayor importancia para ese siglo.




La primera fase del Romanticismo, denominada por algunos autores como ‘universal’ se
enfacaba a la naturaleza, el alma universal y al arte; «f movinuento nacionalista sin embargo se
dingid a 1a hstona, lengua y cultura populai. La poesia, filosofia, naturaieza y arte se unen
para expresar el Gmco espintu umversal.  En contraste con el hiberalismo, que defendia Ia
reforma socal, politica y economica, los elementos que rescata, en permanente anoranza por a
naturaleza el Romanticismo, son la conciencia por la histona propia, el lugar donde ésta se

desarrolla, la poblacion, sus costumbres, su naturaleza regional.

Se abumeron seminanios sobre  diferentes comentes  filosdficas, las universidades
adguirteron mayor prestigio de acuerdo a los autores gque estudidron en ellas y que siguieron

como maastros de catedra abierta. La tutoria para los posgraduados ejerce una gran atraccion

para que los alumnos contmuen sus estudios doctorales.  Se crearon convenios entre

unwersidades para que el alumno pudiera viajar a obtros paises de2 intercambio académico, con

vahdez de estudios.”’

El estudiante de las Humanidades debe compietar su formacion con la integracion de
seminarios de Arte, Cultura Universal y conocimiento de tres [diomas diferentes al de la lengua
materna.  Se integra como segundo campo de aplicacion de las Humanidades las Ciencias
Naturales, Medicina, Astronomia y Matematicas. Ocurre la integracion de materias humanisticas
como complemento del conocimiento del ser humanc y de sus decisiones sociales, asi como la
filosofia, tomada de diversos autores con una linea o corriente de una escuela en particular.

La Industria y la Técnica.

La Industria tiene un considerable desarrollo a partir de la segunda mitad del siglo XIX
denominado “Gran Industria”. El empleo de maquinas se dirigia a pequefios talleres donde 4 o
6 obreros fabricaban objetos, que no eran muchos ni baratos y de acuerdo a la demanda local.

S Cate ety Gue duzante este aecimiento eumrieutar en lus Umversidades. e alumno se formitha con conocintientos gencrales,
postenonmente ¢ e asignata el grido de Docto, Doctor o especialista en ol camipo. No existia ¢l grudo de maestria v la relacion
conesenehas de etios Jugates, e reconocia o trnes de los senimarios s catedras gue podim dugan usta {0 afos (Guanan 1. 1994)
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Con el avance técnico, estos equipos y sus Mdaquinas se convirtieron en grandes talleres
donde se permitia el desarrollo de varios objetos de forma simuitanea; este uso generd 2
Maquinismo. De esta abundancia y de la proliferacion de fabricas el contexto y el pensamiento
social sufren las consecuencias al cambiar los modos de produccion asi como el régimen

eConomico y viene una deshumanizacion del trabajador.

En el orden centifico, los inventos y su desarrollo acelerado han transformado el modo de
vida de las comunidades tratando de satisfacer comodidades. Las ciudades industrializadas y
fas rurales adquieren caracter distinto; cada una dentfice para si, una senie de valores sociales,

morales y culturales.

El cambio en los centros de estudio es drdstico, se abren las escuelas técnicas de
educacidn especializada para obreros y trabajadores, las clases productivas; para ellos se hace
obligado, mas que necesano, el aprendizaje de varios idiomas debido a la migracion haca otros

iugares de trabajo y de estudios.

La cultura, que a través de la historia ha penetrado en todas las clases sociales, adquiere
espiritu democratico y hberal. También es un llamado al libre espiritu del hombre, de

naturaleza romantica, en un esfuerzo significativo y simbohco.

El Arte se convierte en internacional, los artistas ejecutan modelos cldsicos con una
apreciacion social y con fas mismas teorias que aparecen en el marco literario. Son
contemplados en la Arquitectura y Pintura temas que idealizan a la naturaleza, se pierde el
atractivo principal por el color y se regresa a las formas iniciales del dibujo renacentista. Se
busca dar preferencia a los contornos fluidos que sugieren una riqueza y movimientos

cromaticos.

En el caso de la Arquitectura, la implicacion de estas teorias y adelantos tecnoldgicos se
determina en tres etapas importantes: La era del Hierro, la era del Aluminio y la era del Vidrio
y del Cemento. Cada una de ellas, mantiene una propuesta arquitectdnica activa, paralela a la
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cultura donde se desarrolla y que prescinde de todo elemento puramente decorativo o

superficial.  Adquiere caracter universal y se convierte en racional y funcional.

Una ae las mayores aportaconas hacia el Humarnismo es ia creacdn de las Naciones
Uridas (ONU) cuyo fin s mantener la paz entre las nactones del mundo, valiéndose de todos
los medios, incluyendo represalias econodmicas en contra de la nacién que amenace la paz

mundhal.

En et campo de medios de la informaadn, se abren espacios para la expresion de

15325 dingidos a un amplio publico, regularmente y con medios sinultaneos,

La comurnicacion en masa tambien llego hasta la nusma lglesia, abrnéndose espacios en
racio, television y cine. Uno de los mensajes de mas trascendenaa «n ia década de los anos 50,

qu s2 escuchaba constantemente 2n las estaciones de radio Vaticono es o siguientg:™”

La FHumamdad d& hoy, cultd, poderosd v manncE, ene 2000w mayor o d und
felicidad terrena disfrutada en 13 sequridad v 1a paz, pero 0o poara 1oanar 253 dicha nuentras no
entre en sus planas y discusiones e/ factor mas elevado y de mayor intluencia. Oios y su Cristo”™

Finalmente, los movimientos que repercuten en la Educacion Humanista que se han
generado en el siglo XX, son ios movimientos beélicos y sus consecuenclias, asi como la
generacidn  de  campos  especificos de estudios sobre i hombre; departamentos
gubernamentales y socales de accion social vy la misma preocupacion v acto de conciencia
sobre 1a ecologia y modo de vida del hombre. Las causas de los madentes y resultados del
conmunto de guerras de las cuales la Humanidad es testigo, se refieren principalmente a
compromisos no cumplidos por las naciones para mantener la paz. Observemaos algunos de los

elemantos mas influyantes: (Zavala, 1996; Guzmdan, 1994)

+ Los conflictos de Bosmia, Sarajevo y Herzegovina provienen desde comienzos del siglo XX y

apatecan al final del mismo, en esta ocasion como un conflicto racial;

UNAM, cita 717 cap. Lo cultune det sigle XX, Méxc 1994,
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La paz armada anunciada en Europa a finales del siglo XIX y wigente hasta 1914, anuncio la
carrera armamentista y el poderio nulitar, que lejos de propiciar tiempos de paz y cordialidad
entre naciones, derivo al primer confiicto mundal.

La disgregacion en 1920 de los terntorios de Turquia, donde se independizan: Egipto, Siria,
Palestina, Hejaz, Esmirna y su imperio asidtico. Turquia forma el partido demodcrata
nacionalista y se convierte en republica en 1922. Actualmente el régimen se ha transformado

debido a la participacion de los partidos politicos y de sus lideres.

En 1535 Inglaterra otorgd a la India la Constitucion en ta cual estipulaba el control de la

economia y los mandos militares externos e internos.
De 1933 a 1945 el Naztismo y con ello, el Holocausto.
La segunda guerra mundial gue inicid en 1939 y termind en 1945.
La independencia de la India junto con Pakistan e Indonesia en 1947,
El tratado de desarme firmado en varias ocasiones de 1952, 1963 y 1964.
La Republica Popular de China que se establece en 1949,
El pacto de la No - Violencia de Ghandi junto con la independencia de la India en 1950.
La construccidn en 1954 del primer submarino atémico.

En 1956 la Guerra Fria o la oposicion de ideologias en afios de la posguerra que se agudiza

con conflictos como la guerra de Corea.

En 1961 la Union Soviética hizo explotar bombas atémicas y en este mismo afio, la Unidn
Soviética realizd ejercicios militares con los primeros misiles hacia Estados Unidos.
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Entre los afnos de 1955 a 1969, el Racismo en los Estados Unidos.

La recesion econdmica en Espana desde 1970 detenora el crecimiento de esta nacion y la

hace la mas vulnerable de la Europa moderna.

1+ En 1989 la caida del Muro de Beilin establece la consolidacion de Alemania. A finales del
mismo ano, en el llamado “hn de ta guara fria”, donde la Unidon Sowviética cambia su
estructura de estado Comurnusta por la formacion de una comunidad de naciones, de las
cuales Rusia y Ucraitg se quadan con = aimamento bélico y atdinice 42 1a antigua union. A

partir de 1991; por consiguients, @ mapa europao cambia en todos los hbres de texto y

enciclopedias, crece y se fragmenta en vanas y pequenas naciones.

o Las naciones europaeas generan una union econdmica, cultural vy politica, llamada Comunidad

Europea 2n 1991,

En Aménca Latina las décadas 60, 70, 80 y 90 son indiscutiblemente de transformacion y

consolidacion para algunos de los paises que la conforman.

Los cambios politicos se generan por los intereses economicos de Estados Unidos y
Canada; existe aun mayor nimero de guerrillas que en los siglos pasados debido al erroneo
manejo de los gobiernos. Las sociedades como Meéxico, Chie, Argenuna, Pert y Bolivia se
vuelven para resolver en forma gradual los problemas sociales, se crean partidos politicos de

1zquierda y existe una mayor participacion del individuo en las decisiones politicas de su pais.




La apertura a la tecnologia: Transformacidn de la Educacién Humanista

La ensefanza humarista ha evolucionado y se ha adaptado conscientemente a las
diferentes etapas de la historia del hombre, en respuesta a las necesidades socioculturales y

politicas de su contexto.

Las cornentes filosoficas y de pensamiento dejan su huella en la educacidn humanista con
todelos filosoficos - sociales, formas de aprendizaje que son somatidas a estudios y resultados
pracucos para mejorar el proceso ensefanza-aprendizaje.  Especialments: en el siglo XX, los
planes de estudio son actualizados con fa conformacion de comites de 2xpertos que analizan las
manifestaciona2s polittcas, culturales y sociales de acuerdo a su lugar de2 ornigen.  Aparecen
trabajos de padagogia que establecen la linea educativa y de wvestigaadn para las futuras

Qe2Neeracionss.

En ei contexto general de la Educacion, es hasta la pnmera mitad del siglo XX donde se

establecen lgs siguientes cambios significativos: (Guzman, 1994-96; Becerra, 19949}

4 Amphacion da la educacion primaria, de los 6 a los 12 afos de edad;

1 Establecimiento de la educacidon secundaria, de los 12 a los 15 anos de edad, junto a ésta, se
realiza el Bachiller, con validez de un solo reconocimiento oficial (hasta 1940);

¢ Establecimiento de las escuelas rurales tradicionales, en la que los alumnos tomaban clases

con nifios de diferentas edades;

Las Universidades amplian sus facultades con el establecimiento de los campos: Fisico—

Matematico, Quimico-Biologico, Politico-Social, Ciencias-Humanidades y Arte.

@ Las areas de las Ciencias Sociales, Ciencias Politicas, Derecho, Matematicas Avanzadas,

Quimica y Fisica se ensefan en forma independiente; Letras y Filosofia se incorporan con
Literatura.
Humanidades se consolida como area del conocimiento; se inauguran los centros de

investigacion humanistica, debido a la gran carga de trabajos que sobre humanismo

realizaron las instituciones educativas y sociales.




Para la segunda mitad del siglo XX, la transformacion en la educacion supanior en México
v en © caso de las Humanidades, propicia la ap=rtura y consolidacion de algunas de las
Universidades  privadas en  Meéxico. Estas son aigunas de Ias principales v de mayor

reconocinuanto:

La Umiversidad Intercontinentat en 1940
La Universidad Tberoamericana en 1940
¢ EVITESM en 1943

1ta Uneversidad La Salle en 1956

¢ La Universidad del vatiz de Meéxico en 1962
1+ La Universidad Anahuac en 196+
2o bta Universidad Lattnoamernicana en 1965

Las Universidades privadas son proyectos educativos que se cr2aron en respuasta a
diversos factores de proyeccion social, para ofrecer una mejor opcidn de estudio, debido al
rapido crecimiento de la matricula en la UNAM de jovenes en edad de estudiar una hcenciatura.
Ofrecen nuevos planes de estudio, diferentes licenciaturas, bolsa de trabajo para el egresado,
posgrado e intercambios académicos en el extranjero, becas de estudio, ademas de un

ambiente diferente al de las universidades publicas.”™

En cuanto a la educacion Humanista, resurge como revaloracion det hombre ante su
medio; se busca que2 todos los programas de la educacion superior, tengan la formacion
humana y de concienaa social. (pecerra, 1999) En este contexto, se ha determmadc una nueva
clasificacion en los planes de estudio de las licenciaturas de Letras como: Filosofia, Historia,
Arte, Lateratura;, en Ciencias principalmente en el estudio y aplicacion de Filosofia e
Historiografia con Matematicas, Fisica, Quimica; en Artes, se concretan trabajos conjuntos con
toda expresidn artistica; en Educacion, aunque ya ha tenido gran implicacidn en este campo, los
nuevos estudios y licenciaturas tienen una vision mas humanista. Se han conformado
departamentos y coordinaciones de Humanidades dentro de las universidades con jerarquia
moral y ética, basada en los objetivos y misidon de cada una; se han abierto nuevas lineas de

S a teenologia, ncorpenada mictlmente con meenas practicas -tectucas- a gran escala dentro del comcniam, timbeen fue un
Lirctor posativo s detonador chinve pann las universidades povandis




investigacion en el campo humanistico - ya que en México desde la década de los anos 50,
existe poco conocinuento del trabajo de aplicacion en este sentido -y se ha logrado en las
ultimas dos décadas del siglo XX, un trabajo interdisciplinario de especialistas del campo

hurmanista con tas diferentes ramas del saber.

Ambas formas, o Tecnoldgica como la Humanista, también responden a las necesidades
detectadas por la ONU, en 12 Conferenca Mundial sotire Educacidn Superior desde 199387 en los
siguientes rubros:

7 Pertinencia. Las universidades cumpliran funciones trascendentes no solo en =l desarrollo
economico nacional, sno tambien en medida creciente en 2l regional, en 1a transmusion
incesante de conocimiantas y en ta formacion de una cultura moral y civica.

7 Surgimiento de una nueva modalidad del conocimiento. Durante todo «i siglo XX,
las universidad=s han desarroblado  sistematicamenta estructuras que 1es  pernutisron
agregar 1a funcion d= gunerar nueves conocimiantos, la mvastigacion de nuevas formas de
ensenanza y 1o iptameantacion de la tecnologia como medio de lograr un sficents y
efectivo conocimianta.

3 Del punto anterior, se desprenden Modalidades, de acuerdo a la formacion y mivel de la

universidad, su relacion técnica y humanista en el plan de estudios, que da como resultado
un registro de Centros d= produccion del conocimuento de los estudios de fa ONU sobre
Educacion Superior.

4 Responsabilidad y Reflexion sociales, asi como el control de 1a calidad de ensefanza,
que recaen dentro del marco humamista de cada universidad.  En este sentido, las
Humanidades tamixen cizrcen el control de la calidad del centro universitano.  La ONU
resume y establece que no solo se requiere capacitacion en las aptitudes y habitos mismos
sino una formacion inteyral y humana de cada individuo para si mismo y su sociedad a la
que pertenece, asi como para el mundo que comparte con los demas seres.

5. Tecnologia para la ensefianza. las nuevas tecnologias, como la computadora, Internet
y multimedia, fomentan el aprendizaje independiente y es necesario que éste se encuentre

bien estructurado para evitar un aprendizaje mecanizado.

'l)ouununn \lnhm.xdn o Mull el Cabbons | Secretario Gienerl de Ja Asocracion s Organtizacion Mundial de Universidades.
“Pertmencia de fa Lducacton Supeno en el Siglo X presentado para la Conterencia Mundial sobre la Educiteton Superior
PNERCO. pags 418 1908 DELORS T Lo adigas engterri un tosoto. cap 338 6, Pnesco, Madnd. 1990
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El proceso de analisis y estudio del Hombre, es una consttuccion ce conocHientos y de
saberes, propiciada por la integracion del medio fisico y espintuai, constatado en hechos reales
e tustoncos. Con el bagaje cuttural que hemos analizado =i forma Lreve en oste capitulo,

establecemos las dimensiones epstemoiogicas™ da la educacdo humarniste,

Para las expertencias vivas del conocimiento humanista, las foimas de aprendizaje
constituyen un ampho conjunto de apoyos didacticos entre los cuales podamos establecer que
se encuantra la Tecnologia, que representa e comunto total de medios 2'2ctronicos v virtuales
V13 opcion progresista para acoplar a la educacion humarusta en forme continua y de acuerdo

Al avarice cemiiica v taenologreo.

La Tacnologrr®, desde sus primeras aproximaciones al Humanismo con un desarrolio
pracuco de 7ecrncas | se ha ido adaptando a los Modelos educativos filosdfico - sociales, hasta

tograr una complementacion en su proceso educativo.

Para comprender lo anterior, es necesario enfatizar en este momento la diferancia entre
la tecruca, definida como un sistema Idgico y ordenado de acciones oneintadas a la
transformacion de objetos, con instrumentos y habilidades humanas para ejecutar en forma
facil acciones; y la tecnologia, que se presenta como una evolucion de la propa técnica,
implicando el objeto de conocimiento.  La tecnologia aparece cuando: "2l problema de accion
que se pretende resolver mediante la aplicacion da técnicas es objeto de reflexion tedrica™®,

por lo tanto, se puede afirmar que 1a tecnologia es la teoria de fa técnica.

La complementacion que establece la Educacion Humanista con relacion a la Tecnologia,
se centra en este principio, en el cual no solo interviene todo el conjunto de acciones que
provee la tecnologia, sino una relacidn directa con el sujeto, que se transforma continuamente

y madura el proceso cognoscitivo.

T Inmension. forma. estructwa. Epstemologiea: (Epistéme, giencia) teoria del conocimiento Ongen de lss wdeas, T estructun v
valides del conocimiento

e rechne  WCaies, logos. conocimicnto

7 Detechne. en el conceplo anstotélico: saber b
TCOLONML AL Sureda, §y Saliss. ) Pensinienta )
Barcclonas s g 13-320 1980
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Por lo anterior, la integracion de la Tecnologia en la Educacion Humanista, podemos
detinria como una nueva “"Configuracion” del $er Humano, respondiendo a nuevos procesos de
adquisicion de saberes que dependen do experiencias tecnologicas:

En un plano individual, esta “Configuracion” se traduciria como un modo de ser actual de
la persona, quien obtiene y hace suyo el conocimiento a través de medios tecnolégicos para

lograr este fin."’

Configaracion tambien padriamos definirla comao: la construccion de  conocimientos,
habiidades y destrezas, que se presentan al momento de interactuar con el medio social,
cultural y educativo en al que habita, en combinacion de modos y sensacitones propiciados por
el ambiente tecnoldgico. En este sentido, las respuestas y experiencias logradas durante el
proceso de ensefanza-aprendiza)z, toman directnices que benefician al sujeto transformandolo

en un agente activo de cambio, espacialmente positivo. °

En esta integracion, podermos decit que la educacion humarnista depende principalmente
de los siguientes factores, considerando y extendiendo el concepto planteado por Castiliejo,’!

sobre el estado configurativo:

a) Las “Configuraciones” innatas del sujeto (configuracion o estado bioldgico del ser

humano)
b) Las condiciones configurativas o formativas del medio, social, cultural y educativo;
¢) Sentido, modo y grado de repercusiones del propio proceso de interaccion con el medio;

d) Las respuestas y experiencias logradas en materia educativa, que tomardn matices
diferentes con el apoyo tecnoldgico.

ap FEProblema de s Bducecion, Mudiid. Fs. Gredos, 1998,

t W En VARIOS Conceplos v propuestas (DPapers d’educacio, Nag Libres,
Videncia, tiaduccion al espadiol por Jos stilleion TUS
U Castillego deline al Cestado configarative” como personabidind L moedo de ser actual de la persona que operativiamente se
exprest comao pecnbi ™, modo de imterseconar conr el medion mestilo personal”
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o Los elementos tecnoldgicos que, iImplementados en forma adecuada y de acuerdo a
Ins contenidos y objetivos que se busquen integrar al conocimiento, logren consolidar el fin

unicn det proceso ensenanza-aprendizaje.

La Tacnologia por su parte depende de la validez y avance cientifico. Establece como
dimensaiones epistemologicas dns elementos: el /acer como practica y el sabar, como reflexion
teorica. A diferencia de la concepaidon Anstotélica’™, donde se distingue el saber hacer gracias a
1as = penencas acumuladas dal conocimiento, la Tecnologia supone un actudr basado en un

PV CONOCINUENTO v o SU wal, generd nuevas formas aracas al ambiente tecnoloagico.

1.as posibilidacdas que oftece el gctudr tecnoinaco pasden sintetizarse en: '
1) wA0INANIAG, e SUS argumentos y decisionas, que al tener una justificacion aentifica se
conshtuyen en elementos colectivos y de pertinancia social.
2 Nestamatismo, entencido como la relacion ordenada v organizada del proceso a traveés de
“lerentas que ntaractdan en conjunto.
3) ~amficacion, entendida como un proceso anticipado del actuar tecnologico para evitar
riesuos negativos en los resultados.  La planificacion es opuesta a la improvisacion, por lo que
al actuar tecnoldyico adquiere matices mas searios en su implemeantacion.
4) Obyetvos (dlardad e meatas), los cuales bien establecidos controlan el proceso y
garantizan resultados eficaces.
5) Comtrol 0 accion de llevar a la practica las directrices previstas en la Planificacién del
actuar tecnologico. El control advierte las desviaciones y los aciertos que se presentan durante
la e)zcucion.
6) £hcana, que significa el logro de los propositos y garantiza la postura de que la tecnologia
es una forma de proceder con mayores posibilidades para resolver problemas sobre los que
actua.
7) Optimizacion, que incluye a la eficiencia como medio para utilizar en mejor y maxima

capacidad los recursos y elementos que intervienen en el actuar tecnolégico.

toahicion clasica del coneepto recknds, donde Arsstoteles distingue enlie e saber haeer goncias o ln experiencia personad
avptbada cempepsg - del saber hacer con conocimicnto de causa o ravés de razones subjetivas. En hup//: apanterei.com:
SOSATREDDY. Antonomia en fa Estética de Anistoteles, 2003,
UONAREANIONA T [eenulogit Fdncativa dTna Valoracion criticay, Ed. CEAC, Espata, 1990




Es un hecho que el desairollo de la tecnologia ha derivado mejores condiciones de vida,
evoluaion en los sisternas industriales y de servicios, ademds de proveer a la cencia una
evolucion mas congruente en relacion con l hombie: . Frente a este acelerado crecimuento, sin
duda también se encuentran consecuencias negativas en el ser humano, como la ahenacion,
aislaciontismo. consumismo, relajacion de normas morales y faita de convivencia humana, por lo
gue es necesario que los puntos anteriormente expuestos realmente logren el rompinuento de

los factores negativos e impulsen una nueva faceta do ser humano con el actuer tecnologico.

Podeamos establecer como punta 2senaal para outa mvestigacicn, la concata posibilidad
de lograr la union de las dmensiones epistemoloqeas da la educacion humanista, con las
dimensiones epistamologicas de fa Tecnologia. El conocimianty y las experiencias vivas en la
educacion humanista constituyen (os elementos de reflaxion, mientras que el actuar tecnologico
demuestra una consohdacion de estos.  Ambas lineas se complementan sin que ninguna de

2llas substituya a la otra.

El hombre, como estipulan L. S, Vigostski y Vitkin'' desde la denominacion de persona,
opera de modo peculiar: construye en forma cognitiva, afectiva, psicomotriz, comunicativa y
social. Representa un proceso progresivo en el cual ya no existe cabida para una educacion
tradicional basada en un ntercambio de accionss mutuas: pregunta-respuesta, accion-
respuesta. La clave decisiva del proceso de interaccion es la actividad del propio sujeto, quien
establece su ‘“estado configurativa”, donde nterpretard los  astimulos  cognescitivos,
comunicaciones, investigacion, capacidad y habilidades mentales, que le permitiran elaborar y

seleccionar respuestas propias segun su sea criteno. >

La influencia de la Tecnologia para esta formacion integral constituye en cierta forma la
complementacidn del ser humano, singular y Unico a medida que va adquiriendo conocimientos

y poniendo en accion todos estos aprendizajes; procede a una valoracion y evaluacion de su

comportamiento.

eion T2 g, 689680, Madrid, 1uak, WITKIN & GOUDENOUGH. Cognitive styles;

w55, New Yark, 1981

essenee gnd ongins, Intermatior
TCASTILLEIO ) L Teenol
CHEAC, Hareelona, 1980

30




La Tecnologia en el proceso de Enseiianza - Aprendizaje




El proceso de Ensenanza - Aprendizaje

El proceso de ensenanza-aprendizaje no solo se encuentra en el campo educativo, es
universal y puede adaptarse a casi a cualquier actividad del hombre, aunque estos términos
generalmente s2 estudian y aphcan relacionados, su definicion es diferente y pusden existir uno

independiente del otro.

Eumologicamente = tarnuno ensenanza provisne ool lating i-sinare, que siaimfica poner
un signo, safalar, mostrar; también equivale a la transnusidn de conocimientos o & instruir, que
son acciones aue uen=n completa integracion con l: comunicacion en todos sus miveles,

Ensefar por lo tanto es un acto comunicativo, n el coal &l maastio pone de marntiasty ohyetos

de conocimiento y aporta nuevas significacion Est2 ocesn comunicativd &2 Dasa en un
conjunto de actividades que abarcan desde la adqguisicicn de objetos de conocime=to, acciones
de formacion, ntegracion d= valores socioculturates y normatividades 2ticas, hasta 1a
conformacion dei individuo, como parte integral d= la scoedad a la que pertencce, por ello, el
proceso de ensenanza tiene un lugar pnvilegiado en el desarrollo cultural de cada nucleo social;
adquiere caracter sohdo 2n funcidn de 1a veracidad y calidad de sus metodos y resultados, tanto
practicos como tedricos. Implica siempre la partiapacion del alumno y del profescr en cualquier
nivel y se basa en la relacidn dar-recibir y recibir-dar. Para que la ensefianza cumpla con esta

completa significacion tiene que darse el aprendizaje.!

La definicion de ensenanza no ofrece mayores contratiempos en su sentido pedagdgico y
didactico, ya que se establece claramente su demarcacion y su aplicacion, que se produce en
cualquier sentido: educativo, técnico, practico, integral, etc., lo que no ocurre con el

aprendizaje, que es un cambio formativo.

El aprendizaje es un proceso mediante el cual un sujeto adquiere habilidades practicas,
incorporando contenidos informativos con los que construye conocimientos, a partir de
experiencias que le permiten adquirir una vision propia y un sentido critico de las cosas, hechos

PSARRAMONA L Fundy ciots, 1d CEAC, Bareelmn, 198w
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v Creencias. Segun LS. vigotsky: "B atumine constituye et principal agente mediador, debido a
que el mismo es quien filtra los estimulos, 10s organiza, procesa y construye las habiirdades,
para finalmente asmilarios en i aprendizaje  significative”. La  relacidn  ensenanza—
aprendizaje, se concibe como una 1alacion conceptual y practica, establecendose comv ntcleo
esencial y activo en la formacion del ser humano, es una wonad de desarrollo proamo’, lamada
ast por Vigotsky y perfeccionada pot dversas autores, qus compaiten el paradigma educativo
Constitictivista. Para Viaotsky, « desariollo intelectual de la parsona depende del madin sociat
donde se encuentra inmerso; las funciones psicoldgicas supenores se aesneran en el plano
social, para despuds conschidar las de caracter ndwidual: @5 un proceso de2 witernahlacion, o
“ley genética del desanolio cultural”, Jonde ceitos aspectos de la estructura de la actividad que
se ha realizado en el plano c«ternce, pasan a ejecutarse en el plano interno. Para Vigotsky, esta
relacion no es una simple cad=na asociativa ni tampoco es similar al concepto de adaptacion de
Piaget, sino qus el desarrollo de la =»structura cognoscitiva an el organismo, es concetida como
una interaccion entre el sujeto y o maedio: la exposicion de fuentes de estimulo y aprendizaje

meadado.

En resumen, la experiencia del aprendizaje mediado distingue la forma en que los
estimulos remitidos son transformados por un agente mediador; éste, es guiado por las
ntencrones, cultura y sentimientos del sujeto, quien los selecciona y organiza conformando el
mundo de los estimulos.  Este proceso wteractivo se caracteriza por tres componentes: el
organismo receptor, el estimulo y el receptor.

El producto de la experiencia del arendizaje medado’ es la creacion y toma de
conciencia del beneficio directo de los estimulos: mediar para ensenar a aprender. Este tipo de
interaccion obliga en cierta forma, a una mtenadn mas profunda y trascendente del mediador
docente, en la construccton del conocinnento que se Heva a cabo en el proceso interno del
alumno; para ello, Vigotsky establece dos tipos de instrumentos mediadores, en funcién de la
actividad que posibilitan: la herramienta, que modifica el entorno fisico y material,- como puede
ser el caso de la tecnologia- y /0s signos, que constituyen la cultura y actiian como mediador de
las accrones del sujeto - la escritura, lenguaje, matematicas, dibujos y simbolos- .*

I eonlopedia de T Fducacion I)xd whica Generd B Occano Madnd 1998
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2 La Tecnolagia como elemento de transformacion en la Educacion

La tecnologia es indispensable para el hombre, es la solucion creativa a todos sus
problemas y necesidades de acuerdo a su aphcacion, depende del sabar cientifico y representa
el progreso constante de sus diferentas formas, desde una wmple hacha hasta un

transbordador espacial. Constituye la vida del hombre modemno y 13 responsabilidad y futuro de

su crecinuento futuro.

La Educacion se ha ben=ficrado con este desarrollo. La adquisicion de conocimientos, la
espectializacion en técnicas vy la intermmable curiosidad del hombie por investigar logros
importantes y significativos en su conducta vy valores ha obhgado a mantenar activo el interes

por buscar nuevas alternativas en el proceso de ensenanza-aprendiza;2.

Aungue esta evolucion no ha sido la misma para todo el mundo, es posiile afirmar que el
uso de la tecnologia ha determinado una wvision completa de los procesos de ensefanza—
aprendizaje, abriendo paso a una didactica activa y reformadora, adaptable en tiempo y

respuesta de los requenmientos educativos contemporaneaos.

Este crecimiento tecnologico en materia educativa, ha producido durante el siglo XX, dos
diferentes tipos de vertientes, identificadas por su aplicacion a los contenidos y programas
educativos, y por su comprension y adecuacion al ambito cultural de cada lugar. Analicemos la
evolucion de cada una de ellas, desde sus inicios, marcados por una simple aplicacion de

elementos técnicos, hasta una vision complementaria en tecnologia educativa:

Europa

En muchos sistemas educativos europeos, era tradicional impartir el trabajo intelectual y
manual por separado e inclusive con grupos de alumnos de diferentes niveles y habilidades.
Este sistema educativo se define desde un principio como Educacion Técnica, su objetivo inicial
era proveer al alumno de habilidades practicas para el desarrollo de tareas especificas llevadas

a cabo por apoyo y uso de herramientas.




f:n la anterior Rusia desde 1920%, 1a enseianza da la tecnologia se impartio con el nombre
g “formacion pohbtécnica”.  Postenormente este nistema se implemento en los paises como

Afemania, Escandimnaia, Noruega, Austrna, Hungria, Holanda y Belgica.

La inclusidn d= materias telacionadas con 13 Tecnologia en la parte central y oeste de
Europa, se realizd hasta la d2cada de los anos sasenta. Su astudio fue imputsado por los paises
miemtros del Consejo de Europa, girenes exhoitaban a la comunidad a tomar parte en
4 poblacion escolar de 13 a 16 anos de

Sxperimentos 2ducativos con tecnologia aplicada, 2
edad, es daar en tival secundatia. Se contemplahs e con esta integracion, el alumno tuviera

una meajor elecaion de formacion profesional.

tn 2 perodo g 1960-1970, el astudio acardenico Jdi [a educacion en Gran Bretafia logro
establecer una actualizacion de la Teoria Educaciona, con ta conformacion de varias disciplinas
con planteanvento fundamentahsta, a las que sz ies intentaba anadir un enfoque comun sobre
la naturaleza, mas de teoria que de praxs.  Scyun el resumen de Paul Hirst (1966)°, las

principales caracteristicas de este planteamiento son:

a) Es en el plano t2orico donde se formutan vy justifican los principios mediante los cuales se
declara ia linea de actividades practicas.

by La teoria no es en si misma una “forma” autonoma de conocimiento, ni una disciplina
autonoma. Sus rasgos l6gicos no implican una estructura conceptual (nica ni uNos
criterios Gnicos de validacion.”

c) La teoria educacional no constituye un campo de conocimiento puramente tedrico, ya que
se expresa en la formulacion de principios para la practica; por consiguiente, su caracter
es mixto entre ambos planos.

d) Los principios educativos se justifican enteramente por recurso directo al conocimiento,
en una variedad de formas, cientifica, filosofica e historica. Después de estas formas, la

educacion no exige otra sintesis tedrica.
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Para esta caracterizacion de la teoria educativa, el conocimiento procede de otras
disciplinas, que sustentan la justificacion de la practica. £l desarrollo de la teoria es acorde al

progreso de dichas disciplinas.

Desde entonces, la generalizacion de la educacidn tecnolégica ha surgido como una
concepcidn  culturista, deshgada de una preocupacion por la formacion de  técnicos-

profestonales para puestos de trabajo especializados.

Unicamente para Alemania’, pot su particidar formacion politica, social, termtonat y
cultural de estos anos, el proceso genare en formas complaetamente contrarias: la Alemania
Este propictd una formacion tecrica, con fines de orediicaon y manufactura, micntias que la
Alemarna Osste, la formacion ademas de encontrarse =21t algunos centros educativos, generd
importantas avances intelectuales y tecnologicos.

Para la decada de los anos ochenta, la educacion con Tecnologia en Europa o un qiro
mesperado, fue aphcada como parte de importantes proyecies, principalmente cultuwales v de
educacion publica. No mphcd ninguna responsabilidad e implementacion en la educacion
media, ni licencraturas y Posgrados, debido a que las Universidades han iniciado una
recuperacion de las fuentes tradicionales, en especial d= tos vatores humanos,

Desde luego que esto no quiere decir que no hubiara ni siga existiendo un desarroflo
paralelo de la Tecnologia. Los programas que se Hevan a cabo para la mayoria de paises
auropeos generalmente se enfocan a las Ctencias y Matematicas, Economia, Administracion y
Arte.

Uno de sus objetivos es enteramente de aplicacion, con algunos cursos de educacion a
distancia en intercambio con universidades americanas. La vision europea tecnoldgica es:
participar e intercambiar programas sin que los co-ntenidos académicos dependan de invertir
horas y recursos propios para estar actualizados en tecnologia, por lo que se depende de otras
universidades. Los programas americanos que ofrecen un sinnumero de participaciones en

cursos extra curriculares permiten el acceso e inscripcion a fos alumnos europeos.

S Ademant acuat ded siplo [ respeta estas tonmas de ensenanza. Lo radicional prineipahinente pabhea como Berl v ol sur
del pans Jas mdernas teon teenologian como Muenster, Colomn, {kunburgo. donde existen universadindes prvadas: Koblenz.,
ven la mavor parte de adems b enseitinza trdicional. por ciemplo: pars
i ¢ historia ademids de contar con el conociniento de <4 idiomas (Investig

Paderborn v Bonn, suwgue son mode
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Otro objetivo es la creacion de red universitania’ 4 la que el estudiante puede tener
acceso, por ejemplo a Berkeley, si esta estudiando en Madnd, puede tomar cursos disefiados

Dara 20 horas como minimo, de herramientas computaciongies o de sistemas tradicionales de

e, gues cubran los créditos requaridos.  El tiempor recursos tecnoiegicos depanden del

Jiumna.

£n parses como {talia, & implamentacidn tacnoldgira s2 genera princapalmente sobre la
base de programas académicos interrelacionados @ instituciones de Arte, como 105 museos.

3 en ciudades coma Florencia,

Cabe menoondr quee ltalia cuenta con la red Ana Alultion

veneod, Rema, Mdan y Turin que enlaza a los principales museos y que se utiliza mtarnamente,

2 que guerrs decr gua ol usuano deberd encontraise dinectamente en algun mus2o de estas

sndagas pavs poder visitar otro en forma virtual, st e desarrollo s ustifica d=bido que

Laste muchis material artistico, obras de Arte y persona! vocente, que cusntan la mayoria con
srado de doctorado 2n estos astudios. !

Este esguema no ha parmitido afortunadamente, que se invada la atmosfera natural del
arte. La tradicion de aprendizaje del arte se encuentra intacta, como sugirieron algun dia los

antiguos fitosofos.,

&Y que hay con la investigacion en este campo? Curiosamente Espafia es uno de los
principales precursores en investigacion tecnoldégica educativa. La mayoria de autores
esparioles trnen trabajo de campo y de investigacion social en implementacion tecnoldgica
sducativa.

Existen ademas de otras, dos principales escuelas:

Madnd, en la cual se desarrollan todo tipo de teorias educativas y metodologias de
investigacion para la tecnologia educativa; y la escuela de! norte, representada por la
urversidad de Barcelona, que dedica gran parte de su investigacion al comportamiento del

Actaalmente eaiten entre ottis, la Red universitana Estados Unidos - MNembros de fa comunidiad ceononnca europen: 12
Pdos Dimarcie que seenfca a0 estudios de medictae v crencias. fr Ral econonien admmistiativg de 1
Udosi Harvand nnceton. Washingron, Berheley - Cantada tMosttrealy - Mesacot TTAM) - Giran Bretiobn Combridge) - Existe
tatnbien B | edetacion emacional de Uneversidides Catolicas (1C) coordinada por el Vaticao
" Para el tempo derecopdacian de infotmaeon pari el presente trabino se encontradst dispornble pabhicanente ¢ F#99-2000)
Fnvestigaaion reahizadie en Ronw en Artes s Flumamdades, Feeoel de Disero de Milanen 19981 Cuels de At Arguitectura,
Ante, Fhstorin s Phaasimos de Flotencia 1999




alumne y del docente cuando se apoyan los programas educativos con tecnologia, este campo

esta principalmente dirigido a la educacion preescolar, superior y posgrado. '

Debo hacer énfasis en que la educacion euwopea ditistica y  humanistica se ha
desarrotlado en el esquama publico, con un alto grado de inversion por parte de la iniciativa
privada y departamentos gubernamentales diigidos hacia educacion y cultura, por ello, las
investigaciones y los modelos interpretativos sobre los significados subjetivos y objetivos de la
tecnologia han abierto brecha para nuevos paradigmas en las concepciones teoricas de la

educacion a finales del siglo XX.

América

La aplicacion de la tecnologia en América ha tenido directrices marcadas @n su desarrallo.
Tuvo su origen hacia los afos 20 en Estados Unidos, con la experimentacion técnica sobre
procesos administrativos, clyo objetivo era lograr eficacia y ahorrar tiempo v costo.

Los procesos generados eran programas tecnicos dirigidos los trabajadores que se
escolarizaban con patronas mecanicos, determinando pasos de ejecucidon y produccadn. La
cultura del pais se dividid en surenos, principaimente poductores y trabajadores; y nortenos,

poblacion generalmente con mayor estabilidad financiera y escolandad.

Podriamos asegurar que la justificacion de esta implementacion es la gran diversidad y
explotacion de técricas y materiales que Estados Unidos empezd a expenmentar, dirigidos con
una politica expansionista, Como resultado, el proceso de enserianza—aprendizaje generd una
escuela nueva, que propone en corto tiempo al estudiante salir preparado para desarrollar un
tipo especifico de tareas técnicas y con empleo seguro.

Estos centros escolares, a diferencia de los europeos, contaban con un programa de
especializacion y otro de recursos humanos, para que el estudiante tuviera, si queria continuar
sus estudios en educacion superior, la validacion de créditos suficientes para este fin.

TR tratugo de Bspana es mnmenso s ode gran aportacion pana b Leeno
academicos el Hiversidad Complutense de Madenl, L Umsersidad de
e Bareetona v la Umversidid de Sevilla, que cuentun con an centro de imvestigacion en ‘Feenologia Fducativa 1499
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cnologins Fdueativas, el mshituto 1CE de Pud.




Para la década de los anos cuarenta, la tecnologia y sus procedimientos invadieron el
campo de la economia v negoctos; ntrodueron un campo de software para administrar y dirigir
idaces del mercado

2mpresas y centios financieros. La 18M'Y generd en respuesta a estas fic
los prmeros “servidores”: grandes equipos con capacidad de manejar diversas operaciones
matematicas simultaneamente, asi como el archivado de cuentas, nombres, 2n una base
organizaaa de datos.

El primer servidor sitvig como apoyo a las operaciones militares de Estados Unidos y logré
archivar —2n 1943- |3 hsta completa de militares que fueron seleccionados para participar en la

sagunda guerta mundial,

Particularmenta la 'ustona de las computadoras y del desarralio de sistemas con relacion

a la =ducacon no crece significativamente sino hasta la década de los s3senta. Es en este
tempo donde empreza a 2<stir un cracianta interés por parte de 1as univer sidades por proponer
un aprandiza)e con apoyo T2cnologico real.

Se desarrollan simuladores de finanzas, matematicos, cursos tipo telesecundaria, que
represantan [os pnmeros pasos hacia ta tacnologia educativa.

Esta década también significa el inicio de los trabajos de investigacion formal en el campo
d= fa tecnologia educativa en Estados Unidos. Por primera vez se hene un especial cuidado en
seleccionar herramientas y sistemas que generen calidad y mejor aprovechamiento en los
contenidos da los programas escolares.  Un ejemplo de ello es el proyecto LOGO™, lenguaje
desairolfado por Seymour Papen, con fines meramente educativos, estableciendo la ruptura
entre los sistemas tradictonales de ensefanza con el uso en saldn de clases de computadoras.

Este fenomeno educativo se define como Pragmatismo, Ciencia Aplicada o Perspectiva
tecnologica educativa, y entre sus representantes se encuentran C. S. Pierce y John Dewey,
quienes establecen una filosofia de orden practico, esencialmente de pensamiento

norteamericano: la educacion como técnica para impartir instruccion.

U nteratonal 13y \\‘.Luhmk
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£l lanzamiento del satélite espacial Sputrik en 1957 deternuna, ademas de la generacion
beatrvk (beat de golpe, miA de Sputmik)® el wcio del movimiento curnicular educativo
estadounidense. Los fines de la educacion asi como sus objetivos tiendsn a una movilizacion y
produccion de cientificos capaces de triunfar en fa eterna competencia con la tecnologia rusa,
de ahi la instrumentacion de la ensenanza y del curticulum como medios de desarrollo para el
logro de estos fines preestablecidos. Los espeialistas de las disciphinas académicas asunuieron
la definicton de contenidos de los nuevos curricula y fos pedagogos se vieron forzados a

colaborar en este diseno curncular, que pasa a ser, en gran medida, una cuestion técrica. En

el sentido educativo, la construccidn del satélite marca ld diter-naa o= jos centficos rusos a
mvel mundal, al s2r los mejores capacitadas técnica y aantificamente para fevar a cabo un
programa espacial costoso y con resultadns e ben-finie para toda su comumidad academica.

o 1P

En este mismo ano O'Connor publico su 1ntroduction o th 1losos e oF SGus e

La influencia de Dewey y los progresistas, como s2 les ilamo & sus seguidores fue
contundent:. Gracias a su gran aportacion, mantuviaron un estr2cho vinculo entre 1a teoria
educacional, la social politica y la filosofia, con un claro objetivo de la formacion del “hombre
completo”. Si bien es cierto que a principios de los anos vemte, la corriente educativa
denominada “reconstruccionista” asigno a la educacion un caracter politico, y que antecede a
Dewey, la preocupacion constante de la formacidon humana en el campo profesional, adquiere

un especial significado con la aportacion de la tecnologia.

Durante los afos sesenta y setenta, proliferan desde hacedores de formulas educativas,
tedricos en todas las areas del conocimiento y el boorn - éxito o prosperidad repentina - de
escuelas que defienden la postura de la utilizacion de la tecnologia como medio de ensefianza y
varios aprendizajes. Esta nueva autoconciencia éigniﬁcaba que los supuestos técnicos eran
eruditos en sistemas tecnoldgicos y que también se reconocieran a si mismos, con examenes,

homologacion y una comprobacion respectiva de los niveles de instruccion.

" gencracion de osenes vadultos marcadi por una transforimacion il -« los vidores morales establecidos por e sociedad
cstadewmderse aprovimadamente entre fos atos 33 2 720 FI eamune “heat™ suntién fue atihizado por Lennon v MeCartiey para
dar nombre o los Beatles

FOOTCONNOR D An Intraduction to the | Mitosophs of |
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Grandes tedricos educativos renacen con una nueva aplicacion de su teana hacia la
tecnologia, ya no se habla sobre pragmatismo sino de “nuevo pragmatismo”, de practica sino
de "tecnologia aplicada a...", de fundamentalismo sino de "nuevo pragmatismo” etc. Sumado a
esta 1deologia emerge la tradicion critica de 1a educacion, con lineas de investigacion solidas
para el campo de la aplicacion de la tecnologia, como un instrumento mas para apoyo de la

ensenanza.'’

Sin embargo, la rapidez de crecimiento de la tecnologia rebasa a la educacion, que refleja
un atraso en las implementaciones tecnoloaicds, y que se ajustard hasta la década de los
ochenta.  En este contexto tan ampho da sabeies y formas de aprendizajes, se hace palpable -
para algunos autores se defing como "colaboracion”- 1a influencia de Estados Umidos en los

demas paises del continante amencano, al implementar sus sistemas de ensenanza con apoyo

tecnologico.

Los primerns paises enamportar osta educacion tecnoldgica fueron: Argentina, Canada,
Chde, Ecuador, Per(t y Urdguay con la integracion de cursos de nivel posgrado a distancia y
reconocimiento académico por parte de las pnncipales universidades norteamericanas como
Harvard, Berkeley y Washington. Por parte de Canadda, la apertwra a este campo de
conocimientos es basicamente técnica, por lo que la mayoria de sus programas son dirigidos a

Administracion, Finanzas, y un imitado desarrolio en Artes y Humanidades.

Meéxico.

La tecnologia educativa en México se ha desarroilado en diferentes campos de aplicacion
técnica y de conocimiento, unidos en fa actualidad gracias a los trabajos de investigacion del
IPN y de la UNAM, asi como de otras universidades, de las que destacan: el ITESM, Ila

Universidad de Colima, y Guadalajara.

s pertinente refern que mbien sucede conalgunos conceptos humanistas 1as corentes v Idemeas qile se prosenn pita o
et humano e retoman de vanas de Lasoverientes ifosolicas v Las renombrin, como stcede et os otros t&mines Exasten ung
version acomodada L sepim sea el arcany das necesidides del hombre, coma sucede con brarquitectisa sy of disefio
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El 30 de mayo da 1956 se establece en {a Ciudad de México el Instituto Latinoamericano
de la Cinematografia Educativa, con el objetivo fundamental de promover la cooperacion
regional en los paises de América Latina y el Carbe, mediante o uso de los medios
audiovisuales aplicados & la educacion. Esta propuesta surge durante la Conferencia General de
la Organizacion de las Nacones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cuoitura (UNESCO)
celebrada en Montevideo, Uruguay en 1954, como orgamisma para contribuir al mejoramiento
de la educacion a través del uso de los medios y recursos audiovistales.

En 1969 cambio su nombre por el de Instituto Latinoamericano de la Comuricacion
f:ducativa (ILCE) que se dedico a la producaon de matenal 42 caract2r educative y cultuial.

La evolucion de los medios de comumcacion somal, los problemas que plantea la
educacion de los patses «n America lating asi como los divarsos enfoquess gue s2 han dado a los
sistemas educativos, hizo evidanta un noevo reptanteamienta de [os ohjetivos arademicos vy con
ello ta amphacion de actividades del 1LCE, Para la decada de los ochenta, et ILCE contaba con
vanedad de matenales como audiovisuales y video ademas de la apertura de 1o maestiia en
Tecnologia Educativa, en conjunto con varios paises como: Bohvia, Colombra, Costa Rica, Cuba,
Ecuador, Ei Salvador, Honduras y Venezuela.

Durante la segunda mitad de los noventa el ILCE colaboro en el diseno e instrumentacion
del Programa de Educacion a Distancia de la Secretana de Educacion Pabhca, promoviendo a su
vez el sistema de Television Educativa EDUSAT, asi como dei la Red Escolar de Informatica
Educativa.

En el area de la television educativa, maneja actualmente 10 canales en Red EDUSAT, con
-+ adicionales del ILCE y retransmite la sefial de Oiscovery Ards y del Canal /g Clase!. Los
canales de television 11 y 22 de México y 27, 34 y 36 de la cadena norteamericana Univisidn
son los mayores patrocinadores de su trabajo educativo.

Ademas de estas actividades, mantiene actualizado el Centro de Estudios en Comunicacion
y Tecnologia Educativas (CECTE), el Posgrado Latinoamericano en Comunicacion y Tecnologias
Educativas, que se imparte a distancia via satélite y por Internet.

El ILCE, EDUSAT y el CECTE son instituciones nacionales dedicadas en gran parte a
proyectos de la educacion ptblica, desde educacién primaria a educacion superior. Existen
otras instituciones como ANUIES, que integra entre sus funciones la coordinacion de los
programas educativos con tecnologia en las universidades publicas, asi como asociaciones de
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seouniversidades  privadas mexicanas, due partiapan sélo como  coordinadoras entre sus
programas vy los de {a UNAM.

En el caso de la educacion superior, México abra las posibilidades dal campo tecnologico
haca mediados de la década de fos anos ochenta, con la integracon de la red de
telecomunicaciones entre la UNAM y el ITESM, v en los estudios a distancia para Ciencias,

principalmente con temas de computo aphcado.

Todavia en los anos noventa, las demdas universidades privadas de Meéxico, impacientes
por lenar en sus programas académicos, oferta d= cursos a distancia y de cursos disenados con
recnologia, dependian de otras redes 42 comumcacion para dar salida hacia Estados Unidos v

SUOS pases,

Actuaimente, cuentan con una sahlida propa de red de telecomunicaciongs que les permita
solventar esta sitwacion y que ha i1epresentado una considerable inversion de  recursos
financieros para fograrlo. Existen en Mexico mas de 1,000 cursos de intercambio virtual con
universidades de Estados Umidos'®, producidos en universidades publicas v privadas; alrededor
de 15, 000 cursos con apoyo tecnoldgico para diferentes areas del conocimiento, principaimente

las Administrativas, Cientificas y Sociales.'®

EDUCOM REVIEW: (Who's hillipg Fligher F-ducation”, En Estasdos Undos este planteianiento no la sido tan exptoso come se
espwtisha al momento de mehiin a Menco v otos pases en este modelo Serepresenta el fenomeno conacide come “Age ol
Credentias™ Tas profesiones, debido  los entsos ¢ implementaciones teenologicis se denvin i ottis con caructeristicals mienos
testioas ks tenicast Por ciemiplo de un diseiiador gratico o un Driselador de mahios electionmicos, ambos redizan la misima
propotvion de ereatividad, pero B accon educativa depende para ¢l primara, e Lis fonmas tadiconades. mientras gue para el

seettdng de L computadonn v sisteinis

ontonmacion de cossos se eneientia dispomble en s paginis o potlales de acceso Tntenet de cada Umiversidad
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23 Las Teorias de Ensefianza — Aprendizaje y su influencia en la Tecnologia

Educativa.

En la mayoria de casos de la educacion, la relacion ensefanza-aprendizaje se denomina
tegrica~practica y el aprendiza)e se convierte en estrat:egiaszO cognoscitivas: aprender a pensar,
aprender conocimientos, errores e identificacion de factores que el propio alumno descubre
paso a paso en forma individual o colectiva. La propuesta aprender a aprender se mantiene

activa con uNa concepcion practica y libre en la ensenanza.

Para G. D. Fenstermacher™, ta relacidn entre ensenanza-aprendizaje se produce en dos
sentidos: conceptual y practico, qu2 retoma los conceptos iniclales de teoria-practica: la forma
de conceptualizar es un ejerciao que el docente facilita al alumno, a través de medios que
integran el conocimiento, para lograr qgue éste asimile y produzca una nueva forma de
pensamiento

Posteniormente, el aprendizaje significara que el alumno identifique, descubra errores y
rectifique, todo en un proceso auténomo. El objetivo de estas estrategias cognoscitivas es la
consolidacion y capacidad de jucio critico independiente y con decisiongs que formen el
caracter y la madurez del ser humano. Su practica se fundamenta en las dos diferentes y
complementanas posturas pedagogicas: las Teorias Conductistas, que representan la relacion
entre estimulo y respuesta, y las Cognoscitivistas y Constructivistas, que representan la

construccion del conocimiento.

Las Teorias Conductistas se han concentrado en estimular los procesos mentales a través
de leyes y asociaciones sistémicas (Guthrie, Hull, Paviov, Watson) en los cuales, se pretende
una evolucion del aprendizaje gradual, una combinacion de estimulos y una conexion de hechos
(Thorndike, Skinner) que consoliden y refuercen los conocimientos adquiridos.

stratepia en cducacion entendida como L organizacion y utilizacion de medios o recursos metodologicos pant logear ¢l
n}ucmlmnc
- Encictopedia de Lt Educaeion, Tomo 2. Didiiciea Generil. Madrid, pags. 690, 691,
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Con relacion a la implementacidn y aphcacion d= tas Teorias Conductistas con apoyos
diddcticos y medios tecnoldgicos, el tipo de estructura fundamental se dirige al desarrollo y

diseno de software cientifico, bases de datos, herramientas de manipulalon de objetos, video
willa de racuperacion

Jegos y ctros, que permitan al ser humano unia Cona»1nn dutomatica y s
de experiencias.  Sin embargo, las Inmitantes del conductismo pueden ser altamente reflejadas
en un proceso mecanico y simple, que lo orilan a aislarse del mundo exterior’?, provocando una

ASISIENCIA tecnica, practica y sin ejercicio de la acadn de pensamiento.

onstructivistas™ representan un gran

Por otia parte, las Teoras Cognoscitivistas v

Svance para la educacon ya que su flexibilidad pernute meorporar nuevas fuentes de procesos

de aprenchzaje como es la tecnologia.

Estimutan los procesos mentales a traves de 2nfoqguess siIstémicos v estructuras 10gicas,
=xphicadas coma fendmenos de aprendizaje, que son aforzados constantemente (Ausubel,
Gagne, Piaget) por 1a mtegracion del sujeto en su medio socal. Se preterde una =veluaodn del
aprendizaye con modelos de proceso de la informacion, compransion, anaisis y 1a construccion

e valores det ser humano, como transformacion del comportamiento. (Bandura, Vigotsky)

£l tipo de estructura tacnoldgica para estas teorias, se inge a la estructuracion logica con
fas cuales 2l sujeto descubre, comprende, analiza y sintetiza ia mformacacn que por diferentes
medios —~multimedia- le llegan. Los parametros de irelacidn entre tecnologia e individuo
interactuan en un proceso dmamico y en un amplio contexto, por ello las plataformas de
desarrollo obedacen a: educacion a distancia, educacion wirtual y la tecnologia educativa, que
utiiza maltimedios. El sujeto practicamente accesa a un mundo virtual a su disposicion y lleno
de conocmuentos y, aunque algunos de eéstos son ya conoados y adquingdos antenormente por
otros procesos de aprendizaje, son reforzados y revalorizados con nuevos significados.

Se exponen a continuacion relacionados en cuadros esquematicos, algunos de los
principales exponentes de ambas posturas pedagdgicas, con una sintesis de la idea principal de
su teoria, el concepto de aprendizaje y los tipos de estimulos y respuestas buscados, en donde
se obsarva que su influencia en la Tecnologia, ha establecido un gran avance para el desarrollo

de nuevos procesos de aprendizaje:

veeso en el ser humano.
itiv st

el
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TABLA 1. PRINCIPALES EXPONENTES DEL CONDUCTISMO

Teoria propuesta Concepto de aprendizaje Tipo de estimulo que se busca trabajar Tipo de respuesta esperada
Combinacidn de estimulos que Psicoldgicos Recuperacion
w Ley de la asociacion : cobra toda su fuerza asociativa ‘ Fisioldgicos (movimientos Reforzamiento
g Ley de la contigliidad j cuando se combina por primera vez } ; Elementos implicitos 0 encubiertos
5 - con una respuesta i
© | El aprendizaje deberd producirse a ‘
| manera de todo o nada 1
; Deduccion
-} Teoria sistematica de la | Proceso gradual y no repenting o Hipdtesis Respuesta condicionada 4
2] conducta ‘[ por comprension Habitos de conducta : :
i Psicologicos ‘ !
! B
Teoria del reflejo t Reflejos de aprendizaje que se Psicoldgico Racuperacion espontanea
§ condicionado encuentran en condiciones Psicomotriz : Reforzamiento de ideas i
i E Teoria de las secreciones | especiales i Hipotesis ge condicidn esperada K
x i' fisicas i (deduccion)
2 Condicionamiento cldsico %Diferenciacuén ’




Concepto de aprendizaje Tipo de estimulo que se busca trabajar

Tipo de 1espuesta asperada

Proceso evolutivo de seleccion v Psicaingicas

conexon de hechos, expenencias Selection
y formas diferentes que lcgran of  FiSiGidacos Gue

psicoldgico

senden del fadtor

aprendizaje

Teoria propuesta
xb Condicignamiento
S| operante
2 )

“f
Conexionismo
(asociacién ensayo-
ut
X
3 error)
b4
=4
o]
T
[
Conductismo clasico
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=
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El fundamento del aprendizaje Io  Seleccion o ensays del problema
constituye la asociacion de las Conocimiento previo del problema
impresiones sensoriales y los

impuisos a ia accion

- La combinacién de o, estimulos Fisico, Psicoldgico

| que acomparian & un movimiento ' Observacidn, Comprensién
(2l volver éstos a presentarse »

'tendera automaticamente a

. acompanarse de un movimiento

simulténeo

zespondentes
Conexién
Hechos

Comprobacidn

Conexign - Error - AcCidn

Proceso de razcnamiento de

acuerdo al nivel ge dificultad

del problema

Inmediata, razonamuento

: conductual

Comprobacion

Transferencia y olvico



TABLA 2. PRINCIPALES EXPONENTES DEL COGNOSCITIVISMO Y

CONSTRUCTIVISMO
Teoria propuesta Concepto de aprendizaje Tipo de estimulo que se busca trabajar | Tipo de respuesta esperada
Aprendizaje significativo Proceso ce asimilacion 3 partir defa Construcc.dn de valores del ser humano | Funcion interactiva de s
E Adguisicidn, Retencidn y repaticion y el cescutnryento para Psiccidgicn, Psicemotnz (Fisico) festructura cognosaitiva
§ ‘transformacion del aprendizaje  acceder a un aprendizaje significativo  Comprension, Composicion de formas y
= | ' saberes :
d Psicclogico v Fisics ‘ Procesos de Atencion
iTodo fenémeno de aprendizaje Construccion da Concientia social del ser i (sucesos modelados)
Teona del aprendizaje en puede tener lugar en un proceso de  * humano ' Procesos de reproduccion,
g funcion de un modelo social. | sustitucdn, traducido a la “Comprension, Sitiess v Anabes, (repercusidn dle actuacion
% Entrada - Proceso - Salida ‘ observacién del comportamiento de Conexiomismo, Uso de miodat del ser en scoiedad)
@ “otras perscnas, que se define como Requlanién del propia 0rocess de ! Procesos mouvacionales
"modelo aprendizaje | (observacion de las
i \ | conductas humanas)
| Aprendizaje por “Proceso 3ciivo de constuce e con Maduradinn: aCuan, magen y lenquaje . PSicologico, Analisis y toma
descubrimiento ‘base en el dascubrimiento y en simbéiic de decisiores, Construccién
Econceptos derivados de esquemas Seiecaién de estimulcs : de valores
§ :anteriores LroCesamiento y ofganizacidn ‘ Evaluacion de \a relacion de
§ ' 1’ Adquesicidn de lécnicas péra £ gormo | conotimentos y adguisicdn
! @ ’ ~ de la naturaieza que consiste en la ¢ de habulidades
i | Integracién ce grandes unidades de Trascendencia de 1o
. |

; informacion para resolver problemas ! momentdnec




Concepto de aprendizaje

Tipc de estimulo que se busca
trabajar

Tipo de respuesta esperada

Teotia propuesta
"~ Enfogua Sistémico al )
| aprenciraje
1 - Modelo de procasamiento de
Z ) .
] R informacion adaptado a cada
: © uno de los 8 tipos de
! aprendizaje que €l define.
: E Desarrollo cognoscitivo
[&]
P <
b
a.
|
"V Desarrolo T
- Bio - Psico - Social
> I
& | Constructivismo
e |
(38 1
et
; >}
]
— Ao

“Proceso que permta a los
organismes vivos modificar sus
comportamentos de manera
suficientemente rapida y permanente.
La comprobacion de est2 eprendizaje
tiene lugar 2n la verificacion de un

cambio comportamental.

Proceso de construccion de
" estructuras l6gicas, explicadas por
mMecanismos encogencs segun la

evolucion cel sujewo gqua aprende.

Construccion del conocnuento a
partir ¢e iz integracion dei sujeto,
" conformado por factores sIcolégicos

-y naturales ¢nicos, en corjunte con

i
i su conterto social.

PN

i ny

v

f

eme

DIENSION COMO Com.Qu.dis .
manep) Ce infarmanan

Analisis

Repslicién (suese de aprienciea s}

Refuerzo {contingencias)

Psicologico

Caracter y formacién humana
Acquisicion de habilidades y
destrezas

Bacgiogics, Obeervaadn
Comprenstén, Analisis, Maduracién
Constiuccidn ge valores del ser

humano

i9n da rabidac

estrateg!as

PredicCion dal exiv sspsiade d2a
implementacion de Izs técnicas de
aprendizaje, que son Lonocidas de
antamano por el sujeto.

Readaptacion de valores

Construccion de estructuras
I¢gicas de pensamiento, accion y
forma

Construccion Gel pensamients y
saberes con funciones psiquicas
SUpEncres.

Construccion del mismo sujeto en
forma y pensamiento.

* Eatsten vanas versiones referentes a Ja ortogratin de caracteres de este aitor fiso, como: Frgonis e il Fyeonde e mgles, Tygonsks en frances, Tigotski an portigues ©
Vigotsky en espadiol, como apareve en este o, Observese due b diterencis se aicuentia en fos cagacteres de mcio y il ORENAF AL Preget -
Vigotsky: Contribiiciones para replantear el debate, pag 8. Ed CEAC, Espaita, 1949,
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o La visidn Tecnologlca Educativa en el fmal del snglo xx

Es posible que la imagen tecnoldgica de la educacion se identifique con los procesos de
institucionalizacion, calidad, sistematizacion y modernizacion de curricuium de las universidades,
marcada por la globalizacion en la que ya nos encontranmos inmersos, no solo en materia
educativa sino en el ambito general. Esta transformacion d=2 1a relaaon ensenanza-—aprendizaje
tradicional a un lenguaje tecnoldgico, compite con os procesos Practicos y de comunicacion,

tan importantes para <l desairollo humano.

Los profesionales d= 1a educacion en las msttucion=s pablicas y privadas tratan de lograr
complejos objetivos que evigen las demandas sociales « industriales, con la aportacion de
egresados altamente calficados y con aptitudes técnicas con las que pueden participar
Iibremente en el mercado laboral.™ Por ello, en las ltimas dos décadas de! siglo XX, la vision
tecnoldgica - educativa se encontraba separada: por una parte la teoria, que ha trabajado
siempre con una perspectiva practica, mientras que la tecnoldgica, dependia de los
instrumentos o herramientas. Hagamos una matizacion de las principales caracteristicas de

ambas:

Perspactiva practica.

La idea de praxis o practica, definida por los antiguos griegos se inspiraba en que €l
hombre prudente procuraba obrar de manera adecuada, verdadera y justa, en una situacion
sociopolitica dada, permitiendo que esta actuacic'jn fuera evaluada en fines y medios para
alcanzar su positiva reaccién en la sociedad, con un margen de accion: el modo correcto de

obrar en una situacion, sin someterse a una finalidad singular®?.

trofe silenciosy, Fd. FCE, México, 1992
1y el deseabriniiento del Cosmas, g E52-154 Repablica 1, pag. 703 - 704, CFE, 12%

CGUEVARANDE
JALGER W
Fd L Masico, 190,
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Aqui debemos profundizar un poco mas ta caracterizbica particular de la gravis los
terminos del concepto Anistotélico Tecire han sido traducidos en su mayoria como Arte, no en
el sentido estético, stno cOMo una “disposicion productiva acompanada de ta razdn verdadera”,

wen oposicion®® a la empeina, que se dirige generalmente a la causa peisonal.
a conceptuahzacion a los productos

Ambas formas de actuar son rovesis (produccion). B
de la Tecknd, sequn la traduccidn de “Arte™™, se encuentra refenda en el libro VI- - de la ftica
Nicomaquea’™

CLLRHECLICAr () 30t 28 CONSIGRr3 CAMQ U] (rOCUCEe gido Jde 1o que @5 susceplible
LN 3 SS COMO JE 110 S8 & CUY0 DrICio €883 «v1 QUien i [roduce v e en fo oroducko. En
erecto, No hay arte Je COSAs que 10 S0 Q Hegarn g Ser por necesiikd, e 0 Cosas que se
PrAFLCRNY J ACURrdo €O SU NAUNSIRL, PUS, SSEAs bi2nen Su poncipio 80 st ousmas (L) &

3, PUBE COMO GuATI dicho, o5 urn odo J2 sor DroduCtive acompanado Je ra.mon verdad=r,

ALY 2 30N

VA3 1A e arte, por SF COnrana un g0 (e Ser oGt

3303 que astablkeC: normas Y

Esta puede ser la 1dea princpa’ do le ot o A e
conductas disenadas para que el alumno y el profesor convivan en asta acoon.  Por ello 1a
2gucacion constituy: esencialmente un proceso, un hacer artistico del cual se produce una
condicion ética practica tan activa que rebasa a la accon musma. La praxis por lo tanto, no
puede fundirse en un proceso mecanico o técnico.  Esto reprasenta el punto de ancuentro con
Ia Tecnologia, que ha causado tantos dolore, de cabuza o los padagogos, &l pretender
establecer la relacion pedagogica como una produccion de elementos que, ~omo refiere
Anstoteles, son o llegan a ser por necesidad o por una postbla conjuncion con su naturaleza. La
ventaja que ha demostrado 1a prawvs es su versatl composicton de factores naturates - alumnos,
medio, ambiente, sociedad- que si tren no guardan un orden estableado por una tecnica o una
sistematizacidon de sus contemdos, provee al proceso educativo alternatvas de evaluacion
constante a sus productos - alumnos, escuela, sociedad -,  Aparecen como propuesta las
escuelas denominadas de pedagogia activa, donde se retoman todo tipo de actividades que

relacionan al alumno con el medio, en una simbolica y natural aplicacion de la praxis, sin

elementos de la tecnologia.*®

P opoaacon nebica sane - diterentes de tundamentacion, no que s emonentren et discordian
SO Bt/ aparteret com Amtonotngia en Ly T stetice de Aristotetes, Qa3
ARISTOTELES, iea Nivomiguea, - Ibro o0 cap 47 del Ane. Grados. tad Julto Palle Honet: Madad, 2000, CAILVO
SMARTNEZ T Dnnd ala Meti s Gredos, Madiid. 17 od | 199, 7

" lartulamante paa alganoes pad, R enta an retegso i L adieiacion de hablidades del umne
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Perspectiva Tecnica — Tecnologica.

La educacion repentinamente se encontro saturada de tecnologia. En este planteamiento,
los contenidos del proceso ensefanza-aprendizaje se convitieren en un conjunto de medios
destinados a una finalidad.  Surgieron metodologias difarantas que, actualmente, las lineas de
investigacion educativa dingen en eficacia y utilidad o beneficio, traduado en mayor numero de
alumnos = mayores ingresas para la institucion.  En amnto al alumnog, se presupone que es ya
un conocedor de los medios tecnoldgicos, 10 que da un parametio oo la evaluacion sistematica
f2 sy aprendiza)e.

£l profesor, cuyd expelizncta s anteror a 10s procesos de implementacion tecnologica es
ot mas afectado por osta peispectiva, ya que para las nuevas generaciones de egresados que
50 dedican a la ensenanza, e uso de sistemas tecnoldgicos no es desconoado, al contrario,
obliga & mantenerse actualizado, cubnendo ademas las avpectativas de obtener mejores
salanos, aunque sea en el campo educativo’ . Los profesiw=i con un alto qrado de
conocimento y acostumbrados a tas formas de ensenanza tradiciona, quisnes en su mayoria se
resisten al cambio, consideran un pehgro esta integracion; algunos prensan gue 1a tecnologia
suple al intefecto humano.  Desafortunadamente algunos alumnes conscientes de que el
profesor desconoce fos medios tecnologicos, tratan de obtener mejores calificaciones con la

utihzacion ventajosa de estos. La tecnofobia®® se hace presanta,

Estas dos perspectivas se han fundido en la Tecnologia Educativa™”. Inicialmente las
técnicas trataron de suplantar el esquema practico de la ensenanza, pero los avances cientificos
tecnoldaicos asi como las teorias educativas, han demostrado que la aphcacdn de la tecnologia
también requiere de una reflexién tedrica.

Esta renacida wvision, para un nuevo siglo, contiene caracteristicas propias, que
definiremos con las Ownensiones Epistemologicas de la Tecnologia Educativa y que dan una
nueva significacion a la relacidn ensefianza- aprendizaje, con la Tecnologia como el elemento

principal y activo de formacion.

T Mesien, por Jo peniceral ovida del decente no es remuneradis de acuerdo a su valor

Tl hazo s Las imnovaciones teemein en genenal v en particular, hacia las noevins tecnoloyias

"L termmne b sefido vatables amportantes de defmicion méis no de concepte o por ) se tener Teenologia de la
Irstrecwn, Lectiologta dudictian, Tecnologia de La educacion, Teenotogia apitcada 2l educacion; ez una simpliticacion del
lemente noaprobani un serio sgnalisis seauintico

lenguae gue mins p

.
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s Dimensiones epistemoldgicas de la Tecnologia Educativa

El Sigte XxI: la educacion se encuantra en la tarea y necesidad de preparar, mediante un
razonamiento critico y sensibile, al ser humano para una vida que depende en su mayoria de los

clementos tecnoloyicos.

La Tecnologia de la Educacion o Tecnologia Educativa que s mz identficado como
respussta a aste reto, va mas alla de 12 distincion de “tecnica gua 2miplaa conocimientos
del concepto teckne. sabe hacer gracias a la

crentificos”™, amplia la wvision Anstoteica

cumulada, con ta empemna, 4ol saber hacer con conorimisnta de causa,’t en un

[CERQILTR IR TSN I

de retleqaon, Imphca para el s2 himano o actur tecno/crs o on la exposicion de

enticgo
Argumantasones eticas ~ Mejor —y a 1as Consecuenaas do este JorLds, tara decidic con Juicio
critico - resultados eficaces -.

A diferencia de las recientes transformaciones gque ha sufride ia Teonologia Educativa, el
actua: Tecnologico establece en forma concreta, tas siguientes caracteristicas - dimensiones de
origen- que fueron brevemente presentadas en el capitulo 1% - y que tomaremos como
fundamentales, en acuerdo con su autor Jaime Sarramona,”’ para cualquier desarrolio
tecnologico y educativo, cuyo objetivo sea lograr un completo estado configurativo en el sujeto,

como el planteado para el curso Ser Humano presentado en este trabajo:

1, Racionalidad.

La tecnologia en el contexto educativo, es un actusr fundamentado en el conocimiento de
causa y verdad. No puede estar supeditado a lo irracional, debido al complejo sistema al que
pertenece, se insiste en buscar una justificacién racional para las diversas formas de interaccion

del sujeto con el medio.

snbopia, bd Ancl, Bareeloma, Fspaita, 1980
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Esta primera caracteristica procrea la cultura compartida a través de un sistema virtual de
conocimiento, que constituye un  patrimonio  colectivo®. Sin embarge, algunos de los
contenidos que se encuentran sumergidos en ella, puedan tomar dimensiones subjetivas o
jrreales, de acuerdo a la hmitada o falsa varsion de su orgen.  Es =i este punto, donde la
Ractonalidad constituye una clara verdad, nos dinge hacia el verdadero conoannento. No es
posible, ain con toda la masa informativa que existe en las redes virtuales del conotimiento,
romper con las estructuras logicas que nos forman como seres humanos, por 10 que existe una

justificacion para decidrr y actuar en forma libre, responsablz y razonabte.

Los propositas educativos pueden guarse por esta linea, que es la pauta de las acciones
tecnicas o mangjo de medios para lograr el conoamiento. Pero la aplicacion de la técnica no se
innta al mana2jo de estos recursos, sing a los procesos que representa 14 interaccion medio-
hombre. Segun Sarramona, la tecnologia recoge la dimenston tecnica, que simboliza 1a
resolucion d= los problemas practicos y simultaneamente genera la dimension tedrica, que es la

naturaleza de estos problemas vy la forma de resolverlos.

Para el tecndlogo o especialista en Tecnologia Educativa, la actuacion del sujeto es
resultado de un racional y analisis previo del problema vy la valoracion da las posibles soluciones
a éste, por lo que la estructura de aprendizaje se centra en acciones que modifican la realidad.
La Tecnologia por consiguiente, adquiere un caracter normativo: como regla de actuacion y
diferente a la ciencia, de caracter descriptivo y comprobable. Esto refleja 1a discusion entre

ciencia y tecnologia, que sintetiza Colom* en los siguientes puntos:

- La tecnologia no nos informa de lo que pueda ocurrir; nos dice en todo caso lo que debe
hacerse para conseguir evitar o cambiar lo que pueda ocurrir.

- La tecnologia es conceptuaimente mas pobre que la ciencia e incluso menos profunda, ya
que el tecndlogo reduce y simplifica el conocimiento cientifico de acuerdo con sus

necesidades.

un Lo ntleeman de Vigotshy Mantiene ustiticnciones v objetivos sociales, msomnables  y comprensibles parn los

o Giris
TCOLOMO A Pensyento_Teenologico s teottn de Laducacion Varios. Teetiologia v educacion, CEAC, Bareelonn, Es. pag.
1332, Just
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La tecnologia trata varniables externas (inputs y outputs), en cambio ia ¢lencia se preocupa
Dor 1ds variables intermeedias.,
- Laaenca para el tecnologo as un instrumento.
Enla tecnologia se busca ta eficencia; en la ciencia la verdad.
- &l centifico contrasta tearias, el tacnologo las utiliza.
- La cenca persigue leyes, 1a tecnologia aspira a establecer normas.
Para fundamentar sus conocimientos la crencia utiliza formulas legaliformes (o enunciados
nomologicos) en cambio, la tecnologia emplea normas nomopract cas, o proposiciones
parecidas a una lay, r«fundas empero - al menas en parte- a la expern=noa.
1 tecndlogo dados los objetivos, indica los medios adecuados; en cainio o el centifico, dadas
tas condicioneas, predicz ¢l estado final.
£l éato de! centifico estiba en su objetividad (salirse fuera de la mvest saaion), el teendlogo
en cambio, radica en 1o subyetividad (posibilidad de controlar y ditigu &1 draceso de accion).

- LA uenag contrasta tupoteas, la tecnologia eficienca de reglas o normas
fara o centifico el objeto de estudio es /i cosa en s para el tacnoiogo @s /2 cosa para
LIOSOLTOS.

El crentifico busca conocer por of conocer; en cambio el tecndlogo se centre en el conocer

para hacer.

Aunque la cienaa se presenta como un transparente, desinteresado y compartido
proceso, la realidad de sus nvestigaciones es muy diferente debido a los intereses personales y
corporativos con que s2 maneja a mvel mundial. En fuerte contraste, la Tecnologia se
mantiene abierta y accesible para todo el que quiera estar en su medio, o que dernva a nuevas
fuentes de conocimiento crentifico. Ciencia y tecnologia sin embargo, han estado juntas por
muchos siglos de nuestra historia y para muestra solo veamos a la Medicina, Arquitectura,

Ingenieria y a la misma Pedagogia.

La racionalidad también nos hace ver el caracter de aplicacion de la Tecnologia y el
caracter cognoscitivo de la ciencia. La composicion integral de la planificacion, ejecucion, y el
control y resultados de la ensefianza-aprendizaje, en estado completamente racional, se define
como: Tecnologia dela Educacion (procesos) y no Tecnologia para la Educacion (productos).

TESIS CON
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Actualmente, aigunas nstituciones de educacion supenoi no comprenden la esencia de
estos conceptos, por to cual, la nstrumentacion de los procesos e @nsenanza - aprendizaje
tecnologicos se vuelven una organizacion sistematizada de hardware™ vy software,* que Dobrov

define como “orgware”: organizacion 0 conjuncion de medios v sistemas.

La Racionalidad también estabiliza la vertiente padagogica: investigacidn — accion, como
un proceso sistematico del aprendizaje en una practica reflexiva, que ayuda al desairollo de
habiftdades dal pensamiento y a la ejecucton de normas éticas.  La tecnologia impulsa a través
de ta interacaon de los medos, formas de actuacidn que generan resultados, soluciones y

nu2vas propuestas ideoloqicas. ™

2. Sistematismo (Sistematizacion)

El Sistematismo o Sistematizacion es una estructura para el proceso de actuacion
tacnoldgica compuesta de varios elementos o partes que relacionados entre si, cumplen un

abjetivo conwin.

Sus origenas se remontan a la Teoria de Sistemas (T.G.S.)” que pretendia estudiar las
realigades que son susceptibles a ser analizadas como sistemas, con caracter interdisciplinario,

ya que existen sistemas humanos, biologicos, sociales y mecanicos.

La principal aportacon de la T.G.S. es 1a unidn que hace de las teorias de la informacion y
las ciberneticas, con diferentes interpretaciones de modelos graficos sistematicos de acuerdo al

objetivo buscado. Los sistemas’ en los cuales puede recaer el proceso educativo tecnoldgico

sen;

T lementos fisteos que contotman tna computadony

©mtertase o propramie de aplicacton para computadora

T DORBROV. G AL L technolopie en g orgamsation”, Revue Intemational des Sciences Sociales, no. -, val, XXX, pig.,
(DR RIS L MY

UCARR AW KEMMIS S Teana_gntica e
NMarnnes Roca, Bareelona JUSS
PCHADWICK, ARATHO & CHITON,
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nre, Pados, Buenos Agjes, 1979
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Sistemas cerrados, cuando 1a mteraccion con el medio es minima;

Sistemas abiertos, cuando la mteraccion es notoria y constante;

Sistemas deterministicos, cuando Tos resultados son en gran medida previsibles;

Sistemas probabidisticos, cuando las previsiongs y resultados se puzden aproximar a la
reahdad o resultado veraz,

Sistemas simples, cuando el nimero de elementos es limitado y raducido, lo que no

proporciona ninguna retroahmentacion;
Sistamas complajos, cuande la nteracnicon rebasa el medio para poder resolver el problema.

| & sistematizacion na solo se identifica en &l puro proceso tecnolcgico =ducativo, nicia
cesde las organizaciones educativas mundiales, gubarnamentales, estatales nasta (a2 Institucion
=ducativa: orgamzacion, leyes y estatutos que la rigen, reglamentos, aulas. 3'umnes y grupos.

Para Sarramona, la vinculacion de todas astas partes desde un corcepto general @ uno

Darticular se rige poi la siguiente astrategia de aphcacion:

1 Identiticacion del problema, con metas y objetivos claros para ser resueltos por un
camino seguro v de beneficios tangibles.

2) Andlisis de 1as alternatnas Je solucion. En donde se presenta un esquema de
planificacion y de contingencias o diferentes caminos que resuelvan [0s problemas.

3) Seleccidn de la alternativa. La mas congruente de acuerdo a los objetivos buscados

1) Implantacion, o fase aplicaliva, cuya caracteristica es la resolucion del problema en las
condiciones previstas.

5) Evaluacion, ncluido en todo actuar sistémico que se divide en resultados y en la
evaluacion de todo el proceso en conjunto.

6) Revision, o control constante que significa el permanente control de calidad del sistema.
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Se esquematiza a continuacion, la secuencia de las etapas que estructuran al actuar

sistémico, con lo que podemos comprender mejor su relacton:

11 del problema ]
< Y

v

l; Analisis de alternativas de |

solucion:

Implantacics
e e e e B estrategia de apficacion
secuencias del proceso

I S

Evaluacion ]

—

l Revision L e
e A

Es importante tomar en cuenta que l0s esquemas SIstémicos son Asrramientas graficas,
que provienen del anahsis de un problema especifico; el resultado de éste, el esquema o su
disefo en si, representa /7 forma de lleaar a comprend=r 1a solucion al problema, pero no es /a
solucion.  Esto significa que tenemos tecndlogos educativos que confunden esta idea; algunos
de ellos, personal generalmenta capactado teécmcamente, tiene lagunas inmensas de
conocimiento educative v por lo tanto, aphca como la solucion efectiva y magica a las
implementaciones tecnoiégicas 10s esquemas sistemicos, conocidos y confundidos por "modelos
de aprendizaje”, gencralmente coplados de alaun otio pais donde han dado resultados
efectivos.”  Este fendmeno mata la creatividad de los pedagogos y especialistas de la
educacion, ya que se les limita en muchas ocasiones, a la simple tarea de llenar los formatos de
contenidos del curso. Los profesionales de la educacion quiza han propiciado esta situacion, al

no contar con una preparacion mas adecuada para enfrentar la implementacion tecnoldgica.
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Un ejlemplo mas practico: La construccion de unia casa. Podemos decir que hoy en dia
cualquiar persona puede, por medio de {a implementacion de un madelo de aprendizaje-
software de edicidn de casas - producir en poco tempo un complejo dis=io y hasta decidir, @n
un exaltado arrebato artistico, Hevar a cabo la construccidn de ésta. cQué sucede con 2l
conocimento, la comprensidn tedrica y profunda dei espacio? Necesanameni: un diseno
deberia emanar de una concepcion estética propia, no de una plantilla practica presentada en
computadora para resolver problemas de vivienda. Iromicamente, esto no quuers decir que
25tos sistamatismos no funcionen y para muestra, solo hay que observar (0s distintos proyectos

arguitectonicos modermos.

Ragresondo a la importanaa del correcto uso del sistematismo, ta participacion de los
minfesiondles de la educacion, tos Pedagogas vy docents especializados es fundamantal para
Jque dijan acertadamente los elementos que conformaran al disenc dal =sguema y a

salecaionar de acuerdo al problema detectado, la mejor forma de resolver .

Esto se defin2 como “profesionalizacion™: la refacion entre los objetvos pedagogicos y =
cuerpe de especialistas que desarrollan su integracion al contexto tecnaiogico, para lograr un
efectivo marco tedrico de reflexion.™ Y aqui hay que agregar algo importante: Ia
mterdisaplinareidad, que es la conjuncion de los especialistas del conoanmiento con 10§
aspecialistas de la tecnologia, que ha derivado a su vez a un especalista mas: un tecndlogo
educativo, que no pertenece por su formacion acad<mica al cerrado circulo cientifico - técnico,
3IN0 que por distintas circunstancias, se ha visto en la necestdad de convertirse en especialista
de ta tecnologia para adecuar los contenidos académicos de su area.

ta “profesionahzacion o actuar profesional” advierte la existencia de otro factor, aun
problematico en su entendimiento, entre la relacion teoria-técnica-tecnologia: ha dejado de ser
una relacion mecanica y se ha convertido en un proceso de cardcter intuitivo. Hay que
enfatizar nuevamente que la tecnologia incluye a la técnica y supone un proceso de
pensamiento reflexivo y de elaboracion de conocimientos; establece la completa racionalidad de
la propuesta tecnoldgica, con lo que rebasa al tradicional concepto de “aplicacion de

conocimientos”.

Fd CEAC, Bureelona, 3% reedicion, 1991
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3. Planificacion,

El actuar racional de la tecnologia congruente con un proyecto educativo demanda una
capacidad estratégica de analizar y anticipar 10s objetivos 0 metas, procesos, recursos y
resultados o productos. Para Sarramona, esta anticipacion de la intervencion educativa, se
denomina Planificacion del proceso educativo o de proyecto, vinculada a fa accion

educativa®.

La planificacion siemire es posible cuando se parte 2 un cenocimiento de la reahdad
educativa sobre la que se va a actuar y de la reahdad dal sujeto, qus va a ser configurado con

la transmision de un conocumiento elaborado para una sueva sigiificacion de valores.

En este contexto, la plamficacion que delermming  al actuar  tecnologico  supone
proporcionar al alumno, el aceso @ nuevos conocimientos € situaciones concretas, mMas
factibles debido a su anticipada preparacion y en niveles supenores, a traves de habilidades y

técnicas ya determinadas.

La Planificacion tambuin representa una concepaidn censtructivista del conocimiento, ya

que exige la participacion activa del alumno con acceso ¢l aprendizaje comprensivo y critico,
que hemos referido anteriormente en el actuar tecno/dgico. También es necesario contar con
amplios conocimientos de la accion educativa que se quiere lograr, lo que constituye la garantia

de calidad, contraria a la improwisacion y rutina.™

Segun define Sarramona, planificar tecnoldgicamente implica un sistematismo, donde los
elementos que intervienen en el proceso son justificados en funcidon de normas eficaces y

dptimas, proveniente de los mismos recursos tecnoldgicos.

" Se diferencia de ke Plancaerin de los sistenirs educativos. que supose in analiss de G totaidad de necesidades pra satistacer
{vs objetivos estiictitales v sistemivos

PANGULO LT Laestonetura 3 Jos intereses de lteenglogio de b educacion o andlisis cnbico Revista de Educacion, Madrid,
no 289, 1948
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Se presenta de nueva cuenta la vision Aristotélica del concepto tecknd y de la produccion,
con 1a diferencia de que los resultados afectan no sdlo al alumno sino al modelo educativo de la

insbituston, asi como a los recursos destinados al proyecto

Podriamos establecer que la Plamificacion tecnologica abarca:

- Ei comunto de situaciones del conocimiento establecidas a parte del contexto donde se va a
actuar y con razon del saber gentifntco profesional;

- La responsabilidad directa de llevar a cabo la accion educativa, con profesionales de la
educacion, aspecalistas de diversas areas y tecnologos educatives calificados para tal;

- La responsabiidad socal, gue miphca deshacerse de 1os mndos de 2nsayo v error en las
implementaciones tecnoldgicas y hacer énfasis en la taea Jde formacan ética y profesional
de los alumnos y 1a evolucion progresiva del conociniento en ¢ profesor’’ o el grupo que
lleva & cabo esta accion =dusativa,

- La antiapacion de 10s recuisas fimicos y matenales para 2 desatn b o 821 proyecto;

- La Orgamzacion Institucional umnida a la congruencia da contema: s y obietivos del proyecto.

Sarramona resume el proceso y la aplicacion de fa Planificacidn tecnologica en:

1. Fijacion de objetivos tecnoldgicamente alcanzables v justificados en razon de patrones
educativos generales y necesidades soCio - personates,

2. Diagnostico de fa sitiiacion de partida del sujeto o arupos destinatarios.

3. Determinacion y orgamzacion de actuaciones que cabe realizar con los materiales vy

contenidos anteriores o tradicionales.

3. Estructuracton de situaciones de interaccion previsibles durante el proceso de
aprendizaje (en situaciones escolares, mayormente en el contexto del aula, pero no
exclusivamente).

Control de proceso mismo de planificacion, asi como la fase de aplicacion.
Determinacion de los criterios e instrumentos de valoracion de los resultados logrados.
7. Prevision de posibles reestructuraciones en el sistema segun los resultados (feed-back).

03 (ue podris representar b ausencidde la planiticacion muchiss veces se amortiguat con b espertencis del profisor
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La Planificacidn se puede esquematizar mediante el siguiente diagrama de relacion:

|

DLIERMINACION DE i‘___ e
ELEMENTOS PARTICIPANITS |

L CONTEXTO Dt LA ACTUACION

A
!
‘ DUFINICION bi 11RO DL }‘ I, £

COHIROL 1 ANIHICACION

Existen técnicas y modelos que estructuran la planificacion, de acuerdo a los objetivos

que se quieran realizar, entre los mas utillizados se encuentran:

Tipo Autor
Objetivos(Taxonomia) TABA™Y (después sintetizados por BLOOM)
WULF/SHAVE"™

Nucleos Tematicos

para representacion visual de la Planificacion:

Diagramas SERRAMONA®

Esquema representativo tecnoldgico ANGULO®

En el caso de los dagramas vy representaciones visuales, se refiere a acciones muy
especificas y conocidas en sus diversas opciones de respuesta, con las cuales se llega a un nivel
mas profundo y por ello se le adjudica el nombre de Planificacidon Algoritmica.

"TABA. lI 8 umullum l)L
YA, SCHA
N &\RR:\M()NA.J ’
TANGULOL ) B Laestructug
no 2890 pag 175-214
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Este tipo de planeacion basa su dindmica en los conocidos Mapas Conceptuales, que
representar relaciones  significativas  entre conc2ptos en forma de
nor palabras

uenan por objeto

Preposiciones: una proposicion consta de dos o mas terminos conceptuaias umnid

para formar una unidad semantica.®”
Los Mapas Conceptuales ejercen una funcion simiar a las Tz.onomias, cuando se

planifica por objetivos: permite una admirstracion de conceptos en los & ales quedan implicitos

s obpetivos en las relaciones que 1os unen.,

La Plandficacion no sustituye en nimgun momento al sistematismo T2t actiar :2cnologico,
objetrvo en el proyacto educativo. Propote una forma real de

anticiparse @ Mmprovsacionas que arrgjan resultados negatives o gue en sy oafecto, no

@5 diferente su funcdn y su

concreten {os objetivos de la accion educativa.

q, Claridad de las metas y objetivos.

De acuerdo a Sarramona, el actuar tecnolégico requiere de objetives espacificos y metas

praviamente calcutados en la planificacion que logren ta consolidacion y - zrificacidrs de todo el

proceso educativo.

Los objetivos son resultados concretos, cuantificables, que suponen .n logro caificado en
calidad-cantidad. Las metas, son los problemas humanos susceptit =s de se resueltos
mediante fa aplicacion de conocimientos y especifican un rango o lir 2@ a cumohr de los
objetivos.**  La claridad, se entiende como un proceso transparente ¢s redaccion. disefio y
argumentacion de ambos.  Su presencia es fundamental para la intezracion de todos los
elementos que intervienen en el actuar tecnoldgico y en la accidn educativa. Si no esstiese un
manejo versatil, creativo y sencillo de las formas de hacer y de interprezar los objauvos y las

metas, seria incomprensible el desarrollo y los resultados del proyecto®*.

TNOVAE T Dy GOWINCE B Aprendie neder Cap Mapis Conceptuales, Ed Martin, 2oce Haree, s 988
TNy etros, Erdactica s Noey cliol cu bducacion. bdiciones de b Toe Espana, 1
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La clandad no implica ser simple, dabe lograr ta comprension no solo de los términos, sino
de su significado, sin caer en la mala idea de que los objetivos concretos se “vacian” en pocas
palabras y que ésos son los correctos, los bien hechos. fanto los objetivos como las metas

llevan las palabras necesarias para su entendimiento y para poder transmitir su mensale.

Para la Tecnologia educativa podemos establecer, segun af autor Bianvenido Mena(i9a),
objetivos concisos en funcion del conocimento, de acuerdo a un proposito previamente
seleccionado, muentras que las metas distinguen el grado de eficacia de Ia accidn y su completa

romprension, por ejemplo:

El diseno de un sistema que permite al alumno a sumar. &l obyetivo tecnologico se centra
en (3 interaccion de la tecnica o proceso de realizar la suma y su ej2cucdn, nientras que el
objetive padagogio es aprender a sumar a traveés de signos numencos. Las metas, que
pueden ser vanas, transforman los objetivos: desde 2! smple aprendsr a sumar hasta la
concreta signficacion del concepto swmar ¢ adicion aplicado con olros esquemas(personas,
grupos, ammales, etc.). <¢Hasta donde se puede flegar? hasta donde las metas hayan sido
contempladas en rangos del conocimiento, con lo que se rompe el esquema técnico y se abre
paso a una reflexdon tedrica. Observemos que las metas son enunciados de intenciones vy

puaden no ser concretadas.

Por su parte, los objetivos tecnoldgicos determinan una jerarquia activa en relacidon con
los pedagdgicos, éstos ultimos justificados por su accidn individual, social y por su construccion

logica de conocimientos.

Sin la finalidad de exponer la conceptualizacién de los objetivos pedagdgicos, ya que este
trabajo no representa un andlisis del trabajo educativo curricular, cabe hacer mencién de la
influencia de la tecnologia en ellos.

Abro un espacio para responder una pregunta que me surge del contexto de objetivos y
metas: ¢Con qué criterios se determinan entonces los objetivos pedagdgicos?

()

—

Y

TESIS GO

ALLA D URIERN




Dusda of planteamiento tecnoldgico, pretendamos fa congruenaa con los principios de
racionalidad y de sistematismo gue: plantea Sarramona, enfocados a resolver una sene de
nacesicdades y objetivos, propios de su actuacion y de su devenir.  En este proceder, podriamos

concrata fos objetivos pedagogicos tomando en cuenta y vigilando:

- Que la Taxonomia no Nvada su esencd y se convierta en la parte conductual del proceso.

-Que la secuencia o sistematizacion provenga de acciones concietamente pedagdgicas, no

tecmeas.
- Enforar y distingur objetivas min-mos oanicales y objetivos profundos determinados.

e la ewpenencia y piofesionalizioion se encuentre prasente en el diseno y redaccion, para

lograr con &xto la mplemantacan tecnologica.
= el conocimiento idgico y de ia felacidn que vincula

=Sy stficacion es onginada des
diractament= sus conceptos cor las formas del aprendizap:, as como de un previo

diagnostico del conte<to nucial del sujeto o educando.

Con la caracteristica mtegral 3.2 objetivos y metas, la tecnologia adquiere @ caracter de
estrategia que soporta 10s objetivos pedagogicos.  Esta es otra de ias discusiones actuales y
problematicas entre la tecnologia y la educacién, ya que surgen dudas en el proceso que se
ave & cabo para distingur los objenvoas del proyecto y los objetivos educativos o pedagogicos,

claramente detallados en la fase racional y la de planificacion tecnologica. ™

5. Control.

La Palabra control sugiere una actitud impositiva, que limita a las circunstancias cuando
estas se encuentran en desorden, como los aspectos sociales, politicos y naturales; como
caracteristica propia del actuar tecnoldgico, ésta adquiere un significado muy distinto y casi

contrario al referido.

HINIVE RSIDAD DE SALAMANCA, Nu
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El control, definido por Sarramona, es un planteamiento ractonal, que apoya la dinamica
de operacion del sistematismo y 1a planificacion.  Supone en general un grado de eficacia,

calidad y resultados tangibles del proceso tecnologico.

Sin embargo, el control también se asocia con la despersonahizacsn v falta de libertad del
pensamiento al sobreexplotar y utihzar los recursos tecnologicos, derivando un sistema
consumista. Advierte una alerta espacial a los tecndlogos educativos para no caer en estas

situaciones, generadas por la mala utithzacion de estos recursos.

El control parte desde la dimension sisténuca: en la revision Je sobre el proceso y sobre
los productos, lo que Chadwick™ define como: “sistemas y orocedinientos aptos para
asegurarse que la realizacion de un plan sigue las normas estableddas. Sarramona en cambio,

propone dos tipos basicos para la inchinacion de control que toma la tecnologia:

1) Control mnterno del funcronamiento del sistema, que garantiza la actuacion del sistema
con sus objetivos y recursos y donda todos los elementos cumplen con su funcion asignada.
Tambien se id=ntifica con las funciones de los tecndlogos educativos, donde se distingue el
rango, grado de responsabilidad y resultados previsibles del actuar de cada integrante de la
implementacion tecnoldgica.

2) Control externo, qua analiza toda la informacion procedente de ias fuentes exteriores al
proyecto y que afectan, evolucionan y distinguen al proyecto, también realiza la verificacion de

los objetivos y metas planteadas.

Los posibles desajustes y desviaciones en el proceso de implementacion son reconocidos
como modificaciones inmediatas del funcionamiento interno, Feed-backy feed-before, cuando

éstas son mediatas.

El término anglosajon feed-back se traduce como retroalimentacion y es el principio
cibernético con mayor aplicacion en el campo educativo. Se considera al educador como el

TCHADWICK, Cos Rojas A M Glomino_de Teenologia Educative, OEAL Veneeucla, pig 80, 1978
s notahle Tomflueneia del planteamiento de medios v ZP0D de Vigotshy
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o upo de informacion que procede del educando y con la cual,

sujeto controlador a traves d=
ntenviene en el momento praciso en que este desvia los fines o metas. El educando s el
sujeto controlado, guren ep2cuta fa acoon educative somiztido a reglas y revisiones, que se
r2lacionan como evaluaciones wistematcas del conoamiento. Bl sujeto es autoreqgulador de su
propio proceso educativo, 1o que genera 1as técmicas de autoevaluacion y autoor ganizacion.

El proceso de controt s dara meentras exista una relacon de gradual madurez en el
proceso con el sujeto. La vanabia que presenta la tecnologia es que esta relacion se profundiza

debido a que 2l suato es responsable de reconducir 2 proceso, to cual es racional, planificable

v vertficable, con avuda de tecnicas v elementos que onenten su avand

aptacion proyectista, gue deja atras los elementos

El tarmino Fead-berore =4 und

ipussta como medida de solucidn.  Interviene modificando el

conductistas de estimulo -
medio con una teformulagon de das metas contempladas micialmente y que por alguna

a fueron ateradas. Lo 2n posible sl control del sistema es atrerto, 1o que

Sircunsta;
significa que se podidn adapta: nuevos procesos.  Refiere principalmente la actividad que

=factia 21 sistematismo, cuandn propone la continua revision,

En el caso educativo, su influenta se presenta en 1os objetivos, el uso de recursos y
dominio de los conteridos.  Las técmcas de control por lo tanto son de tipo reflexivo,
actividades escolares en otros contextos diferentes a la escuela, preguntas “abiertas” de las

cuales el profesor no espera una respuesta concrata.™

La integracion de ambos factores interno y externo se denomina segun Sanvicens®,
"dimension mitroyectiva, propia de 10s sistamas humanos, que promueve la captacion de
actividades propias y de la nusma estructura del sistema, expresandose en fenomenos de
conciencia y autodeterminacion”. Con este principio, el sujeto toma conciencia de su realidad y
reconfigura sus acciones en un principio autonomo vy libre. El control del proceso tecnoldgico

educativo adquiere matices de eficacia y calidad: “control de calidad” aplicado en la evaluacion.

FDPCON RT VIR Stzaass 11 The Futare of the Wb, nitelhgent deviees
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Por ultimo, el control tamhbién se advierte en el eercco profesonal y en lo que ia
sociedad espera de las msttuciones educativas, La sociedad es receptora de los alumnos
egresados, que son resultado de un eficaz control educativo o de un proceso, que dejo lagunds
en el conocimiento y practica de un individuo, por lo general identificado como incapaz para
ejercer su profesion. Esta responsabilidad del ejercicio educativo y profesional se presenta en

variables™ de:

- Rasponsabilidad parsonal, en la cual el profesor tiene derecho a determinar su proceder
2n funcion de los valores institucionales y educativos con los que se ha comprometido;

- Responsabilidad profesional, generada por los expertos del conocimiento, 1os grupos de
profesores y especialistas que establecen la linea educativa;

- Rasponsabiidad orfentald a3/ usiaro: alumnos, padres de famiha, administrativos y
todos aquellos que interactuan estrechamente con =i sistema educativo y que ejercen un
control social y participativo.

- Responsabilidad burocrética, representada por las estructuras sociales u de gobierno,

fundamentada en leyes y politica educativa.

6. Eficacia.

La eficacia® podriamos entenderla como el logro de los objetivos especificados dentro de
un sistema, con resultados positivos y congruentes. Aunque el término se dirige principalmente
a la Tecnologia, éste hizo su aparicidon mucho antes, en las teorias administrativas y en los
planas de trabajo gubernamentales. La eficacia ha sido identificada como un sensor de calidad
de procesos 0 una verificacion de normas y técnicas que a! ser ejecutadas, consolidan los

obyetivos.

f0, GARCIA CARRASCO J. Accion
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En la definicon de Sarramona, &l contexto tecnoldgico educativo presenta dos tipos: la
Eficacia pragmatica (técnicas de conrelacion), considerada en funcion de las relaciones
empiricas, demostrables con medidas de rendumiento educativo; y la Eficacra normativa
(critenos normativos) en la cual un determinado ejemplo se compara con un modelo teorico,

derivado de un marco tednco conceptual.

La eficacia pu=de considerarse como caractaristica particular de la tecnologia ya que
aparece vinculada a 1a racionahidad y a la evaluacion de procesos, con un maicd comparativo
entre 1os objetives, metas y sus rsultadon. S 2ita, el actuar tecnoldgco se encontraria con
una vision eminent-sment2 empirica y resumicda en el fin justifica los madios”, lo cual no enfoca
2n ningun sentide 4 D teenoldgco. En algunas implemeantacinnes t2cnologicas con esta idea, el
PrNCIPIo de 2ficans ha wda rechazado v atacado, por serintarpretado como automatizacion del
DProceso y obtendGn de rRsultados supas haales, v ogue tambien significa fograr 1os objetivos a
toda costa y cuestz 1o que cuoste; esta actitud, ha denvado en ocasiones dentro de una
implementacion tecnologica, la eliminacion mcongruente de recursos matenales y humanos al
no obtener los resultados esperados.  Son simplemente situaciones soclales mjustas y que
atentan contra la dignidad; ademas, no garantizan que esta reduccion solucione el probiema
que puede haberse generado en objetivos muy ambiciosos, mala sistematizacion, falta de
planeacion y otros factores. Por otra parte, ta eficacia también ha adquinido una connotacion
econdmica, ai dentificarse con el ahorro de recurses financieros, adminstracion de los recursos
matenales y otros fisicos que, orgamizados en su conjunto, obtengan resultados optimos y de

calidad.

La eficacia no puede ser entendida como un “sistema” de logros que consoliden
problemas mal enfocados del aprendizaje o las situaciones de injusticia social que observamos
anteriormente, debido a que los tecndlogos educativos y los profesores no pueden poner sus
conocimientos al servicio de propositos que atenten contra su experiencia y profesionalismo. La
eficacia en el plano tecnoldgico no debe confundirse en ia significacion del término, porque la
tecnologia agromada en educacion no es un paquete de material instructivo para "“hacer cosas”,
en forma eficaz y rapida, sino un proceso determinado para una concepcion de un nuevo orden

social y cultural.
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7. Optimizacian.

Esta es la caracteristica mas creativa de la Tecnologia educativa. A diferencia de la
eficencia, que se enfoca al contexto econdmico, social y de objetivos, la optimizacion “reduce la
distancia entre la situacion real del organismo o sistema con la situacion real que tiene marcada

" 61

segun sus metas”.

Desda una perspectiva exterior, la optimizacion garantiza 1a viabiidad econdmica de los
proyectos que han surgido de las politicas educativas, con recursos gubernamentales vy
mundiales; representa la garantia de culminacion de Jos programas emprendidos, que en lo

3

posible, y sin cambios generados por el aparato politico, han logrado aplicarse en su totalidad.

En una perspectiva propia de cada lugar 2ducativo, la optimizacion referida por
Sarramona, comprende el manejo de los recurses a tal grado de eficiencia, que demuestren
logros significativos en la planificacion, implementacion y resultados.  Para la tecnologia
educativa, esto significa la posibilidad de e)ercer un control en el momento de madurez del

sujeto y de la implementacon tecnoldgica, en los aspectos de:

- Determumacion de los medios profesionales 0 academicos.

- Medios tecnoldgicos: Computadoras, software, redes de comunicacion y otros que establecen
la accion educativa.

- Seleccion de estrategias de ensefianza,

- Tiempo de egjecucion: Calendarnizacion, cronograma de actividades y otras herramientas que
expongan los tiempos de aplicacion y resuftados propuestos.

- Tiempo de holgura, que representa el limite 'de tiempo solicitado para readaptacion del

proceso y homologacion de actividades extemporaneas con las normales.,

La optimizacién implica en la tecnologia el desarrollo como una variable dependiente de la
intervencion educativa, mas que como una simple variable independiente, como son el Tiempo

y el Espacio, que definiremos a continuacion:

PNANVICENS. A Cilemetica s Educiiaon, Dicoonano de Crencias de b Educacion, Vol. 1, Santillana, s, pig. 246, 1983
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Tiempo.- El tiempo sincroniza la accion educativa con tos medios tecnoldgicos v [0S recursos
humanos y matenales. Depende de la planificacion y de 1a sistematizacion de los procesos
educativos, los objetivos y metas que en un panoraima racional, hayan sido disenados de
acuerdo a los panodos escolares establecidos.  El tempo representa el ritmo de la accion
educativa,  Su optimizacion Corresponde a la correcta relacion entre st actividad ritmica,

representada por los contendos v temas y por el tlempo calculado para la acaion educativa.

Existen una serie de autores jedagdgicos como Ramnbery, Aschoof, Halbery y Racle entre
otros, que han hecho valosas apartaciones para equiibrar <l tiempo y la acaon educativa. De

tomados ccmo bhasz para una completa optimizacion de

elios emanan los siguientes =bame

tiampo;

- Estudio de los Biormtmaos

- Durante el transcurso  de la  manana, las capacdades itelectuales se  elevan
progresivamente, siguiendo fa curva de la temperatura corporal, por ello, tas pnmeras horas
de la manana no son muy loneas para desarrollar [as capacidades intelectuales muy
ntensas.

- El ritmo ultradiano®® del cerebro aconseja pausas de actividad cada hora y media
aproximadamente.

- Los horanos escolares deberan adaptarse a la accion educativa para no romper su dinamica

Espacio. Desde el espacio fisico donde se da fugar a la accion educativa, -salon de clase-
hasta el espacio vital -espacio  propio  de nteracaon, las  proporcones  espaciales
correspondientes a cada ser humano- en que esta accion acontece. Esto es fundamental para
ia concepcion tecnoldgica, ya que ademas tenemos otro nuevo espacio para la accion
educativa: el Espacio Virtual, determinado por escenarios informaticos visuales, preparados con
imagenes y elementos que tratan de generar un ambiente natural, familiar y conocido para
distribuir y accesar en €l una serie de conocimientos. Podemos caracterizar al espacio virtual

por simular dos tipos de elementos fisicos:

IAINBERG A Doy iy thies bredogrques “a b chronobiotogie, Gauthier-Vitlars, Pans 1978 Tos ritios as sido clasificindos
i Riinos intradianos. quie benen pertodos supenores i 28 hotass by eimes eocatdianos, conun porniadode 243 Toras 3 ) titmos
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1. Interaccién o ligas (links), conexiones automaticas cuya funcidn es dirigir al usuario de
un espacio a otro: botones, anuncios, elementos humanos como manos y pies, puertas, etc.
Anteriormente la informatica derivaba procesos instructivos lentos y largos para obtener
estas conexiones, pero con una creativa optimizacion de recur<os, s ha logrado en muy
poco tiempo que estos elzmentos sean conoctdos universalmente como lenguajes de

conexion, a disposicion de cualquier disefiador o programador en ta red wirtual.

2. Espacios de contenido o exposicion, caratulas o pantallas =n las cuales se hace
extensivo un conjunto de conocimientos. En su imagen se confurman colores, texturas vy
formas que smulan un entormno natural.  Est2 espacio es ¢ que mayor enfasis de
optimizacidn debe llevar, ya que la mayoria de casos &l uso inasinminado de los recursos
de disefio en su composicién, sustituyen a los conteridos, por 'c que la accon educativa

pasa a ser suparficial y sin retroalimantacion.

3. Espacios construidos en el ambiente virtual, son posiblas gracias a la tecnologia y

permitidos por la conexidn sin fronteras de las redes y el Internat™:

1+ Mundos paralelos creados por la computadora, que permiten al usuario viajar a lugares
que posiblemente jamas visitara o que simplemente no existen.

¢ Universo holografico, defimdo como imagen o estructura creada de cierta forma por la
mente humana: cada parte del universo se conecta a las demas, con la informacion relativa
a su totalidad.

1+ Ciberespacios, o viajes en el tiempo, en los cuales millones de personas interactian
creando a su vez multiples realidades de lugares propios o universales, para conocer,
aprender, atc. .

1 Inmersién en las imagenes: Imagenes de sintesis, definidas segin el autor RUiZ-
VELASCO como imagenes tridimensionales construidas a partir de modelos numéricos,
mezclan tanto la realidad como virtualidad y modelacion, creando entornos visuales, en
donde el sujeto que contempla la imagen puede verse a si mismo evolucionar en ella; no
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representan una realidad visible y pernuten la interaccidn del sujeto en imaginacion y
creacion mental de la reahdad, es un fenomeno parecido a la deconstruccion.
£xisten otros elementos que interviensn »n @stos espacios, pero serdn analizados mas adelante

ya que s definen como herranentas, no como configurativos dal espacio virtual.

El Espacio fisico. Tan olvidado en su esencia, por jo que su optimizacian no significa invertir
en equipos muy sofisticados, amphas y hijosas nstalaciones v la imagen de comodidad que se
refleja nor unos acabados arquitectonicos del siglo XXI acorde al ambito tecnoldgico. Debe
Justificar un use y diseno racional a sus fines de espacio educativo, gue parmita al usuario

sentirse integrado a travas d2 su composicon estética, en un 2ntorne ag-adable.

En repetdas ocasiones se confunde una mplementacion tecno.ogica con el uso de
25pacios fisicos; algunos que han tenido que s adaptados para cumple 2sta funoodn, mientras
que otros, concebidos desde su prncpio para ser utihzados coma salones de clase con
tacnologia ~ las salas de computo - no cumplen con la serie de elxmentos que hacen el
caracter estélico necesano para propiciar un ambiente natural -tecnoldgico. € diagrama
siguiente muestra [a adaptacion del espacio para el uso de la tecnologia:

Salon de ciase y equipo adaptado al espacio fisico:

El anguio visual de 307 natural del
hombre se altera por ia posicion

La posicion natural sentada del hombre
genera tension al adaptarse al angulo de
visién, o que produce un cansancio que
se traduce en un menor rendimiento de
aprendizaje

Factores de distraccion que SN
sc encuentran a la vista

Silla y mesa con alturas normales i
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Las opciones ergonométricas referidas en los siguientes diagramas, para el uso de

tecnologia, proponen condiciones dptimas de trabajo para el usuario:

l Anguio de: 15160 Mas alejado que
perute tn 3252300 4 105 00
-
-
-,
\ iy
5 Opcion A
4 . : I
’ Altura del pisa al asiento
A ,’ desde 50 cm hasta 75 cm
—————
e
i Flexibitidad de
X movimientos

Cambio de posicion del monitor o
pantalla, que en caso de no contar
con un sistema plano, eliming las
variaciones de color que datan la
vistd

Siifa y mesa con medidas recortadas
a las normaies,* de acuerdo a la
poscion deseada.

Angulo de visién
abierto/directo

© 4| Flexibilidad de

Opcidn B
[ ——————§ movimiento

Altura del piso al
asiento desde 80 o
cm hasta 1.10m B
{recomendable :
para tareas de
dibujo y disefio)

Altura de la mesa y silla
recortadas

Altura del monitor en
anqulo directo a la vista
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S Estrategias de la Enseiianza con Tecnologia.

La denominacidn de Estrategia en educacon es entendida como la organizacion y
utilizacion de medios o recursos metodologicos para lograr el aprendizaje.  En el desarrollo de
un plan general para apoyar a la Tecnologia educativa, tiene por metas generales: o7
-+ La conciencia de que las actividades educativas tienen lugar en un ambrente social histérico
definido, por ella, 2l proco de ensananza es acorde a este esguama,

£ Constituir a la eduracdn o una activiaad sooals el atumno, el docente y los factores
formativos educatraas son part de su socmdad vy medio ambiente;
La intervencidn furmativae 2n los contextos culturales, sociales y paliticos, por ello la

preparacion en matena tecnoldgica es impartante, pera no menos que 13 formacion humana;

Et docente que conuiders importante para la ens=2ianza y el curriculum al adecuar estas
acciones, ayuda a establece: comunidades criticas, como grupos escolares organizados con
fines de progreso, mmvestigasion en las lineas de apoyo educativo y técnico y para él, una
autoreflexidn critica de su expeniencia profesional.

Las estrategias propon=n una vision educativa mas abierta en cualquier proceso, lugar y
nivel. Permiten la transformacion continua las formas de ensefianza de acuerdo a la ventaja de

la utitizacion de varios recursos.  Asi pues, para poder equilibrar ambos factores, el educativo

con el tecnologico, deberiamos considerar:™
a) Los grupos heterogérsos de educacion, esto es, se rompe el esquema de niveles y se
toma el de edades vy preparacion tecnoldgica.

b) La especializacidon y adaptacion al cambio en los procesos educativos, que son
continuos.

c) La necesidad por una mejor comprension en la educacion que genera una mayor
participactén social e individual. En este proceso de rapidos cambios sociales, también se
presta a una relacion pacifica y de intercambio cultural entre universidades y centros escolares.
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Par otra parte, la tecnologia adiciona a la educacion nuevas capacidades, como:

a) Una mejor y mas rapida administracion eficaz y optima de los recursos educativos,
actualizacion e investigacion de nuevas técnicas.

b) lLa utilizacion de  enseflar con multimedia y espacios  wituales 10s  procesos
instruccionales.

c) El aprovechamiento de todos los sistemas tecnoldogicos para resolver los problemas
educativos.

d) Nuevos elementos pedagogicos, representados por la versatldidad y uso de sistemas
computacionales que constituyen nuevas fuentes de conocimianto tecnoldgico.

La despersonalizacion, alenacion, perdidd de 13 prvacidad v sngulandad ael individuo,
han existido a lo largo de nuestra histora social. Se encuentran hoy en dia mas latentes con el
tso de las computadoras, por ello las estrategias de ensenanza, deben dirigirse a propiciar
ambientes reales de estudio, ntegrados a su contextn soadal

tas estrategas de ensenanza tradicionalas no =stan ehminadas con la Tecnologia
educativa, al contraro, prasentan un esquema complema:ntario para el actuar Tecnoldgico. La
id=a de division entre 1o viejo v nuevo referente a las estrategias Jde ensenanza es incompatible
con la realidad educativa, ya que los sistemas tecnologicos concentran su aplicacion en técnicas
de lectura, - cast tan vieja como el hombre- el andlisis, la conexién, comprension y soluciones a
problemas, va discutidos en este trabajo con anteriondad y que son llevados simplemente a
otro ambientea. Las estrategias y elementos pedagogicos deben implementarse simultdneamente
con el umico objetivo de consolidar el proceso de la implzamentacion tecnologica. Un sencillo
ejemplo de esta union puede ser la lectura y anabsis de un texto. Se propone al grupo de
alumnos la lectura de un texto especifico y seleccionado por el profesor. Bl alumno accesa por
primera vez al conterido a traveés de un medio tradicional, que es la lectura, con el contacto
fisico, el libro. La reflexion al tema en el medio tecnologico, parte de elementos multimedia:
videos, sitios virtuales relacionados al tema y otras herramientas cuyo objetivo sera el reforzar
el cuerpo temdtico del texto y reconfigurar el conocimiento del alumno. Como observamos, la
integracion también obliga al tecndlogo educativo, profesor o especialista a pensar en formas
creativas de relacion de medios tradicionales con los virtuaies. Para ello, existen varios
elementos que estructuraremos a continuacion, segun su aplicacion en la Tecnologia Educativa

y lo mostraremos en el diagrama siguiente:

76

o

DE oot




ELEMENTOS TECNOLOGICOS QUE INTERVIENEN Y ST RELACIONAN CON LAS ESTRATE
APLICACION EN LA TECNOLOGIA EQUCATIVA:

31AS EDUCATIVAS, SEGUN SU

Herramientas de
‘ Interaccion, Herramientas de Herramientas de Herramientas de
| interpretacion y Praduccion base en guardado y ! produccion base de
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Para complementar el esquema anterior, podemos establecer las siguientes definiciones:

i Herramientas de interaccion, interpretacion y desarrollo o multimedios,
conocidas también como “Nuevas Tecnologias’™’: son medios tecnoldgicos de sonido, imagen y
audio que efectiian tareas produccron en la estructuracion y presantacion de los contenidos con

objetivos pedagogicos. Podemos estructuras lo anterior considerando:

La Produccion base en sonido y forma magnética (se retoma el uso):

« Radio y aparatos de sonido

« Grabadoras, reproductoras y audiocassetes con cintas de reproduccion en equipos con
cabezales magneticos

« Ecualizador o sistema de amplficacion y refinamiento de sonido

« Grabadora de voz y de efectos especiales de sonido con micréfono y bocinas

La Produccion base en video y forma magnética:

» Television y sistemas de reproduccion con estandar comercial, en pantallas cromaticas de 6”
a 19" de uso.

« Video de 8 mm (cahdad de cinta), video VHS y sistema PAL (europeo) que graban imagen a
través de un tambor giratono con cabezales que permiten el uso de la sefal eléctrica
analogica, con cintas sinilares a las utihizadas en audiocassetes.

« Camaras de cine y filmacion, con adecuacion de reflectores y focos de iluminacion exterior

para generar efectos luminosos

2.- Herramientas de Produccion base en informatica y forma digital:

Herramientas tecnologicas digitales que concentran varios medios de los anteriormente

referidos en uno, con equipo exterior conectado con cables coaxiales y que pueden depender

de la red de telecomunicacion para lograr completa comunicacion:

La Produccién base con elementos fisicos informaticos:

« Computadoras personales y portatiles

e Sistemas periféricos de entrada, que son los medios por los cuales se introduce la
informacion a la computadora: Teclado, mouse o ratdn, tableta grafica o pizarrdn electrénico

U venpreston UNuevis Tecnolopias ” hace retetenen abos ihimos desattoblos teenologicos, genetidos desde 1990 al ailo 20060,
par Lo que el termmo resulta puad de prope gue stadetimenamaos auestzos Gesnpos como postimodenmos, que puede resultar
antbigue
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(superficie rectangular que simula a un pizarron, donde se puede dibujar o escribir)
zableado de conexidn etéctrica, cableado d= canexion telefonica.

Sistemas periféricos de sahda, que son tns medios por 10s cuales se arrojan los resultados
fisicos del trabajo elaborado en la computadora: impresoras, scanner o digitalizador de
imagen, equipo grabador y digitalizador de somdo, equipo de filmacion y digitalizacion de
umagenes., astos ultimos tambien pueden ser considerados como dispositivos de entrada.
Sistemas de computo enlazados ( de 1 a 20 o mas equipos), Salas de computo, Sitios para
uso de Redes (Internet).

Laboratonos de practica con base informatica, qua se conforman come un simple saldn de
clases con una area informatica himitada.

Equipo da Videoconferencia, que conjunta 4 und sala de exposicidn con pantatia adaptada al
equipo de computo para reahzar desde este proy=cadn. Tambrdn se encuentra enlazado a
varios sitics a traves de la conexidn telefdmca, lo gue permite su uso simultan=o.

Equipo de Reatidad Virtual: equipo fisico qus actua con casco y teclado/manubrio: el casco
transmite cndas al cerebro del usuano con lo que crea ambientes falsos o vituales en los
cuales el sujeto cree estar presenta fisicameante,  El teclado/manubrio permite realizar
actividades o "caminar” dentro de este ambienta. £s mayormente utiizado en simulaciones
de espacios y funciona en forma simular a las aplicaciones de juegos ciberneticos: Nintendo,
Gameplaysr, Space O., etc. La realidad vitual @s un proceso de simulacion entre el hombre
y las imagenes de sintasis.

Equipos opticos, cuya lectura se genera en la superficie a traveés de lenguajes de codigo o
algoritmos (lectores de barras, lapiz optico de dibujo); la informacidn se digitaliza

automaticamente y puede ser traducida en textos, imagen y sonidos.

La Produccién base en video y forma digital:

Television y sistemas de reproduccion de pantalla plana que resuelve el problema de calidad
d= imagen y conformacion de alta defirucion.

Camaras de video y filmacion digital, que son camaras disefiadas en forma pequefia y
portatil, cuya grabacion se efectia a través de disquetes o memoria del equipo, por lo que no

es necesana la cinta magnética.

3.~ Herramientas de guardado y grabacidon de informacion:

Sistema rigido (Unidades de guardado no transferibles):

Disco duro, que se encuentra integrado al CPU (Unidad Centra! de Proceso de la
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computadora), cuya capacdad de guardado de mformacion comprende todos 10s procesos
que se generan en la computadora: el sistema operativo, las aplicaciones y los trabajos que
se desarrollen en ella.
e Torre de CD ROM que procesa simultaneamente la grabacion en 5 a 10 discos C2 ROM
Sistema flexible: (Unidades de guardado transferibles a otros discos y espacios de
guardado):
« Disquetes, que son los sistemas de registro de informacion, cuya capacidad - traducida en los
valores cibernéticos™® comprende desde 360 Kb, hasta 1.2 Mb- depende del tipo de

computadora.
« Unidad de CD ROM: Disco optico de capacidad de 650 Mb
Unidad ZIP: Disco optico gue almacena una mayor capacidad que la del CD-ROM en
imagenes y graficos, y permite su manpulacién dentro de esta unidad.
4.- Herramientas de produccion base de Telecomunicaciones:
Sistemas con tipos de conectores:
s Modems
» Linea telefonica
= Servidores
« Internet y sistemas WWW
o Satélite y otros medios que permiten la comunicacién:
Sistemas de legisiacién:
o Estatutos y leyes de comunicacion local y federal
¢ Red de telecomunicacion local y federal
« Cableados y sistemas propios y conocidos para los objetivos tecnoldgicos
Sistemas e infraestructura humana:
» Personal capacitado para ejercer tareas de administracion de los recursos de comunicaciones
» Administracion de servicios, cursos y metodoloéia de sistemas.
« Investigacion de sistemas tecnoldgicos a nivel local y federal (con instituciones)

" Las valores cibemdticos se ngen por BY TES: Un byte representa ¢l valor de una, letra, nimero o signe; un KILOBYTE (Kb)
~igniticic 1000 bates: 3 un MEGABYTLE (Mh) se forma de 1000 Kb, Un GIGABYTE (Gb) de OO0 MD v asi sueesivinnente. Las
primeras computadoris tenian una capacidad de 128 1512 Kb lo que nos da iden del erecimiento que han tenido estos sistenis
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Perspectiva social de la Tecnologia Educativa: Consolidacion con el

Humanismo. - : B -

Los elementos fundamentales de! actuar tecnologico, formas racionales y conscientes en
el pensamiento humano, propician una reflexion filosofica sobre su constante adaptacion o
disyuntiva que habran de tomar con el Humanismo. Desde esta perspactiva, es dificil encontrar
alguna definicion propia de “humanista” @ un campo que ha sido visto como su enemigo, Sin
embargn, podemos establecer  concretamente que 1a  tecnologia  puede  lograr  una
reconfiguracion del sujeto, en pensamiento y en acciones propias, racionales y criticas, que

prmitan una evolucion v beneficios en el contexto social.

Las discusiones en el marco educabivo entre 1os humanistas vy 195 tecndlogos, donde se
sbservaban dos cornentes divergentes de pensamiento ya han quedado superadas, mas no de
acuerdn, Al principio se identificaban 1os analistas a favor y los en contra del uso tecnolégico
=nlas Humamdades. Hoy en dia, el abuso de la Tecnologia en todos los campos, ¢l fanémeno
de globahzacion y la sustitucion de sistemas naturales, han llevado a las Humanidades a buscar
un refuarzo en sus origenes espirituales con una revalonizacidn de formas de p2nsamiento -
accion y tamteén a la propuesta de erradicar los mitos existentes, hoy todavia creibles por
alguna porcion de la humanidad, sobre la sustitucion del hombre por la tecnologia.

Las "magumas pensantes”, “la rebehon de los 1obots” v otras histonas que muestran una
sustiturion de los patrones de racionalidad humana con los tecnoldgrens, con una pérdida de la
noertad y de Jos valores humanos, se generalizo desde los anos 30, con la llegada de las
“+hstonas Marawvillosas” o “Ciencia Ficaion”, como despues se I conoceria™. No fue sino hasta
la Iteratura cientifica y de ficcion, con grandes y excelentes autores como Ray Bradbury, Arthur
C. Clarke e Isaac Astmov, que se dieron a la tarea de homologar situaciones humanas con las
tecnologicas. En la novela I ROBOT de Isaac Asimov, por ejemplo, se muestra la situacion
compleja de compartir los espacios, modos de vida y situaciones en donde el ser humano
mantiena el completo control, pero se ve amenazado por un robot, quien “razona” y a veces
“actua” como un ser humano y hasta con una presentacion mejor de valores. Pero la
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tecnologia es un producto humano y todo aquello que produce et hombre, es humano. Por o
tanto la tecnologia es una forma de hacer racional, cuyo objetivo primordial es facilitar la vida
del hombre.  Sin embargo, los principios que hemos denoninado epistemologicos de la
Tecnologia Educativa tienen aun mecanizados sus conceptos, aunque su forma se acerca mas a

lo humano, ya que hablamos de accrones y de hechos gue repercuten en el hombre mismo.

Podemos hablar entonces de un proceso de humanizacion a través de un medio
tecnoldgico, 1o que consolidaria o ambas posturas.

Pearo antes de asegurar esto, ©s necesario advertr que la tecnologia no es la unica o la
mepor de las alternativas que tiene el hombre como supervivencia, significa que el hombre debe
abnr su pensamiento a distmtas concepaones y no generar una dependencia absoluta.

Tampoco represanta una sustitucion de los valores humanistas.

<Que ha sucedido en el contaxto socal? Que el hombre invierte demasiado tiempo en fa
tnologia: desde el modo y calidad de vida, como hornos microondas, lavadoras, televisores,
carmnadoras y todo aqguello que nes permite hacer rapidamente cosas - y que a veces nos hace
olvidar el proceso natural de como hacerlas- hasta minos y adultos que dependen de la
computadora para jugar y pensar; el uso abusivo de la Red Internet, donde un adulto puede
pasac horas completas s siquiera paratse de su asiento, postblemente sin interesarse por los
ambrentes del exterior, naturales y de recreacion. Con ello, se hace patente mas cantidades de
“Ahens” en la sociedad; de aqui la inminente necesidad del Humanismo por regresar al ser

humano a su estado de origen.”™

Es aqui donde interviene el caracter social de la Educacidon Tecnoldgica. El uso de ésta,
dentro y fuera del contexto educativo conforma en cierto modo la dependencia del alumno y del
profesor.  La tecnologia representa una accion, una forma de proceder que depende
completamente de la generacion de conocimientos que emanan del hombre. En este sentido,
la responsabitidad social y el compromiso de formar a seres humanos con capacidad racional y
valores recae en uso creativo, inteligente y versatii de todos los medios naturales y

tecnologicos.

T DUCOM REVIEW, “Coming ol Age in Cyvberspace, 1999, N . 18, V
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3. El Modeio Educativo de La Universidad Anahuac
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Historia

Fn el afo de 1964, la Universidad Anahuac abrid sus puertas en la Colonia Lomas de
Virreyes en la Cludad de Méxco, con un reducido grupo de 48 estudiantes. Actualmente,
cuenta con una matricula de mas de 5,000 alumnos, y un alto prestigio dentro de los centros de
educacidn supanor privada.®

Conformada en su pensamiento, lema y hdetazgo con los valores perennes deal
humarisnio cristiano gue sosteznen los Legionarios de Cnisto, Congregacidn fundada por el
Padre Maroial Maciel en 1941, destaca la enserianza en centros educativos desde riveles
basicos hasta las Universidades Anahuac, éstas Utimas locahzadas en las siguientes partes de la

Republica Mexicana:

e Universidad Andhuac Ponente en Huixquilucan, Edo. de México, integra la composicidon mas
completa de estudios d« todas las universidades contando con: 18 hcenciaturas, posgrado
con: 26 maestrias, 16 especialidades y 6 doctorados y 13 Centros de investigacion en
diversas disciplinas.

+ Universidad Anahuac Sur en fa Torres de Padierna, Del. Alvaro Obregdon en el Distrito
Federal;

* Universidad dal Mayab en Merida, Yucatan;

s Universidad Anahuac, en Jalapa, Veracruz;

« Centros de Extension en Torredn, Oaxaca, Puebla, Ledn y Cancun,

La mision de la Universidad Anahuac es la de facilitar el proceso de formacion y desarrollo
de personas y ciudadanos integros que “Por su excelente preparacion profesional y cultural, por
su profunda formacion humanistica, moral y de valores cristianos, por su genuina conciencia
social y por su liderazgo de accion positiva promuevan el auténtico desarrollo del hombre y de
la sociedad en que viven”..?

Su lema es Wnce i boro Malum, que significa “Vence el mal con el bien”

'1 it Tternet de b l'm\u d i Anihue pontente: ww s analnsc.ms
T Revista Generacion Anaiac Afio X1 #3% marzo - abril 1099, g

ands Pocumentonteine Compedio de umculm de educicion de escuelas de Amicrica

G-20, 1. CRISTO. La aduencion v su_espresion en el
Latoa, FFd LCGS, Romna, 1992

e
1 r-( .
TRSE ryw

FALLA b Rl




El Modeio Educativo Anahuac

La Universidad Anahuac r2ahzo quiza la mas importante reforma a su sistema educativo
con la implementacion de! Nuevo Modelo Anahuac en agosto de 2000. Es el resultado de un
profundo analisis del modelo educativo anterior o tradicional que abarca: evaluaciones
sistematicas, comparativas a las Instituciongs de Educacion Superior de Mawco, valoracion de a
cahdad educativa d= la Umniversidad y mejores propuastas de los egresados hacia el campo
profestonal,

La caracteristica principal de! Nuevo Modelo es la mtegracion de las dimensionas humana
y social, a través de un sistema flaxible de materias, que permiten al estudiante organizar su

tiempo de estudio y cursar propamenta su plan de estudios con base en sus intereses y

posibtidaces,”

Con este modelo tambren se promueve que el estudiante tenga accesoc al campo
profesional y lo relacione con sus estucditos, con la posibilidad de estudiar y trabajar al mismo
tlempo; desarrollar habilidades sociales y culturales, a través de cursos de extension que

puaden ser promovidos por la misma universidad.

Las caracteristicas de flexitulidad que ofrece este modelo son las siguientes:
v En las matenas que s pueden cursar para completar el Plan de estudios, esto se

traduce en una libre eleccion de orden del bloque profesional.

’ Duracion de los estudios

’ Cantidad de matenas por semestre

\ Monto a pagar de acuerdo a la cantidad de materias que se desee cursar

. Diversidad de areas de especializacion por carrera

. Integracion y consolidacidn total del alumno con todas las dreas académicas de la

Universidad

TESIS CON

" Gieneracion Anahuae Afo NI #59, noviembie - diciembre 1999,
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Los beneficios que se ofrecen a los alumnos son los siguientes:*

« Programa Institucional de Tutorias, que consiste en la onentacon de asesores academicos
que apoyan al estudiante a disenar su plan de estudios y el aprovechamiento del contenido
de matenas.

» Integracion a los cursos que ofrece 1a universidad virtual.

» Acreditacion del idioma Inglés y de los conocimientos de computo.

« Obtencion del titulo profesional con alternativas distintas a la presentacion de Tesis

Estructura del sistema curricular flexible.
Plan de estudios vigente al afio 2000 del Nuevo Modelo Educativo Andhuac

10 sem 20 ’Eﬁ'"’“,ﬁo, som [‘.w,,g;“;.,.,

55 sem 68, sem 79 sem | 8%, sem

I loague Hlective

A s
Bloque Fundamental. Estd formado por materias basicas y obligatorias, que son
fundamentales para el ejercicio profesional de todos los campos y que integran en una misma
generacidn a los alumnos.

Bloque Profesional. Las materias integradas a éste, proporcionan al estudiante las
capacidades y habilidades especificas de acuerdo a su especialidad para integrarse al mercado
de trabajo. En este segmento el estudiante podra elegir el nimero de materias, asi como el

tiempo para cursarlas.

Idem




Bloque Electivo. En aste bhliogue =xisten todas las posibihdades dz elagir matenas, de
cudlquuer area de otas canoeras y que de acuerdo a oS ntoreses piopios dael o alumno,
completsn s tyrmacon profesional.

Sistema de Titulacion. £l alumno podra titularse cuando cumpla los requisites establecidos
e este plan, alternando el trabajo de tesis con el de invastigacion y provectos a to largo de la
cartera. Moo osustituye el proceso de Tesis sino que representa alternativas creativas de

trtuiacion

Integracion de las Humanidades en el Nuevo Modelo educativo 2000.

uctura curricular tradicional, 1as materias de Humanidades se ancontraban como

Enla
compleamentanas en espacio vy tiempo que proporcionaba cada plan de estudios de las
lcangaturas o pstudiante percibia éstas como un rellenc o anadido a 1as obligatorias y se

encontraba

ligadas de los contenidos reales de cada area d.2 estudio.

Por all=, 2 los resultados del anabsis profundo que se realizd al modelo tradicional, una

d= a3 may2oes inquietudes fue la de consohdar la dimension humana - socal con fundamento
en 13 Misor. B Nueve Modelo hace un especial énfasis en la digmidad vy los valores del ser
humano, con wna vision critica del desarrollo cuttural, un senbido (limo e la propia vida asi
comn un conacimmento profundo v veraz de la propia fe, objetivos formativos que se observaran
en &l siguichie punto, en la composicion de la propia Coordinacion de Humanmdades y sus
objeuvos que stablecen la importancia de la implementacion tecnologica en la matena de Ser

Humano.




La Coordinacion General de Humanidades

La Coordinacion General de Humanidades es una estructura organizacional que
simultaneamente reahza dos funciones dentro de la Universidad:

La primera, como facultad o escuela que coording el curriculum de asignaturas de
profesores relacionados a las matarias humanisticas, con la administracion propia de recursos

presupuestales. €1 siguiente organigrama esquematiza 1a ralacdn de sus intaegrantas:

R . )
J' Coordinador General de Humanidades ]0

lg-] Coordinador [nvestigacion

T

T Proy-xtos y infusion (e
T I T SR TS T T4 T3 A AT ¢

47{ Coorcdinacion de Extension y Posgrado _]

o ]

lg-{ Coordinacion Acadeémica General

J Cordnacidn de Area Arademea Profesor~

La segunda, como Equipo de apoyo en Sarvicto a la Misidn de los Legionarios de Cristo,
donde ejerce la funcion de vetar y lograr ta consolidacion de esta; sus objetivos de la
Coordinacidn General de Humanidades son:

1 Ser un equipo de servicio a la Mision.

2 Animar el logro de los 10 objetivos formatwos, en los que se traduce la Mision de la
universidad Anahuac, mediante un verdadero cambio de cultura en los procedimiantos de la
institucion y en 1as actitudes de los hombres y las mujeres que la componen. !
3 Realizar cursos y actividades centrados en la formacion humana y moral, la conciencia
social y de liderazgo de accion positiva bajo la inspiracion del humanismo ¢ristiano.

q Promover y fortalecer la imagen positiva de 1a Universidad a través de alianzas vy

colaboracion con otras instituciones (y universidades legionarias).

NN




En la Maestria de Humanmidades, formar profesionales conscientes de su realidad,

capaces de reahzar analisis y propuestas a partir de tos valores del Humanismo Cristiano, y de

participar en la vida intelectual y cultural dei mundo contemporaneo.

Ob_]etuvos formatlvos y relacuon de las asngnaturas de las escuelas donde mtervuene ta CGH

i

lay

T

" Fuente: Coordinacion General de Humanidades, Universidad Anahuac Norte.

En el caso doe la matera de Etca de ...,

- Uﬂd

Objet:vos Formativos.

ch)(msablnddd de

Catedra

Implicacion aslgnauras

0 motivada de la dignidad y centralidad

des o persond bunmeana

Lina vison profundanente humana y social de la
profenen

Una vieson eetica dot desarrolio (ullurﬂl

Un sentido it de la pvunm vida

Un convencimionto profundo de que 1a razon

Humana os capaz der conocer 1 reabdad

Ui conocinnent y vivenog en modo convencido

de la propia fe

Unta capacidad de mitijo y hdd’dzgib o

Una sohda formacon moeal

Una excelonte preparacon profesional

cGne

Lscuela

scuela

Escuela

R

“Escuela

Ser Humano

Sunnn.mo e Valors_s ‘Humanos

Fe y Mundo

Contemporanen

T de

Una etz (dpé}( wad de comunicacion

Coardmnacin General de Humanidades

Transversal* *

fransversal se refiere o 1o refacion de ambas dreas, actia integrando el curriculum en forma lineal
honzontal.

licenciatura.

se refiere al compromiso e integracion del ambito peofesional de acuerdo a la

Las cuatro matenias son comunes a todas las areas y se encuentran integradas al Blogue
Profesiona! del Nuevo Modelo, propiciando mayor responsabilidad y participacion de alumno en

su formacién profesional asi como en el tiempo de estudio.




Entrevista con el Coordinador

La Coordinacidn General de Humanidades es la responsable de los objetivos académicos
humanistas de la Universidad Anahuac establece y dirige cada uno de los contenidos de las
asignaturas como es el caso de Ser Humano.

Para establecer esta relacion directa de pensamiento y objetivos de la implementacion
tecnoldgica con la asignatura Ser Humano, se Hlevd a cabo una entrevista de formato corto con
el Coordinador actual del area, Miro. Dawvid Calderon Martin del Campo, responsable
institucional dal proyecto Ser Humano, el dia el 19 Diciembre de 2000.

La entrevista cubno cuatro aspectos:

a) Conocer en forma general la conformacton de ta Coordinacion (preguntas 1, 2, 3)

b) La diferenca que establece, en relacion a las demas universidades privadas, con
formacion humanistica la Coordinacion General de Humanidades (preguntas 4y 5)

c) La opinion sobre tecnologia y su implicacion en las Humanidades (preguntas 6y 7)

d) La conclusion de la primer implementacion tecnologica en el area (preguntas 8,9y 10y

que se encuentran integradas al capitulo de Conclusiones del presente trabajo)

Los Reactivos que fueron disenados para esta etapa son los siguientes:

1. - ¢Cuando se crea la CGH?

2, - ¢Como surge la iniciativa de las autoridades universitarias a establecer un area de
Coordinacion de Humanidades?

3.- ¢Cuales son los objetivos principales de la Coordinacion General de Humanidades Anahuac?

4. - En el sentido estrictamente humanista: ¢Qué diferencia establece el trabajo de la CGH Andhuac

a las demas instituciones académicas (que también cucntan con una CGH)?
5.- éCuales fueron los primeros trabajos académicos de la CGH? — Refiriéndonos a materias,

cursos, seminarios, etc.
6. - ¢Cual es la opinion de la Coordinacién General de Humanidades sobre el implemento de la

tecnologia relacionada a las Humanidades?
7.- De las vertientes humanisticas formativas que existen en el curriculum de las Humanidades,

écual considera que necesita un mayor apoyo tecnolégico? éPor qué?

9




La Coordinacion General de humanidades establecié conforme a los planes de estudio
escolares anteriores al Nuevo Modelo, las siguientes asignaturas desarrolladas en cinco areas:

Areas del conocimiento en el Plan de Estudios de Humanidades

Asignatura
4
3
2
=
Y | Cultura y Civilizacicn del Mundo Contemporaneo
Retos y Realidades de México y el Mundo
c
B
$
g
ey
S I
Semindrio de valores |
K Serinario de valores 11
¢
4| s
L
>
w ——
2
Y %% | Etica Social
“n
2 | Etica Mrofesional
w
< B O
Rehgion y Religiones
c Introduccion a la Biblia
2
B
K]
[

¢ . enelado 2000.

+ Documento intermo correspondiente a la serlacion de materias de Humanidades de la Coordinacion General
Académica de la Universidad Andhuac que corresponde al Plan 2000, con el cual se realizd el trabajo de
investigacion.
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Para el nuevo Modelo 2000 se abre un campo de posibihdades mayor para el alumnado,

conformado por dos areas acordes a los objetivos formativos de la Coordinacion:

Tabla de Asignaturas del Modelo 2000

Asignatura Modelo 2000 Area
FIL2001 SER HUMANO
FIL3005 SEMINARIO DE VALORES HUMAROS
REL3001 FE Y MUNDO CONTEMPORANEO
F1L3007 ASPECIOS ETHCOS BHMERCADOTH CHIA
FIL3008 £ HICA APLICADA AL TURISMO
FIL3009 ETICA DF LA COMUNICACION
= FIL 3018 FIICA DE LA ECONOMIA
f FIL3010 ETICA DE LA INGENTERIA
w 5 FIL3019 ETICA DE TAS RETACIONES INTERNACIONALES
R FIL300. ETICA DEE ABOGADO
] HL3011 E1ICA DEL ACTUARIO
0 ot C1ICA DEL ADMINIS TRADOR Todas
- FIL3013 FHICA DEE ARQUITECTO
9 FIL3O 14 UHICA DL CONTADOR
J A E13015 FTICA DEL DISERADOR
FIL3016 ETICA DEL PSICOLOGO
FIL3017 £ HCA LN TOS NEGOCIOS TN TERNACIONALES
FIL3003 CTICA'Y £ DUCACION
CUL2004 APRECIACION DE LA PINTURA
0 tDU200. APRENDER A APRENDER
CUL3001 ARTE SACRO
CUL2001 CINE Y CULTURA
HIS2000) CONTINUIDAD Y RUPTURA EN |A MODERNIDAD
FIL2004 CRECER EN VIRTUDES
REI2001 DOCTRINA SOCIAL DE 1A IGLESIA Todas
CuI.2002 1 CUENTO: UN GENERO UNIVERSAL
0 HIS2010 LL MUNDO MAYA
g FIL200% ESTETICA
- HIS2012 ESTUDIOS MEDIEVALES
t FDU3008 HABIUIDADLS DE PENSAMIENTO PARA LA TOMA DE DECISIONES
HIS3000 HISTORIA DEL SIGLO XX MEXICANO
i) REL3002 INICIACION A T A LECTURA DEL CATECISMO
w REL3003 INTRODUCCION A LA BIBLIA: EVANGELIOS
REL30041 INTRODUCCION A LA BIBLIA: TORAN
CUL2003 LA MUBER EN LA LITERATURA
. HIS3007 LAS PERSPECTIVAS DEL SIGLO XXI
FI1L3020 LOS DERECHOS HUMANOS Y LA LIBERTAD
HIS2011 MEXICO REVOLUCIONARIO Y POSRREVOLUCIONARIO
FIL2006 NOVIAZGO Y MATRIMONIO
EDU2003 PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO
REL2002 PENSAMIENTO FILOSOFICO EN LA BIBLIA
o F1L3021 POSMODERNIDAD Y FILOSOFIA
EDU3007 TALLER DE CREATIVIDAD
F1L2007  TALLER DE HISTORIA DE LAS MENTALIDADES

Tnformacion interna proporcionada por la Coordinacion General de Humanidades

0




En las materias del bloque profesional, los temas de asignatura son Etica y Valores
Humanos, mientras que en el blogue electivo, las materias se abren a un panorama general

sobre cuitura, arte y pensamiento critico en varios temas y de filosofia,

Debido a las tendencias generales sobre modas, valores, actividades socioculturales y de
conocimiento, los alumnos cuestionan los elementos que forman su aprendizaje en la
Universidad, y deciden por ello sobre la planeacion y ejecucion de su formacion, sin anahizar
cuales son los elementos sigmificativos que consohdan su formacion. En este sentido, la
transformacion de fas materas relaconadas con Humanidades establecen un objetivo dlaro,

acorde a la realidad de la formacion del alumno.

La dificultad de poder ofrecer a los alumnos temas que reflejen una integracion de valores
morales, sociales y humanaos y qus sean aceptados dentro de una gama versatil que ofrecen las

demas escuelas, es un reto difial para la educacidon humanista.
.

Por ello, las asignaturas que oftece la Coordinacion de Humanidades ademas de apoyar a
consolidacion de su formacion profesional, integrar los valores morales y €ticos y lograr una
vision critica, adquieren una mayor importancia en el curriculum de la Universidad, y por lo
tanto, la atencion de recursos al desarrollo de éstas debe ser mayor, como en el caso de la

tecnologia, medios audiovisuales y recursos humanos altamente capacitados.

3




Implementacion Tecnoldgica en la Universidad Anahuac

La Tecnologia ha promovido en poco tiempo, el crecimiento de los programas educativos
de las universidades publicas y privadas de México, se ha identificado como soporte y apoyo a
la catedra, y en la ultima década del siglo XX, se ha convertido en un instrumento que favorece

ta adquisicion de conocimientos del alumno.

Con la integracion de estos recursos, se decide la linea a futuro de los programas
educativos en cada umversidad y su crecimiento curricular.  Dentro del marco pedagdgico se
pretende lograr un avance significatvo que produzca nueves caminos hacia investigacion y

accion de fa educactdn superior de México.

En la Universidad Anahuac, este crecimiento tecnoldgico significod la apertura de un area
dedicada completamente al desarrollo de programas en apoyo en servicios administrativos y
acadenmicos con Tecnologia denominado Direccidon de Ciencias Computacionales" repartida
principalmente en tres segmentos:

Computo Académico: Grupo multidisciplinario cuyo objetivo es el de apoyar en recursos
académicos y de tecnologia a las escuelas, para el desarrollo de proyectos y lineas de
investigacion generadas a traves de la implementacion tecnologica en areas de conocimiento
especificas.

Servicios: Departamento que administra los recursos computacionales de toda la Universidad
para la utilizacton de computadoras y software a los miembros de planta de la Universidad
Sistemas: Departamento que proporciona apoyo a la realizacion de tareas en las areas
administrativas de la Universidad, con sistemas de software automatizado, como Caja de

Egresos, Servicios Escolares, Administracion, Recursos humanos, etc.

Esta area inicid sus actividades en 1986, con el desarrollo de proyectos adaptados a
empresas privadas por ejemplo Simuladores de Finanzas, desarrollo y mantenimiento de Bases

de datos para 1BM.

f mvencisscompitactonalescompacad
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£n el afio de 1992 se inaugurd el departameanto de Cémputo Académico, contando con un
grupe de profesionales en Arquitectwra, Contaduria, Educacién, Ingemeria Industrial e
Informatica denominados lideres de afectacion curnicular, La tarea de implementar tecnologia
@ liavo g cabo a través de programas relacionados directamente con materias de estas ramas y
con la adgusicion de softweare especifico para lograr este objetivo. La especializacion se
consolido de acuerdo a la linea umversitaria y a las exigencias de la rapida transformacion
tecnoldgica.

La Universidad Anahuac, consciente da estos cambios y lo que significaba para el alumno
y para la nusma encontrarse actualizada en estos sistemas, instald centros y salas de computo
con apoyo da empresas como IBM y HP". Esto involucrd el trabajo docente, en la preparacion
dez clases con ayuda de las computadoras y proaramas de capacitacion, ya que a nivel publico,
estas implementaciones no tenian demanda educativa, por 1o que existian pocas ofertas en el
mercado. El trabajo de capacitar a los docentes de la unmiversidad en forma permanente y con
herramientas  computacionales, consolidé  1os  primeros trabajos de investigacion sobre
recnologia ltevados en la umiversidad.

Sin embargo, los cambios de directivos y de personal afectaron significaivamente la linea
da implementacion tecnologica, debido a ello en 1996 se 1ealizd una nueva transformacion en
los patrones de la tecnologia; se simplificaron loy trabajos de las areas. Hacia 1998, debido a
una completa actualizacion de sistemas dentro de la universidad, el drea fue transformada en
su totalidad y contd con una estructura chferents, basada en capacitacion, mvestigacion y
nuevas tendencias de tecnologia educativa.  Todas las areas de la universidad fueron
exhortadas a participar en estas labores con proyectos que generaran aportaciones en beneficio
de los alumnos y del personal base y de honoraiios. En Humanidades, este es el inicio de
trabajos de implementacion tecnologica, con software mulumedia de apoyo para la asignatura
Ser Humano. A finales de 1999 y durante todo el afo 2000 se concentra la concepcion vy
ejecucion del Proyecto “@prende”, cuyo objetivo Unico es la implementacion tecnoldgica a
los cursos formativos de las universidades Andhuac. Su planeacion establece una integracion
en equipo de trabajo con las dreas: de conocimiento o escuelas; de servicios en sistemas; de la
Direccion General Académica de la Universidad, que comprende la capacitacion al Docente,
Administracion de Curriculum y finalmente las areas relacionadas de servicios como son:

salones, profesores, instalaciones adecuadas, promocion de los cursos, publicidad, etc.

Hoewlen Pachind




Caracteristicas generales de Planeacién del proyecto Agosto — diciembre 2000’

Presentacion en Internet del proyecto y los cuisos propuestos para el semestre agosto-—

diciembre 2000%
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In-fbrma'adnvpL'Jt')lAiE‘a”e'H Intemnet del curso Ser Humano 2000.

Planeacion de! proyecto:

1. Propuesta inicial en abril del 2000. Su objetivo fue dar a conocer la integracién de los
cursos en las universidades.

2. Capacitacion Inicial en abril/mayo de 2000. Capacitacion al personal asignado a los
proyectos del software WebCT, adquirido para el desarrollo de los cursos.

3. Definiciones en mayo de 2000. Desarrollo de esquemas de trabajo, plantillas gréficas y
elementos que ayudaron a compilar la informacion de cada curso.

4. Disefio y desarrollo de cursos en junio/julio de 2000. Planeacion pedagdgica de los

Cursos.

" Doctnento mtena de proveeto de o Direccion General Académica de ta Universidad Anihuae .
T was anatuse mvaprende
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Capactacdn WebCT en junio/julio de 2000. Inicio de implementacion tecnoldgica, llevada a
cabo en al software WebCT

o, Entraga d2 Prototipo en agosto de 2000. Primera propuesta de cursos en linea.
Lmplementacion simultanea con grupos de alumnos, seleccionados para pilotear curso.

6. Correcciones en septiembre/octubre de 2000. Llevadas a cabo en forma simultdnea a
las clases de los alumnos.

7. Evaluacion, noviembre de 2000. Evaluacion Prelinunar de los cursos y cambio de las
2strategias y personal que conforma el proyecto.

8. Evaluacion Institucional, noviembre/dicembre de  2000. Evaluacion de los

resultados de los curses de los alumnos  Evaluacion de la metodologia.

Estructura del Proyecto @prende’.

En forma general la estructura del proyecto constituyd los siguientes aspectos:

1 OBJETIVOS INSTITUCIONALES.

Dromover la mcorporacion de a tecnologia informatica en las universidades Anahuac, a través
d2 la implementacion de los cursos en red Internet.

2. TRANSFORMACION DE [ A PROPUESTA EDUCATIVA DE ACUERDO AL NUEVO MODELO
CURRICULAR,

De acuerdo a las areas de mayor impacto de la Universidad, los cursos iniciales fueron:

Anatsis  de  Estados Financieros (Economia y Negocios), Filosofia de la Calidad
(Ingenieria)Evaluacion del Aprendizaje (Centro de capacitacion al docente), Ser Humano
(Humanidades). El diagrama siguiente sintetiza los Recursos Humanos destinados al proyecto:

[ Cootdinador de Proyecto J

1
L [ ] 1
Tecndlogo Administrador Tecndlogo Responsable de
Educativo de Recursos de Educativo Aspectos edicidn
Asesor/Corrector Red AsesorfCorrector en red (permisos
Progtamador Proqramador y leqalidad)

I frofesor ][Pro!esar :' | Profesor I [ Profesor I

y v v v

Evaluacion del Anitisrs de £stados Filosofia de la Ser Humano
Aprendizage Financizros Calidad

fden
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Recursos Informaticos:

Red de Comunicacion y Computadoras. Uno de los factores de impuiso para
cualquier tipo de implementacion tecnoldgica es la plataforma o sistema de comunicacion con el
usuario, que le ofrezca una libre y adecuada interaccion, aprendizaje y retroalimentacion.

Las ventajas y desventajas de esta plataforma son analizadas en diferentes formas por las
Universidades, pero todas convergen en el punto de la dependencia del sistema, en la
adecuacion de los cursos y su presentacion haaa el espacio virtual extenor. Debido al rapido
crecumiento de 10s sistemas y servicios de red a nivel mundial, obhiga a un gasto importante
para actuahizar la plataforma dentro de la universidad, <us alumnos y sus profesores integrados
al sistema. Para este proyecto s+ utibizaron 20 Computadoras Pentium 2, 9.0 Gb en disco duro
330 Mhz. 990 Ram H P y Compac por salon de clase. La plataforma de salida fue Windows 95
con Red externa de la Umiversidad a traves de su pagina de Internet.

Software WebCT’

Se elgio el Software WeblT, que actualmente es manejado 2n universiddades como |a
British Columbia de Canada. E! \WebCT es un software ¢reado para cursos en linea, integrado
por un conjunto de herramientas que le permiten a los profesores que lo utilizan, una forma
facl para insttumentar y adecuar sus catedras.  Fue creado en 1994 por Murray Goldberg,
profesor de ta Universidad de British Columbia, Canada con el objetivo de apoyar ia catedra de

una de las matenas del plan de estudios de esa universidad, con ambpiente interactivo:

o [ o] Presentacion en red Internet
WL A A A A D e -
) publica del sitio de WebCT:

R e i L W:i

v velbct.com

[ o

T J . Actualmente cuenta con mas de
33,000 profesores, 123,000

cursos, con una poblacién

aproximada de 1.5 millones de

oo estudiantes.
o Ptim
! . am o
. D presmee
- *“’“-"I* T e e
waw webat com v e 2) FENRY
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Ofrece la posibllidad de personahzar los cursos de acuerdo a ias maetds académicas
especificadas por cada universidad. En este sentido, puede ser utihzado para complementar un
curso tradicional o para sustitur por completo fa presencia del profesor. El sitio de WebCT
ofrece a sus miembros académicos recursos en linea, que se basan en la expenencia docente
de cada lugar, como son clases preparadas, lecciones, entrevistas con profesores, etc. Las
herramientas que ofrece \WebCT son:

o Uso de Bulletin Board (Pizarron electronico) FPresentations (Uso de software tipo Powver Point
para presentaciones en linea)

e Uso de e-rnail (correo electrdmco con comunicacion de toda la clase, Profesor y soporte
técnico de la Universidad), Uso de Chats, Uso de Calendar (calendanio de curso, con
anotaciones de tareas especificas para cada dia)

o Quizes & Surveys (Examenes de reactivos, respuesta abierta y de investigacion), My
Progress (herramienta que demuestra las veces que el alumno se integra a la red vy el
avance de su participacion en el curso), Self — Test (Autoevaluacion en periodos, tipo
examean parcial)

o Course Content and Course Mapr (Lista de contenido del curso y Mapa de navegacion del
mismo), Glossary (Glosano de términos de contenido), Twtonal (enfocado al uso de WebCT,

Links (Ligas de acceso a otros puntos de interés y relacionados con el curso):

- Jo) g 4y Ny

L
YL T dewn Auds B

Pantalla grafica en
Intemet de WebCT que
muestra las principates

Courses Wear” Levrr:

o franiam ot red® e O te D TR0 e et athange
EOWE et e gt R

B S [ e

1

LTS -
et et o e weene caracteristicas que ofrece

el sitio:

Direccion

Anuncios

Cursos

Soporte

‘\ Paginas y ligas de
4 miembros de la

5] ' | Emdbed T 7T comunidad WebCT
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PROPUESTA PEDAGOGICA UTILIZADA EN LOS CURSOS."!
Con base en la utilizacion del WebCT en la Universidad de British Columbia en Canada, se
determind también adecuar la metodologia de ensenanza de sus cuisos, denominada "Modelos

de Distribucion” y que se describen en forma general a continuacion:

« MODELO COOPERATIVO. El profesor se apoya en presentacionas en linea, conferencias
asincronas y sincronas, Cuestionanos en linea y foro de discusion. Se utiliza en cualquier
area de! conocimiento y es el de mayor flexibilidad dentro de los modelos presentados.

« Sesugiere para grupos conformados por un maximo de 40 alumnos, con 1.5 horas de clase
semanal.

« MODELO DE LABORATORIO. Desasrolla principatmente habihdades técnicas a través de la
experimentacion en linea, por ello ¢! trabajo del docente se dirige a la propuesta de
proyectos y el modelo se reduce at uso de preguntas y respuestas, use del foro de discusion
y tareas especificas. Se sugiere para grupos conformados por un maximo de 20 alumnos,
con 3.0 horas semanales, repartidas en ta mitad para resolucion de problemas y teoria y 1a
mitad para practicas. Se encuentra especificado para areas del conocimiento como son:
Arquitectura. Ingenieria, Matematicas y Ciencias.

»  MODELO CMC. (Computer media Classroom). Desarrollado principalmente en linea, por ello
el trabajo del docente casi desaparece y efectia sclo el apoyo cuando el alumno tiene
alguna duda. Depende principalmente de la red, por lo que puede ser ventaja o desventaja
en la aplicacion, segun sea la calidad de los servicios. Se sugiere para grupos conformados
por un maximo de 40 alumnos, con 1.5 horas semanales. Es utilizado en cualquier area del
conocimiento.

. MODELO FLEXIBLE. Como el anterior, con la opcion de tener una sesidn presencial del

profesor al inicio, la responsabilidad de la ensefianza-aprendizaje del participante depende

completamente de la red. Nuevamente puede ser ventaja o desventaja en la aplicacion, segun
sea la calidad de los servicios. Se sugiere para grupos ilimitados, con 1.5 horas o mas
semanales. Es utilizado en las areas del conocimiento como son: Ingenieria, Matematicas,

Economia, Idiomas, Administracion.

T Dociento mterno de infonnacion claborado por ta C
tecnologiva en s Universidind Analisac.

fi Generl Acidémica v el equspo de implementacion
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. MODELO COMBINADQ. COOPERATIVO + CMC:  Consta de sestones presenciales y en
linea que 2 intercalan durante las semanas de duracion del curso. Es el modelo que
ofrece mayores y mejores posibilidades de impiementacion.  Se sugiere para grupos con un
maximo de 40 estudiantes, con 1.5 horas semanales en forma presencial o en linea. Es

utiizado en cualquier area del conocimiento.

En resumen estos “Modelos de Distribucion” del conocimiento dependen principalmente
de la expenencia del docente y sit responsabilidad de otorgar el espacio adecuado a la linea y a
las sesiones presenciales que garanticen la totalidad del curso en forma sustancial para el
alumno y en forma de retroalimentacion para el mismo docente y el sistema.

Al finalizar cada curso, los cambios que se hayan generado durante la implementacion de
2stos modelos debe ser menor, y en casos particulares como los meodelos de Laboratorio,
Flexble y CMC, minguno.

Las sesiones presenciales intercaladas con 1as sesiones de red y qu en Meéxico se definen
como catedra en saldn de clases en forma tradicional, generan la ventaja de mantener el
contacto con el alumno, ademas de la libre exposicion de catedra del docente.

Estos factores obligadamente deben ser determinados por los objetivos académicos de

cada asignatura que se dispone a ser integrada en linea.




4. Proyecto “Ser Humano”




Proceso de diseiio del curso Ser Humano

En la construccion de un curso con apoyo de tecnologia intervienen varos factores que
consolidan sus objetivos. El trabajo en equipo de los integrantes y el éxito del curso que el
alumno, como usuario final recibe, es el resuitado de todo este complejo desarrolio, que puede
volverse tedioso y pesado en el tiempo de ejecucion, si éstos objetivos no son dirigidos
adecuadamenta y mitados a su funcion.'

Prinaipaimente y como en todo curso que incluye a la Tecnologia como herramienta
principal del desarroflo, 19s segmentos de disefio y produccion dependen entre si, al igual que el
equIpo ejecuta durante el proceso.

Los pasos que se reahzaron en el proceso de diseiio del Curso Ser Humano fueron los

siguientes”:
¢ OBV
; Planear jos requerimientos académicos del programa
i Identificacion de metas y factores de curso, como:
Caracteristicas del estudiante, nivel de objetivos del aurso, investigacidn de recursos
RESPONSABLE:
| Profesor de asignatura/Disefiador Instruccional
Planeaci dan RESULTADOS:

Calendario de trabajo
Seleccion del modelo de distribucion
Desarrollo de planes de contingercia (atrasos y posibles fallas)

OBJETIVO:

Presentacion de documenito del punto anterior detallado con todos sus
abjetivos cubiertos

RESPONSABLE:

Profesor de asignatura/Tecnologo educativo

RESULTADOS:

Informacion general del curso en plantillas / Modelo

Especificaci dn

:. Favtores seiialndos por SERRAMONA v explicados en el cap 2
Dovumento interno detrithago del provecto de implementacion eenoldgica/Computo Acidénmeo/Unis ersidid_Awdiuge

o neeT
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Dise i

Producci an

Resultados

’ OBJETIVO:

|
E
|

Prototipo del programa del curso definitivo
Estructura del curso
RESPONSABLE:

Profesor de asignatura/Tecnokogo educativo/Diseador Instruccional/Programador

RESULTADOS:
Plantillas graficas y de papel sobre informacion
Material de curso Modelo

OBJETIVO:

Desarrolio definitivo de objetos de aprendizaje

Definicion de Objetivos y Contenidos del curso

Edicion final del curso an WebCrT

RESPONSABLE:

Profesor de asignatura/Tecndlogo educativo Discfiador
Instnuccional/Programador/Coordinador/Autoridades
RESULTADOS:

Material de curso/Plantillas graficas/Infornmacion de curso

OBJETIVO:

Incorporacion del curso semestre agosto-diciemiye 2000
RESPONSABLE:

Profesor de asignatura/Tecndlogo educativo Disciiador
Instruccional/Programador/Coordinador/Autoridades
RESULTADOS: Curso en linea completo agosto 2000

=1 ': r
_‘}‘3.!3“" '
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Esquema de Navegacion en Internet

El curso se conforma de dos pantallas principales interactivas que contienen datos
generales del contenido de curso, con diferentes Links o ligas hacia otias paginas que refieren

en forma corta otra informacion pertinente. Su integracion en la Red es la siguiente:
Mapa de Navegacion en Internet:

Universidad Anahuac
www, anahuac. mx
l. B I Datos Gencerales I

link
X l Citros cursos r tink )
Pint -_.____-_..-.f'._AQ_> l Objetivos Generales ]
| @prende }J,—\ L
I Sor o E

_ [ Programa de Curso l

C Link I 4Queé esperar? I

“I Criterios de Evaluacion l

< — eI a clase _I
Caratula de curso n
Iconos de acceso a
TEMAS
Herramientas
i e § Tutorial WebCT Ll}nk )
www.anahuac.mx

' i y v y
lTemax IlTemaZl Tema 3 L'rematl] HTemaG
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La Hoja Principal de presentacion de curso, que contiene objy:tivas gencrales que puede

sor vista a través del acceso de la red de ta Universidad Anabuac. £l boton “a clase”,

proporciona al alumno el acceso hmitado y restictivo pri madin

entrada:’

Cada uno de los clementos
en la pagina princgpal
coresponde aun Lk de
informacion general del

curso:

Datos Generales
Objetivos generales
Programa de curso
&¢Qué esperar?
Criterios de evaluacion

passierd o llave de

El objetivo de las pantalias es mantener durante todo el semestre los objetivos generales

del curso, la evaluacion y la informacidn necesaria que abarca su curso, asi como el curriculum

del profesor de la asignatura.

*lantablas clectromens de intormacion publica dispomble en la Red Internet en: www.anahuag. oy dorante el proceso de estudio

ded presente tratxigo

oo




Objetivos Generales que se traducen en los abjetivos redactados de acuerdo a la Taxonomia de

=l curso:

Bloom y que el aiumno deb=ia cubnr al fral,

[ ivseroca s bombe 1 saois sk - s isrne xS ot SN N B D)

PO R
-

PO Clevim Asds ber Reami fewn asd ia e

Programa Jde= curso, que indica temas y subtemas d2 todo el contzrudo del curso.
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Paginas publicas en Internet sobre el curso.
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Programa de Curso Ser Humano*

1. La crisis del hombre

1.1 Situacion actual

1.2 Anhelo de felicidad y presencia del fin dltimo

1.3 Cémo se ha entendido el hombre
2. Espiritu Encarnado

2.1 El hombre en el cosmos

2.2 El hombre como cognoscente

2.3 Dignidad del cuerpo

2.4 Corporeidad y Espirituahdad

2.5 varon y Mujer
3. Lalibertad

3.1 El amor como la maxima obra de libertad

3.2 La ética como camino del hombre

3.3 La dimension social del hombre

3.4 Las estructuras sociales tienen una realidad derivada
4. Derechos Humanos

4.1 Entorno actual

4.2 {Podemos hablar de Ley Natural?

4.3 La Ley Natural y Libertad

4.4 Los derechos de la persona

4.5 Derechos Civiles y Sociales

1.6 Defensa y promocion de los derechos
5. Dignidad

5.1 ¢Qué significa Persona?

5.2 Dignidad y cultura de fa vida

5.3 Dignidad y respeto a la conciencia

5.4 El problema del mal y la muerte

5.5 Apertura a la trascendencia

"lemano de aatensa reprstiado en ke Umiversidad. Angdthuae. Documento proporcionado por la Coordinacion General de

Hunenidades
T (AN AL
T?J\Jk\ (;v W .
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6. Solidaridad
6.1 Identificarse con la comunidad
6.2 Aportar a la sociedad
6.3 El Bien Comun y Justicia Social
6.4 La profesion como servicio solidario.

Estrategias Educativas Generales de la Universidad Anahuac para el curso Ser
Humano®

1. Exposicién participativa. Se presentaran las principales ideas relacionadas con el tema
donde el docente promovera la participacion constante de sus alumnos formuldndoles
preguntas, plantedndoles problemas teodricos, resolviendo sus dudas y escuchando sus
inquigtudes.

2. Trabajo cooperativo. Los alumnos constituran equipos dentro ¢z 1os cuales realizaran
lecturas, ejercicios y practicas que luego confrontaran, logrando asi wna vision multiple del
tema y fomentando la cooparacion en equipo.

3. Lecturas dirigidas. Los alumnos leeran lecturas propusstas por e profesor, ya sea en
clase o de manera extraescolar en donde localizaran, expondran v analizaran su valor y
relevancia de acuerdo al tema que en ese momento se estudie en el aula, mostrando asi su

capacidad de expresion con correccion y rgor 16gico

Referencias Generales de Bibliografia del curso Ser Humano®
LUCAS RAMON (Coord.). Comentario interdisciplinar a la_Evangelium Vitae BAC, Madrid, 1996.
ROJAS ENRIQUE El hombre light. Espasa, Madrid, Espafia, 1996.
SARTORI GIOVANNI. Homo Videns Madrid, Espana, 1988.
LUCAS RAMON. El hombre espiritu Encarnado BAC, Madrid, 1995.
GEVAERT 1. A. £l problema del hombre, Salamanca Espana, 1984.
SIGUEME B. M. Los derechos humanos y_su fundamentacion filosdfica México, C.F.E. 1997,
1exicano_de doctrina_social cristiana, E. .

co: _Instituto.

IMDOSOC Derechos_humanos.

Postmodernidad y Educacion, Espaiia, 1997.

T Documento de Eatrategnes del apiendizage de Ta Direceron General Acadeinsca de L Unnversidad anahise
O Babliogratia registinda pa ob cirso tidictonal de SERODUMANG proporcionada pes la Cootdinacion: General de
Hunkemdades
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En la pantalla grafica éQué esperar? se presenta las wapectativas que el alumno
debera de cubnir a lo largo del curso, como debera de partapar v ie que el curso establece

como medidas de evaluacion:
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Finalmente, los critenos de evaluacion Institucional que generalmente se le entregan al

alumno al micio de semestre, en cada materia:
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Criterios de Evaluacion Institucional’

La evaluacion del aprendizaje sa obtiene por medio de la valoracion de los
conocinientos, habilidades y aptitudes adqumndas durante el curso, tomando en cuenta el
desempeiio a lo largo de todo el periodo y de acuerdo a los criterios y modalidades establecidos
en el Reglamento General para Alumnos de Licenciatura.

La calificacion final de las asignaturas estd compuesta por dos elementos: las evaluaciones

parciales y la evaluacion final global.

Evaluaciones parciales
« Comprenden del 60% al 75% de la calificacion final del curso

» Existen por lo menos tres evaluaciones parciales durante el curso.

Evaluacion final global
« Comprende del 25 al 40% de 1a calificacion final del curso
e« Abarca todo el programa
« Laevaluacion final global es obligatoria en todos los cursos
s Serequiere que la evaluacion final sea aprobatoria para acreditar la materia

La calificacion minima aprobatoria es 6.0
El alumno que no asista a alguna de las evaluaciones finales tendrd 5.0 de calificacidn final en la

materia.

P Itemet de curso 2000 ‘@ prende (wwwanahuac. mv)
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Recursos didacticos interactivos

Los recursos didacticos interactivos o materiales de apoyo, definidos asi por ta Universidad
Andhuac, que se integraron al curso “Ser Humano” fueron®:
% Bibliograficos:
Lecturas arigidas.  Presentadas como Textos Electronicos.
Bibhograria complementaria. Referencias de otras lecturas que el alumno puede consultar en
acuerdo con el profesor y Coordinacion de Humanidades.
Freguntas d2 réflexion sobre ef tema. Sobre la base de la exposicion del profesor en el
salon de clase y en las hgjas electronicas concernientes al tema, se le presentan al alumno dos
tpos de preguta: la primera con una respuesta escrita del profesor, donde expone una
definicton concreta del titulo esencial.  La segunda, en forma continua donde se le exhorta al
alumno & una actitud de conciencia y reflexion sobre el tema y factores que intervienen en él,
Conceptuaizacion.  Sobre la base de la previa exposicidn del profesor, se consideran
diferentes factores de construccion de conceptos base.
Bibliogratia complementana. Referencias de otras lecturas que el alumno puede consultar en
acuerdo con el profesor y la Coordinacion de Hurmanidades.
» Biograficos:
de Autor / Obra Presentadas como Textos Electronicos, en forma de resumen biografico,
se presenta fa tesis y propuesta del autor, donde se le solicita al alumno leer determinados
capitulos y realizar ensayos, que se entregan en forma tradicional o a traves del e-mail.
de Personajes. Presentacion de datos biograficos de personas que por su entrega y
servicio a 1a humanidad, han contribuido a ser parte esencial de nuestra historia, como
fildsofos, religiosos, etc.
i Lineamientos de.
de Introduccion Tutorial sobre el sistema, Internet y la forma general de uso para el curso
“Ser Humano. Acceso en linea de apoyo de personal técnico.
de Evaluaciones parciales. En cada tema, se presentan cada uno de los pasos que el alumno
debe cubrir para ia presentacion de reportes, esquemas, lecturas, proyectos, etc.

* Loz matctiales fucton se tonados pot los docentes de o Coondinacion General de Thunandades v editados e formsa
clecttomen por Computa Académo parg sn presentacion en red Intemet del cutso
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Presentacion Power Point,

2
« Presentacién hipertexto. (Mapa Conceptual)

w Presentacion grafica de objetos.  (Refuerzo en presencia de los temas)
x Links de acceso a otros sitios de interés (Derechos Humanos, etc.)

» Base de datos Gale y ProQuest

¢ No electrénicos:

Video.

“Paliacate”

Mapas Conceptuales realizados en forma tradicional

Exposicion de “Altar de Muertos”
Exhibiciones de trabajos realizados en equipos
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5.

Evaluacion del Proyecto Ser Humano
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Evaluacién de la Coordinacién General de Humanidades®

a) HISTORIA

La Coordinacion General de Humanidades fue creada en el aio de 1985 con la integracion
de matenas relacionadas a su area. Anterior a este proceso, en el ano de 1981 la Universidad
Anadhuac llevo a cabo un proceso de seleccion y andlsis de esquemas de formacion integral,
dando comao resultado la aprobacion de un plan de Humamidades que consistia en Talleres de
Expresion, Oratoria, Lectura, Redaccidn, Valores, Cultura y Filosofia.  Se aprobd a su vez la
integracion de areas de Posgrado con inclinacidon humanista para conformar una sola

coordmacion.

En el aiio de 1998, la CGH tuvo como principal objetivo la consohdacion de los cursos y
talleres asi como la ampliacion de las actividades que contribuyeran al desarrollo integral de la
comunidad universitaria; es agente activo de servicio a la Mision de los Legionarios de Cristo, v
representa una fuente de difusion para la cultura humanistica y la responsabilidad ética a través

de publicaciones, consultoria e investigacion.

La diferencia que establece la CGH con las demds formas académicas, especialmente los
cursos de licenciatura, son los medios para cumplir el objetivo. Entre  ellos se  destacan
profesores ejemplares y su influencia en el ambiente universitario, que propicia una mayor
coherencia en las decisiones de la institucion. £/ modelo Andhuac no es la afectacion curricular

smno los objetivos formativos.

b) Evaluacion del Proyecto Tecnoldgico.

Para la CGH, la tecnologia es solo un medio que puede resultar muy valioso ya que lo mas
importante de esta experiencia, fue descubrir que las tecnologias no son neutras y que sélo
algunas pueden apoyar el proceso formativo. En ese sentido, muy frecuentemente las

modas se confunden con los objetivos formativos.

ANENO T Pradwacton del Coordinindor Geaeral de Humanidades -
TSR
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E! balance a la etapa de Pilotaje para el semestre 2000- 2 de la materia de Ser Humano con

implementacidn de tecnologia tuvo las siguientes restricciones:

1. - Los costos excedieron a los beneficios en mucho.

2. - La planeacion inicial fue insuficiente y condiciond negativamente el desarrollo.

3. - No hubo integracion entre el nivel de decision y los distintos equipos involucrados, como
el tecnologico y el cuerpo docente gue estuvo al frente del proyecto.

4. - El disefio mismo se apoya en un soporte muy estrecho, que onlla a una relacion limitada
en creatividad y arigmatdad de la preparacion de los temas; en cuanto al sistema Web CT, éste
se vuelve muy inestable porque depende de un complejo sistema en red y condicionantes de
funcionamiento.

5. - El modelo es lineal, no un auténtico proceso de formacion.

6. - Reintentar un ajuste con los resultados y verificar, si es Gtil para la foarmacion, de no ser
asi se deberd desechar y concentrarse en el desarrolio de habilidades en Web CT, buscando

alternativas acordes a Ser Humano.
c) Docencia y Pedagogia.

La seleccion del docente adecuado es responsabilidad de la CGH, ya que éste respondera con
una gran variedad de recursos pedagogicos, adquiridos a traveés de su experiencia profesional y
capacitacion por parte de la Coordmacion General de Humanidades, a las situaciones en las que

el medio no opera como fue planeado o no se esta logrando el objetivo formativo.

Es un hecho que la competencia tecnoldgica motiva mas que la formacion humanistica,
lo cual debe aprovecharse para que las humanidades presenten un lenguaje mas accesible al dia

de hoy, sin traicionar sus objetivos.
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Conclusiones de proyecto.

En resumen, los resultados de la implementacion tecnoldgica arrojados en la evaluacion

del curso "Ser Humano" en diciembre de 2000, fueron los siguientes:

d) Curso Ser Humano

1.- La instrumentacion tecnoldgica del curso se fundamentd en elementos herramentales o
computacionales que ofrecieron otro tipo de intencion a a buscada por los intereses formativos
de "Ser Humano". Es importante este punto ya que particularmente la CGH encarna la mision,
valores y objetivos propios de la Universidad Anahuac., La formacion de los alumnos dingida
con valores religiosos, eticos y morales, es una tarea fragl y cudadesa, que requiere toda
atencion de lograrla con el mayor exito posible.

2.- Los recursos de apoyo fueron insuficientes, mas no faltos de calidad. Es pertinente
aclarar que ninglin curso apoyado con tecnologia demuestra un grado eficiente de recursos ya
que no se sabe con exactitud, cuantos y cudles seran los utilizados y los desechados de todos
los elementos propuestos.

3.- Se establacio un periodo de tiempo de semestre escolar, el cual no permitid consolidar el
trabajo del grupo de desarrollo (tecndlogos educativos, lider de proyecto, programadores, etc.),
lo que derivo a una falta de coordinacion y de sinergia con la CGH.

4.- Al proponer un modelo hneal, no se propicio la integracidn de los académicos con los
responsables del proyecto.  La hbertad de dirigir adecuadamente la teoria pedagogica y los
contenidos del curso deben obligadamente ser responsabilidad de la Coordinacion y del Docente
en proyecto, principalmente cuando en esta aportacion de conocimientos, se consolida la linea
formativa de la Universidad.

5.- El curso de “Ser Humano” contd con la asignacion de un profesor altamente capacitado,
y con distinguidos valores éticos y morales que sustentan su experiencia para ejercer esta
catedra. Sin embargo, enfrento la dificil tarea de procesar la informacion humanistica hacia la
tecnologia. Desafortunadamente las fallas del sistema quedaron suspendidas en los contenidos

de la materia, formandose lagunas en el proceso ensefianza-aprendizaje.
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6.- El equipo tecnoldgico responsable de la ejecucion del proyecto no logré hacer empatia
con el area de Humanidades, al no existir retroalimentacion entre amhos sobre los contemidos
del curso. Por otra parte, en el equipo tecnoldgico se hizo patente 1a falta de un profesionista
del ambito de la pedagogia.

7.- El numero de alumnos rebaso la capaadad y la eficenca de los equipos de computo, del
modelo de curso propuesto y del proyecto en general.

3.- Faltd establecer en forma contundente el objetivo Solidaridad, entendido como el
vehiculo para lograr una meta en beneficio de todos. Al final se observo un agotamiento

intelectuat vy fisico del equipo de trabajo y del profesor asignado.
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Aplicacion y Resultados de alumnos?®

El cuestionario para evaluar la participacion de los alumnos en el curso “Ser Humano” se

diseno con los siguientes parametros:

1. Conocimiento de Tecnologia y sistemas informaticos. Descripcion general de la imagen de
la tecnologia dentro de la universidad y los campos pertinentes a implementar.

2. Drferencra entre “Ser Humanao” con apoyo tecnologico y en forma tradicional.

3. Porcentaje de mtegracion de apoyos tecnologicos o ayuda de computo pard la materia.

4. La muestra representativa se apiicd a 8 alumnos con 1os siguientes resultados:

REACTIVOS:

i.- cConsideras importante y necesana (3 tecnologla en tu formacion cducativa superiors?

2. cLa tecnoltogia en la Universidad Anahuac satisface las necesidades de 1os alumnos?

3.- CE curso USer MHumano® con  tecnologia  te  proporcrono  mejorss  y  mayores
conocimentos?

- cConsnderas que el sistema tradiciondl de ¢/ase (sin ayuda de computo) pusde ser mejor
para el contenido de esta materia?

5.- CLos temas inchuidos en esta materia son mds_comprensibles con ayuda de 1a
computadora’

6.- En una escald de 0 a 100 (100>(mayor)), cQué porcentaje de Tecnologia crees que

sea & adecuado para urn curso como e de 'Ser Humano’?
mplementarse  este  sistema en /as demds materias relacionadas 8

7.- cDeberra
Humanigades, en la Universidad Anshuac?
S De acuerdo a tu experiencia en clase, éComo evaluarias el desemperio y conocimiento

ael Profesor con el sistema WebCT de Computo, que sirvio de apoyo a esta materia?
9. £3 nacesarnd un curso introductono del sistema WebCT antes de iniciar el semestre?
10. Los equipos de computo, ef software y sisternas de impresion, proporcionaron d esta

clase un servicro

T oo PSS s ¥
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11, De agcuerdo a tu formacion educativa, ¢En cudles dreas crees que este sistema te

dpoyaria @ mejorar tus conocimientos? Menciona aquellas que consideres 1as mds importantes:

Resultados.

« El 100% de los encuestados considera importante y necesaria la tecnologia en su formacion
educativa, mientras que un 90% considera correctos los sistemas de la Universidad.

En relacion a los conocimientos adquindos en el curso Ser Humana, las opiniones quedaron
divididas en un porcentaje del 50% positivo y 50% negativo. Sin embargo, el grado de
comprension de los contenidos son mas conprensibles, segun el 80% gracias al apoyo
tecnologico.

La opinién necesana de actuahzar el sistema tradicional con ayuda de cdmputo representd
un porcentaje del 50%, mientras que para ambos casos, la ensefanza tradicional y con
apoyo tecnologico, representd un 25% de total.

« Con relacion al porcentaje de apoyo tecnoldgico en el curso:

el 49% de alumnos indico et 50% de apoyo tecnoldaico

el 25% de alumnos indico el S0% de apoyo tecnologico

el 13% de alumnos indico el 75% de apoyo tecnologico

el 13% de alumnos indico el 0% de apoyo tecnoldgico
» La evaluacidn de los alumnos al docente, en grados de excelente, bueno, regular y malo
arrojo el 70% en forma excelente y un 30% como bueno.

Con relacion a los servicios que presta la universidad en equipos de computo, en una escala
de excelente, bueno, regular y malo, el 60% opind que es regular, el 30% bueno y el 10%
malo. Con relacion a una preparacion previa el curso, el 80% opind que es necesario un
curso introductorio del sistema o plataforma.

El 90% de los encuestados esta de acuerdo en 3 aplicacion del sistema en otras areas. Las

adreas de la Universidad méas representativas, sugeridas por los encuestados para

implementacion tecnologica fueron:

Econdmico — administrativa 37%

Humanidades 27%
Otras 9%
Sistemas 18%
Turismo 9%

[ TESIS OOV
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Comentarios mas representativos de la muestra:

Es buena la idea de este sisterna pero no para clases de comprension matematica
como Analisis Financiero

Me gustd mucho el curso y creo que deberian seguir implementando estos sistemas
Es necesario que antes de iniciar el cursos se haya instalado todo el material
necesario, ya que habia veces que no se podian obtener algunos cuestionarios

No pongan en este tipo de materias WebCT, prefiero y me da mas como persona
leer un libro que ver la computadora

Esta materia es de comentar lo leido

Hay que usar ia tecnologia, pero no hay que perder el contacto personal

Creo que funciond muy ben asi este semestre y no se pierde totalmente la relacién
personalizada

£S necesario que sepas manejar una computadora, pero no dominaria

Las bases estan en la red, pero necesitas que te las expliguen

Esta matena es de discusion e investigacion en libros

La mitad debe ser discusion o platica acerca del tema y la otra mitad el respaldo de
la informacion impresa

Unicamente que mejoraran el e-mail del sistema WebCT porque al mandar los
mensajes con las tareas no lo hacia

Esta muy interesante pero falta aprender mas el manejo

“Pregunta 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 A/N:
Alumno T s o | i W no | no | 50% ] si | ex | st r f 5/2
Alumno 2 si si st si si 80% si ex 5 b 7/0
fAlumno 37 | siT | s s o | s ] 50% "s. Tex Tho | 7r TSR
Amnod | s | no | s ) si | s | 50% | si | ex | s | b “en
Alumno 5 si | si | si |no | s |75% | si | b |s | b 6/1
Alumno 6 si_ | no | si | no | si 50% ] cx st r 5/2
Alumno 7 si no | no si no 80 no [} no m 2/5
Ao 8 | s | no | si | no | s 0% si | b s | r | 52
% 100 50 {90 | 30 8 90 80
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6.

Propuesta Pedagdgica Virtual del curso “Ser Humano”
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Con los resultados que se obtuvieron duante la implementacion del curso, la propuesta
de readaptacion obedece primero a una actualizacion del esquema pedagogico en los
contenidos y en segundo término, la adecuacion de las herramientas pertinentes para lograr un
equilibrio y congruencia con sus obj2tives planteados.  En este capitulo se justificard y se

describird dicha propuesta de readaptacion del curso Ser Humano.

Los elementos y recursos que imt2ivinieron en 2l proceso del curso Ser Humano, buscaron
la consolidacion de los objetivos wictaimente planteados por el proyecto @prende en la
Universidad Andhuac.  Se observd que, en la bisqueda y complementacion de informacion
sobre los medios para Hevar a cabo la integracion de conterndos en formato electrénico, la
vision educativa, asi como una perunents reestructuracion del método, e tiempo de ejecucion

aria ser amphado a mas de 6 meses para lograr optimos resultados
deb se had je ¢ | timos ttad

La instrumentacon pedagogica, que es prncpalments afectada por los crecientes y
rapidos cambios en la ciencia y tecnologia, mostro en este proceso, una repercusion en forma y
fondo al diseno imicial. Esta es una venta)a que se observd en los conteridos humanistas: su
esencia no se transforma debido a los factores externos, como son los medios electronicos.  El
ampho pancrama cultural que ofrecen a traveés de sus procesos cognescitivos, puede lograr un
cambio significativo en el proceso de vida del individuo, que no se concretara hasta ser aplicado
con las herramientas adecuadas, sean o no tecnologicas. En el caso del curso Ser Humano, las
condiciones externas transformaron los objetivos pedagogicos hasta el punto de crear una

ruptura entre éstos y su presentacion electrdnica.,

Es importante también dar la vuelta y tomar solo lo necesario de las teorias lineales y
conductistas y enfatizar la utilizacion de teorias cognoscitivistas, que sustentan el aprendizaje
activo y ofrecen una mejor y mayor adaptacion a los medios electronicos, mostrando que las
bondades que ofrece la tecnologia en relacion a las Humanidades, son creativas, versatiles y de

gran apoyo.

. 133

D UnwabN




Readaptacion del Curso

Esquema Pedagdgico.

La vision humanista establecida en los objetivos de materia de ia CGH de la Universidad
Anahuac vy de acuerdo a esta propuesta virtual esta determinada por:*

A) FACTORES EXTERNOS SER HUMANO.

1. Las “Configuraciones” innatas del sujeto (configuracion inicial o estado
biolégico del ser humano) y las condiciones configurativas o formativas del medio,

social, cultural y educativo.

Al incorporarse a la educacion superior, el sujeto ya ha procesado una gran cantidad de
nformacion, que establece una “configuracion” de valores sociales y culturales. La forma de
relacionarse con el medio educativo superior, demuestra una responsabilidad de ejercer estos
valores no solo del alumno sino también de la institucion donde se genera el cambio. La
mision de la Universidad se convierte también en un parametro configurativo de responsabilidad
social, al dotar al estudiante en forma racional, de herramientas necesarias y justas para su

formaciéon como Ser Humano.

Los contenidos del curso centran en primer lugar su atencion hacia la adquisicion de la
plena conciencia como Ser Humano para a continuacion, ejercer libremente derecho y voluntad
de accion en beneficio propio y de la comunidad.. El esquema pedagdgico, se conforma de
vertientes de autores, cuya influencia centra estas ideas, con el desarrollo de habilidades que le

permitan lograr sus objetivos y metas.

Seretoman los coneeplos v parimetros del Capitulo 1.




FUNDAMENTOS TEORICOS PEDAGOGICOS DEL CURSO "SER HUMANO",

[AUTOR

CONCEPTO : OBJETIVO DE APRENDIZAJE TEMAS ! INSTRUMENTOS DE APRENDIZAIE !
— |
HULL | Conceptualizacion del proceso evolutivo como  CRISIS DEL HOMBRE - Exposicion y retroalimentacion presenciat |
Proceso gradua! y no SER HUMANQO: Conexion en hechios y . ESPIRITU ENCARNADO Consciidacién de hechos y conocimientos en |
repentino de - experiencias como individuo y como parte de - DERECHOS HUMANOS Imea t
comprensidn “su contexto social. - Técnicas de mstruccdn
- - Desarrollo de habilidades de pensamiento. l
- SKINNER Para et proceso de conexon, adquisioon ¢ ESPIRITU ENCARNADO Erpesicion y retroalimentacion !
‘ ; Condcionamiento capacidad de analisis y comprebacion dr DIGNIDAD - Desarrolly ge habilidades de pensamuento !
! - Operante RXpETISNCIAS relacionadas con s contexto LIBERTAD Anaksis y expos:cion de tema f
; ! edurativo. 810 represanta una significacion Dhagnostico }
‘. e Nuevas experieneias |
{
', i PIAGET ; Una vez retacionadns biechos y acciones a CRISIS DEL HOMBRE Redacaon g2 concetos :
. i Desarrolio Cognoscitivo  través de las expenencias, i sujeto ESPIRITU ENCARNADO iists de fondo y forma i
| construye estructuras logicas miciales ¢ : DIGNIDAD - Desarolln de habilfidades de pensamiento. i
] conocimiento . LIBERTAD
I VIGOTSKY | Constructivismo Construccion y conceptualizacion del ESPIRITU ENCARNADO | - Redaccion de conce:tos
| CoNOCIMiento a partir de su interaccion en <l | DIGNIDAD - Exposiion indrvidual y grupat
: » contexto educativo y en su maduracion como ' LIBERTAD - Técnicas del pensaniento: Lecturas, discusion,
! “ser humano i SOLIDARIDAD | retroalimentacion en linea, expeesion y
| : o .| manifestacién artistica de ndea‘g; ]
| VIGOTSKY | Desarrolio Bio-Psico-  ; Formacion de elemerttos Gnicos de ‘ TUIBERTAD ftapa de Maduracion del atunno
! Social ; configuracion dei Ser Humano | DERECHOS HUMANOS . - Etapa de consolidacion y técnicas de
L : | SOLIDARIDAD Laprendizaje del profeser |
] GAGHE Modelo de : Construccion en sistema: . LIBERTAD !
i 1 procesamiento de la Comprensiti DIGNIDAD - Evaluation ¢el procesa cognoscitivo del alumino
' I informacién : Critica y elementos de juicio para manejo de . SOLIDARIDAD con estudic y andliss de Casos y strategias de !
la nformacion : 1O e e 190N0s L COntingesions, ‘
i Andlisis y repeticion {suceso de aprendzaje) Expresion de las nuevas forinas con elementos |
| Contingencias (refuerzo) : o Lecnolocncos
BANDURA | Teoria del aprendizaje  Construccion de conciencia de Ser Humano - CRISIS DEL HOMBRE Cunstruiu: . Pt :
en funcion de modelos . Adquisicion de conciencia de su propio ' LIBERTAD sociates e:gemptares Uu"zam Nde reQursos
sociales. | proceso de aprendizaje 3 DIGNIDAD sbiografices, videos, Inks de stios de temas }
| | sociales: BURMA, '
AUSUBEL | Aprendizaje { Construccion de valores del Ser Humano ‘ DISENO DE CURSO SER | Evaluac:drt del proceso cognosciivo !
Significativo i Composicién de formas y saberes | HUMANOQ | Examenes parciales y Evaluacion finat del curso. !
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Esquema’ de contenidos de materia Ser Humano: Comprende una visién gradual de adquisicion de conocimientos: El alumno
comprende, analiza, sintetiza y reconfigura fa accion y las decisiones, desde un contexto inicia!, recorriendo los problemas actuales y

de fondo del Hombre, valores que lo conforman y nuevos valores de esencia:

Mapa de Navegacion e interaccion de! curso SER HUMANO

Proceso gradual de comprension
la situacion actual .
de la siua O SeL “he m _ Construccion de
b Oy nuevo conocimiento

* o
b‘(‘}' \QL ® NI 4 474;1 A
~ A0S v %
v 2Q 0% -
. Q SERHUMANO & &
Conexiones Lo < Q. >
® 0 / ,\V’ <
o7, 8w Nk
’, RS
O
) Y 7
_DERECY
< * »
Formacion
Configuracion

i lertpuirge teonogrifico, fos circulos indican movimento contante
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La relacion ensenanza-aprendizaje del curso Ser Humano se aproxima al procesamiento de la informacion para llegar al
conocimiento’. Este esquema intenta mostrar la relacion existente entre el curso anterior y el propuesto:

recepcion
R

procesamiento > curso anterior

almacenamiento
vie

t ‘ estructuracion N
i H ﬁ . .. -
¥ l | empleo de la informacion,
Conocer l '

Analizar :

|

omprender v
transformar conocimiento Actuar

. (refacion bio-psico-social)

o

e

| curso propuesto |

* Para Vigotsky v autores constructivistas, esta accion o una apropiacion del conocumiento. Es ui interaccion activis busids en ¢l sujeto con st entorno.

127



2.- Sentido, modo y grado de repercusiones del propio proceso de interaccidn con el medio.

El hombre actlia a través de Subsistemas®: desde su pensamiento y valores, regresando al ambiente, acciones o respuestas

’ \
racionales, que afectaran o beneficiarén al contexto. En estos subsistemas exista una reparcusion directa: de (o general o universal
a lo particular y Unico, con otra significacion de valores.

fostrard una repercusion moral y sacial que incluye la respansabilidad del
contexto educativo donde se desarrolla el proceso. En este esquema se muestra los diferentes subsistemas que componen el
sistema general de |a propuesta:

Subsistema Valores

Subsns(ema habltal Subsmema pstcnsonal
’\: 1 . . 1
§ R ety 1)
J HE ¢ 3 ) : [
OSIstCin R RS

Subsistema
administracion de

i
|
. i
- ‘l recursos humanos y
n matariales
< i
= -t
- i
s i
[ 3
s i
o i
Faie
Pt H
i
i

HODGE. ANTHONY & GALES, Teoria de Ja
<u contexto a ravés de subsisternas

panizacion, un enfoque estratépice. Prentice Hall, México, 1998, Concepta moderio de Sistemas, donde el hombre responde @
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3.- Las respuestas y experiencias logradas en materia educativa, toman matices
diferentes con el apoyo tecnolégico. Los elementos, herramientas y otros apoyos
tecnolégicos que se buscan integrar al conocimiento, apoyan a consolidar el fin

unico del proceso ensefianza — aprendizaje.

Existen alternativas y experiencias realizadas por Universidades, profesores, académicos,
profesionistas, personas y asociaciones, que han dedicado parte de su tiempo y un gran
asfuerzo en trabajos sobre cursos en linea que se encuentran disponibles en la Www.,

La practicamente ilimitada posibilidad de la red vutual de enlazar estos traba)os y hacer
uso de ellos - recordando que el dominio publico de 1a red permite hacer libre uso de los
sistemas que se encuentran dispormbles — genera también un proceso versatil en la preparacion

de los materiales de apoyo en los cursos.

Refiriendo el ambito humanista, se encuentran: herramientas de enlace a Museos,
Centros de investigacion, colegios y facultades de Humanismo; ejercicios y otras herramientas
que pueden ser enlazados automdticamente al curso. Los recursos deben satisfacer los
objetivos de los contenicdos, sin sobrepasar a éstos. Significa que se debe tener un especial

cuidado en no abusar de los medios electronicos para lograr el fin de los objetivos.

B) FACTORES INTERNOS SER HUMANO: COMPATIBILIDAD CON SUS
DIMENSIONES EPISTEMOLOGICAS DE TECNOLOGIA.

La implicacion del actuar tecnoldgico en el curso Ser Humano deriva dos tipos de
Objetivos: Los Formativos, comprobables durante todo un proceso de ejecucion y aplicacion,
que nos deben llevar a consolidar objetivos y metas del contexto educativo y que a su vez
complementan el trabajo del profesor. Los segundos, del contexto humanista, nos deben llevar
a poder establecer una comparacion y evaluacion sistémica apropiada, de la configuracion
inicial y fina! del alumno en este curso. Quiza esto sea un motivo para discutir con 1os fildsofos
humanistas, sobre si es posible llevar a cabo tal proceso, a lo cual respondo que si, ya que
tenemos una concreta salida de pensamiento reflexivo a través de la accion tecnoldgica.




Otro parametro de evaluacion se observa en las actitudes que iran evolucionando a través
del curso y que no se quedaran solo en este tiempo, sino que deberan reflejarse en el contexto
educativo: la institucion.  Cabe sefalar que, aunque ambos objetivos se complementan es
necesario establecer una division que nos indique concretamente lo que queremos lograr de

cada espacio, el educativo y el humarusta:

Propuesta de Objetivos Formativos.
Al finalizar el curso, el alumno lograra:

@ Una vision motivada d2 la dignidad y centratidad de fa persona humana, subrayando las
implicaciones de su condicion corporea, espiritual, libre y solidaria.
b Un convencimiento profundo de que 1a razén humana es capaz de conocer la realidad

Una solida formacién moral, con acciones relevantes sustentadas en promocion y derechos

que corresponden a cada ser humano y a su relacion social.
I Una eficaz capacidad d= comunicacion, con elementos criticos, de juicio y decisién como ser

humano
» Un mayor compromiso y sentido de pertinencia en su contexto educativo.

Propuesta de Objetivos Humanisticos®.

Al finalizar el curso el alumno:

«  Distinguird adecuadamente los presupuestos de una antropologia filosofica de acuerdo al
concepto de persona.

« Justificard racionalmente la centralidad y dignidad del Ser Humano, subrayando las
impihcaciones de su condicion corpdrea, espiritual, libre y solidaria.

«  Decidira actuaciones individuales y comunitacias en el contexto de formacion profesional

elegido, seguin criterios de defensa y promocidn de personas concrelas.

de fa Coordigecion General de Flumamidades. son reforzados s amplisdos pars ¢l actuar

objetivos, prov
teenologico.
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2.~

Adecuacion del contenido: PROPUESTA DE CONTENIDO DEL CURSO SER

HUMANO,
De acuerdo con los objetivos planteados, el temario inicial también sufre alteraciones de

organizacion sistémica, no de fondo:

EL HOMBRE
1

Contexto: Presentacion y adquisicion de conciencia de la condicion del

Hombre en su medio.

LA CRISIS DEL HOMBRE

2.1
2.2
2.3
2.4

DIGNIDAD
St
3.2
3.3
3.4
3.5

Como se ha entendido el hombre

El hombre en el cosmos

El hombre como cognoscente

Anhelo de felicidad y presencia del fin Gltimo

¢Que significa Persona?

Dignidad y respeto a la conciencia
Dignidad del cuerpo

La ética como camino del hombre
Apertura a la trascendencia

DERECHOS HUMANOS

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

La dimensidn social del hombre

Las estructuras sociales tienen una realidad derivada *
La Ley Natural y Libertad

Los derechos de la persona

Derechos Civiles y Sociales

Defensa y promocion de los derechos

ESPIRITU ENCARNADO

5.1
5.2

Corporeidad y Espiritualidad
Varén y Mujer




54 Qué es vida?
5.5 El problema del mal
5.6 El probleima de la muerte

6 LIBERTAD
6.1 Elamor como la maxima obra de libertad
6.2 FEl problema del espacio: ¢Cuadl es ef espacio dél Hombre?

6.3 Las estructuras sociales tienen una realidad derivada *

7 SOLIDARIDAD
7.1 ElBren Comin y Justicia Socal
7.2 Comunidad y Responsabilidad
7.3 Tuaportacion a la sociedad
7.4 La profesidn como un servicio solidario

Temas (xopxiestos
¢ Temas que pueden ser retomados para refuerzo de contenidos




Cuadio que muestra las ubicaciones y moditicaciones a las unidades de estotio:
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Aportar 4 la sockdad
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7 SOLIDARIDAD

7 EX Bien Commion y Justicia Social
7 Camunidik! y Responsabilidad
7 Tu aportacion a la sociedad

7 La profesion como un servicio
soliddario




3.- Criterios de Evaluacion.

La evaluacion y catificacion aprobatotia del ciurso, se obtiene por medio de la valoracion
de conocimientos, habildades vy aptitudes adquindas durante el proceso de aprendizaje,
tomando en cuenta el desempeno a lo largo de todo el periodo y de acuerdo a los criterios y
modahdades establecidos en el Reglamento General para Alumnes de Licenciatura de la
Universidad Anahuac.

La calificacion final de las asignaturas estd conneata por 10s siquientes elementos:

1 EBvaluaciones Parciales que comprenden desde =0 S0 hasta ef 75% de la cahficacdn global

del curso;
2 25% hasta el 0% de la calificacion

b1 Evaluacion final obhyatonia, qgue comprend.:
final, abarcando la totalidad def programs

-1 La cahficacion mimima aprobatoria =5 6.0

v Asistencia obligatoria a las sesiones presencialzs del 80% como minino

4 Comprobacion de la realizacion de actividades -0 linea por medio de envio e-matl, impresion

y otros elementos cue a Juicio del profesor deb2tan ser presentados.

Es necesanc empatar la significacion de la avaluacion tradiconal con los  apoyos
tecnaldgicos. Supone nuevas formas de evaluar el comportamiento v acciones del alumno en su
actuar tecnoldgico. En este sentido, se deberd trabajar con la institucion en un marco aprobado

y considerado para este efecto.




Ptanificacion del curso SER HUMANO.
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Equipo de Trabajo.

~ ANTERIOR: i T PROPUESTA:
Coordinador ) ' 577}///)07 de anovo Je ;Wr'b.s‘bl'és (5:)
Frofesor de asianatura Profesor titular de asignatura

Tacndlogo educativa Programador y anahsta de medios electronicos
Disenador Instruccronal Pedaqoae
Programactor o e

“ Nimerode atuminos, [ N
ANTERIOR: PROPUESTA:

20 . Co . 14 a o (mrul\ar__'u&'i_rl_‘(;i‘ég(unlpgs de i)

£l equipo d= trabam de 105 piofesores 5 un apoye alterno para el disena de log temas,

donde cada unc de ellss desarrolla uno en especial Jde acuerdo al grado de dificultad v la
Preparacion  acad=2mica Eota responsabihdad queda 4 caregd de la Coordinacion  de
Hymamdades, ademas de o tarea de revisar [cs contendies v Je Proporcionar una m2canca
cdiferente para cada tema

El beneficio de contar con este equipo se representa en ¢l tempo estimado de anabivs de
los temas, sugerencas para presentacion y otros elementos que a juicio del cguipo =n

conjunto, el profesor titular deberd de integrar a tas clasen on curso

El profesor responsable de catedra ejarce la funaon mas importante, es ol agente de
cambio activo en 1a educacion, por ello, debera centrar su atencion en el desarrollo cognoscitivo
de cada alumno. A diferencia del esquema antertor, = profesor tendrd una relacion mas
carcana a sus alumnos.

La funcion de aphcar las teorias pedagogicas 2n los contenidos es responsabiidad del
padagogo, quien en conjunto con el programador, se encargara de disenar las alternativas d2
presentacion electronica y supervisar que los objetivos sean cumplidos con base en las lineas

pedagdgicas propuestas por autor y por actividad.

Presencia de Objetivos Alternos:
Objetivos Institucionales.
La integracion a! contexto universitario de la Universidad Anahuac como ya se ha mencionado,

es importante, no solo en las pantallas iniciales del cnso sno en presencia durante ios

TESIS CON
FALLA VR .uufN




contenidos ya que ndica peitinencia y valores de iz sade. La propuesta de intagracion £s a
travas del esquema de Solidansiad,
La musion y abjetivos de 13 Unsversidad se encuentran presentados en una forma plastica y no

an formato lingal, lo que sicmifica un proceso activo y d= interas nara el alumno.

Objetivos por area de conacimiento.

20 ol formato anteson , neal de curso, se presantaron 1as opaones de retroaimentacion
2 Preguntas yorespuestas, las cuales el alumno enviar via coir=o electromco posteriormente al
Jdocente.

En asta propuesta se ctoma la opaon, proporcionarndo al alumno la retroalmantacion en
forma personal durant2 la siunent2 sesion; en esta, 105 obpativos serdn analizados en conjurntto
y evaluados por el prafesor, won 2l fin de cerrar por areas o temas,  La ventaja de fograr la
cscusion de 1os abletivas y metas tambien se dinge o proparaionas ol alumno un vance 2n las
calificaciones y en dentnca tos posibles problema: U2 apr:ndilaje que hastd ese momento se
hayan detactado.

£l profesor ademas puade hacer uso de recunsos pedagogicos creativos y versatiles para
conclur cada una de las areas.

Las caratulas de cada tema se presentan en 3 s2CCionés:
L.- Presentacion. t«plcacon o introduccion del tema.

2.- Actividad. Instrumentos pedagéqicos virtuales como: exposicion electronica
del tema, anahsis v lectura de texto seleccionado, viozo, ks @ sitio fuera de la universidad,

multimedios y otros relacionacos al tema, segun sea el objetvo buscado.

3.- Recursos. Recursos presenciales y en linga con que contara el alumno para
el desarrollo de 1a actrndad. La actividad distingue la instruccion para las sesiones presenciales,
cuyo objativo es presentado en la sesion en linea, para retomar el tema durante la siguiente
sesion.  Esta relacion activa obligara al estudiante a mantenarse en contacto con 1as sesiones

e Fnza, d2lo contrant, no padrd seguir 1os temas en las sesiones presenciales.




Infraestructura y Recursos Tecnoldgicos.
Software. A diferencia del curso antenor con plataforma WEB CT de 1a Uniw2rsidad de British

Columitna, Uanadd, este curso se encuentra disedado en:

FlASH: Caratulas e interacuon de curso

Edicion de textos, mapas, graficas y alternativas de tareas.

CRTUDLS Chsena de logotinos y animacionas
FREMIERE: Ediacn de video multimedia
Ventajas:

© Se puede acoplar al sistema \veb CT de la Universidad
2410 costo de produccion por curso
Rencdrents de recurses en hinza, debido al tamano que ocupa 2n i ied
Jarsatiniac en uso de graficos v otros apoyos tecnoldgicos actuales en Internat
Postilidad @2 actualizar los contenidos en forma rapida, 1o que reduca 138s horas de

programacisn

£l uso fracuente g2 programas ya conocidos por el alumno, como 2l OF* &, garantiza la

reahzacion  Jd2

a5 actividades ademas de elminar tutorias de otros paquetes que

Dosternimants: s e apoyanzs, como Web CT. Por otia pante, ios pr.gramas de uso

comercia garantizan los recursas del alumno en casa 0 en otro sitr: donds tame parte del

50,

En el zago 42 la capacitacion Jdel docente, como en el punto anterior, tlena mayor acceso los
srogramas comergaies en o Unwversidad, en casa o en sitios Intarnet publicos, lo que
garantiza 2! conocimiento de 'os sistemas y con ello, la aplicacion de t3cnica: de aprendizaje
Mas apropadas

Recursos didacticos:

Presenciales (activos):

Przaron tradicional

el

TALLA DE Lrouls i




Virtuales (electrénicos):
Video y animacion
Presentacion Powsat Point
Tasto 2lectronico

RS

Alternativas de aprendizaje:

i ke @ Recursos Bibliograficos

Sowvena de Térmmos filosdficos

Cnoon de 1os expertos en el teme, fildsofos, humanistas y la CGH
Erocmoion sobre el discurso det Robot y la sustitucion del hombre,

-

Lugar fisico para clase.

El curso s2 2ncuanua disenado para grupos interdisciplinarios, por lo Sue puede ser
anoaitido en las instatacones de la Biblioteca de la Universidad, en un sspacio esuwvalent2 a un

saldin da clases para 15 alumnos., A

LA ventaja qua se ohtendria o tugar 25 1a unidn e interés por el acervo 0.2.0crafico para

la adicion de las tareas, ademas poder concentrarse en 10s temas, debido a las r23ias de orden
y silencio del lugar.
o ocaso de gu= el grupo se dira a una sola area del conocimiento, podrar unlizarse los

2spatios de sala de computo de las mismas, con la ayuda de un asesor de la esc.2ia.




Mapa de Naw_gac«on en Internet

Mapa complato de Navegacidn del curso Ser Humano:

WWW, Anahuac. mx

sitto de cursos
tecnaoliaicos -

Y T PRESENTACION
[""" SER HUMANO

o

o OBIETIVOS

CGH

CRITERIOS DE
FVALUACTION

CALEHDARIO

PRESENTACION
CONTEXTO E—
ACTIVIDAD
RECURS DS
. PRESENTACION l
CRISIS DEL ——e
HOMRRE ACTIV
DERECHOS ' e
HUMANOS RECURSOS
"1 »RE&;[N'/\(‘IGN RE%; TACION
— - - “RE N—_—
, LIBERTAD —
e RECURSOS
) PPESENTACION e
> e - ESPIRITU sT—
SOLIDARIDAD © ENCARNADO

ACTIVIDAD I
RECURS0OS

“[ PRESENTACION I - .

- . DIGNIDAD

H{ ACTIVIDAD ' . e
S — PRESENTACION l

RECU" 505
ACTIVIDAD

RECURSOS

140




Caratulas de contenidos de la propuesta pedagdgica virtual Ser Humano.
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CARACTERISTICAS DEL DISENO DE
PAGINA WEB DE TEMAS:

LIGAS INSTITUCIONALES

TEMA DEL CONTENIDO

MENU PERMANENTE DEL CURSO
K MAPA DE NAVEGACION
CONTENIDO DE LA LECCION

PRI



CONFIGURACION DEL ESPACIO VIRTUAL PARA EL CURSO SER HUMANO:

EIPACID : ESPACIO CENTRAL TF €850

ESPACIC
INSTITUCIONAL

INSTITUCIONAL

! £SPACIC DE PRESENTACION DE TEMA

RECHRSOS

ESPACIO '
PERMANENTE

NEVEGACION

FONDO DE ESCENARIO

_ESPACIO PERHANENTE

ESPACIOS DE CONTENIDO TRANSFERIBLES O
TEMPORALES, SE EJECUTAN LA ACCION
COGHOSCITIVA Y LA INTERACCION DEL SUJETO

NAVEGACION SiMULTANER A UTROS
ESPACIOS LEL CURSO
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DE TEMAS:

LA CRISIS DEL
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Ef EL DISENG DE CADA PAGINA, POR EJEMPLC:

LA PAGINA DEL TEMA 3 CONTIENE
ELEMENTOS  GRAFICOS Y DE
AHIr-IACl(')H,; REPRESENTA UNA
SIMULACION CORTA Y RAPIDA DE
COTEPIOS DE LA DIGNIDAD  DEL
CUERPD HUMAND

EEBISERO DEL CURSO TAMBIEN PERMITE
CIsE AR REACTIVOS EN FORMA CLARA
FAKA CADA UHA DE LAS OPCIONES DE
FOCT O OUE SEHAYAN SELECCIONARD. [

A SOUDARIDAD S UTILIZARON

105 OF RETRALIMENTACION
TA-RESSPUESTA PARA CADA UlIA
DFLAS HOJAS DE TEXTO ANALIZADAS,




CONCLUSIONES
1o La mntegracion de la Tecnologia en (3 Educalny, Humarstd, se deiing como (ind mievd
"CoNAGuIacion” de Sei Hurlidno, respondiendo d rusvos procesos de adquisicion Je saberes

i dependen Ge experinNsias tecnologicas.

L APRILd © 1IN ESION Je NUEVAS 3 ACHNVAE Ty it28 2 Conocinu@itd, que Propicta (3

SACION 2 105 MT0% ESHOMNCOS, COMPUILACIaris v vittudles, al caimpo educativo de /3s

FUMANTATES, SIGMACAN & ACtuIr tLECNOIOQICO. UNG CoNSIIIacion de los valores esenciales, una
evaloracion Jel medio vy oS 1actores sodales y und antearacion al conteato de formacion

proresionadl dof atumino

CofigurEcion SiCintica un modo de ser actual Jde la persons,

e La Contiguracton tambien &5 entendida  comno d COnStruccion  de conocimientos,
NAMTATSS Vv IRstresds, que se establecen e el Homers, 2n e momento de interdctuar con ef
ek soodl, culturadl v educativo en @ que habita, a travas de sentidos, modos y sensacionas
FOIIATFS POr 1A EECHONOgid. En este sentido, 1S rospuestas v expenencias logradas durante

2 proceso Je enseidnia=aprendizaie,  adquieren  girectnices  que benefician  al - sujeto

rANSTOrMANJNIO € U 3Rt Activo e cambio constants y especialmente positivo.

B LOS  m2J0s  pPRdAagagicos  activos,  prncipalmente  sustentados  en  les  Teorias
COGNOSCIGVISIAS Y CONStr UCtIVISEAs, SOn elementos que distinguen U progreso en la educacion

SO IMEEMENtacIon tecnologica.

G- la Educacion Humanista con  implementacion tecnologica depende principal  y
substantivamente de sus contenidos, en esencia sohdos y versatiles. Tambien establece una

linsa directa hacia la mision y objetivos de la institucion.

7.+ Las dimensiones epistemoldgicas de 13 tecnologia educativa son elementos que enfatizan,
OI3ZA0 v Crean 1a compiata 3rmonia entre 10§ contenidos humanisticos y 10s t2cnologicos; no

(3RBSENLAN 1INgUn peligro de Sustitucion a la concepcion humanista.

e

: .
B .
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8- La oporturniiad Je establecer un vinculo entre 1as Humdodades v ia Tecnologld, genera

HISVAS Fr2ntas JE CONICHMNSING v Proyeccion oxJucn 3 pard ld Urvey s:0ad Anahuac Norte.

G- Es pasihle jogrdr und Completa comumncacian 1 enesimnento ensie of discurso eaucativo

WG AUCatIvE, (o SO es unportants ef

Fumamsts con ef dasarrollo y crecimiento de la (oot
SEFUIMIPTLG Je ACtOres que propongan tipos Je unpleriontacion 2ok ics coma a que

P50 Ser Hemano de 13 Universidad Anaiiac N,

Stk e O

Lroqumtas o2 Refloxior.

Lo o QUE JuerSmos 1ok como "Ser Humano *?

Evidentemente 19 respusstd se basa ern la mision, opietivos v imea formativag de la

UnneerSiddd Andhuas, representadas en 13 Coordmacion Gen2ral de Humanidades. Desde este

Yo al atumno,

D0 de vesis, of obyetno Ser Humano Andhuac es claro, Condiso y Se airige no s,

s\ tdmibiern A docente.

Do cQual @513 Contigurdcion imicial del Alumno que va 3 pRrHICpar en 95t curse”

E5 [Osibie conocer 13 1ormacidn y valores <2l 3lumino s tomamos 21 cuents que el curso

2 g 2oL pubhco ya mtegrado @ 13 UninversiSad, ¢ glernplo zumnos e 39 g 59

1

snestre, 103 cudles antenormente han tenido contacte con alguns ona raterna de 1a

Coondinacon Je Rumandades.  En otro sentndo, 2 Quirsa sugiere Su o evistend 3 durante of
YOCRSO TS BJ3PLACION urversitana, o sed & prmer s2amestre, i §e Quiere realmente instruir al
IO e Forma especial.
T GCu es fa impontancia Je Ia conformacion Je temaEn 2 v e 1as acrvidades que integran
3 ratene

Podernos establecer que cada uno da los temas se ha saleccionade cuidadosamente y con
bases sohdas de formacion moral y tica, por lo qus a part- de este disenio, se ganeraran los
IPOYOS ¥ 1as hervamientas adecuadas para lograr 13 implementacion. Una ver mds, la
TeCtologls anoya, no sustituye. Este €s e paso mas importante, ya que 3 partir ¢l conterido,
135 JOUVIAITES SSrdn S1arcidas con obJetivos pedago.lcos concrelos, Sin S cabide a una fuga

A GEMJO, 1OCUISOS ) HENCION.
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DATOS BREVES Y BIOGRAFICOS DE AUTORES.

Estos son algunos de los principales autores de las Teorias Conductistas 1eferentes al

aprendizare gus han nfludo en la tecnologia aducativa toniados en cuenta para el presente

trabajo de Tesis

GUTHRIE, EDWIN R. (1886-1959)

Sus mwvastigaciones ae basan en Thorndtke y Paviov.  Como Psicdlogo, Guthre propone una
teoria asociativa de estimulo-respuesta objetiva aphcando los terminos sugeridos por Paviov de
1aspuesta condiaonada. El aprendizaje para este autor 2s una combinacion de estimulos
acompanados sieinpre de movimientos correspondientss  Un patron de estimulos realiza toda
sUINtencion asodiativa cuando se reldciona pov vez primera con una respuesta, o que posibilita
a corehorar gue esta Gltima aparece a consecu2naa de uioimpulsc, @n sucesivas repeticiones,
FECOMPaNtas ¢ Castigos. Una respuesta se da ants el cstimuio =xclusivaments en vitud de la

Lay e la Contguidad, sin necesidad del refuerco.

L2y

HULL, CLARK LEONARD (1884-1952)

Crenufico vy escrtor de vanos articulos y libros que constituyen la teorizacion sistematica de la
Psicologia duracte ta prnmera mitad del siglo XX.  Sus estudios tedricos parten de los
axparmentos scbre condiconamiento de Paviov, con un szgumianto en la Ley de Thorndike,
tratd de exphecar 1os propdsitos v variables del conductismo. Esta teoria se conoce actualmente
coma Mecaniasia ye que evita toda referencia a la concrencia humana.  Realizd expenmentos
hasados principeimente <n 1os hatitos de conducta, con respuestas condicionadas,  Busco la
aqplicacdn da porqué v ¢omo los organismos emitias respuestas en forma particular, de
acuerdo al amtrente, estado fisico y de salud que se traducen como variables de entrada de

informacién para emitir una o vanas respuestas.

PAVLOV, IVAN PETROVICH (1849-1936)
Investigador ruso que realizé importantes estudios en procasos fisioldgicos, aportando grandes

avances a la Psicologia que en ese momento se encontiaba en sus inicios como Ciencia. Se

. . . i
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reconoce como el primer tedrico del Conductismo. Los expenmentos que realizd se basaron
principdlmeante en la accion estimulo-respuesta, condicionadas & mcondicionados y fueron
relacionados al analisis de conductas normales hasta las accion=s patologicas y sociales.  Para
Pavlov, el aprendizaje dependia de la transferencia de datos, et olvido, su comprension vy la
capacidad de retener éstos. Su teoria tuvo mayor nfluencia cuantitativa en el campo de las
ciencias sociales ya que los estudios sobre problemas psicologicos tomaron mucha importancia

y respeto para la medicina.

SKINNER, BURRHUS FREDERIK (1904-1990)

Psicalogo v filosofo.  Sus mvestigaciones y estudios sobre la conducta humana son complejos
detido a que une el concepto mecanicista y Sucesos INternos due ntervienen sobre ésta. Para
Skinner existen (os tipos de aprendizale, de respuesta v de operante y demuestra €stos con las
teonas de Vatson oy Hull. Bl aprend.zaje de respuesta =5 el condicionamisnto @n el sentido
clasico, mientias gue el aprendizaje operante es el que rasuita g2 la: experiencias del sujeto con

su ambente y s tactores que devienen de éste, por 1o tanto este aprendizaje es resultado del

refusr oo, mas gue de ia acoon inmediata.  Skiner propone no soio una teotia sino muchos

trabajos en los cualas ya se denota una linea cognoscitivista.

THORNDIKE, EDWARD L. (1874-1949)

Es el primer investigador estadounidense en Psicologia experimental de la conducta en
animales; su trabajo consistid en buscar, por ensayo vy error la forma mas caracteristica de!
aprendizaje en ratones (animales inferiores, como & llamaba). El resultado de estos
experimentos consohdod su teoria de que el sujeto aprende cuando se enfrenta a un problema,
intenta alcanzar una meta y generalmente logra I!'egar a ésta cuando selecciona, de un ndmero

de posibilidades, 1a respuesta. En consecuencia, ejecuta la accion y llega a una conclusion.

WATSON, JOHN BRADEN (1878-1958)
Psicologo e investigador quien dedico sus estudios a las escuelas Estructuralista y Funcionalista
y las dificultades que se generaban en su relacion al conocimiento. Propuso como nuevo objeto
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de estudio para la Psicologia, la conducta; la Psicologia como ciencia natural permitiria la
prediccion y el control de 1a conducta humana, en otro senudo se convirtid en una ciencia
aphcada, wtilizando la teoria de Paviov.  Se le reconocs como la escuela clasica del
conductismo, ya que na permitia la relacion subjetiva para las respuestas de las conductas, sélo
habia una entrada o estimulo, generada y conductiva y una respuesta, de acuerdo a a

conformacidn del individuo.

“stos son algunos de los prncipales autores de las teorias Cognoscitivistas o Constructivistas
referentes al aprendizaje que han influido en la tecnologia educativa tomados en cuenta para el

presente trabajo de Tesis:

AUSUBEL, DAVID PAUL (1919-)

Teorico educativo narteamericano, quien desarrollo {a teoria y 2 concepto de ‘aprendizaje
significative’ (meamingtisly, se hasa principalmente en adquisiacn y retencion de ccnodinuentos
de forma significativa. Contraria a las teorias sobre aprendizaje sin sentido, como
memorizacion de parss asociados o silabas sin sentido, 1a teora de la significacien consiste en
una estructura [ogica propia, con material propiamente signif ativo. A traves de o correcto
material, el contemd »stablece (3 posibiidad de tener sentizz,  Este sentido »i3za a formar
narte sustancial de la estructura de todo el conoamientc con que cuenta =i individuo;
parmitiendo relacionar los concoamientos previos. £l aprendizaje por 1o tanto, = receptivo,
Idgico y depende d= ix estructura social y cultural al que el indiduo pertenece, donde realizara
en forma smuitdnea yoen conjunto, la significacidn de tods concepto gue se i2 prasente.
Algunos autores le danominan aprendizaje por descubrimiento, que se confund: con la de

Bruner. (back grounch .

BANDURA, ALBERT (1925-)

Pedagogo, Psicdlogo e historiador, Bandura desarrolld gran parte de sus investigaciones en la
década de los anos 60, donde retomé muchas de las ideas conductistas pero con base central
cognitiva.  Los conceptos de mayor importancia para el aprendizaje, segun este zutor son: de
obsarvacion y distincidn, simbdlicos y de autorregulacion dei funcionamiento fimoldgico del




sujeto. De acuerdo a la experiencia directa y observacion del compoitamiento en otros sujetos
{0 que se conoce como modelos) el aprendiz puede transfarir toda la informacion a su ser y
adgure patrones y respuestas implicitas que €l nusmo descubnrd. En esta construccion de
conoomientos el propio sujeto regula su comportanmiento.  Para Bandura las entradas de
mformacion en el sujeto son sucesos modelados, los procesos son la atencion, retencion,

reproduccion motriz v la motvacion v 1as sahdas o respuestas son los comportamientos de

ntacien y repeticion.

BRUNER, JEROME (1915-)
La mportanaa de este autor 2n la Tecnologia aeducativa, junto con la de Ausubel es definitiva.

{adea principal de su teoria =5 el aprendizaje por descubnimiento. Para Bruner el crecimiento
intelectual depend= de ciertas téomcas de dommio da ta naturaleza, que le permiten al individuo
mtegrar el conocimiento, se hasan en tres factores: imagaen, acaon y lenguaje simbohico. Las
imagenes y el lenguaje son elementos de soports para el aprendizaje en ninos, mientras que la
accion repercute en la formacdn humana dei aduitoc.  Las variables que intervienen en el
proceso de aprendizaje son <tapas de desarrolio o maduracion de ias diferentes maneras de
represantar ef mundo.  Estas maneras puadan ser:’

a) representacion enativa.  Reprasentacion de sucesos pasados con respuestas  motrices
apropiadas

) representacion iconica.  Rapresentacion del mundo a través de estructuras espaciales,
tempoiales y  connotativas, traducidas en imagenes que significan y se reconocen
nversalmente.

¢) representacion simbdlica. £n esta representacion el individuo representa internamente el
ambiente, hace suyos los objetos que 1o rodean, los cuales no necesitan estar en orden o ser

percibidos en forma particular.
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GAGNE, ROBERT (1916-)°

Psicologo de origen norteamencano quien desarrolld quiza la teoria mas compleja sobre el
aprendizaje dentro del marco de la pedagogia. Para Gagne el aprendizaje 5 un pProceso que
permite a todo arganisma vivo transformar sus compartamientos en formia rincla, consciente y
HCion innata del

permanents, con ello garantizando esta misma paimanencia en la cormix
sujeto. El sijeto cuando recib: la informacion, adquiere un cambio interno o cual se refleja en
su conducta.  Baso su teoria en cuatro elementos importantes: aprendiz - sitwacion en la que el
aprendizap: se da - forma d2 conducta o comportamiento explicito del aprendiz - cambio
interno.  Todo este procese ocurre dentro del cerebro dal sujeto, por olio es interno y

constituye un proceso comparably a otros de fos que actuan dentro del cuerpo humano, como

por ejempio, la respiracion.

PIAGET, JEAN (1896-1980)

Educador, Psicologo, Bidlogo v Cientifico de origen suizo. La teoria piagetiana o psicologia
evolutiva 25 centro y avolucdn det proceso de cognicion.  E! aprendizaje se establece con
relacion al creciminto de un o, su dasarrollo y maduracion, que implica una serie de
aprendizajes unmvarsales, aungus cada nind contenga caracteristicas particulares.  Su enfoque
hastco recibe el nombre de epistemologia genética que propone las relacionas de causa-efecto
en la mante de acuerdo a las parcepoiongs de los sentidos, con las que el sujeto conoce el
mundo satenor. La informacidn racibids o traveés de la percepcion es la base de la realidad,
que se reconstruye a partir de sionificacions que adqguieran, como salida, las diversas entradas
d= datos, sansaciones y elementos emocinnales del sujeto. El problema de la inteligencia en los
ninos y la doble funcon de esta en el proceso de maduracion de los jovenes vy adultos es una

de las tecrizs mas fuertes de este autor y mas criticadas.

T GAGNE R Namero especial de fa Revista Teenologia Educativa dedicado exclusivismenta o articulos de Gagnd.
Vol 3.No 11976, Ménico, I1L.CE
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VIGOTSKY®, LEV (1896-1934)
Psicologo de ongen ruso. La teoria del aprendizaje de Vigotsky se encuentra relacionada a las

teorias historico-social y propone una vision de la formacion de funciones psiquicas supertores,
definidas comn “internahzacion” que hace al sujeto un ser o solo activo sino interactivo.  El
aprendizaje vy el desarollo del sujeto asi como su historia, se encuentran intimamente
relacionados, o que establece solidamente el concepto de ensefanza aprendizaye.  El

conocimiento se construye en el suweto cuando se da una relacion bio-psico-scaal.

HENRY WALLON (1879-1962)

Sus investigaciones se dirigen hacia e! estudio del comportamiento y anomalias que presentan
los nifios con retraso metal o por cualquier tipo de deficencia fisica que tengan y que les haya
impedtdo aprender en forma general. Posternormente realizo trabajos duales, qu: consistian 2n
ta relacion organico-psiquico, estatico-dmamico, indwiduo-sociedad hasta consohidar trabajos
con las relacrones nmo-adulto, real-mental denominados dialéctica det psiquismao.  Establece la
teoria de la ‘persona concreta’ con una serie de reglas analogas ¢ 10s conuntos: consiste en
tomar consaentemente el conjunto al que partenece el hecho, estudiarto por paites, contrario
al método experimentatista, que supone el estudio de tas partes para legar &l todo. Ademas el
proceso cognoscitivo es la parte fundamental d= las relaciones, donde <! indwviduo, como
persona concreta, adquiere conocimientos siempre relacionados a otra contraparte de su ser
mismo, como &5 la relacon ning-adulto, la construccion de saberes parte en forma icial en el
nifio, posteriormente forma el caracter del adulto, que necesariamente se alimenta de las

experiencias de 12 etapa nino para consolidarse.

cn varias ersiones relerentes o ki ortografia de caracteres de este autor fuso. como: | ieonsdsi en itliano;
Prgotskv eninglés, Tieonsds en francds; ieonkii en portuguds v Vigotsky en espariol, como aparece en este i
Qbsénvese que la diferencia se encuentm en tos caricteres de inicio v final de la palabra En: Castorena J. A Piaget
- Vigotshy s Contribuctones para replingear el debate, 1996, pag 8.
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Anexo 1: Cuestionario Coordinador General de Humanidades.




COORDINACION GENERAL DE HUMANIDADES
HISTORIA
1. - éCuindo se crea la CGH?

Se crea en 1985 para operar las materias de Humanmdades que se incluyeron en Afectacion

Curricular,

2. - £Como surge la iniciativa de las autoridades universitarias a establecer un drea de
Coordinacion de Humanidades?

Desde 1981 se estudiaron distintos esquemas de formacion integrai v finalmente se aprobo un plan
de Humanidades cldsicas que consistia en los siguientes Talleres de Expresion: Qratoria, Lectura,
Redaccion, bloque de Historia da la Cultura, asignaturas de Valores y otras de Filosofia. Ya existia
antes una Coordinacion de Filosofia asi como una Coordinacion de Posgrado y Extension, mismas que

quedaron umidas.

3. - éECuiiles son los objetivos principales de la Coordinacion General de Humanidades
Anahuac?

A partir del afio 1938 Ios objetivos son:

a) Convertirse en Equipo de Servicio a ia Mision

b) Ofrecer cursos v antmar actividades que contribuyan a fa formacién integral de toda la
comunidad universitana.

¢)  Convertirse en una fuente de difusion para la cultura humanisuca y la responsabilidad ética a
traves de publicaciones, consuitoria e investigacion.

4. - En el sentido estrictamente humanista: éQud diferencia establece el trabajo de la
CGH Andhuac a las denids instituciones académticas (que también cuentan con una CGH)?

Que las formas academicas, especialmente los cursos de icenciatura, son sélo medios para cumplir
el objetivo. Estos medios - para nosotros estdn en el contextd> mas amplio de contar con
profesores ejemplares, mflur en el ambiente universitano y propiciar mayor coherencia en las
decisiones de la institucidn, por eso  nuestio modelo no e la afectacion curricular sino los objetivos
formativos. ’

5. ECuiles fueron los primeros trabajos académicos de I3 CGH? — Refiriéndonos a
miaterias, cursos, seminarios, etc.

a)  Depurar el equipo existente y seleccionar colaboradores creativos y honestos.

b)  Preparar [0s syllabus de 1as asignaturas e ir creando un banco de apoyos e instrumentos
pedagdgicos

c) Iniciar procesos ce farmacion continug para los profesores de asignatura u honorarios.
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d) Convertirse en una representacion de los objetivos formativos en las decisiones del Consejo

de Directores de la Universidad.

6.- éCual es la opinion de la Coordinacion General de Humanidades sobre el

implemento de la tecnologia relacionada a las Humanidades?

La tecnologia es sdlo un medin y que puede resullar muy valiose: 10 mas importante es descubrir
que las tecnologias no son neutras y que solo algunas puaden apoyar i procese formativo. En

ese sentido, muy frecuentemente Ias modas no tenen nada que ver can [os objetivos formativos.

7. - De las vertientes humanisticas formativas que existen en el curriculum de las
Humanidades, écudl considera que necesita un mayor apoyo tecnologico? éPor que?

Las vertientes formativas actuales son:

- Valoracion de la dignidad de la persona humana

- Desariolio de habtihdades de persanuznlo y expreseon

- Vision critica sobre la cultura

- Responsabitidad etica, profesional y personal

- Visidn madura y culta sobre la creencia religiosa

to mas factible para ser apoyada tecnoldgicamente es desarrollo g2 habilidades del pensamiento y
expresion, porque la tecnologia biende, por su propia estructura a ser digital y puede ayudar mucho a
estimular el pensanmiento nguroso y la expresion clara, a través de programas interactivos y solucidn
de problemas.

En segundo lugar estaria el apoyo a las olras areas en términos de “portafolio” o apoyo brindado a

traves de imagenes, e)emplos, documenlos, ligas (Inks), para entquecer el proceso formativo.

8- Como Coordinador de Humanidades, ¢Como evaluarid el sistemma implementado

Web CT en la materia de Ser Hurnano?

El balance a la etapa de Pilotaje para el semestre 2000- 2 de la materia de Ser Humano con
implementacidn de tecnologia es la siguiente:

1. - Los costos excedieron a los baneficios en mucho.

2. - La planeacion inicial fue insuficiente y condiciond negativamente el desarrollo,

3. - No hubo integracién entre el nivel de decision y los distintos equipos involucrados, como el

tecnoldgico y el cuerpo docente que estuvo al frente del proyecto.

R
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-+, - El diseiio misimo se apoya en un soporte muy estrecho, que oridia a una relacidn imitada en
creatnadad y originalidad de la preparacidn de los temas; en cuanto al sisterta Web C7, éste se vuelve
muy mestable porque depende de un complejo wistema en red y condicionantes de funcaonanuento.

5. - Ei modelo es lineal, na un auténtico proceso de formacion.

6. - Remtentar un ajuste con 1os resultados y verificar, st es aul para 1a tormacion, de no ser asi se

debera desechar y concentrarse en el desarrollo de habilidades en Web (7, buscando alternativas

acordes a Ser Humano.

9 - De acuerdo al planteantiento de este modelo de implementacion, é Cuil es el perfil
idoneo que debe cubrir el docente?

Con una previa seleccion del docente adecuado, tener gran vanedad de recursos pedagogicos,
adqundos a traves de su expenencia profesional y capacitacién por parte de la Coordinacion general
de Humandades, para saber resolver las situaciones en las que et medio no opera como fue planeado
¢ no w2 estd logrando el objelivo formative

La sedqunda caracteristica es que reanere una formacon tecnologica. en la cual el docente
entende {35 caractenisticas genetale, e L gstemas que ubihea, ef d-efio vy sus limitaciones,

cantenmplando también la asesoria a los estudiantes,

10 -Finalmente, su Conclusion:
Es un hecho que la compelencia lecnoldgica motiva mas que la formacién humanistica y
debemas aprovechar esta efervescencia tecnoldgica para que las humanidades presenten un lenguaje

mas accesible al dia de hoy, sin traicionar sus objetvos.
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_Anexo 2: Cuestionario y Resultados de alumnos.
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IAPLEMEITACTCN DE TECNOLOGIA: “SER HUMANO”

Gavvesen [/ PAesteariog:

;M..__,...__., e e
Sevisntner | ] Feche: r

4o sontas yoespende o carda una de ellas, tachninde cn el cuadio

Les con atendan logs s
carrespondiente, una respussta chrmat o o negatica y odbaennndoe una opinidn breve sobre ty

cupenendin en edn matena con mplenantacian de Tecnaiogia (Equipes ¥y Software o programas de

Campute anmetanas taloce cdas o Hurvardagdes, Racvorda que tados tus comentarins son muy

tieaodn el dueso, iZrmaas porfu paricipaaén!

s g wethoans nerre B D

Voo eCenuderans tnpesntant , necenana ateennlogin =nte bormacian educativa supenorg

Prr que:

2l Tecnmdeain en fa Linc s Sechoac satndace L necesidodes de los alumne

Por que:

] Por e

S0 ECehnarderan que ol et tadiGenal o

Contenidde de ontey santena?
P (g
iy

< otennan anaduefon

-5 con ayuda de la camputadora?

B A T S T S e RS ST T e L

Peur pun:

I dFn unn aacala de 02 100 (100 (mayor)), que porcentae de Tecnologia cines que sea el

adecunde parn un cur s came ol de SER HURMANO?
[———--—‘ Per rue:

7 SDehara implemantarss sate sitama an as demide matenas elnaenadas o Humanidades en la

Unioeridned Sndhuacd
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Gor que:
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i Deoacerdo a tu tormacics wducatins,  2En cudles dreas Crees que este sistemn te apeyario a
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anciona aquellas que consideres las s impordantes:

SAlgun comentana que quieras hacermnos llegard
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REACTIVOS y RESULTADOS DE ENCUESTA REALIZADA A LOS ALUMNOS,
Forss  mportante v necering 1 tecnologia en tu formacion  ecGucativa

! CCor

SUDSLIrY 100%
2. éLa tecnologrz en la Universidad Andhuac satisface 1as necesidades de los alumnos?

Ono

Osi

50%

3. £ curso “Ser Humano® con  tacnologia te  proporcions mejores Yy mayores

ConocinIentos”

B

6

4 Osi
2 Oneo

904

. Consnteras que o sistema tradicional de clase (sin ayuaa de computo) puede ser

meo para el contenido de esta materia?

e et it 3
.13 B 3

Ono ] TF,QTC‘ s

QOambos

s FALLA D& Gt
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5. Los t2mas ohidos en esta materia son mas _comprensibles con ayuds de i

CoTowiEdors?

Osi
Ono

80%

g T rA sl Tt N 10N a0 s T TS porcentaje de Tecnoloaia -

Qu SE3 & §S2CUad0 3ra un curso comno e de "Ser Humano'?

0O80%
075%

050%

0%

SulomG ©n jas demds materids relacionadas @

Humaridades. en la Unersidad Anaiuac?

Osi

Ono
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S, De acuerdo a tu experiencia en clase, cComo evaluaras el desemperio y
corocuniento J2! Froiesor con € sistema WebCT de Computo, que sirvio de spoyo a esta

materias

~-&-excelente 10 4 'Y @
bueno )
regular
malo 5
0 ¥ T T T T T T 1
at az a3l a4 ab aé a7 asé
g £S necesanio un curso intraductonio del sisterna WebCT antes de iniciar el
semestre?

Spe

oy

10. Los equipos de computo, el software y sistemas de impresion, proporcionaron J

esta clase un servicio:
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Dopinion
alumnos

excelente bueno regular malo

11, De acuerdo a tu formacion educativa, cen cudles dreas crees que este sistema te
apoyaria a mejorar s conocinientos? Menciona aquellas que consideres las mads

HNPO LI HOS!

Otra Humanidades
27%

Sistemas
18%

OHumanidades

O Econom/admva.
Oturismo
[ Sistemas
turismo Economyadmva. [ otra
o "o
N 377

Comentarios mas representativos de 1a muestra:

- Es buena la idea de este sistema pero no para clases de comprension
matematica como Analisis Financiero

- Me gustd mucho el curso y creo que deberian seguir implementando estos
sistemas

- Es necesario que antes de iniciar el cursos se haya instalado todo el material
necesario, ya que habia veces que no se podian obtener algunos cuestionarios

- No pongan en este tipo de materias WebCT, prefiero y me da més como
persona ieer un libro que ver la computadora

- Esta materia es de comentar lo leido

TEQIC ~nar
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Hay que usar la tecnologia, pero no hay que perder el contacto personal

Creo que funciond muy bien asi este semestre y no se pierde totalmente Ia
refacion personalizada

Es necesario que sepas manejar una computadora, pero no dominarla

Las bases estan en la red, pero necesitas que te las expliquen

Esta materia es de discusion e investigacion en libros

La mitad debe ser discusion o platica acerca del tema y la otra mitad el
respaldo de la infor macion impresa

Unicamente que mejoraran el e-mail del sistema WebCT porque al mandar los
mensajes con las tareas no lo hacia

Estd muy interesante pero falta aprender mas el manejo

n1]
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