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INTRODUCCION

La presente tesis expone el dlseno y desarrollo de un: S|stema de mformacnon via
Internet, el cual permitira ingresar-a la informacién de un dICClOI"IaI'IO onomasnologlco S

asi como a los sistemas desarrollado "'dentro del érea de lngenlerla Llngmstlca del i
instituto de Ingenleria Ademas admmré la admlnistracusn de Ia B e de Datos de el -
sistema por medio de paglnas en Internet o '

practlca Se expllca ademas la’ necesidad de un S|stema qu

En el capitulo 2 sé ahé
y se eSpecmcan todas

logros: obtemdos La tesis contlene ademés dos apéndn que son Metodologla Para -

el Desarrollo De Sltlos Web y Fichas Tecnlcas Del Slstema




1 FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1 INGENIERIA LINGUISTICA

El Grupo de Ingenieria Linglistica (GIL) representa un grupo de investigacion en la que
dos areas, al parecer alejadas, retoman el sentido de unidad e interdependencia para
formar un solo ntcleo. Estas areas son la lingliistica y la ingenieria.

La ingenieria linglistica es el area interdisciplinaria de investigacion aplicada al desarrollo
de sis’tem’as' computacionales para reconocer, interpretar y generar lenguaje humaho ,
Exnste una correspondencia biunivoca, de forma que la linglistica permite la’ creaCIén de
‘ 'modelos en lenguaje natural que puedan ser utilizados por los sistemas computacuonales

mlentras que la ingenieria permite el desarrollo de sistemas que puedan resolver las
necesndades especificas planteadas por los problemas lingtisticos.

1.1 1 LA INGENIERIA LINGUISTICA EN LA UNAM

E! Grupo de Ingenieria Linguistica, en el seno del Instituto de Ingenieria de la. UNAM, se
conformé con el fin, primero, de crear una base de conocimiento relativa y concerniente a
esta area de trabajo, y segundo, de formar personal especializado y comprometldo con el
estudio y desarrollo de las diversas areas que ésta ofrece. :

Gracias al apoyo del Instituto de Ingenieria y con el patrocinio del Consejd Nacidnéi de
Ciencia y Tecnologna y.de la-propia UNAM, el Grupo de Ingenieria Llnguistlca ha venldo'W
realizando - proyectos vinculados con el procesamiento de lenguaje - natural. Como ke

proyecto central del GIL, alrededor del cual giran las diferentes lineas de |nvest|gac16n se' -

tiene el disefio y:creacion del diccionario integral que comprende de cinco fases: blen/

definidas: adqmsu:ton de datos, creacién de bases de datos y captura de lnformac[on,f,:

crear un sustema de busqueda onomasmloguca esto es, un dlccaonarlo

busqueda de terminos a partir de la descripcion del concepto medlant
natural.
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1.2 DICCIONARIOS ONOMASIOLOGICOS

1.2.1 DESCRIPCION DE LOS DICCIONARIOS ONOMASIOLOGICOS

Desde un punto de vista semantico, se pueden diferenciar dos tipos de diccionarios
(Baldinger 1980): el semasiologico, en el que se parte del término para conocer el
significado del mismo, y el onomasiologico, en el que se busca el término que
corresponde a un concepto determinado.

Cada uno de estos npos de diccionario tiene su utilidad practica. El semasiologico ayuda

a los Iectores n: Ia‘lnterpretamon de textos, en tanto el onomasioldogico ayuda a'los

escntores a producnr textos

La mayoria de los Iemcografos reconoce la nece3|dad de los diccionarios onomasmloglcos
‘ayuc los: usuarlos en la busqueda de una palabra que ha escapado de la
memorla pero que se recuerda el concepto SR

Para eIIo’se os}dlcmonanos ldeologlcos Ios ordenados por materias, los

’plctorlcos vy los de smonlmos Sin embargo,” en la: praX|s dela busqueda onomasiologica,
cuando un autor creatlvo desea expresar una idea pero desconoce el término adecuado,
para ello. no tiene a la fecha ningun diccionario.

1.3 BASES DE DATOS

1.3.1 DEFINICIONES Y CONCEPTOS DE LAS BASES DE DATOS

Una base de datos es una coleccion integrada de datos, que requiere tener una
organizacion logica y fisica en una forma especial. La organizacion fisica consiste en
seleccionar los mecanismos de almacenamiento (estructuras, meétodos de acceso,
dispositivos, etc.) de los datos; por otro lado, la eleccién del modelo de datos (jerarquico,
red o relacional) determina su organizacion légica.
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Los cuatro componentes principales de una base de datos son: los datos a manejar, el

hardware, el software, y el personal encargado del manejo del sistema. A continuacion se .

describen de manera breve cada uno de ellos.

Datos.- Los datos de una base de datos, cumpien con dos caracteristicas::

.

< Deben cumplir con la regla de integridad referencial (este tema se. exp”lica' v‘co‘h mas

detalle en componentes de Integridad), es decir, deben recoger toda Ia |nformaC|on
necesaria, sin que exista repet|c10n de la misma dentro delabase. ‘

de almacenamlento secundario.

Software.- E| software permite interactuar con la base de datos de manera eficiente. El
Sistema Manejador de bases de datos (DBMS por sus siglas en ingles) es el encargado
de administrar la base de datos, y debe ofrecer facilidades para la insercion,’ borrado y
modlflcaCIon de Ia nformacuon Por lo. tanto todas las operaciones que se reallcen sobre
las bases han de ser atendi aé por e! DBMS.

Personal.- ~Las bases de datos son manipuladas por personal con diferentes perfiles,
entre ellos podemos mencionar:

> Adm/nlstradore del DBMS (DBA por sus s:glas en lngles)

(Espacno en dlsco Yy prlondades de procesamiento etc.)-
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> Admln/stradores de la base (DBO)

: Admlnlstrador de'la-base (DBO por sus siglas en inglés) tiene como principales
tareas dlsenar la base de datos, definir las estructuras de almacenamiento y
metodos de acceso (tablas), modificar el disefio y organizacion fisica de la Base y
una de las mas importantes es el otorgar permisos de acceso a usuarios dentro de
la base. - )

v : ‘

Programadores de aplicaciones o Desarrolladores.

Los programadores de aplicaciones se encargan de disefiar y programar las
“'apllcaciones necesanas para la utlllzacmn de las bases de datos, realuzando las
I petncnones pertlnentes al DBMS e mteractuando con el sistema por medlo de

llamadas en DML (Lenguaje de- Mampulacnon deDatos) estas pehc;ones estan’
incorporadas en un programa escrito en un Ienguaje de alto . nivel (Por ejemplo
COBOL, PL/I, Pascal, C, etc.)

Usuarios

Y

Los usuarios son aquellos que utilizan el S|stema de base de datos por medlo de una
interfaz grafuca e |nteractuan con los mismos dependlendo de los permisos que le
hayan sudo_otorgados puede manipular la mformamén al msertar, borrar, modificar y
'buscar. s:ﬁ necesudad de saber nada del disefio mterno del ststema de base de

ir, no ‘tienen control directo sobre la forma en la que se guarda la
o |nf0rmac1on enla base de datos.

Para que IOs'usuarios en cada uno de estos niveles interactlien con los datos de la base,
es: necesarlo contar con ciertas herramientas de manipulacion (interfaz), las cuales son

proporcxonadas por los sistemas manejadores de bases de datos de las que hablaremos a
continuacién.

1.3.2 SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE DATOS (DBMS)

Desde un punto de vista técnico, un sistemma manejador de bases de datos es un conjunto
coordinado de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que suministran, a los distintos
~usuarios .de la base, los medios necesarios para describir y manipular los. datos
almacenados en la base. '
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El.-DBMS _se- compone de un lenguaje. ‘de. defanucuon de datos _de.. un_ lenguaje de .
mampulacuon de datos y de un Ienguaje de contro| de datos,’ Ios cuales se explican a
continuacion. NI SE e

Lengua e de def inicion de datos (DDL por sus sz Ias en -mgles)

Permlte establecer un modelo de base de dato por medl

que se expresan en un lenguaje especual eI resultado se almacena enun archlvo llamado- -
dlcmonarlo de datos.

Lengimjé Manipulador De Datos (DML por sus siglas en inglés):

Se r’éfiefé a una serie de expresiones que permiten manipular los datos. Entre las
operacnones mas comunes podemos mencionar: insertar, recuperar, eliminar o modificar
los datos. Dicho lenguaje permite el acceso de los usuarios a los datos.

Existen basicamente 2 tipos de lenguajes de manipulacién de datos:

< fLénguajes con procedimientos o procedurales, manipulan la base de datos registro a
reglstr en. ellos se especifica qué operaciones se deben realizar para obtener los

datos resultado

< Lenguajes sin procedimientos o no procedurales son aquellos que operan sobre
'cbnjuntos de registros, en los cuales se especifica qué datos deben obtenerse sin
decir como hacerlo. El lenguaje no procedural mas utilizado es el SQL (Structured
Query Language) que de hecho, es un estandar y es el lenguaje de los DBMS
relacionales.

Lenguaje de control de datos (DCL por sus siglas en inglés):

Contiene elementos utiles para trabajar. en un entorno multiusuario, en el qué es -
importante Ia proteccuon de los datos, la segurldad de las tablas y el establemmlento de‘
restrlccxones enel acceso, asi como elementos paravcoordlnar el proceso de compartlr los
datos pory parte de usuarios'con

Irrentes; asegu a_ndo que no interfieren unos con otros.

En resumen podemos demr,que este Ienguaje maneja las transacciones, los usuarios y

de. una"erle e efmcnones'r o
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1.3.2.1 FUNCIONES DE UN DBMS

La funcion del DBMS no se limita solo a permitir mediante la definicion y manipulacién de
datos el dlalogo entre los usuarios y la base de datos sino. tamblen bnnda mecanlsmos

para controlar la concurrencia de usuarios, la segurldad e |ntegrldad de la: base datos

(mcluso después de que haya ocurrldo una falla en el SlS ema ya sea st provocada por

o pbr hardware)

'Estructura
““Interrelaciones
e Validaciones
2. Manipulacion S S
e Buscar o DML
e Afadir : ) : > SOL
e Suprimir . : = :
e Modificar
3. Contro!
e Reulnelas mterfaces de los usuarios } pCL /

e Suministra procedimientos para el administrador

Figura 1. Funciones de un DBMS
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1 .3.2..2 ARQUITECTURA DE UN DBMS

Existen diferentes niveles de abstraccion para simplificar la interaccion de los usuarios
con el sistema, estos son: el nivel interno, el conceptual y el externo, los cuales se

muestran en la figura 2.

Vista 1 Vista 2+

Nivel externo

Nivel Conceptual

Nivel Fisico o Interno
(Creador de DBMS)

vy

Figura 2. Niveles de Abst accién de informacion

En la figura anterior podemos observar. la relacion. existente entre los niveles de
abstraccion en un DBMS y a continuacién se explica la funcion que tiene cada uno.

Nivel fisico
E! nive! fisico es la representacion del nivel mas bajo de abstraccién, en éste se describe

en detalle la forma de como se almacenan los datos en los dispositivos de
almacenamiento. el

Nivel conc:,ptual

El nivel conceptual es el siguiente nivel mas alto de abstraccion, describe qué datos son
almacenados realmente en la base de datos y las relaciones que existen entre los
mismos, describe la base de datos completa en términos de su estructura de disefio. El
nivel conceptual de abstraccién lo usan los administradores de bases de datos, quienes -
deben decidir qué informacién se va a guardar en la base de datos.
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“Nivel (le wsml

El nlvel de vusxon es el nlvel mas alto de abstracmén es Io que el usuarlo flnal puede
vnsuallzar del snstema termlnado, muestra solo una parte de Ia base de datos al usuarlo :

acredltado para verla

Un ejemplo de un manejador de bases de datos de gran lmportanma en Ia actualldad es s

PostgreSQL por lo que hablaremos un poco de sus caracteristicas a continuacion:

1 323 f'f'"'fMANEJADOR DE BASES DE DATOS POSTGRESQL

Al igualﬁ‘que todo el software libre, el manejador de bases de datos PostgreSQyL cuenta
con dos ventajas claras: un codigo fuente optimizado que puede ser modlflcado y
adaptado y una baja inversidn por implantacién, ya que no existen costos por Ilcenma

PostgreSQ ‘ frece la mayorla de las ventajas que otros programas comermales tienen.
Es un-ma Jejado de base de datos relacmnales orlentado a objetos e mcorpora casi todas

las func:onalnda de S L; n' ‘uy nd ttpos‘de"datos efinidos’ por el usuario y una gran

varledad de transaccione

grat” ca que acorta los tlempos de desarrollo Ademas, esta
una tarea fundamental cuando se

A continuacién,se presentard a detalle las definiciones del modelo de datos, los

fundamentos deI modelo relacional en términos del modelo anterior y posteriormente se
anallzan a detalle los conceptos y definiciones del algebra relacional.
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1.3.3 MODELO DE DATOS

Para definir lo que es un modelo de datos comenzaremos expllcando el concepto de
modelo.

Modelo es una representacion de la realldad que contlene las caracterlstlcas generales

de algo que se va a realizar Ullman1999",,

Ahora blen el concepto, de model e datos se derne como S|gue' Una coleccnon de

herramlentas conceptuales para describir:los datos as relacuones que emsten entre ellos

de consnstenma

modelo. de datos es una combinacion- de tres

componentes.

<> Una coleccion’'de, estructuras de datos (los bloques constructores de cualquier base
"’,de datos que conforman el modelo).

< Una co e cnon de operadores o reglas de inferencia, los cuales pueden ser aplicados
a cualqmer mstanma de los tipos de datos listados en una estructura de datos, para
consultar .o derivar datos de cualquier parte de estas estructuras en cualquier
combihaqién deseada.

< Y por.ultimo una coleccion de reglas generales de integridad, las cuales explicita o
implicitamente definen un conjunto de estados consistentes --estas reglas algunas
veces son expresadas como reglas de insertar-actualizar-borrar --,

Por otro lado, existen fundamentalmente tres alternativas disponibles para disefiar las
bases de datos: el modelo jerarquico, el modelo de red y el modelo relacional, que
explicaremos a continuacion.

' Ullman1999
Ullman, Jeffrey y Widom, Jennifer, Introduccién a los Sistemas de Bases de Datos. Editorial Prentice Hall, México
1999, ISBN: 970-17-0256-5.

2 Silberschatz
Silberschatz, Abraham, Korth, Henry F.. y Sudarshan, S., Fundamentos de Bases de Datos, tercera edicion,
Editoriat McGraw Hill, Espafia 1998, ISBN: 0-07-044756-X,

10
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Modelo Jerdrquico:” Esteﬁ "modelo puede representar dos tipos de relacmnes entre Ios

datos: relaciones de uno a uno y relacnones de uno a muchos.

Maodelo De Red: Este modelo permite la representacion de muchos a muchos, de tal
forma que cualquier registro dentro de la base de datos puede tener varias ocurrencias
superiores a él.

Modelo Relacional: Este modelo es el mas empleado en la practica, debido a las Ventajasf

que ofrece sobre los dos modelos anteriores. En esta tesis éste es el modelo empleado y
por lo tanto el que se explica a continuacion.

1.3.3.1 MODELO RELACIONAL

Un sistema de informacion de bases de datos relacional se organiza en forma de tablas,
las tablas se organizan en renglones y columnas, cada renglén se denomina registro y
ése registro contiene informacion referente a una instancia®, cada columna se denomina
campo y es informacion de un solo tipo para todas las instancias. De esta forma las tablas
representan la informacion de una forma mas compacta y es posmle acceder a la
mformac:on contenlda en dos o mas tablas.

Como tema lmportante del modelo relacional hablaremos del Modelo ntldad Relacmn

donde exphcaremos los conceptos de relacion, entidad, atributo y dommlo

1.3.3.1.1  MODELO ENTIDAD-RELACION

El modelado de datos entidad-relacion (E-R) se basa en una percepcién del mundo real,
la cual esta formada por objetos basicos llamados entldades y las relaciones entre estos
objetos ademas de las caracteristicas de estos objetos IIamados atributos.

Una entulad es un objeto que exnste y se dlstmgue de otros objetos de acuerdo a‘'sus

caracterlstlcas Ilamadas atrlbutos

% Instancia. Estado que presenta una base de datos en un tlempo dado.

11
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Una entidad se caracteriza y distingue de otra por los atributos, en ocasiones llamadas
_propiedades. .Los. atributos . de una entidad pueden tomar_un conjunto.de valores

permitidos ‘al que se le conoce como dominio del atributo.. Asi: cada entidad .se describe

por medio de un conjunto de parejas formadas por el atrlbutofy. alor .de.dato. Habra

una pareja para cada atributo del conjunto de entidades. Por: otra parte una relacion es la

asociaciéon que existe entre dos a mas entidades y la cantldad de entidades en una

relacion determina el grado de la relacion.

Es posible -ademas analizar el modelo relacional en términos de tres componentes
importantes:. estructuras de datos, integridad y operadores; estos tres elementos se
explican a continuacion.

Estructuras de Datos

El primer paso para crear una base de datos, es planificar el tipo de informaciéon que se
quiere almacenar, teniendo en cuenta dos:aspectos: la informacién disponible y la
informacién que necesitamos.

La planificacién de la estructura de Ia base de datos, en partlcular de las tablas, es vital

para la gestion efectiva de la mlsm |seno dela estructura de una tabla consiste en

una descnpmon de cada uno de:los amposlque componen el registro y los valores o

datos que contendran cada uno de €S0S. campos La definicion de un campo requiere: el

nombre del campo, €l tipo de campo el ancho del campo etc.

pos‘qu'e se pueden almacenar son los siguientes:
; Y ros) Fecha / Hora, Logico (informaciones logicas
si/no, verdadero/falso etc.)ve lmagenes. ‘

Por lo tantd. el principal aspecto a tener en cuenta durante el disefio de una tabla es
determinar claramente los campos necesarios, definirlos en forma adecuada con un
nombre especificando su tipo y su longitud.

Integridad
El concepto de integridad se refiere a la seguridad de que una informacién perteneciente
a la base de datos no ha sido alterada, borrada, reordenada, copiada, etc.

12
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Los* elemento 'que determman Ia Integndad para eI modelo reIaCIonaI son: la llave

Ios ‘valores- nuI Sy un -par de reglas de integridad que

prlmarla Ia Ilave' oranea

Y

as ‘que identifica de manera unica a

rores de integridad.

Existen adema‘ 'do importantes para el manejo de datos en el ambito del

modelo relacuonal estos son el Algebra relacional y el Calculo relacional, de los que
hablaremos a contmuacnon

13
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> El algebra relacional proporciona una 'serie de operaciones que pueden
' _usarse para decir. ‘al, sistema: como construtr Ia reIacnon ‘deseada a: partlr de las

relaciones de la base de datos. R : R .
El cé/culo relactonal propormona una notamon para formular la definicion de

Y

la relacion deseada en termlnos de las reIaCIones de la base de datos

Operadores

Para lndlcar cuales son Ios operadores del algebra relacional, primero 'de‘

inéthIstencIas

Ahora blen se. define. como &algebra relacional a un lenguaje formal con una serie de
operadores que -trabajan sobre una o varias relaciones para obtener otra relacion
resultado, sin que cambien las relaciones originales. Tanto los operandos como los
resultados son relaciones, por lo que la salida de una operacion puede ser la entrada de
otra operacién. Esto permite anidar expresiones del algebra, del mismo modo que se
pueden anidar las expresiones aritméticas. A esta propiedad se le denomina cerradura®.

Por otra parte, .para verificar si nuestro modelo es. funcIonaI y esta listo para. ser
implementado se utiliza el método de normahzacnon eI cual esta basado en reglas

llamadas formas normales, tema que se explica a contlnuacuon"”

1.3.3.1.2 NORMALIZACION

El modelo conceptual de datos obtenido medlante Ia técmca de‘ entldad reIacnon se reflna

y convierte en un modelo Iégico relacional, utIIlzando Ia normahzamon lo que ofrece como

* Cerradura: Las relaciones son cerradas bajo el algebra, del mismo modo que Ios numeros son cerrados ba]o Ias
operaciones aritméticas.
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resu|tado'el ¢onjUnto de‘tablas a implantar en la base de datos. Su finalidad es reducir las
mconsnstenmas Ly redundanmas de los datos, facilitar el mantenimiento y evitar las

anomalias en: Ias mampulacnones de datos, su objetivo es obtener un modelo l6gico

normallzado‘ ue epresente las entidades normalizadas y las interrelaciones existentes
entre ellas :

El procedlmlento e normaluzacxoh consisté en someter a las tablas que representan

entldades aun anahsts formal ya que una relacnon no normalizada es una relacién que
contiene uno o mas grupos repetitivos, es decir, contienen datos redundantes. Si se
cuenta con un alto nivel de normalizacién, se cuenta con calidad en la organlzamon de Ios
datos y menor peligro para la integridad de los mismos. Este procedlmlento consuste en ir
alcanzando formas normales de manera que se garantice que Ia repre entamon de las

relaciones y las entidades sean eficientes y acordes con Ia real dad permitiendo
responder adecuadamente consultas a la base de datos.

Todo el proceso se basa en que una primera relacién universal plantearia enormes
problemas de redundancia, consistencia e integridad de los datos, por lo que es necesario
mejorar las relaciones. Estas mejoras deben dar como resultado tablas equivalentes y
mejores que sus respectivas originales, y poseer siempre tres propiedades: conservacion
de Iainformacién (de atributos y de registros - tuplas -), conservaciéon de dependencias y
minima,r'ed_undancia de los datos. Las méjpras introducidas obligan a plantear hasta que
Form_a',Normal es necesario llegar, eskfd'ecir:,“‘ar que nivel de depuracion. Normalmente, es
recomendable alcanzar la maxima Forma Normal.

Basucamente las reglas de n ‘ rm M' i n son as te mcas para. prevenlr Ias anomalias en

las tablas. Dependtendo de su estructura una tabla puede estar en pnmera forma normal
segunda forma normal o’en cualquler otra ‘exlsten cmco‘formas normales y podemos
observarlas en 1a f‘gura 3 ; S E ’
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Primera forma normal (1FN)

Segunda forma normal (2F1§‘j)"
Tercera forma normal (BFN)
_____Forma Normal de Boy
Cuarta formak norrﬁzil (4

Quinta forma no

rmctplo debemos
las’internas. :

normales ya
que son las que se utilizan en esta tesis. - i

Primera forma normal

Se considera que una relacion se encuentra en Ia prlmera forma normal cuando cumple lo
siguiente:

.~

”~
>
>
>
de las’ f'Ias no es lmportant
» Por lo general la mayoria dexlas relacnones umplen con estas’ caracterxstlcas “asi

que podemos decir que la mayoria de las reIacuones se encuentran en Ia pnmera
forma normal. g ; N

16



Capitulo 1 Fundamentos Tedricos

Segunda forma normal

Para definir la segunda  forma normal requerimos saber qué es una dependencia
funcional. Y esta dependencia c‘on‘si'st'elen identificar qué atributos 'dependen de otro(s)
atributo(s), como se muestra enla siguiente figura:

Atributo que'dcktcvr'l'nimr\ i

> Atributos
dependientes

"'Figura 4. Relacién entre Atributos.

v Dcfmcwn formal Una' relacion se encuentra en segunda forma normal cuando
cumple con las eglas dela’ era forma normal y todos sus atributos que no son
] 'alll_‘ave. De acuerdo con esta defmucnon. cada tabla

ve, esta en segunda forma normal.

“llaves dependen por com

que tiene un atributo tnic

Tercera forma normal

Para definir formalmente la 3FN necesntamos definir dependenma transmva" En. una‘tabla :

bidimensional que tiene por lo menos 3 atributos (A, B ,C)en donde A
no determina a A .

una relacnon esta en tercera forma normal si- esta en segunda forma normal y no

:
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existen dependencias transitivas entre los atributos, nos referimos a dependencias

transitivas cuando existe mas de una forma de llegar.a referencias a un atributo de. =

una relacion.

Forma normal de Boyce Codd (FNBC)

v Definicién formal: Una relacion R esta en FNBC si'y solo si cada determinante es

una llave candidato.

) tanto toda relacion en FNBC esta en 3FN.

La violacion de la FNBC es poco frecuente ya que se da bajo
raramente se presentan Se debe comprobar si una relamon i

que en él se define la estructura de la Base, este tema se expllca detalle'a contlnuac:on

1.3.4 DICCIONARIO DE DATOS
El diccionario de datos contiene las caracteristicas de. Iajs e
definen la estructura de la Base de Datos. El objetivo de
Facilitar el control de cada una de las entldades"

an parte de la
estructura de Base de Datos del Slstema P

Controlar dinamicamente la estructura de Ia mterfase.a usuarlo para las diferentes
pantallas del sistema. s SR

ades 'y atributos, ‘que

18
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Contenido de un registro del diccionario

,.,qué ‘esquemas - externos son usados y por que

‘programas;qui nes son Ios usuanos’ y que autorizaciones tienen.

Ventajas de utilizar un Diccionario de Datos

El 'uso de un diccionario de datos facilita el manejo de !a informacion tanto en sistemas
chicos como en sistemas de gran tamafno, ya que los sistemas al sufrir cambios continuos
dlfcultan el manejo de todos los datos, por eso se registra la informacion de los datos

‘_almac_enados , ya sea sobre hoja de papel o usando procesadores de texto.

Para a5|gnarle un solo significado a cada uno de los elementos y actividades del sistema,

los dlcmonarlos de datos propormonan a5|stenC|a para asegurar sngnlflcados comunes y

-los ; 'Zlos dlstlnguen Tamblen ‘es necesarlo saber baj

mrcunstanm s se lleva a cabo cada proceso'y con que frecuencna ocurren Produciendo

una comprensnon mas completa Una vez que. Ias caracteristlcas estan rtlculadas y
regnstradas' todos’

ons participantes en el proyecto tendran una fuente

informacion e pecto al sistema.

El diccionario’ d'e"'datos - también facilita el analisis de los detalles con la finalidad de
evaluar Ias caracteristicas y determinar donde efectuar cambios en el sistema, ademas
determlna Sl ‘son’ necesarlas nuevas caracteristicas o si estan en orden los cambios de
cualquier tipo.

19
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Por otra parte el diccionario de datos ayuda a localizar errores y omisiones en el sistema,
detectan dificultades, y las presentan en un informe.

1.4 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS

1.4.1 DEFINICION DE METODOLOGIA

La metodologia para el desarrollo de sistemas se define como: “un conjunto de
procedimientos, técnicas y herramientas, que nos permiten estandarizar y sistematizar un

sistema”.

Las etapas de esta metodologia son:

< Planeacion

< Analisis

% Disefno 7 ;

< Desarrollo » 3 o . ) lESlS UUN
FALLA DE ORIGEN |

En la figura 5 mostraremos como estan relacionadas estas etapas.

Entrevistas,Requerimient

d 7 |- Modelo que representa si
- Organigramas, etc. 7 T Talteraciones

T

Sistema - N

Aplicaciones revisadas

rMndelo con soluciones incorporadas ]

Programacién

' lmplavn:t;liciién

Figura 5. Ciclo de vida del desarrollo de sistemas.
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Enla figUra*'a'hterior:podemos observar el ciclo de vida de un sistema, se inicia con el
anahsns del: mlsmo Y. partlmos con un modelo sencillo hacia el disefio, después creamos
> 'yendo las posibles soluciones del problema y comenzamos con

un segundo m del
' estacar que en la etapa de disefio es posible regresar a la etapa
méntar la informacion. Cuando ya se cuenta con un prototipo del

5|stema podemos ahzar Ias pruebas pertinentes y afinar los detalles que requieran

atencnon para entregar el producto terminado.

A continuacién se describen cada una de las etapas que integran este ciclo de vida.

1.4.2 PLANEACION

En esta etapa se involucra un analisis de la situacion actual del sistema, asi como de las .
necesidades y objetivos del mismo. Se realizan entrevistas con los usuarios del sistema
‘en niveles estratégicos, técnicos y operativos, ademas de identificar dentro de toda la
informacién las entidades que quedaran involucradas.

1.4.3 ANALISIS

Para esta etapa se analiza la |nformaC|on basandonos en un proceso S|stematlco para
razonar un problema dentro de una orgamzamon ¥ encontrar una solucmn detallada
Ademas, el analisis permlte establecer si Ia mplantacnon de un. snstema de mformacnon
automatizado es p05|ble Lot

El proceso de ‘a;nél'ibsis'cdhsté de tres ehtapa’s'fundaméntales. que son:

RE o LT 21
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. AnéllSls de Implantacion: Por ultimo se determlnan con premsuon' os costos y

tlempos de desarrollo y se define el. plan de acctones necesarlas para dlsenar,...; S

construir, probar e implantar el 5|stema

En cada una de las etapas se define un conjunto,desproductos a obtener. y'vque"éstén'.

orlentados a reflejar fielmente la operacion esperada del sistema s

1.4.4 DISENO

En esta tercera etapa se decide lo que se tlene que hacer y. Ia manera de hacerlo, es
decir, se determinan las condiciones y restnccnones tecnologncas necesarnas para
satisfacer la conducta esperada del snstema computacuonal :

El disefio es una actividad que se realiza una vez planteado el problema Y onstruldos los
modelos que representan el proceso. En esta etapa se incorporan: los’ componentes en
equipo y programas que forman parte del sistema, proporcnonando asi un anteproyecto
para la implementacion. o el

1.4.5 DESARROLLO

Finalmente, el desarrollo es una actividad que inicia una vez que se ha determinado lo
que se tiene que hacer y la manera de hacerlo. En esta etapa se realiza la programacion y
las pruebas para verificar el correcto funcionamiento del sistema de acuerdo a lo’
planteado en el analisis y disefio.

1.5 SISTEMAS DE INFORMACION VIiA INTERNET

Actualmente las empresas deben tener sistemas de informacién en linea para responder
a las necesidades de la sociedad, siendo éste el medio idoneo para el intercambio de
informacioén, distribucion de datos de todo tipo e interaccidn con otras personas. A
continuacién se presenta una breve introduccién a los conceptos, medios (Browser,
Paglna Web etc) y protocolos que proporc;onan la transmision de informacion en
Internet. ' i '

: [ TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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1.5.1 INTERNET

Internet es tanto un conjunto de comunidades como un conjunto de tecnologias, y su éxito
se puede atribuir a la satisfaccién de las necesidades basicas de la comunidad y a la
utilizacion de Internet de un modo efectivo para impulsar el crecimiento de la
infraestructura de Internet. Es a la vez una oportunidad de difusion mundial, ‘un

mecanismo de propagacién de la informacién y un medio de colaboracion e interaccién.

entre los individuos y sus computadoras, independientemente de su Iocalizécién
geografica, en la figura 6 mostramos la red Internet. i

Una caradté:ristic"

im rtante dela red Internet:’es su descentrallzamon nadle goblerna

asciende hoy en dia a.varios. mlllones ¥ 'su crecimiento es exponencial. Este aito nivel de

conectlwdadha creado: un grado de comunicacién, colaboraciéon, acceso a la informacién.

e |ntercamb|o de recursos sin precedentes en la Historia de la Humanidad.

TESIS CON
FR FALLA DE ORIGEN
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1
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1.5.2 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR

La arquitectura Cliente-Servidor es utilizada por todas las apllcamones de Internet y
consta de los siguientes elementos:

> Un cliente, el cual funciona en la computadora del usuarlo, se comunlca con el
' servidor remoto (computadora remota), y solicita a éste |nformacu5n

Y

El servidor, que es una computadora remota tiene como tarea proporcnonar la
informacion solicitada por el cliente. . S
Un formato de comunicacién, que establece la manera en que el cllente Y- el

\Y

servidor se comunican.

Los sistemas Cliente-Servidor pueden ser de muchos tipos, .
aplicaciones que el servidor pone a disposicioén de los clientes. Entr

deibendvi;e'r‘ud.d;; de . las

\4

Servidores de Impresion, mediante el cual los usuari mpresoras.

Y

uros

Y

° :

Y

ublicar informacion en

Internet y realizar consultas de la misma.

A continuacion profundizaremos en las caracteristicas de los servidores de paginas Web.

1.5.3 SERVIDORES DE PAGINAS WEB

Los Servidores Web son aquellos que permiten a los clientes compartir datos,
documentos y multimedia en formato HTML. Aunque se basa en la tecnologia Cliente-

Servidor, el servidor Web aporta ventajas adicionales en aspectos muy importantes como
son:

°,

< El Web se crea normalmente como un sistema abierto al que cualquiera puede
. contribuir y acceder desde cualquier punto de la red de la empresa; normalmente no
¥ oL

requieren claves de acceso.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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2.

o Los Servudores Web regresan |nformaci6n, con un simple clic del raton a través de un
= proceso de hlpervinculo :

D>

3

< La mformacuon entregada puede ser. ‘de cualqwer tipo (datos, documentos,

a utillzamon 'de los" estdndares de Internet. Esa
| usuano no puede hacer cambios en el

! d ‘I acceso ello hace posible publicar

; [o] instantanea en’ toda la organizacién mediante su
alrhééenerhiento en el servidor.

L UH"’s'erVidbr Web en la Intranet® puede servir la misma copia de un archivo o
‘documento a toda la organizacioén, de la misma forma que un Unico servidor web en
Internet puede servir al mundo entero

o
*

La amplitud de la red suele ser mayor que otros sistemas Cliente- Servidor, pues la
mayor parte de Intranet se construye sobre redes de Area Extensa (Wide Area
Networks, WAN por sus siglas en inglés), mas que sobre redes locales (Local Area
Networks, LAN por sus siglas en inglés). '

Un ejemplo de uno de los servidores de paginas web mas |mportantes en Ia actualldad es
Apache , asi que hablaremos de sus caracteristicas prnncnpales a contmuacnon

1.5.3:1. SERVIDOR WEB APACHE

Apaehe sebaso originalmente en codificacion e ideas kba‘sa"das en el servi drHTTP Esto .
ha desencammado en un sistema que puede nvallzar‘(y probablemente sobrepasar) a
casi cualqmer otro servidor basado en UNIX - HTTP en cuanto a funcnohalldad efcacua y
rapldez Es uno de los mejores servidores de Webs
hace mucho tlempo S|endo uno de los mayores trlunf

izados"en Ia;red Internet desde
el software libre adaptado a los
nuevos protocolos — ’

Y :
dl,cuyos ‘Usuarios navegan dentro de la misma como sl lo hiciesen a través de internet.

5 Intranat.- E5 una red-de 4rea I6
T L o
Wb LY o

& el
[ N iy
H [ S
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'Entre sus cai’acteristicas destacan:

v .Multiplataforma.
Implementa los ultlmos _protocolos, aunque se base en el http. . e Do
v" Modular: Puede ser'adaptado a diferentes entornos vy necesndades, con los

AN

diferentes médulos de apoyo y.con la API de programacion de médulos.

v Incentiva’la reahmentamén de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de

fallos y parches‘para solucmn de los mismos.

v Se desarrolla de forma abterta
ramas a ser modular se han desarroliado diversas extensiones entre las

Extensible:
: P.' unylenguaje de programacion del lado del servidor.

Por.. otro ,ado. Apache es uno de los Servidores de paginas web mas utilizados,
posﬂ:lemente porque ofrece instalaciones sencillas para sitios pequefios y si se requnere
es p05|ble expandirlo hasta el nivel de los mejores productos comerciales. Cuando se
requiere una aplicacion implica lo siguiente:

_peermretador. Solicitudes
Imer[rcuubr [T,
-:_; en PHP '—— Seridor | de Internet
e : de i HTTP
- ,H,_i_..‘.: .. Paginas .
—_ Base de
Datos

Figura 7. Aplicacion en PHP

Cuando el servidor de paginas.(Apache) recibe la requisicion para "x" paglna éste
reconoce cuando debe envnar un documento estatlco (HTML) o eJecutar algun tlpO de

programa

tienen . los suflci

segur'amentevcave‘ra,el, rvndor de péglnas o bien se queme el "Host" (computadora t”suca)
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por Ia demanda excesiva. Apache tiene tanto tiempo de desarro!lo que han sudo
'desarrolladas diferentes soluciones para evitar estas ineficiencias, algunas son:

Y

Es capaz de utilizar otros interpretadores y lenguajes como "Tcl", "PhP" y "Python".

A\

Puede conectarse directamente a una Base de datos.

1.5.4 PROTOCOLOS DE COMUNICACION

En la actualidad vivimos la era de las comunicaciones, la cual se caracteriza por el gran
numero de tecnologias nuevas y en desarrollo, integradas en equipos y sistemas que
influyen profundamente en la Industria de las comunicaciones y la sociedad. Sin embargo,
para establecer dicha comunicacién, contamos con Ios protocolos de comunicacion
comerciales los cuales utuhzamos muchas veces .aun sm darnos cuenta, es decir, nos

ayudan a reallzar tareas como Io son Internet; una transferenCIa por mdédem o una simple

comuntcacmn

e computadoras y dispositivos asociados, comunicados
entre si con el proposnto e ntercamblar y compartir datos, archivos, programas u
operacuones. !

Se entlende por red un grup

En cuanto.al termln protocolo:se define ‘como un acuerdo que establece las reglas de

como Ias computadora deben comun arse a ‘través de las redes para reducir al minimo

S.-
sean acceslbles a través de Internet.
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Entre los protocolos mas importantes tenemos los siguientes:

TELNET (Telecommunications Network)

Es un protocolo estandar de sesiéon de trabajo remoto en internet, que permite Ia conexion

hacia una computadora remota utilizando el prlnC|p|o de chente-servndor, donde 'Ia'f,

computadora-cliente solicita abrir una sesién en la computadora remota (servicio o host).
Durante la negociacion, ambas computadoras se ponen de acuerdo en los parametros
que regiran la sesion. En conclusion podremos decir. que telnet es un método para
conectarse a una computadora remota mediante Internet, permitiendo utilizar programas y
datos desde la computadora local.

FTP (File Transfer Protocol)

Es un protocolo que permite la transferencia de: archlvos, entre computadoras de distintos

tipos y distintos sistemas operatlvos en el umverso dv Internet es decir si se desea enviar

informacion . a algun usuano* e nte net [

e »puede*enwar un correo electronico,

adjuntandole archlvos pero ‘esto’es bueno solo en el caso en: que se desee enviar poca

|nformac10n Sl se desea transferlr un:archivo extenso es‘mas conveniente usar FTP.

SMTP (Simple Mail 'Tralx;sfé'

Es un protocolo que se‘utiliza para dar:servicio de correo electronico desde la PC de un

usuario sobre la conexlon'TCP/I

a un servidor remoto. Este protocolo define un conjunto -

de reglas permltxendo que"dos programas se puedan enviar o recibir sobre la red. EI a

protocolo SMTP permlte

trabaja en distlntas empresas y tuene asignada distintas direcciones de correo puede

|zar direccionamiento de los correos, es decir si una persona

hacer que todos‘ us'mensajes sean enviados a una misma casilla de correo en forma

automatica.:

HTTP (Hj yperté.ttr Transfer Protocol)
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‘Es-un protocolo que controla Ias petlcmnes y servicios de documentos HTML (Hipertext
Markup Language) ademas se utlllza para manejar la transferencia de paginas de
- hipertexto en la-World Wide- Web (WWW por sus siglas en inglés). Se entiende por
hlpertexto al texto que esta codificado usando un sistema estandar llamado (HTML)
] dlsponlble (archivo de texto, grafico Q sonidos).

PPP (Point To Point Protocol)

Es un protocolo que permite a una computadora establecer comunicacion con una red de

datos remota, convirtiéndose en un nodo de dicha red y pudiendo usar todos sus seWicios .

tal cual lo haria si esa computadora estuviese conectada a la red dlrectamente ‘Para
lograr lo anterior la computadora utiliza un puerto serial, un médem vy, como‘ medlo fisuco
de enlace, una linea telefénica convencional. -

DNS (Domain ‘Name System)

El Sistema de Nombres de Dominios’ (DNS por su siglas en inglés)—,{es'Uﬁ'conjunto de
protocolos y servicios sobre una red TCP/IP, el DNS, se trata de un servicio de biisqueda
de los datos de uso general, que se distribuyen y multiplican. Se utilizaan'r'in'cipaImente
para buscar direcciones IP en sistemas anfitriones (hosts) tomando como base los
nombres de éstos, ademas permite a los usuarios de red utilizar nombres sencillos para
comunicarse con otros equipos, en vez de memorizar y usar sus direcciones IP. Este
sistema es muy usado en Internet y en muchas de las redes privadas actuales. Las
utilerias como: browsers, servidores de Web, FTP y Telnet; utilizan DNS.

CGI (Common Gateway Interface)

La,crgacién -de programas del tipo CGIl es realizada bajo el lenguaje de programacién
' PERL "ovPHP,‘ lenguaje que es utilizado muchas veces para establecer comunicacion entre
la computadora de la persona que se conecta para ver la pagina web (cliente) y la
computadora donde se encuentran almacenadas las paginas (servidor). Concretamente,

” Dominlo.-Componente de la direccién de una computadora conectada a una red y, por extension, a Intemet, que sirve
para su identificacion y ubicacion geografica. Los dominios representan a la organizacion que los sustenta.
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permlte la generacu.‘m de paglnas dlnamlcas, generadas a traves de a e;ecucnon de un
programa enel servndor de |nternet L A IS S AN Ot

paquete esta dafiado reconstruye los datos a su forma original. Se lo llama ori ntado

a conexson porque establece una conexion logica entre hosts antes de: |mC|ar una :

conversacion.

Ademas de los protocolos de comunicacion, hablaremos también de uno de los servicios
de informacién con mayor importancia en Internet, la World Wide Web.

& Enrutamiento.- Es el proceso de dirigir los paquetes por vias alternativas hasta su destino.
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1.5.5 WORLD WIDE WEB

La evolucién de Internet en la década de los noventa ha sido ‘espectacular, propiciando el
surgimiento de otros servicios avanzados como el World Wide Web' (TeJIdO Mundlal).
siendo este una red de recursos de informacién.

La Web se basa en tres mecanismos para hacer que estos recursos esten listos y a
dlsposmlon de Ia mayor audiencia posible:

Un esquema unlforme de nombres para Iocallzar recursos en la Web (p.ej, URIs). -
< Protocolos

vpara acceder a recursos con nombre en la Web (p.ej,HTTP).

< Hlpertexto

egar fécnmente entre’recu sos (p ej., HTML).

Durante una . sesion omal de trabajoien_WWW' un cliente (navegador) SO|IC|ta un

documento de’ un serVIdor Web y una’vez obtenido lo muestra al usuario que hlZO la

solicitud a traves de paglnas Web. Si esta pagina contiene un enlace a otra (en el mlsmo
o en distinto serwdor). y el usuario activa el enlace, el cliente Web efectuara otra petncnon
y mostrara Ia nueva pagina. Para ello se hablara sobre paginas web a continuacién.

1.5.5.’1 | CONCEPTO DE PAGINA WEB

Las paglnas web son los documentos con los que se construye la WWW, y su numero
crece exponencnalrnente Una pagina web es un documento multimedia, ya que puede
contener informacién de distintos tipos de medios: textos, imagenes, sonidos,

annmacnones etc.Y a ello se une la posibilidad de crear enlaces con otras paginas que
pueden estar ubicadas en lugares remotos, éste tipo de paginas se convierten entonces
en documentos hipermedia.

Las paginas web son disefiadas para ser accedidas a través de Internet, por lo cual seran
visualizadas por distintos navegadores en maquinas con caracteristicas muy diversas.'Por‘
ello resulta conveniente comprobar su correcta visualizacion al menos en: las
configuraciones mas habituales. Cuando esto no sea posible se debera indicar en la
pagina la configuracion mas adecuada para visualizarla correctamente.
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Por sus caracterlstlcas las paglnas web Trepresentan un medlo excelente para la
publicacién de: mformamon multlmedua en Internet. Sin embargo, el uso de las paginas
web no'esta rest mgido a

Ia red. Las paginas se pueden visualizar localmente sin

necesidad de’ con

En una pég_ a _colro'g:arse distintos tipos de elementos. Los mas habituales

son los sngunente

: -Texto

v. v

: Imagenes

Y

Objetos multlmedxa
' Enlaces

Y

El texto puede aparecer en forma de parrafo o de Ilsta Las lmagenes complementan aI

podemos conSIderar como contenedores, pues contienen otros elementos y os ayudan
a consegunr el formato de visualizacién que deseamos para ellos. B

Las paglnas Web se. d|v1den en dos tipos, las paginas estaticas y las paginas dinamicas
de Ias que hablaremos a continuacién,

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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1.5.5. 1.1' PAGINAS ESTATICAS

HTML) por parte del explorador del cllente

Las- paglnas estaticas se snguen utlllzando am

necesarla para Ia presentamon de datos en m

decnsnvamente Ia sencnllez con que se pueden c

Peticion -

SERVIDOR
WEB

¢

- CLIENTE

" Respuesta

PAGINAS
ESTATICAS

Figura 8. Piaginas Estiticas
La t”gura anterlor representa esquematicamente la forma en que |nteractuan las pagmas
estatlcas con el Cliente y el Servidor.

1.5.5.1.2 PAGINAS DINAMICAS

En el momento en que se requiere una interaccion mayor entre los usuarios y el sistema
que soporta las paginas Web, surge la necesidad de reunir y procesar las peticiones del
cliente con el fin de ofrecerle informaciones mejor dirigidas, escogidas y elaboradas. El
procesamiento de intercambio de informacion entre los usuarios y el servidor de paginas
Web, introdujo el concepto de paginas Web activas o dinamicas.

La capacidad de procesamiento que sustenta las paginas dinamicas se puede llevar a
cabo siguiendo alguno de estos modelos:

Ve,

Lagle Tt
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e Procesamiento en el equipo del usuario: paginas activas en el cliente.

] ,,P,rocesamierito en el equipo donde reside el servidor de Web: paginas activas en.

el servidor, . . .
s Procesamiento mixto: paginas activas. en el cliente + paginas activas en el

servidor.

l

‘ : : SERVIDOR INTERPRETE "
“"CLIENTE " L WEB PP

PAGINAS
ESTATICAS

TABLAS

-~ POSTGRESQL -

Figura 9. Paginas Dinimicas

La figura 'a‘nte‘riof representa el intercambio de informacion entre los usuarios y el servidor
de paginas Web.

La ventajé principal de las paginas activas en el cliente es la descarga de trabéjo que le
proporciona al equipo servidor la posibilidad de traspasar computos a los usuarios. Otra
importante ventaja se basa en el ahorro de comunicaciones (ancho de banda®) que se
puede experimentar en muchas aplicaciones que ejecutan procesos en el cliente, y evitan
de esta manera realizar continuos traspasos de informacion con el servidor de Web.

soporte fisico que se utiliza.
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1.5.6 LENGUAJES DE PROGRAMACION PARA WEB

Existen diferentes lenguajes de programacion que nos permiten crear de forma sencilla
paginas estaticas y dinamicas en la Web, asi como desarrollar ap|icaciones': para
interactuar facilmente con el usuario. )

Entre los principales lenguajes tenemos:

HTML

HTML es el'ble‘hguéje bésicb péfa dar p}éSentacién o formato au textos 'e’ri‘ el vqué se
'desarrollan las paginas web, para que los navegadores como Netscape Nawgator y MsS
~lnternet Explorer puedan desplegar las paginas a los VlS|tantes en |la web. Este formato
permite la inclusion de imagenes y enlaces que el visitante puede utilizar para lnteractuar
' con la paglna y conseguir rapidamente la informacion que esta buscando. §

JAVA

Es un lenguaje de programacion orientado a objetos, principalmente utlhzado"en Internet
para desarrollar Applets, o pequefias aplicaciones ejecutadas enla. computadora del
usuario, tales como: relojes en linea, pantallas de noticias rotatlvas, anlmaCIones
complejas. : o

JAVASCRIPT
Son Ienguajes de programaciéon basados en Java utlllzados en muchas ocasnones para

dar vida y movimiento a los botones programados para las péginas web. Ademas de las
utlidades antes - mencionadas, éste puede  ser utlllzado para realizar calculos

matematicos, juegos, creacion de paginas dinamicas en linea y pequefios programas.

SCRIPTS: Son pequefios fragmentos de coddigo que el navegador interpreta para

realizar determinadas tareas. Por ejemplo, en el caso mas simple, puede buscar la

fecha y hora del sistema y colocarla en la pantalla en forma de texto. En

aplicaciones mas sofisticadas, puede generar automaticamente complejas
“animaciones y efectos con el texto e imagenes.
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PHP

PHP (Hypertext Preprocessor") es un: Ienguaje lnterpretado de alto nlvel embebldo en

pagmas HTML y ejecutado en el servidor que esta dll'lgldO expresamente a: construur

paginas. Una de las virtudes de PHP es que puede correr como un CGl, y ademas .

contiene bibliotecas para funciones matematicas y de bases de datos.

Un aspecto importante de PHP es que es un software libre, es decir, se tiene acceso al-

codigo fuente, se puede alterar, usar y redistribuir sin cargo alguno. Entre las

caracteristicas mas importantes de este lenguaje se tiene que el cédigo PHP no es un -

lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o WML, no se mezcla con las etiquetas
HTML, ya que esta acotado siempre por los simbolos <? y 7>, de forma que para
programas compositores de paginas web son ethuetas que‘ no soporta y las deja tal y
como estan. De esta forma, puede trabajarse a Ia v i V

'd}lsvekno‘wsual de la pagina y
en Ia funCIonalldad (programacion) de la misma como

AI ser F’HP un lenguaje que se ejecuta en el s ne:ceSario que el navegador lo

soporte sin embargo para que las pagmas HP -funcionen, el servidor donde estan

aIOJadas debe soportar PHP.

A continuacidn se muestra un diagrama del funcionamiento de PHP

Servidor
de Internet Pagina PHP
- N
(=gl =
ici * Procesar
Peticién Y oees
de

Resultado HTML

i

b

s

Navegador

:

Fig. 10 Modelo funcional de PHP.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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La figura 10 ejerhplifica el modelo funcional de PHP, donde un progréma és ejecuta'dden
el servidory el resultado: enwado al navegador El resultado es normalmente una péglna
HTML pero igualmente podria ser una paglna WML.

Funcionalidad

Hoy por hoy, PHP es competencia directa, dentro del campo de las paginas generadas
dinamicamente, de las Active Server Pages (ASP, por sus siglas en inglés) que Microsoft
implementa en su servidor web Internet Information Server (IIS, por sus siglas en inglés).

PHP ha SIdO desarrollado principalmente para usarse en conjunto con el servidor web
Apache en uaquIera de las plataformas que éste soporta. No obstante, también puede
‘ser compllado 'bmo un ejecutable mas, para cualquiera de las plataformas en las que

esta soportado (Unlx, Windows) y usarse como un CGl. De esta forma puede ser
‘ quner servidor web que soporte ejecucion de CGls en dichas
uaje PHP ofrece interfaces para el acceso a la mayorna de las bases

: mSQL Sybase, Unix dbm,

‘MySAQL, .« Oracle, ,Informlx .y

También hablaremos acerca de los visualizadores que nos permiten acceder a la WWW
desde cualquier computadora.

1.5.7 ACERCA DE LOS PRINCIPALES VISUALIZADORES

Para acceder al WWW se utilizan lo que se conocen como browsers (navegadores,
visualizadores o clientes) y la informacion depositada en los Servidores Web de una
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Intranet El web browser permlte al usuarlo seguir un hxpervinculo ) enlace de manera
que proporcuona al servidor informacién sobre donde esta depOSItada I Y 3 s

ver, y automaticamente mandarle y ver en linea paginas web.

formato I—ITML y otros.

Por ultimo es necesario hacer mencion del sistema operatlvo LInUX» ya que esta teSIS
estara basada en esta plataforma de desarrollo.

1.6 SISTEMA OPERATIVO LINUX

El sistema Operativo Linux se inicid como el proyecto :uynlversntano de LInus Torvalds,
‘ basado en MINIX‘°
En la actualldad LanX se conoce como un clon de UNIX que: varlos mullones de personas

siendo en principio, una idea para desarrollar un Slstem 'Opera v

utlllzan en ‘todo- elrmundo fruto del trabajo de rhlles de vo‘Iuntanos que han contribuido a

mejorar y anadlr nuevas caracteristicas aI SIstema

Al lgual que otros sistemas operativos, UNIX es un conjunto de programas de utilidad y un

conjunto de instrumentos que permiten al usuarl conectar y utilizar esas utilidades para

constrmr S|stemas y aplicaciones.

Los S|gu1entes conceptos son comunes pa Ids :sistemas UNIX y LINUX, por lo cual

se puede afi rmar que éstos componen sus caracterlstlcas prnncnpales

Kernel" Es eI componente prln pal reSIdente en memorla deI s:stema operatlvo Es un

conjunto de progr ‘mas que se encargan de propormonar los recursos del snstema,

alumnos en los detalles de su

% MINIX l‘I.u: un Sistema Operativo desamrollado por Andrew Tanembaum con el objetivo de formar

construccion.
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coordmar todos Ios detalles mternos de la computadora ademas de asignar tareas y
= manejar el almacenamlento de datos. El usuario rara-vez-opera-directamente con el
kernel S ‘

Shell ("Interprete de Lmea de Comandos'): Es un programa a través del cual |

) 7usuanos se comunlcan con el Kernel traduce los comandos tecleados por el usuario Yy los

'convnerte en "ln.strucmones que puede entender eI Kerne Tambnén es un Ienguaje ‘de

programacnon ‘de ‘alto”nivel que puede utilizarse: para crear apllcacuones completas El
shell’ puede soportar multlples usuarios, mult'ples‘ tareas, y multlples mterfaces para si
mismo, los dos shells mas populares son ‘el BourneSheIl y el Cshell.

Sistema Multiusuarios: Soporta defs'd'e"u»n ‘hasta mas de 100 usuarios, ejecutando cada
uno diferentes programas. S ‘

Sistema Multitareas’’: Permite Ia”fealllzacién de mas de una tarea a la vez. Pueden
ejecutarse varias tareas en su interior, mientras se presta toda la atencién al programa
desplegado en la terminal.

Comunicacion Entre Procesos: Permite el uso de conductos y fiitros en la linea de
comandos. Un conducto (pipe) redirige la salida de un programa para que se convierta en
entrada de otro. Un filtro es un programa elaborado para procesar un flujo de datos de
entrada y producir otro de datos de salida. Los conductos y filtros suelen usarse para unir
utilerias y realizar alguna tarea especifica.

Entrada Y Salida Independiente Del Dispositivo: Los dispositivos (como una lmpresora .
o una terminal) y los archivos en disco son considerados como archivos. Cuando se da
una instruccion al sistema operativo, puede indicarsele que envie el resultado a cualquiera‘

de los diversos dispositivos o archivos. Esta desviacion recxbe el n_ombr}e.,. de
redireccionamiento de la salida. e

" Multitarea Descrlbe la habilidad de ejecutar varios programas a! mismo tiempo. LINUX utiliza la’ llamada multitarea
preventiva, la cual asegura que'todos los programas que se estan utilizando en un momento dado seran eJecutados siendo .
el sistema operativo el encargado de ceder tiempo de microprocesador a cada programa. : :
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Programas De Utilidad (Utilerias): E| sistema operativo mcluye una gran varledad de
programas de utilidad que pueden ser faciimente adaptadas para reallzar tareas
especificas. Estas utilerias son flexibles, adaptables, portables y modulares y pueden ser
usadas junto con filtros y redireccionamientos para hacerlos mas poderosos :

Estructura De Archivos: La estructura de archivos esta pensada para facilitar el registro
de una gran cantidad de archivos. Utiliza una estructura jerarquica o de arbol que permite
a cada usuario poseer un directorio: principal con tantos subdirectorios como desee;
también permite a los usuarlos compartlr archlvos por medio de enlaces (links), que hacen

aparecer los archivos en mas de un dlrectorlo de usuario. Ademas, el sistema operativo
permite proteger los archivos del usuario contra el acceso no autorizado.

Consolas Virtuales: Varias sesiones de login a través de la consola entre las que se
puede cambiar con las combinaciones adecuadas de teclas (totalmente independiente del
hardware de video). Se crean dinamicamente y puedes tener hasta 64.

Gestion Del Entorno De Red Local: En cuanto a servicios de red

completo
soporte TCP/IP con soporte para la mayor parte de tarjetas de red si_ mismo.
incluye soporte SLIP/PPP para el acceso a redes IP mediante pue‘
como ISDN, etc. También mcluye soporte PLIP, para comumcacuon
paralelos. : : ;

Estan tamblen completamente soportados servnctos NFS FTP ELNET, NNTP; ‘SMTP
POP, IMAP NIS y LDAP asl como serwdores HTTP y HTTP seguro'medlante SSL S

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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2 DESARROLLO DEL SISTEMA

2.1 ANALISIS

El paso previo al desarrollo de un nuevo sistema es analizar la condicién actual del mismo
y con ello la especificacion de los requisitos que debe cumplir. Se deben especificar todas
aquellas caracteristicas ~que permitan definir los objetivos del sistema, es decir, la
informaciéon que se obtendra, los datos que se suministraran, las funciones y el
rendimiento esperado. En esta etapa el analista se asegura de distinguir entre lo que se
"rieéeéité" (elementos criticos para la realizacién) y lo que se “quiere” (elementos
deseables pero no esenciales).

2.1.1 CONDICION ACTUAL DEL SISTEMA

El grupo de Ingenieria Linguistica cuenta con un sistema en Internet para la busqueda y
recuperacion de informacién de un Diccionario terminolégico. El sistema cuenta con cinco
bases de datos para su alimentacion y explotacion, estas son: Linglistica, Fisica,
Destructive Phenomena, Metrologia y Desastres.

El sistema permite el acceso desde Internet a tres niveles de usuario identificados por el
sistema mediante un usuario (login) y una palabra clave (password), que son validadas
por paginas dinamicas disefiadas en Perl. El primero de estos niveles es el de visitante, el
cual ingresa con una clave publica al sistema concediéndosele permisos de consulta en
las bases de datos. El segundo nivel existente es el de usuario de la base, quien fue dado
de alta con ciertos permisos sobre la base como insertar y/o modificar, en el caso de
querer borrar algun registro de las bases de datos el usuario manda un correo a un tercer
nivel lamado Data Base Owner (DBO por sus siglas en inglés), con la peticion de borrado.

El DBO tiene todos los permisos dentro de las bases de datos, y uno de los principales
para el funcionamiento del sistema es el borrado de registros desde la interfaz, afectando
de forma inmediata la base de datos.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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2.1.2 DELIMITACION DEL SISTEMA
Segun Pressman'' el analisis del sistema se realiza teniendo presentes Ios SIgwentes
objetivos: .

v identificar las necesidades del cliente
v evaluar la viabilidad del sistema
v’ asignar las funciones

A continuacion se desglosa cada uno de los puntos anteriores permitiendo visyalizar los
alcances del sistema.
IDENTIFICACION DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE

De acuerdo al analisis anterior y con base en los siguientes |nconven|entes el Grupo de
Ingenieria Linguistica solicita redisenar el sistema.

> El sistema no es portable a la plataforma Unix.
Actualmente los usuarios del sistema son necesariamente usuarios de la base de

“1

“datos, ,lo‘_,qbue implica que deben estar dados de alta en el DBMS. Cuando el DBO
‘necesita agregar un nuevo usuario, forzosamente realiza una solicitud al
Administrador del DBMS y no al Administrador del sistema.

‘No se cuenta con una interfaz que permita crear o borrar bases de datos,

Y

respaldar las ya existentes o recuperar alguna base respaldada desde Internet.
El sistema solo permite visualizar una base de datos a la vez y a partir de esta

Y

manipular los datos, pero en el caso de querer elegir otra base, es necesario salir
del sistema o mantener otra sesion abierta.

Asi mismo, existen aplicaciones que hacen uso de las diferentes bases de datos
pero actualmente no pueden ser ejecutados dentro del! sistema. Por ejemplo los

Y

procesos . de* CIQSteririg;”'ID:isiaﬁcia'dé ‘edicion de Levenshtein, y Contextos
Definitorios W

A4

Los usuarlos de snstema no cuentan con permlsos de borrado de datos, por lo que
deben sohcntarlo mandando un correo electronlco al DBO para que este borre el

n lng‘é‘niéria del Sbh\izire,“kbg;;er S. Pressman, 3*, Edicién, McGraw Hill.
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Después de establecer las necesidades del cliente, es necesario reallzar un estudlo de
viabilidad del sistema, por o que trataremos este tema a contlnuamon

VIABILIDAD DEL SISTEMA
El analisis de viabilidad se enfoca en cuatro areas’? explicadas a continuacion.
“ Viabilidad econdémica: Es una evaluacion del costo del desarrollo frente al beneficio

final producido por el sistema desarrollado.

“» Viabilidad tecnica: Es un estudio de la funcionalidad, del rendimiento y de las
restricciones que pueden afectar a la posibilidad de realizacion de un sistema.

<+ Viabilidad legal: Determina cualquier infraccién, violacion o ilegalidad que pudiera
resultar del desarrollo del sistema.

<+ Alternativas: Evallua los enfoques alternativos para el desarrollo del sistema.

En esta tesis no fue necesario realizar un estudio de viabilidad, debido a que de antemano
se habian aceptado los costos, establecido el software (software libre) y definido el tipo
de sistema que se debia desarrollar. Por lo que |a tesis se enfocara al disefio y desarrollo
del sistema.

ASIGNACION DE FUNCIONES

En el sistema propuesto es preciso contar con una interfaz Web, que maneje cuatro roles
como son: Administrador del sistema, Administrador de bases de datos, Usuario del
Sistema (dedlcado ala allmentacnon de la base) y Visitante, estos tres udltimos con
posnblhdad de mteractuar con Ios procesos de Ingemerla Linglistica. Ademas es preciso
contar con una base de datos global que incluya légicamente todas las bases existentes a

12 lngcnicria'dcl Software, Roger S. Pressman, 3* Edicién, McGraw Hill.
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> Administrador del sistema
Cuando un usuario con privilegios de administrador ingrese al sistema, se mostrara un
menu de Administracion del sistema que le brindara las siguientes opciones:

e Dar de alta nuevas bases de datos desde la interfaz

e Borrar una o mas bases de datos del sistema

o Darde alta nuevos administradores del sistema

. Dar de alta nuevos Usuarios con la caracteristica de ser propletanos de alguna

L Generar respaldos de Ia base .de datos en el momento que as
ademas establecer un respaldo periédico que sera reallzado porel snstema

e Podra ademas recuperar los datos de la base ellgléndolos, e un: Ilstado de
respaldos anteriores

e Borrar fisicamente usuarios de la base de datos

> administrador de base de datos (DBO) : : N
El segundo menu, proporcionara una interfaz para el Admmnstrador de base de datos (es

decir el propietario de la base), las opciones son:

e Darde alta nuevos usuarlos en la base de datos

e Otorgar permisos a cada uno de los usuanos pertenecnentes a su base

e - Hacer un borrado légico de usuarios que pertenecen a su base.

e Interactuar con los procesos de Ingenieria Linglistica utilizando los datos de las
bases a las que tiene acceso :

> usuario del sistema :

La interfaz para el usuario le permitira' consUItar y alimentar las bases de datos
dependiendo de los permisos que le fueron otorgados e interactuar con los procesos de
Ingenieria Linguistica. : )

> visitante
En el caso de los visitantes, se presentara una interfaz para I1a consulta de las bases
' publlcas del snstema ademas de una opcién para solicitar: la creacuon de una base de
datos. ! "
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La siguiente etapa dentro del desarrollo del S|stema es el dlseno.,por lo que se
mencionaran las caracteristicas mas |mportantes a contmuacnon

2.2 DISENO

diagrama jerarquico funcional, asi como de la~ creacuon de mbie
mostraremos la utilidad de los escenarios y las flchas - técnicas. dando
ejemplos para el disefio de la interfaz de usuario.

2.2.1 PROPUESTA DE SOFTWARE
La propuesta de software considera: la plataforma a utilizar, el lenguaje de programacion,

el manejador de bases de datos y el servidor web necesario para visualizar el sistema
desde Internet.

Considerando las necesidades del cliente, explicadas en la etapa de analisis, se decidid
utilizar:

> El sistema operativo Linux Red Hat 7.2 como plataforma de desarrollo. De esta
forma se contara con un sistema con capacidad de escalabilidad a los servidores
Unix.

Y

Por otro Iado,:se busco un Ienguaje de programaciéon que fuera ampliamente

compatlble con el S|stema operatlvo Dadas las caracteristicas del lenguaje de
i do que es un software libre, se eligié éste como

Y
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Con base en estas herramientas se disefi6 el sistema que se presenta en esta tesis.

TESIS CON
ALLA DE QRIGEN
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2.2.2 DIAGRAMA JERARQUICO FUNCIONAL DEL SISTEMA

El diagrama jerarquico funcional, muestra los moédulos que constituyen el sistema y
esquematiza la relacion que guardan entre si. En la figura 11 se muestra el diagrama
desarrollado para este sistema.

Como se observa en la figura 11, el usuario inicialmente visualiza una interfaz, llamada
Menu Principal, en la que podra interactuar con los procesos de Distancia de edicion de
Levenshtein y el proceso de Clustering.Adéniés podra ingresar al escenario de bases de
datos, donde se muestra al usuaﬁé I'a‘n’é"obi:‘i'ones de: solicitud de base, bases publicas y la
posibilidad de mgresar con ”n Iogin y pasword para identificar permisos dentro de las

bases. Por otro Iado cualquqe

ersona, podra consultar las bases puUblicas existentes en

olicitudes para una nueva base de datos via e-mail. El
pk SWord proporciona tres tipos de menuds (Administrar sistema,
de Usuarlo) donde podrén interactuar con cada uno de ellos, asi

L donde el usuario podra: dar de alta
nuevos usuanos b lel 'sistema, asi como asignarles los permisos
para cada una de sus. bases. EI menl de usuario mostrara una interfaz para la
alimentacion de la base de datos, en esta etapa los usuarios veran solo las bases de
datos a las que tienen acceso, y contaran con permisos de consulta, borrado, insercién y
modificacidn de los registros. Es importante mencionar que el sistema permitira delegar
responsabilidades de administracion de las bases a los owners, asi que el administrador

del sistema no tendra que preocuparse de ello.
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FIGURA 11. DIAGRAMA JERARQUICO FUNCIONAL
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2.2.3 DISENO DE LA BASE DE DATOS

La base de datos que se disefio, permitira al usuario la manipulacion de toda la
informacion desde Internet, considerando los permisos que el usuario' tenga dentro del
sistema. El disefio partié de una base ya existente, tomando en cuenta las necesidades
actuales y las consideraciones pertinentes para la migracion de la informacion ya
almacenada. Posteriormente se realizaron las adecuaciones a las necesidades del cliente.
El disefio original se muestra en la figura 12:

Definiciones Fuentes
Id: im idFuente: char(30)
definicidn: text Anio: smallint
ContextoDeUso:text ® LigaElectrénica: varchar (100)
iDterminosint NombreDeFuente: varchar (100)
. NombreEditor: varchar (100)
d oy 0! I
T“Tm'f char (i ) Lugar de Publicacion: varchar (100)
Paginas: char (18) Responsable: char (20)
Responsable: char (20)

Terminos
IDtermino

id Area: int

termino: varchar (100)
Cruce: varchar (50)
Responsable: char (20)

—&
|
|
Areatemaiica Sinonimos *®
IdArea: int IDtermino: int

Sinonimo: char (100)
ArcaTematica: varchar (50)
Responsable: char (20) Responsable: char (20)

Figura 12. Diseiio Original de la Basc de Datos
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La base de datos esta utilizandose actualmente en el sistema Diccionario, perb" bara

permitir que el usuario administre el sistema y las bases desde Internet se demdto

modificar este disefo.

Se partio de 5 entidades principales mostradas en la figura 12, en Ias'qu’e el;‘qsqarib
consulta y modifica los datos. Para lograr la etapa de admmistramon vy ce alas
aplicaciones existentes de Ingenieria Linguistica, fue necesario’
importantes para este proceso, a continuaciéon hablaremos deellas_.

2.2. 3 1 - DEFINICION DE ENTIDADES

La defmmén de entidades se enfoco a corregir las deficiencias |dent|fcadas en Ia etapa

de anahsus, logrando con ello, satisfacer las necesidades del usuario. A contlnuamon
mostramos un listado inicial de las entidades propuestas asi como sus atrlbutos.
‘ Entidades del Diccionario. :

Nombre Atributos Nombre Atributos
APLICACION USUARIO
idaplicacion idusuario
aplicacion usuario
responsable passwd
fecha telefono
NOMTABLA dependencia
idntabla email
tabla direccion
responsable administrador
fecha responsable
fecha
PERMISO PSTOP
idpermiso idpstop
permiso palabra
responsable - estado
fecha responsable
fecha
BASE PSUSTITUCION
idbase Idsustitucion
base poriginal
owner pnueva
responsable estado
fecha responsable
fecha
IDIOMA
Ididioma
idioma
responsable
fecha

Para el diseﬁo del diagrama Entidad-Relacion se utiliz6 la herramienta Power Designer,
porque permlte verlf‘car el cumpllmnento de las reglas de normalizacién en el disefio. La
figura 13 muestra Ia relacuon existente entre las entidades antes definidas.
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Figura. 13 Diagrama Entidad-Relacién del Sistema Diccionario
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Para corregir el diagrama anterior y romper las relaciones muchos a muchos que existian, -

-fue necesario adicionar nuevas entidades, estas fueron nombradas segln las tablas que .~ .

estaban involucradas. Cabe destacar que en el caso de relaciones M:M las llaves
primarias de las entidades involucradas pasan como llaves foraneas a la entidad que las
rompe esto con el fin de mantener la relacidon entre ambas.

Entidades Adicionales

Nombre Atributos Nombre Atributos
AREATERM USUARIOBASE
idarea fk1 idusuariobase pk
idtermino fk2 idusuario fk1
responsable idbase k2
fecha owner

responsable
fecha

AREABASE RELACION
Idbase k1 \dusuariobase fk1
idarea fk2 Idtabla k2
responsable Idpermiso k3
fecha responsable
BASEAPLICACION fecha
idbase k1

idaplicacion fk2
responsable
fecha

La entldad adncnonal llamada usuariobase, permite identificar dentro del snstema a aquellos

'usuanos que tendran la caracteristica de ser duefios de una base u owners. Estas nuevas
entldades contrlbuyen ademas a que la base de datos cumpla con las’ reglas de.
'normalizamon necesarias para su creacion.

2.2.3.2 DISENO CONCEPTUAL Y Fisico

En la figura 14 podemos observar el diagrama conceptual de la base de datos, en este
disefio estan relacionadas las tablas originales, las propuestas y las adicionales, asi como
aquellos atributos que representan las llaves primarias de cada tabla.

En la figura 15 se presenta el disefio fisico de la base de datos, éste representa el disefio
final a partir de cual se generara el script para la creacion de la base.
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FIGURA 14. DISENO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS

. AREATERM AREATEMATICA
tesponsadle VAZO | idaes it >
fecha [ Oares VRS0 <M>
responsadle VAZO <M>
P fecha D M>
AREABASE Identitier_1 <pi>
Tesponsable VA20 <MD
fecha o <M
DEFINICION JERMING
- dtermine  <pi> INTS <k |
iddefincion  <pi> INT4 <> (e .
definicion X s termino xg ™M X
contextodeuso VA0 cruce
paginas vaze tesponsable VA0 M
fecha 0w APLICACION
responsavie VA0 <M>
facha b Identfier_1 <pi> BASEAPLICACION - PR TRV
Identifier_1_<pi> msponsable VA0 «M> 1! A8 >
s fecha D <M VA0 <M>
A D >
SIHONIMO ldentifier 1 <pb
Rf8 sinonimo | <M>
responsable VA20 <M>
techa D <M»
DIOMA
FUENTE ididioma _ <pi> INTG <>
idtuente <pi> INT4  <M> RO Y idioma VA20 «M>
anlo e > PO O—l BASE R1Y ot VA0 M>
fugardepublicaclon VA10G idbase <pi> NTSG <M> lecha D <M>
liganledronica vAt00 PSUSTITUCION base VA20 <M> TR
nombredstuente VASO  <M> |idsusutucion «<pi> INTA  <M> T O- publica BL
nombreeditor VAI00 <M> poriginal VA0 <M> [responsadle VA0 <M> R
editorial VASO prueva VA20 <M> —sTor fechs b |, 1 o RESPALDD
identificador VASD  <M> estado BL 1dentifier_1 <pi» idrespaldo  <pi> | <M»
responsable VA0 <> | [responsable VA0 <M> | [iggep <> INTA > R13 respaldo TXT  <M>
techs o > techa D <M>| |palabu VA20 <> 1esponsable VA20 <M>
Identifies_t <pi> Identitier_1 <pi> estado BL techa IS >
<M>
<> Rz Identitier_1 <pi>
USUARIO
FELACION USUARIDBASE idusuario  <pi> INTG <>
responsable VA20 <«M> R20 idusuariobase <pi>» INT4 <M> usuario VA0 <M>
fecha [ <M» ErO— onner BL RtQ togin VA0 <M>
responsable VA20 «M> B0 parsmd VAZO <M>
fecha D <«N> telefono VA20
TGentitier_1_<pl> dependencia VASD  <M>
email VAI00 <M>
diteccion VA100
administrador BL
'Zj 1esponsable VA20 <M>
RI7 Rle :]> fecha [ <M>
— Identifier_1 <pi>
HOMTABLA PERMISO -] [}
idtabla <pi> IRT4 <M> idperniso  <pi> INTA <M> ]
tabla VA0 M> petmiso VA20 «M> =1 T
{sesponsable VA0 <> {1esponsabie VA0 <M>
facha 0 o> fecha D O Q
Identitier 1 <pi> Identfier_1 <pi> m O
o=




Capitulo 2 Desarrollo del Sistema
_ .
FIGURA 15. DISENO FiSICO DE LA BASE DE DATOS
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El diccionario de datos correspondiente a la base "antes disefiada, se muestra-a

continuacioén, se incluyen las validaciones pertinentes para los campos que lo requieran.

El diccionario muestra:
» _ Nombre de la Entidad
. DéScfipcién de.la Entidad
. Nor_nbre'de, los atributos

:: Nombre del

Tipo..

Definicidén del Atributo

.Contiene : los
.nombres . de’ |-
los ‘ procesos

Idaplicacion :

TNT (&), not nuf

identificador de la aplicacion.
{daplicaclon Aplicacion
Proceso de Clustering

-sistema.

de: Ingenieria’ 2 Distancia de edicion

- |- Linglistica de Lev.
‘con :los  que | aplicacion - CHAR(18), not nuli Nombre de la aplicacion.
‘ﬁ\t::gaeciuaf el | responsable VARCHAR(20), not null Nombre del responsable de la
: : k ultima modificacién a los datos de

|a entidad aplicacion.

DATE , not nuil

fecha Fecha de la ultima modificacion de
- los datos de la entidad aplicacion.
responsable fecha
o . : Admin1 12-03-2002
S s N B : i Usuario 23-05-2002
AREATEMATICA ~-|"Entidad :que | Idarea : INT (4), not null identificador del area tematica.
. : ) : contiene 'los Idarea Area
nombres  de 1 Proceso de Clustering
las areas o 2 Distancia de edicion
tematicas de Lev.
existentes en | area CHAR(18), not null Nombre del area tematica.
el sistema. responsable VARCHAR(20), not null Nombre del responsable de Ia
: ultima moedificacion a los datos de
la entidad areatematica.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de Ia entidad
: areatematica.
BASE Contlene -las | idbase INT (4), not nuil identificador de la base de datos.
bases: . : Idbase base
existentes en 1 Fisica
el sistema. 2 Phenomena
’ : : 3 Metrologia_
base VARCHAR(20), not null Nombre de |a base de datos.
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publica

BOOLEAN

Indicador booleano que informa si

la base de datos permite el
acceso publico o no.

base publica

Fisica T

Phenomena F

responsable

VARCHAR(20), not null

Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad base.

los permisos Idpermiso permiso
que el 1 consulta
usuario 2 insercion

; fecha DATE, not null Fecha de la dltima modificaciéon de
. os datos de la entidad base.
DEFINICION Entidad que [ Iddefinicion INT (4). not null dentificador de la definicion.
: gt contiene las | definicion TXT, not nuil Definicion del termino.
definiciones contextodeuso | VARCHAR(20) Contexto de uso del termino.
correspon- paginas VARCHAR(20) Numero de paginas de Ia
-dientes a los definicién.
términos  de [responsable VARCHAR(20), not null | Nombre del responsable de la
la base de tltima modificacién a los datos de
datos. la entidad definicion.
fecha DATE, not null Fecha de Ia Gltima modificacién de
los datos de la entidad definicion.
FUENTE Contiene las | idfuente INT (4), not null identificador de la fuente.
fuentes anio INT (4), not null Ano de publicacion.
utilizada en [ lugardepublica | VARCHAR(100) Nombre del lugar donde fue
la base de | cion publicada la fuente.
datos. | ligaelectronica | VARCHAR(100) Liga electrénica de la fuente.
nombredefuen | VARCHAR(50), not null Fuente correspondiente a la
te definicion del termino.
nombreeditor VARCHAR(100), not null | Nombre del Editor de la fuente.
editorial VARCHAR(50) Nombre de la editorial de la
fuente.
identificador VARCHAR(50}), not null Abreviacién de! nombre de la
fuente.
Idfuente identificador
1 DicEnc1985
2 EncBri1964
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad fuente.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de la entidad fuente.
IDIOMA Entidad que |_ididioma INT (4), not null identificador del idioma.
contiene los | idioma VARCHAR(20) not null Idiomas manejados en el sistema.
Idiomas ’ Ididioma idioma
utilizados en 1 espanol
el sistema. 2 ingles
3 francés
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de Ia
ultima modificacion a los datos de
ia entidad idioma.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de |a entidad idioma.
NOMTABLA Entidad que | idtabla INT (4), not null identificador de la tabla.
contiene los | tabla VARCHAR(20) not null Nombre de la tabla.
nombres de Idtabla tabla
las tablas 1 aplicacion
existentes en 2 areatematica
la base de 3 base
datos. responsable VARCHAR({20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacién a los datos de
la entidad nomtabla.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad nomtabla.
PERMISO Contiene los | _idpermiso INT (4), not nuli identificador del permiso.
. nombres de | permiso VARCHAR(20), not null Nombre de los permisos.
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a
informacion

tendra sobre | responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
las- . tablas ultima modificacion a los datos de
. del sistema. , la entidad permiso.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
os datos de la entidad permiso.
PSTOP Entidad que | idstop INT (4), not null dentificador de la palabra de stop.
contiene - las:| palabra VARCHAR(20), not null Palabra de stop.
palabras ° de . Idstop palabra
stop .de los 1 la
términos. 2 de
. K estado BOOLEAN Indica si la palabra de stop esta en
i uso.
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad pstop.
fecha DATE, not null Fecha de la Glitima modificacion de
: s e los datos de la entidad pstop.
PSUSTITUCION .. . .| Entidad :_que | idsustitucion INT (4), not null Identificador de la palabra de
‘ .| contiene :las sustitucion.
_palabras - de | poriginal VARCHAR(20), not null Palabra original.
_sustitucion, pnueva VARCHAR(20), not null Palabra por la que fue sustituida la
s palabra original.
poriginal pnueva
anio ano
estado BOOLEAN Indica si la palabra de sustitucion
esta en uso.
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad pstop.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad pstop.
RESPALDO . Entidad que | idrespaldo INT {4}, not null identificador del respaldo.
contiene los | respaldo TXT Archivo que contiene los respaldos
respaldos del del sistema.
sistema en | responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable del
archivos txt.. respaldo del sistema.
fecha DATE, not null Fecha de creacion del respaldo.
SINONIMO Entidad que | sinonimo INT, not null identificador del sinbnimo, basado
contiene los en los términos existentes de las
sinénimos bases de datos.
correspon- Sinénimo
dientes a los 1
términos  de o 4
las bases de SR 6
datos responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
: ultima modificacién de los datos
~ de la entidad sinonimo.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
os datos de la entidad sindnimo.
TERMINO Entidad que | I|dtermino =INT,.not null dentificador del termino.
contiene los | termino VARCHAR(20) not null Nombre del termino.
sinénimos Idtermino termino
correspon- 1 telescopio
dientes a los 2 perro
términos de 3 sexo
las bases de | cruce VARCHAR(20) Cruce del termino.
datos responsable VARCHAR(20) not null Nombre de! responsable de la
ultima modificacién de los datos
de la entidad termino.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
os datos de Ia entidad termino.
USUARIO Entidad - que | idusuario INT (4) not nul dentificador de usuario.
agrupa toda | usuario VARCHAR(20) not null Nombre del usuario.
I g login VARCHAR(20) not nufl Nombre que identifica a una

persona como usuario del sistema.
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referente a | password VARCHAR(20) not nult Palabra clave que permite accesar
los usuarios al sistema con seguridad.

. del sistema. ) Login password

i Usuario1 Uc21ti

Admin1 At14 11

telefono VARCHAR(20) Teléfono del usuario.

dependencia VARCHAR(50), not null Nombre de la dependencia donde
trabaja el usuario.

email VARCHAR(100), not null | Correo electronico del usuario.
direccion VARCHAR(100) Direccion donde vive el usuario.
administrador BOOLEAN Indicador booleano que determina
si el usuario es o no administrador
del sistema

responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad usuario.

fecha DATE, not null Fecha de Ja Gltima modificacién de
los datos de |a entidad usuario.

A continuacion se explican las caracteristicas del disefio de escenarios y fichas técnicas
para la interfaz de usuario:

2.2.5 INTERFAZ WEB PARA EL DICCIONARIO ELECTRONICO

El sistema a desarrollar sera capaz de proporcionar un facil acceso a la base de datos a
través del Web, confiable y seguro, permitiendo que los usuarios autorizados alimenten la
base de datos de manera simultanea, sin restriccién de acceso, y permitiendo la consuita
a quien visite la pagina Web. = ' o

Por otro lado, se llevara a cabo el disefio de una interfaz que permita al usuario manipular
la base de datos, proporcionando cuatro tipos de menis (Administradores, Owners —
propietarios de base--, usuarios y visitantes), logrando con ello, delegar responsabilidades
en el proceso. Se habla de la creacién de una base de global que incluye de forma légica,
todas las bases de datos existentes a la fecha y que permitira agregar nuevas bases en
la ejecucion del programa.

En el apéndice 1, se presenta de manera detallada la metodologia para el desarrollo de
sitios Web aplicada en este tesis.

Esta metodologia permitira al desarrollador entender que es lo que el si‘s‘tema va a realizar

y como es que interactian entre si las partes que componen el sistema, la relacion que
hay entre estas partes y los procesos que intervienen en un momento dado para que el
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snstema reallce Ias funcnones que se -esperan. Ademés. daré una vnsuSn general de Ios
‘scripts o cédlgos que se usaran para reallzar una accuon especifca.

asi como los scripts generados.

En la flgura 16 se muestra un ejemplo representatlvo de los Escenarios. El escenario
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FIGURA 16. ESCENARIO ADMINISTRAR SISTEMA
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FIGURA 17. ESCENARIO BASES PUBLICAS
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accion que éstos generan, asi como saber que codlgo (scrlpts) puede se reutahzable

Esta informacién esta contenida en las flchas tecnlcas por..lo que a. contlnuacmn se _

ejemplifica la etapa de administrar el S|stema

v Pigina Dindmica
¢ Nombre: Administrar Sistema ’
+ Entrada: Proviene del proceso \Logln y Passwd
+ Propiedades:
= Catalogo
Nombre Funcién
Bases Despliega las bases existentes en el Sistema.
= Botén
Nombre Asociado Funcion
Borrar A un Escenario llamado: [ Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado

Administrar Sistema.

para Administrar Sistema”.

Nueva Base

A un Escenario llamado:

Administrar Sistema.

Realiza un proceso que abre la pagina estatica
Nueva Base.

Recuperar

A un Escenario llamado:

Administrar Sistema.

Invoca un Script llamado: *“Recuperar”.

Obtener respaldo

A un Escenario llamado:

Administrar Sistema.

Invoca un Script llamado: “Proceso para
Obtener Respaldo™.

Nuevo A un Escenario llamado: | Muestra la pigina dindmica Nuevo
Administrador Administrar Sistema. administrador. en la que se puede dar de altaa
un nuevo Administrador.
Salir A un Escenario llamado: | Cierra la Pagina dindmica de Administrar
Administrar Sistema. Sistema y abre la pagina Login y Passwd.
v~ Scripts

+ Nombre: Proceso dé Borrado para Administrar Sistema
¢ Descripcion: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dindmica Respuesta de
-+ Borrado en'la cual el Administrador puede borrar una base de datos
+ Parametros que recibe: EI nombre de la pagina de la que proviene en este caso

“Administrar Sistema” el nombre de la base dado por el Catalogo "Bases”,

el
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nombre de la tabla en este caso "Bases” y el elemento a Borrar, en este caso el
nombre de la base de datos dada por el catalogo"Bases".

¢ Nombre: Recuperar

+ Descripcion: Se conecta a la tabla Respaldos para seleccionar los nombres de
las bases que han sido respaldadas y las muestra en la pagina dindmica Bases
respaldadas

¢ Nombre: Proceso para Obtener Respaldo

+ Descripcion: Ejecuta un proceso que generara un respaldo de la base de datos,
creando un archivo txt que se colocara dentro de I|a tabla Respaldos. Mostrara
también un cuadro de didlogo que indique si el proceso se ejecutd
satisfactoriamente o no.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por el Catalogo de nombre: “Bases”,
con el nombre de la base a respaldar.

Todas las fichas técnicas utilizadas para el disefio de ‘esta',tesis se explican a detalle en el
apéndice 2 de esta tesis. k

La utilidad de los escenarios y fichas técnicas antes explicados, se aborda en el siguiente
capitulo, donde se hablara de |a etapa de implantacion del Sistema.
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3 IMPLANTACION

3.1 INTRODUCCION

En la etapa de implantacién se exponen los puntos principales para la creacion del
sistema, iniciando con la eleccién de nuestra plataforma operativa y continuando con la
creacion de la base de datos y la interfaz de usuario.

A pahir de la propuesta de software y el disefio del sistema explicados en el capitulo
ante._i'iof,' Ja implantacion de éste se llevo a cabo en Linux Red Hat 7.2 utilizando el
Ienguaje de programacion PHP 4.0.6, el manejador de bases de datos PostgreSQL 7.1y
el servidor web Apache 1.3.

3.1.1 ESPECIFICACIONES DE HARDWARE

Para instalar Linux, fue necesario conocer los requerimientos minimos del hardware,
previniendo de esta forma alguna falla que pudiera presentase en la red. Estas
caracteristicas se enlistan a continuacioén:

- Procesador Intel 386 y posteriores, SPARC, Alpha, PowerPC, etc.
- Minimo 4MB de memoria
- de 150 a 200 Mb en disco Duro

De a cuerdo a lo anterior fue posible instalar;el servidor en una computadora-con las
siguientes especificaciones: o “

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS
Marca Hewlett Packard
Procesador intel Pentium 5§50MHz
Memoria RAM 48 MB
Disco duro 2.39 GB

3.1.2SEGURIDAD DEL SERVIDOR

Se inicio con la instalacion de Linux, tomando como referencia los manuales de Red Hat
existentes en Internet, asi como parte de la bibliografia mencionada en esta tesis.
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La séguridéd del servidor se imp|antc’> con Apache y el protocolo de capa de enchufes
'seguros (Secure Sockets Layer Protocol) o SSL, proporcionando entre el cliente y el
servndor ‘una comunicacion segura, con una autentificacion mutua usando firmas digitales
para comprobar la integridad de los mensajes y la encriptacion para la privacidad.
Posteriormente se configuré PHP y PostgreSQL, para dar inicio a la creacion de la base
de datos.

3.2 CREACION DE LA BASE DE DATOS

Una vez instalados los paquetes de PostgreSQL, Apache y PHP, fue necesario dar de,alté
los servicios de httpd y postgresql con los siguientes comandos: :

$ service httpd start
$ service postgresql start

Para instaurar la base de datos, fue necesario crear la cuenta de’ superusuario de
PostgreSQL, la cual usa por defecto el nombre de “postgres”. Este usuario no cuenta con
privilegios de root (administrador) dentro del sistema, reduciendo asi los riesgos de
inseguridad.

Una vez que el usuario existe, es necesario ingresar con esa cuenta, de manera que
pueda crearse |a base de datos haciendo uso del siguiente comando:

$ createdb DICCIONARIO

Para llevar a cabo la creacién de las tablas de la base, acorde a la definicion de entidades
y modelo de datos explicados en la etapa de anélisis, se cred un script llamado
diccionario.sql en PowerDesigner 9.0, él cual fue ubicado en el directorio /var/www/html
del servidor, que es el directorio que indica el archivo de configuracién del servicio httpd,
el httpdconf. Para ejecutar el script fue necesario ingresar a la base de datos y utilizar los
siguientes comandos:

- $ psql DICCIONARIO postgres
$ \i diccionario.sql
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Este Ultimo comando, lee el script “diccionario” y ejecuta todas las sentencias que estan

dentro de él. A continuacidn se muestra parte del cadigo utilizado para la creacién de la

base de datos, en é! se ejemplifica la creacién de las tablas principales de la base, los

atributos correspondientes y el establecimiento de las llaves primarias y foraneas

respectivas.

I*

/* Databasc name: DICCIONARIO */
/* DBMS name: PostgreSQL 7 */
/* Created on:  14/04/2002 06:39:34 p.m. */

*/

1%

I*

*

*/

{* Table: APLICACION */
Iz

create table APLICACION (

IDAPLICACION INT4 not nutl,
APLICACION CHAR(18) not nuli,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not

constralnt PK_APLICACION primary key (lDAPL|CACION)

"

/* Table: AREATEMATICA - .- - Sy

!

v/ )

"
create table AREATEMATICA (
IDAREA INT4 .2

AREA VARCHAR(SO)

RESPONSABLE VARCHAR(20)
FECHA ) DATE =
constralnt PK AREATEMATIC

/.'.

.'/

/' Table: IDIOMA®

*!

create table IDIOMA (o : )

IDIDIOMA L INT4 = not null -
IDIOMA . ,VARCHAR(ZO) Cinot null,
RESPONSABLE ; VARCHAR(20) -not null,v
FECHA R DATE cocr pot null, o
constraint PK_| IDIOMA prlmary key (IDIDIOMA)

'

!

" ‘ ==oon
/* Table: PERMISO e o B R
1

*/

create table PERMISO ( Rl R g
IDPERMISO INT4 soUnotaull,
PERMISO VARCHAR(20) .= not null,; e
RESPONSABLE VARCHAR(20) 2 ]
FECHA DATE ..« notnull, 1;
constralnt PK_PERMISO primary key (IDPERMISO)

.
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/* Table: USUARIQ = s i il sl o e
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»/ ‘

”
create table USUARIO (

IDUSUARIO

USUARIO

LOGIN

PASSWD )
TELEFONO VARCHAR(ZO)
DEPENDENCIA - VARCHAR(SO)
EMAIL VARCHAR(100) -
DIRECCION VARCHAR(100) :
ADMINISTRADOR BOOL i :.
RESPONSABLE VARCHAR(ZO) ;
FECHA DATE <ot null

constraint PK_USUARIO prlmaryvk Y.

.

=*/

*/

/* Table: BASE
/‘

create table BASE ( S
IDBASE INT4 not null,

IDIDIOMA INT4 null,

BASE VARCHAR(ZO) not null,
PUBLICA oL L
RESPONSABLE VARCHAR(ZO) not null,
FECHA DATE not null,

constraint PK_BASE primary key (IDBASE),

constraint FK_| BASE RELATIONS_IDIOMA foreigrl key (IDIDIOMA)‘

references IDIOMA (IDIDIOMA)
on delete restrict on update restrict

%

f4.

*/

o

,./

/* Table: PSTOP Y
I

create table PSTOP (

IDSTOP INT4 not null,

IDBASE INT4 nulf, o
PALABRA VARCHAR(20) not null,
ESTADO BOOL null,
RESPONSABLE VARCHAR(ZO) not null
FECHA DATE not null, -

constraint PK_PSTOP primary key (IDSTOF’). o
constraint FK_PSTOP_RELATIONS BASE forelgn key (IDBASE)
references BASE (IDBASE)
on delete restrict on update restrict

)
”

*/

/* Table: PSUSTITUCION
I

ey

create table PSUSTITUCION (
IDSUSTITUCION INT4
IDBASE

PORIGINAL

PNUEVA not nuII
ESTADO BOOL : ull,
RESPONSABLE VARCHAR(ZO) not nuII
FECHA DATE “ 0 not null i :
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constraint PK_PSUSTITUCION primary key (IDSUSTITUCION),
constraint FK_| PSUSTITU RELATIONS_BASE forelgn key (IDBASE)

references BAS

E (IDBASE)

on delete restrict on update restrict

%

*/

*/

”
/* Table: RESPALDO
I

create table RESPALDO (

IDRESPALDO
IDBASE
RESPALDO
RESPONSABLE
FECHA

INT4 ]
INT4 “nult,
TEXT i notnull,:
VARCHAR(20)
DATE not null,

ndt, null

not null

constraint PK_RESPALDO primary key (IDRESPALDO)

constraint FK RESPALDO_RELATIONS_BASE foreign key (IDBASE)

references BAS

E (IDBASE)

on delete restrict on update restrict

)

*

Iz

/* Table: SINONIMO

!

!

Ve

create table SINONIMO (

IDTERMINO
SINONIMO
RESPONSABLE
FECHA

constraint FK_SINONIMO_RE_22_- TERMINO forelgn key (IDTERMINO)

Cnull,

INT4
INT4 not nuII g
VARCHAR(20) ;
DATE ; not null

references TERMINO (IDTERMINO) -

%

on delete restrict on update restrict

not null

/* Table: FUENTE
”

==/

create table FUENTE (

IDFUENTE INT4 = not null,
IDBASE INT4 null,
ANIO INT4 not null,

LUGARDEPUBLICACION VARCHAR(100) - nuil.

LIGAELECTRONICA

NOMBREDEFUE

NOMBREEDITOR

EDITORIAL
IDENTIFICADOR
RESPONSABLE
FECHA

constraint PK_FUENTE primary key. (IDFUENTE)
constraint FK_| _FUENTE RELATkIONS BASE foreign key (IDBASE)

VARCHAR(100). .

NTE VARCHAR(50)

VARCHAR(50)

VARCHAR(100)

nul

VARCHAR(50)
VARCHAR(20) .

DATE

references BASE ({IDBASE)

v
3

not nuII

on delete restrict on update restrict

null,

not null,

not nulI
I,
not null,.
not null

*/

!

/* Table: DEFINICION
I

,"/ U

*/

create table DEFI|
IDDEFINICION

NICION (-
INT4

..not null,:

Implantacién
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IDTERMINO INT4 null,

IDFUENTE INT4 null,
DEFINICION TEXT ~not null;--
CONTEXTODEUSO VARCHAR(20) null,
PAGINAS VARCHAR(20) null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not nuII
FECHA DATE not null,

constraint PK_DEFINICION primary key (lDDEFlNICION).

constraint FK_DEFINICI_R_3_TERMINO foreign key (IDTERMINO)
references TERMINO {IDTERMINO)
on delete restrict on update restrict,

constraint FK_DEFINICI_RELATIONS_FUENTE foreign key (IDFUENTE)
references FUENTE (IDFUENTE)
on delete restrict on update restrict

3.3 MIGRACION DE DATOS

Es conveniente mencionar que la base de datos que utiliZaba.eI Grupo de Ingenieria
Linglistica, estaba instalada en un servidor Windows 2000 y un manejador de bases de
datos SQL Server, por lo que se tuvo que recurrir a la utilizaciéon de una herramienta que
nos permltlera hacer la migracion de los datos existentes en SQL Server a wuna

,plataforma Llnux y.un manejador de bases de datos PostgreSQL.

‘axéién se llevo a cabo mediante la opcidn de exportacion que tiene SQL

Server, lo tos eran almacenados en archivos de texto usando delimitadores'

PgAdmln reflejo ser la herramienta requerida para la migracién de los datos de la base, ya
que puede lnstalarse en computadoras que tengan Windows 2000 o superior ademas de
que -utiliza PostgreSQL ODBC driver (psqlODBC) para comunicarse con el servidor
PostgreSQL.. Proporcnona una interfaz principal que permite; manipular los datos de la

base por medlo de la_ejecucion de sentencias sq|, editarios y de esta manera exportarlos.

En la etapa de mlgracién. los archivos txt fueron adecuados a las caracteristicas de la

nueva base,: se le dlcionaron datos que no existian para que fueran compatibles. A
continuacion se m >stra un ejemplo de los datos contenidos en la tabla areatematica y

como se reallzaron Ios camblos correspondientes para la migracién.

2 Un delimitador puede ser una coma, un espacio en blanco, o comillas.
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Tipos de datos:

La “tabla’ AREATEMATICA contlene cuatro campos de validacion que deben ser.
|nsertados en cada ocasion que se da de alta un nuevo registro( idarea, area, responsable
rtaclon fue necesario adicionar entre cada campo el

y fecha). Para reallzar a
dehmltador coma G)a como el dellmltador comillas (*") para especificar que los campos :
date Un ejemplo de los datos obtenidos de SQL Server fue;-

son del tipo_

1, Dialé‘cfolvc')gla RZacarias
Al 'kre{al‘i_za la’ade i Hc'ér'réspondiente se obtuvieron los siguientes registros listos para
ser migfados : dat

RZacarias","2002-05-13 13:47:34"
RMaldonados”,"2002-05-13 13:47:34"

"Dialectolo
2 "Lexucolog a

3.4 - . CREACION DE LA INTERFAZ DE USUARIO

A parti:r del diagrama jerarquico funcional presentado en el capitulo anterior, se obtuVo‘:el
pyano‘ralr'hra general del sistema que se necesitaba implantar. La aplicacién se realizd con el
lenguaje PHP, el codigo consta de unas 10,000 lineas distribuidas en 15 archivos.

El disefio del sistema estuvo basado en la creacion de 4 diferentes mends para los
usuarios (admmlstrador owner, usuario y visitante), permitiendo de esta forma que el
|ngreso;", Ias bases de datos y su modificacién quedara restringido a aquellos usuarios
con permlsos ’Fue necesana la creacion de un menu principal que permitiera a toda
persona un‘ recorrldo por el sistema, asi como la consulta de las bases de datos publicas,
este menu es el Menu PrlnCIpal y consta de cuatro opciones de navegacion, tres de éstas
brindan el acceso a los procesos de Ingenieria Linglistica (Clustering, Distancia de
edicién de Levenshtem, y Contextos Definitorios), ademas del acceso a las bases de

datos del snstema, ver figura 18.

| TESISCON
| FALLA DE ORIGEN
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O © N AM A O o @S EEE
MENU PRINCIPAL

T ievensiren T T LT absteRng

HBASE DE DATOR ] T CONTEXTOS DEFINIT ORIOS.

Sulie

Figura 18. Meni Principal

3.4.1 VISITANTE

Cuando un usuario del tipo visitante ingresa al sistema podrad navegar dentro de éste,
utilizando los procesos de Ingenieria Lingliistica como Distancia de Edicidén de
Levenshtein(ver figura 19).

R T I T YR ST TS O S SOr ey
LEVENSIN
Lowt B csnat Fucurtan

Tonmine  jaXaET

[EY——
Tauma % Ingtes © Kopotal

[ S R S—

Torepot insoroam i Puse por bernede I Tute pov snbrarmena [T Poce pur igualdnd B 3

Hevudiodes saliimades N

W Voctar @0 palsicas W Tabde dy Costor
o v

o

IB57s
e Ba1 70 o
TCeadinsTpvinitein ] Aaisbiorer %0: COW

Figura 19. Proceso de Levenshtein

En el proceso de Levenshtein, el usuario ingresara dos definiciones diferentes acerca de
un'mismd termino para obtener como salida un vector de palabras, tabla de costos,
. alineamiento del algoritmo original, alineamientos posibles y bindings, segun haya elegido.
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El documento que detalla este proceso se encuentra en una teS|s de Maestrla ‘a

dlsp05|C|on de los mteresados

De igual forma el usuario podré mteractuar con el proceso de Clustering (f|gura 20)y

Contextos Defmltorlos

IR I - T L N O - e Y R S PR}

Clustellng System
Alnrasnientn Somintics
beeaduznat Bawss | Marvze Moy klbie

[ RSO |

Né [ aae

] o

Hboma. @ fagits © Kaparel
Poves (Por defouls son Loi do Looushorsa)
Caste por lnsersida I Costa pur boraddli
Cous pos tamisncidal  Cosss poripuatdad B
R liadss solicisader
T Mootrs Lomasisacida T~ Musuira somi-auios [ Mocsirn mrapt
1 Marsirm rrualiades pavriaios
Nimorn do Posadad

Abiswrsanter, Hadbngs 5 clams

badiags Bindags

# Biadapsp elnsan ™~ Solamonss olusiors

CEss) o]

P

Figura 20. Proceso de Clustering

Al ingresar a la opcidon de base de datos, el usuario visualizara otro menu (figura 21)
donde podra ingresar a la pagina de bases publicas y consultar los datos que se
encuentren disponibles ademas si asi lo requiere, podra enviar una solicitud de base de
datos via Internet: a los  administradores del sistema, quienes evaluaran la peticién y
regresaran de ser el caso un correo con los datos de la base ya creada.

A continuaciéon se muestra un ejemplo en la figura 22, ejemplificando lo que el usuario
veria al ingresar a la opcion de solicitud de base:

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

14 Castillo Hernandez Gabriel, Algoritmo Revisado para la extraccién automética de agrupamientos semanticos.
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SV DD DNS IR SR P T preyy «.._u,.......«..,......“_
g

Menu Base de Datos

TTOUGTOO DE BASE AT BAR

Figura 21. Menu Base de Datos

XX - S Y TR Y - 5 5 n
Sollcitud de Base

A ——

Figura 22. Solicitud de Base

Algunos de Ios datos que se piden en esta pantalla son obligatorios, ya que tratamos de

evntar eI acarreo de basura por Internet. La creacion de la base de datos solicitada,

o necesarlamente tlene que tener un fin académico explicito, ya que los datos dentro de la
" base son'dé gran utilidad para la investigacion del Instituto de Ingenieria.
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El ingreso a las bases de datos medlante Iogln y password ofrece al usuario - tres

opciones: Menu Administrar. Slstema(S| sé que el usuario tiene la caracteristica de ser. -

administrador), Men( Owner (si el usuarlo es propietario de una o mas bases de datos) y
Alimentar base (para los usuarlos que manlpulan la informacion dentro de la base), ver
figura 23.

Wild dud e JeR T g -

LOGIN-PASSWD

Figura 23. Login y Password

El cédigo que determina cual ment debera aparecer se muestra a continuacién.

Conexion_users.php

<?php ; SR
. [I'realiza la conexion a la base de datos !

$conexion =pg_( connect("dbname—DlCClONARIO user=**** password="****"):
lor die("<center> No se pudo ‘establecer la' conexion con el servidor de BD <Icenter>")
$sql="select * from usuario where login="$login‘ and passwd='$passwd"; ..
$sql_result=pg_exec($conexion, $sql) or die ("No se pudo e]ecutar la busqueda")
glnum =pg_| numrows(SsqI “result); :

=0;

I*sila conexlén se establecio con éxito entonces comlenza Ia valldacién del logln de usuario */

while($i<$num){ .
" $renglon=pg_fetch_array($sql_result $I); i

$idusuario=$renglon[“idusuario”]; S

$admlnistrador—$renglon["admlnlstador"]

oSt | TESISCON

$i++; , j: o FALLA DE ORIGEN |

if(isset($nvar)or($usuario === $login && $passwdb === $passwd )) -
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/*Determina si el campo de administrador esta habilitado */

If($adminl$§radgjr' "t

1" Gen

ra,

p gina eLA'cyirhrlnibs"trrVadork"/

°}
if(Sowner==

- I* genera el menG de owner.

“else

/* Genera la pagina de All entar base */
pg_close($conexion); /* cierra la conexion */ )

3.4.2 ADMINISTRADOR

En el caso de que el sistema determine que el usuario que ingreso es un administrador ,
se genera la pagina de Administrar Sistema (figura 24), brindandole al usuario la
posibilidad de crear bases de datos o borrarlas desde ésta misma pantalla, ademas de
generar respaldos del sistema en cualquier momento, asi como dar de alta o borrar
administradores.

eI NN DU D IR JER -

ADMINISTRAR SISTEMA

Sotvichves o flwom (D17 panirga 2] __Gonar

T Obweast Respaida
—
T e ]

Figura 24. Administrar Sistema

Cabe destacar que el sistema tiene un proceso de alarma que determina si el usuario ha
-, dejado de interactuar con el sistema, por lo que la pagina caduca y la conexion
establecida se elimina, esto fue creado para evitar que conexiones de administradores,
" owners y usuarios queden abiertas, asi que pasado un tiempo sin uso, es necesario
volver a ingresar un login y password.
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-Cuando. un admlthrador da.de alta una nueva base de datos aparece la pantalla de la

fflgura 25, donde sera necesario ingresar los datos necesarios para que ingresen al

. srlstema., :

NUEVA BASE

R W W W R - X k¥ 1} g :q
2 g

L |

Hespmusable fpusamistio)

[e=ore )

Figura 25. Nueva Base

EL proceso de dar de alta un nuevo administrador es similar al anterior, y la figura 26 lo

ejemplifica.:. ;:

$ee QA0 NSy IWN 08 - ‘q
# NUEVO ADMINISTRADOR

i Sclrcusons 0
> Admrenose Nomor e
] T

ot

T

Figura 26. Nucvo Administrador
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3.4.3 OWNER

Cuando el usuario que ingresa al- snstema es’ un owner. podra tener-acceso al proceso de
Clustering antes explicado, asi como a una etapa |mportante en el sistema, la
administracion de bases de datos (figura 27).

R R N R W R T Y - T KX R e e e T R S q

MENU PRINCIPAL (O)

Civeionan, P Admawar bty ]

— - y—

Figura 27. Meni Owner

La etapa de administracion permite al owner establecer permisos sobre sus tablas, asi
como dar de alta a aquellos usuarios que estaran encargados de alimentaria.

Pt VIR MUY SN IEH
" Sometors s s
P

=] [
[T
TABLA DE PERMISOS
sovsuros .
LA TACLA Borrer Inwrr Al an Coninlinr

e
R
g
H

AR N

AU}
R

Figura 28. Administrar Base
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A continuacién se muestra una parte del codlgo que muestra al owner Ias bases de datos
a las que tiene acceso y los usuarios que allmentan estasbases..... ... .l 0 0

Catalogo Base.php
<?php
switch ($pagina)
{
case owner: = :
$conexion=pg_t connect("dbname =DICCIONARIO user="*** passwor -"'"")
or die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");

$sql="select base* from base, usuariobase, usuario where usuario.login="$login' and
~ usuario.idusuario=usuariobase.idusuario and usuariobase. idbase=base idbase"~

$sq!_result=pg_exec($conexion,$sql) or die (”No se pudo ejecutar la busqueda"), .
$num =pg_numrows($sql_result); i : o

echo"<form method=\"POST\" action=\"Base_Usuario. php?idbase—sldbase\"
target-\"Cabecera\">"

echo"<p ">Seleccione una Base</p>";.
echo"<table border=1>";

echo"<tr>";

$i=0

while($i<$num)

$renglon=pg_fetch_array($sql_]
Sidbase=%renglon[’ idbase']
- $base—$renglon["base"].

L_resuti;

ame=base valué:Sb}se ></p>";
" .htmispecialchars($idbase)."\">";

echo"<p allgn-\"center\"><lnput type—\"submit\"
echo"<inputtype ‘hidden' name="idbase’ value=
 echo"<tr>"; : R
Siv+;

: Yoo

echo"</table>"

echo"</form>"; ;

echo"<form method=POST actlon—\"Esc Login Passwd php\" target=\"_ parent\">"
- @cho"<p allgn-\"center\"><lnput type-\"submlt\" value—\"Regresar\"> </p>" B

echo"</form>"; :

break;

default:

echo
break;

| ; r"r:'“-'r rcON
R |FALLA D ORIGEN
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Catalogo usuario.php

<?php

$conexion-pg connect("dbname=DICCIONARIO user=**** password="***")

or die("<center> No se pudo establecer la conexlon con el servldor de BD </center>").
$sq|""selecl usuario.login, usuario.idusuario from usuarlo usuarlobase where
usuario.idusuario=usuariobase.idusuario and usuariobase idbase=$idbase and
usuariobase.owner="""; )
$sql_result=pg_exec($conexion, $sql) or d e ("No se udo e]ecutar Ia busqueda")
$num =pg_numrows($sql_t result)

echo"<div align=\"center\">"; "

echo"<table >"; : s

echo"<tr>"; : . ) R
echo”"<td width=\"205\" helght-\"82\" va gn—\"middle\">" s

echo"<form method=\"POST\": U- File-\"C \Inetpub\CIusterlng\Tesls\ private\form resuits.txt\">";
echo“<font >Usuano <p>" i :

$i=0; ‘ B

while($i<$num)

$renglon =pg_ fetch array($sql resu|t $i).

$idusuario=$renglon[" idusuario"]

$login=%$renglon([login"];

echo"<option value—$ldusuarlo>$login",

Pi++;

) .
echo”</select><input type-\"submlt\ value-\"Borrar\" name= =\"B1\" >";
echo"</form>"; (5 :
echo"<p></td>";
echo"</tr></table>";
echo"</div>";

7>

3.4.49 USUARIO DE BASE

Por otro lado el sistema ofrece tanto a los- VISltantes como a los usuarios de base, una
pagina muy similar donde podran consultar y’ modlflcar los datos de las bases a las que
tienen permiso. Esta pagina se llama Alimentar base y se muestra en la figura 29.
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ﬂ
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Figura 29. Alimentar Base

Implantacion

Esta pantalla permlte aI usuarlo elegir entre las bases de datos exustentes en eI 5|stema y
wsualnzar Ias tablas y datos referentes a esta, asi como generar busquedas de datos.

modlflcar los mlsmos y borrarlos.

El proceso de busqueda queda ejemplificado en la figura 30, donde eI usuarlo podra
buscar por palabras clave o por letras del abecedario.

* OIS PSS E

Sormcmme e e S P
—

T ) Buscar termino
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ABCREEGHIVKIMNNOPORSTUVW XY ZTodoy
LTI

Tndiqua Jo qes dones Buncer;

Figura 30. Busqueda
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La reyspu,esta de estas busquedas arroja todas aquellas palabras que contienen la palabra
a buscar o'la letra de abecedario al inicio de la misma (figura 31).

e I 0D DM I AV ISR B -
§ Sotvesione wat A
B e

) TERMINOS

Figura 31. Respuesta de Busqueda

Cuando el usuario cuenta con permisos de insercion, modificacién o borrado dentro de la
bas'e.dpo‘dré visualizar las pantallas correspondientes (figuras 32,33 y 34) y ejecutar los
procesos respectivos. Es conveniente mencionar que cada una de estas pantallas
cambiara dependiendo de la tabla que sé esta afectando.

XX F N P -0 L Y 3 — T

O nad TrnariLawes e | bomert | ot | Area v o
e

Insertar termino

Modliqus tormane |

Tormane: fome T
Crwe:

. | ——
! ArveTomomen: [mpomaca 3]

e dEes)

Tiegrasas

P

L ' . Figura 32. Insertar
Cuando el proceso de insercion se ejecuta, los cambios realizados por el usuario afectan

inmediatamente al sistema.
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et QI3 BuSS I JdOR L - _

& Sowrime cas Tirmea P—

) °

flar—m| MODIFICAR

Moddlique sermes !

Figura 33. Moedificar

El proceso de borrado se ejemplifica en la siguiente figura, donde antes de ejecutar el
proceso, el sistema confirma que el usuario realmente quiere llevar a cabo la accién que
esta a punto de realizar.

Y batodt MM rev s v Y P P Y .;:- -i
TR TS
Lwe e I DD Abemaks itemtn ped ST G R

oo G v i 140 198 LA B e

3] Ov i

[} ot e @ -0 21 A Tinmete igtomsm -

ot (ot 1112 156 1% 21 et v S] P iwae ®

P e b
provnse sopertrcte <Eetaspquro que desea borrar * 1-05-26

" escar - : ’_]

".- b oo

Figura 34. Borrar

Como se ha visto anteriormente, el sistema consta con una serie de paginas que
permiten al usuario navegar por el sistema con seguridad, ademas de manipular los datos
de la base en tiempo real. Los procesos de insertar, modificar, y consultar se realizan a
través del siguiente cadigo.
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Operacion.php
LS
" switch ($opcion)

case Insertar:

echo"base=$base<p>";

echo"termino=$termino<p>";

echo"cruce=$cruce<p>";

echo"login=%$login<p>";

echo"fecha=%fecha<p>";

echo"pagina=$pagina<p>";*/

pg_close($conexion),

$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=mariene password—marlene“) or
die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>"),

$sql="select max(idtermino) from termino";

$sql_result=pg_exec($conexion,$sq!) or dle ("No se pudo ejecutar la busqueda del termmo"),

$num =pg_numrows($sql_result);

echo"$idtermino®;

echo™;

break;

case Modificar:

echo"base=$base<p>";

echo"termino=%$termino<p>";

echo"cruce=3cruce<p>";

echo"login=8$login<p>";

echo"fecha=%fecha<p>";

echo"pagina=$pagina<p>";*/

pg_close($conexion);

$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password= marlene") or
die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");

$sqgl="select max(idtermino) from termino";

$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda del termino”);

$num =pg_numrows($sql_result);

echo"$idtermino™;

echo™;

break;

case Consultar:
echo"base=$base<p>";
echo"termino=%termino<p>";
echo"cruce=$cruce<p>";
echo"login=$login<p>";
echo"fecha=$fecha<p>";
echo"pagina=$pagina<p>";*/
pg_close($conexion);
Sconexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password-marlene") or

2 St die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");

. $sql="select max(idtermino) from termino";
- $sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or dle ("No se pudo ejecutar |a busqueda del (ermlno")

$num =pg_numrows($sql_result);
echo"$idtermino";
echo™;
break;

case Regresar:
echo"tabla=$tabla";
echo"base=$base";
echo"<href=\"Datos. php?base-$base&&tabla—$tabla\" target—\"Contenldo\">"
break;
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4 CONCLUSIONES

Los ObjethOS fundamentales que dleron orlgen al desarrollo de la presente tesis han sido

cublertos;satlsfactonamente Como resultado de ello podemos mencionar que se ha

funciones especificas, estas funcnones van'desde Ia snmplemente Ia consulta hasta la
creacion y mantenimiento de nuevos duccnonarlos

Una de las mejoras mas importantes del sistema, es que con base en los diferentes tipos
de usuarios, el si>stema permite delegar responsabilidades de administracion de las bases.
De esta manera el admmlstrador del sistema no tiene que estar constantemente dando de
alta nuevos ‘us arl’ s, pues delega esta responsabilidad en el administrador de la base de

s vez 'para dar de alta un usuario, lo agrega a una tabla por medio de una

mterfaz y'no or medio de las tablas y utilerias del sistema manejador de base de datos.
Este hecho permlte mejorar. significativamente la carga de responsabilidades y la
segundad del sistema.

Por otra parte e tre‘las funcnones del Admlnlstrador de Ia»base de datos destacan: dar. de
alta nuevo

mente del snstem asi como asngnarles los permisos *

para cada una de

El sistema’planteado permlte el acceso y ejecucmn de las herramientas de Linglistica

Compqtapional com son' El proceso de Clustering y Contextos Definitorios ademas de

las herramient _se requieran agregar posteriormente.

En cuanto al desarrollo del sistema e implantacion, las personas que integran el equipo de
trabajo deben tener asignadas tareas especificas: alguien que analice completamente los
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Capitulo 4 Conclusiones
,requerlmlentos del S|stema y efectue los dlagramas y esquemas necesanos otro mas que
o reallce el dlseno e: mplantacnon de la base de:datos- y que se dedlque a- programar los-
esquemas o dlagramas resultante y flnalmente aIgunen mas que pruebe la funcnonahdad

Fmalmente, ’

funcuonalldades y imejorar.‘las: ya: exlstentes corrlgléndose en el camlno aquellos

problemas y efectos encontr do _ d ra te su oper cio,

85




BIBLIOGRAFIA

Libros

Edicion Especial Linux. Maxima Seguridad, Pearson Educacioén, S.S., Madrid, 2000
F. Korth Henry, Fundamentos de Bases de Datos, McGraw-Hill, 22, Edicion
Laudon Kenneth C., Administracién de los Sistemas de informacion, 32. Edicion

* % %

Lucas Gémez Angel, Romero Garcia Paloma, Disefio y Gest/on de s:stemas de
Bases de datos, Editorial Paraninfo :

Luke Welling, Laura Thompson , PHP and MySQL Web development
* Roger S. Pressman, Ingenieria del Software, McGraw-Hill, 32, Edscton B

*

Sitios Web

http://jornadas.sourceforge.net/dardo_guidobono/ProgAvanzadaPHP
http:/flucas.hispalinux.es/Postgresql-es/web/navegable/tutorial/x56.html
http:/iwvww, gda itesm.mx:8080/www/tw2001_archivos/frame.htm

http: //www eocitles com/SiliconValley/Campus/2208/WEapache.html
http: //www htmlweb net/linux/linux.html

http Iharww, lnode es/aulas/informatica/browsers.htmt

http: //wWw monograf‘ as.com/trabajos5/basede/basede.shtml

http //www mundofree.com/joanmmas/Diseno_Web/Edicion web/DHTML/dhtml html
http: //www ucm.es/info/Psyap/Prieto/alum9798/intranetO1/internet. htm '
http://mwww.ucm.es/info/Psyap/Prieto/alum9798/intranet01/techweb.htm

% % % ¥ % % % X O *

86



Apéndice 1

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE SITIOS WEB

En el desarrollo de sistemas es necesario el uso de alguna metodologia que permita al
desarrollador entender de una mejor forma que es lo que el sistema va a realizar y
como es que interactian entre si las partes que componen al sistema, la relacion que
hay entre estas y los procesos que intervienen en un momento dado para que el
sistema realice las funciones que se esperan. Ademas, da una vision general de los
scripts o codigos que se usaran para realizar una accion especifica, como por ejemplo
validar. Por esta razon se considera conveniente hacer una representaciéon
esquematica del sistema.

Se considerara algun tipo de simbologia, asi como los conceptos de escenarios y
excepciones que esquematicen un planteamiento de !a interfaz Web. Comenzaremos
con definir los conceptos de escenario y excepcion.

Un escenario nos ayuda a entender la relacion que existe entre paginas Web teniendo
como resultado los diferentes comportamientos que surgen al momento de interactuar
de una pagina a otra. Entendiendo como comportamientos las distintas acciones que
se pueden presentar en una pagina.

Una excepcién es aquella que surge cuando existe algun tipo de interferencia o error
inesperado que puede ser o no producido por el sistema al momento de que el usuario
realice un envio de informacion que el mismo tecleo. Lo :

A continuacion se define la simbologia que utilizada para hacer la representacion
esquematica de los escenarios y excepciones de la Interfaz Web del Diccionario
onomasiologico para el Instituto de Ingenieria. TESI

SIMBOLOGIA PROPUESTA: FALLA DE ORIGEN |

SIMBOLO DEFINICION

Pagina Web Estatica.

Es una pagina que presenta informacion
estatica (sin cambios) para el usuario,
(formularios, imagenes, frames, etc.) o presenta
opciones de que permitan navegar al usuario a
través del sistema.
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Escenario. :
Conjunto de paginas que nos permite anallzar

los diferentes comportamientos: que:se:tienen e

en el sistema. S6lo aparece cuando se hace laj-
definicién del mismo. -

Caja de texto.

Propiedad de la pagina que permlte introducir
informacién que es de interés para. el ‘usuario |
{como un formulario).

Despliegue de liga.
Representacion que se hace para |nd|ca el
traslado de una pagina Web a otra.

Mensaje pagina Web.

Es el mensaje que presenta una paglna Web
que puede ser o no dinamica al momento:de
realizar algun tipo de operacién realizada por
parte del usuario. )

Acceso de Informacién.

Indica que la Informacién proporcionada por el
usuario entrara a la base de datos: -para ser
dada de alta o bien para verificar si.esta existe.

Botén.
Es una propiedad de la pagina Web que
presenta una opcién a ser ejecutada por el
usuario.

Mensaje de Java Script.

Es un mensaje dinamico proporcionado por el
sistema, si la informacidn que -se . envia
(mediante formularios) es valida para el
sistema.

Liga.

Es una propiedad de la pagina Web que
permite al usuario ir al escenario que se indica
en el texto sobre la linea (hipertexto). Aparece
el punto arriba de la linea si hay mas de una
liga, exceptuando listas de resultados vy
paginacién.

Seleccionar opcion:

(o]

Caja de seleccion.

Propiedad de la pagina Web que permite
seleccionar alguna opcién de interés para el
usuario.

bases: ‘

* Seleccione una
Base 2

Catalogo.

Propledad de la pagina Web que’ permlte al
usuario elegir una sola opcioén a través de una
cortina desplegable que presenta un conjunto
de opciones que son de interés para el usuario.

Propiedad de la pagina.
Representacion que se utiliza par indicar que
elementos son parte de una pégjna Web.
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Entrada de escenario con login y password.™
Representacion que se hace para indicar: al
usuario que debe de introducir su loginy

password para poder tener acceso a una T
pagina Web. S

Entrada de escenario normal. Representacion S
que se utiliza cuando el usuario desea entrar:a |

un conjunto de paginas Web que :estan
relacionadas entre si.

Salida de escenario. i
Representacién que se utiliza-para
usuario la salida hacia" ‘un
especificado por el texto que le sigue.: .
Nota: Este simbolo representa una y solo una |
salida en un escenario. : &

Regresar a la misma pagina. . S
Es una propiedad de la pagina Web que

permite al usuario ir a la misma pagina cuando |
se ha ejecutado alguna accién.

Mensaje de Java Script.

Es un mensaje que aparecera dentro de la
pagina Web con el fin de proporcionar algin
tipo de informacion util para el usuario.

Boton de aceptacion.
Propiedad de la pagina Web que permite al
usuario confirmar la informacién que se
presenta en la pagina.

Boton de cancelacion.

Propiedad de la pagina Web que permite
cancelar algun tipo de informacién que-en el
instante no es de interés ara el usuario. :

Botén de limpiar.

Propiedad de la pagina Web que" permlte

limpiar el formulario de una pagina..Web
después de haber metido informacién en este.

Boton.

Propiedad de la pagina Web que permlte
sjecutar una accién determinada indicada por el
nombre del boton.

Boton opcional .
Propledad de la pagina Web que: aparecera
solo si se cumple la o las: condnciones
especificadas por el texto aunado. : i

Ejecucién de
Script ¢

Ejecucion de un Proceso. . .

Se ejecuta un script. o cédlgo que “realiza
alguna busqueda, . eleccion, . .insercién = o
moadificacion en la base de datos del sistema.
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' 'Pagina Web Dinamica.

Es una pégma que puede generar.y presentar

:leon. un mismo cédigo, .. varios : -resultados,.

dependiendo de los valores que le hayan sido
dados.

-| representa —el.- numero

Excepcion. : G
Se refiere a un proceso’ que surge ‘‘cuando
existe un error inesperado,’ debido al tecleo de |
datos por parte del’ usuario,: El: slmbolo #

escenario.

Conector.

parte del diagrama que se encuentre ubicado
en otra péglna EI # representa?el numero de
conector. i

Frame. :
Es un .marco, que representa un conjunto de
pagmas independientes . -mostradas . en* una
misma :ventana. Estas péglnas pueden :ser
dlnémicas o estaticas.
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A continuacién se muestran los escenarios creados para el sistema:

Escenario Menit Principal

Il

S Fin desesion
R E Menu )

Principal ﬂ[]l____>

E . yk v ; " R I E . B ’ , ; ) . »‘ E | N »‘ - . . E | '
BN E e R EITEIER T B [ Contextos
Levenshtein || “Base de Datos | <:'| .. Clustering = | Definitorios

TESIS CON__
FALLA DE GEIRAN]
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Escenario Levenshtein

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

Levenshtein

D :

: Tértixina s

,A Dej‘ mcum l

Il

Principal -

Def mcng [

Menie oo i

..'J Peso por tgualdad

Mlmmo va[o; LCC -

. Mdxima Prbf mdxdad en Ia busqueda de Alin. Pos:bles f ] :

Resuhados Salu:n‘ados

2} Vector de Palabras E«J

] Alinemnien_!o Original ff

Pésbr })or barrmlo' : : :
™o “=~N'Respuesta de

:—:' TabIa de costos

;:J 5 A 1in¢amiehtqs Posibles

Procesa
datos para
s Levenshtein

~. Levenshtein

a

Levensheein
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Respuesta de Levenshtein

Proceso para
Respuesta de
Levenshtein

R Levenshtein

Levenshtein -

N N B
7

2|\ Fecks det ejecuadtes 110972001 02:32:08 pm.

© Levenshtein diviance
Gabirlet Castlllo Hernbades

RehGLpurnas.tingen.unam.mx

Utiltea lematizador en Inglés

Def0 Fall Form

[iatimeua |fun Bispositive ][para Bnedis’ [ Fantasa Jfe Lt 3 funa Eolucion

Def0 Stemmed Form

btkdlimewo ____ Hlun __Jispositivo _Jtpara_ lpmodic _ 1ila_leantiad e Ewatifen JRsna _Jfolucien

Dimenslon de ts matriz de pesont {12312]

Matriz de pesos dr Levenshtein

F] oM
N 1; o? 1P Jfie]
RIFIFFFIFE IR s
MEIREERFEIF R,
RIEEIRBEF IF IR
1 3] B 621 €3 233 3 { S € OO
i Bl alaialaioi oo
ol el 2] et o e ool 3 3 m ] e G
’FjFL Bk RR R0 ]
|l conf Con [t ca 1] Sy e O o 0
el )R IRIFIRRRE R R kb
Bl DnnikE ki

TERIS CON
frage e FALLA| DE. ORIGEN

Pesa por Substituclon: 1

Peso por Igualdad: 0
Alineamieato Original®

| Gaton I Fnpoitive Jpars Jivean [ Farmidad | e JLatkani o {fans |patucion
|41nnnmm [ E.u Fublun 1 kcannda JJisucita [le  Jfathatiffen 1§ Fotucion ]

| O] N F 3 0 N | CN| SR G OO

| ra—— o F b us 9| ! |0
frimo — hequat  Veqwa |Bnaiched \baust | Bnascned Wequst | bout — TBnatched |aeat 1equat | equat | knadt | equal
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Escenario Clustering (P)

Ll

Proceso de
Clustering

| TESIS CCN
o FALLA DE ORIGEN

Clustering

Base:

ﬂ : ;Num tleltemcwnes E: ' S B ﬂ
o e =

Usar Lematizador r.J Mayusculas y Mmusculu.s 5

: € : Procesa
E i I’e\m (Por defundt sou los de l.m'cmluuln) datos para -
:Ment : R = Clustering -
- Principal Pesa por insercion [:; P. Susmucwn
R Peso por borrado ] P.Stop -

Peso por sustitucion 12} Peso por zgtldldad f”] ;

Resultados solicitando

Moidxima Profundidad en la biisqueda de Alin. Postbles ll‘

v Ykespuusta de

£l - L ¢ Clustering
Usar Swaps [l Usar Semi- nulos : F”'}
Minimo valor LCC - .} SR V
B Resultados solicitados S e
Muestra Lematizacion 3 ) Mue.vtm Result. Par c:ales :
= o1 . bindingsy ¢ At Clustering

O To'devzrla informacion O Exclusrvamente Bmdmgs
y Solo generen "Bindings -, o "Bindings'y Clusters -
A Solamente Clusters e
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Escenario Base de Datos

|

Base De Datos

E E ’ E : E
Bases ) ~Loginy . olicitud de Menii
Pablicas o] - Passwd T ‘Base g Principal
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Escenario Bases Publicas

1l

Proceso
para Bases
Publicas
] 2 D
Bases: .. i B
- : 2 < Bases
“* Selec. Una Base Pablicas
L] Definiciones
e  Términos -
e  Sindnimos
EEAT A : e Fuentes
Base'de Datos . |4 e Area Temdtica
3
v

Seleccione un término:

r abertura

Término:!

“taFueate | [NombreDePuente] [NombreXatioe][LgaiDePublicacide] [ A [VipaEiscirbaica] [Weopossable] [Fechal]
. P Gabrict A A

e 1} - Jeramilio .. . -
" de Fisica Fisics Morafies, £4 México 1990

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

)
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Escenario Bases Publicas (continuacion)

Seleccione una fuente:

| D001 Crystal. A first dict :J

Fuente:

Fecha
3
Seleccione un Area Tematica:
abertura - 'Y
Término: I et s e s s oot st = ot a4 e et ne e e e e . .Lll

I Fonética ]
Area: M

*Sinonime 7| Modificar || Eliminar || Responsable || Fecha ]|

T RSE CON
| 7ALLA DR ORIGEN
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Escenario Solicitud para Base

A 4

A

Datos del Usuario;
Nombre:
Mail:
Teléfono.
Datos de la Base:
Tema: 1 "
Nombre Base:
Descripcion

Aplicaciones con que se relaciona:
Clustering [
Op. Metalingiiisticos ]

Ortros [

Procesa
- Solicitud

‘:!D
“Wolicitud Enviada

|1+ 8e. produjo’ un
.| .error_al :tratar de’

- enviar los: datos  a
In Raca 05000

|

I
Base de
_Datos -

Solicitud de
Base
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Escenario Login y Password (a),(0),(u)

Login-Passwd

:Proporcione:

Base De Datos

Proceso
Login-Passwd

! Fallé el ltogin y/o . - lf_ L | - ; l

el password. No se | . Lo P , SRR . .

autoriza la enlrad: "A‘l”.""'s" ar .. Menii (0) Menit (1)
‘ Sistema ERR A

a la pdeina.

g8

Login-Passwd

TESIS CON
| FALLA DE ORIGEN
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Escenarios Del Sistema Diccionario

: Escenario Administrar Sistema
L Proceso
Login-Passwd
I v
Lo
: E‘Ad'min‘istrar
Bases: ‘
* Selec. una base
@ _A Procesode . R Proceso de E| A
: i Niteva Recuperacién |- ’ Respaldo Nueve . Loginy
5 Administrador Passwd

. ’ . H B
red A e VRespaldo Ejecutado | -
:tE‘ 'Bases Respaldadas ! No’ dse pudo"hacer el v
™t e R respaldo. :
T b |
=
pey &2 Administr

ministrar

- c2 Sistema
22
Forrt
1]
=

T
|
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Respuesta de Borrado
Para Escenario Administrar Sistema

D,

|
f
h 4

¢Esta seguro que
. desea borrar?

y

Proceso de -~
Borrado

ST i R B 24N
. VBase borrada .
exitosamente,

! Se produjo un error

al tratar de borrar la
Roico

7/5—_

Administrar

Sistema

Administrar
Sistema

TESIS CON
» FALLA DE ORIGEN

101



Apéndice 1

Escenarios Del S/stem‘a Dicclonario

Bases Respaldadas

L

Proceso de
Recuperacion

[p

Respaldo de Base

0

Acdresdoei

Lo

Fecha de Respaldo: -

Proceso
para
recuperar la

ar

Sistema

-
k2

Basede ;-
Datnc

e e )]
-V Se recupers la base a
partir del backup
! No se pude recuperar
la > base” a’ ' partir - del
backup. .. ..

il

Administrar
Sistema

TESIS CON ‘
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Escenario Nueva Base

Nueva Base

\ 4

" Proceso de
insercidn de”
Datosa B.D

o]

v Solicitud Aceptada
! Se tuvo problemas al
enviar datos a la Base

Nueva Base

Usuario: |

Passwd : f

cAdministrar. ;-
v Sistema o

| “ Responsable( automdtico) .~

TESIS CON
| FALLA DE ORIGEN
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Escenario Nuevo Administrador

J L

Proceso para
Nuevo
Administrador

Nuevo

Administrador
Administradores
1
- T Nombre del Usuario:
< Administradores: v R 1
o Login:
* Administradores i 1
7 existentes Password:
h ey f—
Direccidn:
i i
H Telefono:
I D 1
i Email:
i 1 o -
Dependencia: o : S W
Joes AN |2 Proceso de
003 Ejecucidn
A N - .
: \/Alll"l"l'.:l;lt"ﬂl‘l;do &
L - 1 se produjo un error al

. enviar .7 los " datos.

Administrar:
‘Sistema -

o Nuévb ‘, .
. Administrador:
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Respuesta de Borrado

Para Escenario Nuevo Administrador

v

JEsta’seguro que
desea borrar?

y

Proceso de
Borrado

l

VAdministrador
Borrado.

! Se produjo un error
al tratar de borrar. .

D

Nuevo
Administrador

Nuevo
Administrador

TESIS CON
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Escenarios Del Sistema Diccionario

Pdgina del Menit (o)

1l

Proceso
Login-Passwd

& |

Clnsléring

Administrar
Base

Login-Passwd

TESIS CON

FALLA DE ORIGEN
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Escenario Clustering

L1

Proceso de
Clustering

o]

Clustering

g

| |

Menii (0) -

Muestra Lemanzaczon EJ

Base: i

b
7

Niim. de Iteraciones:

P Susnmcwn [;]

Peso por igualdad 1

Rcsullmlm solicitados

Maxmra Prof mdtdad en la busqueda de Alin. Poslbles

Usar Swaps g [} Usar Semi- nulos
: Mm:mo valor LcC 1)

Resultados sollclladn.\
‘Muestra Result. Pai ciales

el e “,’ '7‘;"")"

QO Toda la ily’onnacidn O Exclusivamente Bindings
SoIo genel en Bindings O  Bindings y Clusters
: } : _Solamente Clusters

L) P.Stop ’ L:] .

“Peso por usmucwn ]

. Procesa
v datos para .
‘Clustering

< YRespuesta de
- Clustering

g

Clustering

TESIS CON
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Respuesta de Clustering por cantidad (una ejecucion)

S L

Proceso para
Respuesta de
Clustering
| °_|
Clustering > Clustering
por cantidad
{
v
Veebe del o cwanier 11 avISe] A
PRS-
ottt
T o
Comitandom 1 Lingukties
Pemos nurson ¢ (heray ) Subotmnia | Ipakiod 0
S himeess avaestesde e ote
e tem i o oo
Tomsossunties 30
Tormamos s
T ot '
st
(1) seraierio (atalm ) Nrts = 1
:vu--.l. Basclams 19HG Cordd Marnd Sheesomann
[or [o [ Frostoiutades | froghivnces | fmvpeas = [ [ [Festecuiuraimenie ) Flevsias )]

e Ve 6. [o [ [rreoreiturs e | oo |

Alvmeamenis Oryinal®

R

Dl ]

Pimdengs
entinene Ningun slemeats ¢ sucter
Toeme 1 1 (190104 erta Atsrar Trcsmomato] L vemte (83 {18818 4 arinme. Orcsmonarte]

Almeanaeas Orgnat®

~error] ames] emen | s |
—= ...........Jp. ,|..........a]|1,.,.....1|....
T 0|

] o SN e Sl
L] O Ot T

g v o e [ 2o

TESIS C
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Respuesta de Clustering por cantidad (varias ejecuciones)

J L

Proceso para
Respuesta de
Clustering

!

Clustering
por cantidad

Clustering

Fecha del sje sutohior | 1997041 8113088 pow

plrntindo procasamientn dabase-
e s TARANC

I-u--m..m-.u. b
ndasw o Linguntics .

fasms tasscidn | tommiy | Rebticrsn: § gk 0
nloroncia mayweales do mmdsculss
jirtmihmidirtiprsird

Temmaas dipumbia. 334
Cirmsas procemidos:
s ooy

Bevrear

las slasee

1011 Conli Masad Dncciomanss

18 mmicalidad Iing@isnea mas tlesoda wa i comanec®
L LI _

P | ST | —— | T—

1000 Eanlins Thesionarsa

J{ IO | T

| C— Ta—

St | - | T

Jhosimeas |

Altneanpenio (i

Fuente 131 ) 13110 Coris Mases Ineevonano] Feane 13ed T {ENNN Uanons Erss manania)
"

| Tm— e T

Iendnge

N unitnens ningun eloniente o)1 ecter
Toenw 111

Unpinal®

(BN Cerddd Mavas | maa mmano] buente o€ 2 (14908 Cankoms Precsaano]

o
[oabis bunng ]

m[co

| crm— T | T, O T | — ||
o | =D e | | | ) -
N conttnene alagiin serrato e sector

Cadenia debug «

Regresat
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Escenario Administrar Base (o)

JL

v
Proceso para
Administrar
Base

k@;

- Usuarios -
Administrar : CE2
Base :
h 4
¥ Menii (o)
Bases: + lisnarms.: + -
- Seleccione )
7y - 3
* Seleccione una Base e usuarior - i
: ’ - {
Tabla Borrar : Insertar | Modificar) Consultar . :
Términos i
Fuentes
Area temdtica
Sinénimos
P Stop R
P. Sustitucion

! Nueveo
: Usuario

TESIS CON
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Respuesta de Borrado
Para Escenario Administrar Base (o)

. ¢Esta seguro que |
“.“.desea borrar?

g

Administrar

Proceso de
Borrado

L ID ’
v Usuario Borrado.

-1 Se produjo un error

Base (v)

al tratar de borrar.

Administrar
Base (o)

S | TESIS CON
4 FALLA DE ORIGEN
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Escenario dar de Alta Nuevo Usuario (o)

JL

Proceso para
Nuevo
Usuario

Nuevo Usuario
v
Base { H ]
Usuario [_:—l
Login 1
L Pasword —
Direccion
Proceso de Teléfono
Enviado Email
Dependencia
Tabla Borrar (Insertar) Modificay Consultar
Administrar
Términos R Base
Fuentes
D Area tematica
! Se produjo un Sinénimos
“error en el envio de P .Stop : T R e
datos. P. Sustitucion o] I
! El usuario ya
existe

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Pdgina de Menu (u)

.yt

Proceso
Login-Passwd . |-

o Memi (") :‘ ! ..............................................

-]

Clustering Alimentar oo| - Login - Passwd .
. - : - Base '

1£81S CON

EURCI FALLA DE ORIGEN
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Escenarios Del Sistema Diccionario

Escenario Alimentar Base (1)

Il

Proceso para
Alimentar
Base

Bases: V¥

2

e Definiciones
* Seleccione una | o Términos
Base 1 S
, . -
limentar Base Sindnimos
e Fuentes
3 . ) ..
o Menu usuario | ¢——— Area Temdtica
!
Seleccionar: I D
Fuente
[ iaFuzaie ][ NombreDeFarnte] [NombreEditor] [Lx

Gabricl A.
& Jaramillo -
Fisica . Moralics, Bd.
! Trillas

" Méxko, 1990

TESIS CON
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Apéndice .1 Escenarios Del Sistema Diccionario

Boton Buscar
Para Escenario Alimentar Base (1)

|

v

Indique lo que desea
buscar: L |
e ““.Por palabra completa - |
e Porletras .7

D

Proceso de
Biisqueda : : Alimentar

l Base(u)

Réspiasta e
Buisqueda: -

_Alimentar..
Base()
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Escenarios Del Sistema Diccionario

Respuesta de Biisqueda

Para Escenario Alimentar Base (1)

Il

Proceso de
Busqueda

}

Palabras encontradas:

=

Informacién relacionada

o |

g

Alimentar
Base (1)
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Ekcepciéit No.1 del Escenario de Alimentar Base (1)

Proceso que
Busca en la
Base

!'No se encontré lo que:-| =

buscaba. - Intente . de
| nuevo.:: "

“Alimentar :
Base (1)

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Apéndice’ 1

Pdgina Insertar

Para el Escenario Alimentar Base (u)

|

A 4

Introduzca el término:

Término: I_{_abe_r,tq;a O P

Cruce: -

‘Arca Temitica: I s

Proceso de -
Insercin

- VSe agregd exitosamente.
“I'No se pudo illseljmr enla:
> Base de’Datos.: Intente de

Alimentar
Base (1)

FeFrewman. .

Alimentar
Base (1)

TESIS CON
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Pdgina Modificar
Para Escenario Alimentar Base (u)

. ; . L | D
Modifique el término: BRE T

. Término:, . I -abertura .

Cruce: . } I B

Area Temidtica: I "Fonética -

RSN 5

g

Procesode . . Alimentar
Base (1)

Modificado

l

vEl archivo fue modificado
! Se produjo un error al
modificar la base. Verifique
que los datos se encuentren
escritos correctamente.,

Alimentar
Base (1)

TESIS CON
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Respuesta de Borrado
Para Escenario Alimentar Base (1)

H

|

A 4

¢Esta seguro que
desea borrar?

a

Borrado . Alimentar

Proceso de

Base (1)

R

VSe borro exitosamente
! Se produjo un error al
tratar de borrar en la Base

de Datos.

Alimentar
Base (1)

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Apéndice 2

FICHAS TECNICAS DEL SISTEMA

Una ficha técnica es la descripcion general del contenido de una pagina Web. Sirve

para mostrarnos las propiedades de la pagina, sus acciones y su interacciéon con otras

paginas, asi como los scripts generados. Dentro de las fichas técnicas describimos las

paginas estaticas, los scripts que éstas generan y las paginas dinamicas. Para esto se

ha seguido la siguiente descripcion:

Una pagina estatica contendra las siguientes descripCiones:

Y

Y

Y

v

Nombre: Se refiere al nombre de la pégiiryi’a Web "éstética.

Entrada: Hace referencia al nombre o l:bs_ir"\'o‘fnbres de las paginas de dénde la
pagina estatica proviene. o

Propiedades: Son los elementos con los qUe cuenta la pagina Web. Se coloca
el nombre de la propiedad, y aunado el nombre particular de cada elemento y la
funcién del mismo.

Salida: Indica la accion que se ha de realizar para salir de la pagina Web
indicando el nombre de la pagina Web a la que se dirige.

Un Script contendra:

Y

Nombre: Se refiere al nombre del Script.
Descripcion: Se réf iere alo los procesos que el codigo genera y hace referencia
al nombre de la paglna dlnémlca que es generada por el Script.

Parametros que rec:b ; los datos que se han seleccionado o tecleado en
las propledades de una P glna Web y que el Script recibe para ejecutar el o los

procesos del Scnpt

Una pagina dinamica contendra:

v

\%

Nombre: Se refiere al nombre de la pagina Web dinamica.

‘Generada por: Hace referencia al nombre o los nombres de los scripts de dénde

surge la pagina dinamica.
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Fichas Técnicas Del Sistema

v

o 72

el norr’jpre:de_’Ia;prépi_é&ad :
- funcién del mismo

indi(‘:éndo“élnombrefde,la pagina Web a la que se dirige.

escenarios vistos en el apéndice 1.

Escenario Menu Principal

v" Pigina Estitica

A continuacion se ejemplificaran’ las fichas técnicas del sistema, basadas-en~los’

¢ Nombre: Menti Principal
o Entrada: Pdgina de inicio que se le mostrara al usuario final
¢ Propicdades:
= Botén
Nombre Asociado Funcién
Levenshtein A un Escenario llamado:| Abre el Escenario
Men principal Levenshtein.
Base de Datos A un Escenario llamado: Menu | Abre la pagina estitica Base de
principal Datos para ejecutar otros
procesos utilizando la base de
datos del sistema.
Clustering A un Escenario llamado:jInvoca un Script llamado:
Men principal Proceso de Clustering.
Operadores A un Escenario llamado: Menti | Abre la pagina estitica de
Metalingiiisticos principal Operadores Metalingiiisticos
+ Salida: Dando un clic en la liga llamada Salir
v’ Scripts
¢ Nombre: Proceso de Clustering
o Descripciéon: Se conecta al sistema para seleccionar de la tabla Bases, aquéllas. que
pertenecen al Owner o al Usuario y mostrarlas en la pdagina Dindmica “Clustering”
(Piblicas, Owner o Usuario). )
.

Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario al proporcionar su login-y
passwd, en caso de que el proceso se ejecute desde el men principal, se mostrardn solo
aquéllas bases que tengan activado el identificador “Publicas”, de lo contrario
apareceran las que pertenezcan al usuario.
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Escenario Levenshtein

v" Pdgina Estdtica

Nombre: Levenshtein
¢ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
< Ment Prmc:pal (Pagma Estatlca)
¢ Propiedades:

= Caja de texto

Nombre Funcién

Término Permite teclear el Termino para el proceso de chenshtem

Definicionl Permite teclear la primera definicion para el "término de
Levenshtein.

Definicion2 Permite teclear la segunda definicion para el termmo de
Levenshtein. R

Peso por insercion Permite teclear el valor del peso por Inserciéon.

Peso por Borrado Permite teclear el valor del peso por Borrado.

Peso por Sustitucion [ Permite teclear el valor del peso por Sustitucion.

Peso por Igualdad Permite teclear el valor del peso por Igualdad.

= Casilla de verificacion

Nombre Funcién

Usar Lematizador Habilita el Lematizador

Vector de Palabras Habilita el vector de palabras
Tabla de Costos Habilita la tabla de costos
Alinecamiento del  Algoritmo | Habilita el alincamiento original
Original

Alineamientos posibles Muestra todos los alineamientos
Obtener Bindings Habilita los Bindings

= Casilla de Opcion para Idioma

Nombre Funcién

Ingles El proceso de Levenshtein utilizard como idioma el Inglés
Espariol El proceso de Levenshtein utilizard como idioma el Espaiiol
= Botén

Nombre Asociado Funcién

Restablecer { A un Escenario llamado: | Permite limpiar los datos de lapagma
Levenshtein.

Regresar A un Escenario llamado: | Cierra la pagina de Levenshtem v abre la de
Levenshtein, Men Principal.
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Ejecutar -, [A 'un Escenario I]amado Invoca un Scnpt llamado Proceso para Ia
- Levenshtein. Respuesta de Levenshtein,

v’ Scripts

. Nombre: Proceso para la Respuesta de Levenshtein

¢ Descripceion:

Genera los datos de la respuesta de Levenshtein, los cuales son

presentados en una pagina dindmica llamada: Respuesta de Levenshtein. -
¢ Parametros que recibe: Informacién que teclea el usuario en las opciones dentro de la
pagina de Levenshtein.

Respuesta de Levenshtein

v’ Pdgina Dindmica

o Nombre: Respuesta de Levenshtein - : :
¢ Entrada: Proviene del “Proceso para la Respuesta de Levenshteln

o Informacion:

s Liga

Nombre Funciéon .

Levenshtein_| Permite regresar al escenario que tiene por nombre Levenshtem o
= Tabla

Nombre Funcién :
Presentaciéon | Mostrar los resultados del proceso de Levenshtem de acuerdo’’
de Resultados | el usuario tecleo en su formulario.

=  Boton

Nombre | Fu

nciéon

Anterior | Permite seguir la secuencia. de la mformacxén de los resultados dc
Levenshtein. El botén esta en funcwn :
presenten.

d de resultados que se

de

presenten.

Siguiente | Permite regresar a la secuencia antenor de la mformacmn de los resultados

Levenshtein. El boton esta en func:on de la cantldad de resultados que se

TESIS CON
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Escenario Clustering
v~ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Clustering

¢ Entrada: Proviene de la siguiente pagina

.
XX

¢ Informacion:

=  Catalogo

Ment Principal (Pagina Estatica)
» Ment(o) (Pagina Estatica)
* Menti(u) (Pigina Estatica)

Nombre

Funcién

Base

= Caja de texto

Permite seleccionar la base con la que se va a trabajar - .

Nombre

Funcién

Num. Iteraciones

Permite teclear el Numero de Iteraciones

= Casilla de Informacién

Nombre

Funcion

Lematizador

Habilita el lematizador

Mayusculas y Minusculas

Habilita las mayusculas y Mintsculas

Peso por insercion

Habilita peso por insercion

Pcso por borrado

Habilita peso por borrado

Peso por sustitucion

Habilita peso por sustitucion

Peso por igualdad

Habilita Peso por igualdad

P. sustitucion

Habilita palabras de sustitucidn

P. Stop Habilita palabras de Stop
Maxima Profundidad Solicita resultados con maxima profundidad
Swaps Habilita swaps

Semi-nulos

Habilita Semi-nulos

Minimo valor LCC

Habilita minimo valor LCC

Muestra Lematizacion

Solicita resultados mostrando lematizacion

Muestra Resultados Parciales

Muestra resultados parciales

®* Casilla de Opcion

Nombre

Funcion

Toda la informacién

Muestra toda la informacién

Exclusivamente Bindings

Muestra la Informacidén de Bindings

Solo generen Bindings

Muestra los que generen Bindings

Bindings y Clusters

Muestra Bindings y Clusters

Muestra solamente Clusters

Solamente Clusters

[ "
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v Scnpts .

*
.

=  Botdén

Nombre | Asociado S Funclén

Regresar| A un Escenario llamado Cierra:la. pagina de Clustermg pZ
Clustenng Menu Pnncnpal' Menu(o) Menu(u

Ejecutar [A un Escenarlo
Clustenng Ll

Nombre' Proceso parala Respuesta de Clustermg
Informacién: Genera los datos de la respuesta de Clustering, los cuales son presentados
en una pagina dindmica llamada: Respuesta de Clustering ya sea por una _o_yvarias

Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario en las opciones de la pagina
“Clustering”

Respuesta de Clustering

v" Pdgina Dindmica

L 4

Nombre: Respuesta de Clustering EREA N
Entrada: Provicne de “Proceso para la Respuesta de C]ustermg

Propiedades:

» Liga

Nombre Funcién - S :

Clustering Permite regresar al escenario que, tlene,f or.’ nombre Clustermg,
correspondiente al login y password que tec

= Tabla

Nombre Funcién R

Presentacion | Mostrar los resultados del proceso de Clustermg de acuerdo a lo que el

de usuario tecleo en su. formulario.

Resultados

= Boton

Nombre Funcién

Anterior Permite seguir la secuencia de la paginacion de los resultados de

Clustering. El botén esta en funcién de la cantidad de resultados que se
presenten en la respuesta de varias ejecuciones.
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Siguiente Permite regresar a la secuencia anterior de la paginacion de los resultados | -
de Clustering. El bot6n esta en funcién de la canndad de resultados que
se presenten en la respuesta de varias ejecuciones.

Escenario Base de Datos

v~ Pdgina Estitica

¢ Nombre: Base de Datos
¢ Entrada: Proviene de la siguiente pagina .. -

% Menu Prmcnpal (Pagma Estatlca)
¢ Propiedades:

=  Botén

Nombre Asociado . Funcién

Bases A un Escenario llamado: | Abre la pagina dinamica Bases Publicas para

publicas Base de Datos. ejecutar otros procesos utilizando las bases
publicas del sistema,

Login y|{A un Escenario llamado: | Abre la pagina estatica Login y Passwd, para

passwd Base de Datos. que el usuario pueda consultar y actualizar

las bases que tiene asignadas.

Solicitud de|A un Escenario llamado: | Abre la pagina estitica de Solicitud de Base.
Base Base de Datos.
Regresar A un Escenario llamado: [ Abre la pagina estatica de Ment principal.
Base de Datos. o

Escenario Bases Publicas

v~ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Bases Publicas
+ Entrada: Provienc de la pagina

«» Escenario Base de Datos (Pagma Estatica)
o Propicdades:

= Frame

Nombre Funcién :
Bases Permite interactuar. con las paginas dinamicas de. nombre: Tab]as de
Publicas Base(Framel) , Catalogo (Frame?2) y Datos (Frame3).
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Tablas de Base

v’ Pdigina Dindmica

¢ Nombre: Tablas de Base
o Entrada: Proviene de las paginas
<+ Bases Publicas(Pagina. Dinamica)
¢ Alimentar Base (Pagina Dinamica)
o Propicdades:
* Liga
Definiciones Invoca un Script llamado: Proceso para Definiciones.
Términos Invoca un Script llamado: Proceso para Términos.
Fuentes Invoca un Script llamado: Proceso para Fuentes.
Sinénimos Invoca un Script llamado: Proceso para Sindnimos.
Area Tematica Invoca un Script llamado: Proceso para Area Tematica.
v’ Scripts

¢ Nombre: Proceso para Definiciones

o Descripcién: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dinamica
Catdlogo, selecciona todos los campos de la tabla definiciones y los presenta e¢n la
pdgina dindmica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con las
Definiciones existentes en la Base.

¢ Parametros que recibe: Informacién dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catdlogo Bases y un identificador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

¢ Nombre: Proceso para Términos

¢ Descripcién: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dindmica -
Catalogo , selecciona todos los campos de la tabla Términos y los presenta en la pagina
dinamica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda mteractuar con los
Términos existentes en la Base de Datos.

+ Pariametres que recibe: Informacién dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catilogo Bases y un 1dent1ﬁcador ‘de la pagina antenor(Base
Publicas o Alimentar Base).

¢ Nombre: Proceso para Fuentes L

o Descripcion: Se conecta a la base de datos seleccnonada en‘la pagma dmamlca

Catdlogo, selecciona todos los campos de la* tabla Fuentes y los presenta en:la pagina
dindmica del frame3, logrando con ello queel usuarlo pueda mteracruar con. las Fuentes
existentes en la Base de Datos. L o o v N A
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¢ Pariametros que recibe: Infbnnéci;)n dada pox; las ligas de Tablas de Base ' elnombre de
la base dada por el Catilogo Bases y un 1dent1t‘ cador de la pagma anterlor(Base
Publicas o Alimentar Base) T : e

o Nombre: Proceso para Sinénimos

¢ Descripcién: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dindmica
Catalogo , selecciona todos los campos de la tabla Sinénimos y los presenta en la pdgina
dinidmica del frame3, logrando con ello que el usuario’ pueda interactuar con los
Sindnimos existentes en la Base de Datos.

¢ Parametros que recibe: Informacion dada por las hgas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catilogo Bases y un 1dent|ﬁcador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

e Nombre: Proceso para Area Temdtica

¢ Descripcién: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pdgina dmamlca
Catalogo selecciona todos los campos de la tabla Area tematica -y los presenta ‘enla
péagina dindmica del frame3, logrando con ello que el usuarlo pueda mteractuar con ‘las
Areas existentes en la Base de Datos.

¢ Parametros que recibe: Informacién dada por las ligas de Tablas de Base. el nombre de
la base dada por el Catilogo Bases y un 1dent1ﬁcador de la, pagma nntenor(Bases
Publicas o Alimentar Base). :

Catalogo

v~ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Catalogo

¢ Entrada: Proviene de la pagina

Bases Puablicas(Pagina Dinamica)
Administrar Base (Pagina Dinamica)
Alimentar Base(o) (Pagina Dindmica)
Alimentar Base (u)(Pagina Dinamica)

o 9
[ XX I

.
o

o
x4

¢ Propiedades:

= Catalogo
Nombre Funcidn
Bases Desplegara las Bases a las que puede acceder el usuario.
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= Liga (sélo cuando vicne de Bases Pubhcas)

Nombre Funcién

[
t

O

_Bas§ de Datos

Cierra la pagina que se encuentra en’ el frame3 ya. sea(Bases pubhcas,

Administrar Base o Ahmentar‘Base(o)o(u)) y abre el escenario Base de
Datos. : i

(s6lo cuando viene de Alimentar Basc(o) ) (u))

Nombre | Asociado Funclén

Buscar

A una pagina dindmica {Invoca un Scrlpt l]amado Proceso para Buscar.
llamada: Catalogo.

v’ Scripts

¢ Nombre: Proceso para buscar

Descripcion: Abre la pagina Dinamica Pagma Busca ,en la cu 1 pod c
en que forma queremos realizar dicha bisqueda *

0. seleccionar

¢ Parimetros que recibe: Informacion dada por las hgas de Tablas de Base.‘el nombre de
la base dada por el Catalogo Bases y un 1dentxﬁcador dc la pagma anterlor(Base

Publicas o Alimentar Base).

Datos

v’ Pdgina Dindmica

¢ Nombre:
¢ Entrada:

Qe

Datos
Proviene de la pagma
Bases Publicas(Pagina. Dmamlca)

o Propiedades:

= Formulario ??tendra que explicarse qué ticne este formulario

[Nombre

[ Funcién , ]
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Escenario Solicitud Para Base

v" Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Solicitud para Base
¢ Entrada: Proviene de
¢ Escenario Base de Datos
¢ Propiedades:
s Caja de texto
Nombre Funcién
Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario.
Mail Permite teclear el Mail del Usuario.
Teléfono Permite teclear el Teléfono de la Base.
Tema_Base Permite teclear el Tema de la Base .
NombreBase Permite teclear el Nombre de Ia Base. o :
Descripcion Permite teclear la descripcidn del funcionamiento de la Base.
= Casilla de verificacion
Nombre Funcién
Clustering Permite relacionarse con la aplicacidén de Clustering.
Op. Permite relacionarse con la aplicaciéon de Op. Metalingiiisticos.
Metalingilisticos
Otros Permite relacionarse con otras aplicaciones en el sistema.
* Botén
Nombre Asociado Funcién
Restablecer | A un Escenario llamado: | Permite limpiar los datos del formulario
Solicitud para Base. Solicitud par Base .
Regresar A un Escenario llamado: { Cierra la pagina de Solicitud para Base y abre
Solicitud para Base. la de Base de Datos.
Enviar A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: Proceso de envid.
Solicitud para Base.
v~ Scripts

Nombre: Proceso de envid

Descripciéon: Envia un correo electrénico al Administrador del Sistema, con la solicitud
de la Base, y regresa un mensaje si el proceso estuvo bien o una excepcion si no. |
Parametros que recibe: Informacidn que teclea el usuario en las cajas de Texto.
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Escenario Login y Passwd

v~ Pdgina Estitica

¢ Nombre; Login y Passwd
¢ Entrada: Proviene de la siguiente pagina

< Base de Datos (Pagina. Estatica)
¢ Propiedades: ’

= Caja de texto

Nombre Funcion

Login Permite teclear el Login del Usuario.

Passwd Permite teclear el Passwd del Usuario.

= Botén

Nombre Asociado Funcion

Aceptar A un  Escenario llamado: |Invoca un Script lamado:
Login y Passwd, Proceso de Login y passwd,

Cancelar . A un  Escenario llamado: | Cierra la Pdgina estdtica de
Login y Passwd. Login y Passwd y abre la

pagina Base de Datos.
v’ Scripts

¢ Nombre: Proceso de Login y Passwd

¢ Descripcion: Se conecta al sistema para buscar en la tabla “Usuarios” el login y passwd
dados por el usuario. De encontrarse en esta tabla, checa si el usuario se encuentra en la
Tabla de Administradores para abrir la pigina Dinamica Administrar Sistema, de no ser
asi verifica en la tabla UsuarioBase para abrir la pagina Estatica Menti(o), y por ultimo
solo abre la pagina estitica de Menti(u), también puede abrir una excepcion si los datos
son incorrectos. ’

¢ Parametros que recibe: Informacion dada por el usuario en las cajas de texto.

TESE GO}
FALLA DE ORIGEN.
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Administrar Sistema

v’ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Administrar Sistema
¢ Entrada: Proviene del proceso Logm y Passwd

¢ Propicdades:

= Catalogo

Nombre Funcién

Bases Despliega las Bases existentes en el Sistema.

= Botén

Nombre Asociado Funcién ;

Borrar A un Escenario 1lamado: | Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado K
Administrar Sistema. para Administrar Sistema®.

Nueva Base | A un Escenario 1lamado: | Realiza un proceso que abre la pigina estatlca
Administrar Sistema. Nueva Base.

Recuperar A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Recuperar”.
Administrar Sistema.

Obtener A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Proceso para

respaldo Administrar Sistema. Obtener Respaldo™.

Nuevo A un Escenario llamado: | Muestra  la  padgina  dindmica  Nuevo

Administrad | Administrar Sistema. administrador en la que se puede dar de alta a

or un nuevo Administrador.

Salir A un Escenario llamado: | Cierra la Pagina dinamica de Administrar
Administrar Sistema. Sistema y abre la pagina Login y Passwd.

v Scripts

¢ Nombre: Proceso de Borrado para Administrar Sistema
¢ Descripcién: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dinimica Respuesta de Borrado
en la cual el Administrador puede borrar una Base de Datos

¢ Parimetros que recibe: El

nombre de la pagina de la que proviene en este caso

“Administrar Sistema” el nombre de la base dado por el Catalogo "Bases™, el nombre de

la tabla en este caso “Bases” y el elemento a Borrar, en este caso el nombre de 1a base
de Datos dada por el catalogo”Bases”.

¢ Nombre: Recuperar
¢ Descripcion: Se conecta a la tabla Respaldgs para seleccionar los nombres de las Bases
. que han sido respaldadas y las muestra en la pagina dindimica Bases respaldadas

- o~ Nombre: Proceso para Obtener Respaldo
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¢ Descripeion: Ejecuta un proceso que generara un respaldo de la Base de Datos, creando )
un archivo txt que se colocara dentro de la tabla Réspaldos. Mostrara tamblen unc dro
de didlogo que indique si el proceso se ejecuté satisfactoriamente o no. : o

¢ Parametros que recibe: Informacion dada por el Catalogo de nombre: “Bases , con el
nombre de la base a respaldar. ER

Bases Respaldadas

v~ Pdgina Dindmica
+ Nombre: Bases Respaldadas
+ Entrada: Proviene de la pigina Administrar Sistema
¢ Propicdades: -

s Catalogo

Nombre Funcion
Bases Despliega el nombre de las bases respaldadas y la fecha de: este
respaldo.
= Botén
Nombre Asociado Funciéon
Accptar A una pagina | Invoca un Script llamado “Proceso para Recuperar

dindmica llamada: { La Base de Datos"
Bases Respaldadas.

Cancelar A una pagina | Cierra la pdagina’ Bases Resgaldada y abre la
dinamica llamada: | padgina Administrar Sistema. :
Bases Respaldadas. L

v’ Scripts

¢ Nombre: Proceso para Recuperar La Base de Datos : : e e

¢ Descripcién: Ejecuta un proceso que recupera la base de Datos que fue Modlfcada y
mostrard un cuadro de didlogo que mdlque Sl cel” proceso se eJecuto o no
satisfactoriamente. : :

¢ Parametros que recibe: Informacion dada por el Catalogo de nombre “Bases . con el
nombre de la base a respaldar. o :
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Respuesta de Borrado

v~ Pigina Dindmica

¢ Nombre: Respuesta de Borrado

¢ Entrada: Proviene de los siguientes Scripts
** Proceso de Borrado para Administrar Sistema
¢ Proceso de Borrado para Administradores

<+ Proceso de Borrado para Usuarios
% Proceso de Borrado Registros de la Base

¢ Propiedades:

*  Cuadro de Didlogo

Nombre Funcién S 3 -

Respuesta de | Permite cercmrar que dxcha mformac16n qu1ere ser borrada

Borrado G

*  Botén

Nombre [ Asociado Funcnon ‘

Aceptar | A una pdgina estitica llamada: jInvoca un Script llamado Proceso de :
Respuesta de Borrado. Borrado.

Cancelar { A una pagina estitica llamada: | Invoca un Script llamado: Proceso para
Respuesta de Borrado. cancelar Borrado.

v’ Scripts

¢ Nombre: Proceso de Borrado : :
¢ Descripcion: Selecciona del sisterna el nombre de la base en “tabla Bases R ademas del.

nombre de la tabla en la que se encuentra el elemento y por ultimo el nombre del
elemento. Regresa un mensaje de éxito o error seglin sea el caso.

¢ Parimetros que recibe: Informacién dada por los procesos que la mandan llamar, el
primer argumento es ¢l nombre de la pigina de la que proviene, el segundo el nombre de
la base de Datos del usuario, el tercero el nombre de la tabla que debe seleccionar y el
cuarto y ultimo el nombre del elemento a borrar; puede darse el caso de que el nombre
de la base sea nulo, por lo que ese parametro no se toma en cuenta .

o Nombre: Proceso para cancelar Borrado

¢ Descripcién: Cierra la pdgina Respuesta de Borrado y abre la pagina de la que
proviene. : : -
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¢ Parametros que recibe: El nombre de la pagina de que prowene dado por los procesos
que la generan.

Escenario Nueva Base

v Pdgina Estitica

¢ Nombre: Nueva Base .
e Entrada: Proviene de la siguiente pagina: ‘

¢ Administrar Sistema(Pagina. Dindmica)
¢ Propicdades:

= Caja de texto

Nombre Funciéon
Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario.
Passwd Permite teclear el Passwd del Usuario.
Base Permite teclear el Nombre de la Base.
Idioma Permite teclear el Idioma de la Base . R e 5
Descripcion Permite teclear la descripcién del funcionamiento de la’ Base
s  Boton
Nombre Asociado Funcién F .
Procesar A un Escenario llamado:|Invoca un Script llamado:: Proceso para
Nueva Base. Nueva Base.
Restablecer { A un Escenario llamado:|Limpia los datos del formularlo ‘Nueva
Nueva Base. Base .
Regresar A un Escenario llamado:|Cierra la péigina Nueva Base .y abre la
: ‘ Nueva Base. pagina dinamica de Admlmstrar Slstema
v’ Scripts

¢ Nombre: Proceso para Nueva Base , i

+ Descripcién: Crea una nueva Base, msertandoel nombre’de ésta en la tabla Bases del
sistema adicionando ademas el nombre del Ow 5 a tabla usuanos y ad1c1onando su
informacion en la tabla UsuarioBase ademas regresa un mensa_)e se exnto o error segtin
sea el caso. . X

¢ Parametros que recibe: Informacion dada por as caJas e exto. i
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Escenario Nuevo Administrador
v~ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Nuevo Administrador
¢ Entrada: Provienc de la siguiente pagina

* Administrar Sistema(Pagina. Dindmica)
¢ Propicdades:

*  Frame

Nombre Funcién

Nuevo Permite interactuar con las paginas de nombre: Administradores
Administrador | (Framel) en las que podemos consultar los Administradores del
Sistema y asi mismo borrarlos si asi se requiere; Alta Nuevo Admin,
(Frame3) donde se proporcionan los datos del nuevo administrador.

Pagina Administradores

v’ Pdgina Estitica

¢ Nombre: Administradores
o Entrada: Proviene de la pagina

% Nuevo Administrador(Pagina. Dinamica)
¢ Propicdades:

= Catilogo de Pagina Administradores

Nombre Funcién et e e
Administradores | Desplegara los Administradores ex1stentes en el snstema

= Botén
Nombre | Asociado Funcién =
Borrar |[A una pagina llamada:|Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado
Administradores. para Administradores’.
v~ Scripts ST

¢ Nombre: Proceso de Borrado para Administradores

Deseripcion: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dindmica Respuesta de Borrado

en la cual el Administrador puede- borrar un Administrador Existente.

¢ Parimetros que recibe: El . nombre de la pagina de la que proviene: en .este:caso
“Administradores” , el nombre de la tabla en este caso “Administradores” y- el elemento
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a Borrar, en este caso el nombre del Administrador déda "vp"orr_ el ~'cAatavlogo
" Administradores™. T : . o

Alta Nuevo Administrador

v~ Pdgina Estitica

¢ Nombre: Alta Nuevo Admin.
¢ Entrada: Proviene de la pagina

< Nuevo Administrador(Pagina. Dindmica)
¢ Propicdades:

= Caja de texto

Nombre Funcién
Nombre del Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario.
Login Permite teclear el Loginl del Usuario.
Password Permite teclear el Passwd del Usuario.
Direccion Permite teclear la Direccion del Usuario .
Teléfono Permite teclear el Teléfono del Usuario.
Email Permite teclear la direccidn clectrénica del Usuario.
Dependencia Permite teclear la Dependencia a la que pertenece el Usuario.
=  Botén
Nombre Asociado Funcién
Restablecer | A un Formulario llamado: | Permite limpiar los datos de la caja de
Nuevo Administrador. Texto.
Regresar A un Formulario llamado: | Abre la pégina dmamlca Admxmstrar
Nuevo Administrador. Sistema. .
Ejecutar A un Formulario llamado: |Invoca un Script llamado Proceso para
Nuevo Administrador. Nuevo Administrador.
v’ Scripts

¢ Nombre: Proceso para Nuevo Administrador

¢ Descripcion: Inserta un Nuevo Administrador en el sistema, y adiciona en la tab]a de
Usuarios todos los datos relacionados con él.

¢ Parimetros que recibe: Informacion dada por las Cajas de Texto
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Pagina del Menu (o)

v~ Pdgina Estdtica

¢ Nombre: Pag. del Menu (o)
¢ Entrada: Proviene del “Proceso Login-Passwd”
¢ Propiedades:

= Botén
Nombre Asociado Funcién
Clustering A la Pag. Menu (o) Invoca un Script llamado “Proceso de

Clustering™.

Administrar

A la Pag. Ment (0)

Invoca un Script llamado

“Proceso " de

Base Administrar Base (0)™.
Regresar A la Pag. Ment (o) Regresa al Escenario Login- Paswwd cerrando
la pag. del Menu(o)
v~ Scripts

¢ El script correspondiente a Clustering y el Escenario de Clustering, son exphcados

antenormeme

. Nombre. Proceso de Administrar Base
¢ Descripeion: Ejecuta un proceso que realiza una conexion al sistema, la cudl muestra
las bases disponibles por medio de la pagina dindmica Catilogo en el Framel. Dentro
del Frame2 hace una conexidn a la pigina dindmica Catilogo Usuarios, los muestra y
permite borrarlos, en la pagina dinimica Permisos del Frame3 despliega un cuadro de
datos donde muestra los permisos que tiene cada usuario para que a su vez se puedan
modificar dichos permisos.

¢ Parametros que recibe: La informacidon que recibe es la seleccion que se hace de la
base y el usuario.

Escenario Administrar Base (o)

v’ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Administrar Base (0)
¢ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
* Pagina del Men (o)

¢ Propiedades:

*  Frame
Nombre Funcién - . B o .
Administrar | Permite interactuar con tres paginas que son: Catidlogo (Framel),
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Base Catalogo Usuarios (Frame2) y Permisos en las cuales podemos
Administrar los permisos de la Base seleccionada y otorgar y/o modificar
dichos permisos. Ademads se puede seleccionar un usuario y darlo de baja,

* La pagina Catalogo esta previamente definida en Escenario Bases Publicas

l“/:igina Catalogo Usuarios

v~ Pdgina Dinimica

¢ Nombre: Catilogo Usuarios
¢ Entrada: Proviene de la pagina

<+ Administrar Base(Pagina. Dinamica)
o Propiedades:

=  Catilogo

Nopybre Funcién

Usuarios Despliega los nombres de los usuarios de las bases

= Boton

Nombre | Asociado Funciéon

Regresar (A un Escenario llamado: |Cierra la pagina de Administrar Base y
Administrar Base. abre la de pagina de men (o).

Borrar |[A un Escenario llamado:|Invoca un Script llamado: ‘“Proceso de
Administrar Base. Borrado para Usuarios™.

v’ Scripts

+ Nombre: Proceso de Borrado para Usuarios

¢ Descripcion: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dinamica Resguesta de Borrado
en la cual el Owner puede borrar un Usuario Existente,

¢ Pariametros que recibe: El nombre de la pagina de la que provxene en 1 este caso
Catédlogo Usuarios , el nombre de la base dado por la pigina (Catalogo), el nombre de la
tabla en este caso *“Usuarios” y el nombre del elemento a Borrar, en este caso el nombre
del Usuario dada por el Catalogo *’Usuarios”.
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Pagina Permisos

v’ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Permisos
¢ Entrada: Proviene de la pagina

*

o Propiedades:

% Administrar Base(Pagina. Dinamica)

*  Formulario
Nombre Funcién
Administrar Base |Permite modificar los permisos de las tablas de términos, fuentes,
drea temdtica, sinénimos, p. stop y p. sustitucién

= Botén
Nombre Asociado Funcién sl
Modificar A un Escenario llamado: | Permite modificar los penmsos de] e
Permisos Administrar Base. formulario .
Dar de AltalA un Escenario llamado:|Cierra el escenario Admlmstrar Base :
Nuevo Administrar Base. y ejecuta un Script 1lamado “Nuevo
Usuario Usuario™,

v~ Scripts

¢ Nombre: Nuevo Usuario

tabla bases.

Escenario Alta de

v~ Pdgina Dindmica

Nuevo Usuario

¢ Nombre: Alta de Nuevo Usuario
+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
*  Administrar Base

¢ Propicdades:

= Catalogo

Descripcién: Ejecuta un proceso que realiza una conexion al sxstema la cual muestra las
bases disponibles para el Owner por medio de un catilogo.

Parametros que recibe: La informacién que recibe es: la‘seleccmn que se: hace de'la

Nombre

Funcién

Base

Permite seleccionar la base con la que se vaa traba_]ar
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= Caja de texto

Nombre Funcién

Usuario Permite teclear el Nombre del nuevo usuario

Login Permite teclear el login del nuevo usuario 0 sEEwe
Password Permite teclear el password del nuevo usuario

Direccion Permite teclear la direccién de el nuevo usuario

Teléfono Permite teclear el teléfono de el nuevo usuario

E-mail Permite teclear el E-mail de el nuevo usuario

Dependencia | Permite teclear la Dependencia de origen de el nuevo usuario

*  Formulario

Nombre Funcién LG
Tabla de | Permite asignar los permisos de el nuevo usuario sobre las tablas de
permisos términos, fuentes, drea tematica, sinénimos, p. stop y p. Sustitucion
* Botén
Nombre Asociado Funcién
Restablecer | A un Escenario llamado: Alta de [ Permite limpiar los datos tecleados en
Nuevo Usuario. la caja de texto .
Regresar A un Escenario llamado: Alta de |Cierra la pagina de Alta de Nuevo
Nuevo Usuario. Usuario y abre la de Administrar Base,
Enviar A un Escenario llamado: Alta de | Invoca un Script llamado: Enviar
Nuevo Usuario.
v~ Secripts
¢ Nombre: Enviar
¢ Descripcion: Ejecuta un proceso que envia’ los. datos del nuevo usuarxo ala Base de
Datos y regresa un mensaje si el proceso tuvo una excepcion .
>

Parametros que recibe: Informacién que teclea el usuano para dar de alta al nuevo -
usuario. A Pl

Escenario Alimentar Base

v~ Pdgina Dindmica

L 4
L 4

Nombre: Alimentar Base

Entrada: Proviene de la siguiente pagina
+» Pagina del Ment (o) :
¢ Pagina del Mena (u)

Propiedades:
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*  Frame

““{ Nombre | Funcién

Alimentar'| Permite interactuar con tres paginas que son: Tablas de: Base (Framel),

Base Catilogo (Frame2) y Alimentar (Frame3) en las cuales podemos Alimentar
R la Base seleccionada, elegir las tablas que se quieren consultar y a;su, vez

borrar, insertar , buscar o modificar datos de dicha base. ; g

* Las paginas Tablas de Base y Catdlogo, estin previamente definidas en Veili,_Ff

Publicas asi como los scripts respectivos.

Pagina Alimentar

v~ Pigina Dindmica

¢ Nombre: Alimentar

+ Entrada: Proviene de la pigina
< Alimentar Base (o)(Pagina. Dmamlca)
¢ Alimentar Base (u)(Pagina. Dmamlca)

¢ Propicdades:

=  Formulario

Nombre Funcién
Alimentar Muestra la informacidn de la liga seleccionada en la pagma Tablas de
Base Base_y permite modificar y/o consultar informacidn.

s Menmi Desplegable

Nombre Funcién

Términos Permite seleccionar un término, correspondlente a la: base 'y hga
Disponibles elegidas. : .

= Botén

Nombre | Asociado Funcién

Insertar |A  un  Escenario | Reemplaza la informacion presentada en el frame3 por
Hamado: Alimentar | una pagina dinamica llamada: Pagina insertar la cual nos
Base. permite insertar nuevos términos.

Modificar| A un  Escenario [ Reemplaza la informacién presentada en el frame3 por
llamado:  Alimentar | una pagina dindmica llamada: Pagina Modificar la cual
Base. nos permite cambiar términos existentes.

Borrar A un Escenario | Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado para
llamado: Alimentar | Alimentar™.
Base.

Regresar |A  un Escenario | Cierra la pagina de Alimentar Base y abre la de pigina
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| lamado: - Alimentar | de meni (0).
-| Base. -

- Scripts : R ; : . ;» = 4 , e

¢ Nombre: Proceso de Borrado para Alimentar

¢ Descripcién: Ejecuta un proceso que muestra:la’ pagma dmamxca Respuesta de Borrado
en la cual el Usuario puede borrar un Registro de la Base.

¢ Pariametros que recibe: El nombre de la pagina dado por( pigina Alimentar) , el
nombre de la base (Catalogo), el nombre de la tabla(pagina tablas de Base)y el nombre
del elemento a Borrar, en este caso el nombre del Reglstro dado por el menu desplegable
dentro de la pagina Alimentar .

Pagina Buscar

v’ Pdigina Dindmica

¢ Nombre: Pdgina Buscar

¢+ Entrada: Proviene de la SIg,ulente pagina
% Alimentar (Pagina Dinamica)

¢ Propicdades:

= Cuadro de Diilogo

Nombre | Funcidn

Buscar | Permite indicar lo que se quiere buscar ya sea por palabra completa o por
letras.

* Botén

Nombre | Asociado Funcién

Buscar | Al cuadro de didlogo de la|Invoca un Script llamado: “Proceso de

ahora pagina buscar Busqueda”

Cancelar| Al cuadro de didlogo de la|Cierra la pagina Buscar y abre la pagina
pagina buscar Alimentar Base.

v~ Scripts

¢ Nombre: Proceso de Busqueda

¢ Descripcién: Ejecuta la busqueda de palabras, ya sea por letras o por palabra completa y
muestra los resultados en la pagina dinamica Respuesta de Busqueda reemplazando
dicha informacién en el frame3. En caso de ocurrir una excepcién se muestra en un
cuadro de didlogo que es generado por el script.

o Parametros que recibe: La informacién que recibe es la palabra que teclea el usuario
para que sea buscada.
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Respuesta de Busqueda del Escenario Alimentar Base

v Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Respuesta de Busqueda
o Entrada: Proviene de la siguiente pdgina
Pagina Buscar

®
Qe

o Propiedades:

s  Formulario

Nombre Funcion :
Resultados | Muestra los resultados de la busqueda en: la Pagma Ahmentg wyla
de la | informacién relacionada con la mlsma adem i "'modlf ar: y/o
busqueda consultar informacion. :

Los Botones de Insertar, Modificar, Borrar y Regre ar correspond:entes ‘a; la

Respuesta de bmqueda se presentan en la Pagma Alzmenta y “estan’ pr ewamente

definidos en dicha pdgina.

Pagina Insertar

v~ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Pagina Insertar ;
+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina

g

¢ Propicdades:

Alimentar (Pagina Dmamlca)

=  Formulario

Nombre Funcion : I ke e

Introduzca el { Permite introducir mformac:on con respecto al nuevo termmo que se |

término _quiere agregar.

= Botén

Nombre | Asociado Funcién

Aceptar | A la Pigina Insertar Invoca el Script llamado: “ Proceso de insercién”

Limpiar | A la Pagina Insertar Limpia los campos de término y cruce

Regresar | A la Pagina Insertar Cierra la Pagina Insertar y abre el escenario
Alimentar Base
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v~ Secripts

Nombre: Proceso de insercién

Descripcién: Ejecuta un proceso que realiza una conexién a las tablas de términos,
definiciones, fuentes, sinénimos y 4drea tematica, donde la informacidn proporcionada se
agrega a dichas tablas, en caso contrario generard una excepcion que indique  si el
proceso se ejecutd o no satisfactoriamente por medio de un cuadro de didlogo.

Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario al dar de alta un nuevo
término.

Pagina Modificar del Escenario Alimentar Base

v’ Pdgina Dindmica

¢ Nombre: Pigina Modificar
+ Entrada: Proviene de la siguiente pigina
¢ Alimentar (Pagina Dinamica)
¢ Propicdades:
* Formulario
Nombre Funciéon
Modifique cl| Permite modificar cierta informacién con respecto a los términos
término que existen en la base,
= Botén
Nombre [ Asociado Funcién
Aceptar | A la Pagina Modificar Invoca un Script llamado: * Proceso de
Modificado™
Limpiar | A la Pagina Modificar Limpia los campos de término y cruce
Regresar| A la Pagina Modificar Cierra la Pagina Modificar y abre el escenario
Alimentar Base
v’ Scripts
¢ Nombre: Proceso de Modificado
¢ Descripcién: Ejecuta un proceso que realiza una conexion a las tablas de términos,
definiciones, fuentes, sinénimos y drea tematica, donde la informacion proporcionada se
modifica en dichas tablas en caso contrario generard una excepcidén que indique si el
proceso se ejecutd o no satisfactoriamente por medio de un cuadro de didlogo.
.

Parimetros que recibe: Informacion que teclea el usuario al dar de alta un nuevo
término.
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Pagina del Menu (u)

v" Pigina Estdtica
¢ Nombre: Pag. del Ment (u)

¢ Entrada: Proviene del “Proceso Logm-Passwd"

¢ Propicdades:

* Botén
Nombre Asociado Funcién . -
Clustering A la Pag. Menu (u) Invoca un Script llamado  “Proceso .. de

Clustering”.

Alimentar Base | A la Pag. Memi (u)

Invoca un Script . llamado: “Proceso./de
Alimentar Base(u)”. R e

Regresar A la Pag. Menu (u)

Regresa al . .Escenario
cerrando la pag. del Menu(u)

Login-Paswwd

* Los procesos de - Clustering. y Alnnentar base a.sz como. sus pagmas respecuvas e.stan

previamente definidas.
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