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INTRODUCCIÓN 

La presente tesis expone el diseño y desarrollo de un sistema de información vía 

Internet, el cual permitirá Ingresar a.la fnformacfón de un dicci~nario:onomasiológico 
así como a los sistemas desarrollados dentro del .área de fngenierla Lingüística del 

el 

sistema por medio de páginas en Internet: 

En el capítulo 1, se hace la diferencia entre los dos tipos de dic;ciop_arios · existente_s 

(semasiológico y onomasiológico) desde el punto de vista. semé¡.;-i¡(:() Y·SU utllldád 

práctica. Se explica además, la necesidad de un sistema tjJe: 6~rn~la cbn los 

requerimientos de un Lingüista para consultar y manipular la irÍformaC:fón de< este 

diccionario onomasiológico. También se presentan ros fundamentos teórÍdo~ q~e dan 

pauta al desarrollo de··e:sta tesis.· 

En el capítulo 2 se.analiza !~condición actual de un sistema similar peroriiés limitado 

y se especifican todas aqÜéÍl~s·i;aracterísticas y requerimientos de:I ~l.i~v6 ~isterna. Se 

explica también la.etap~•cJedise:ño; donde se da a conocer la prop~~~t~de;software, 
un diagrama jerárc:¡uicofu~cional y la creación de la Bas~:de::[:Í~fos, se.muestra 

además 1a utilidad de 1os escenarios y fichas técnicas ejempnfíc:~i:'~'t~L el d1~~eño de 1a 

interfaz de usuario. 

En el capltulo.3 see~plitala'etapa de implantación, dondesell~va~ciabola.elección 
- -- --- - ··-. --- -- • - •• - • - . - ~ - -· - --- -- - --.:-·- - • '-,-.= .• -' - -e'_--. - - ~-- - -;.-- . ,_ " -

de la plataforma oper'aiiva, la creación de la basé-de;éJ8i0s'y1a>p~og'ramaciÓnde la 
' •. ... ..-·. -. --·--.- -. '. ' . - .. . . '"·· ·- -'-~ ' ~ --. ···. -. . . . ,~-· - - -, ' ' ·- - -

interfaz. Tambiém, se expone el código principal parael ~~sarroÚÓ de laspantál_léls más 

representaliva~_·d~I sÍ~t~m~.~se ~~piiC::a .I~ mig~~C::ió~ d~''165' ~·i:it6~·;,¡ ·¡~\ia's~-d~ datos de 

·· .. ; ,_-

Finalmente· e~(~; •6ap:ftZ~4'. se· exponen las. co~~;lu.sicmes ·~~~r~~. del sistema y los 
' -~ - . 

logros obtenidos'.iLátesis'contiene además clos' apéndices que son: Metodología Para 

El Desarrollo o~·sitiosweb {Fichas Técnícasoe'1 Sist'3'ma: 



1 FUNDAMENTOS TEÓRICOS 

1. 1 INGENIERÍA LINGÜÍSTICA 

El Grupo de Ingeniería Lingüística (GIL) representa un grupo de investigación en la que 

dos áreas, al parecer alejadas, retoman el sentido de unidad e interdependencia para 

formar un solo núcleo. Estas áreas son la lingüística y la ingeniería. 

La ingeniería lingüística es el área interdisciplinaria de investigación aplicada al desarrollo 

de si~temas computacionales para reconocer, interpretar y generar lenguaje humano. 

Existe una correspondencia biunívoca, de forma que la lingüística permite la creación de 

modelos en lenguaje natural que puedan ser utilizados por los sistemas computacionales, 

mientras que la ingeniería permite el desarrollo de sistemas que puedan resolver las 

necesidades específicas planteadas por los problemas lingüísticos. 

1. 1 .1 LA INGENIERÍA LINGÜÍSTICA EN LA UNAM 

El Grupo de Ingeniería Lingüística, en el seno del Instituto de Ingeniería de la UNAM, se 

conformó con el fin, primero, de crear una base de conocimiento relativa y concerniente a 

esta área de trabajo, y segundo, de formar personal especializado y comprometido con el 

estudio y desarrollo de las diversas áreas que ésta ofrece. 

Gracias al apoyo del Instituto de Ingeniería y con el patrocinio del Consejo Nacional de 

Ciencia y Tecnología y de la propia UNAM, el Grupo de Ingeniería Lingüística ha venido 

realizando proyectos vinculados con el procesamiento de lenguaje natural. Como 

proyecto central del GIL, alrededor del cual giran las diferentes líneas de investigación, se 

tiene el diseño y creación del diccionario integral que comprende de cinco fases bien 

definidas: adquisición de datos, creación de bases de datos y captura de inforrna~ión; 

determinación de paradigmas semánticos, diseño del motor de búsqueda y disef.oide la 

interfaz del usuario. Este proyecto, motor del Grupo de Ingeniería Lingüística)~~~~igÜ~ 
crear un sistema de búsqueda onomasiológica, esto es, un diccionario '~Lle p~friiita 'la 

búsqueda dJ términos a partir de la descripción del concepto mediante el ~~~:~~il~f1g~~je 
natural. 

2 



Capitulo 1 Fundamentos Teóricos 

1 .2 DICCIONARIOS ONOMASIOLÓGICOS 

1 .2. 1 DESCRIPCIÓN DE LOS DICCIONARIOS ONOMASIOLÓGICOS 

Desde un punto de vista semántico, se pueden diferenciar dos tipos de diccionarios 

(Baldinger 1980): el semasiológico, en el que se parte del término para conocer el 

significado del mismo, y el onomasiológico, en el que se busca el término que 

corresponde a un concepto determinado. 

Cada uno de estos tipos de diccionario tiene su utilidad práctica. El semasiológico ayuda 

a los lectore.s en la interpretación de textos, en tanto el onomasiológico ayuda a los 

escritores· a. procÍucir textos. 

La mayoría ~é los lexicógrafos reconoce la necesidad de los diccionarios onomasiológicos 

para ayudar/'a los' usuarios en la búsqueda de una palabra que ha escapado de la 

memoria perci qJe sé recuerd.a el concepto. 

,·,~ ·. . . ' ' . ... . . . . 
Para ello se han Ó'r~~éf 0'.' loi; diccionarios'. ideológicos• los ordenados por materias, los 

· pictóricos y losde sinÓni~os. Sin embargo, en la praxis de la búsqueda onomasiológica, 

cuando un autor creativo desea expresar una idea pero desconoce el término adecuado 

para ello, no tiene a la fecha ningún diccionario. 

1 .3 BASES DE DATOS 

1 .3. 1 DEFINICIONES Y CONCEPTOS DE LAS BASES DE DATOS 

Una base de datos es una colección integrada de datos, que requiere tener una 

organización lógica y física en una forma especial. La organización física consiste en 

seleccionar los mecanismos de almacenamiento (estructuras, métodos de acceso, 

dispositivos, etc.) de los datos; por otro lado, la elección del modelo de datos Oerárquico, 

red o relacional) determina su organización lógica. 

3 



Capitulo 1 Fundamentos Teóricos 

Los cuatro componentes principales de una base de datos son: los datos a manejar, el 

hardware, el software, y el personal encargado del manejo del sistema. A continuaciónse_ 

describen de manera breve cada uno de ellos. 

Datos.- Los datos de una base de datos, cumplen con dos características: 

•:• Deben cumplir con la regla de integridad referencial (este tema ~fl-~XP!iEéJ co_n más 

detalle en componentes de Integridad), es decir, deben recoger toda la_ información 

necesaria, sin que exista repetición de la misma dentro de la base.·: · 

•:• Deben ser compartidos a nivel de aplicación, es déci~~varios usuarios pueden 

acceder al mismo tiempo a la base y tiac~r'~sc)de''~stos datos. 

··; , .. -.-. __ : e -

Hartbvare.~'·E~: .• eÍ,~Oporte físico que permite almacenar la información de la base de 

datos. Normalifl~~te está integrado por la computadora central (host computer en inglés), 

la unidad, c~ntral de procesamiento (CPU, por sus siglas en inglés) y sus aditamentos 

asocii:idos;'tales como la memoria principal, los dispositivos de Entrada-Salida y la unidad 

de almacenamiento secundario. 

Software.- El software permite interactuar con la base de datos de manera eficiente. El 

Sistema Manejador de bases de datos (DBMS por sus siglas en ingles) es el encargado 

de administrar la base de datos, ~/debe ofrecer facilidades para la inserción, borrado y 

modificación de la inforlTlación. Por lo tanto, todas las operaciones que se realicen sobre 

las bases han de se/atemdi,das por el DBMS. 
; - ;e ' ~- -..,'.; ·, - . -

Perso11a/.- Las bas~~ de. datos son manipuladas por personal con diferentes perfiles, 

entre ellos podemos mencionar: 

~ Administradores del DBMS (DBA por sus siglas en inglés) 

El DBA es el e'"ricarga8ó' de la administréición de Ías b~se's de datos: es decir el 

control y manejo •... dé. la misma .. s~~ "f~nC::i~nes·_-princ:ipales consisten en - la 

~=:::~::~tiit~~i~1~~jf ~,~w~~~tl.i~~~~7~¡~rF"~ 
·'-.--":" ~~--.--, 0-0~. ,,- ~o .. /{:.:-_:_.~ ----:_:_;.;.~'-~-'\' 
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Capítulo 1 Fundamentos Teóricos 

lP- Administradores de la base (DBO) 

El Administrador de la base (DBO por sus siglas en inglés) tiene como principales 

tareas: diseñar la base de datos, definir las estructuras de almacenamiento y 

métodos de acceso (tablas}, modificar el diseño y organización física de la Base y 

una de las más importantes es el otorgar permisos de acceso a usuarios dentro de 

la base. 

lP- Programadores de aplicaciones o Desarrolladores. 

Los programadores de aplicaciones se encargan de diseñar y programar las 

aplicaciones necesarias para la utilización de las bases de datos, realizando las 

peticiones pertinentes al DBMS e interactuando .con el sistema por. medio de 

llamadas en DML (Lenguaje de Manipulación de [)~tos), estas peticiones' están 

incorporadas en un programa escrito en un lenguaje de alto nivel (Por ejemplo, 

COBOL, PL/I, Pascal, C, etc.) 

lP- Usuarios 

Los usuarios son aquellos que utilizan el sistema de base de datos por medio de una 

interfaz gráfica e interactúan con los mismos dependiendo de los permisos que le 

hayan sido otorgados, puede manipular la información al insertar, borrar, modificar y 

buscar, si~ necesidad de saber nada del diseño interno del sistema de base de 

elatos, es"ci~6¡~;··rio tienen control directo sobre la forma en la que se guarda la 

infmrnadó~ ~~ la base de datos. 
_t' .. _ e•:_,__ ,e-

Para que los usuarios en cada uno de estos niveles interactúen con los datos de la base, 

es necesario. contar con ciertas herramientas de manipulación (interfaz}, las cuales son 
'"" __ ,_. ____ ·, -

proporcionadas por los sistemas manejadores de bases de datos de las que hablaremos a 

continuación. 

1 .3.2 SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE DATOS (DBMS) 

Desde un punto de vista técnico, un sistema manejador de bases de datos es un conjunto 

coordinado de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que suministran, a los distintos 

usuarios de la base, los medios necesarios para describir y manipular los datos 

almacenados en la base. 

5 



Capitulo 1 Fundamentos Teóricos 

El DBMS se compone de un lenguaje de .definición de datos, de _un lenguaje de 

manipulación de datos y de un lenguaje de control de datos, los cuales se explican a 

continuación. 

Le11g11aje de defi11ició11 de datos (DDLpor.sus siglas en inglés).' 

Pern1ite establecer un modelo de. base cfed~tos'pa'r\11e~dfo~dé ~una''sErrie de. definiciones 

que se expresan en un lenguaje especial, el resultado se almacena en un archivo llamado 

diccionario de datos. 

Le11g11aje 1Ua11ip11/ador De Datos (D!v!L por sus siglas en inglés): 

Se refiere a una serie de expresiones que permiten manipular los datos. Entre las 

operaciones más comunes podemos mencionar: insertar, recuperar, eliminar o modificar 

los datos. Dicho lenguaje permite el acceso de los usuarios a los datos. 

Existen básicamente 2 tipos de lenguajes de manipulación de datos: 

•:• ·Lenguajes con procedimientos o procedura/es, manipulan la base de datos registro a 

regist.rc;i. en ellos se especifica qué operaciones se deben realizar para obtener los 

datos resultado. 

•:• Lenguajes sin procedimientos o no procedura/es son aquellos que operan sobre 

conjuntos de registros, en los cuales se especifica qué datos deben obtenerse sin 

decir como hacerlo. El lenguaje no procedural más utilizado es el SOL (Structured 

Query Language) que de hecho, es un estándar y es el lenguaje de los DBMS 

relacionales. 

Le11g1111je tle co11trol de tltltos (DCL por sus siglas en inglés): 

Contiene elementos útiles para trabajar en un entorno multiusuario, en el que es 

importante la protección de los datos, la seguridad de las tablas y el establecimiento de 

restricciones en. el acc.eso, asi corno ~lemen!~s para coordinar el proceso de compartir los 

datos por parte/de· usuarios''concllrrerítes,: aseglJrando que no interfieren unos con otros. 
- .- ' ,_- . ... -,. . . . .· :· - .~.' . 

' ',· ; . ·' . 
· ... ---

En resumen podem~s d~cir que este lenguaje maneja las transacciones, los usuarios y 

los privilegios. · 
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Capitulo 1 Fundamentos Teóricos 

1.3.2.1 FUNCIONES DE UN DBMS 

La función del DBMS no se limita solo a permitir mediante la definición y manipulación de 

datos el diálogo entre los usuarios y la base de datos sino también b~inda mecanismos 

para controlar la concurrencia de usuarios, la següridad e int~grid~d de la base datos 

(incluso después de que haya ocurrido una falla en el sistema, ya sea e~ta provocada por 

softWare-.o.~p-or t1.ardware). ·, .. ·.••· .. ·.-.:.·.'.·-.~··-~~cc-c,•:4~·0•• ' > ., . 
- • 'e '·~.=:~\'::< ' -

Las funciones principales de un DBMS se enlistan a continuaciÓn: 
-·· -.' .· . ··-·· - -·- ---·-··"' . .·. 

;¡;.. Crear y organiz~r-Íabasede datos ... · · .. ·.· . 

;¡;.. Establééer /m~~tener las trayectorias de uso de 1cit)~~e de datos de tal forma que 

los d~tc;~ pued~íi" ·s~r ~~cedidos rápidamente · 

;¡;.. Manej~r,l~~:~~t6~ de acuerdo a las peticiones de• 1os usuarios· 

;¡;..··Registra~ el·~~6-delas bases de datos. . ·· 0 '• -;, 

En la fig~r~ 1 ~~ müe~tra un resumen de lo explicado h~sta ahora. 

1. · Descripción · 

} • ··Estructura DDL 
• · Interrelaciones 
• Validaciones 

2. Manipulación 

} • Buscar Dl\IL 

• Añadir SOL 
• Suprimir 
• Modificar 

3. Control 
• Reúne las interfaces de los usuarios 
• Suministra procedimientos para el administrador 

Figura l. Funciones de un DBMS 
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1.3.2.2 ARQUITECTURA DE UN DBMS 

Existen diferentes niveles de abstracción para simplificar la interacción de los usuarios 

con el sistema, estos son: el nivel interno, el conceptual y el externo, los cuéllei:; ·se 

muestran en la figura 2. 

Nh•el externo 

Ni\'el Conceptual 

Ni\'el Físico o Interno 
(Creador de DBMS) 

Vista 1 Vista 2 

Figura 2. Niveles déAb~~~ac~iÓndc i~formación 

En la figura anterior podemos observar. la relación existente entre los niveles de 

abstracción en un DBMS y a continuación se explica la función que tiene cada uno. 

Nivel físico 

El nivel fisico es la representación del nivel más bajo de abstracción, en éste se describe 

en detalle la forma de como se almacenan los datos en los dispositivos de 

almacenamiento. 

Nivel concept11al 

El nivel conceptual es el siguiente nivel más alto de abstracción, describe qué datos son 

almacenados realmente en la base de datos y las relaciones que existen entre los 

mismos, describe la base de datos completa en términos de su estructura de diseño. El 

nivel conceptual de abstracción lo usan los administradores de bases de datos, quienes 

deben decidir qué información se va a guardar en la base de datos. 
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Nil•el <le visió11 · 

El nivel de visión es el nivel más alto de abstracción, 'es lo que el usuario final puede 

visualizar d~I sistemá terminad~. muéstra sólo una parte de ia base de d~tos '81 Usuario 

acreditado para verla. 

Un ejemplo ele un manejador de bases de datos de gran importancia en la actualidad es 

PostgreSQL, por lo que hablaremos un poco de sus caracteristicas a continuación: 

1.3.2;3 . MANEJADOR DE BASES DE DATOS POSTGRESQL 

Al igual que todo el software libre, el manejador de bases de datos PostgreSQL cuenta 

con dos . ventajas claras: un código fuente optimizado que puede ser modificado y 

adaptado, y una baja inversión por implantación, ya que no existen costos por licencia. 

PostgreSQL ofrece la mayoría_de las ventajas que otros programas .comerciales tienen. 

Es un mapej~dor de base de datos relaciol'lales orientado a objetos e incorpora casi todas 

las funcionalidades de.· SOL; induyendo. tipos de· datos definidos por el usuario y una gran 
~ -·· -·--.--·"· ·~·:.:··~¡:·L"t·'-·.}y";--···- .-.-,.· 'b · - '·-·- ' ., ;\ ., •. '··- .. , - • 

variedad de tr~rís~.~ci'~.nes;:;:;~\;/,',;-;;;}: ' ... ' 

La interfaz inés ;~~~~~ suele ser. PHP, aunque , algu~as aplicaciones más complejas 

-pueden llegara i~~~~rlf.el·~-~6~d8. ~ro~rama~ CGl,d~ J=>,E=R.~. También se pueden acceder 
-:;' .-•- • -, '. .-:. '-º~--:' ( ~~/::,,~<';_· •-_.,,~., '.'~-~-~:.;,:;_--!_-O:-,:~-~~>···-:"º~"'_;:-~_ ~'t-'- ---~- _¿_~ - .;-~-'."'-~"'-:.:·-,:o-;·;:.; ''-:d_ -'.~,( ~- .--'0 '.- ~-'' ,"·!=.~-; ,. ::,~=-"-- .~ - ' ~ 

sus fUnciones cleséle.lenguajés'comoC;,c++;Java,bosc; Ptiyton y otros. 
' - - . - .. ,,., " '• . 

Para el desarroll~de~b~ses de datos se cuenta con la herramienta Pgaccess, que brindan 

una ~~d~·;~~~'-'j~'t'~~~~·grilfic~ que acorta los tiemp~s de desarrollo. Además, esta 
. :-_ ";; ,,, •.. -,.-•. _. ·'.-:,··:·. ·:.'!':', ·:-~·.- •:./ ''' 

herramientá facilita la generación de reportes, una tarea fundamental cuando se 

administra~ 6~ses de datos. 

A continuación se presentará a detalle las definiciones del modelo de datos, los 

fundamentos' ·del modelo relacional en términos del modelo anterior y posteriormente se 

analizan a detalle los conceptos y definiciones del álgebra relacional. 

-----·-- ·-------·-··--··----~·--------
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1 .3.3 MODELO DE DATOS 

Para definir Jo que es un modelo de datos comenzaremos explicando el concepto de 

modelo. 

. . 
Motlelo es una representación de Ja realidad _que contiene las características generales 

de algo que se va a realizar Ullman19991
: 

:...'.: __ . -~-. -

Según cciéld, ·en .'5i;~~;~~hatz2: •••El ·~odelo, de datos es una combinación de tres 

componentes: ·• 

,, ·,::.'>' 

·:· Una coiecci?Wd~ e~iructuras de datos (Jos bloques constructores de cualquier base 

de datos qÚe~onfor~an el modelo). 
,._ ',,.' 

•:• Una colección de operadores o reglas de inferencia, Jos cuales pueden ser aplicados 

a cualquier instancia de Jos tipos de datos listados en una estructura de datos, para 

consultar o derivar datos de cualquier parte de estas estructuras en cualquier 

combinación deseada. 

•:• Y por último una colección de reglas generales de integridad, las cuales explícita o 

implicitamente definen un conjunto de estados consistentes --estas reglas algunas 

veces son expresadas como reglas de insertar-actualizar-borrar --. 

Por otro lado, existen fundamentalmente tres alternativas disponibles para diseñar las 

bases de datos: el modelo jerárquico, el modelo de red y el modelo relacional, que 

explicaremos a continuación. 

1 Ullman1999 
Ullman, Jeffrey y Wldom. Jennifer, Introducción a los Sistemas de Bases de Datos. Editorial Prentlce Hall, México 
1999, ISBN: 970-17-0256-5. 

2 Silberschatz 
Sllberschatz, Abraham. Korth, Henry F •. y Sudarshan, S., Fundamentos de Bases de Datos, tercera edición, 
Editorial McGraw Hlll. Espai'la 1998, ISBN: 0·07-044756-X. 
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Motle/o Jerárt111ico: Este"modelo-puede representar dos tipos de relaciones entre los 

datos: relaciones de uno a uno y relaciones de uno a muchos. 

Motle/o De Retl: Este modelo permite la representación de muchos a muchos, de tal 

forma que cualquier registro dentro de la base de datos puede tener varias ocurrencias 

superiores a él. 

Modelo Rel'1cio11al: Este modelo es el más empleado en la práctica, debido a las ventajas 

que ofrece sobre los dos modelos anteriores. En esta tesis éste es el modelo empleado y 

por lo tanto el que se explica a continuación. 

1.3.3.1 MODELO RELACIONAL 

Un sistema de información de bases de datos relacional se organiza en forma de tablas, 

las tablas se organizan en renglones y columnas, cada renglón se denomina registro y 

ése registro contiene información referente a una instancia3
, cada columna se denomina 

campo y es información de un solo tipo para todas las instancias. De esta forma las tablas 

representan la información de una forma más compacta y es posible acceder a la 

información contenida en dos o más tablas. 

., 

Como tema importante del modelo relacional hablaremos del Modelo Entidad Relación 

donde explicaremos los conceptos de relación, entidad, atributo y domini~;; 

1.3.3.1~1 MODELO ENTIDAD-RELACIÓN 

El modelado de datos entidad-relación (E-R) se basa en una percepción del mundo real, 

la cual .esta formada por objetos básicos llamados entidades y las relaciones entre estos 

objetos, ~demás de las caracterfsticas de estos objetos llamados atributos. 

Una. e11titl'1tl es un objeto que existe y se distingue de otros objetos de acuerdo a sus 

características> llamadas> atributos. 

3 Instancia. Estado que presenta una base de datos en un tiempo dado. 
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Una entidad se caracteriza y distingue de otra por los atributos, en ocasiones llamadas 

propiedades. Los atributos de una entidad pueden tomar. un :conjunto __ de valores 

permitidos al que se le conoce como dominio del atributo. Asi cad~ entidad se describe 

por medio de un conjunto de parejas formadas por el atributo_ y, E;IL,\/alor de. dato. Habrá 

una pareja para cada atributo del conjunto de entidades. Por otra p~rte' llna relación es la 

asociación que existe entre dos a más entidades y la cantidad· de entidades en una 

relación determina el grado de la relación. 

Es posible además analizar el modelo relacional en términos de tres componentes 

importantes: estructuras de datos, integridad y operadores; estos tres elementos se 

explican a continuación. 

Estr11ct11ras de Datos 

El primer paso para crear una base de datos, es planificar el tipo de información que se 

quiere almacenar, teniendo en cuenta dos aspectos: la información disponible y la 

información que necesitamos. 

La planificación de la estructura de la base de datos, en particular de las tablas, es vital 

para la gestión efectiva de la misma .. El .. diseño de la estructura de una tabla consiste en 

una descripción de cada uno de. los;6~~pos que componen el registro y los valores o 

datos que contendrán cada uno de ~~ri~ campos. La definición de un campo requiere: el 

nombre del campo, el tipo de camp6;·~L~-ncho del campo, etc. 

Generalmente los difer~ntetipos'dec~&pos que se pueden almacenar son los siguientes: 

Texto (caracteres);••. Numériéo.h(~úmeros), Fecha I Hora, Lógico (informaciones lógicas 
;~,~'.-'-';.o';o-,= . -]'--: -...• 

si/no, verdadero/falsoietc:) e imágenes. 

Por lo tanto, el principal aspecto a tener en cuenta durante el diseño de una tabla es 

determinar claramente los campos necesarios, definirlos en forma adecuada con un 

nombre especificando su tipo y su longitud. 

/11tegridad 

El concepto de integridad se refiere a la seguridad de que una información perteneciente 

a la base de datos no ha sido alterada, borrada, reordenada, copiada, etc. 
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Los-elementosó que·. determinan -la integridad.·para el-modelo relacional son: la llave 

primaria, la lla~t:! fo.ránea; los valores nulos. y un par de reglas de integridad que 

.': 

Llav~ Primaria: c~1Jm~á; o•gr~p~-~e coh.imna~ ·que identifica 
·~:ci~~. í~';';~916~~7tí~ iat111~·sriTit;'c;l~t~~7~~7~~t~-··· ·-

de manera única a 

La llave primaria cúmple con· la.s. sigÚientes caracteristicas: 

No debe aceptar valores nulo~:; .. ;::; ~-· 
No pueden existir dos renglones; ~~~;~Ell,~i~;~valor de la llave primaria 

' ' •• - • -- :.:~. ,'°'º· 

No puede cambiarse este valor.· . . . • . •... . . 
" .- .:· ·-,_" '·: ' ~í :.: - .- ,:;. ;-.,_· ·, --?;" -· : .· .. /, - ·. 

PK asignada por el usuario (PK U,l\) [)e¡,esta foí,rT1ª el usuario, proporciona el valor 

para la llave primaria del registro inserta~o: : . : • ••....... ·. . _· , \ < . ..· 
PK asignada por el sistem~ (P.<~:s~{ÉÍ~·~is'f~Írl_~ 5pr¿porclon~ 'a~toníáticamente el 

valor de la llave primaria cu~-rldO_-ef/tSÜ~-~i6:-'ir1Sé'rt8t1:n í:89i5trot: ·:,_ ,·· 
Llave foránea. Es una columna () grupó de,colun1nas que es llave primaria en 

.,o·-': .. ,,·,\_:. ·.', 

alguna otra tabla. _ . 

:;.. Nulo. Un nulo sig!,'iitjc,_a·au~~nci~.de elato:· 
-~: __ :_ .. _.' > • -:~·:'-·-

-·~.~-.-· ':~;:~¿:'i~-.:_1::~~~~:·~---~~i·.;:.~; -~.'-· .. ·~:·~:".•. -,--.'--:',~--

Las dos reglas•de,int;~ridad~ti~rieri 'qu~-:~~~ precisamente c~n losr conceptos antes 

mencionadO's y ~·~n: :-;..'_':, .:,i. \;; · : ..•.. r 
_ -" .. -_;.::, ~·- _:_ .... - ,_:." :'-:cL::· :-~~~·r ~:'·~:~~; :-~:,.'.'.::· -, · , .. 

·:· 1ntegrid~ci>ci~ Re1i:lc1h~e~:~ :bC::iicie ningún atributo .qu~ torll1e parte_ d~ úna 11ave 

primariapu~de ~C:epta~. valo•r~s;·~ulos~tcf •·\ ··.-··. .. ·. · • · 
•!• lnteg~id~d Referéá~ia/~l.~Ínt~g~idii8referencial es un sistema de reglas que utilizan 

la ~ay~;ia.'.d_~'l~;."~~~.~~d.?_·§~t6~-¿~!~~i~n~les para asegurarse que los registros de 

tablas relacioriada~·s~n.válidos}tqueno se borren o cambien datos relacionados de 

forma· ~ccid~ní11 ~r~ciuC:i'e~aci;errores cie integridad. 

Existen además_dÓs forrtl~li~~b~ inlportantes para el manejo de datos en el ámbito del 
,,. ,.".'· 

modelo relacional, ~stos' son el Álgebra relacional y el Cálculo relacional, de los que 
'.- .. : 

hablaremos a continuación: 
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;.;.. El álgebra relacional proporciona una serie de operaciones que pueden 

_ usarse para . decir. al. sistema: cómo _construir. lac relación _deseada a. partir de las 

relaciones de la base de datos. : 

El cálculo relaci9nalproporciona una notación para formular la definición de 

la relación deseada en términos de las relaciones de la base de datos 

Operadores 

Los operadores del modelo relacional son de dos tipos: operadores de actualización y los 

operadores del álgebra relacional: 

Para indicar cuáles. son los operadores del álgebra relacional, primero deftnirerlios ·las 

operaciones viiliclas.d~ntro de los operadores de actualización, estas son; borrar/agregar 

o modificar. E1 ~~nejo de las llaves primarias y foráneas incide directament~ ~n-pro~urar 
que no -~e -~i'C;1Eih)as reglas de integridad, al determinar cómo han d~: rriaheJ~~se, lo~ 
operador~~ de manera que al aplicar cualquiera de estas operaciones no s~produzcan 
inconsistencias. · 

Ahora bien, se define como álgebra relacional a un lenguaje formal con una serie de 

operadores que trabajan sobre una o varias relaciones para obtener otra relación 

resultado, sin que cambien las relaciones originales. Tanto los operandos como los 

resultados son relaciones, por lo que la salida de una operación puede ser la entrada de 

otra operación. Esto permite anidar expresiones del álgebra, del mismo modo que se 

pueden anidar las expresiones aritméticas. A esta propiedad se le denomina cerradura4
• 

Por otra parte, para verificar si nuestro modelo es funcional y está listo para - ser 

implementado se utiliza el método de normalización, el cual esta basado en reglas 

llamadas formas normales, tema que se explica a continuación: 

1 .3.3. 1 .2 NORMALIZACIÓN 

El modelo conceptual de datos obtenido mediante la técnica de entidad~relación se refina 

y convierte en un modelo lógico relacional, utilizando la normalización, 1() que ofrece como 

• Cerradura: Las relaciones son cerradas bajo el álgebra. del mismo modo que los números son cerrados bajo las 
operaciones aritméticas. 
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resultado el conjunto de tablas a implantar en la base de datos. Su finalidad es reducir las 

inconsistencias :y" redundancias de los datos, facilitar el mantenimiento y evitar las 

anomalías en las manipulaciones de datos, su objetivo es obtener un modelo lógico 

normalizado que represente las entidades normalizadas y las interrelaciones existentes 

entre ellas. 
·':.,_:; ,, 

El procedimie.n,~o;d~~n?rmalización consiste en someter a las tablas que representan 

entidades a un análisis formal, ya que una relación no normalizada es una relación que 

contiene uno o más grupos repetitivos, es decir, contienen datos redundantes. Si se 

cuenta con un alto nivel de normalización, se cuenta con calidad en la organización de los 

datos y menor peligro para la integridad de los mismos. Este procedimiento consiste en ir 

alcanzando formas normales de manera que se garantice que la rep~~sentación de las 

relaciones y las entidades sean eficientes y acordes con la realidad; permitiendo 

responder adecuadamente consultas a la base de datos. 

Todo el proceso se basa en que una primera relación universal plantearía enormes 

problemas de redundancia, consistencia e integridad de los datos, por lo que es necesario 

mejorar las relaciones. Estas mejoras deben dar como resultado tablas equivalentes y 

mejores que sus respectivas originales, y poseer siempre tres propiedades: conservación 

de la información (de atributos y de registros - tuplas -), conservación de dependencias y 

mínima redundancia de los datos. Las mejoras introducidas obligan a plantear hasta que 

Forma Normal es necesario llegar, es decir, a que nivel de depuración. Normalmente, es 

recomendable alcanzar la máxima Forma Normal. 

Básicamerite;.las reglas de normalización son las técnicas para prevenir las anomalías en 

las tablas. Dependiendo de suestructur~~ ~na't~bl~~pu~de estar en primera forma normal, 

segunda forma normal o e~ •. cualquier otra, exÍsteri cinco for.:nas normales y podemos 

observarlas en la figura 3. 
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Figura 3. Form~sl~o~'r!iaics'.,~~ 
·'. . '"'"' 

-~ ~:~;·.-:.' 

La figura anterior muestra la secuenCiá de )as formas :H~rmai~s/en. pi'incipio debemos 

empeza~ 1a'nOrmalizaciÓn por la parte ext~rna y dontl~l'i.l~r'll~da~l~s internas. ' 
; . ,. -,_ .- . ~,: . ,_. -... -" ' - . ·>': '.-' ' -, . ' ·'·-'«• •• -· 

A continuación se presenta una breve explicaéiÓn~e\ast)e.~ pri~eras';ormasnormales ya 
. ' ,,·· - ' 

que son las que se utilizan en esta tesis. 

Primera forma normal 

Se considera que una relación se encuentra en ,la primera forma normal cuando cumple lo 
. ,;.' 

siguiente: ·· ' > ... · . 
~ Las celdas de las tablas poseen valÓres simpies y no se permiten grupos ni arreglos 

: f ~~l~1;.~=;;~~~~~~~t~~ii~~i~~~~~tJr,~~~rJ~~f~~J~1abla "º 
~ Dos fila~ o renglones de una:·mis~a~tábla n10 deb~n s~r idénticas, aunque eÍ orden 

'i .. 
:~ 't_--,. •·' ,_-, 

~ Por lo general la mayoría de·lasrelaci6rie~'curn~1en6ori 1 e~tasrd~ra6tedsticas; así 

que podemos decir que la mayoría de i~srelaci~ries se encu~ritrari en la primera 

forma normal. 
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Segunda forma normal 

Para definir la segunda forma normal requerimos saber qué es una dependencia 

funcional: Y esta dependencia consiste en identificar qué atributos dependen de otro(s) 

atributo(s), como se muestra.~n_l~s!guiente figura: 

Atributo que determina . 

D 

Figura 4. Relación entre Atributos . 

Atributos 
dependientes 

./ Deji11icló11fo~;,,~1: .u.n~ r~l,acÍón se encuentra en segunda forma normal, cuando 

cumple cori. las reglas de)él i)fiineraforma normal y todos sus atributos que no son 

llaves dependen pe~ ccSm~l~.t6'~iÜ1a llave. De acuerdo con .está definición, cada tabla 

que tiene un atributo úni.¿66¡j'rffo11ave, esta en segunda forma normal. 

Tercera forma normal 

Para definir formalmente la 3FN necesitamos definir dependencia transitiva: Ery una tabla 

bidimensional que tiene por lo menos 3 atributos {A,B,C) en donde A :-;::.,s,.:~.-;c, pero B 

no determina a A . ,-. ; .. ·~~/-··¡ ..... 

'·'' 

./ Defi11ició11 formal: Aplicar la 3FN en una relación R ·:consiste. en eliminar la 

dependencia transitiva que queda en una segundaformá~o;;.ri~I; ~n '!:>C>cas palabras 

una relación esta en tercera forma normal si esté en s~gu~d~ forrTia'n~frnéll y no 
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existen dependencias transitivas entre los atributos, nos refe-rimos a dependencias 

transitivas cuando existe más de una forma de llegar a referenC::ias a un~atributo de 

una relación. 

Forma normal de Boyce Codd (FNBC) 

../' Defi11ició11 formal: Una relación Resta en FNBC:si y sol~- si ca-dad~termi~allte es 

una llave candidato. 

Siendo x e y atributos de R, a x se le denomina determinante ya que x dt'ltermina el 

valor de y. Dónde llave candidato es una superllave mínima y a su ;_vez·.una 

superllave es un conjunto de atributos, que identifican como única a una entidad. 

La 2FN y la 3FN eliminan las dependencias parciales y las dependencias transitivas 

de laUave primaria. Pero este tipo de dependencias todavía pueden exist·i¿~óbr~ 
otras llaves candidatas, si éstas existen. La FNBC es más fuerte que 1~)/~.·por lo 

tanto, toda relación en FNBC está en 3FN. 

La violación de la FNBC es poco frecuente ya que se da bajo ciertas condiCiones que 
•. •-"';ce·,·~·.,-•.. ····,_ ;•,_.:,: 

raramente se presentan. Se debe comprobar si una relaciónviOlalc(FNBC;sitiene dos o 

más claves candidatas compuestas que tienen al menos un atrib~tci:~~0~~·~¿g: J ' ' - ... 
Uno de los .componentes importantes del modelo de datos ~~ ~1:0

1

ib~ib~aii~'.cit3 datos, ya 
, . ··-'. ~'' ·. ,. ·.- -· ,· ·. ' . ' 

que en él se define la estructura de la Base, este tema se exp!ic:aºa~etélll~,~ continuación. 

1 .3.4 DICCIONARIO DE DATOS 

El diccionario de datos contiene las características de las. entidades y atributos, que 

definen la estructura de la Base de Datos. El objetivo d~l,dic~iona~io de dat~s.e~: .·.· 
Facilitar el control de cada una de las entidades y atributos; que f?rml:lri parte de la 

estructura de Base de Datos del Sistema. 

Controlar dinámicamente la estructura de la interfa_se_. al usuario, para las diferentes 

pantallas del sistema. 

-··· itRSlS CON 
y A.LLI-\. Dt OfilG°RN 
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Co11te11ido de 1111 registro del dicci01rario 

Un diccionario de datos contiene datos del administrador de la base de datos, así como 

una clescripcion externa; conceptual e interna de la Base de datos. El diccionario de datos 

hace una d~s~~i1ciÓn de entidades (registros), atributos (campos), referencias cruzadas, 

origen y sigQifi~~'!9~~L~::;~13leD1E:!Dt()s de los datos. 

Un diccionari~ de daté:is también contiene sinónimos, homónimos, códigos de autOrización 

y segurid~d; ~cl~rri~~'~'de''¡~á~é'cific1r qué esquemas externos son u.sacios y por qué 

programa5";·qt.ú~~e'5'5i;'nlos u~ú'ariosy que autorizaciones tienen. 

Ve11tajas de 11ti/izar 1111Diccio11ario1/e Datos 

El uso de un diccionario de datos facilita el manejo de la información tanto en sistemas 

chico.s co.r:io en sistemas de gran tamaño, ya que los sistemas al sufrir cambios continuos 

dificulta'rÍ ·el manejo de todos los datos, por eso se registra la información de los datos ... 
almacenados • ya 'sea sobre hoja de papel o usando procesadores de texto. 

" .• 

Para asignarle un solo significado a cada uno de los elementos y actividades del sistema, 

los dicdonarios ·de datos proporcionan asistencia para asegurar significados comunes y 

registrando detalles adicionales relacionados con el flujo de datos en el sistema, de tal 

mane'ra que todo pu~da ícic~Íizarse cbn rapidez. 
,_ ' ·.·•'·:-T.'<· ... -.L;"' · '. - ' . • 

>.·t:c ,•. •.::-

Para docume~t~f las ;~~r_a~fe~ística~d~I' sistema, inciuyendo partes o componentes así 

como los as'pe~tÓs:'qt..ie los distinguen. Tambié~ ~s necesario saber bajo'.ique 

circunstan~i~s ~~·11~v~ ~ cabo cada proceso y con que irecuencia ocurren. Proc!uC:lendo 

una compren~i.ón .rná~ completa. Una vez que las cara~terlsticas esté~ articLlacjas y 

registradas,/t6do~~ los participantes en el proyecto tendrán una ·fuent~ · 66111ún de 

información cC>~ respecto al sistema. 

El diccionario de 'datos, también facilita el análisis de los detalles con la finalidad de 

evaluar las características y determinar donde efectuar cambios en el sistema, además 

dete(mina.s(s6rí"iiecesarias nuevas características o si están en orden los cambios de 

cualquier tipo. 
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Por otra parte el diccionario de datos ayuda a localizar errores y omisiones en el sistema, 

detectan dificultades, y las presentan en un informe. 

1 .4 METODOLOGÍA PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS 

1 .4.1 DEFINICIÓN DE METODOLOGÍA 

La metodología para el desarrollo de sistemas se define como: "un conjunto de 

procedimientos, técnicas y herramientas, que nos permiten estandarizar y sistematizar un 

sistema". 

Las etapas de esta metodología son: 

•:• Planeación 

•:• Análisis 

•:• Diseño 

•:• Desarrollo 

En la figura 5 mostraremos como están relacionadas estas etapas. 

.-··--· 'fESIScu~r-~·~·
FALLA DE ORIGEN 

Figura S. Ciclo de vida del desarrollo de sistemas. 
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En la figura anterior,podemos observar el ciclo de vida de un sistema, se inicia con el 

análisis del mismo Y. partimos con un modelo sencillo hacia el diseño, después creamos 

un segundo "'!ºP~lo i~clüyendo las posibles soluciones del problema y comenzamos con 

la programación, cabe destacar que en la etapa de diseño es posible regresar a la etapa 

de análisis y así JncrE!memtar la información. Cuando ya se cuenta con un prototipo del 

sistema podeinosOrealizar las pruebas pertinentes y afinar los detalles que requieran 

atención para entregar el producto terminado. 

A continuación se describen cada una de las etapas que integran este ciclo de vida. 

1 .4.2 PLANEACIÓN 

En esta etapa se involucra un análisis de la situación actual del sistema, así como de las 

necesidades y objetivos del mismo. Se realizan entrevistas con los usuarios del sistema 

·.en . niveles estratégicos, técnicos y operativos, además de identificar dentro de toda la 

información las entidades que quedaran involucradas. 

1 .4.3 ANÁLISIS 

Para esta etapa se analiza la información, basándonos en un proceso sistemático para 

razonar un problema dentro de una organización y encontrar i.masolución detallada. 

Además, el análisis permite establecer si la implantación de un sistema de información 

automatizado es posible. 

El proceso de análisis cons.ta de tres etapas fundamentales, que son: 

• 

• 

; . . . ' . . ' 

Anéffsis. de. Objetivos: 'En esta etapa se define el problema a solucionar, se 

enti~n·d~· yfr~zb~'cl par~ plantear una solución y se establecen los lineamientos 
..... - •·:,.·· 

para· el· desarrollo' del. sistema. 
. . ~ ~ - . •. '. -. '.• - •"' 

Análisis• de Re°que~iÍl1ientos: Aquí se estudia con detalle la conducta que debe 

tener el sistema pi:lr~~er útil a la organización, también se definen las restricciones 

del medio E'ln el cual operará normalmente el sistema . 

.... •,-
; "'.'. . ·J· ~ • 

. ~ .·. .. .. :. 
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• Análisis de Implantación: Por ultimo se determinan con precisión los costos y 

tiempos de desarrollo y se define el plan de acciones necesarias o para cÍiséhar, -

construir, probar e implantar el sistema. 

. - : ' -

En cada una de las etapas se define un conjunto de productosia obtener; y que están 

orientados a reflejar fielmente la operación esperi:ida del ·s1sten1a .. • 

1 .4.4 DISEÑO 

En esta tercera etapa se decide lo que se tiene que hacer y la manera de hacerlo, es 

decir, se determinan las condiciones y res~r.icciones . tecnológicas necesarias para 

satisfacer la conducta esperada del sistema computacional. 

El diseño es una actividad que se realiza una vez planteado el problema y;construidos los 

modelos que representan el proceso. En esta etapa se incorporan los componentes en 

equipo y programas que forman parte del sistema, proporcionando así ún anteproyecto 

para la implementación. 

1 .4.5 DESARROLLO 

Finalmente, el desarrollo es una actividad que inicia una vez que se ha determinado. lo 

que se tiene que hacer y la manera de hacerlo. En esta etapa se realiza la programación y 

las pruebas para verificar el correcto funcionamiento del sistema de acuerdo a lo 

planteado en el análisis y diseño. 

1 .5 SISTEMAS DE INFORMACIÓN VÍA INTERNET 

Actualmente las empresas deben tener sistemas de información en línea para responder 

a las necesidades de la sociedad, siendo éste el medio idóneo para el intercambio de 

información, distribución de datos de todo tipo e interacción con otras personas. A 

continuación se presenta una breve introducción a los conceptos, medios (Browser, 

Página-·W,eb, etc.), y protocolos que proporcionan la transmisión de información en 

Internet.· 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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1 .5. 1 INTERNET 

Internet es tanto un conjunto de comunidades como un conjunto de tecnologlas, y su éxito 

se puede atribuir a la satisfacción de las necesidades básicas de la comunidad y a la 

utilización de Internet de un modo efectivo para impulsar el crecimiento de la 

infraestructura de Internet. Es a la vez una oportunidad de difusión mundial, un 

mecanismo de propagación de la información y un medio de colaboración e interacción 

entre los individuos y sus computadoras, independientemente de su localización 

geográfica, enla figura 6 mostramos la red Internet. 

Una caracteri~Úca imp6rtante de Ía red lnter~et es su descentralización, nadie gobierna 

Internet,. así · 9ue ciaci·a. ;r~~ ·~()~·~ct~d:a·:~cirí~er1~·.-Su. independencia. Esto hace· que· sea 

necesario ad~inistraiunél ~e,;i~:d13"rebGr~~s ~~n1unes distribuidos en todo. el. fl1.und(), por 

·:~to~~eati::",~:ifii~~~¡·~t~~i~~~.ii?~~~~.t~!~:¡:s~~~~:n d::0d:::c~:n~1~~.c·;:rf ;: 
registros ;dE: ~~[Tib~~5.,c:le;: ~brT1'iri1c>;'(~~L)\EI número total de usuarios de la Internet 

asciende hoy en dla.'a -J~rÍÓs millones, 'y su crecimiento es exponencial. Este alto nivel de 
.... "·· .. -.J.·. - -- . . . 

conectividad ha cre,ado un grado de comunicación, colaboración, acceso a la información 

e intercambio de r¿cur~os sin precedentes en la Historia de la Humanidad. 

1 . 
\~~ . 
. ' 

Figura 6. La red Internet 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

1 
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1 .5.2 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR 

La arquitectura Cliente-Servidor es utilizada por todas las aplicaciones de Internet y 

consta de los siguientes elementos: 

>- Un cliente, el cual funciona en la computadora del usuario, se comunica con el 

servidor remoto (computadora remota), y solicita a éste informaeión:·-

>- El servidor, que es una computadora remota tiene como tarea proporcionar la 

información solicitada por el cliente. 

>- Un formato de comunicación, que establece la manera en que_ el.,cliente y el 

servidor se comunican. 

Los sistemas Cliente-Servidor pueden ser de muchos tipos, ·dependiendo. de las 

aplicaciones que el servidor pone a disposición de los clientes. Entre~ilo_s.-éxi~ten: 

>- Servidores de Impresión, mediante el cual los usu~rio~. c,~:>r:npade~ Jmpresoras. 

>- Servidores.de Archivos, con el cual los clientes compartendÍsC:os durós 

>- Servidores de Ba.ses' de 9ato~, donde existe una únlc~·base de datos 

>- Servid.oré~ ci'e '~~gi~-~~-:we'6;;~¿dia.~t~ ··16~· ~·~al~~: ~6d€'.lllos- publicar. ;nformación en 

Internet y realizar consultas de la misma. 

A continuación profundizaremos en las características de los servidores de paginas Web. 

1 .5.3 SERVIDORES DE PAGINAS WEB 

Los Servidores Web son aquellos que permiten a los clientes compartir datos, 

documentos y multimedia en formato HTML. Aunque se basa en la tecnología Cliente

Servidor, el servidor Web aporta ventajas adicionales en aspectos muy importantes como 

son: 

•:• El Web se crea normalmente como un sistema abierto al que cualquiera puede 

r contribuir y acceder desde cualquier punto de la red de la empresa; normalmente no 

requieren claves de acceso. 

--~~~-:'.'.':'~-:::;-:~;-~-,! 
TESIS CON 

FALLA DE ORIGEN 
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•:• Los Servid_ores Web regresan información con un simple clic del ratón a través de un 

-- proceso de hipervinculo. .~-, 

•:• La información ·:entregadá ~puede ser - de cualquier tipo (datos, documentos, 

muitimedl~,' •. ete, .. ), gra~ias -ª' lá utilización - de los estándares de Internet. Esa 

información '·e~ ú~iéam~rite dé l~ct~r~· pu~~ ~I usuario no puede hacer cambios en el 

·:· -~;~~~~]14f ~~rt~~;~~~ª~f~í~t~~dt'--fé~il 'acceso, ello hace posible publicar 

inforrnadón' cie ' forma 'f~~i~~i~n·~~ en toda la organización mediante su 

almacenamiento en el servidor. 

•:• Un ser-Vidor Web en la lntranef' puede servir la misma copia de un archivo o 

documento a toda la organización, de la misma forma que un único servidor web en 

Internet puede servir al mundo entero 

•:• La amplitud de la red suele ser mayor que otros sistemas Cliente- Servidor, pues la 

mayor parte de Intranet se construye sobre redes de Área Extensa (Wide Area 

Networks, WAN por sus siglas en inglés), más que sobre redes locales (Local Area 

Networks, LAN por sus siglas en inglés). 

Un ejemplo de uno de los servidores de páginas web mas importantes en la_actualidad es 

Apache , así que hablaremos de sus características principales a continuadón: ' .-

1.5.3;1 SERVIDOR WEB APACHE 

Apache se baso originalmente en codificación e ideas basadas en'el ser:.;fci~rHTTP. Esto 

ha desencaminado en un sistema que puede rivalizar. (y''prob~blemellt~ 'sobrepasar) a 

casi cualquier otro servidor basado en UNIX - HTTP en cua-nt()'';fúnC:ionaHdad, eficacia y 

rapidez; Es uno de los mejores servidores de Webs''tiuiiiaclos'~ri-iá' red Internet desde 

hace mucho tiempo, siendo uno de los mayores triUnf6s'del s6ftware libre adaptado a los 

nuevos' protocolos. 

";· "-"'" "'•' ~ - . ·- ' . .: . . ·. ( '·' . '. 5 Intranet.- i;s una red·de area loc:<l),cuyos·usuarlos navegan dentro de la misma como si lo hiciesen a través de lnternel 
] • • • •• "· ..... ¿ r 
;_ .' ¡ 
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Entre sus características destacan: 

../ Multiplataforma . 

../ Implementa los últimos. Pf()tocolos, aunque se base en el http . 

../ Modular: Puede s~r. adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los 

diferentes módulos de apoyo y. con la API de programación de módulos . 

../ Incentiva la ºrealimentación-de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de 

fallos y parchesp~~~~Olución de los mismos . 

../ Se desarrolla d~ forma abierta . 

../ Extensible: :g;~das a ~er modular se han desarrollado diversas extensiones entre las 

que destacaNAP. un lenguaje de programación del lado del servidor. 

- -·.--,· X~-::/:-!/--· 

Por .otro. lado, Apache es uno de los Servidores de páginas web más utilizados, 

posiblemente porque ofrece instalaciones sencillas para sitios pequeños y si se requiere 

es posible expandirlo hasta el nivel de los mejores productos comerciales. Cuando se 

requiere una aplicación implica lo siguiente: 

Fi2ura 7. Aplicación en PHP 

Sol ici tutlcs 
tic Internet 

IUTP 

Cuando el servidor de paginas (Apache) recibe la requisición para "x" pagina, éste 

reconoce cuándo debe enviar un documento estático (HTML) o ejecutar algún tipo de 

aplicación, en la figura.3 se puede observar que la solicitud.de ")('.'. pagina, invoca un 

programa en;~~~¡ o ~H·P y 1

~st~ a s~ vez solicita infmma~iÓn ~-~~~ b~~~ de datos. Si no se 

tienen los ·~·ufi~ier1tE;s'. ~~~ursas ~n ºcuanto a ITlemoria y procesadores se refiere, 

seguramente-·ca.erái~l<~~rVidor de páginas o bien se queme el "Host" (computadora fisica) 

l TESlS CON ' 
¡FALLA DR ORlGEN 
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por la demanda excesiva. Apache tiene tanto tiempo de desarrollo que han sido 

desarrolladas diferentes soluciones para evitar estas ineficiencias, algunas son: 

:;.. Es capaz de utilizar otros interpretadores y lenguajes como "Tcl", "PhP" y"Python". 

:;.. Puede conectarse directamente a una Base de datos. 

1 .5.4 PROTOCOLOS DE COMUNICACIÓN 

En la actualidad vivimos la era de las comunicaciones, la cual se caracteriza por el gran 

numero de tecnologías nuevas y en desarrollo, integradas en equipos y sistemas que 

influyen profundamente en la Industria de las comunicaciones y la sociedad. Sin embargo, 

para establecer dicha comunicación, contamos con los protocolos de comunicación 

comerciales los .cuales utilizamos muchas veces ,aun sin darnos cuenta, es decir, nos 

ayudan a realizar tareas como lo son Internet, una transferencia por módem o una simple 
-,o•- '- " 

comunicación aun ser:Vicioen línea:de'algúnbanco. 

Antes de introdu~ir~~s á) te~a dé protocolos de comunicación será necesario definir el 

concepto de red y pro~oc'olo pfey_iar.nem'te~ 

., . - .:: ~ .. -- -. : ·, _:, -.. ·.,: . -- .-
Se entiende por réd,·un grupo de computadoras y dispositivos asociados, comunicados 

entre sí con el ¡J;()~6sit'6'''ci~dntercambiar y compartir datos, archivos, programas u 

operaciones. 

En cuanto al. términoiprotocola.'se define como un acuerdo que establece las reglas de 

cómo las comput~d6~a~:'d~b~~ i::o~i.nicarse a través de las redes para reducir al mínimo 
. ·, .. - - - o:'- .----,·,;;:-,_"' ~-;:::.; ::-~·-,,'"'.:"\".'." •,.-'7-• ;.,"""'~·:·.-:¿~~ - ·. ·;_ '· - - .. · ': 

los errores de tránsmisión:¿Por tanto 'diferentes tipos de redes se pueden comunicar a 

pesar de ;ü·s·'~ii;~;~~gia's;~·~c;~C¡G~·· i'Ó~ p~ot~colos de cada una de ellas proveen formas y 
métodos d~ ci()rílU~ic~ciÓ~i .· •..• , ... · · 

A continuadóg h~Bfa'r~rii~~;'d~ los Protocolos de Comunicación más importantes y/o los 

más .. c'~ríler6fá1~'s'?t~~1.JÍ~~~~C'1d~t~rminan .• el contexto de intercambio de mensajes (correo 

electrónico),''ciJ l~:~·ria¡~~~i;,~e~··~~errÍotas6 (telnet), o de la transferencia de archivos FTP, 
: -. ,.-,-.. _ -·:' - ,:;_.:_~;-·_; <~·~:~"\,{_;·~<.,:>'.:-~;:·<~y'.( .. :;.'.·.'"-•" 

entre otras actividadés de.1a·red. 
{ ..': '. , - ··--~-, 

6 ~- :,:.·-· ·~:···-, .. -~ .---.,""'<;'~-•• •-< -~'·•···"! 

Conexiones remotas:~. Hace referencia a computadoras o redes no Importando donde estén localizadas, tan solo que 
sean accesibles a través ·de Internet:· ' 
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Entre los protocolos más importantes tenemos los siguientes: 

TELNET (Te/ecom1111111icatio11s Network) 

Es un protocolo estándar de sesión de trabajo remoto en internet, que permite la conexión 

hacia una computadora remota utilizando el pi"incipio Cié cliellte:.servidor, donde la 

computadora-cliente solicita abrir una sesión en la computadora remota (servicio o host). 

Durante la negociación, ambas computadoras se ponen de acuerdo en los parámetros 

que regirán la sesión. En conclusión podremos decir que telnet es un método para 

conectarse a una computadora remota mediante Internet, permitiendo utilizar programas y 

datos desde la computadora local. 

FTP (File Tra11sfer Protocol) 

Es un protocolo que permite la transferencia de archivos, entre computadoras de distintos 

tipos y distintos sistemas operativos en el universo de Internet, es decir si se desea enviar 

información a algún . usuario .·de.Jnternet, 'se< le puede : enviar un correo electrónico, 

adjuntándole archivos, pero~~~~<~~ .. ·~~G~l19s'~1cLen'~lcas~ en•que se desee enviar poca 

información. Si se desea transferir't.marchivo °elxtenso es más conveniente usar FTP. 

SMTP (Simple Mail Tra11sfePPr%0Í:ot) •... 

Es un protocolo que se utiliza para dar:servicio de correo electrónico desde la PC de un 

usuario sobre la conexiónT<:1:>21f=>.'.~~Llri serVidor remoto. Este protocolo define un conjunt~ 
de reglas permitiendo que ci~·5 programas se puedan enviar o recibir sobre la red. El 

protocolo SMTP permite·~~alizar direccionamiento de los correos, es decir si una persona 

trabaja en distintas empresas y tiene asignada distintas direcciones de correo puede 

hacer que todos sus.mensajes sean enviados a una misma casilla de correo en forma 

automática .. 

HTTP (Hyperte.W Tra11sfer Protocol) 
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Es un protocolo que controla las peticiones y servicios de documentos HTML (Hipertext 

Markup Language) además se utiliza para manejar la transferencia de páginas de 

hipertexto en la World Wide Web (WWW por sus siglas en inglés). Se entiende por 

hipertexto al texto que esta codificado usando un sistema estándar llamado (HTML) 

disponible (archivo de texto, gráfico o sonidos). 

PPP (Poi11t To Poi11t Protocol) 

Es un protocolo que permite a una computadora establecer comunicación con una red de 

datos remota, convirtiéndose en un nodo de dicha red y pudiendo usar todos sus servicios 

tal cual lo haría si esa computadora estuviese conectada a la red directamente. Para 

lograr lo anterior la computadora utiliza un puerto serial, un módem y, como medio físico 

de enlace, una línea telefónica convencional. 

DNS (Do111ai11 Name System) 

El Sistema de Nombres de Dominios7 (DNS por su siglas en inglés) es un conjunto de 

protocolos y servicios sobre una red TCP/IP. el DNS, se trata de un servicio de búsqueda 

de los datos de uso general, que se distribuyen y multiplican. Se utilizan principalmente 

para buscar direcciones IP en sistemas anfitriones (hosts) tomando como base los 

nombres de éstos, además permite a los usuarios de red utilizar nombres sencillos para 

comunicarse con otros equipos, en vez de memorizar y usar sus direcciones IP. Este 

sistema es muy usado en Internet y en muchas de las redes privadas actuales. Las 

utilerías como: browsers, servidores de Web, FTP y Telnet; utilizan DNS. 

CGI (Co111111011 Gatew11y I11terface) 

La creación de programas del tipo CGI es realizada bajo el lenguaje de programación 

PERL OPHP, lenguaje que es utilizado muchas veces para establecer comunicación entre 

la computadora de la persona que se conecta para ver la página web (cliente) y la 

computadora donde se encuentran almacenadas las páginas (servidor). Concretamente, 

1 Oomlnlo.-Componente de la dirección de una computadora conectada a una red y, por extensión, a Internet, que sirve 
para su Identificación y ubicación geográfica. Los dominios representan a la organización que los sustenta. 
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permite la generación de páginas dinámicas, generadas a través de la ejecución de un 

programa en el servidor de Internet. 

El protocolo perteneci,ente aJa ~apafisica más importante es: 

TCP/IP (Tra11sport Co11t;'O/Protocol/111ter1iet Protocol) 
,,-···'" - . - , 

-- -~'---=;-:::-""'"'---"""'--"==•-"==°'"~-"----';-- ·-- -- -

: .. ~-· ~,/i?.·. >:'.;;~{i L~.-:~.; -· 
._:_.:_,.~Y-'..'...~··-\;"._.:_,.--_·-~-, 

TCP/IP es un profocolO que engloba una familia de protocolos de comunicación, que 

determinan las r~~ii:J'~ ~'ar~ enviar y recibir datos a través de las redes TCP/IP se originó .. _-·/ .. - -- -·--.,-·-, ". -

cuando:se necesit6',comúnicar diferentes computadoras de diferentes fabricantes, es el 

protocolo ele c(,'n'itn'icación básico de Internet e lntranets, y permite el acceso público a 

los proto~6io~'.cieFf~d. facilitando la integración entre ambientes de cómputo logrando asi 

la comunicélhióri punto-a-punto entre distintas computadoras de una red . 

. -· ... ':··.' ,.' 

Los dos principales componentes de TCP/IP son: 

:;.. IP (Internet Protocol): define el protocolo de enrutamiento8 de los paquetes en la red, 

permiteleer'lós paquetes y enviarlos a su destino, determina que cantidad de datos 

púede e~Ír~'r'en',cad~:uné>,:. i;>qr ()tro lado, se le llama paquete a un: grupo Órdenado 

de datos y.se~ales de control transmitidos a través de la red, colllo subC:o.njunto de 

un mens~jeg;ande. 
- ---~-·= -

:;.. TCP: esel protocolo que corta los datos en paquetes de manera tal,•r::¡ue la,~ed los 

pueda manejar eficientemente, verifica que todos los paquetes lleguen a su destino, 
' -- . - ,.· ·,..: 

orderiándolos a medida que los va recibiendo con la secuencia correcta"X'~i:un 

paquete está dañado reconstruye los datos a su forma original. Se lo llama orientado ·· 
. .,_,_ ..... 

a conexión, porque establece una conexión lógica entre hosts antes de iniCiar'una 

conversación. 

Además de los protocolos de comunicación, hablaremos también de uno de los servicios 

de información con mayor importancia en Internet, la World Wide Web. 

8 Enrutamlento.- Es el proceso de dirigir los paquetes por vfas alternativas hasta su destino. 
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1 .5.5 WORLD WIDE WEB 

La evolución de Internet en la década de los noventa ha sido espectacular, propiciando el 

surgimiento de otros servicios avanzados como el World Wide Web (Tejido Mundial), 

siendo este una red de recursos de información. 

La Web se basa en tres mecanismos para hacer que estos recursos estéll ffsfos y a 

disposición de la mayor audiencia posible: 

•:• Un esquema uniforme de nombres para localizar recursos en la Web (p.ej, URls). 

•:• Protocolos, pa_ra'acceder a recursos con nombre en la Web (p.ej,HTTP). 

•:• Hipertextó, p~ri:i' ~'avegar fácilmente entre recursos (p.ej., HTML). 
. . 

Durante una sesión';" normal de tr~bajo '~n · WWW un cliente (navegador) .solicita un 

documento de un se;.ido~ Web y una vez obtenido lo muestra al usuario que hizo la 

solicitud a travéi:¡ ~e páginas Web. Si esta página contiene un enlace a otra (en el mismo 

o en distinto servidor), y el usuario activa el enlace, el cliente Web efectuará otra petición 

y mostrará la nueva página. Para ello se hablará sobre páginas web a continuación. 

1.5.5.1 CONCEPTO DE PAGINA WEB 

Las páginas web son los documentos con los que se construye la WWW, y su número 
- . -

crece exponencialmente. Una página web es un documento multimedia, ya que• puede 

contener información de distintos tipos de medios: textos, imágenes, sonidos, 

animaciones, etc. Y a ello se une la posibilidad de crear enlaces con otras páginas que 

pueden estar ubicadas en lugares remotos, éste tipo de páginas se convierten entonces 

en documentos hipermedia. 

Las páginas web son diseñadas para ser accedidas a través de Internet, por lo cual serán 

visualizadas por distintos navegadores en máquinas con características muy diversas. Por 

ello resulta conveniente comprobar su correcta visualización al menos en las 

configuraciones más habituales. Cuando esto no sea posible se deberá indicar en la 

página la configuración más adecuada para visualizarla correctamente. 

,, , 

' 
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Por sus características, las páginas web representan un medio excelente para la 

publicación de información .multimedia en Internet. Sin embargo, el uso de las páginas 

web no' está restringido a la red. Las páginas se pueden visualizar localmente sin 

necesidad de coriexíó'~;a '1a red. Para ello basta con disponer de un navegador, y como 

éste es ya un co~~611~rit~ fijo en cualquier máquina se pueden utilizar las páginas web 

para distribuir cua1tju·i~rtip~ de información multimedia. 

En una página.~E;8·~Lt~CÍ~'.n éolocarse distintos tipos de elementos. Los más habituales 

son los siguientes: 

:.;.. Texto 

:.;.. Imágenes· 

:.;.. Objetos multimedia 

:.;.. Enlaces 

El texto puede aparecer en forma de párrafo o de lista. Las imágenes complementan al 

texto proporcionando información visual. También pueden utilizarse para hacer la página 

más atractiva. En cuanto a los objetos multimedia, los más utilizados s~ri so~id6s, vídeos 

y animaciones. Estos objetos permiten crear efectos muy atractiJ65:< 
i: .. ;' 

Los enlaces pueden eS~fa.SOdados a cualqule•a de loSel~~-~Bs~~Í~~;~(¡stson los 
responsables de.1a autér1u6a··¡:iot~ncia de 1as páginas ~e'b: Lós en1~be~·~~rmit~n:~a1tar de 

una página a otra sin imp~rt~r el lugar donde ésta se encuentre; oe'esta'·'fi:;~~~·pÓd~mos 
:·· ... --,·,_ /' . .. . ' ., . ':-· .'.-~'~'~··";:_'..;'.:~,> .. '-... · '> '" 

consultar un gran número de documentos relacionados con un mismo tema y que pueden 
estar disper~os.~o~ t6do el planeta. . . . · .. ·.. ... . . . 

Todos los elementos mencionados deben estar colocados en la página <:lE!\fºrrnª. que la 

informacíónque transmiten sea lo más clara posible. Para ello nos podE!l'119S,•S,e:rvir. de 

otros elemer;itos como son las tablas y los frames o marcos. Estos. ~i.emértos los 

podemos consi~erar como contenedores, pues contienen otros elementos, y, nos.aylldan 

a conseguir el formato de visualización que deseamos para ellos. 

Las páginas \NE!!:> ~E! dhtiden en dos tipos, las páginas estáticas y las páginas dinámicas 

de las que hablaremos a continuación. 
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1 .S.S. 1. 1 PAGINAS ESTÁTICAS 

Inicialmente, las páginas Web eran estáticas, en el sentido de qc~e~·a- efectos de; usuario, 
' ' '• ' ,< • •• • ·-· ' .-~>¡,. ·, ;' (·- I ·- _,:,,' < • • • 

el único proceso realizado era el de visualización' de _su contenido (escrito eri lenguaje 
HTML) por parte del explorador del cliente. .. . -.·.- ... -·. _... -~in[ .. '.·.· .. ·-~: .·~; ~->·-· . ··.- -

•·', ' ....... ·.·.· < ·' ..... ·.,~·< 
,;.···· .··.:·.-: .·:"'.' .'\ "-.~ .. '".:.!_::Y::. ·-.-~: ,-.·>-·· "· ..... ,, . ·'" 

Las páginas estáticas se siguen utilizando ampliamente.debido a que~fornian la, base 

necesaria-para la presentación-de datos en muC:~o~)tipb'~_de~itu'~cio~~s>~~~bién influye 

decisiv~ment~ la ;encillez con que se pueden c~~~r:"i'Qst~Í~~ ~-M~~teneL . , . 

CLIENTE 

Respuesta 

SERVIDOR 
WEB 

~PÁGINAS G9 ESTATICAS 

Figura 8. Páginas Estáticas 

La fig~ra anterior representa esquemáticamente la forma en que interactúan las páginas 

estáticas con el Cliente y el Servidor. 

1 .S.S. 1 .2 PAGINAS DINÁMICAS 

En el momento en que se requiere una interacción mayor entre los usuarios y el sistema 

que soporta las páginas Web, surge la necesidad de reunir y procesar las peticiones del 

cliente con el fin de ofrecerle informaciones mejor dirigidas, escogidas y elaboradas. El 

procesamiento de intercambio de información entre los usuarios y el servidor de páginas 

Web, introdujo el concepto de páginas Web activas o dinámicas. 

La capacidad de procesamiento que sustenta las páginas dinámicas se puede llevar a 

cabo siguiendo alguno de estos modelos: 

.; ; ~· ..... , . 
. .. - .·: 

· .... 
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1 

• Procesamiento en el equipo del usuario: páginas activas en el cliente. 

• _ Procesamiento en elequipo donde reside el servidor de-Web: páginas activas en 

el servidor. 

• Procesamiento mixto: páginas activas en el cliente + páginas activas en el 

servidor. 

IE >I IE 
,.. 

CLIENTE SERVIDOR INTERPRETE 
WEB PllP 

. 

~ l PÁGINAS ~ ESTATICAS 

" TABLAS 

~E ,.. 
POSTGRESQL 

Figura 9. Páginas Dinámicas 

La figura anterior representa el intercambio de información entre los usuarios y el servidor 

de páginas Web. 

La ventaja principal de las páginas activas en el cliente es la descarga de trabajo que le 

proporciona al equipo servidor la posibilidad de traspasar cómputos a los usuarios. Otra 

importante ventaja se basa en el ahorro de comunicaciones (ancho de banda9
) que se 

puede experimentar en muchas aplicaciones que ejecutan procesos en el cliente, y evitan 

de esta manera realizar continuos traspasos de información con el servidor de Web. 

9 Ancho de Banda.- Velocidad a la que puede transmitir lnfonmaclón un canal de comunicación, con lndepend 
soporte flslco que se utiliza. 
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1 .5.6 LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN PARA WEB 

Existen diferentes lenguajes de programación que nos permiten crear de forma sencilla 

páginas estáticas y dinámicas en la Web, asi como desarrollar aplicaciones para 

interactuar fácilmente con el usuario. 

Entre los principales lenguajes tenemos: 

HTML 

HTML es el lenguaje básico para dar presentación o formato a textos en el que se 

·desarrollan las páginas web, para que los navegadores como Netscape Navigator y MS 

Internet Explorer puedan desplegar las páginas a los visitantes en la web. Este formato 

permite la inclusión de imágenes y enlaces que el visitante puede utilizar para interactuar 

con la página y conseguir rápidamente la información que está buscando. 

JAVA 

Es un lenguaje de programación orientado a objetos, principalmente utilizado en ln.ternet 

para desarrollar Applets, o pequeñas aplicaciones ejecutadas en la computadora del 

usuario, tales como: relojes en línea, pantallas de noticias rotativas, animaciones 

complejas. 

JAVASCRIPT 

Son lenguajes de programación basados en Java utilizados en muchas ocasiones para 

dar vida y movimiento a los botones programados para las páginas web. Además de las 
·-,', 

utilidades antes mencionadas, éste puede ser ; l:ltjlizado para realizar cálculos 

matemáticos, juegos, creación de páginas dinámicas en línea y pequeños programas. 

SCRIPTS: Son pequeños fragmentos de código que el navegador interpreta para 

realizar determinadas tareas. Por ejemplo, en el caso más simple, puede buscar la 

fecha y hora del sistema y colocarla en la pantalla en forma de texto. En 

aplicaciones más sofisticadas, puede generar automáticamente complejas 

animaciones y efectos· eón el texto e imágenes. 
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PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor") es un lenguaje interpretado de alto nivel embebido en 

páginas HTML y ejecutado en el servidor que está dirigido expresamente a construir 

páginas. Una de las virtudes de PHP es que puede correr como un CGI, y además 

contiene bibliotecas para funciones matemáticas y de bases de datos. 

Un aspecto importante de PHP es que es un software libre, es decir, se tiene acceso al 

código fuente, se puede alterar, usar y redistribuir sin cargo alguno. Entre las 

características más importantes de este lenguaje se tiene que el código PHP no es un 

lenguaje de marcas como podría ser HTML, XML o WML, no se mezcla con las etiquetas 

HTML, ya que está acotado siempre por los símbolos <? y ?>, de forma que para 

programas compositores de páginas web son etiquetas que .no soporta y las deja tal y 

como están. De esta forma, puede trabajarse a la vez,~n. el diseño visual de la página y 

en la funcionalidad (programación) de la misma cómdda'rrie~te' .. · 
. . ~' º"'• ,. " 

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el serv'f~o~~~.~~rle~esario que el navegador lo 

soporte, sin embargo para que las páginas' PHP f~ncionen, el servidor donde están 

alojadas debe soportar PHP. 

A continuación se muestra un diagrama del funcionamiento de PHP 

Servidor 
de Internet 

U# 
Petición l 

de 
página ,_, 
~~ 
Navegador 

-

Página PHP 

~ 

~ 
~ 

~] 
Procesar 

PHP 

Resultado HTML 

Fig. JO Modelo funcional de PHP. 
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La figura 10 ejemplifica el modelo funcional de PHP, donde un programa es ejecutado en 

el servidor y el resultado enviado al navegador. El resultado es normalmente una página 

HTML pero igualmente podría ser una pagina WML. 

Funcionalidad 

Hoy por hoy, PHP es competencia directa, dentro del campo de las páginas generadas 

dinámicamente, de las Active Server Pages (ASP, por sus siglas en inglés) que Microsoft 

implementa en su servidor web Internet lnformation Server (llS, por sus siglas en inglés). 

PHP ha sido desarrollado principalmente para usarse en conjunto con el servidor web 

Apache en cualquiera de las plataformas que éste soporta. No obstante, también puede 

ser colllpÚad§.'como un ejecutable más, para cualquiera de las plataformas en las que 

está soport;:/cio (Unix, Windows) y usarse como un CGI. De esta forma puede ser 

emplead;, C:6g ;C::llalquier servidor web que soporte ejecución de CGls en dichas 

plat~form~~:.:EI l~nguaje PHP ofrece interfaces para el acceso a la mayoría de las bases 
, .. " >(;·;:. ·::J{¡·;;,:::,·,( -, · .. 

de datos comerciales. y por ODBC a todas las bases de datos posibles en sistemas 

Microsoft,; ~ i~~rtin:ie las cuales podremos editar el contenido de nuestro sitio. PHP es 

muy utiÍiz'a'éi6 ~idt:>re todo con PostgreSQL y MySQL, bases de datos libres que en 

conjunto con;Apache y PHP brindan una solución "libre" para hacer sitios web dinámicos 

de alta caffci;é:l;sin dependencia tecnológica de ninguna empresa en particular. 
-.. --.: :::, -

Además PH,P ~ºPºrt'.3 lib.rerlas para conectarse a un gran número de bases de datos entre 

ellas ··· 1nterB~~e.· dBase, mSQL, Sybase, MySQL, Oracle, Unix dbm, lnformix y 
.. ,'-, '-;}.~:.:~/~~--'~ ,:,~':;_;;-~#;.f'f::-1· --·-

PostgreSQL' · .·•·., · 

También hablaremos acerca de los visualizadores que nos permiten acceder a la WWW 

desde cualquier computadora. 

1.5.7 ACERCA DE LOS PRINCIPALES VISUALIZADORES 

Para acceder al WWW se utilizan lo que se conocen como browsers (navegadores, 

visualizadores o clientes) y la información depositada en los Servidores Web de una 
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Intranet. El web browser permite al usuario seguir un hipervinculo o enlace, de manera 

que proporciona al servidor información sobre dónde está depositada la. p_ilginaque,quieré 

ver, y automáticamente mandarle y ver en linea páginas web. 

Los Web browsers son programas comerciales de software. Los d()S de más uÜlización en 

la actualidad son los comercializados por Microsoft (Internet .Ex~i~rer);y;ip~;r: N~tscape 
'. ,,.- .• •"'.). .-,. - ~ ". ,.. ·-;:~·· . i. l ;• - . •. -

communications (Netscélpe Navigator). Ambos programas trab'ajah~del~mismc{ºmcfdo y 
. - · ·- -- ; ;;- . ·.e·-:-;: <'""··1-•c;· ;:-, .·o·.c "-c.-~·-·- .. ··-·- ·' 

ponen a disposición del usuario e1 mismo tipo de documentos': aCí'S~i1a;,;1:11i'rl~cenados en 
•. • . ..:. · ;.,·, __ ·-- >;;-;" ./·.- · ... ; _,, -:.·'"'··~o_ .. ~ e 

formato HTML y otros. 

Por ultimo es necesario hacer mención del sistema operativo.l..inux ·ya que esta 'tesis 

estará basada en esta plataforma de desarrollo. 

1.6 SISTEMA OPERATIVO LINUX 

El sistema Operativo Linux se inició como el proyecto universitario de, Linus Torvalds, 

siendo en principio, una idea para desarrollar un Sistema _Operativo basado ~n. MINIX10
• 

En la actualidad Linux se conoce como un clon de. UNIXq~~-~arios millones de personas 

utilizan en· todo el mundo, fruto del trabajo dé miles de vóluntarios que han contribuido a 
.~,.:_, - . ,, "- . . . .. . ' -... _ '" -. --. . " 

mejorar y ahadir nuevas caracteristicas al sistefña:j:·· 

Al igual que otros sistemas operativos, UNIX es un conjunto de programas de utilidad y un 

conjunto de instrumentos que permiten al usuari~·conectar y utilizar esas utilidades para 

construir sistemas y aplicaciones. 

Los siguientes conceptos son comunes para todos'.los sistemas UNIX y LINUX, por lo cual 

se puede afirmar que éstos componen sí.is cara6te;í~ticas principales. 

Kernel: Es el componente prin~ip~·l-~esidente en memoria. del sistema operativo. Es un 

conjunto de progr~mas ·_que se encargan de proporcionar.· los recursos del sistema, 

10 MINIX fue un Sistema-Üp~rativ0-dcsarrol1ado por Andrcw Tancmbaum c~n e1 objCtivo de fo~ar a Sus a1~Í'nnos.-cn--l~~ detalles des~ 
construcción. 
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coordinar todos los detalles internos de la computadora además de asignar tareas y 

manejar el almacenamiento·'de datos. El usuario rara vezopera directamente con el 

kernel. 

Shell ("I11térprete dé Lí11ea de Co111011dos''): Es un programa a través del cual los 

usuarios se coll1unican'con el Kernel, traduce los comandos tecleados por el usuario y los 

convi~~e~-;~ i;tr~b6i;~-~; _que puede entender el K~r~~l:-f~l"l1bié~ es un lenguaj~ de 

programación de alto nivel que puede utiliza~se para crear_ aplicaciones completas. El 

shell puede soportar múltiples usuarios, múltiples tareas, y múltiples inteñaces para si 

mismo, los dos shells más populares sori eJBc:itfrríeShell y el Cshell. 

Sistema Multiusuarios: Soporta desde uno hasta más de 100 usuarios, ejecutando cada 

uno diferentes programas. 

Sistema Multitareas 11
: Permite la realización de más de una tarea a la vez. Pueden 

ejecutarse varias tareas en su interior, mientras se presta toda la atención al programa 

desplegado en la terminal. 

Comunicación Entre Procesos: Permite el uso de conductos y filtros en la linea de 

comandos. Un conducto (pipe) redirige la salida de un programa para que se convierta en 

entrada de otro. Un filtro es un programa elaborado para procesar un flujo de datos de 

entrada y producir otro de datos de salida. Los conductos y filtros suelen usarse para unir 

utilerías y realizar alguna tarea específica. 

Entrada Y Salida Independiente Del Dispositivo: Los dispositivos (como una impresora 

o una terminal) y los archivos en disco son considerados como archivos. Cuando se da 

una instrucción al sistema operativo, puede indicársela que envíe el resultado,él 8\Jéllquiera 

de los diversos dispositivos o archivos. Esta desviación recibe .el ,,nombre de 

redireccionamiento de la salida. 

c.. • - .. .· .. ~;· . •. . .. . . -. ·- . . . ~ . . 
11 Multitarea: Describe. la h¡ibilldad de ejecutar varios programas al mismo tiempo. LINUX utiliza la llamada multitarea 
preventiva, la cual asegura que'todos los programas que se están utilizando en un momento dado seran ejecutados, siendo 
el sistema operativo el encargado (!e ceder tiempo de microprocesador a cada programa. . 
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Programas De Utilidad (Utilerias): El sistema operativo incluye una gran variedad de 

programas de utilidad que pueden ser fácilmente adaptadas para r_ealizar tareas 

específicas. Estas utilerías son flexibles, adaptables, portables y moc:lul~re~. y pueden ser 

usadas junto con filtros y redireccionamientos para hacerlos más poderosos. 

Estructura De Archivos: La estructura de archivos está pensada para facilitar el registro 

de una gran cantidad de archivos. Utiliza una estructura jerárquica o de árbol que permite 

a cada usuario poseer un directorio principal con tantos subdirectorios como desee; 

también permite a los usuarios compartir archivos por medio de enlaces (links), que hacen 

aparecer los archivos en más de' Un directorio de usuario. Además, el sistema operativo 

permite proteger los archivos del usuario contra el acceso no autorizado. 

Consolas Virtuales: Varias sesiones de login a través de la consola entre las que se 

puede cambiar con las combinaciones adecuadas de teclas (totalmente independiente del 

hardware de video). Se crean dinámicamente y puedes tener hasta 64. 

Gestión Del Entorno De Red Local: En cuanto a servicios de red, · incluye;un completo 

soporte TCP/IP con soporte para la mayor parte de tarjetas de reda6tuaÍ~;;As(rnisl11o 
incluye soporte SLIP/PPP para el acceso a redes IP mediante puertos ;~ri~?.ta~tÓ R.S232, 

A O<A>:,.,_.; '• ''" '' • •• '• ~·'> ->' • C 

como ISDN, etc. También incluye soporte PLIP, para comunicacióh':ajtr~vé~'de puertos 

paralelos. 
-. ' . . : . 

Están también, completamente soportados .servicios NFS, FT~. T~LNÉ~/~NT~. SMTP, 

POP, IMAP:NIS yLDAP, asi ~~rno servidores HlTP yHTTPsegu~o media~teSSL •-· 
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2 DESARROLLO DEL SISTEMA 

2. 1 ANÁLISIS 

El paso previo al desarrollo de un nuevo sistema es analizar la condición actual del mismo 

y con ello la especificación de los requisitos que debe cumplir. Se deben especificar todas 

aquellas caracterlsticas que permitan definir los objetivos del sistema, es decir, la 

información que se obtendrá, los datos que se suministrarán, las funciones y el 

rendimiento esperado. En esta etapa el analista se asegura de distinguir entre lo que se 

"necesita" (elementos críticos para la realización) y lo que se "quiere" (elementos 

deseables pero no esenciales). 

2. 1 . 1 CONDICIÓN ACTUAL DEL SISTEMA 

El grupo de Ingeniería Lingüística cuenta con un sistema en Internet para la búsqueda y 

recuperación de información de un Diccionario terminológico. El sistema cuenta con cinco 

bases de datos para su alimentación y explotación, estas son: Lingüística, Flsica, 

Destructive Phenomena, Metrología y Desastres. 

El sistema permite el acceso desde Internet a tres niveles de usuario identificados por el 

sistema mediante un usuario (login) y una palabra clave (password), que son validadas 

por páginas dinámicas diseñadas en Peri. El primero de estos niveles es el de visitante, el 

cual ingresa con una clave pública al sistema concediéndosele permisos de consulta en 

las bases de datos. El segundo nivel existente es el de usuario de la base, quien fue dado 

de alta con ciertos permisos sobre la base como insertar y/o modificar, en el caso de 

querer borrar algún registro de las bases de datos el usuario manda un correo a un tercer 

nivel llamado Data Base Owner (080 por sus siglas en inglés), con la petición de borrado. 

El DBO tiene todos los permisos dentro de las bases de datos, y uno de los principales 

para el funcionamiento del sistema es el borrado de registros desde la interfaz, afectando 

de forma inmediata la base de datos. 

TESlS CON 
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2. 1 .2 DELIMITACIÓN DEL SISTEMA 

Según Pressman11 el análisis del sistema se realiza teniendo presentes los siguientes 

objetivos: 

./ identificar las necesidades del cliente 

./ evaluar la viabilidad del sistema 

./ asignar las funciones 

A continuación se desglosa cada uno de los puntos anteriores permitiendo visualizar los 

alcances del sistema. 

IDENTIFICACIÓN DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE 

De acuerdo al análisis anterior y con base en los siguientes inconvenientes, ·el Grupo de 

Ingeniería Lingüística solicita rediseñar el sistema. 

;;.. El sistema no es portable a la plataforma Unix. 

;;.. Actualmente los usuarios del sistema son necesariamente usuarios de la base de 

datos, lo que implica que deben estar dados de alta en el DBMS. Cuando el DBO 

necesita agregar un nuevo usuario, forzosamente realiza una solicitud al 

Administrador del DBMS y no al Administrador del sistema. 

¡;;. . No se cuenta con una interfaz que permita crear o borrar bases de datos, 

respaldar las ya existentes o recuperar alguna base respaldada desde Internet. 

;;.. El sistema solo permite visualizar una base de datos a la vez y a partir de esta 

manipular los datos, pero en el caso de querer elegir otra base, es necesario salir 

del sistema o mantener otra sesión abierta. 

>- Así mismo, existen aplicaciones que hacen uso de las diferentes bases de datos 

pero actualmente no pueden ser ejecutados dentro del sistema. Por ejemplo los 

procesos de: Clustering, . Distancia · de edición de Levenshtein, y Contextos 

DefinitoriOs." 

¡;;. Los lJSLJario~ dE:ll sistema ~o cuentan con p~rmisos de borrado de datos, por lo que 

deben sollcit~rl~ mandando un correo electrónico al DBO para que este borre el 

~ da~o:··:·:-~ ':; :;:-::;····-,·"· •1 
.:; 

"11 lng~·niería del SoÍhv~~e·:··R~der S. Pressman, 3º. Edición, McGraw Hill. 
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Después de establecer las necesidades del cliente, es necesario realiza.r un estudio de 

viabilidad del sistema, por lo que trataremos este tema a continuación. _ 

VIABILIDAD DEL SISTEMA 

El análisis de viabilidad se enfoca en cuatro áreas 12 explicadas a continuación. 

•:• Viabilidad económica: Es una evaluación del costo del desarrollo frente al beneficio 

final producido por el sistema desarrollado. 

•:• Viabilidad técnica: Es un estudio de la funcionalidad, del rendimiento y de las 

restricciones que pueden afectar a la posibilidad de realización de un sistema. 

•:• Viabilidad legal: Determina cualquier infracción, violación o ilegalidad que pudiera 

resultar del desarrollo del sistema. 

•:• Alternativas: Evalúa los enfoques alternativos para el desarrollo del sistema. 

En esta tesis no fue necesario realizar un estudio de viabilidad, debido a que de antemano 

se habían aceptado los costos, establecido el software (software libre) y definido el tipo 

de sistema que se debía desarrollar. Por lo que la tesis se enfocará al diseño y desarrollo 

del sistema. 

ASIGNACIÓN DE FUNCIONES 

En el sistema propuesto es preciso contar con una interfaz Web, que maneje cuatro roles 

como son: Administrador del sistema, Administrador de bases de datos, Usuario del 

Sistema (dedicado a la alimentación de la base) y Visitante, estos tres últimos con 

posibilidad de interactuar con los procesos de Ingeniería Lingüística. Además es preciso 

contar con una base de d.atos global que incluya lógicamente todas las bases existentes a 

la fecha y que permita aC~sua~io i~~lulr nuevas bases. 
, , . '· -->. .?.:-~: , ,· .. ~ .. <:~;'Y<~ 

Para los diferenf.esroles qu~1rTl~~eja ~I sistema, se presentan a continuación cada una de 

las alternativas ql.i~~~~~den.,e1'e9íí. _r 

12 Ingeniería del Software, Roger S. Pressman, 3". Edición, McGraw Hill. 
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' Administrador del sistema 

Cuando un usuario con privilegios de administrador ingrese al sistema, se mostrará un 

menú de Administración del sistema que le brindará las siguientes opciones: 

• Dar de alta nuevas bases de datos desde la interfaz 

• Borrar una o más bases de datos del sistema 

• Dar de alta nuevos administradores del sistema 

• Dar de alta nuevos Usuarios con la caracteristica de ser propietarios de alguna 

base .. 

• Generar respaldos de la base de datos en el momento. que así ~lo requiera, 

además establecer un respaldo periódico que será realizado por:elsi~tema 
Podrá además recuperar los datos de la base ~ligi~~d.~I~~~ de ~n listado de • 
respaldos anteriores 

• Borrar físicamente usuarios de la base de datos 

' administrador de base de datos (DBO) 

El segundo menú, proporcionará una interfaz para el Administrador de base de datos (es 

decir el propietario de la base), las opciones son: 

• Dar de alta nuevos usuarios en la base de datos 

• Otorgar permisos a cada uno de los usuarios pertenecientes a su base 

• Hacer un borrado lógico de usuarios que pertenecen a su base. 

• Interactuar con los procesos de Ingeniería Lingüistica utilizando los datos de las 

bases a las que tiene acceso 

' usuario del sistema 

La interfaz para el usuario le permitirá . consultar y alimentar las bases de datos 

dependiendo de los permisos que le fueron otorgados e interactuar con los procesos de 

Ingeniería Lingüística. 

' visitante 

En el caso de los visi.tantes, se presentará una interfaz para la consulta de las bases 

públicas del s!stema, además de una opción para solicitar la creación de una base de 

datos. 
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La siguiente etapa dentro del desarrollo del sistema es el diseño, por lo que se 

mencionarán las características más importantes a continuación. 

2.2 DISEÑO 
,.:- .· :•- ' "' :··· 

En esta etapa se hablará: del software propuesto para el de~arrollo<del sistema, de un 

diagrama jerárquico funcional, así .como de la creación de labase(c:le~_dat:Os;)clmbién 

mostraremos la utilidad de los escenarios y las fichas técriÍ6as dando 

ejemplos para el diseño de la interfaz de usuario. 

2.2. 1 PROPUESTA DE SOFTWARE 

La propuesta de software considera: la plataforma a utilizar, el lenguaje de programación, 

el manejador de bases de datos y el servidor web necesario para visualizar el sistema 

desde Internet. 

Considerando las necesidades del cliente, explicadas en la etapa de análisis, se decidió 

utilizar: 

>- El sistema operativo Linux Red Hat 7 .2 como plataforma de desarrollo. De esta 

forma se contará con un sistema con capacidad de escalabilidad a los servidores 

Unix. 

>- Por otro lado, se buscó un lenguaje de programación que fuera ampliamente 

compatible eón .el sistema operativo. Dadas las características del lenguaje de 

programación,PHP, y considerando que es un software libre, se eligió éste como 

lengu~je.d~ d~s~~ro110'.,' '. '(, > ' . 
>- En cp~~t6 aJ~-:TI~~~·;do~ dé b_ases de datos se utilizará PostgreSQL, 

>- Y como servie!or web; Apache. 

Con base en estas herramientas se diseñó el sistema que se presenta en esta tesis. 

TESIS CON 
F~4.LLA. DE ORiGEN 
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2.2.2 DIAGRAMA JERÁRQUICO FUNCIONAL DEL SISTEMA 

El diagrama jerárquico funcional, muestra los módulos que constituyen el sistema y 

esquematiza la relación que guardan entre si. En la figura 11 se muestra el diagrama 

desarrollado para este sistema. 

Como se observa en la figura 11, el usuario inicialmente visualiza una interfaz, llamada 

Menú Principal, en la que podrá interactuar con los procesos de Distancia de edición de 

Levenshtein y el proceso de Clustering. Además podrá ingresar al escenario de bases de 

datos, donde se muestra al usuario. las opciones de: solicitud de base, bases públicas y la 

posibilidad de ingresar con un login y pasword para identificar permisos dentro de las 

bases. Por otro lado, ~u~lqti~r.persona, podrá consultar las bases públicas existentes en 

el sistema,.así •• c~~o;i:in~l~~ solicitudes para una nueva base de datos vía e-mail. El 

a~ceso medi~ntE:l; IÓgi~'y pasword proporciona tres tipos de menús (Administrar sistema, 

Menú del o~ri~~ ~.M~~ú de Usuario), donde podrán interactuar con cada uno de ellos, así 

como manipuiaF 165 ·cj~tos de 1as bases a 1as que tiene acceso. 

El menú. ad~\nÍstrar sistema, ofrecerá al usuario la posibilidad de dar de alta nuevas 

bases déidatos, borrar alguna base, darde alta un nuevo administrador o borrarlo. 

Además·cÍe ge~·eral' n~spaldos de la béJsede,datos o recuperarlos. Cada uno de estos 

procesosseré.éjécutaéio desde 1nterrie( así qUe:es necesario un sistema de seguridad 

El menú de1·6V:.,rlerhfrece'~á l~'irít~~~cción'C:~n)~s~~rocesos de Ingeniería Lingüística, así 

como un·. submehÚ'de"no~fnido.~'.'AdrrÜflistr~i. ~a~e" donde el usuario podrá: dar de alta 

nuevos usu~rios, 'tiarr~r1ds ró'gic~ment~ d~I :sis'te'm~. así como asignarles los permisos 

para cada una de sus bases. El menú de usuario mostrará una interfaz para la 

alimentación de la base de datos, en esta etapa los usuarios verán solo las bases de 

datos a las que tienen acceso, y contarán con permisos de consulta, borrado, inserción y 

modificación de los registros. Es importante mencionar que el sistema permitirá delegar 

responsabilidades de administración de las bases a los owners, así que el administrador 

del sistema no tendrá que preocuparse de ello . 
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Capitulo 2 Desarrollo del Sistema 

2.2.3 DISEÑO DE LA BASE DE DATOS 

La base de datos que se diseño, permitirá al usuario la manipulación de toda la 

información desde Internet, considerando los permisos que el usuario tenga dentro del 

sistema. El diseño partió de una base ya existente, tomando en cuenta las necesidades 

actuales y las consideraciones pertinentes para la migración de la información ya 

almacenada. Posteriormente se realizaron las adecuaciones a las necesidades del cliente. 

El diseño original se muestra en la figura 12: 

Definiciones 

Id: int 

definición: tcxt 

ContextoDcUso:lc.'\t 

iDtcnnino:int 

idfm .. 'tltc: char (30) 

l'agina.'i: char ( 18) 

Responsable: char (20) 

IDtcrmino 

id Arca: int 
termino: varchar ( 100) 
Cruce: varchar (50) 
Responsable: char (20) 

i 
1 

6. Arcatcmattca 
ldArea: int 

Fuentes 

idFucnte: char(JO) 

Anio: smallint 
• ·------------------------------------· LigaElectrónica: varchar (100) 

NombreDcFucnte: varchar (100) 
NombrcEditor: varchar ( t 00) 

Sinonimos • 
IDtcrmino: int 
Sinonimo: ch ar ( 100) 

Lugar de Publicación: varchar ( 1 00) 
Responsable: char (20) 

ArcaTcmatica: varchar (50) 
Responsable: char (20) Responsable: char (20) 

Figura 12. Disefio Original de la Base de Datos 

! .. ~ .•. ··"":"" 

. ·,. ~ 
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La base de datos está utilizándose actualmente en el sistema Diccionario, pero, para 

permitir que el usuario administre el sistema y las bases desde Internet, sé .. C!eé:idió 

modificar este diseño. 

'-- ·_· .. , 

Se partió de 5 entidades principales mostradas en la figura 12, en las que el usuario 
. - .. :,·.··<'< ·., 

consulta y modifica los datos. Para lograr la etapa de administración y.el enlacé a las 

aplicaciones existentes de Ingeniería Lingüística, fue necesario i¡cjicic:)ri~r otr~¿entÍdaaes · . 
importantes para este proceso, a continuación hablaremos de ellas'.';·'· 

2.2.3.1 DEFINICIÓN DE ENTIDADES 

La definición de entidades se enfocó a corregir las deficiencias identificadas en la etapa 

de análisis, logrando con ello, satisfacer las necesidades del usuario. ·A -~~~tinuación 
mostramos un listado inicial de las entidades propuestas así como sus atributos: 

Entidades del Diccionario. 

Nombre Atributos Nombre Atributos 

APLICACION USUARIO 
ldapllcaclon ldusuarlo 
apllcaclon usuario 
responsable passwd 
fecha tele fono 

NOMTABLA dependencia 
ldntabla emall 
tabla dlrecclon 
responsable administrador 
fecha responsable 

fecha 
PERMISO PSTOP 

Id permiso ldpstop 
permiso palabra 
responsable estado 
fecha responsable 

fecha 
BASE PSUSTITUCION 

Id base ldsustltuclon 
base porlglnal 
owner pnueva 
responsable estado 
fecha responsable 

fecha 
IDIOMA 

ldldloma 
Idioma 
responsable 
fecha 

Para el diseño del diagrama Entidad-Relación se utilizó la herramienta Power Designer, 

porque permite verificar el cumplimiento de las reglas de normalización en el diseño. La 

figura 13 muestra la relación existente entre las entidades antes definidas. 

'TESIS CON 
F:'}\LLA DE ORIGEN 50 
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Figura. 13 Diagrama Entidad-Relación del Sistema Diccionario 

DEFl~ICIOH TERMINO 
AREATEMATICA iddefinicion <pi> l~T4 <M> L jifürmino <pi> lrlT4 <M> 

definicion T~T <M> 3 termino VI® <M> _ 18 ..... id.uu <pi> 1 <M> 
~nttxlodeuso VA20 aute VA20 aru VA!JJ <M> 
paginas 
responsable 
fech.1 

VlillJ 
wao <M> 
D .. ~ <M> 

ldtnhfi.'l1 <pi> .• 

FUENTE 

idfuente <pi> INT4 <U> 

respons.tble V.AlO <M> responuble VA20 <M> 

- D •. - D ~ 
ldentifier_1 <pi> 

1! 

SINONIMO 

sinonimo 1 <M> 
respons.able Vtaa <M> 
fecha D ct,b 

1 1 

ldentifier_1 <pi> 

APUCACION 

id¡plicacion <pi> INT4 <M> 
aplicacion A18 <M> 
respons.iblt VlillJ <M> 
fecha O <M> 

ldentifier_1 <pi> 

a ni o IHT4 «M> .._ BASE 1 IDIOMA 
lug.udepubficacion VA100 
lignledronica VA100 
nombredefuente y/!(JJ <M> 
nomb1eeditor VA100 <M> 
odrtorial Vf{JJ 

identificador Vf{JJ <M> 
ruponuble VA20 db 
ftchl D <U> 

ldtnbfitrJ <pi> 

PS\JSllTUCIQrl idb.ISt ididioma <pi> INT4 <M> 

number <pi> INT4 <M> "'0--------------------n.I 
poñgiHI VA20 <M> t'" 

<pi>~~ :~:1 blSt 
publica SL 

11 idioma VA'J.O <M> 
responsiblt VA2ll <M> 

pnuen V/V.O <M> 
wdo BL 
responuble VA20 <M> 
fech• D <M> 

ldentifiu_1 <pi> 

13 

13 

r . M 
1dpermiso epi, INT4 00 

responsable VA20 <M> 
focha D <M> 

locha D <M> 

-lldenbfitr_1 <pi> 
ldentifierJ <pi> 

RESPALDO 

rn ldrespJldo <pi> 1 db 

1 USUARIO 1 resp•ldo TXT <M> 

id11s1,1.11io 
usu1rio 

- Jlogin 
p"""1 
teltfono 
dtptndtncii 
emiil 
diltccion 

<pi> IHT4 <M> 
V!V:O <M> 
VlillJ <M> 
VA20 <M> 
VlillJ 
Vf{JJ <M> 
VA100 <M> 
VA100 
BL 
V.AlO <M> 
D <M> 

ltspOWb1t vm <M> 
ftchi D <M> 

ldenlifiu_1 <pi> 

permiso V/.20 <M, 
respoMable VA20 <M> ldentifier_1 <pi> 
tedii D <M> 

ldtnbfier_1 <pi> 
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Para corregir el diagrama anterior y romper las relaciones muchos a muchos que existían, 

fue necesario adicionar nuevas entidades, estas fueron nombradas según las tablas que 

estaban involucradas. Cabe destacar que en el caso de relaciones M:M las llaves 

primarias de las entidades involucradas pasan como llaves foráneas a la entidad que las 

rompe esto con el fin de mantener la relación entre ambas. 

Entidades Adicionales 
Nombre Atributos Nombre Atributos 

AREATERM USUAR/OBASE 
Ida rea fk1 ldusuarlobase pk 
Id termino fk2 ldusuario fk1 
responsable Id base fk2 
fecha owner 

responsable 
fecha 

AREABASE RELACION 
Id base fk1 ldusuarlobase fk1 
ldarea fk2 ldtabla fk2 
responsable ldpermlso fk3 
fecha responsable 

BASEAPLICACION fecha 
Id base fk1 
ldapllcaclon fk2 
responsable 
fecha 

La entidad ad,icio11al llamada usuariobase, permite identificar dentro del sistema a aquellos 

·usuáríci~·qüe.tendrán la característica de ser dueños de una base u owners. Estas nuevas 

entidades contribuyen además a que la base de datos cumpla con las reglas de 
·' . . 

"normalización necesarias para su creación. 

2.2.3.2 DISEÑO CONCEPTUAL Y FÍSICO 

En la figura 14 podemos observar el diagrama conceptual de la base de datos, en este 

diseño están relacionadas las tablas originales, las propuestas y las adicionales, así como 

aquellos atributos que representan las llaves primarias de cada tabla. 

En la figura 15 se presenta el diseño físico de la base de datos, éste representa el diseño 

final a partir de cual se generará el script para la creación de la base. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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FIGURA 14. DISEÑO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS 

- AREATER_M __ AREATEMATICA 

1esponubl1 VAZO id•u <pi> 1 <M> 
f1ch.1 0 R5 UH VA50 <M> 

1uponubl1 VA20 <M> 

AREABASE R8 ltdl.1 D 
ldenbl111_1 <pi> 

OEFINICION 

1ddef1nte1on <pi> 1NT4 <M> 
definldon TXT <M> 
conttxtod1uso VA20 
p.agin.11 VA20 
rupons~I• VA20 <M> 

feeh.1 o .... 
ld1nt1fi11_1 <pl;o 

RjO 

' 
FUENTE 

n2fu1nt1 (pt> INT4 
.ulo INT4 
lug11depublil:.1don VA100 
liguledronic.11 VA100 
nomb1ed1fu1nt1 V""° 

TERMINO 

14t1rmlno <p1:> IHT4 <U> 
t11mino VA20 <M> 

R3 '""' ~re:spons.abl1 
VA20 
VA..""O ct,b 

.... .... 

ftth• '"' ld1nbfl11_1 <pi> 

-Ji; 
. ~ 

SltlONIMO .... 
respons•I• VAZO <M, 
t1eh.a D <M> 

1 

... 

1uponubl1 VA20 c:M> 
fHh.1 0 CM> 

ldDHI 
PSUSTITUCION b•• .... idsustituc:1on epi> INT4 <M> R

12 
public.11 

nombrMditor VA100 <M> porig1n"I VA20 CM> rtsponublt 

edrtori• V""° 
ldentifiudor V""° 
11sponubl1 VA20 
t1ch o 
ld1nllfler_1 <pi> 

.... .... .... 
pnu•v• 
tsUdo 
111ponubl• 
ftch• 

ldtntititr_1 CpP 

VA20 db 
OL 
VA20 cM> 
D <M> 

idstop 
p•l•b1.1 
1st.1do 
11Sponubl1 
fectu 

PSTOP 

epi> INT4 <M> 
VA20 <U> 
OL 
VA20 <M> 
D <M> 

ldtntifitr_1 <pi> 

'''"' ldtnl1fi•l_1 Cpj> 
R13 

Rl7 

1 

1 RELACION l USUAR!Oa..SE 

b 

1 

rupons.dll1 VA20 cM> L R20 ldusuriob.IM epi> INT4 cM> 

ftch.11 D <M> 

1 l 

Rl7 RIB 

' 
NOMTABLA PERMISO 

idlolbl• <pi> INT4 cM> 
t.lbl.1 VA20 <M> 

ldpermso epi> INT4 cM> 
permiso VA20 cM> 

flSporwbl• VA20 <M• 
ftch• D cM> 

1nponubl1 VA20 <M> 

ftch• D <M> 

ldtntititL1 <pi> ldtnbfi11_1 epi> 

-
~ 
l;:-1 
l;:-1 

::r::.. ;;a 
t:::J ~ 
l:2j (>') 

ºº ::00 

~~ 

_ .. 
OL 

responublt VA20 <M• 

'''"' o .... 
ldtnllfltr_1 epi• 

APUCACION 

.... .... 
IOtn11'11tr_1 cpP. 

IDIOMA 

1didlom• 

"'ª RESPALDO 

id1up•ldo epi> 1 <M> 
1esp.1ldo TXT <M> 
IHpOM.ablt VA20 CM> 
t1cfl1 O <M> 

ldtntlfiH_1 Cpl> 

USUARIO 

ldusu.1rio <pi> INT4 .... 
usu.rio VA2D .... 

R10 login VA20 .... ...... VA20 . ... 
t1l1tono VA20 
d1p1ndenci.a VMO cM> 

tm•ll VA100 cM> 

dheccion VA100 
.1dmlnistr.1dor BL 
1esponubl1 VA20 .... 
f1ch.1 o 
ld1nbfi11_1 <pi> 
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DEFINICION 

ldd.tt11icio11 INT4 
litt.11111110 INT4 
idfu1nt1 INT4 
d1ft11ido11 TL'<.T 
$0ntlliad111SO VA.RCHAR(20) 
PlflUS VAACHAR(20) 
IHpDllUblt VARCHAR(20) 
l1dl1 DATE 

,..,. 

fUENTE 

.... . .,. .... 

Desarrollo del Sistema 

FIGURA 15. DISEÑO FÍSICO DE LA BASE DE DATOS 

SINONlMO AREATERM 

ult111111no tNT4 et» idltJ111int INT4 
1111t11imo ltiT4 
ftSP011Ubl1 VARC~ 
ftcl'll DATE 

f 
ult11111iftl INT4 

1 Fl<113 11dll- INT4 
~tllll'lint VARCl4AA;20) 

Clllct VARC+wQI) 
~tptnublt VARCH~) 

ltclu1 DATE 

ldltU INT4 •t.2• 
m;itnsiblt VA.RCHAA(20) 

ltefla DATE 

TERMINO . ... .•. 

rlo<Rtt 

RESPALDO 

id1t~1ldo INT4 
ldb.m INT4 

ltSJllldo TUT 
rtSPtllUblt VAACHAA(20) 

DATE 

,,,.. 

" 

'" AAEATEMATICA 

1d11t1 INT4 cplo> 
11u VA.RC~ 
lflPD11Ubl1 VARCHAA(20) 
ftcl'la DATE AAEASASE ''" 

idbnt JNT4 <•1> 
1d"u INT4 •i:l• 
1aiionublt VARC~ 
ltclla DATE 

B&SEAPUú\CION 
APUCACION 

·~· .•. 
,,.., 

~Ont INT4 c•1• n~ UIJpl1uoon lNf.¡ <pli• 
1d•pl1ucion INT4 <'2> aphution CMAR(18) 
1es¡unublt VAACKAR(2(1) 11sponsdlt VARCHAA(20} 
f1ct.• l'ATE ftch• DATE 

.~ 

1dtll1nte INT4 •pli• BASE lDlOM& 

1d1>.nt INT4 
anio INT4 
l11g"dtp11bhc..tC1Dft VA.RCHAA(100) 
lignltdlolllU VARCHAll(ICIO) 
nombredtfutntt VARCHA~ 
nomb1ud1ta1 VARCHAA(100) 
tditonal VARCHAR(50) 
td1ntrfludo1 VARCHARr.D) 
1tJptflUbl1 VARCHAAQO) 

ltcl'll DATE 

1dba1 INT4 <fpli> 

t::,......,:::::;:;;::o;::.,~,;;;.,;;-,--::,,.::-,-1------,-,.-.,-----<~~d:•m' ~~~~ ••• 
1dba1 INT4 et.> pubtiu BOOL. 

::::~:·· ~~~= j PSTOP j ;:::nsabll ~~~M&IQJ) 
Wdo 800L. 1 lulstop INT4 "pli' 
mJ1111Ublt VAACHAR(20) idb.IH IHT4 et:• 

DATE UIJbrJ VAllCHAFl(20) 
t!Udo BOOL. 

PSUST1t11r:1nN 
1d1d11m1 1Nl4 <pli) 

1-------<"ildioma VARCHAR(,20) 
1.sponublt VARCHAA(20) 
t1ch1 DATE 

nauo 

flai1J 

fl(l\14 
11sponublt VAACHAA(20) 
ltcllJ DATE 

USUARIO 
REL.ACION idusu1ri1 INT4 •plt• 

USUA.RI08ASE 

idll.bl• INT4 
ldptrrniso INT4 
ld~anobat INT4 
m¡ionubl• \IARCHAA('20) 

•d-mba• "14 ·~· 1 F"'22 1-•;o VAACHAA(21J) ••1• 1 Fl<R1' • lulbas. INT4 ••1• •lttin VARCKAR(E} 
•'2• id111i11no INT4 ct.2> piBld VARCHAA;lD) 

c'3• -ti 900L. 1tltlono \IARCHAE\31) 
~OllSlblt \IAllCHARaO) dotndtncia VARCHA~ ftdla OATE 

rl<i11 

NQMTABl.A j 

idtabla INT4 epi.> 1 
t.bla VARCHAR(2'0) 
ltfPOllUblt VARCHARl.2'0} 
ltcti1 OATE 

rKf10 

PERMISO 1 

idptlll'lllO 1Nl4 Cpli> I 
ptrrniso VARCHAR(20) 
1uponubl1 VARCHAR(20) 
ltc:lla DATE 

~ 
t-. 
t-. 
~~ 
t::1 C."'.} 
l::J:j C;3 
OQ 
~o o !"2: 
~ 

ftdll DATE t1t11d VARCHAR(100) 

dí11ocion VAACHAR(100) 
1dminisb1do1 BOOL. 
responHblt VARCHARQO) 

DATE 
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2.2.4 DICCIONARIO DE DATOS 

El diccionario de datos correspondiente a la base antes diseñada, se muestra a 

continuación, se incluyen las validaciones pertinentes para los campos que lo requieran. 

El diccionario muestra: 

• 
• 
• 
• 
• 

Nombre de la Entidad 

Descripción de. la Entidad 

Nombre de los atributos 

Tipo d~dato ~ue almacena 

Descripbió~,dé.1as·afribu~os 
; : '· '· .:.,.·_-·' -

' . .-•,;'· " ... . 
Nombre de.la ..•• ,. '' ~eflnlclón• · '.Nombre del 

Entidad' ·\i/~1> .. 1a> ·":e Atributo 
·.' 

· ... · Entidad . 
APL/CACl.ON ·Contiene los • ldapllcaclon 

.· nombres ·': de· 
los •procesos 
de lngenlerla 

. LlngOlstlca 
con los que apllcaclon 
puede 

responsable ·interactuar el 
sistema. 

······ fecha 
. . 

~ .-+ ,., •. .. 
. ~: t·-~ ., ; 

AREATEMATICA ·· . "Entidad que Ida rea 
con llene los 
nombres de 
las areas 
temáticas 
existentes en a rea 
el sistema. responsable 

fecha 

BASE Contiene las Id base 
bases 
existentes en 
el sistema. 

base 

Tipo Definición del Atributo 

.. 

INT (4), not null Identificador de la aplicación. 
ldapllcaclon Apllcaclon 
1 Proceso de Clusterlng 
2 Distancia de edición 
de Lev • 

CHAR(18), not null Nombre de la aplicación. 

VARCHAR(20), not null Nombre del responsable de la 
úlllma modificación a los datos de 
la entidad apllcaclon. 

DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad apllcacion . 
responsable fecha 
Admln1 12-03-2002 
Usuario1 23-05-2002 

INT (4), not null Identificador del área temática. 
Ida rea Are a 
1 Proceso de Clustering 
2 Distancia de edición 
de Lev. 

CHARr181. not null Nombre del área temática. 
VARCHAR(20), not null Nombre del responsable de la 

úlllma modificación a los datos de 
la entidad areatematica. 

DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad 
areatematica. 

INT (4), not null Identificador de la base de datos. 
Id base base 
1 Flslca 
2 Phenomena 
3 Metroloala 

VARCHAR!20l, not null Nombre de la base de datos. 
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.. . 

publica BOOLEAN Indicador booleano que Informa si 
la base de datos permite el 

. · 
acceso publico o no . 
base publica 
Flslca T 
Phenomena F 

responsable VARCHAR(20), not nuli Nombre del responsable de la 
última modificación a los datos de 
Ja entidad base. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad base. 

DEFINICION Entidad que lddefinlclon INT 141, not null Identificador de la definición. 
contiene las definlclon TXT, notnuli Definición del termino. 
definiciones contextodeuso VARCHARl20l Contexto de uso del termino. 
corres pon· paginas VARCHAR(20) Numero de paginas de la 
dientes a Jos definición. 
términos de responsable VARCHAR(20), not nuli Nombre del responsable de la 
la base de última modificación a los datos de 
datos. la entidad definicion. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
Jos datos de la entidad definicion. 

FUENTE Contiene las ldfuente INT 14), not null identificador de la fuente. 
fuentes anlo INT 14l, not null Año de publicación. 
utilizada en lugardepublica VARCHAR(100) Nombre del lugar donde fue 
la base de cien publicada la fuente. 
datos. lioaelectronlca VARCHARl1001 Lioa electrónica de la fuente. 

nombredefuen VARCHAR(SO), not nuli Fuente correspondiente a la 
te definición del termino. 
nombreeditor VARCHARl100), not null Nombre del Editor de la fuente. 
editorial VARCHAR(SO) Nombre de la editorial de la 

fuente. 
Identificador VARCHAR(SO), not null Abreviación del nombre de la 

fuente. 
ldfuente identificador 
1 DicEnc1985 
2 EncBri1964 

responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la 
última modificación a los datos de 
Ja entidad fuente. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad fuente. 

IDIOMA Entidad que Id Idioma INT 14), not null Identificador del idioma. 
contiene los Idioma VARCHAR(20) not null Idiomas manejados en el sistema. 
Idiomas ldldloma Idioma 
utilizados en 1 español 
el sistema. 2 Ingles 

3 francés 
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la 

última modificación a los datos de 
Ja entidad Idioma. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad Idioma. 

NOMTABLA Entidad que Id tabla INT 14l, not nuli Identificador de la tabla. 
contiene los tabla VARCHAR(20) not null Nombre de la tabla. 
nombres de Id tabla tabla 
las tablas 1 aplicacion 
existentes en 2 areatematica 
la base de 3 base 
datos. responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la 

última modificación a los datos de 
la entidad nomtabla. 

fecha DATE, not nuli Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad nomtabla. 

PERMISO Contiene los Id permiso INT (4), not null Identificador del permiso. 
nombres de permiso VARCHAR(20), not null Nombre de los permisos. 
los permisos ldpermiso permiso 
que el 1 consulta 
usuario 2 insercion 
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tendrá sobre responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la 
las tablas última modificación a los datos de 
del sistema. la entidad permiso. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad permiso. 

PSTOP Entidad que ldstoo INT C4l, not null Identificador de la oalabra de stoo. 
contiene las palabra VARCHAR(20), not null Palabra de stop. 
palabras · de ldstop palabra 
stop de los 1 la 
términos. 2 de 

estado BOOLEAN Indica si la palabra de stop esta en 
· .... .. uso. 

responsable VARCHAR(20) no! null Nombre del responsable de la 
última modificación a los datos de 
la entidad ostoo. 

fecha DATE, no! null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad ostoo. 

PSUST/TUCION Entidad _que ldsustituclon INT (4), no! null Identificador de la palabra de 
contiene las sustitución. 
palabras de oorlglnal VARCHARC20), no! null Palabra original. 
sustltuclon. pnueva VARCHAR(20), no! null Palabra por la que fue sustituida la 

palabra original. 
porlglnal pnueva 
anlo al'lo 

estado BOOLEAN Indica si la palabra de sustituclon 
esta en uso. 

responsable VARCHAR(20) no! null Nombre del responsable de la 
última modificación a los datos de 
la entidad ostoo. 

fecha DATE, no! null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad ostoo. 

RESPALDO Entidad que ldresoaldo INT (4), not null Identificador del respaldo. 
contiene los respaldo TXT Archivo que contiene los respaldos 
respaldos del del sistema. 
sistema en responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable del 
archivos txt.. rescaldo del sistema. 

fecha DATE, not null Fecha de creación del rescaldo. 
SINONIMO Entidad que sin animo INT, notnull Identificador del sinónimo, basado 

contiene los en los términos existentes de las 
sinónimos bases de datos. 
corres pon- Sinónimo 
dientes a los 1 
términos de 4 
las bases de 6 
datos responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la 

ultima modificación de los datos 
de la entidad slnonlmo. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad sinónimo. 

TERMINO Entidad que ldtenmlno · INT, not null Identificador del termino. 
contiene los termino VARCHAR(20) not null Nombre del termino. 
sinónimos Id termino termino 
corres pon- 1 telescopio 
dientes a los 2 perro 
términos de 3 sexo 
las bases de cruce VARCHARC20l Cruce del termino. 
datos responsable VARCHAR(20) no! null Nombre del responsable de la 

ultima modificación de los datos 
de la entidad termino. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad termino. 

USUARIO Entidad que ldusuarlo INT (4) not null Identificador de usuario. 
agrupa toda usuario VARCHARC20) no! null Nombre del usuario. 
la login VARCHAR(20) no! null Nombre que Identifica a una 
Información oersona como usuario del sistema. 
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referente a password VARCHAR(20) not null Palabra clave que permite accesar 
los usuarios al sistema con seguridad. 
del sistema. Login password 

Usuarlo1 Uc21t 1 
Admln1 At141 I 

telefono VARCHARl20l Teléfono del usuario. 
dependencia VARCHAR(50), not null Nombre de la dependencia donde 

trabala el usuario. 
emall VARCHARl100J, not null Correo electrónico del usuario. 
dlrecclon VARCHARl100l Dirección donde vive el usuario. 
administrador BOOLEAN Indicador booleano que determina 

si el usuario es o no administrador 
del sistema 

responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la 
última modificación a los datos de 
la entidad usuario. 

fecha DATE, not null Fecha de la última modificación de 
los datos de la entidad usuario. 

A continuación se explican las características del diseño de escenarios y fichas técnicas 

para Ja interfaz de usuario: 

2.2.5 INTERFAZ WEB PARA EL DICCIONARIO ELECTRÓNICO 

El sistema a desarrollar será capaz de proporcionar un fácil acceso a la base de datos a 

través del Web, confiable y seguro, permitiendo que Jos usuarios autorizados alimenten Ja 

base de datos de manera simultánea, sin restricción de acceso, y permitiendo Ja consulta 

a quien visite Ja página Web. 

Por otro lado, se llevará a cabo el diseño de una interfaz que permita al usuario manipular 

la base de datos, proporcionando cuatro tipos de menús (Administradores, Owners -

propietarios de base--, usuarios y visitantes), logrando con ello, delegar responsabilidades 

en el proceso. Se habla de Ja creación de una base de global que incluye de forma lógica, 

todas las bases de datos existentes a la fecha y que permitirá agregar nuevas bases en 

la ejecución del programa. 

En el apéndice 1, se presenta de manera detallada Ja metodología para el desarrollo de 

sitios Web aplicada en este tesis. 

Esta metodologla permitirá al desarrollador entender que es Jo que el sistema va a realizar 

y como es que interactúan entre si las partes que componen el sistema, Ja relación que 

hay entre estas partes y Jos procesos que intervienen en un momento dado para que el 
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sistema realice las funciones que se esperan. Además, dará una visión general de los 

scripts o códigos que se usaran para realizar una acción especifi~a> 

Se explicará el diseño de escena~iÓs y f;6has técnic~s'~tiliz~do~ par~ést~-tesis, as( como 
:",' e• Ó. .'".'.-'-'", •. > ,,• ;~··:··" , !< 

una breve definición de cada uno; :·::<, . '. · '[ < • 

.,·.:·.,.'.>. >;< ;_·;· :~: .. · .:~->- -~"·~~~:{~,__:~~~i_-~~'_.~ .. - ' 

Un escenario nos ayud8,-~ierít;~~fe-;;1~;-~r01abión·.:qUºe;·ex1ste~ent~;- PáQinas~.w~b~érüEir1d6 
-_ ,_,·. ~-. •-,, '_ •.. -._, ·- r. ·-~:-::.,:i·--.o:__ _ _:¡,-;',,,='' . -..'.;': .-: ___ -">'<'°" __ :._ .-:;:~ -,_ -·'-. _.' ,.-_;·--='T.;· .. _' __ ,~.;: ··'.,_,;,,"_: -~_·-·- --

como resultado los diferentes comportan1iel"ltos 'que surgen al nícilllent6 de interactuar de 

una página a otra. 

Una ficha técnica es la descripción general del contenidode una pégina Web'. .SirVe para 

mostrarnos las propiedades de la página, sus accirilles y su interacción ~o~'otf~spáginas, 
así como los scripts generados. 

En la figura 16 se muestra un ejemplo representativo de los Escenarios. El escenario 

"Administrar Sistema" ejemplifica una ,de las 'etapas más importantes del sistema, ya que 

ofrece al usuario la posibilidad de cre~r ~.b.~rrar bases de datos desde Internet, así como 

respaldar la,, infor.mación _d13I si_stema periódicamente y/o recuperarla cuando sea 

necesario. El usuario podrá crear y borrar administradores desde esta interfaz . 

. . ·. «, 

Por otro lado .• E:l.1 sistema ofrecerá al usuario un menú llamado bases publicas, mostrado 

el} el,e~ÓEH1a.~iod.e la figura 17d()f1de el usuario podrá manipular los datos de las bases a 

las que tiene. acceso, y dependiendo de los permisos que le fueron asignados podrá 

insertar, borrar, o· modificar; Como. se puede observar este escenario muestra una Frame 

o Marc~ ~brrlo paginaprinci~al ya que es necesario tener a la vista una lista de bases 

existe~te~. él~¡·.;~~-Ó las tabla~ y d~t;s correspondientes a cada una de ellas. 
f~'. ·i· . , .. · .. 
:f_ .• ;-. 

'·Los e·sc~narios dei'sistemaquedan explicados a detalle en el apéndice 1 de esta tesis. . ., l . ' '.~ . 
!· 
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FIGURA 17. ESCENARIO BASES PÚBLICAS 
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- . . : ._ -_ ·' .· 

Fichas técnicas. camo_i.J.r1á' forma cieslntetiiar 1a intbrmaciórl°ca'nten1cfá en·una·página· 

web, es necesario la utilización de descriptores breves que permitan_dar in~ol"~ación con 

la cual se pueda construir la página cc:inociend~ los;.elementos cc:in'los ql.Je:C::ueH1ta y la 

acción que éstos generan, así como saber qÚ~~ código (scripts) pued~ -~eF ;~úuuzable. 
Esta información esta contenida en las fichas~ técnicas por lo que a .. coritinuaeión se _ 

ejemplifica la etapa de administrar el sistema . 

..t' PlÍgi11a Di11tÍmica 
• Nombre: Administrar Sistema 
• Entrada: Proviene del proceso Login y Passwd 
• Propiedades: · 

Catalo o 
Nombre Función 
Bases Des lie a las bases existentes en el Sistema. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Borrar A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: "Proceso de Borrado 

Administrar Sistema. para Administrar Sistema". 
Nueva Base A un Escenario llamado: Realiza un proceso que abre la página estática 

Administrar Sistema. Nueva Base. 
Recuperar A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: "Recuperar". 

Administrar Sistema. 
Obtener respaldo A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: "Proceso para 

Administrar Sistema. Obtener Respaldo". 
Nuevo A un Escenario llamado: Muestra la página dinámica Nuevo 
Administrador Administrar Sistema. administrador en la que se puede dar de alta a 

un nuevo Administrador. 
Salir A un Escenario llamado: Cierra la Página dinámica de Administrar 

Administrar Sistema. Sistema y abre la página Login y Passwd. 

v" Scripts 

• Nombre: Proceso de Borrado para Administrar Sistema 
• Descripción:· Ejecuta un proceso que muestra la página dinámica Resouesta de 

Borrado en la cual el Administrador puede borrar una base de datos 
• Parámetros que recibe: El nombre de la página de la que proviene en este caso 

"Administrar Sistema" el nombre de la base dado por el Catalogo "Bases", el 
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nombre de la tabla en este caso "Bases" y el elemento a Borrar, en este caso el 
nombre de la base de datos dada por el catalogo"Bases". 

• Nombre: Recuperar 
• Descripción: Se conecta a la tabla Respaldos para seleccionar los nombres de 

las bases que han sido respaldadas y las muestra en la página dinámica Bases 
respaldadas 

• Nombre: Proceso para Obtener Respaldo 
• Descripción: Ejecuta un proceso que generará un respaldo de la base de datos, 

creando un archivo txt que se colocara dentro de la tabla Respaldos. Mostrará 
también un cuadro de diálogo que indique si el proceso se ejecutó 
satisfactoriamente o no. 

• Parámetros que recibe: Información dada por el Catalogo de nombre: "Bases", 
con el nombre de la base a respaldar. 

Todas las fichas técnicas utilizadas para el diseño de esta tesis se explican a detalle en el 

apéndice 2 de esta tesis. 

La utilidad de los escenarios y fichas técnicas antes explicados, se aborda en el siguiente 

capitulo, donde se hablará de la etapa de implantación del Sistema. 
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3 IMPLANTACIÓN 

3.1 INTRODUCCIÓN 

En la etapa de implantación se exponen los puntos principales para la creación del 

sistema, iniciando con la elección de nuestra plataforma operativa y continuando con la 

creación de la base de datos y la interfaz de usuario. 

A partir de la propuesta de software y el diseño del sistema explicados en el capitulo 

anterior, la implantación de éste se llevo a cabo en Linux Red Hat 7.2 utilizando el 

lenguaje de programación PHP 4.0.6, el manejador de bases de datos PostgreSQL 7.1 y 

el servidor web Apache 1.3. 

3.1.1 ESPECIFICACIONES DE HARDWARE 

Para instalar Linux, fue necesario conocer los requerimientos mínimos del hardware, 

previniendo de esta forma alguna falla que pudiera presentase en la red. Estas 

características se enlistan a continuación: 

Procesador lntel 386 y posteriores, SPARC, Alpha, PowerPC, etc. 

Mínimo 4MB de memoria 

de 150 a 200 Mb en disco Duro 

De a cuerdo a lo anterior fue posible instalar .. el servidor en una computadora con las 

siguientes especificaciones: 

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS 
Marca Hewlett Packard 
Procesador lntel Pentium 550MHz 
Memoria RAM 48 MB 
Disco duro 2.39 GB 

3. 1 .2SEGURIDAD DEL SERVIDOR 

Se inicio con la instalación de Linux, tomando como referencia los manuales de Red Hat 

existentes en Internet, así como parte de la bibliografia mencionada en esta tesis. 
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La seguridad del servidor se implantó con Apache y el protocolo de capa de enchufes 

seguros· (Secure~ Sockets Layer Protocol) o SSL, proporcionando entre el cliente y el 

servidor, una cómunicación segura, con una autentificación mutua usando firmas digitales 

para comprobar la integridad de los mensajes y la encriptación para la privacidad. 

Posteriormente se configuró PHP y PostgreSQL, para dar inicio a la creación de la base 

de datos. 

3.2 CREACIÓN DE LA BASE DE DATOS 

Una vez instalados los paquetes de PostgreSQL, Apache y PHP, fue necesario dar de alta 

los servicios de httpd y postgresql con los siguientes comandos: 

$ service httpd start 

$ service postgresql start 

Para instaurar la base de datos, fue necesario crear la cuenta de superusuario de 

PostgreSQL, la cual usa por defecto el nombre de "postgres". Este usuario no cuenta con 

privilegios de root (administrador) dentro del sistema, reduciendo así los riesgos de 

inseguridad. 

Una vez que el usuario existe, es necesario ingresar con esa cuenta, de manera que 

pueda crearse la base de datos haciendo uso del siguiente comando: 

$ createdb DICCIONARIO 

Para llevar a cabo la creación de las tablas de la base, acorde a la definición de entidades 

y modelo de datos explicados en la etapa de análisis, se creó un script llamado 

diccionario.sql en PowerDesigner 9.0, él cual fue ubicado en el directorio /var/www/html 

del servidor, que es el directorio que indica el archivo de configuración del servicio httpd, 

el httpdconf. Para ejecutar el script fue necesario ingresar a la base de datos y utilizar los 

siguientes comanqo~r 

· $ psql DICCIONARIO postgres 

$ \i diccionario.sql 
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Este último comando, lee el script "diccionario" y ejecuta todas las sentencias que están 

dentro de él. A continuación se muestra parte del código utilizado para la creación de la 

base de datos, en él se ejemplifica la creación de las tablas principales de la base, los 

atributos correspondientes y el establecimiento de las llaves primarias y foráneas 

respectivas. 

/•==============================================================•/ 
t• Databasc namc: DICCIONARIO •/ 
t• DBMS namc: PostgrcSQL 7 •/ 
t• Crcatcd on: 14/04/2002 06:39:34 p.m. •¡ 
t•==================================================~~========•/ 

/•==========================~~===========~~===~~=======~==•/ 
/*Table: APLICACION */ 
/*==============================================================*/ 
create table APLICACION ( 
IDAPLICACION INT4 not null, 
APLICACION CHAR(18) not null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, 
FECHA DATE not null, 
constralnt PK_APLICACION primary key (IDAPLICACION) 
); 

/*==============================================================*/ 
/*Table: AREATEMATICA */ 
/*============================:'';'.================================*/ 
create table AREATEMATICA ( .. . .... 
IDAREA INT4 not null, 
AREA VARCHAR(50) · · . not null, . 
RESPONSABLE VARCHAR(20)' not null, 
FECHA DATE ,,;::·,·notriull,... ·. .. 
constraint PK_AREATEMATICAprimary key (IDAREA) 

Ji====================::t:=~=L"'================================·1 
/*Table: IDIOMA . < • ' */ 
/*===============;;======;;=======================================*/ 
create table IDIOMA ( 
IDIDIOMA INT4 not null, 
IDIOMA VARCHAR(20) . not null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, . 
FECHA DATE not null, 
constralnt PK_IDIOMA prlmary key (IDIDIOMA) 
); 

/*==========================;;======'==;,;;,;=========================*/ 
/*Table: PERMISO */ . .. 
/*================================================'==============*/ 
create table PERMISO ( 
IDPERMISO INT4 not null, 
PERMISO VARCHAR(20) not null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) · . not null, 

1 TV..Sl~ CON 
~l\tLA UE ORIGEN FECHA DATE . not null, •. 

constralnt PK_PERMISO prlmary key (IDPERMISO) 
); 
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/*==============================================================·/ 
/*Table: USUARIO - -,-- --- •¡ -
/*==============================================================*/ 
create table USUARIO ( · ' -
IDUSUARIO INT4 not null,. , __ 
USUARIO VARCHAR(20f -- not null, 
LOGIN VARCHAR(20) . notnull, 
PASSWD VARCHAR(20) not null, 
TELEFONO VARCHAR(20) --- null, 
DEPENDENCIA VARCHAR(50) -·~--i- not null, -- _ 
EMAIL VARCHAR(100) ' not null, 
DIRECCION VARCHAR(100) - null, 
ADMINISTRADOR BOOL - - -onúll, • 
RESPONSABLE VARCHAR(20) · nót' null, 
FECHA DATE 'notnull,. ~ ____ _ 
constralnt PK_USUARIO prlmary key (IDUSUARIO) 
); ' -- -- - --

l*========================,,;;;;:;===='=;:=;,;===,,;=======================·t 
/* Table: BASE _ _ _ ____ - -'_ *( -
/*==============================================================·/ 
create table BASE ( 
IDBASE INT4 not null, 
IDIDIOMA INT4 null, 
BASE VARCHAR(20) not null, 
PUBLICA BOOL null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, 
FECHA DATE not null, 
constraint PK_BASE primary key (IDBASE), 
constraint FK_BASE_RELATIONS_IDIOMA forelgn key (IDIDIOMA) 

references IDIOMA (IDIDIOMA) 
on delate restrict on update restrlct 

); 

/*==============================================================*/ 
/* Table: PSTOP -•¡ 
/*==============================================_================·/ 
create table PSTOP ( -
IDSTOP INT4 not null, 
ID BASE INT4 null, 
PALABRA VARCHAR(20) not null, 
ESTADO BOOL null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, 
FECHA DATE not null, 
constralnt PK_PSTOP primary key (IDSTOP), 
constraint FK_PSTOP _RELATIONS_BASE foreign key (IDBASE) 

references BASE (IDBASE) 
on delate restrlct on update restrlct 

); 

/*==============================================================*/ 
/*Table: PSUSTITUCION __ ·•_--•¡ • --
1*==================================,,;;,;;,,,;==;,;===;,;=================•t 
create table PSUSTITUCION ( ; - '/."'e"-'' - '' ' - --
IDSUSTITUCION INT4 not null, 
IDBASE INT4 ·• null,-
PORIGINAL VARCHAR(20) , not null,. 
PNUEVA VARCHAR(20), -- not null, 
ESTADO BOOl ;, null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, 
FECHA DATE not null, 

- ------------------------ ---- ------------ ------------------ -

Implantación 
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constralnt PK_PSUSTITUCION prlmary key (IDSUSTITUCION), 
constraint FK_PSUSTITU_RELATIONS_BASE forelgn key (IDBASE) 

references BASE (IDBASE) 
on delate restrict on update restrict 

); 

/*========================================;:=====================*/ 
/*Table: RESPALDO , */ _ • 
/*==============================================================*/ 
create table RESPALDO ( - . 
IDRESPALDO INT4 _ not null, 
IDBASE INT4 null, - -
RESPALDO TEXT notnull, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, 
FECHA DATE not null, 
constraint PK_RESPALDO primary key (IDRESPALDO), 
constralnt FK_RESPALDO_RELATIONS_BASE forelgn key (IDBASE) 

references BASE (IDBASE) 
on delate restrict on update restrlct 

); 

/*==============================================================*/ 
/*Table: SINONIMO */ 
/*==============================================================*/ 
create table SINONIMO ( 
IDTERMINO INT4 null,, 
SINONIMO INT4 not null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) ,,; not null, 
FECHA DATE not null, 
constralnt FK_SINONIMO_RE_22.:.;TERMINO forelgn key (IDTERMINO) 

references TERMINO (IDTERMINO) 
on delate restrlct on update restrlct 

); 

/*=============================================_=================*/ 
/*Table: FUENTE */ 
/*==============================================================*/ 
create table FUENTE ( - - -· - · · 
IDFUENTE INT4 not null, 
ID BASE INT4 null, 
ANIO INT4 not null, 
LUGARDEPUBLICACION VARCHAR(100) null, 
LIGAELECTRONICA VARCHAR(100) null, 
NOMBREDEFUENTE VARCHAR(50) not null, 
NOMBREEDITOR VARCHAR(100) not null, 
EDITORIAL VARCHAR(50) null, 
IDENTIFICADOR VARCHAR(50) not null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, 
FECHA DATE not null, . 
constraint PK_FUENTE prlmary key (IDFUENTE), -. 
constraint FK_FUENTE_RELATIONS_BASE forelgn key (ID BASE). 

references BASE (IDBASE) - --
on delate restrict on update restrlct 

); 
/*==============================================================*/ 
/*Table: DEFINICION . */ 
/*==============================================================*/ 
create table DEFINICION ( - - . - --- - - - - - -
IDDEFINICION INT4 not null, 

Implantación 
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IDTERMINO INT4 null, 
IDFUENTE INT4 null, 
DEFINICION TEXT not null, 
CONTEXTODEUSO VARCHAR(20) null, 
PAGINAS VARCHAR(20) null, 
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null, 
FECHA DATE not null, 
constralnt PK_DEFINICION primary key (IDDEFINICION), 
constralnt FK_DEFINICl_R_3_TERMINO forelgn key (IDTERMINO) 

references TERMINO (IDTERMINO) 
on delate restrict on update restrict, 

constralnt FK_DEFINICl_RELATIONS_FUENTE forelgn key (IDFUENTE) 
references FUENTE (IDFUENTE) 
on delate restrict on update restrict 

); 

3.3 MIGRACIÓN DE DATOS 

lmplantac/6n 

Es conveniente mencionar que la base de datos que utilizaba el Grupo de Ingeniería 

Lingüística, estaba instalada en un servidor Windows 2000 y un manejador de bases de 

datos SOL Server, por lo que se tuvo que recurrir a la utilización de una herramienta que 

nos permitiera hacer la migración de los datos existentes en SOL Server a una 

plataforma Linux y un manejador de bases de datos PostgreSOL. 

El proceso de)nigración se llevo a cabo mediante la opción de exportación que tiene SOL 

Server, Ío~ d~t(:;'S' eran almacenados en archivos de texto usando delimitadores 13
• 

PgAdmin reflejó' ser la herramienta requerida para la migración de los datos de la base, ya 

que puede instalarse en computadoras que tengan Windows 2000 o superior además de 

que utiliza PostgreSOL ODBC driver (psqlODBC) para comunicarse con el servidor 

PostgreSOL. Proporciona una interfaz principal que permite; manipular los datos de la 

base por medio de la ejecución de sentencias sql, editarlos y de esta manera exportarlos. 

En la etapa de ,mlgr~~lón, los archivos txt fueron adecuados a las características de la 

nueva base, se le adi~lonaron datos que no existfan para que fueran compatibles. A 

continuación se muestra un ejemplo de los datos contenidos en la tabla areatemática y 

como se realizaron los cambios correspondientes para la migración. 

13 Un delimitador puede ser una coma, un espacio en blanco, o comillas. 
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Tipos de datos: 

La . tabla AREATEMATICA ºcontiene-cuatro - campos de validación que d~be~ ~~r 
insertados en cada ocasión que se da de alta un nuevo registro( idarea, area, responsable 

y fecha). Para reali;ar\la .'.8'~·p6rt~ciórí fue necesario adicionar entre cada camp'o el 

delimitador coma (,) ~sí ~dmo el delimitador comillas ("") para especificar que los campos 

sondel ti¡:>o~charaC:te~o_d~te.Un ejemplo de los datos obtenidos de SQL Server fue: -
~.' ·,.~~..... .L.'-, 

.-_~ __ ,_::_:._:~ú~: ' 

1, Dialectologíá/RZ,aCariéls 
·-··;_. 
·\·~---~~ -'.-~. 

Al realizar lá,adecüaC:ióri correspondiente se obtuvieron los siguientes registros listos para 
. ·, ·.- .. -··-' ''·»"-('··''' 

ser migrados a' la bás~de datos: 

1,"Dialectologfa'',''.R?acarias","2002-05-13 13:47:34" 

2, "Lexicología",'; RMaldonados", "2002-05-13 13:4 7:34" 

3.4 CREACIÓN DE LA INTERFAZ DE USUARIO 

A partir del diagrama jerárquico funcional presentado en el capitulo anterior, se obtuvo el 

panorama general del sistema que se necesitaba implantar. La aplicación se realizó con el 

lenguaje PHP, el código consta de unas 10,000 líneas distribuidas en 15 archivos. 

El diseño del sistema estuvo basado en la creación de 4 diferentes menús para los 

usuarios .(administrador, owner, usuario y visitante), permitiendo de esta forma que el 

ingreso a·' las bases de datos y su modificación quedara restringido a aquellos usuarios 

con pe~mis~s>i·~~e necesaria la creación de un menú principal que permitiera a toda 

pérson"~ ~;, ~~corrido por el sistema, así como la consulta de las bases de datos públicas, 

este menú es el Menú Principal y consta de cuatro opciones de navegación, tres de éstas 

brindan .el acceso a los procesos de Ingeniería Lingüística (Clustering, Distancia de 

edición de Levenshtein, y Contextos Definitorios), además del acceso a las bases de 

datos del sistema, ver figura 18. 

r 
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~t'.C; l\H:NIJ PIUNCIPAL 

J:~~;~:, ----
~f"=-- · ·---fr,,.ÑoumN · ··1 · · ClUsHriiNa-·-==i 

l::~ .... --·•••·-"'''"º"--·-·-i ---coÑrnii'iiiiii"°""°"'º~ 

~~~-~ Su!ic 
... 

Figura 18. Menú Principal 

3.4.1 VISITANTE 

Cuando un usuario del tipo visitante ingresa al sistema podrá navegar dentro de éste, 

utilizando los procesos de Ingeniería Lingüística como Distancia de Edición de 

Levenshtein(ver figura 19). 

t...fo:,\·l~NSllTl•:tN 

La...1,m•-.Z~ 

~~---

,.. .• ____ i;--,.. .• _hoo ... i;- ..... --r.-- ..... _ ........ ~ 

Figura 19. Proceso de Levenshtein 

En el procesq .de,.!,,.~venshtein, el usuario ingresara dos definiciones diferentes acerca de 

un mis.,;ó termino p"ara obtener como salida un vector de palabras, tabla de costos, 

· ali.ne?mÍento def álgo~itmo original, alineamientos posibles y bindings, según haya elegido. 
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El documento que detalla este proceso se encuentra en una tesis de Maestría 14 a 

disposición de los interesados .. 

De igual forma el usuario podrá interactuar. con el proceso de Clustering (figura 20) y 

Contextos Definitorios. 

Clusterlng Syslem 

,_ ,,._,,_,,_ .... *'--""-' 

c..--...,_~C'---~ c..-- ... __..¡¡-c.--~ir-

f'T_._~,.._,. .. , __ ......,.,.,...,__.-..,, 
•• ._..,.,n.-r-..--..•-

Figura 20. Proceso de Clustering 

Al ingresar a la opción de base de datos, el usuario visualizará otro menú (figura 21) 

donde podrá ingresar a la página de bases publicas y consultar los datos que se 

encuentren disponibles, además si asi lo requiere, podrá enviar una solicitud de base de 

datos vía lntern~t. a los administradores del sistema, quienes evaluarán la petición y 

regresarán de se.r el caso un correo con los datos de la base ya creada. 

A continuación se muestra un ejemplo en la figura 22, ejemplificando lo que el usuario 

verla al ingresar a la opción de solicitud de base: 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

14 Castillo Hemández Gabriel, Algoritmo Revisado para la extracción automática de agrupamientos semánticos. 
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Menú Base de Dalos 

SOUQIU()Pf:UA$C j 

Figura 21. Menú Base de Datos 

Solicitud de Base 

~.·~·~' ,.._, 

Figura 22. Solicitud de Base 

Implantación 

A.l~~.nos de:1.c:is dato~ que se piden en esta pantalla son obligatorios, ya que tratamos de 

:.<eiiitar'el..acarreo .de' basura por Internet. La creación de la base de datos solicitada, 

. .' 'necesa~ia;,,.~nte ¡¡ene que tener un fin académico explicito, ya que los datos dentro de la 

base son.dé gr~n utilidad para la investigación del Instituto de Ingeniería. 
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El ingreso a las bases de datos mediante login y password ofrece al usuario tres 

opciones: Menú Administrar sístema(sicsé que el usuario tiene la caracteristica de ser . 

administrador), Menú Owner (si el usuario es propietario de una o más bases de datos) y 

Alimentar base (para los usuarios''que manipulan la información dentro de la base), ver 

figura 23. 

LOGIN·PASS\\'D 

Figura 23. Login y Password 

El código que determina cual menú deberá aparecer se muestra a continuación. 

Conexión users.php 

<?php 
rréa)lza la conexión a la base de datos •1 

$conexJon=pg_connect("dbname=DICCIONARl.O usar=•••• password=••••00¡ 
lordie("<center> No se pudo establecer la conexlon con el servidor de BD. <lcenter>"); 
$sql="select • from usuario where logln='$1ogln' and passwd='$passwd"'; . 
$sql_result=pg_exec($conexlon,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda"); 
$num =pg_numrows($sql_result); 
$1=0; 

/*si la conexión se estableció con éxito entonces comienza la validación del login de usuario•¡ 

whlle($1<$num){ 
$renglon=pg_fetch_array($sql_result,$1); 
$idusuario=$renglonr•1dusuario"): 
$adminlstrador=$renglonr'adminlstador'1: 
$usuario=$renglon["login"): 
$passwdb=$renglon["passwd'1; 
$1++; 
} 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

lf(lsset($nvar)or($usuario === $login && $passwdb === $passwd )) 
{ 
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/'Determina si el campo de administrador esta habilitado */ 

lf($admlnlstrador=="t") 
{ . ·.- . 
/* Generala pagina de Administrador•¡ 
} ' - - . . . 

lf($owner=="t") 

{ >' ... r genera el menú· de owner , ___ ' } ··- -----•-c·-~·~:=i: ·'C~''''.";:'_--;-'-,c'T ,. ____ , 
else .,.,_ 

{ .··· ... ' 
r Genera la pagina de AÍlmentar base *I 
} - ·-·. 

pg_close($conexlon); r cierra la conexlon *I 

3.4.2 ADMINISTRADOR 

En el caso de que el sistema determine que el usuario que ingreso es un administrador , 

se genera la página de Administrar Sistema (figura 24), brindándole al usuario la 

posibilidad de crear bases de datos o borrarlas desde ésta misma pantalla, además de 

generar respaldos del sistema en cualquier momento, asl como dar de alta o borrar 

administradores. 

ADMINISTRAR SISTEMA 

• ....,. .. _.,_,_, .. ,, ......... _ 3_~ 

~ .. n..~·-1 

Figura 24. Administrar Sistema 

Cabe destacar que el sistema tiene un proceso de alarma que determina si el usuario ha 

dejado de interactuar con el sistema, por lo que la pagina caduca y la conexión 

establecida se elimina, esto fue creado para evitar que conexiones de administradores, 

owners y usuarios queden abiertas, asl que pasado un tiempo sin uso, es necesario 

volver a ingresar un login y password. 
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Cuando un .~dmini~trador da de alta una nueva base de datos aparece la pantalla de la 

figura 25, donde será necesario ingresar los datos necesarios para que ingresen al 

sistema. 

su•:VA llAS•: 

Figura 25. Nueva Base 

EL proceso de dar de alta un nuevo administrador es similar al anterior, y la figura 26 lo 

ejemplifica. 
...•.••Q,¡JQ ....... .,. ~Ul·.:1• 

t~; NUEVO ADMINISTRADOR 

¡,Sdrt- .. 
;1:=""•±¡ t-· 

Figura 26. Nuevo Administrador 
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3.4.3 OWNER 

Cuando el usuario que ingresa al sistema es un·ownér, podrá tener acceso al proceso de 

Clustering antes explicado, así como a una· etapa importante en el sistema, la 

administración de bases de datos (figura 27). 

:\U:NÚ l'IUNCIPAI. (O) 

---~ 

Figura 27. Menú Owner 

La etapa de administración permite al owner establecer permisos sobre sus tablas, así 

como dar de alta a aquellos usuarios que estarán encargados de alimentarla. 

,_ __ 
'· , .... 
. !:··-·' 
~~-;;:] 

. r 

,r 

Figura 28. Administrar Base 
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A continuación se muestra una parte del código que muestra al owner las bases de datos 

a las que tiene acceso y los usuarios que alimentan estas bases. 

Catalogo Base.php 

<?php 

switch ($pagina) 
{ 
case owner: 

?> 

$conexlon=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=•••• password=****") 
or die("<center> No se pudo establecer la conexlon con el servidor de BD </center>"); 

$sql="select base• from base, usuarlobase, usuario where usuarlo.logln='$1ogln' and 
usuarlo.ldusuarlo=usuariobase.ldusuario and usuarlobase.idbase=base.ldbase"; 

$sql_result=pg_exec($conexlon,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda"); 
$num =pg_numrows($sql_result); 

echo"<form method=\"POS"T\" actlon=\"Base_Usuarlo.php?ldbase=$1dbase\" 
target=\"Cabecera\">"; · 

echo"<p ">Seleccione una Base</p>"; 
echo"<table border=1>"; 
echo"<tr>": 
$i=O; 

whlle($1<$num) 
{ . : . . . 
$renglon=pg_fetch_array($sql_result,$1); 
$ldbase=$renglon["ldbase'1: 
$base=$renglon["base"]; 

echo"<p allgn=\"center\"><lnput type,;,\"submlt\ ... name=base value=$base ></p>"; 
echo"<lnput type='hldden' name='ldbase'. value=\"" .htmlspecialchars($ldbase)."\">"; 

break; 

default: 

break; 
} 

echo"<tr>"; , 
$1++; 
} 

echo"</table>" 
echo"</form>": · · · .. ··~ ' 
echo"<form method=POST action=\"Esc_Logln_Passwd.php\" target=\"_parent\">"; 
echo"<p allgn=\"center\"><lnput type=\"submlt\'~ value=\"Regresar\"> </p>"; 
echo"</form>"; 

r··· 

l Tr.;SiS CON 
L r1iLLA DE ORIGEN 
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Catalogo usuario.php 

<?php 
$conexlon=pg_connect("dbname=DICCIONARIO usar=•••• password=****") , 
or die("<center> No se pudo establecer la conexlon con el servidor de BD </center>");' 

$sql="select usuario.login, usuario.ldusuarlo from usuario, usuariobase where 
usuario.ldusuario=usuarlobase.ldusuarlo and usuarlobase.ldbase=$1dbase and 
usuariobase.owner='f": 

$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) ordle ("No se pi.ido ejecutarla busqúeda'');. 

$num =pg_numrows($sql_result); 

echo"<dlv allgn=\"center\">"; 
echo"<table >": 
echo"<tr>tl; 
echo"<td wldth=\"205\" helght"\"82\" vallgn"\"mlddle\">"; 

Implantación 

echo"<form method=\"POSn", U-Flle=\'.'C:\lnetpub\Clustering\Tesls\_prlvate\form_results.txt\">"; 

?> 

3.4.4 

echo"<font >Usuario: <p>"; · · 
$1=0; .. 
whlle($1<$num) 

( . 
$renglon=pg_fetch_array($sql_result,$1); 
$1dusuario=$renglonr'ldusuarlo"]; 
$logln=$renglonr·1ogln"]; .< <· , · · 
echo"<optlon value=$1dusuarlo>$1ogln"; 
$1++; . 
} 

echo"</select><lnput type=\"submit\" value=\"Borrar\" name=\"81\" >"; 
echo"</form>"; · · · 
echo"<p></td>"; 
echo"</tr></table>"; 
echo"</div>"; 

USUARIO DE BASE 

Por otro lado el sistema ofrece tanto a los vis.itantes como a los usuarios de base, una 

página muy similar donde podrán consultar y modificar los datos de las bases a las que 

tienen permiso. Esta página se llama Alimentar base y se muestra en la figura 29. 
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Figura 29. Alimentar Base 

Esta pantalla permite al usUario elegir entre las bases de datos existentes énel sistema y 

visualizar las tablas y datos referentes a esta, asl como generar: búsquedas de datos, 

modificar los mismos y borrarlos. 

El proceso de búsqueda queda ejemplificado en la figura 30, donde el usuario podrá 

buscar por palabras clave o por letras del abecedario. 

~ 

r=;;;;;d 
-~,--... 1 

~~ 

Buscar termino 

f'J B CO E 1: Q H IJ ll'iL.M N Ñ O e OR 'TVVW~Y ZJ11dot _ .. .:.;_.:::, .. ·~ 

Figura 30. Busqucda 
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La respuesta de estas búsquedas arroja todas aquellas palabras que contienen la palabra 

a buscar o la letra de abecedario al inicio de la misma (figura 31 ). 

Figura 31. Respuesta de Búsqueda 

Cuando el usuario cuenta con permisos de inserción, modificación o borrado dentro de la 

base,_ podrá visualizar las pantallas correspondientes (figuras 32,33 y 34) y ejecutar los 

procesos respectivos. Es conveniente mencionar que cada una de estas pantallas 

cambiara dependiendo de la tabla que sé esta afectando. 

1 _ •• ---1 

~ ... ·_) 
r-;;;-!!!_J 

__ , ·--k•I 
,._.-;..:.-j 

Insertar termino 

Me.n.--· 

Figura 32. Insertar 

Cuando el proceso de inserción se ejecuta, los cambios realizados por el usuario afectan 

inmediatamente al sistema. 
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MODIFICAR 

,_ 

.J 

Figura 33. Modificar 

El proceso de borrado se ejemplifica en la siguiente figura, donde antes de ejecutar el 

proceso, el sistema confirma que el usuario realmente quiere llevar a cabo la acción que 

esta a punto de realizar. 

"••• ... •-'JJ ~a- .u•-,,__ -0•..) 1:·· J•R 
-~ .. -;-.o--;;;¡.;;,,. ___ _ . ,. 

; ........ , 1 ~··•• ' .,. • ¡ ~ ... , •• , 1 ··,, , ..... , I ""•• .,,,,_ • 

TERMINOS 

~~-----.------- -· .......... -

: ·,/\•\¡";\ 

. ·:: ... \ l. 

Figura 34. Borrar 
.. ; ·- ... •·.· 

Como se ha visto anteriormente, el sistema consta con una serie de páginas que 

permiten al usuario navegar por el sistema con seguridad, además de manipular los datos 

de la base en tiempo real. Los procesos de insertar, modificar, y consultar se realizan a 

través del siguiente código. 
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Operación.php 
<? 
switch ($cipcion) 

{ 
case Insertar: 

echo"base=$base<p>"; 
echo"termlno=$termino<p>"; 
echo"cruce=$cruce<p>"; 
echo"logln=$1ogln<p>"; 
echo"fecha=$fecha<p>"; 
echo"pagina=$paglna<p>";•/ 
pg_close($conexion); 
$conexlon=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password=marlene") or 

die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>"); 
$sql="select max(idtermino) from termino"; 
$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda del termino"); 
$num =pg_numrows($sql_result); 
echo"$1dtermlno"; 
echo""; 
break; 

case Modificar: 
echo"base=$base<p>"; 
echo"termlno=$termlno<p>"; 
echo"cruce=$cruce<p>"; 
echo"logln=$1ogin<p>"; 
echo"fecha=$fecha<p>"; 
echo"pagina=$pagina<p>";•t 
pg_close($conexion); 
$conexlon=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password=marlene") or 

dle("<center> No se pudo establecer la conexlon con el servidor de BD </center>"); 
$sql="select max(idtermino) from termino"; 
$sql_result=pg_exec($conexlon,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda del termino"); 
$num =pg_numrows($sql_result); 
echo"$idtermlno"; 
echo"'*; 
break; 

case Consultar: 
echo"base=$base<p>"; 
echo"termino=$termino<p>"; 
echo"cruce=$cruce<p>"; 
echo"login=$1ogin<p>"; 
echo"fecha=$fecha<p>"; 
echo"paglna=$paglna<p>";•t 
pg_close($conexlon); 
$conexlon=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password=marlene") ar 

die("<center> No se pudo establecer la conexlon con el servidor de BD </center>"); 
$sql="select max(idtermlno) from termino"; 
$sql_result=pg_exec($conexlon,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda del termino"); 
$num =pg_numrows($sql_result); 
echo"$1dtermino"; 
echo'"'; 
break; 

case Regresar: 
echo"tabla=$tabla"; 
echo"base=$base"; 

} 
?> 

echo"<href=\"Datos.php?base=$base&&tabla=$tabla\" target=\"Contenldo\">"; 
break; · · · 
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4 CONCLUSIONES 

Los objetivos fundamentales que dieron origen al desarrollo de la presente tesis han sido . . 
cubierto~ satisfaCtoriamente. Como resultado de ello podemos mencionar que se ha 

obtenido ·una~·interfaz integral ·para·1a ·.creación y mantenimiento de diccionarios 

terminológicos; interfaz que proporciona l.111 acceso sencillo, confiable, seguro y cómodo a .. -. :-,;_-' .,_, . ' 

los diccionarios a través del web. 

El sistema implantado cuenta con cuatro tipos'd~ usuario: el administrador.'.~elsi~tema, el 

administrador de la base de datos, el usua;i~ y eL visltant~. C~da tipc~/d~ J~uai"io tiene 

funciones específicas, estas funciones van .d~kde la Sirllplemente la COÍl~ulta hasta la 

creación y mantenimiento de nuevos diccionarios. 

Una de las mejoras más importantes del sistema, es que con base en los diferentes tipos 

de usuarios, el sistema permite delegar responsabilidades de administración de las bases. 

De esta manera el administrador del sistema no tiene que estar constantemente dando de 

alta nue\/os ·~~~ariós, pues delega esta responsabilidad en el administrador de la base de 

datos, qui~n'a ~u vez, para dar de alta un usuario, lo agrega a una tabla por medio de una 

interfaz y no, Pº! medio de las tablas y utilerías del sistema manejador de base de datos. 

Este hecho~permite mejorar significativamente la carga de responsabilidades y la 
-_·:·,~~~.--'~:.: -__ ·-~= -

seguridad d~l sistema. 
,_:· -

Por otra pa~e ~~tre las,f~n7iones del ~dmin.istrador de la base. de datos destacan: dar de 

alta nuevós0 Üs~~rii5'~;\·g'¿r¡.~rl~~1óijt~~mentedel sistema. ~si como asignarles los permisos 

para cada una'd~~ús'b'~~~~.:~ 

El sistema pla~}~~go:~~~1ite el acceso y ejecución de las herramientas de Lingüística 

Computacional ~co\TIÓ' son: El proceso de Clustering y Contextos Definitorios además de 
,-,,-·.,:'.-';-7'--;0 ·.:oc.··; ... -.-':--··. e: 

las herramientas que se requieran agregar posteriormente. 

En cuanto aldesarrollo del sistema e implantación, las personas que integran el equipo de 

trabajo deben tener asignadas tareas específicas: alguien que analice completamente los 
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requerimientos del sistema y efectúe los diagramas y esquemas necesarios, otro más que 

realice el diseño e im~lantaciÓ~ de la base de datos, y que se dedique a pr~gra~~r los 

esquemas o diagr~mas resultante, y finalmente alguien más que pruebe la funcionalidad 
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METODOLOGÍA PARA EL DESARROLLO DE SITIOS WEB 

En el desarrollo de sistemas es necesario el uso de alguna metodologla que permita al 

desarrollador entender de una mejor forma que es lo que el sistema va a realizar y 

como es que interactúan entre si las partes que componen al sistema, la relación que 

hay entre estas y los procesos que intervienen en un momento dado para que el 

sistema realice las funciones que se esperan. Además, da una visión general de los 

scripts o códigos que se usaran para realizar una acción especifica, como por ejemplo 

validar. Por esta razón se considera conveniente hacer una representación 

esquemática del sistema. 

Se considerará algún tipo de simbología, así como los conceptos de escenarios y 

excepciones que esquematicen un planteamiento de la interfaz Web. Comenzaremos 

con definir los conceptos de escenario y excepción. 

Un escenario nos ayuda a entender la relación que existe entre páginas Web teniendo 

como resultado los diferentes comportamientos que surgen al momento de interactuar 

de una página a otra. Entendiendo como comportamientos las distintas acciones que 

se pueden presentar en una página. 

Una excepción es aquella que surge cuando existe algún tipo de interferencia o error 

inesperado que puede ser o no producido por el sistema al momento de que el usuario 

realice un envío de información que el mismo tecleo. 

A continuación se define la simbología que utilizada para hacer la representación 

esquemática de los escenarios y excepciones de la Interfaz Web del Diccionario 
. 1· . 11 n t d onomas10 og1co para e ns 1 u o e ngemeria. 

TESIS CON 
SIMBOLOGÍA PROPUESTA: FALLA DE ORIGEN 

SIMBOLO DEFINICION 

Página Web Estática. 

1 1 

Es una página que presenta información 
estática (sin cambios) para el usuario, 
(formularios, imágenes, frames, etc.) o presenta 
opciones de que permitan navegar al usuario a 
través del sistema. 
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-' _• __ - o_- --- C. 

., 

¡:::::::::::::::::::::::::::::::::::] 

......................................... 

,_. -

Seleccionar opción: 
o 
o 

. . .--n~.-.. -.,--...,+--,¡ 
• Se/cC'C'ione un11 1 
Btue 2 

.......... --···-·······-·----· ... 

Metodolog/a Para El Desarrollo De Sitios Web 

Escenario. 
Conjunto de páginas que nos permite· analizar 
los diferentes comportamientos;que,se: tienen ... · 
en el sistema. Sólo aparece cuando se hace la 
definición del mismo. · 

Caja de texto. . _ 
Propiedad de la página que permite introducir 
información que es de Interés para el usuario 
(como un formulario\. 
Despliegue de liga. ---
Representación que se hace para indicare el 
traslado de una página Web a otra. 

Mensaje página Web. . . . , 
Es el mensaje que presenta una página Web 
que puede ser o no dinámica al momento·de 
realizar algún tipo de operación realizada por 
parte del usuario. 

Acceso de Información. 
Indica que la Información proporcionada por el 
usuario entrará a la base de datos para ser 
dada de alta o bien para verificar si esta existe. 

Botón. 
Es una propiedad de la página Web que 
presenta una opción a ser ejecutada por el 
usuario. 
Mensaje de Java Scrlpt. 
Es un mensaje dinámico proporcionado por el 
sistema, si la información que se envla 
(mediante formularios) es válida para el 
sistema. 

Liga. 
Es una propiedad de la página Web que 
permite al usuario Ir al escenario que se indica 
en el texto sobre la linea (hipertexto). Aparece 
el punto arriba de la linea si hay más de una 
liga, exceptuando listas de resultados y 
pai:iinación. 
Caja de selección. 
Propiedad de la página Web que permite 
seleccionar alguna opción de interés para el 
usuario. 

Catálogo . 
Propiedad de la página Web que permite al 
usuario elegir una sola opción a través de una 
cortina desplegable que presenta un conjunto 
de opciones que son de interés para el usuario. 

Propiedad de la página. 
Representación que se utiliza par indicar que 
elementos son parte de una página Web. 
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............................ ~ 

--

Ejecud6n de 
Scrlpt 

--

Metodolog/a Para El Desarrollo De Sitios Web 

Entrada de escenario con login y password. 
Representación que se hace para indicar al 
usuario que debe de Introducir su login: y_ 
password para poder tener acceso a una 
página Web. 

Entrada de escenario normal. Representación 
que se utiliza cuando el usuario desea entrar. a 
un conjunto de páginas Web que están 
relacionadas entre si. -

-. '--· 
Salida de escenario. -
Representación que se utiliza par¡; in8i6ar ~l.
usuario la salida hacia un <escenario 
especificado por el texto que le sigue.. . _ 
Nota: Este slmbolo representa una y solo una 
salida en un escenario. 

Regresar a la misma página. 
Es una propiedad de la página Web que 
permite al usuario Ir a la misma página cuando 
se ha ejecutado alguna acción. 

Mensaje de Java Script. 
Es un mensaje que aparecerá dentro de la 
página Web con el fin de proporcionar algún 
tipo de información útil para el usuario. 

Botón de aceptación. 
Propiedad de la página Web que permite al 
usuario confirmar la información que se 
oresenta en la oáaina. 
Botón de cancelación. 
Propiedad de la página Web que permite 
cancelar algún tipo de información que en el 
instante no es de interés ara el usuario. 

Botón de limpiar. 
Propiedad de la página Web que permite -·· 
limpiar el formulario de una página Web 
después de haber metido información en este. 

Botón. 
Propiedad de la página Web que permite 
ejecutar una acción determinada Indicada por el 
nombre del botón. 

Botón opcional . 
Propiedad de la página Web que: aparecerá 
sólo si se cumple la o las condiciones 
especificadas por el texto aunado. 

-

Ejecución de un Proceso. _ . , 
Se ejecuta un script o código que realiza 
alguna búsqueda, elección, · Inserción o 
modificación en la base de datos del sistema. 
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·····ES!J·· 
Metodo/og/a Para El Desarrollo De Sitios Web 

Página Web Dinámica. 
Es una página que puede generar y presentar 
con un mismo código, . varios resultados, 
dependiendo de los valores que le hayan sido 
dados. 

Excepción. .·· .·•· . -: ··> •. • · · . 

Se refiere a un proceso que · sUrge •:cuando 
existe un error inesperado, debido al tecleo de 
datos por parte del usuario.·. El slmbolo # 
representa - el número .; de:j.,. excepción .. ; por 
escenario. ., · · · · ·· 

Conector. . . . .•........ 
Representa la conexión que se hace.·,c con otra 
parte del diagrama que se encuentre'ubicado 
en otra página~ El # representa·ef número de 
conector. · · 

Frame. 
Es un marco, que representa un conjunto de 
páginas independientes mostradas en una 
misma ventana. Estas páginas pueden ser 
dinámicas o estáticas. 
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Apéndice 1 Escenarios Del Sistema Diccionario 

A continuación se muestran los escenarios creados para el sistema: 

Esce11ario Memí Pril1cipal 

D 
E Memí 

Pri11cipal 

r··········· .. ········.____....,--~ 

1 

E E 

Leve11s/1tei11 Base de Datos Cl11steril1g 

Fin de sesión 

o oc::=> 
............. _., ....................... . 

E 
Co11te.~tos 

Defi11itorios 

TESIS CON l 
FALLA DE or~Ii]'ERJ 
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E 
JUe111í 

Pri11cipal 

:) 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Esce11ario Leve11s/itei11 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

Leve11s/1tei11 

Término:· f ::::::::::::::::::::::!::::::::::::] 
' ' . ' 

Deflnicfó1; 1: r::::::;:::::;:::::;;::::::::::::::::J 
, . .. - ' - : '·._·. ~· : _. ' 

. Defl 11 ició112: L::::::::;:: ::::::: :::::::::::::: ::J 
Usa;Lemati~a;lo;: [J ·. 

O 111glés O Espmiol 

Pes~ por i11;e,;~iÓn \ O.· Peso por borrado 

Peso poí· .mstitudf4n ' O Peso por igualdad 

Mínimo valor LCC CJ 

o 
o 

Má.Y:ima Projitlldidad en la brísqueda de A/in. Posibles [) 

Res11ltailos Solicitailos 

[] Vector de Palabras · [J . Tabla de costos 

[] Alineamiento Original CJ Alineamientos Posibles 

r:i Obiener Bindings 

. . D 
. ..J Resp11e.•ta de 

Lc1,e11s/1tei11 
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\ ¡ 1 '· ..... 

VUllnlrmalludoru l•&li• 

PrfOF•ll•"orm 

lhm S1rmmrd form 

Ulmr11d611dr I• manb.drpt'-l llhlll 

Mtlrb dr "'"" dr 1 ... u11d1trh1 

Pnoporluirrrl611: 1 
PHoporhorudo: 1 
Pr101uorS11htlll11t1ó11: 1 
P'l'Mtpor h:•aldad: o 
AliHamlHIO Ori&i11aJ• 

Respuesta de Leve11s/1tei11 
J:J_ 

Proceso para 
Resp11esta de 
Leve11sl1tei11 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Levei1shtei11 

.----Z---.-----. ............................ r············ .. ·· 

Leve11s/1tei11 

TE IS CON 
FALLA DF:__9RlGEN 
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E 

Esce11ario C/11sterillg (P) 

Proceso de 
C/11sterit1g 

D 
!""""º"ººº"ºººº"ºººººººº""ºººº"ºººººº"ºººººººº"ººººººººº""ºº 

C/11steri11g 

1 

Memí 
Pri11cipal 

Base: 
~·························-----··¡···ª 
: ...................................... , 

Nrím. de lteracío11es: c::::::J 

[] Usar lematizador [:J Mayúsculas y Mi111ísculas 

Pe!iOS (Por 1/t:fi111/1 so11 los de l .. c!l'c!ll.<tl11el11) 

Peso por inserción 
Peso por borrado 
Peso por s11stit11ció11 

o 
D 
CJ 

P. Sustitución 
P.Stop 

Peso por igualdad 

Rcs11/tados solicitmufu 

[] 
o 
[] 

Máxima Projimdidad en fa búsqueda de A fin. Posibles 

Usar Swaps CJ Usar Semi-nulos 
Mínimo valor LCC O 

o 

He.u1/tadt1.'i solicitad"s 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

Muestra Lematización [] Muestra Result. Parciales 
o 

. All11ea111ie11tos, himli11g.'i)' cl11sters 

O Toda la informai:ión O Exclusivamente Bimlings 
O Solo generen Bi11dings O "Bi11dingsy Clusters 

., O Solamente Cl11sters · 

-----·---------------------------------- -

C/11steritlg 
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E 
Bases 

Ptíh/icas 

E 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Esce11ario Base de Datos 

Logi11y 
"Passwd 

E 

Base De Datos 

E 

- --- --·----- -·- - - -- · 1 

o/icit11d de 
Base 

~ 
Memí 

Prillcipal 
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Esce11ario Bases Públicas 

1 

Bases: ,i. 1---------"--!4····· .................... . 
* Selec. Una Base 

1 

Base de Datos 1 
..•.........•.......•.....................• ! 

2 

, 

D 
Proceso 

para Bases 
Públicas 

•• 
lo 

Bases 
Públicas 

Seleccione un término: 

1 abertura 
Término: 

An1ucdca1nidc 
Fllit• 

.. '> :\ ·;~· i°' ....... [ :•'·~ts~~<'>') ~-., .. ~ . : . 

cb 
t 

i 
0 

................................................. ] 

• Deji11icio11es 
• Términos 
• Si11ó11imos 
• Fuentes 
• Área Temática 

TESIS CON 
~~~ALLA DE ORIGEN 
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Esce11ario Bases Públicas (co11ti1111ació11) 

Seleccione una fuente: 

Fuente: 1 0001 Crystal. A first die! 

Seleccione un Area Temática: 

1 abertura 
Término: 

1 Fonélica ;1 
Area: ...:..J 

_El 

-----·~-~\ r--. r¡;~c:_¡~ Ci\i'.T 
~ ,Ll:::\..Ü) vt'l. 

FALLA DE ORIGEN 
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Esce11ario Solicitud para Base 

So/icit11d Base ................................................................................ 
1 

1 

! 
Datos ele/ f!.!f.!!.'!.r.!f!L ..•...........•.. 

~;~~re: L:::::::::::::::::::::::::::::::::J 
Telé/0110: 1 .................................. ..1 

~:,::~· ~::!:::~::~;:;;_;;;.;;.;;.;;_;;;.;;.;;_;;;.) 
Nombre Base: f... ........................•...... ..J 
Desc1·ipció11 r::::::::::::::::::::::::::::::::::J 

Aplicacio11es co11 q11e se relaci011a: 

C/ustering [] 

Op. Meta/i11g(Jísticos f:J 

Otros [] 

E 
Base de 
Datos 

D 
··'11Sollclt11d Em•la a 

L Se. prod11}0 "" 
· -error. al -tratar de 

e11vlar /os· datoS a 
In Rn.:" 

Solicit11d de 
Base 
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Esce11ario Logi11 y Password (a),(0),(11) 

r ................................. . 

1 
Proporclo11e: 
Login: 

r::::::::::::::::::::::::::::::::::::J 
Passwd: 

r::::::::::::::::::::::::::::::::::::J 

I Falló el login Jo/o 
el password. No se 
a111orl:a ta e11trada 
a la oáei11a. 

Logi11-Passwd 

Ad111l11istrar 
Sistema 

' ; ~.i : 1 ' . j' ~ 

~ 
~ 

Logilr-Passwd ················································1 

D 
Proceso 

Logi11-Passwd 

Memí (o) 

1 

E 

Base De Datos 

Memí (11) 

e-·-· 'TE.SlS CON .. . \ 
l FALLA DE OffiG~~j 
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·': 

, ..... 
~. <o ••• 

Esce11ario Ad111i11istrar Sistema 

Proceso 
Logi11-Passll'd 

' 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

¡-- ---------- D t----· 
.---------

¡ ¡ j Ad111iliistrar 1 ; 

1 

0 

t-:d 
!J::'t r 
r.-4 ·~. 
!1>' t.'#.!\ Cl.l t.? ...... 

~~1 ;AJ sz 
t-'"""" ~ 

~? 

t=~j .J z 

·~~~;'.~~~~~:.r>-~~)<:{{::. 
·t'·'!fun'll Ba~e;~,'.· 
:~~~~~~~(\~\~~~~:.:; 

D 
Nueva 
Base 

-;\\~R,:·~~~~~:..:,;,,;~~;~:11·~~~ 
, "·.:, ecuperar,"'''"' ~m'>)·,:.~\~'~-·~,.x. ...... _,~-~,,-~~;%'.·~'S':::~'~~, 

D 
Ptot:tsode 

Recuperación 

: _Bases Respald~das 

Bases: 
* Selec. una base '~t~¡~t~~~~; ~~~~ff;~~~~li 

D 
Proctsodt 
Respaldo 

1 Respaldo Ejtcutadó 
! No se pudo hat:tt el 
respaldo. 

D 
E 

Nuei·o 
Administrador 

D Administrar 
Sistema 

:IQl~~ti~~YJ:~* 
l\ii\i%'ii''~~~ "';.~~'$;.t.~~~~\:· 

E 

D 
login)' 
Passwd 
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Respuesta de Borrado 
Para Esce11ario Admillistrar Sistema 

Y Base borrada 
e.dtosame11te. 

D 

I Se prod11jo "" error 
al tratar de borrar la 
Rncp 

Aclmi11is1rar 
Sistema 

0 
1 

¿Esta seguro que 
desea borrar? 

Administrar 
Sistema 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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• 

Adm/11/strar 
Sistema 

Bases Respaldadas 

Proceso de 
Rec11peració11 

D 
Respaldo de Base 

i 
1 

1 • 

Fecha de Respaldo: 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

........................ _ ......................................................... ¡ 

1 
! 

Proceso 
para 

rec11perar la 
Base de 
nntn~ 

D 
V Se rec11per~ la base a 
partir del back11p 

! No se p11do recuperar 
la base -- a -partir del 
back11p.~ 

~--------' 

Adminl.~trar 
Sistema 

'TESIS CON \ 
FALLA DE ORlG'Fi}1 ~ 

102 



Apéndice 1 

Proceso de 
i11sercld11 de 
Datos a B.D 

V Solicimd Aceptada 
! Se 1111•0 problemas al 
e11viar datos a la Base 

Nueva Base 

r ...................... . 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Esce11ario N11eva Base 

N11eva Base 
....................................................................... , 

Usuario: 1::::::::::::::::::::::::::::::::::::J 
Passwd: i::::::::::::::::::;:::::::::::::::::J 
Base: 

Descripción: C::::::::::::::::::::::::::::::::::J 
RespolÍsable( allfomáticó) 

1 

Admi11istrar 
Sistema. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Esce11ario Nuevo Admi11istrador 

¡••oo••••••H••••••ooHOOOOH••··········· .. ••••••••••••·•••·••• 

1 

Administradorcs
1 

................. , 

• Adminis1rnrlorcs 
existe mes 

1 

Proceso para 
Nuevo 

Administrador 

' 
J 

• 
1 

• 
lo 

N11el't1 
Admi11istrador 

1 • 
Nombre del Usuario: 

1~;¡;,;:.:::::::::::::::::::::::::::::J 

i: ::: : :: : : ::: ::: :: ::::::: :: :::::: :: :: J 
Password: 

¿;~;i~~;~;;~:::::::::::::::::::::::J 

.J.i)~ji;,;~:,:::::::::::::::::::::::::J 

;;;,~~;~:::::::::::::::::::::::::::::] 

J~:;,~;,:¡¡~;;~¡~:;::::::::::::::::::J 
r: ::: : :: ::::: ::::: :: : ::::::: :: : : ::: :: J 

3 

............................. ! 

I Se pr(Jd;1J~ ;m error al 
enviar~-->. , loS. , '. dlitos. 

~::;:1~'::.~irt~, , , fa/te11 
. ! i El -'J~;,,;~i~u:,/,;;;• ya ' 

Nuevo 
Ad111i11istrador 
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Respuesta de Borrado 
Para Esce11ario Nuevo Admilristrador 

0 
1 

¿Esta seguro.que 
desea borrar? 

................................ .! !.... ............................. . 

VAdml11istrador 
Borrado. 

D 

I Se prod11)0 u11 error 
al tratar de borrar. 

Nuevo 
Ad111i11istratlor 

Nuevo 
Ad111i11istraclor 

TESIS coN-·1 
FALLA DE ORIGEN . 
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E 
Cl11.~teri11g 

Pági11a del Me11lÍ (o) 

D 
Proceso 

Login-Passwd 

E 

Me111í(o) 

Ad111i11istrar 
Base 

Escenarios Del Sistema Diccionario 
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E 

Esce11ario Clusterilig 

Proceso de 
C/11steri11g 

C/11steri11g 

Nlim. de lteracÚmes: C=:J 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

............................................................................... l 

1 

~le111í (o) 

f.:J Usar lematiza·d~r [] May1ísc11/as y Minrísc11/as 

·./ ;<!'º' ¡i~; );fa11t1 'º" ;os de le1•em/11e/11) 

Peso po~ i11~e1:C:{ó;, .. 
Pesb ¡iorbon;aclo 

· Peso por.srístitrició11 
-~·_,; .~:;!_:·.:,. .·:·.<- --_ -' 

• f.:J 
[] 
[] 

P. S11stit11ció11 
P. Stop 

Peso por igualdad 

[] 
f;,J 
Ll 

-~---·"'" _, __ ._ _:·~ :_~-- _ .. - : _ ·Resultados ~-.0Jici1culol· '. 

Má...:Úna Prof1111didad e11 la búsqueda de Ali11. Posibl~s .. 

v!ar Sw~ps . [] Usar Semi-1111/os . [] 
Mínimo valor LCC [] 

Res11/tados sol/c:/tados 
Muestra lematizació11 [.] Muestra Resu/t. Parciales 

·[] 

Állneamlentos, bi11di111:sJ' clusters 
, ;O Toda la i11fo1;mación · O ·Exclusivamente Bi11dings 

· · · • · J O Solo generen Bi11di11gs O Bi11di11gs y Clusters 
O Solame11te Clusters . ' 

;-.- .. •' 

-------------·- -.......... 

Cll1steri11g 

TESIS CON 
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Respuesta de C/11sterb1g por ca11tidad (1111a ejec11ció11) 

~::.:!:",::;;:::-"~~e:""' ..... 
•• ,,. ...... ,r•-h• ... I 

c"-"""''"""'--'"" 
1'9..,•t•-n ... 111o .... do1 1s..i..o-~.;. 11,...l4oJQ 
!loe1olil ... ...-.. _"" ........... _ ....... 1 .. 
l""h••l•-Uo.i..t .. !0110 

1-...... ~ .. 1>1 .. :•J 
1 ......... "" .......... , ......................... 

Proceso para 
Respuesta de 

Cl11steri11f! 

Cl11steril1g 
por ca11tida1l 

! • 

'"'••.loloo ... .s.1..a. .... i..111.1..,,,,..,.,.. ... ,.i.1 ... 1 ... , ... , .... 11 ••• 1 ........ 1 .. -011owc ..... "'4,,.l., .... _n,, 

.................................. C/11steri11g 

[~~~~=~~-~-,=~=-=. "'¡;;;;;;;;::i= ... =.,= •• -.. =~=~=,.,= .. ==i;::::::J===¡;;::==i=.==--~=,.= •• ===~=-=.=,.=.,=-= ..... ~=,,=-=. ="1 

~~~~~~~~r.=::J~~~I 
lhl•ll>go10J1 .. .,,..,, l•llOt""J.t\lo.- '''"'-"" 

[~-~~-~-~) 

[~~~~F:"':"::J~J 
lo .... .i.Jo.MJl001010t>••-••luo.i..,.,,,.,,u..,,• l"'"'"•tJ.,-..1>,. .. ,_,.., 

[~~~~~~~~~] 
~~~~r-=l~i:=::=:rr.El-~J 

t ... •to1Jol111••101· ... .i.\1.o • .,, 10 ..... -n .. ¡1 ..... ,1 .. 1111 .. 101·,,,a.,., IOu~·-""I 
A,J ............ , ... ~ ... 1· 

, ........ . 
'''''"-'"'"1,...,".,¡,.-nl••l•0<••t 
''""'" 1 .. r111••1u•· ... ,1o \,., .. , '""~' ... ""'' ... ,. 1 .. 1: 11•••• ···"''"'º '""~' ... ""' 

¡,;;_-,~~:~,-¡:;~.; ..... jc:JC'::JL_:_Jc:::J¡::;.,_ J~_:: J1.=-:-:-_j¡,:: •. :.:_, 
h,_, - 1i::-.~··]¡:-:j¡;: •• ,~.11 ........ ,¡;;;:J~,. .•• __ Ji;;::::-=ii:;---i¡ .......... J 
Lo .... ___ _1r-:;¡;-::w::--;¡;--:---;01· w __ Jr-:--Jr-::--: 
fü••"··-.. 11:: .. __ }l"']l'u ___ 11 .... ___ ¡¡::;;-i¡::.._ ___ ]I,. • _ _,¡::;;-¡,, .. _ ... J 

~~fO:l[ñ""""""'¡;;-:--][Qlrr:=:Jrr:=:Jrc:::::Jrc:::::J 
~p¡;;;o~~JñidCJ~~~~~ 

Hindmjll 
No tonll.r11~ 111•~•11 rlrmnln rl ucinr 
C.1dm.1dthllM • •• 
1(,-gr,"!oJI 
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Respuesta de C/11steri11g por ca11tidad (varias ejec11cio11es) 

l'w ..... lo/oOltl•'*'lll .. 1Hl•l1Jlt••p.M. 

Alo ......... ,.... ........ 11> ..... ,,. .... 
c-...,••TA.KAM·u .. , .............. -....... _. ('--··· ............ . 
r.-1a-ntl•lll•"'•.S.1llWolllhll.W.ll,ul.lo.lll "'º"'' ...... - ........... _ .... 
1~ ....... - ........ 1.a1•· 

1 ................ w ... :u , ......... .,....... ...... ._, 
111 ... .,.,......i...u 
L'r""""r 

lllHralN••l.._--' .. "'l"'lloh•I 

Proceso para 
Respuesta de 

C/11steri11g 

Cl11steri11g 
por ca11tidad 

o 

,,.. ......................... 11., .. - ... """''"'"" 1 ....... -~--'·-1--.i ........ 1•11111· ..... ,. ...... 111---

Clustering 
j"""'•.__ ____ _i 

1 
................ .! 
................................ 

[~~~~-~---..,-~-,.-. -~-.,.-,._---.-.~¡;;:¡:;;::::¡-_.--~---~-.---~-.• -.--~----..,,-,.__-.,-,,,_---~-.'.!!...-..,.-,--, 
r~-~-·=:ne::--·1~~~~~~~-~~1 

la~b.Wh,..,1••<•,..•11o•oJ.-•••nau ... ,• 1u101·,,. .. ,,.. ,.,,.,_.,.., 

[~E"':li;::;:;:';:;lJi:~:::::-i~~i=::::r~-~J 
IF~~-~r.=:-i¡;;:::t:=r~-i=-:=-i~1 

•-•IOllOI 1 il••l<><"n.&o\lo••• l"""'-"")l ... 01ol>wl~fl>•>O!"o"""'' l~ .. ..,-nnl 
.\h-na••"''"'""°I' 

........ -- ........................ " .. . 
1 ...... 1 .. 1111••1u<"otdol\t.•"" '"""'-""il.,.~1<1 .. r:¡1••>-•".,,¡.,.. l~••k•o.onu] 
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Bases: 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Esce11ario Admil1istrar Base (o) 

Proceso para 
Administrar 

Base 

D 

¡--- ----- ....__....__A_~_~..,'~_,_;_~_·s_t-ra_r __ 

~~~--'L...~~~ 

Usuarios 

r .............. .I 

+ u.~llarios: + > 

D 

2 

Me111í (o) 

* Seleccione 1111a Base 

e eccione 
111111s11ario 

.;,·¡ 

i'\:. ~ 

Tabla 

Términos 
Fuentes 
irca te111ática 
Sinónimos 
P.Stop 
P. S11stit11ció11 

.: ·~: .~ 

Borrar nsertar '!tlodlficar ·commltar 

Nuevo 
Usuario 

3 

TESlS CON . 
\FALLA DE ORlGEN 
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Resp11esta de Borrado 
Para Esce11ario Admi11istrar Base (o) 

0 
1 

¿Esta seguro qúe 
' desea boriw·? 

l_J 
1 

D 
V Usuario Borrado. 
I Se prod11jo 1111 error 
al tratar de borr_ar. 

Aclmi11istrar 
Base (o) 

Aclmi11istrar 
Basé (o) 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Escenario dar de Alta Nuevo Usuario (o) 

r ....................................................... . 

D 
I Se produjo 1111 

L'rror e11 el e11l•fo de 
datos. 
1 El mmnr/o )'n 
existe ....--------' 

. ..O-

Base 
Usuario 
Login 
Pasworcl 
Dirección 
Teléfono 
Email 
Depe11cle11cia 

r, bl a a 

Tér111i11os 
Fuentes 
irca temática 
Sinónimos 
P .Stop 
P. Sustilució11 

Proceso para 
Nuevo 

Usuario 

N11evo Us11ario 
........................................................ 

,--i--1 

B orrar 11sertar o 1 1ca 111 dffi I ar e O/ISll t 

--

TESIS CON l 
FALLA DE ORIGEN 1 
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E 

C/11steri11g 

. :: 

l.¡ 

Págilla de Me11ú (u) 

D 
Proceso 

Login-Passwd 

E 

Memí (ti) 

Alime11tar 
Base 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Logi11 - Passwd 

.itSlS CON 
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Esce11ario Alime11tar Base (11) 

Bases: + 
• Seleccione u11a 
Base 1 

• Aie11u 11sum·io 

I 

Seleccionar: 

n 
Proceso para 

Alimentar 
Base 

l 
...__ 1 2 lo 

J 

4/i111e11tar Base -
Fuente 

. ,·Ii1seí'tari: ',·.; ·-.~·<.~ --.--.: ... < '-; ;. 

i 
1 
T 

0 

1 

-----··----·-- - - ---------~--- -

....... 
• Defl11icio11es 
• Térmi11os 
• Si11ó11imos 
• Fue11tes 
• Área Temática 

1 
! 

+ 
0 

2 

n~~1& ca:~,~ 
FALLA[}~ CR!GEN i. 
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,.~!l=~~·I'···· 

.· ... 1..,, "'" ~:· 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Botó11 Buscar 
Para Esce11ario Alime11tar Base (u) 

Alimentar 
Báse(u) 

·¡ 
.¡ 

; ... :~~ ,j 

0 
1 

I11diq11e lo q11e desea 
buscar: · ! · 1 
~ ?01; pálábracompletá 
• Por letnú· -

L_ ____ I 

Alimentar 
Base(u) 
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·.' 
'1·-· 

. ' .. 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Resp11esta de Búsq11eda 
Para Esce11ario Alime11tar Base (11) 

Proceso de 
B1ísq11e1/a 

L 
Palabras encontradas: 

1 3 

/11formació11 relacio11ada 

Ali111e11tar 
Base (11) 

~ 

3 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

116 



Apéndice 1 Escenarios Del Sistema Diccionario 

Excepció11 No.J del Esce11ario de Alime11tar Base (11) 

.: Bliscar 

Proceso q11e 
B11sca e11 la 

Base 

r No se e11co11tró io que 
buscaba. I11te11te de 

---------·-~----·-------

Alimentar 
Base (u) 
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r .. ..,.?'f,.'":-.1 .. ·, :, -· . 
.. ) . 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Pági11a I11sertar 
Para el Esce11ario Ali111e11tar Base (11) 

Término: 

Cruce: 

0_) 
1 

Introduzca el término: 

1-~~~rlU[a_ 

Área Temática: 1 ~,-

1 

" 

Y Se agregó e.~itosame11ie 
r No se ptttlo i11.verta.r e/1 la·· 
_Base de'Dat~~-:I11te11te 1/e 
1111e''º·" 

- .. 

Alimentar 
Base (u) 

i 

3 

Alimemar 
Base (u) 

. . , ·.-:
1r.":--füJ:¿w :-

TESIS CON 
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....... ~ 

Escenarios Del Sistema Diccionario 

Págilia Modificar 
Para Esce11ario Ali111e11tar Base (11) 

1 ... 

..o.. 
Proceso de 
/lfodificado 

Término: 

Cruce: 

.,¡El arcl1fro f11e modificado 
! Se prod11jo 1111 error al 
modificar la ba.fe. Verifiq11e 
q11e los datos se e11c11e11tre11 
escritos correctan1e11te. 

Alimentar 
Base (u) 

0 
1 • 

Modifique el término: 

1 '~bertur~ 

• 
1 

3 

Ali111e11tar 
Base (u) 

TESIS CON 
1 

l VALLA DE ORIGEN 
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Respuesta de Borrado 
Para Esce11ario Alime11tar Base (11) 

0 
1 

¿Esta seguro que 
desea borrar? 

../se borro e...:itosame11te 
! Se produjo 1111 error ni 
trat(lr 1/e borr"r e11 /(1 B"se 
de Datos. 

Alime11tar 
Base (u) 

Alimentar 
Base (u) 

TESIS CON 
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Apéndice 2 

FICHAS TÉCNICAS DEL SISTEMA 

Una ficha técnica es la descripción general del contenido de una página Web. Sirve 

para mostrarnos las propiedades de la página, sus acciones y su interacción con otras 

páginas, así como los scripts generados. Dentro de las fichas técnicas describimos las 

páginas estáticas, los scripts que éstas generan y las páginas dinámicas. Para esto se 

ha seguido la siguiente descripción: 

Una página estática contendrá las siguientes descripciones: 

:.;.. Nombre: Se refiere al nombre de la página Web estática. 

:.;.. Entrada: Hace referencia al nombre o los nombres de las páginas de dónde la 

página estática proviene. 

:.;.. Propiedades: Son los elementos con los que cuenta la página Web. Se coloca 

el nombre de la propiedad, y aunado el nombre particular de cada elemento y la 

función del mismo. 

:.;.. Salida: Indica la acción que se ha de realizar para salir de la página Web 

indicando el nombre de la página Web a la que se dirige. 

Un Script contendrá: 

, Nombre: Se refiere al nombre del Script. 

:.;.. Descripción: Se refiere al o los procesos que el código genera y hace referencia 

al nombre de la página dinámica que es generada por el Script. 

:.;.. Parámetros que recibe.~·~º~ los datos que se han seleccionado o tecleado en 

las propiedades de una página Web y que el Script recibe para ejecutar el o los 

procesos del Script. 

Una página dinámica contendrá: 

:.;.. Nombre: Se refiere al nombre de la página Web dinámica. 

:.;.. peñerada por.: Hace referencia al nombre o los nombres de los scripts de dónde 

'· surge .la pégina d_i_námica. 
'. . •' . : : . .. ·• .. 4.· 
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;.. Propiedades: Son los eleme.ntos con los que cuenta la página Web. Se coloca 

el nombre de la pr'opiedad;cy ~unado el nombre particular de cada elemento y la 

función del mismo. 

;.. Salida: Indica la,a~C:ió~;c:¡G~:se ha de realizar para salir de una página Web 

indicarid~ el ~:g¡;,b~e ~~ I~ pági~a Web a la que se dirige. 

A C::ontinuaC::ióri se ejemplificarán las fichas técnicas del sistema, basadas en los 

escenarios vistos en el apéndice 1. 

Escenario Menú Principal 

,,;"' P1ígi11a Estática 

• Nombre: Menú Principal 
• Entrada: Página de inicio que se le mostrará al usuario final 
• Propiedades: 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Levenshtein A un Escenario llamado: Abre el Escenario 

Menú orincioal Levenshtein. 
Base de Datos A un Escenario llamado: Menú Abre la página estática Base de 

principal Datos para ejecutar otros 
procesos utilizando la base de 
datos del sistema. 

Clustcring A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: 
Menú princioal Proceso de Clusterim!. 

Operadores A un Escenario llamado: Menú Abre la página estática de 
Metalini:tüísticos principal Operadores Metalingüísticos 

• Salida: Dando un clic en la liga llamada Salir 

,,;"' Scripts 

• Nombre: Proceso de C/ustering 
• Descripción: Se conecta al sistema para seleccionar de la tabla Bases, aquéllas que 

pertenecen al Owner o al Usuario y mostrarlas en la página Dinámica "Clustering" 
(Públicas, Owner o Usuario). 

• Parámetros que recibe: Información que teclea el usuario al proporcionar su login y 
passwd, en caso de que el proceso se ejecute desde el menú principal, se mostrarán solo 
aquéllas bases que tengan activado el identificador "Publicas", de lo contrario 
aparecerán las que pertenezcan al usuario. 
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Escenario Levenshtein 

.,;- Pági11a Estática 

• Nombre: Levenshtein 
• Entrada: Proviene de Ja siguiente página 

•:• Menú Principal (Página Estática) 
• Propiedades: 

Caja de texto 

Nombre Función 
Término Permite teclear el Termino para el oroceso de Levenshtein. 
Definición 1 Permite teclear Ja primera definición para el término 

Levenshtein. 
Definición2 Permite teclear Ja segunda definición para el término 

Levenshtein. 
Peso por inserción Permite teclear el valor del peso por Inserción. 
Peso oor Borrado Permite teclear el valor del oeso oor Borrado. 
Peso oor Sustitución Permite teclear el valor del oeso por Sustitución. 
Peso por Igualdad Permite teclear el valor del peso por Igualdad. 

Casilla de verificación 

Nombre Función 
Usar Lematizador Habilita el Lematizador 
Vector de Palabras Habilita el vector de oalabras 
Tabla de Costos Habilita la tabla de costos 
Alineamiento del Algoritmo Habilita el alineamiento original 
Original 
Alineamientos posibles Muestra todos los alineamientos 
Obtener Bindings Habilita los Bindings 

Casilla de Opción para Idioma 

Nombre Función 
In •les El roceso de Levenshtein utilizará como idioma el In lés 
Es añol El roceso de Levenshtein utilizará como idioma el Es año! 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Restablecer A un Escenario llamado: Permite limpiar los datos de la página. 

Levenshtein. 

de 

de 

·.· 

Regresar A un Escenario llamado: Cierra Ja pagina de Levenshtein y. abre Ja de 
Levenshtein. Menú Principal. 
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Ejecutar A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: Proceso para la 
Levenshtein. Res uesta de Levenshtein. 

r" Scripts 

• Nombre: Proceso para la Respuesta de Levenshtein 
• Descripción: Genera los datos de la respuesta de Levenshtein, los cuales son 

presentados en una página dinámica llamada: Respuesta de Leve11shtei11. 
• Parámetros que recibe: Información que teclea el usuario en las opciones dentro de la 

página de Levenshtein. 

Respuesta de Levenshtein 

r" Págilla Dimímica 

• Nombre: Respuesta de Levenshtein 
• Entrada: Proviene del "Proceso para la Respuesta de Levenshtein" 
• Información: 

Liga 

Nombre Función 
Levenshtcin Permite re 

Tabla 

Nombre Función :·: 

Presentación Mostrar los resultados del proceso de Levenshtein de acu.erdo a lo que 
de Resultados el usuario tecleo en su formulario. 

Botón 

Nombre 
Anterior 

Siguiente 

Función 
Permite seguir la secuencia 
Levenshtein. El botón esta en 

. 

.. .·. 

de.> la ,inf~nnaci~n .. de :. los resultados de 
función· de·. la cantidad de resultados que se 

presenten. · · 
Permite regresar a la sec.uencia anteriorde la información de los resultados 
de Levenshtein. El botón esta en función de la cantidad de resultados que se 
presenten. ·;': · ·• 

TESIS CON 
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Escenario Clustering 

ti"' Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Clustering 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Menú Principal (Pagina Estática) 
•:• Menú( o) (Página Estática) 
•:• Menú(u) (Página Estática) 

• Información: 

Catálogo 

Nombre Función 
Base Permite seleccionar la base con la ue se va a trabaºar 

Caja de texto 

Nombre Función 
Num. Iteraciones Permite teclear el Numero de Iteraciones 

Casilla de Información 

Nombre Función 
Lematizador Habilita el lematizador 
Mavúsculas v Minúsculas Habilita las mavúsculas v Minúsculas 
Peso por inserción Habilita peso por inserción 
Peso por borrado Habilita peso por borrado 
Peso por sustitución Habilita peso por sustitución 
Peso oor igualdad Habilita Peso por igualdad 
P. sustitución Habilita palabras de sustitución 
P. Stop Habilita palabras de Stop 
Máxima Profundidad Solicita resultados con máxima Profundidad 
Swaps Habilita swaps 
Semi-nulos Habilita Semi-nulos 
Mínimo valor LCC Habilita mínimo valor LCC 
Muestra Lematización Solicita resultados mostrando tematización 
Muestra Resultados Parciales Muestra resultados parciales 

Casilla de Opción 

Nombre Función 
Toda la información Muestra toda la información 
Exclusivamente Bindings Muestra la Información de Bindings 
Solo generen Bindings Muestra los Que generen Bindings 
Bindings v Clusters Muestra Bindings y Clusters 
Solamente Clusters Muestra solamente Clusters 

. 

·•. 

·.· 
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Botón 

Nombre Asociado Función 

Regresar A un Escenario llamado: Cierra la pagina· de. Clustering y abre la de 
Clustering. MenúPrincipa,l,Menú(Ó)ó)'".1enu(u); :· 

!' . . .- ,.- -· /,· ' ' ~::-.-.·'~· -; '!<· ·~· ,,.',~ - - . ·- > 

Ejecutar la 

./ Scripts 

• Nombre: Proceso para la Respuesta de Clustering 
• Información: Genera los datos de la respuesta de Clustering, los cuales son presentados 

en una página dinámica llamada: Respuesta de Clustering ya sea por una o varias 
ejecuciones. 

• Parámetros que recibe: Información que teclea el usuario en las opciones de la página 
"Clustering" 

Respuesta de Clustering 

./ Págim1 Dimímica 

• Nombre: Respuesta de Clustering 
• Entrada: Proviene de "Proceso para la Respuesta de Clustering " 
• Propiedades: · . 

Liga 

Nombre 
Clustering 

Tabla 

Nombre 
Presentación 
de 
Resultados 

• Botón 

Nombre 
Anterior 

Función 
Permite regresar al 
corres ondiente al lo 

Función 
Mostrar los resultados del proceso de 
usuario tecleo en su formulario. 

Función 

-- ' , , . ''" ~ 

.• 
(·' ' . ·,·, 

Clustering.de.acuerdo a lo que el 

Permite seguir la secuencia de la paginación de los resultados de 
Clustering. El botón esta en función de la cantidad de result¡idos que se 
presenten en la respuesta de varias ejecuciones. 
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Siguiente Permite regresar a la secuencia anterior de la paginación de los resultados 
de Clustering. El botón esta en función de la cantidad de resultados que 
se resenten en la res uesta de varias eºecuciones. 

Escenario Base de Datos 

,/" Pági11a Estática 

• Nombre: Base de Datos 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Menú Principal (Pagina. Estática) 
• Propiedades: 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Bases A un Escenario llamado: Abre la página dinámica Bases Públicas para 
públicas Base de Datos. ejecutar otros procesos utilizando las bases 

públicas del sistema. 
Login y A un Escenario llamado: Abre la pagina estática Login y Passwd, para 
passwd Base de Datos. que el usuario pueda consultar y actualizar 

las bases que tiene asignadas. 
Solicitud de A un Escenario llamado: Abre la página estática de Solicitud de Base. 
Base Base de Datos. 
Regresar A un Escenario llamado: Abre la página estática de Menú principal. 

Base de Datos. 

Escenario Bases Públicas 

,/" Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Bases Públicas 
• Entrada: Proviene de la página 

•:• Escenario Base de Datos (Página Estática) 
• Propiedades: 

Frame 

Nombre 
Bases 
Públicas 

Función 
Permite interactuar con las paginas dinámicas de nombre: Tablas de 
Base(Framel), Catálo o (Frame2 Datos Frame3 . 
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Tablas de Base 

,;' Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Tablas de Base 
• Entrada: Proviene de las páginas 

•:• Bases Públicas(Pagina. Dinámica) 
•:• Alimentar Base (Página Dinámica) 

• Propiedades: 

• Liga 

Definiciones Invoca un Script llamado: Proceso para Definiciones. 
Términos Invoca un Script llamado: Proceso para Términos. 
Fuentes Invoca un Scriot llamado: Proceso para Fuentes. 
Sinónimos Invoca un Script llamado: Proceso para Sinónimos. 
Area Temática Invoca un Script llamado: Proceso para Arca Temática. 

,;' Script.~ 

• Nombre: Proceso para Definiciones 
• Descripción: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagma dinámica 

Catálogo, selecciona todos los campos de la tabla definiciones y los presenta en la 
página dinámica del framc3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con las 
Definiciones existentes en la Base. 

• Parámetros que recibe: Información dada por las ligas de Tablas de Base. el nombre de 
la base dada por el Catálogo Bases y un identificador de la página anterior(Bases 
Públicas o Alimentar Base). 

• Nombre: Proceso para Términos 
• Descripción: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagma dinámica 

Catálogo , selecciona todos los campos de la tabla Términos y los presenta en la página 
dinámica del framc3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con los 
Términos existentes en la Base de Datos. 

• Parámetros que recibe: Información dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de 
la base dada por el Catálogo Bases y un identificador de la página antcrior(Bases 
Públicas o Alimentar Base). 

• Nombre: Proceso para Fuentes 
• Descripción: Se conecta a la base de datos .. seleccionada en la pagma dinámica 

Catálogo, selecciona todos los campos de la,tabla·Fuentes y los présenta en·la·página 
dinámica del frame3, logrando con ello que el Úsuario pueda interactuar con las Fllentes 
existentes en la Base de Datos. 
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• Parámetros que recibe: Información dada por las ligas de Tablas de Base. el nombre de 
la base dada por el Catálogo Bases y un identificádor de la página anterior(Bases 
Públicas o Alimentar Base). 

• Nombre: Proceso para Sinónimos 
• Descripción: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagma dinámica 

Catálogo , selecciona todos los campos de la tabla Sin§nimos y los presenta en la página 
dinámica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con los 
Sinónimos existentes en la Base de Datos. 

• Parámetros que recibe: Información dada por las ligas de Tablas de Base. el nombre de 
la base dada por el Catálogo Bases y un identificador de la página anterior(Bases 
Públicas o Alimentar Base). 

• Nombre: Proceso para Área Temática 
• Descripción: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagma dinámica 

Catálogo , selecciona todos los campos de la tabla Área temática y los presenta en la 
página dinámica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactúar con las 
Áreas existentes en la Base de Datos. · · 

• Parámetros que recibe: Información dada por las ligas de Tablas de Base. el nombre de 
la base dada por el Catálogo Bases y un identificador de la página anterfor(Bases 
Públicas o Alimentar Base). · 

Catálogo 

ti"' Pági11a Di111í111ica 

• Nombre: Catalogo 
• Entrada: Proviene de la página 

•:• Bases Públicas(Pagina Dinámica) 
•:• Administrar Base (Página Dinámica) 
•:• Alimentar Base( o) (Página Dinámica) 
•:• Alimentar Base (u)(Página Dinámica) 

• Propiedades: 

Catalogo 

Nombre Función 
Bases Des le ará las Bases a las ue uede acceder el usuario. 
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Liga (sólo cuando viene de Bases Pú~li~~s)~ 

Nombre Función 
.Ba~ de Datos 

o 

Cierra la pagina que se encuentra en el frame3 ya sea(Bases públicas, 
Administrar Base o Alimentar Base(o)ó(u)): y abre el escenario Base de 

t 
Datos. ·· 

(sólo cuando viene de Alimentar Base(o) o (u)) 

Nombre Asociado Función 
Buscar A una página dinámica Invoca un 

llamada: Catalo o. 

ti" Scripts 

• Nombre: Proceso para buscar . ' · . · . . 
• Descripción: Abre la página Dinámica Página Buscar ,en la cual podremos seleccionar 

en que forma queremos realizar dicha búsqueda · · . . .. ·:'. ' · • 
• Parámetros que recibe: Información dada por las ligas de Tablas de Base. el nombre de 

la base dada por el Catálogo Bases y un identificador de la página anteriór(Bases 
Públicas o Alimentar Base). 

Datos 

ti" Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Datos 
• Entrada: Proviene de la página 

•!• Bases Públicas(Pagina. Dinámica) 
• Propiedades: 

Formulario ??tendrá que explicarse qué tiene~ste'f9rmula"rili 

1 Nombre 1 Función 

--------------
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Escenario Solicitud Para Base 

ti" Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Solicitud para Base 
• Entrada: Proviene de 

•:• Escenario Base de Datos 
• Propiedades: 

Caja de texto 

Nombre Función 
Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario. 
Mail Permite teclear el Mail del Usuario. 
Teléfono Permite teclear el Teléfono de la Base. 
Tema Base Permite teclear el Tema de la Base . 
NombreBase Permite teclear el Nombre de la Base. 

' . : '· 

Descripción Permite teclear la descripción del funcionamiento de la Base. 

Casilla de verificación 

Nombre Función 
Clustering Permite relacionarse con la aplicación de Clustering. 

.... 

Op. Permite relacionarse con la aplicación de Op. Metalingüísticos. 
Metalingüísticos 
Otros Permite relacionarse con otras aplicaciones en el sistema. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Restablecer A un Escenario llamado: Permite limpiar los datos del formulario 

Solicitud para Base. Solicitud par Base . 
Regresar A un Escenario llamado: Cierra la pagina de Solicitud para Base y abre 

Solicitud para Base. la de Base de Datos. 
Enviar A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: Proceso de envió. 

Solicitud para Base. 

ti" Scripts 

• Nombre: Proceso de envió 
• Descripción: Envía un correo electrónico al Administrador del Sistema, con la solicitud 

de la Base, y regresa un mensaje si el proceso estuvo bien o una excepción si no. 
• Parámetros que recibe: Información que teclea el usuario en las cajas de Texto. 
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Escenario Login y Passwd 

,,,- Pági11a Estática 

• Nombre: Login y Passwd 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Base de Datos (Pagina. Estática) 
• Propiedades: 

Caja de texto 

Nombre F1111ció11 
Lo in Permite teclear el Lo 'in del Usuario. 
Passwd Permite teclear el Passwd del Usuario. 

Botón 

Nombre Asociatlo F1111ció11 
Aceptar A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: 

Lof!ill y Passwd. Proceso de Lof!in y passwd. 
Cancelar A un Escenario llamado: Cierra la Página estática de 

Login y Passwd. Login y Passwd y abre la 
11á.rdna Base de Datos. 

,,,- Scripts 

• Nombre: Proceso de Login y Passwd 
• Descripción: Se conecta al sistema para buscar en la tabla "Usuarios" el login y passwd 

dados por el usuario. De encontrarse en esta tabla, checa si el usuario se encuentra en la 
Tabla de Administradores para abrir la página Dinámica Administrar Sistema, de no ser 
así verifica en la tabla UsuarioBase para abrir la página Estática Menú( o), y por último 
solo abre la página estática de Menú(u), también puede abrir una excepción si los datos 
son incorrectos. 

• Parámetros que recibe: Información dada por el usuario en las cajas de texto. 
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Administrar Sistema 

9" Pági11a Di11ámica 

• Nombre: Administrar Sistema 
• Entrada: Proviene del proceso Login y Passwd 
• Propiedades: 

Catalo o 
Nombre Función 
Bases Des líe a las Bases existentes en el Sistema. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Borrar A un Escenario llamado: Invoca un Script Jlamado: "Proceso de Borrado 

Administrar Sistema. para Administrar Sistema". 
Nueva Base A un Escenario llamado: Realiza un proceso que abre Ja página estática 

Administrar Sistema. Nueva Base. 
Recuperar A un Escenario llamado: Invoca un Script Jlamado: "Recuperar". 

Obtener 
respaldo 

Administrar Sistema. 
A un Escenario Jlamado: 
Administrar Sistema. 

Nuevo A un Escenario llamado: 
Administrad Administrar Sistema. 
or 
Salir A un Escenario llamado: 

Administrar Sistema. 

9" Scripts 

Invoca un Script llamado: "Proceso para 
Obtener Respaldo". 
Muestra la pagina dinámica Nuevo 
administrador en la que se puede dar de alta a 
un nuevo Administrador. 
Cierra Ja Página dinámica de Administrar 
Sistema v abre Ja página Login y Passwd. 

• Nombre: Proceso de Borrado para Administrar Sistema 
• Descripción: Ejecuta un proceso que muestra la página dinámica Respuesta de Borrado 

en la cual el Administrador puede borrar una Base de Datos 
• Parámetros que recibe: El nombre de la página de la que proviene en este caso 

"Administrar Sistema" el nombre de Ja base dado por el Catalogo "Bases" , el nombre de 
Ja tabla en este caso "Bases" y el elemento a Borrar, en este caso el nombre de Ja base 
de Datos dada por el catalogo"Bases". 

• Nombre: Recuperar 
• Descripción: Se conecta a Ja tabla Respaldos para seleccionar los nombres de las Bases 

·.que han sido respaldadas y las muestra en Ja página dinámica Bases respaldadas 

· · • Nombre:· Proceso para Obtener Respaldo 
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• Descripción: Ejecuta un proceso que generará un respaldo de la Base de Datos, creando 
un archivo txt que se colocara dentro de la tabla Re-spaldos. Mostrará también un cuadro 
de diálogo que indique si el proceso se-ejecutó satisfactoriamente o no. - -- - - -

• Parámetros que recibe: Información dada por el Catalogo de nombre: "Bases", con el 
nombre de la base a respaldar. 

Bases Respaldadas 

~ Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Bases Respaldadas 
• Entrada: Proviene de la página Administrar Sistema 
• Propiedades: 

Catalo o 
Nombre Función 
Bases Despliega el nombre de las bases respaldadas y la fecha de este 

res aldo. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Aceptar A una página Invoca un Script llamado: ·~Proceso para Recuperar 

dinámica llamada: La Base de Datos". 
Bases Respaldadas. 

Cancelar A una página Cierra la página Bases · ResQaldadas y abre la 
dinámica llamada: página Administrar Sistema. 
Bases Respaldadas. 

~ Scripts 

• Nombre: Proceso para Recuperar La Base de Datos 
• Descripción: gjecuta un proceso que recupera la base de Datos que fue Modificada y 

mostrará un cuadro de diálogo que indique si el · proceso se ejecutó o no 
satisfactoriamente. -

• Parámetros que recibe: Información dada por el Catalogo de nombre:"Bases", con el 
nombre de la base a respaldar. 
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Respuesta de Borrado 

ti"' Pági11a Di11tÍmica 

• Nombre: Respuesta de Borrado 
• Entrada: Proviene de los siguientes Scripts 

•:• Proceso de Borrado para Administrar Sistema 
•:• Proceso de Borrado para Administradores 
•:• Proceso de Borrado para Usuarios 
•:• Proceso de Borrado Registros de Ja Base 

• Propiedades: 

Cuadro de Diálogo 

Nombre Función 
Respuesta 
Borrado 

de Permite cerciorar que dicha información quiere ser borra.da. , 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Aceptar A una página estática llamada: Invoca un Script llamado: Proceso de 

Respuesta de Borrado. Borrado. 
Cancelar A una página estática llamada: Invoca un Script llamado: Proceso . para 

Respuesta de Borrado. cancelar Borrado. 

ti" Scripts 

• Nombre: Proceso de Borrado 
• Descripción: Selecciona del sistema el nombre de la base en "tabla Bases", además del 

nombre de la tabla en la que se encuentra el elemento y por último el nombre del 
elemento. Regresa un mensaje de éxito o error según sea el caso. 

• Parámetros que recibe: Información dada por Jos procesos que la mandan llamar, el 
primer argumento es el nombre de la página de la que proviene, el segundo el nombre de 
la base de Datos del usuario, el tercero el nombre de la tabla que debe seleccionar y el 
cuarto y último el nombre del elemento a borrar; puede darse el caso de que el nombre 
de la base sea nulo, por lo que ese parámetro no se toma en cuenta . 

• Nombre: Proceso para cancelar Borrado 
• Descripción: Cierra Ja página Respuesta de Borrado y abre la página de la que 

proviene. 
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• Parámetros que recibe: El nombre de la página de que proviene dado por los procesos 
que la generan. · - -

Escenario Nueva Base 

./' Pági11a Estática 

• Nombre: Nueva Base 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•!• Administrar Sistema(Pagina. Dinámica) 
• Propiedades: 

Caja de texto 

Nombre Función 
Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario. 
Passwd Permite teclear el Passwd del Usuario. 
Base Permite teclear el Nombre de la Base. 
Idioma Permite teclear el Idioma de la Base . 
Descripción Permite teclear la descripción del funcionamiento de la Base. 

Botón 

Nombre 
Procesar 

Restablecer 

Regresar 

./' Scripts 

Asociado 
A un Escenario llamado: 
Nueva Base. 
A un Escenario llamado: 
Nueva Base. 

Función .· 
Invoca un Script llamado: · Proceso para 
Nueva Base. 
Limpia los datos del formulario .Nueva 
Base. 

A un Escenario llamado: Cierra la pagma Nueva . Base y abre Ja 
Nueva Base. página dinámica de Administrar:sisteina . 

• Nombre: Proceso para Nueva Base . , . . , -.. , .- .. _.-
• Descripción: Crea una nueva Base, insertando.el nombre.de,ésta en 1.a iabla Bases del 

sistema adicionando además el nombre .del Owñer-~en la tablalisuarios y adicfonando su 
información en la tabla UsuarioBase además regr~sa tiJl' mensaje se éxito o error según 
seaelcaso. . .. ·>,'·'.·•-· ... •.··· . . :.· 

• Parámetros que recibe: Información dada por las cajás- deTexfo.: 
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Escenario Nuevo Administrador 

,,,- Pági11a Di11ámica 

• Nombre: Nuevo Administrador 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Administrar Sistema(Pagina. Dinámica) 
• Propiedades: 

• Frame 

Nombre Función 

Fichas Técnicas Del Sistema 

Nuevo 
Administrador 

Permite interactuar con las pagmas de nombre: Administradores 
(Framel) en las que podemos consultar los Administradores del 
Sistema y así mismo borrarlos si así se requiere; Alta Nuevo Admin. 
(Frame3) donde se proporcionan los datos del nuevo administrador. 

Página Administradores 

ti"' Pági11a Estática 

• Nombre: Administradores 
• Entrada: Proviene de la página 

•:• Nuevo Administrador(Pagina. Dinámica) 
• Propiedades: 

Catálogo de Página Administradores 

Nombre 
Administradores 

Botón 

Nombre Asociado 
Borrar A una página llamada: Invoca un Script llamado: "Proceso de Borrado 

Administradores. ara Administradores". 

ti"' Scripts 

• Nombre: Proceso de Borrado para Administradores 
• Descripción: Ejecuta un proceso que muestra la página dinámica Respuesta de Borrado 

en la cual el Administrador puede borrar un Administrador Existente. 
• Parámetros que recibe: El nombre de la página de la que proviene en este. caso 

"Administradores" , el nombre de la tabla en este caso "Administradores" y el elemento 
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a Borrar, en este caso el nombre del Administrador dada por el catalogo 
"Administradores". 

Alta Nuevo Administrador 

,,,- Pági11a Estática 

• Nombre: Alta Nuevo Admin. 
• Entrada: Proviene de la página 

•:• Nuevo Administrador(Pagina. Dinámica) 
• Propiedades: 

Caja de texto 

Nombre Función 
Nombre del Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario. 
Login Permite teclear el Login! del Usuario. 
Password Permite teclear el Passwd del Usuario. 
Dirección Permite teclear la Dirección del Usuario . 
Teléfono Permite teclear el Teléfono del Usuario. 
Email Permite teclear la dirección electrónica del Usuario. 
Deoendencia Permite teclear la Deoendencia a la aue pertenece el Usuario. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Restablecer A un Formulario llamado: Permite limpiar los datos ·de la caja de 

Nuevo Administrador. Texto. 
Regresar A un Formulario llamado: Abre la página dinámica Administrar 

Nuevo Administrador. Sistema. 
Ejecutar A un Formulario llamado: Invoca un Script llamado: Proceso para 

Nuevo Administrador. Nuevo Administrador. 

,,,- Scripts 

• Nombre: Proceso para Nuevo Administrador 
• Descripción: Inserta un Nuevo Administrador en el sistema, y adiciona en la tabla de 

Usuarios todos los datos relacionados con él. 
• Parámetros que recibe: Información dada por las Cajas de Texto 
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Página del Menú (o) 

.r' Pági11a Estática 

• Nombre: Pág. del Menú (o) 
• Entrada: Proviene del "Proceso Login-Passwd" 
• Propiedades: 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Clustering A Ja Pág. Menú (o) Invoca un Script llamado "Proceso de 

Clustering". 
Administrar A Ja Pág. Menú (o) Invoca un Script llamado "Proceso de 
Base Administrar Base (o)". 
Regresar A Ja Pág. Menú (o) Regresa al Escenario Login-Paswwd cerrando 

Ja pág. del Menú(o) 

.r' Scripts 

• El script correspondiente a Clustering y el Escenario de Clustering, son explicados 
anteriormente. 

• Nombre: Proceso de Administrar Base 
• Descripción: Ejecuta un proceso que realiza una conexión al sistema, la cuál muestra 

las bases disponibles por medio de Ja página dinámica Catálogo en el Frame 1. Dentro 
del Frame2 hace una conexión a Ja página dinámica Catálogo Usuarios, los muestra y 
permite borrarlos, en Ja página dinámica Permisos del Frame3 despliega un cuadro de 
datos donde muestra Jos permisos que tiene cada usuario para que a su vez se puedan 
modificar dichos permisos. 

• Parámetros que recibe: La información que recibe es Ja selección que se hace de Ja 
base y el usuario. · 

Escenario Administrar Base (o) 

.r' Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Administrar Base (o) 
• Entrada: Proviene de Ja siguiente página 

•:• Página del Menú (o) 
• Propiedades: 

Framc 

Nombre Función 
Administrar Permite interactuar con tres á inas ue son: Catálo o (Framel), 
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Base Catálogo Usuarios (Frame2) y Permisos en las cuales podemos 
Administrar los permisos de Ja Base seleccionada y otorgar y/o modificar 
dichos ermisos. Además se uede seleccionar un usuario darlo de ba'a, 

* La página Catálogo esta previamente definida en Escenario Bases Públicas 

Página Catálogo Usuarios 

~ Pági11a Di11á111ica 

• Nombre: Catálogo Usuarios 
• Entrada: Proviene de la página 

•:• Administrar Base(Pagina. Dinámica) 
• Propiedades: 

Catálogo 

No bre Función 
Usuarios Des Jie a los nombres de Jos usuarios de las bases 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Regresar A un Escenario llamado: Cierra Ja pagina de Administrar Base y 

Administrar Base. abre Ja de página de menú (o). 
Borrar A un Escenario llamado: Invoca un Script llamado: "Proceso de 

Administrar Base. Borrado para Usuarios". 

~ Scripts 

• Nombre: Proceso de Borrado para Usuarios 
• Descripción: Ejecuta un proceso que muestra Ja página dinámica Respuesta de Borrado 

en la cual el Owner puede borrar un Usuario Existente. · 
• Parámetros que recibe: El nombre de Ja página de la que proviene en este caso 

Catálogo Usuarios, el nombre de la base dado por Ja página (Catalogo), el nombre de la 
tabla en este caso "Usuarios" y el nombre del elemento a Borrar, en este caso el nombre 
del Usuario dada por el Catalogo "Usuarios". 
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Apéndice 2 

Página Permisos 

~ Pági11a Di11ámica 

• Nombre: Permisos 
• Entrada: Proviene de la página 

•:• Administrar Base(Pagina. Dinámica) 
• Propiedades: 

Formulario 

Nombre Función 

Fichas Técnicas Del Sistema 

Administrar Base Permite modificar los permisos de las tablas de términos, fuentes, 
área temática, sinónimos, . sto . sustitución 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Modificar A un Escenario llamado: Permite modificar los permisos del 
Permisos Administrar Base. formulario 
Dar de Alta A un Escenario llamado: Cierra el escenario Administrar Base 
Nuevo Administrar Base. y ejecuta un Script llamado "Nuevo 
Usuario Usuario". 

~ Scripts 

• Nombre: Nuevo Usuario 
• Descripción: Ejecuta un proceso que realiza una conexión al sistema la cual muestra las 

bases disponibles para el Owner por medio de un catálogo. 
• Parámetros qne recibe: La información que recibe es la selección· que se hace de la 

tabla bases. 

Escenario Alta de Nuevo Usuario 

~ Pági1111 Di11ámica 

• Nombre: Alta de Nuevo Usuario 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Administrar Base 
• Propiedades: 

Catálogo 

Nombre Función 
Base Permite seleccionar la base con la ue se va a traba·ar 
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Caja de texto 

Nombre Función 
Usuario Permite teclear el Nombre del nuevo usuario 
Login Permite teclear el login del nuevo usuario 
Password Permite teclear el password del nuevo usuario 
Dirección Permite teclear Ja dirección de el nuevo usuario 
Teléfono Pem1ite teclear el teléfono de el nuevo usuario 
E-mail Permite teclear el E-mail de el nuevo usuario 
Deocndencia Permite teclear Ja Deoendencia de origen de el nuevo 

Formulario 

Función 
de Permite asignar Jos permisos de el nuevo 

em1isos términos, fuentes, área temática, sinónimos, 

Botón 

Nombre Asociado Función 

,, 

- ''-''-'- '"'' --
usuario 

sobre las tablas de 
. Sustitución 

Restablecer A un Escenario llamado: Alta de Permite limpiar los datos tecleados en 
Nuevo Usuario. la caia de texto . 

Rc¡,,TJ"esar A un Escenario llamado: Alta de Cierra Ja pagina de Alta de Nuevo 
Nuevo Usuario. Usuario v abre la de Administrar Base. 

Enviar A un Escenario llamado: Alta de Invoca un Script llamado: Enviar 
Nuevo Usuario. 

ti"' Scripts 

• Nombre: Enviar 
• Descripción: Ejecuta un proceso que envía Jos datos del nuevo usuario a Ja Base de 

Datos y regresa un mensaje si el proceso tuvo una excepción . 
• Parámetros que recibe: Información que teclea el usuario para dar de alta al nuevo 

usuario. 

Escenario Alimentar Base 

o/' Pági11t1 Di11á111ict1 

• Nombre: Alimentar Base 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Página del Menú (o) 
•:• Página del Menú (u) 

• Propiedades: 
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Frame 
' 

.· 

Nombre Función - ---- ~ ---- ----

Alimentar Permite interactuar con tres pagmas que son: Tablas de· Base. (Frame 1 ); 
Base Catálogo (Frame2) y Alimentar (Frame3) en las cuales podemos Alimentar 

Ja Base seleccionada, elegir las tablas que se quieren consultar y a,suyez 
borrar, insertar, buscar o modificar datos de dicha base. · · • · 

"' Las páginas Tablas de Base y Catálogo, están previamente definidas en el Esce~ario Bases 
Públicas así como los scripts respectivos. 

Página Alimentar 

,,,- Pcígi11t1 Di11á111ict1 

• Nombre: Alimentar 
• Entrada: Proviene de la página 

•:• Alimentar Base (o)(Pagina. Dinámica) 
•:• Alimentar Base (u)(Pagina. Dinámica) 

• Propiedades: 

• Formulario 

Nombre Función 
Alimentar 
Base 

Muestra la información de Ja Jiga seleccionada en Ja página Tablas de 
Base ermite modificar /o consultar información. 

Menú Desplegable 

Nombre Función 
Términos 
Dis onibles 

Permite seleccionar un término, correspondiente a Ja base y liga 
ele idas. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Insertar A un Escenario Reemplaza Ja información presentada en el frame3 por 

llamado: Alimentar una página dinámica llamada: Página insertar Ja cual nos 
Base. permite insertar nuevos términos. 

Modificar A un Escenario Reemplaza Ja información presentada en el frame3 por 
llamado: Alimentar una página dinámica llamada: Página Modificar la cual 
Base. nos oermite cambiar términos existentes. 

Borrar A un Escenario Invoca un Script llamado: "Proceso de Borrado para 
llamado: Alimentar Alimentar". 
Base. 

Regresar A un Escenario Cierra Ja página de Alimentar Base v abre Ja de oágina 
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'--~--'--~-~~l~k~l~~~~e~~-d-o_:~-A.-l_i_m_e_n_t_a_r~l-d_e_rn~e-n_ú_(_o __ )_.~~~~~~~~~~~~~~~~~~--'1-

,,,- Script.\' 

• Nombre: Proceso de Borrado para A.lirnentar . 
• Descripción: Ejecuta un proceso que muestra la· página dinámica Respuesta de Borrado 

en la cual el Usuario puede borrar un Registro de la Base. 
• Parámetros que recibe: El nombre de la -página dado por( página A.limentar) , el 

nombre de la base (Catalogo), el nombre de la tabla(pagina tablas de Base)y el nombre 
del elemento a Borrar, en este caso el nombre del Registro dado por el menú desplegable 
dentro de la página Alimentar . 

Página Buscar 

,,,- Pági11a Di11ámica 

• Nombre: Página Buscar 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Alimentar (Página Dinámica) 
• Propiedades: 

Cuadro de Diálogo 

Nombre Función 
Buscar Permite indicar lo que se quiere buscar ya sea por palabra completa o por 

letras. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Buscar Al cuadro de diálogo de la Invoca un Script llamado: "Proceso de 
ahora oágina buscar Búsaueda" 
Cancelar Al cuadro de diálogo de la Cierra la página Buscar y abre la página 

página buscar A.limentar Base. 

,,,- Scripts 

• Nombre: Proceso de Búsqueda 
• Descripción: Ejecuta la búsqueda de palabras, ya sea por letras o por palabra completa y 

muestra los resultados en la página dinámica Respuesta de Búsqueda reemplazando 
dicha información en el frame3. En caso de ocurrir una excepción se muestra en un 
cuadro de diálogo que es generado por el script. 

• Parámetros que recibe: La información que recibe es la palabra que teclea el usuario 
para que sea buscada. 
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Respuesta de Búsqueda del Escenario Alimentar Base 

ti" Pági11a Di11ámica 

• Nombre: Respuesta de Búsqueda 
• E11trada: Proviene de la siguiente página 

•:• Página Buscar 
• Propiedatles: 

For11111/ario 

Nombre Función 
Resultados Muestra los resultados de la 
de la información relacionada con 
búsqueda consultar información. 

búsqueda en Ja· Página Alimentªr y Ja 
la misma además; permite modificar: .y/o ·. 

··. ' ·., ·. 

Los Botones de Insertar, Modificar, Borrar y Regres~r corresp~ndientes a .la 
Respuesta de búsqueda, se presentan en la Página Aliti1entary ·estanpreviamente 
definidos en dicha p<igina. 

Página Insertar 

ti" Pági11a Di11úmica 

• Nombre: Página Insertar 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Alimentar (Página Dinámica) 
• Propiedades: 

Formulario 

Nombre 
Introduzca 
término 

el Permite introducir información con respecto al nuevo término que se 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Aceptar A Ja Página Insertar Invoca el Scriot llamado: "Proceso de inserción" 
Limpiar A la Página Insertar Limpia los campos de término v cruce 
Regresar A Ja Página Insertar Cierra la Página Insertar y abre el escenario 

Alimentar Base 
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~ Scripts 

• Nombre: Proceso de inserción 
• Descripción: Ejecuta un proceso que realiza una conex1on a las tablas de términos, 

definiciones, fuentes, sinónimos y área temática, donde la información proporcionada se 
agrega a dichas tablas, en caso contrario generará una excepción que indiqUe si el 
proceso se ejecutó o no satisfactoriamente por medio de un cuadro de diálogo. 

• Parámetros que recibe: Información que teclea el usuario al dar de alta un nuevo 
término. 

Página Modificar del Escenario Alimentar Base 

~ Pág;,,a Di11á111ica 

• Nombre: Página Modificar 
• Entrada: Proviene de la siguiente página 

•:• Alimentar (Página Dinámica) 
• Propiedades: 

Formulario 

Nombre Función 
Modifique 
término 

el Permite modificar cierta información con respecto a los términos 
ue existen en la base. 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Aceptar A la Página Modificar Invoca un Script llamado: .. Proceso de 

Modificado" 
Limoiar A la Página Modificar Limoia los campos de término v cruce 
Regresar A la Página Modificar Cierra la Página Modificar y abre el escenario 

Alimentar Base 

~ Scripts 

• Nombre: Proceso de Modificado 
• Descripción: Ejecuta un proceso que realiza una conex10n a las tablas de términos, 

definiciones, fuentes, sinónimos y área temática, donde la información proporcionada se 
modifica en dichas tablas en caso contrario generará una excepción que indique si el 
proceso se ejecutó o no satisfactoriamente por medio de un cuadro de diálogo. 

• Parámetros que recibe: Información que teclea el usuario al dar de alta un nuevo 
término. 
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Página del Menú (u) 

~ Pági11a Estática 
• Nombre: Pág. del Menú (u) 
• Entrada: Proviene del "Proceso Login-Passwd" 
• Propiedades: 

Botón 

Nombre Asociado Función 
Clustering A la Pág. Menú (u) Invoca un Script llamado "Proceso de 

Clustering". 
Alimentar Base A la Pág. Menú (u) Invoca un Script llamado "Proceso de 

Alimentar Base( u)". 
;. ,. 

Regresar A la Pág. Menú (u) Regresa al Escenario i) ·• L,ogin-Paswwd 
cerrando la oág. del Menú(u ' .·. ·· 

·, 

* Los procesos de Clustering y Alimentar 'base así como SllS páginas /;espectivas están 
previamente definidas. 
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